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Ja visst. PET bokforingsprogram ar Sveriges mest kopta
och anvands idag i mer &n 3000 foretag.
PET bokforingsprogram tillhor dessutom de fatal som uppfyller bokfoéringslagens krav,
och rekommenderas darfor av revisorer och myndigheter.

Stor kapacitet

PET bokféringsprogram anvands pa Commodore PET mikrodator och har kapacitet att
klara 500 konton, 500 kostnadsstallen och 13.000 bokningar samtidigt. Programmet har
dessutom en mycket effektiv automatkontering och saldoavstamning.

Kostnadsstallebokforing

Programmet kan ldgga upp budget pa huvud- och kostnadsstallebok, och har en mycket
avancerad rapportgenerator, som ger dig balans- och resultatrikningar automatiskt
utskrivna. Du kan ocksa sjélv plocka fram egna rapporter.

Budgetjamforelser

Det klarar ocksa att gora budgetjiamforelser, och att jamfora prognos med verkligt utfall.
Programmet levereras med BAS-81, men du kan givetvis
sjalv bestimma kontoplanens utseende. Du kan lagga
in texter till verifikationer i dag- och huvudbok, och
programmet klarar saldon upp till 99 miljarder.

e
markna_dslf}da:
ekonomirutin®

Commodore PET 700

Commodore PET har ett heltdickande utbud av
adrninistrativa rutiner, och ¢dr en av marknadens mest
prisvdarda maskiner med mycket stor kapacitet.

Vill du veta mer om PET bokféringsprogram och PET
mikrodator, kontakta nérmsta aterforsdliare

eller skicka in kupongen.

Ja. Skicka mer information

PET-aterforsaljare
om PET

|
|
|
ARBOGA RPU (589-17570 AVESTA Maskintirma X et Erxon. 0 I
BORAS Dala & Eleklronic AB 115360 ESKILSTUNA RPU 1
17020 FALUN Bligs AB Jin Dator, 026-1818 Janken Mimdata. 031-813180 |
Grundells 031-209340. Rel 031-17 2 B 031-613820 HALMSTAD Datahalland
035-109590 HELSINGBOR 3 De slen 042- HESTRA Kida Kontors & Industn Data 0370- |
35710 HUDDINGE Kida Kol I
08-970340 HUDIKSVALL Halsingedal: HUSKVARNA Kida K justn Data 036-14 1320 |
HASSLEHOLM Lanner Data 151-84567 MAR Sydkontor AB, 0480 |
15460 KALMAR Kalmar M 9777 KARLSHAMN E xportstabe : 135 KARLSTAD Esselle System |
AB, 054-102020 KRISTIANSTAD Sydkontor AB. 044-1260 70 KUNGSBACKA Hada Data 0300-179 71 LINKOPING
115175 LOMMA Gota Data, 040-414710 |
7 1
1
1
}
|
|
|
|
I
]
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Foretag

kontaktperson

Postadress ____

posinriort

LULEA MDC Mikrodatacenter 0920-24894 MALMO Lindahl & Rotho 730 Skandinaviska Datatillbehor. 040
163280 Rent a Computer AB. 040-1032 85 rk Finn AB. 02 91 NORRKOPING Datax HB 011-
162179 NORRTALJE EMAR Etfekt spl 0176-19240 SKARA Innova Konsull. 0511-10540 SKELLEFTEA
Habo Data. 0910-88160 SKOVDE & er 0500-10990 SOLNA Infolerm. 08-7305580 Esselle
Kontoria. 08-262500 STOCKHOLM M&M mpuler AB. 0B-514400. Rent a Computer AB. 08- 0290. VIC Center
AB. 08-692024, Kida Kanlors & Industn Data 08-1514 20, Mini Micro Datorer AB. 08-160915. Svato AB. 08-142755. T.
D-X Smadatorer. 0B-521060 SUNDSVALL Din Dator. 060-121590 SODERTALJE Ta jedata Konsult AB. 0755-87185
TRANAS Exportstaben, 0140-132 10 TROLLHATTAN Janken Minidata. 0520-32900 UDDEVALLA ADB-Vast. 0522
17717 UMEA Nordkontor. 090-14 1120 UPPSALA EMARB Etfektiv Marknadsplan. 018-12 2755 VETLANDA Dalabutiken |
Vetlanda, 0383-17500 VISBY Gute Data. 0498-11320 VASTERAS RPU. 021-133050 VAXJO Bra Kontor. 0470-200 30
OREBRO Dawidssons Maskinafiar AB. 019-1364 50 ORNSKOLDSVIK Bokionngstans!, 0660-83500 OSTERSUND
Data Melander AB. 063-12454

telefon

Skickas till Datatronic AB
Box 42054,
126 12 Stockholm




TEKNOTEKET

Det forsta ladan 1983 kommer att
behandla DNA — "livets byggste-
nar”, Ett aktuellt smne pa gransen
mellan kemi och biologi.

arn har miljoner anlag inom sig. Hur an-
lagen utvecklas beror, som vi alla vet, pa
samspelet med miljon.

Hir har skolan naturligtvis en viktig roll, men
minst lika viktig dr stimulansen i hemmet. Fran
foraldrarna.

Vigen till personlig utveckling och kunskap
gir ju via inspiration. Det dr hir vi pa Teknoteket
kommer in 1 bilden.

Vi har i snart tva ar producerat teknisk och
naturvetenskaplig stimulans i form av spannande
kunskapslador.

Det ir absolut ingen kurs, skolan ar tillrackligt
jobbig. Vi brukar siga att Teknoteket dr en kom-
bination av en klubb, tidning och experimentpry-
lar for ungdomar mellan 10 och 15 r.

Bakom idén med Teknoteket star Ingenjors-
forlaget, som igs av Sveriges Civilingenjorstor-
bund och Svenska Ingenj6rssamfundet.

Denna vir satsning pa ungdomen har en all-
varlig grund. Det ar tyvarr sa att antalet sokande
till de tekniska skolorna minskade under 70-talet.

Varje Teknotek-lada innehaller minst en 16-sidig tema-tid-
ning i farg som belyser det nya amnet pa ett pedagogiskt
satt, vidare ett nytt nummer av Klubbnytt och slutligen en
eller flera prylar som hjalper till att forklara amnet.

Teknoteket kommer med 6 lador per ar. Dessutom 4 extra
Klubbnytt, sa att medlemmarna far nagot varje manad
utom under sommarlovet. Totalt blir det 225 sidor teknik
och naturvetenskap plus minst 20-talet prylar.

Teknoteket bestar nu av omkring 6 000 medlemmar. Men vi
kan ta in manga fler.

S& snart vi fatt in din ifyllda Rapong skickar
vi 6ver en kostnadsfri julklappsldda (nagon av de
12 tidigare producerade ladorna) plus anmalan
och lite mer information.

Man prenumererar pa drsbasis. Vi maste gora
sa eftersom manga saker i lidorna har lang leve-
ranstid.

For det subventionerade priset 250:— far varje
medlem 6 lador baserade pd 6 olika amnesom-
raden plus 4 separata klubbnytt.
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FRANKE RAS
E

J jag vill att min son/dotter ska bli EJ
a , ADRESSATEN

|

|
medlem i Teknoteket. Skicka mig B 181 Ak |
darfor snarast en presentldda med | |
|

|

|

anmilan och inbetalningskort pd
250:-.

0BS! Skicka in kupongen snarast mdjligt. Vart
lager av presentlddor dr begrinsat.

Ingenjorsforlaget AB :

Teknoteket I
Namn

Svarspost |
Adress Kundnr 11307 113 :

10250 STOCKHOLM

Postadress

I
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VIC-KLUBBEN - en klubb for alla
som ar datorintresserade!

Var med fr8n boérjan i det som kommer att bli
Skandinaviens stérsta klubb fér dator-
intresserade m&nniskor i alla 8ldrar.
Datorteknologin har utvecklats s§8 l8ng att VIC
kan bli var kvinnas eller mans egendom. Det
har bildats klubbar hdr och var i landet och
mer kan det bli. Fér Dig eller Er som startat
igdng, L8t oss andra f& veta hur Ni gjort.
Till Dig eller Er som té&nker starta, skriv
till oss och berdtta, vi kan hjadlpa Er med
tips hur en lokal klubb kommer till.

Som medlem i en VIC-klubb har du m8nga
férméner.

Eftersom varje Lokal VIC-klubb tillhor
moderk lubben fér Sverige, har du mdjligheter

att knyta kontakter b8de p8 Din egen ort och i
Landet i 6vrigt

- Du kan byta program med andra VIC-klubbmedlemmar. Klubben har en
programbytarservice som du kan Llisa mer om i tidningen.

- Du f&r VIC-NEWS hem i brevl8dan. VIC-NEWS tar upp nyheter kring VIC,
b8de nationellt och internationellt, ger programmtips, nya
anvéandningsomr8den, programmeringstips, ger Dig méjlighet att komma i
kontakt med andra datorintresserade, mm.

- Om du privat vill s&dlja eller képa n8gonting, sitter Du in
kostnadsfria radannonser i VIC-NEWS.

L]

- Har Du ndgra andra ¢nskem8l som vi kan tillgodose fér Dig, skriv till
oss!

S& har gér du som vill vara med i VIC-klubben!

Sdnd in medlemsavgiften 100 kr p8 POSTGIROKONTO 8 46 46-9 och ange att
det géaller medlemskap i VIC-klubben. S§ fort som dina pengar kommit in
och vi registrerat Dig, &r du medlem. Vi skickar dig tidigare
distibuerat material (s8 linge det fortfarande finns kvar av det)

tillsammans med medlemskort. Dadrefter &r du med i ordinarie utskick.

Kontakt med redaktionen.

Vill Du skicka in redaktionellt material till VIC-NEWS, radannonser
eller vanliga annonser &r adressen till VIC-klubben:

VIC-klubben
Box 1509
436 00 ASKIM

Telefon till VIC-klubben har bestadllts. Nummret kommer att medelas i
ndsta VIC-NEWS.
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Kundbordet

Ger Dig képtrygghet. Du kan hyra och testa olika
program vid kundbordet innan Du bestammer Dig
— Du far pengarna tillbaka nar Du handlar. Du kan
lara Dig att programmera genom att hyra tid och
handbok vid kundbordet — Du far pengarna tillbaka
nar Du handlar. Du kan utbyta erfarenheter och pro-
gram med andra vid kundbordet. VIC=CENTERSs
kundbord ar motesplatsen fér bade nyborjare och
avancerade i alla aldrar.

Programservice
10 REM "KORT FAST”, 20 GOTO VIC=CENTER

Ibland kan man kéra fast nar man gor program. Det
kan aven de skickligaste géra. Men Du behover inte
kanna Dig ensam. Kom till VIC=CENTER och |6s
Ditt 80-kort till VIC=CENTER PROGRAMSERVICE.
Skickliga programmerare hjalper Dig sedan att
komma vidare i Ditt program.

Valkonm

B

specialbutiken for

Utbildning

Efter nyar kan Du utbilda Dig i programmering vid
VIC=CENTERs kundbord. Nyborjare samlas varje
tisdagskvall, de litet mer kunniga varje onsdags-
kvall och de avancerade far sin vidareutbildning pa
torsdagskvallarna. Toppkvalificerade larare instrue-
rar Dig. H6r av Dig om priser och évrig information.

Fullt sortiment av
VIC=tillbehor

VIC=CENTER &r specialbutik for hela VIC=sorti-
mentet. Du kan kopa allt som finns av VIC=tillbehor.

Fakta om VIC=20: 5K RAM expanderbart till 32K » 20K ROM ¢
BASIC, Assembler och FORTH * Férger — 24 st Ljud — 4 st
generatorer * Bilden blir 22 tecken bred och 23 linjer hoég © Skriv-
maskinstangentbord * 4 programmerbara funktionstangenter
med 8 mdéjliga funktioner ® Stort tillbehérssortiment e RF gene-
rator medfoljer sa att VIC=20 kan anslutas direkt till antenn i en
vanlig TV.




men till

center

| VIC=sortimentet

VIC=center utmanar Dig!

Var med och tavla om vem som gor det basta PRO-
GRAMMET FOR HELA FAMILJEN. Programmet skall
vara ett nyttoprogram (alltsd inte ett spelprogram)
och kunna vara till nytta for alla i en familj bestaende
av fader, moder, syster och broder. Programmet skall
fungera paenvanlig VIC=205K.

Tavlingsbidrag skall inlamnas pa kassettband och
vara VIC=CENTER tillhanda senast den 15 februari
1983. Ange namn, adress, telefon och alder samt
programmets namn pa kassettens etikett (allt tyd-
ligt textat).

Juryn ar Goran Troell, Maud Bjorkenfeldt, Lasse
Sardh och Ann-Marie Bergsten. Juryns utslag ar utan
appell.

PRISER:

1:a VALFRIA VIC=TILLBEHOR
véarde 2.500 kr cirkapris

2:a VALFRIA VIC=TILLBEHOR

varde 1.000 kr cirkapris

3:e—b5:e VALFRITT SPELPROGRAM
varde 325 kr cirkapris

6:e—10:e VALFRI HANDBOK
varde 95 kr cirkapris

11e KLAPP PA VALFRI AXEL
varde (ovarderlig)

VIC=CENTER FORBEHALLER SIG ENSAMRATTEN
TILL PRISBELONTA TAVLINGSBIDRAG.

Hobgalidsgatan 13A
117 30 Stockholm
(néra Hornstull)

Tel 08-69 20 24
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DATORER = MODELLER - VERKLIGHET

"Nir Gallilei med sin stjdrn- kikare s8g p8 Jupiters ménar s& drog han
slutsatsen som skulle ing8 i en ny varldsuppfattning. Himmelen var ingen
kristallkula. Jorden var ej universums centrum. Manniskan fick en ny syn pa8
sig sjdlv. Vi talar om en kopernikansk omvadlvning."

S8 inleder Lars Kristiansson sin bok DATORER-MODELLER-VERKLIGHET. Boken
4r utgiven av Férlagsgruppen i Norrképing och s&ljs av Handic's &terfér-
sdljare foér c:a 78 kr.

I datorer lagras modeller av verkligheten. Datormodeller dér aldrig.
Makthavare kommer i framtiden att f8 r8d av experter och expertdatorer. Hur
klarar demokratin det, nar vi inte f8r n8gon direkt avstamning fr8n verklig-
heten. Lars ger ett utomordentligt pedagogiskt exempel: véderprognoserna och
det vader som vi sen f&r! D&r kan m8nga beddma traffsédkerheten. Ett annat
exempel ur den ekonomisk-politiska verkligheten kan vara de statliga lang-
tidsutredningarna jamforda med den ekonomiska verkligheten p8&8 fem 8rs sikt.

Varfér &r jamforelsen modell-verklighet s8 viktig? Svaren &r ménga. Det
enklaste svaret ar att modell och verklighet inte &r detsamma. De &r olika,
eftersom modellen &r ett forsok att efterlikna verkligheten. Viljan, for-
m8gan och KUNSKAPERNA fér att klara ens ett forsék skiftar oandligt. Vi ser
verkligheten olika. Vi sorterar ut det vi tycker &r vésentligt. Andra tycker
att n8got annat &r mer vasentligt och dé&rfér bor vara med i modellen. Vi har
helt enkelt olika varderingar. S8 fort vi éverfér kvalitet till kvantitet
varderar vi verkligheten. N8gon kanske vill styra verkligheten genom sin
modell. Modeller bygger p& information som i sin tur ger makt, inflytande
och p8verkansmoéjligheter. Med datorn som hjalpmedel blir allt detta an
vidsentligare. Datorn "férstarker" p8 olika s&tt, ibland oerhdrt mycket, pé
gott och ont.

Datorer, modeller och verklighet &r en fr8ga om demokrati och demokrat-
ernas satt att fungera. Darfor ar detta i hoégsta grad en politisk fraga - en
av de stoérsta fér framtiden. Lars sager, L8t oss titta genom datorn inte
bara p8 den.

Lars Kristiansson &r professor i informationsteori vid Chalmers Tekniska
Hégskola i Géteborg. Men han &r s8 mycket mer. Han ar folkbildare i mass-
media och informationssamh&llet. Darfér ar boken pedagogisk Llasvdrd och
uttrycklig i sina m&nga exempel. "

Det &r mycket sillsynt att traffa p8 forskare med hdég kompetens inom sitt
specialomr8de som foérm&r att samtidigt beh8lla bredden. Att kombinera ett
historiskt/filosofiskt perspektiv med ett naturvetenskapligt. Med férmdga
att se samhallet som en helhet och med fantasi ge en férestallning om konse-
kvenserna av olika slags teknikp8verkan i detta samh&dlle. Att kunna &skdd-
Liggéra tekniken som s&dan, dess mdéjliga anvédndning och samhdllskonsekvens-—
erna med utgingspunkt b8de i h8rdvaran (maskinerna, tekniken) och mjukvaran
(programmen, modellerna). Lars kan detta mer &n ndgon annan jag traffat. Vi
som haft férm8nen att jobba tillsammans med Lars vet att han lagger ner hela
sin sjal i uppgiften att férklara det framvéxande informationssamhillet.
AlLlLt detta &r inte méjligt att f8nga i en bok. Det kan inte ens Lars, men
han hjalper oss att tanka efter, att tdnka efter innan det ar fér sent.

Att detta &r en viktig uppgift nar tekniken blir allt kraftfullare i sina
samhillskonsekvenser, det vet vi nu genom erfarenhet fr&8n energidebatten.
Det var just detta som saknades under 50- och é0-talen, nar ett fdtal exper-
ter och ett f8tal informerade politiker férsékte definitivt fdéra in oss i
kiarnkraftssamhallet. Det tog lL&8ng tid fér oss medborgare att uppfatta vad
som p8gick. Det var utomordentligt sv8rt att f& till st8nd de beslut som kan
frigéra oss fr8n det energisystemet. Det tar Ll&8ng tid att férverkliga av-
vecklingen. D&rfér ar det s§ viktigt att manniskor med stort kunnande, sam-
hallsengagemang och manniskokdrlek staller upp som folkbildare i forsta
ledet.

Tack Lars fér annu ett fint bidrag fér att goéra allménheten mer
informerad om det framvidxande informationssamhallet!

OlLof Johansson



Boken ar skriven
speciellt for
VIC-folkdatorn. Det
innebdr att alla
praktiska évningar som finns beskrivna i
boken &r anpassade fér VIC=-20.

Boken beskriver allmanna grunder i Basic-
programmering. Den ar s8ledes en bra
nybérjarbok. Den &r L&ttlast,
sjalvinstruerande och praktiskt inriktad.

Boken tar upp fdédljande Basic-programmering:

- Uppkoppling och funktionsbeskrivning fér
VIC-20.

- Basic's grundprinciper.

- Basic's viktigaste kommandon.

- Instruktionsrepertoar s8som bl.a in-
matning, utskrift av text, datainldsning,
programstyrning. LOOPar och ON-GOTO mm.

- Matematiska standardfunktioner

- Olika numeriska tal. VIC-20 som avancerad kalkylator.
- Indexerade variabler - Stranghantering - Flodesplaner.

Boken avslutas med ett antal programmeringsdévningar.
Boken ar Lamplig foér enskilda studier eller studier i grupp. Studierna
kan ske med eller utan tillg8ng till dator.

GRAFIK OCH LJUD PR VIC.

Denna boken ing8r i bl.a Basicprogrammering 1, en av kurserna som
anordnas av de olika bildningsférbunden. Boken beskriver de olika
specialiteter som férekommer p8 VIC-20. Ex vis farg, lLjud och grafik
med hjalp av POKE kommandot. H8rdvara foér grafik och olika histogram,
stapeldiagram. Skarmfunktioner med CHR$(, spel och timer. I boken finns
ocks8& ett antal bilagor.

Trots att detta ar en fortsattning p8 "Basic p8 VIC" s8 &r det en
nybdrjarbok. Boken &r skriven fér att passa s8val sjalvstudier som
grupparbeten. Du Lar Dig de olika finesserna med hjadlp av teoretiska
beskrivningar kombinerat med beskrivande programexempel!

BYGG UT DIN VIC.

Bygg ut din VIC beskriver omr8den d&r Basic anvands i kombination med
olika in- och utenheter. Kortfattat inneh8ller boken beskrivning av
féljande periferienheter: Skrivare VIC-1515 med dess kontrollkoder,
grafiktecken och specialkommandon.

VIC-1530 Bandstation med programhantering och datalagring. VIC-1540
floppy disk med inkoppling, formatering av skivor, filhantering,
sekvensiella data filer mm. VIC-20's expansionsenhet och anslutningarna
av yttre extra minnen, andrade minnespossisioner, 8K, 16K,
Superexpander etc. Paddle och Joystick. I boken finns ocks8 olika
kontrollprogram fér de olika enheterna.

DET AR DU SOM BESTAMMER VAD DATORN SKALL GORA!
DET AR DINA KUNSKAPER SOM GER DATORN DESS KRAFT!
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DE FLESTA PROGRAMMERARE HRLLER MED OM ATT STANDARD AR ETT BRA BEGREPP.
DET STORSTA PROBLEMET AR ATT TVRE PROGRAMMERARE NASTAN ALDRIG KAN KOMMA

OVERENS OM VAD STANDARD AR!

Nu nar VIC varit ute p& marknaden
i c:a ett 8r kanske man kan tycka
att det ar fér sent att borja tala
om att standardisera. Det kan aldrig
vara fdorsent att géra det Lattare
fér anvdndaren att férst8. Vad vin-
ner man d& p& ett s8dant har system?
Om alla VIC anvdndare programerar
efter standard kommer andra lattare
att forstd de olika prog. som med-
lemmar skickar for presentation i
VIC-NEWS.

VIC VARIABLER.

Vérde
AAAAA, XX

Variabel Anvéndning

Namn
G D -———-
vidare bild-
ningar s8som
1,19,JM
JN,10 etc.

FOR-NEXT Loops

RO Skall innehd8lla 36864
(register0) VIC KONTROLL REGISTER O

R1 Skall inneh8LllLa 36865
(register1) VIC KONTROLL REGISTER 1

0.S5.Vv upp till:-

RF Skall inneh8lla 36879
register F VIC kontroll register F
SB Fér vardet i RF som

Skarm kontr. skdarmbakgrund

bakgrund & skarm fadrgerna (se
tabellen i anvandar-
manualen.)
0BS. Detta kan ocks$§
uppnd8s genom att Lagga
ihop skadarmfarg (poke)
varde *16 till ramférg
(poke) varde, och sedan
lagga till 7.

PF Poke véarde for (0-7)

Poke féarg farg=tangent nr -1

CLS Inneh8ller fargkontr.

farg for alla farger.

strang Exempel:
MID$(CLS$,PC+1,1)

CP POKE vadrde, tecken 0-255

Tecken POKE

KM Adress p8 nedtryck 197

Key tangents varde.

MALDWYN G.

MORRIS FORESLER FOLJANDE STANDARD.
€T Adress oOvre véanster 7680
Char, hérn skarmtecken
Top 7680 dndras vid minnes-

expansion

TC Adress over vanster hodrn
Top fér skarmfargerna 38400
Farg
OF Skillnaden mellan (norm.)
offset TC och CT 30720
DN Antal markodr flyttn. 0-23
Ner som O6nskas

Ner strang ineh8llande
DN$ 23 programmerbara markoérer
Ner 'ner' karaktarer anvands av

LEFT$(DN$,DN);Lika for

RT,RT$(right)

UP,UP$(up)

LT,LT$(left)
CX,CY Markoér forflyttn., 0-21(CX)
Markér X,Y fr8n top-vanst.0-22(CY)
X & Y

F1 Vdrde i RA som kont. 0-255

Bas frekv. stamma 1

F2 Lika fér RB, stadmma2 0-255
Tenor

F3 Lika fér RC, stadamma3 0-255
Sopran

FN Lika for RD, stamma4 0-255
Brus i

VL Volym fér Ljud i RE 0-15
Volym

LH,LY Ljuspenna horisontell~-
vertikal i R6,R7

PX,PY Potensiometer X/Y i R8,R9

PotX,PotY

FM RAM minnet i CPU 3.5-30.5K

Fritt wutan program

Minne

UM RAM minne som 0-30.5K
anvdnds fér PRG

FNR(x) INT(RND(1)*X)+1 ger ett
slumpmassigt tal mellan
1 och X

GT$ Vardet anvands 1 GET vanta

GET _ lLoops som t.ex:

strang 1000 GET GT$:IF GT$<>

""THEN1000
vidntar p& att mellanslag-
trycks ned

DE Védrdet anvdnds i VANTA
Delay Loopar som t.ex:
2000 FOR DE = 1 TO 10000:

NEXT DE.
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VI HAR DET DIN VIC-20 BEHOVER!
Har foljer n8gra smakprov fr8n v8r senaste prislista:
*kkkkkxx For Dig som gillar spel! **xxx*xx%

ACTIONSPEL: AMOK Forsvara Dig mot robotarna som blivit helgalna och

Léper AMOK (maskinkod)

ASTEROIDS Ett skicklighetsspel i maskinkod.

COSMIADS Spelhallsspelet GALAXIANS for VIC-20 (maskinkod)

VIC PANIC En ny version i maskinkod av Space Panic

KOSMIC KAM En verklig pangversion av Space Invaders (fordrar
3k expansion)

TRI CITY Helt ny spelide' - fantasieggande och grafiskt
Listigt. (fordrar 3k expansion)

KRAZY KONG R&dda de vackra flickorna fr8n den argsinta King
kong.

SKRAMBLE! Spelet du aldrig tréttnar p8! Spelet det svanger
om!
OCH MENGA, MBNGA FLER!

ANDRA SPEL VIC GAMMON Spela Backgammon p8 din VIC. (fordrar 3k
expansion)

B0OSS Ett superbt schackprogram fér 8k expansion till
6verkomligt pris (170 kr)

BLOWUP Labyrintspel med knalleffekter
PLUS EN MASSA ANDRA!

ADVENTURES RESCUE Femv@ningshus, 100 rum, 30 manniskor - ré&dda

manniskorna!

TRADER- Fordrar 16K expansion (egentligen 48K, men det

TRILOGY Laddas i 3 omg8ngar). Ett slags rymdmonopol - fast
roligare

SUBSPACE Rymdjagaren Swordfish p8 uppdrag i rymden. Fordrar
16K expansion. Nu med hdggrafik!

OCH FLERA ANDRA

**xxk** FOR DIG SOM PROGRAMMERAR #**xxkxkxk#

HOGGRAFIKPACK Lar Dig gOra egna tecken p& ett ENKELT och
LATTFATTLIGT satt.

MUSIKPACK Av samma pedagogiska klass som hoéggrafikpacken.
G6r musik med din VIC-20.

DR WATSON BOOK Elementédr Ll&robok i assemblerprogrammering.

Assembler och monitor ingér.

PROGRAMERINGSHJALPMEDEL Verkligt proffsiga hjadlpmedel fér b8de nybérjare
och den mer avancerade. Rimliga priser.

*kxk*k** FOR DEN PROFFESSIONELLA ANVANDAREN **%*%xx%

VIC PRO Ett enkelt men anvédndbart ordbehandlingsprogram.

WORDCRAFT 20 Det fullvuxna ordbehandlingsprogrammet. Saljs i
modul med 8K extra minne.

DATABAS Fér Dig som vill Lagga grammofon skivsamlingen och

dyligt p§ data.
Dessutom : Expansionsminnen till
konkurenskraftiga priser.
Vi bevakar kontinuerligt det senaste nya i b&8de Europa och USA.
Ring eller skriv efter v8r prislista - den kostar inget!

TIAL TRADING, Box 516, 343 00 ALMHULT, TELEFON 0476-12304

ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS
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Anvandning av definierade teckensatser

TECKENGENERATOR

Vid m8nga programmeringstillfidllen &r det praktiskt att géra en egen
teckensats (fér ex. hogupplosande grafik, spel, specialtecken).

VIC-20 har méjlighet att l3gga teckensatser i RAM-omr&8det. Detta gor
det m6jligt fér anvidndaren att programmera teckensatser efter eget
gottfinnande och anvadnda den i program.

Nar vi talar om en (1) teckensats s& &r det inte riktigt sant. VIC-20
har nadmligen tv8 egna teckensatser. Den foérsta Ligger p8 adressen 32768
(hex $8000) till adress 34815 och inneh8ller punktmdonster p8 tecken
0-255 d&r tecken 128-255 ar "REVERSE" vidnda tecken. Den andra tecken-
satsen startar p8 adressen 34816 (hex $8800) och &r nédstan identisk med
den fdérsta. En del tecken ar dock ersatta med '"gemena bokstadver".

Kretsen 6561 i VIC-20 inneh8ller 16 8-bits kontrollregister som
anvands fér fidrg, horisontell och vertikal férflyttning av bildskérmen,
Ljud mm. Teckensatsens lige i minnet bestédms av bit 0-3 i kontroll=-
register 6. I normalmode &r inneh8llet i dessa 4 bits 0 och generatorn
startar p8 adressen 32768 decimalt. Genom att trycka p8 SHIFT och
COMMODORE tangenterna eller genom kommando POKE 36869,242 blir Bit 1 1
register nr.6 en lLogisk etta (1). Generatorn startar nu p8 adressen
34816. En lLogisk nolla i Bit 2 och 3 i registret betyder att generatorn
Ligger p8 adress 32768 plus det bindra vardet av Bit 0 g8nger 1K.
OBSERVERA:

De & Bits ger inte sjidlv n8gon adress utan modifierar bara startadres-
sen. Féljande &r n8gra virden fér Bits 0-3 och de dértill hdrande
startadresserna

BIT 3 2 1 0 Startadress Genom detta speciella satt
att
0 0 0 0O 32768 + 0 = 1K = 32768 bilda adresser ligger alltid
0 0 1 0 32768 + 2 x 1K = 34816 startadressen i borjan av
ett 1K block. F6r den norm-
17 1 0 0 4096 + 0 * 1K = 4096 ala anvandningen utnyttjas
T 1 0 1 Yo+ 1 % 1K = 5120 adressen 5120, d&8 teckengen-
7 1 1 0 PYo+ 2 x 1K = 6144 eratorn behdéver 2K (2098
7 1 1 1 '+ 3 x 1K = 7168 bytes) och RAM omr8det 1

standard VIC-20 eller med
3K utbyggnad ré&cker till adress 7679. POKE 36869,253 lLagger bérjan av
teckensatsen vid 5120. N&r startadressen &r bestidmd och register nr. 6
dr andrat ar teckengeneratorn fardig for laddning. Foér att skydda
generatorn fr8n 6verskrivning ar det en fdérdel att andra pekaren till
slutet av RAM omr8det. (Adress 51,52,55,56) (POKE 51,255:POKE
52,19:POKE:55,255:POKE 56,19}

N&dr man anvader sig av en 8x8 matris har man plats med 256 tecken i
2K RAM-minne. Vid 8x16 matris &r det 128 tecken. For att slippa nya
teckendefinitioner &r det méjligt att ladda en del av de redan
definierade tecknen fr8n adressen 32768 i en del av det nydefinierade
teckenminnet. Ex. nar man behodver versala bokstaver.

Har intill ser du ett exempel p8§ g o8 s P B
definition av ett nytt tecken. 24
Kinesiskt skrivtecken foér "TRAD". 4
Dessa 8 tal lLaddas nu efter var- 2
andra in i generatorn. Den plats 255
dédr tecknet Llagras motsvarar 60
Screen-Code. Ex. Startadress 5120, '90
ett tecken lagrat p8 adress 5129

motsvarar t.ex skdrm-Code 2 d.v.s 153
tecknet finns i position 2 i 153
teckensatsen. forts. nasta sida. 24
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Omré&det ar s&8 indelat att den plats dar foérsta tecknet lagras, senare
kan tagas fram med Screen-Code 1. Om vi lLdgger v8rt tecken i adressen
5129 decimalt kan vi senare f8 fram det med: PRINT CHR$(65). Vardet 24
i exeplet m8ste allts8 anvdndas i cell 5129.

5129 = 24
5130 = 24
5131 = 255
5132 = 60 0.5.V motsvarande det avbildade tecknet p8 sid 10.

Tecken nummer tre m8ste darfér bdérja p& adress 5137. Detta nya tecken
kan d& f8s fram med CHR$(66). Omkoppling fr8n 8 x 8 Bit till 8 x 16 Bit
gérs med kontrollregister nr. 4 med adressen 36867 decimalt.

I normalmode befinner sig dar vardet 174 ( 8 x 8 = matris ).
POKE 36867, PEEK (36867) AND 254 --- ( 8 x 8 - matris )
POKE 36867, PEEK (36867) OR 1 --- ( 8 x 16 - matris )

Vi &r nu beredda att studera programmet p8 sidan &44-45

Nér man startar programmet marker man att markéren har en markvardig

form. Detta beror p8 att som markér ligger tecknet med ASCII-code 160
(reverserad - space) och detta ar inte definierat i nya teckensatsen.
Som markdr visas bit-ménstret som finns i1 adress 5120+160% 8=6400 och
dtta bytes upp.

Man kan f8 markdéren att se normal ut om man i dessa 8 adresserna Llagger
in 255

Rad 20 - 40 laddar de férsta 128 tecknen i den nya generatorn.

Rad 50 - 80 Lé&aser in de nydefinierade tecknen (25 stycken) och lLagger
de i nya teckensatsen.

Rad 90 Llagger fast den nya teckensatsens startadress och startaderessen
till video-matrisen.

Sedan foéljer DATASATSER dir de nya tecknen definieras.

P& rad 2000 Lligger ett maskinkodsprogram fér som gér det méjligt att
arbeta snabbt med programmet.

Memory Map

Kontrollregister 6 36869 o \\\\\\\\ 8800

716|5|4|3f2]|1]0 ////////
32768 8000 hex.
o|o|o0|o0]|32768
o|o|1]|0]|34816
Dez.0 0000 hex.

Undre teckensats normal. Om tangenterna anvidnds normalt &r den undre
teckensatsen stdngd. Om SHIFT-COMMODORE tangenterna trycks ner
inkopplas den 6vre teckensattsen. Nir du knackat in programmet och
exekverar det kan du fér skoj skull trycka run/stop. D§ du gjort detta
kan du se vad som hi&nder d8 du skiftar register. H8LL nere
COMMODORE-tangenten och tryck samtidigt p8 SHIFT-tangenten s8 skiftas

registren. Lycka till med programmeringen som finns p8 sidorna 46 och
47 .

11
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KONTROLLERA DIN VIC MED JOYSTIC.

Joystick finns som alternativ fér att styra flera av de standardspel som
finns till VIC-20. Med joystick kan man med enhandsgrepp p8verka en eller
tv8 kontakter samtidigt. P8 joysticken finns det ocks8 en femte kontakt
monterad, vilken ofta anvédns som avfyringskontakt. Joysticken kan
illustreras med figuren h&r under.

(Joy 0
STIFT 1 AVFYRNINGSKONTAKTEN
! x*x%x FIRE BOTTOM **x*
I |
(Joy 29 = (Joy 3) STIFT 6
STIFT 3 =—rem== 1 =2 1= STIFT 4
! 12 3 45
! 0 0 0 0O O
STIFT 2 0 0 0 0
(Joy 1) 6 7 89

Handtaget som kan féras 8t héger vanster fram och back ar anslutet till
kontakterna 1 till 4. Handtagets centrum &r anslutet till stift 8 (jord).
Genom att vicka joysticken fram8t slutes jordkontakten (stift 8) med kontakt
1 (stift 1 = JOY 0). Vickas den 8t n8got annat h8LL s& jordas respektive
stift. Det g&r ocks8 att vicka den diagonalt och jorda ned tva@ stift
samtidigt. ( ex. JOY 1 och JOY 3 ). P8 det sattet finns det faktiskt & léagen

féorutom "avfyringsknappen'", vilken jordas med stift 6.

S& har Ligger de olika signalerna i registren:

SIGNAL REGISTER BIT DATARIKTNINGSREGISTER
JOY O 37137 2 37139
JOY 1 37137 3 37139
JOoy 2 ST 57 & 37159
JOY 3 37152 7 37154
STIFT 6 37137 5 37139

Vi skall goéra ett Litet programexempel fér att testa Joysticken.

S POKE 37154,127 128 POKE 7922,168:POKE 38642.2
7 PRINT "I 14 GOTO 7@

1@ A=PEEK(37137):B=PEEK(37152) 158 POKE 7543, 160 :FOKE 38£&3.2
2@ IF NOT R AND 4 THEN (@ 17@ IF HOT AR AWD 32 THEM 13@
33 IF HOT A AND & THEN S8 188 GOTO 7

49 IF NOT A AND 1& THEN 128 198 S$=8174:F=33394

58 IF NOT B AND 128 THEN 158 21@ FOR I=1 TO 23

55 GOTO178 © 2208 FOKE S, 164

68 FOKE 7650, 168 :FOKE 38416.2 238 POKE F.2

88 GOTO 17@ 248 S=5-22

98 POKE 8174.168:FPOKE 38894.2 258 F=F-22

118 GOTO 178 268 MEAXT 1

27a GOT0 7
Register 37152 som &r port B har adress 37154 for datariktningsregistret.
Kontrollera det normala vdrdet genom: PRINT PEEK(37154) h&r f8r du svaret
255 vilket gér att registret ser ut s8 héar:
37154 = 11111111 Det se inte bra ut vi behdéver en etta enbart p8 bit 7.
Andra det genom rad 5 med POKE 37154,127. Rad 7 raderar skéarmen.
Raderna 20 till 50 k&nner p8% ing8ngarna. Eftersom de jordas ner av JOYSTICK
m8&ste vi invertera dom med (NOT) fér att f8 r&dtt funktion.
Raderna 60 -150 ritar ut en fyrkant p§ den sida som du fér handtaget &8t.
trycker du p§8 avfyringstangenten kdnner rad 170 det och raderna 190 -260
skickar d8 ivdg ett skott. Nu &r det bara din egen fantasi som kan hjalpa

dig att anvédn da de hér kunskaperna vi hoppas att du f&8tt. Mer om JOYSTICK
kan du L&sa i boken BYGG UT DIN VIC.

12
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FRAGE-
BREVLADA

Till VIC-klubben

Den sista veckan har jag slitit mej i h8ret fér att forsdéka kndcka ett

problem, med att f8 en klocka visad i skdrmen medan jag exekverar ett
spel. Jag har POKA't och PEEK'at och dven testat simpla PRINT
kommandon. ALLt utan att lyckas. Hjalp vad gdér jag?

0j, oj det var inte bra. Men jag skams ndstan for dig. N&r andra goér
allt foér att beh8lla h8ret s§ sliter du ndstan av dig ditt - snalla
férsok att beh&rska dina kénslor!

Over till ditt 6nskem8l. Om du vill visa en klocka i skdrmen under
tiden som VIC véntar p8 att en tangent trycks ned. Ex vis som i en GET
sats:

100 GET A$ : IF A$=""THEN 100

sd8 kan du stéka undan problemet med féljande Lésning:

100 GET A% : IF A$=""THEN PRINT CHR$(19);TI$:G0T0 100

Om 1inte, utan att du behdver visa klockan hela tiden under det att
programmet exekveras, gdr sina kalyleringar, m8ste vi vara Lite mer
HRRFINA genom att anvdnda oss av en maskinkodsrutin. Varje 1/60 del av
en sekund stannar VIC. (under tiden ditt prg exekveras) Och goér vadi?
Verkstédller vdsentliga operationer s8som uppdatering av JIFFY
(6gonblicks) klockan och séker av tangentbordet. Vad vi behéver &r att
satta in en liten extra bit i INTERRUPT rutinen fér att f8 klockan att
visas p8 skirmen. Fdéresten s8 ar exemplet fdér en oexpanderad VIC-20.

100 POKE 55,29 : CLR
110 DATA 120,169,28,141,20,3,169,29,141,21,3
120 DATA 169,0,141,118,29,169,48,160,5,153
130 DATA 112,29,136,16,250,88,96

2
148 DATA 3354108627,]73;118529,201,80
160 DATA 112,29,105,0,201,58,208,3,16
170 DATA 56,153,112,29,153,0,30,169
180 DATA 150,153,0,150,136,16,230,?6,191,234
190 DATA 120,169,191,141,20,3,169,234,141,21,3,88,96
200 FOR I = 7424 TO 7511 : READ J: POKE I,J @ NEXT

,208
2185
9,48

Klockan satter du ig8ng med SYS 7424 och sl8r ifr8n den med SYS 7499.
Det &r viktigt att ta bort klockan under tiden du anvidnder dig av vissa
andra saker exempelvis VIC-bandstation. Detta p& grund av att
stérningar kan uppst8 med féljd att programmet forstors eller att du
helt tappar programmet. Ni&r du knackat in programmet s§ spara det innan
du exekverar (kér) det. Ar inte DATA-satserna ratt programmerade funkar
inte programmet. Det kan dessutom vara bra att ha prg't tillgangligt
fér att MERGE'a (sl8 ihop) det med n8got annat program. Om du inte
tycker om fargvalet kan du L&tt &ndra detta - det kontrolleras av 150 i
bérjan av rad 180. D&r ges véirdet som skall POKA's in i fargminnet p§
adress 38400.

Lycka till med klockan i skarmen!
13
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HEJ !

Jag tror mig ha hittat n8gra fel i VIC-20s ROM:

Nidr RS-232 6ppnas och man har X-line interface testas
DSR-signalen p8 fel I/0 port. SE NEDAN.

Nar man skall sidnda p8 RS-232 och man har X-line interface
testas DSR och CTS p& fel I/0 port. SE NEDAN.

Nir man skall Llidsa RS-232 status laddas accumulator och
minnescellen med noll efter avldsning. LDA, STA p8 adresserna
FE6O0 hex och FE62 hex kunde val ersdttas med t.ex LDX, STX.
SE NEDAN.

4. Nir PRINT INT(2.6%2-.2) utfdres skrivs 4, men 2.6%2-.2 &r ju
Lika med 5.
Om jag har ratt f8r jag d& nya ROM? Jag har tid kvar p3
garantin. Serie nummer p& min VIC ar :WG C 2367
Halsningar
Per-0lof Svensson Ramnesgatan 1
654 61 KARLSTAD
Tele. 054/183310 efter 16.00
1. OPEN RS-233
F50C LDA $0294 6551 command register
F50f LSR A
F510 BCC $F51B hoppa om 3-Lline
F512 LDA $9120 ?? borde vara $9110
F515 ASL A
F516 BCS $F51B hoppa om DSR=1
F518 JMP $F016
F51B LDA $029B fortsdattning
2. TRANSMIT BYTE RS-232
EFEE LDA $0294 6551 command register
EFF1 LSR A
EFF2 BCC $EFFB hoppa om 3-Lline
EFF4 BIT $9120 22 borde vara $9110
EFF7 BPL $F016 hoppa om DSR=0
EFF9 BVC $F019 hoppa om CTS=0
EFFB LDA #0 fortsdttning
SATT STATUS (inget fel)
FO16 LDA #3$40 DSR signal missing
FO18 BIT $10A9 F0O19=LDA $10 CTS signal missing
FO1B ORA 30297 RS-232 STATUS REGISTER
FOT1E STA $0297 '
FO021 LDA #%40
3. READST
FE57 LDA $BA current device nummer
FE59 CMP #2 R
FE5B BNE $FE68 hoppa om ej RS-232
FE5D LDA $0297 RS-232 STATUS REGISTER
FE60 LDA #O 22
FE62 STA $0297 77
FE65 RTS

Det &r vidl kint att det funkar enligt Din beskrivning i puntk 4,
detta p8 m8nga datormarken. INT funktionen avrundar ned&t till
jamt heltal vid negativa tal.

N&got byte av VIC' rom kan d&rfér inte komma p& fréga.

Skriv distallet: A-2.6:2-.2:PRINT INTC(A)

Prova ocks§: ?2INT(-.2) separat. REDAKTIONEN
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Vic's interrupt-vektor ligger p8& adress 788 och 789. Genom att &ndra
dessa adresserna kan man f8 Vic'en att hoppa dit man sjalv vill nar den
fé@r interrupt. Interrupt f&r den varje g8ng VIA-timern rdknar till
noll. Var ifr8n den skall ridknas ner vdljs av adresserna 37159 och
37158.
I vanliga fall gérs interrupt 60 ggr i sekunden fér att rakna upp
klockan och foér att f8 cursorn "markdéren” att blinka. Om du vill ha
interrupt oftare poke'ar du bara ett mindre tal p& adress 37159 &4n vad
som redan st8r dir (72).
Ex. ?PEEK(37159) 'return'

72

For att 8terg8 till normalt védrde: POKE 37159,72

EGNA CTRL TECKEN!

UTNYTTJA VIC-20's INTERRUPT!

Om du vill géra egna CTRL-tecken p8 t.ex funktionstangenterna s8§

stdller du forst om interrutpekaren s8 att den pekar p8 adress 6000.
Detta m8ste goéras med ett enkelt maskinspr8&ks-program.

PS: GL6m ej att foérst L&gga din rutin p8 6000.

SEI 120
LDA #112 169,112

STA 788 141,M0,3 ()
LDA  #23 169,23

STA 789 141 8.3 3
CLI 88 Tmi
RTS 96

Denna rutin gér att ndr CPU'et f8r interrupt s& hoppar den till adress
6000. Den rutin du la upp p8& adress 6000 m8ste sluta med JMP 60095
(76,191,234) s& att den sedan gér sin vanliga interrupt rutin

Bjorn Sahlberg, EKERG

Vi har inte hunnit att kontrollera om Bjdérns prg funkar. Finns det
ndgon som har ideer om programmet tar vi gdrna emot dessa! Ett exempel
finns med i tidningen.

ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS

kkkhkkkkk*k* PROGRAMBANKEN *k*kkkkkk*

VIC-20 Datorer - tillbehdér och
Programvara i massor - finns i
PROGRAMBANKEN till L8gpris.

CR-TEKNIK DATA
Bjorkered
312 00 LAHOLM
TEL. 0430-26179

D Tl rsias. YA
Livet skulle vara myck'e Lattare
med en VIC-1515 Grafisk Printer!!

ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS » ANNONS

En bra ide' med programbanken. i den kan du finna m8nga nyttiga program.
Enda nackdelen som jag ser &r att trycket kunde vara utav battre
kvalitet!

En annan sak som jag saknade var alla bockerna p8 SVENSKA som finns till
VIC-20. Curt Rehnberg skriver i sitt brev att det &r en ny upplaga p8§
gdng, dessutom kommer den att bli enbart med VIC prylar vilket vi ser som
mycket positivt. Nidr den nya PROGRAMBANKEN kommer har vi ingen uppgift
om. Det kommer specialerbjudande p8 programvara enbart foér VIC-klubbens
medlemmar. allt enligt Curt Rehnberg.

Vi tycker detta L8ter spidnnande och ser fram emot mera information.

REDAKTIONEN
15
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Det finns en hel del VIC-anvédndare som inte har manualerna till SUPER
EXPANDER och MASKINKODS MONITOR'n. Detta m8ste r8das bot p8. Vi har med
b8da dessa i mitten p§ tidningen och det ger, den som vill, moéjlighet
att lossa sidorna 17 till 40 och p8 det sattet erhdlla de tva
manualerna i, s8 att sdga, riktigt utférande och med ratt sidnum-
rering, det blir enklare att hitta d§.

Om du lossar sidorna 17 till 40 sk&r dem mitt i tu kan du sedan vika
dom till A5 format och sdtta ihop bladen med en haftapparat.

Manualerna &4r Lika de som medféljer de b8da cartridgen med undantag av:

SUPER EXPANDER manualen inneh8ller en massa extra programexempel som du
kan tridna p&% och &ndra efter eget tycke. Programmen ger dig tips om vad
man kan 8stadkomma med SUPER EXPANDER. Har du n8gra andra exempel s&
tar vi gdrna emot dina programférslag, ar det n8got som vi tycker ar
SUPER kommer det att presenteras i VIC-NEWS.

MASKINKODS MONITORN's manual
inneh8ller ocks8 anvandbara program.
0BS! spara programmen innan du
exekverar (kér dom). Fér att bérja
fr8&n bdérjan tar vi férsta programmet
som finns p& manualens sista sidas
baksida. Programmet definierar
funktionstangenterna F1 - F8 med
vilka saker som helst. Du bestammer
vad med DATA-satserna rad 300 & 310.
P8 parmens insida hittar du ett
annat program som definierar F1 -
F&8. Har har vi lLekt med att ha olika
funktioner. Vi styr sk&rmfdrgen.
Ljudet, tangentbordet och
bandstationens motor. Under
programmet ser du en forklaring till
F-tangenterna. Manualens sida 14 ar
ett prg som dkar storleken p§
boksté&verna. Har du n8got tips dar
detta kan anvidndas? Under figur
registret finns ett
"Programmeringshjéalpprogram" dar du
har de kommandon som mest anvands i
basic. D& du laddat programmet
anvadnder du SHIFT och den tangent
som ar férkortningen p8 det kommando
du vill ha utskrivet. Ex. 'SHIFT R'
blir RIGHT$ osv. Sidan 2's program
ger signal d& du skrivit 84 tecken.
Ar bra att anvédnda vid programmering
eftersom VIC accepterar 88 tecken
fdr du p§ det sattet en varning da
skriver det 84 precis som p8 en
skrivmaskin. Reverserade rem rader
f8r du av programmet p& sidan 10.
Hoppas att b&da manualerna kommer
att ge dig och hela familjen
kunskapsgivade och roliga timmar vid
datorn.
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Hur mycket &r 3 589? Ar det s8 m8nga kronor som man tj&nar i veckan &r
det ganska mycket. Ar det antalet 8sk8dare vid en landskamp i fotboll
blir siffran strax mindre imponerande. Giller det antalet tillgéngliga
bytes i VIC:s minne kan man val ibland tycka att det &r i minsta lLaget
(dven om det &r 3.5 g8nger mer &n vad som finns i en viss annan dator -
inga namn!).

Den hér artikeln ska ge n8gra tips om hur du ska pressa maximalt ur ett
begrédnsat minnesutrymme p§ din VIC. Delvis har jag hamtat inspiration
fr8n en uppsats i samma &mne i majnumret av COMPUTE!

Antag att du ar ute och g8r med hunden (f&stmén, fistmannen, svarmor
eller vad du vill). En programide infinner sig plétsligt. Full av iver
ilar du hem8t f6r att kasta dig 6éver din VIC och bérja knappa 1in de,
férsta programraderna. Det ska nog g& bra, tanker du, alltmedan du blir
mer och mer intrasslad i en h&rva av GOTO-satser och Loopar. Ditt
program blir till slut b8de L&8ngt och sn8rigt. Det beror p8 att du
brutit mot en grundregel i all programmering: Du ska inte gdra
hastverk. Med andra ord: Ligg ned ordentligt med tid p§ att tinka
igenom hur ditt program ska byggas upp p8 ett lLogiskt satt. Rita
flodesplaner (ja, jag vet. det &r tr8kigt, men det &r nyttigt), skriv
ditt program foér hand innan du bérjar knappa in det, gér klart fér dig
hur hela programmet ska fungera i fardigt skick innan du bérjar
programmeringsjobbet. Medan du té&nker hinner du sortera bort d8liga och
krdngliga Llésningar - och det &r nastan alltid detsamma som
minneskrdvande ldsningar. ALLts8: Ett genomtankt och logiskt uppbyggt
program &r den bdsta sparbéssan nir det giller att sn8la pé
minnesutrymme.

Ett bra program ska vara Lattl4dst och 6versk8dligt. En utomst8ende ska
ha en fair chans att férst8 programmet. Och framfér allt: Man ska sjalv
begripa vad man gjort nir man efter nSgra m8nader studerar sitt
program. Detta d8stadkommer man bl a genom:

- Rikligt med REM-satser, som fdérklarar vad som hinder i de olika
programavsnitten.

- Variabelférklaringar i bdrjan av programmet. Liksom
symbolférklaringar till cursorférflyttningar mm.
- Glest skrivet progranm.
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Det &r tyvarr bara att konstatera att samtliga ovanstfende punkter ar

minneskrivande. Ar det akut bytebrist m8ste de darfér f8 ge vika for
mer minnessn8la lésningar. N8gra exempel:

- SL8 in féljande programrad:
10 REM VI TESTAR MINNESUTRYMMET
Kolla diarefter lLedigt minnesutrymme med PRINT FRE(D). P& skéarmen star
det 3 550. Raden tog allts8 cirka 30 bytes. Antag d& att du i ett
program har 10 st REM-satser av motsvarande Ll&ngd. Plocka bort dem
och du har sparat ungefar 300 bytes!

- Se p8 nedanst8ende programrader:
100 IF A<>B AND C>D THEN 500
110 PRINT "VI SKA SPARA BYTES"

Har har du tv8 mdéjligheter att spara utrymme. Dels kan du hoppa over
mellanslagen i utskriften. Skriv s&8 har:
100 IFA<>BANDC>DTHEN500

1710 PRINT"VI SKA SPARA BYTES"

Ur maskinskrivningssynpunkt &r detta en styggelse och programmet blir
inte precis mer L&ttl&dst av det. men det sparar 6 bytes. Dessutom: Du
kan skriva max fyra rader med samma radnummer. Varje radnummer upptar
5 bytes s8 du kan goéra besparingar genom att anvénda kolontecknet i
stallet fér nytt radnummer. Programmet ser d& ut s& har:

100 IFA<>BANDC>DTHENSOO:PRINT"VI SKA SPARA BYTES"

Jamfort med utg8ngsliget har vi sparat 10 bytes. Inte illa! Mdark att
vi har beh8llit mellanslagen i stringen "VI SKA SPARA BYTES". Den ska
ju skrivas ut p§ skarmen, -och s8 L8ngt f8r vi inte g& i v8r sparnit
att skdrmutskrifterna blir sv8rlasta!

Utan tvekan blir nu programmen r&tt besvirliga att Ll&sa. Att hitta i
dem kan bli sv8rt. Jag vill darfér foresl8 foljande: Dokumentera alla
seridst menade program skriftligt. Dokumentationen kan bl a inneh8§Llla:
- programide

programmets uppbyggnad och variabelforklaringar
- subrutiner

férklaringar till knepiga algoritmer

- helst hela programmet snyggt och prydligt utskrivet och forsett med
kommentarer

- ev fldédesplaner
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Samla programdokumentationerna i en parm. L&tt att hitta och hitta i,
allt p8 ett stille, Litt att ta kopior om s8 behdvs.

VIC:s Basic ger i och for sig méjlighet att anvdnda variabelnamn p& upp
till 255 tecken. Internt arbetar datorn dock bara med de tv8 férsta
tecknen i variabelnamnet. L8nga variabelnamn gor visserligen programmen
tydligare, men eftersom de upptar dyrbart utrymme &r det ofta lampligt
att begrédnsa sig till max tvd8 tecken. En variabellista i
dokumentationspdrmen &r till stor hjdlp! Se féljande program:

100 FOR VvOLYM=1 TO 10

100 KOSTNAD=VOLYM*5 + 10000

120 NEXT VOLYM

Vi kan Latt korta ner programmet till att se ut s& héar:

100 FORV=1T010:V*5+10000:NEXTV

Besparing: Cirka 30 bytes!

Antag att du p8 10 stallen i ett program vill ha 5 "stjédrnor"

utskrivna. Du kan d8 skriva s8& hér:
100 PRINTTAB(T15) "hkdkxx"

200 PRINTTAB(15) "x*x%x*x*x"

300 PRINTTAB(T15) "*kxkkx"
OSV.

Det ar b&8de minneskrivande och

d8lig programmering! Anvénd istadllet
subrutiner foér alla programdelar som
skall upprepas. S8 héar:

100 GOSuUB1000

200 GosuB1000

300 cosuB1000

1000 PRINTTAB(15) "kxkx%x"
1010 RETURN

Vill du vara riktigt smart Lagger du dina subrutiner i bdrjan av
programmet. Det blir d& snabbare, eftersom VIC séker subrutinerna efter
radnummer.

Nér man arbetar med indexerade variabler kan foljande tv8 saker vara
bra att tanka p&:

Vi Ganews
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1. SL& in féljande programrad (skriv NEW forst):
10 DIM ACTI00)
Kér "programmet" och kolla darefter ledigt minnesutrymme. Anteckna
siffran. Antag nu att du inte hade behdvt hogre index &n 40 (du tog
till ordentligt eftersom du inte var riktigt saker p& hur L8ng Llista

du behdvde). Andra rad 10 till DIM A(40) och kor. Kolla sedan igen
hur mycket minne du har kvar och jadmfér med siffran vid fdrsta

kollen. Hur mycket minne slésade du bort? 300 bytes till ingen
nytta!

2. Kr det alltid ndédvandigt att anvanda flyttal? M8nga g8nger gér det
kanske precis Lika bra med heltal (%-tecknet efter variabeln). Har
finns nimligen en kidlla till dramatiska minnesbesparingar. Kor
foljande tv8 program och jamfor.

10 DIM AC100) 10 DIM A%(C100)

20 FOR I= 1 T0 100 20 FOR I= 1 TO 100
30 ACI)=1 30 AZCID=I

40 NEXT I 40 NEXT I

50 PRINT FRE(X) 50 PRINT FRE(X)

Jamfor och du ser att du sparar 300 bytes genom att anvdnda heltal.
Det 3r inte d8ligt och val vart det Lilla besvaret att skriva ut ett
procenttecken. Du sparar med andra ord 3 bytes per element om du gar
fr8n flyttal till heltal.

Det &r viktigt att instruktioner mm som lamnas p8 bildskdrmen under
programmets g8ng &ar latta att forst8 och L&sa. Men Overarbeta inte!l Det
finns vissa méjligheter att vara sparsmakad. Férkortningar ar -
anvandbara. Skriv "KR" i stallet foér '"KRONOR", "TOT" i stéallet for
"TOTAL" osv. Det &r visserligen kul att gdra snitsiga ramar mm som
Livar upp programmet. men det &r battre minnesekonomi att anvdnda sina
dyrbara bytes till att t ex vara noga med att inte vad skrdp som helst
accepteras som input.

Ibland finns det moéjlighet att dela upp programmet i tvd klart
avgransade delar: En fdorsta som bara L&mnar information och
instruktioner och en andra som utgér sjadlva programmet. I s8dana fall
g8r det naturligtvis utmarkt att spara de tv8 programdelarna under tvé@
namn p8 kassetten och sedan l&sa in dem och kéra dem ett i taget. Det
forsta programmet slutar d8 med en inlédsningsinstruktion fér inldsning
av det andra.

Antag att du i ett program har en mi&ngd DATA-satser som under
programmets g&ng skall l&sas in, t ex 10 DATA-satser med sag dtta
fyrsiffriga tal i varje sats. Det tar upp en hel del palats. Kniper det
kan du istallet géra s& har:

- GOr ett program som ldser in de &ttio talen till en fil p8 ditt
kassettminne.

- Dir Lligger talen snyggt och prydligt. Nir du sen behdéver dem i ditt
program liser du in dem fr8n filen istadllet foér med READ-DATA och du
har sparat 10 rader. Visserligen har du f8tt en programsnutt med
inlidsning fr&n en fil, men det blir ett icke féraktligt netto i alla
fall.
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Ska vi férsdka oss p8 en sammanfattning till slut?

= Bygg upp programmen metodiskt och Logiskt. Inga hastverk - de blir
nastan alltid fuskverk!

- Inga REM, packa programmet (inga mellanslag, anvidnd kolon istallet
fér radnummer). MEN: Dokumentera programmet p8 annat s&tt. Annars f&r
du det besvarligt.

~Inga excesser med l8nga variabelnamn. Anteckna istillet i din
dokumentation vad variablerna st8r for. Forresten - férsék att alltid
anvdnda samma variabelnamn p8 samma variabeltyper i olika program, t
ex F fér fordréjningsloopar: FORTF=1TO1000:NEXTF. Det blir ett gott
stod fér minnet.

- Anvand subrutiner.

- Dimensionera inte indexerade variabler hégre 4n vad som behdvs och
anvand heltal istallet for flyttal.

- Overinformera inte - men var 4nd8 tydlig. Dela eventuellt upp
programmet i tv8 bitar. d&r den fdérsta 4r en ren info-bit.

- Har du mycket DATA-satser kan de l&ggas upp p8 en fil och lasas in
fré&n externminne nir de behdvs.

Foljer du de har r8den ska du se att ditt Liv med VIC blir &nd8
lédttare. Om du 4nd8 Llider av kronisk minnesbrist finns det bara en sak
du kan gdra: G& och kép dig ett Lampligt antal kilo expansion!

ARk Ak ko h ok kA kA ko kA kA k ke h Ak Ak kA A kAR R F A AR hhkkkk k& & Kk Kk ok % %k &k dk %k k& %

VIC DATORTRG.

Detta Llilla program ger dig, med VIC
SUPER EXPANDER & VIC REL, méjlighet
att styra din modelljadrnvidg och sam-
tidigt foélja med hiéndelseférloppet
p8 skarmen, precis som i verklig-
heten fast mycket enklare och i
miniatyr. Det finns m8nga satt att
koppla ihop modell- j&rnvigen med
VIC REL, vi har valt ett av sattehn
fér Likstrém. Har du n8gra frigor
eller n8gra synpunkter skriv en rad

RE—— = : : ' till oss. Programmet finns p8§
CK commodoreVIC 20 Thebest home computer in the world. sidorna 50-51.

VIC-REL:
B= Magnet under taget

; - A= Tungelement
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s. frén sidan 11 BIRDATTACK

EXPANDERA med 3K-RAM
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124
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174
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QKE3ERTYS, 24

RIMT " TIAIATTaTeratemata i TR

EM #ssikfienge

EM # #

FEM® RIRD ATTACK #

REM# 3

REMa s e d e A i

REM LADDA TECKEN #

POKES1, 255 POKESZ, 19 POKESS, 255 : FOKESE, 15 CLR

PRIMT " MRBEESTYR MED SECECYVEMSTERY WMy -HEGER- D&

DATAR4S. 56, lé@ 124,124,126, 126, 12
DATAL2E, 126, 126, 124,124,128, 56, ﬂﬂ
REM #VATTEMTIUMHRARN#
IIHII'L._»BBJJ?;DEde a6, 12,31
DATARGZ.94. 158,36, 18, 1?J3“J4q
DATRLEZE, 64,45, 16,56, 36, CEG, D6
DATAR, 30,359,360, 14, 12,12, 14
DATR4A, 128,220, 124,60, 128,48, 128
DATAZSZ, 122, 121,128, 3@, 136, 132, 148
T8 THTi.lG;ﬁE:ﬁE;qC:Jb:@ [
DATRZ4E, 120, 128, 120, 112,48, 48, 112

FORI=1TOl@a24
POKES128+1 ., PEEK(2Z7EE+]
MEXT
FORI=ATO12%
READA
POKER144+I.R
HE®T Mo |
POKEAGRAS, 253 POKERARES, PEEK (368661 OR125 o ]
REM # FAGEL # o o
TATR128, 153,243, 235,255,243, 193, 128 g
BHlﬁEJS;QEEJh55 255,259,255, 255,235 4
DATAR1Z9. 239, 243, 208, 248,228, 124, 120 2

F 11—

REM # BR Urirk.l *
DRTRZE1,.221,0.247,247.9,187. 187
REM # FAGELH SKITER
PRTHH""J-“JR;E-B-B
REM #% YATTEM SPAHM
DATAZSS,253,9.235
FORI=R28TO1822  RER]
PRINTV" FORI=3E5344 TE
FOKES168, 138 POKESLSS.
REM # GUBEREM LIGGAMDE #
DATAS. 0,8, 15, 143,255,235, 13
DETAG. 5.4, 174,251, 235,255, 158
DATRG, 2, 28,20,28,28,28.0

REM % GRHESMATTAM #
DATAS4 , 255, 255, 255, 25
REM % TRHEDET #
TATAA, B, 284, 249,255, 255, 253, 239

5.2
,? H«fT POKEIDGE, 8

3 POKELL &° HE*T POKEI984, 8 POKELIREL. 15
FOKES138, 137

”1

'[‘I

EE oEE S
JJﬁ .:‘_‘-.J

1 DATAA.9,8,8, 192,192, 192,248

DATAZ49, 252,234, 233, 233, 255:25q:2

1 DATAZSS, 255, 255, 254, 248, 240, 240, 12
= TATRL26, 120,120, 120,120,128, 128, 1&@

FORI=2051aTO38835 1 POKEL, 4 ' HEXT 'FORI=28406T038
POKER1G4, 152 POKER142, 152 POKER129, 123 POKESE
POKESBTT, 14% POKES@S5. 158 POKESL21, 151
POKESS884, 8 POKERSS6Z, 0 POKESSG4E, 5 POKESE241, 51 POKER2818, 5° FOKE3SEL2, 5
POKE3STRE. 5 POKEREYTSY, 3

S92 POKE
38, 123°F
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432
452
4398
SEE
516
52

EEE
18
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748
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FORI=2164TOZ185 POKEL, 147 POKEI+30728, 5 HEXT

POKEY742, 81 POKET?64, 66  POKETPES, 78  POKET TRS, 77 POKET P41, 67 ' POKET743, 67
FOKETT12. 77 POKETTRE, 66  POKETT21. 78

hnM # EhIHHEH #*

Ptﬁ # HTTEH ﬁrPHHEH #

POKESLAZ, 142 POKEZSEEZ, 4 BH=C181 ' BEEX=7EE0
F=IHTCRMDG L 2120

HH=HZ¥22+??ES

FORI=3TO22

POKERS +I—4-J“'EHFEH: +E28, 32 FOKERKA T-24, 22 GOSURSEEA
FOKERM+I-2, 128

FOKERK+I~1. 128

FOKER%+I . 134

OMZXGOTO =R

POKEAK+AI-22, 131 Zi=1 GOTOS08

TR PﬁktdﬁiTiaL;iﬂ::hx~ﬁ

TR :{h:qJ GOSURZE60

TI5 rhxhz TRLHT S FEEKCI984  "LITER"

=g HERT

218 POKERX+ZE. 32 FPOKEAX4+21, 32  POKERNZE, 22 POKERKN+42, 232 1 G0TOS00

1998 REME MRSEIMEODS-#

1995 REM® PROGRAM #

2068 DATALTI,232.3.201.8, 280,187, 165, 197, 201.37.248,34, 201, 25, 285,71, 174,253, 2.2
] 4

JR1E DRATAREZE4., 234,234, 234,224, 3,234, 234, 240, 56, 172,234, 3, 192, 1. 246, 14, 162, {38, {57

ZB2E DRATRIZES. 31, 149, ;-141z234 TR LED 3 234,165,148, 157,204, 21, 165.8, 141, 274, 3,
]

el

B3 DATAL1SS, 137,197, 184,31, 232, 165,532, 157, 184, 531, 157,206, 31, 202, 262, 162, 139, 157
o 2 EE

2840 DATAZL. 142,233, 5,234, 96,254, 1621, 141,235, 3,96, 234, 174, 832, 3,252, 224, 284, 25
Lt

2050 DATRE24. 15,234,234, 240,67, 172,254, 5,192, 1,248, 14, 169, 134, 157, 206, 21, 169, 1. 1
41 "
2860 DATR234, 3, 76,203, 3,234, 169, 136, 157, 286,21, 165, 8, 141,234, 2,234, 185, 133, 157, 1
)

EEVE OTATRZL, 282, 169,32, 1537, 184,31, 157,206, 31, 838, 234, 165, 135, 157, 287, 31, 142, 233,
2

26020 DATAZS4, 96,.234,234.234,. 234, 18,0, 0, 6,234, 175,255, 3,201, 1,298, 9, 25358, 236, 2. 153
el

o

M e O 5 LG L

O e e Sy R ) D LD
o I o O

=
" By SR O s BT O s R A S S R e

DN R T I L el Y N u

)

I Oy i T Ty Ty % N Gl ol oopy -
(]

0o D &
R N O WA

a0

DRTA141, 235,73, 234, 96
sz % FLYOER #

FOKERRH-22, 38
IFALY=1THENS 158
AR%=IHT CRMDE 19%4) | IFARKCSETHENRE TURN

Aln=1: RENsAR+1+21
IFPEEK(BEH+22) 332 THENIFPEEK ( BBH+22) <141 THENEDRE
IFBRN>E142THENAL %=0: POKESSTS, 8 RETURN
TTH=15142-BEH)/5+1 28 POKESGATS, TTH: POKEBEY, 142 BRX=EBH+22 RETURM
REW # TREFFAD #
FRY=PEEK(1001)  POKESLI42+FPY, 145 POKER141+PFY, 1441 POKERL 43+FP3, 145
FOKEELZ6+PFY, 32 POKES1214PPX, 32

POKESSS7S, 0 FORI=255TO1285TER-6  FOKESEE77, 11 NEXT : POKE26877,
FRINT"SMETT SPEL TILL J/H"

[y

' GETA%: IFFAE=""THENCE4E

IFAg="J"THEMRLMNZZ2E
IFA$="H"THENSBEE
GOTOG@48

SYSnd4aaz
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Har kommer en Liten
programmsnutt som passar
bra till ny8rshelgen.
Stilla natt eller Silent
night som den heter p8
engelska. Programmet ser
inte mycket ut foér
varlden trots det L&ter
det bra. Var observant
med att programmera
datasatserna riktigt,
férvédxla inte punkter och
komman. Ha en trevlig och
stillsam helg.

STILLA NATT

18 FORA=36874TO3EE77 : POKEA. @ HEXTA
20 POKEZEE?E. 10 RETEIY - IO - MUSAIR
3@ PRINT"O SR (AT PRRRO:
48 POKEZEE7T, 26 R R S
5@ PRINTTAECS) "SILENT WIGHT®
68 READA. F

76 IFA=293THENFORLP=16TOOSTER -1 FOKESEETE, LP  FORTH=1TOZE  HEXTTM, LF

80 IFA=935THEHFORLF=1T0S08  HEXTLP  RESTORE : POKERGETE, 8 FOKEZGETE, 18 GOTOEE

9% POKEZGEPE, A FORLP=1TORTOHE  HERTLR  GOTOGH

186 DATA17S.1.5,1683,.5,175,1,159.3,175.1.5,183..5,175,1, 155, 3,281.2,8. . 1,201, 1,1
91,3

118 DATAL%5,2,@,.1.195,1,175,3,18683,2.0,.1,183,1,1%5,1.5,191,.5, 183, 1. 175, 1.5, 183
=

128 DATALPS.1.1%%.2,6,1,183,2.0.. 1,188, 1,195,1,59.151..5, 185, 1,175, 1.5, 183, .5, 175
1,153

130 DATAZ,0,1.261,2,9,.1,281,1.2089.1.5,201.,.5,151,1,195,3,207.1.5.,9.1,153.1.5.1
T

140 DATALS9.1,173, 1.5, 165,.5, 147, 1,135, 2.355.4

e
\liC=’A PROGRAM £::
VI HAR DE BASTA TILL-

BEHUOREN OCH SPELEN
TILL VIC-20!

PATAMAXX | (02 Gocborg

HEMDATABUTIKEN | Tel.031-149377




JANKEN Jimken har fardiga program

Rekommenderar VIC-20 f6r hobby, fﬂl‘ d i n PE T' och V l C" dator!

utbildning, kalkyler, berdkningar,
telefonregister m.m.

NUMMERSANDARE!
Reldbox med telefon- 4
kontakter och program. T g5
‘E’ bl T &
495:- inkl. moms %g‘?aag -
Koper du VIC-20 hos
JANKEN kan du

byta upp dig till
Commodore 64,
PET-Commodore, Apple
eller ABC och fa bra betalt for din VIC-20
utrustning,.

SODRA VAGEN 63, GOTEBORG
TEL.031-813180

ARKADEN, TROLLHATTAN
TEL. 0525 - 32 900

PROGRAM OCH TILLBEHOR

VIC DAMMSKYDD

Vi har mer a&n 100 program till
VIC = fré&n spel till avancerad
matematik, Manga program Hr av
pedagogiska sk3l dppna for
listning, Vi levererar &ven

VIC och alla tillbehér,

Programvara medfdl jer gratis

vid kop av dator eller tillbehé&r
SKYDDA DIM INVESTERING
trédn oss,

SKYDDEN KR TILLVERKADE I LJUSBRUN VINYLPLAST ,HED VIVFURSTERKT
INSIDA.MATERIALET KR MYCKET MJUKT,OCH XR DERFUR LETT ATT VIKA

s S T 8 R S Ex. Kassett m 12 spel 75:-
VIC 20 MED BANDSPELARE.......eeussesesinsnnsenassesones : HB 0 i i 75:=
VIC 20 CENTRALENKET. —111iiieeiiiiiiilll 103; Sgupplésningsgrafik 75

VIC 20 BANDSPELARE...u1vsurisussnannannn
VIC 1540 SKIVMINNE......veveuuucnnncnnss

VIG Teis SERIVARES IS S S ey Dito pa printer 75:-

ALLA PRISER INKL. MOWS. : ¢
" Multimetertillsats 350:= (lev

SKYDD FINNS IVEN FUR:APPLE, TRS 80, ATARI, CROMEMCO, -

SUPERBRAIN, HEATH COMPANY, OHIO SIENTIFIC MED FLERA. aug). Begar ytterligare information

fr&n ROMAC AB, Box 5008, 175 05
JARFALLA 0758=175 20

= M.T AUTOMATIK, BOX 4057, 182 04 ENEBYBERG, TEL: 08/768 B3 90 ==

% P
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DATOR TRGEN

5 REM SUP EXPAND 3K

16 P
12 C
13 R
15 G
2a Y
S8R
II
-
7
F

[ S R I S ]

0D R N

111 CHAR

1446
1564
1eaE
19485
=haa
21ea
2128
Zzaa
PR
44EE
4614
458
4@58
&6
HEE3
£aE7
fA1a
ALl
GRS
AELE
417

1 R=A7L

OKE 37138, 683 FOKESTS, 228 POKERSS, 233 ' PRIMTCHES(S)
COLOR 1.1.8.3¢ ﬁPPrHIF 3
gM POKE 37158,2: PHF
OSUR111668: GOSUB1126
i=11%¥z=1 R0=@" ai*l
EGIOHG: DRAW 2. 1888, 1 3@ TO 1,686

RAL 2. 10686, 338 T|~l i.338

CHARR 11,2,"WI0 28" (CHARLIL.L11."WIC REL'
EﬁIﬂHh
OKE 35

a0

194
UBL 1368 GOSURL 1486 GOSURL 1580 GOSUERL 1608 GOSURL 1768

il L.'\ vj]
— 1 00
rr_\ -

__)

1

8,15

m < 2} u_'

SISt
3

CHRR 13,2, "SFARL:"
14,2, "5PAR2 "
1 .2

FHH« « BAMRN T

fHHE 17,2, "ETATUS "
GOSUR 148@ ’
GOSUR 1680 ¥
GOSURIAGE  GOS UBE@‘5
BOSURSSHE: Tr=T
IF WT>TY THEH 1a=a .
PK=FEEK (R

v IFCORK O AMDAd ) =R THEM GOSUER 7FE20:G0TO 1688

IFCLFIRMDIZE =0 THEM GDEUREBEE:GOTO 1oea

EOTO1@9a

POKER, FK OR 4:GOSUB4BEE:REGIONT: CHARLZ, 10, "GROW™ WT=2  RETURH
FOKER.PK OR & GOSUB40%@: REGIONZ: CHARLZ, 1@, "ROD ":RETURE
POKER, PK OF 16 GOSUR4E86 REGIONS: CHRRL4, 148, "GROM" (¥ T=1 RETURH
FOKER, PK OR3Z:GOSUR4REE RIGIOMZ: FHPr14 18, "ROD " RETURH
GOTO 1686

POKER, 8 REGION4 ' CHARLS, 1@, "FRI b p0=R RETURM

fDKER»i REGIOH4 : CHARLG, 18, "BLOCKERAD" 1 BO=1

CHRR1Z, 2. "I RETURM

POKER, 2 REGIOMS (CHARLE, 18, "HRALNT FRI . " BO=2

CHRR1Z. 2, " "I RETURM

POKEIRETS, 218

FORI=1 TO38:HEXTI

FOKER. BO:POKE3GETS. 6

RETURH

WT=28:TY=0

G0S UBTE@@

POKE36376, 288 FORI=1 TO 23:HEXT:FOKE 36876.0

IFY1=1RHDYT=2 THEM' REGIOWZ:GOSUERL 1408 GOSURL1306:GOSURLI10E
REGIOWS: GOSURL 1208 GOSUB21A6

IFYi=1RHDYT=1THEM: REGIONS: GOTUR1 1706 GOSUR1 1688  GOSURL 1508
REGIONS : GOESURL 1206 GOSUBZ 166

IF71=2THEN REGIONG  GOSURL 1266




DATOR TRGEN

JINENE e

FALE IFY1=Z2ANDNT=2THEM REGIONS  GOSUBL 1288 GOSUERL 1428

HA15 IFY 1=2RMINVT=1THEM ' REGIONT  GOSURL 1166 : GOSUE L1768 G05URL 1668
EEZE IF YW1=2 THEW FORI=1TOSO+Y T30 GOSURZ958  HELT 1 GOCUER2E0
BEAZE IF YT=1 THEM GOSUR 1486

BE3T IF WT=2 THEM GOSUR 1408

EEd4E Yi=Y1+1

GE2E EETURM

TEAE WT=28:TY=0

caay IF YT=1 THEM GOSUBIGE2:REGIONG: GOSURIIL180:GOSURLILI7E8: GOSURL1ARE
TEAR IF YT=2 THEW GOSUR 1480 REGIONG:GOSURL 1288 GOSUR] 14pe

TEL1E GOSURsae@

7RIS IF YWT=1 THEMGOSUR1Z00 REGIONT: GDEUR] 1568 G0SUEL 1198  GOEURL 1496 GOSURSA5A : GO

TOFESE

FELR IF YT=2 THREMGDEUR 1384 :REGIONS: GOSURLI7EG:GOSUBLIAGS  GOSURL13088  GOSUTRese

FASE Yi=1 RETURH

TEAR REGIOM4:IF WT=2THEM CHAR 17,12, "TAG | "

TEER IF YT=1THEM: CHAR 17,1 E TAG 2 "

7a9E RETURNM

A FORI=1TO308  HMEXT

2AL6 GOSUR 2026 POKELZR. 9

ST REGIONG CHAR 17,10 "WELT FLAFZ JE=00REGIONZ (CHAR 18,2, "NWIC 28 LRTOR ”

Q@23 Fww;—;:li@EE GET RE

HE2T IF RE="TUTHEMNT=1G0TD SASH

2AZE IF AF="_ UTHEMYT=2:50T0 2858

SEIE IFME=" " ORIE=45THENI K=45 IFRE="""THEH CRAPHIC 2 STOFP

HEIS MERT

SAdE RESTOMGCHRR 17, 10, "FUTO START"

SEZE VO=1 FOKELISE. 2 IF WT=ITHEM REGIOME: CHARLIS, 2, "AVEEHMG TG 100

2033 IF wT_?*HLH REGIONG:CHRRI2, 2, "AYVGEME Tag 2 ¢

SEET k=0 RETURM

SE0E FORI=1TO12 POKESESTE, 243 FOR I =1 TOSE HERTI T POKEZSEPE, B FORII=1T080  HEXTIT:

MEATI

SAES FORI=1TO99%  HERT %

Se70 GOSUBSIEE

AR RETURM

FERE GETAS: IFREC "ORVOSETHEH RETURH

29531 POKER,B:0T=350:TY=0 IK=0

2892 REGIOMZCHARE 17,2, "START MED F77POKELSS, 000=V0+1 ' REGION4 (CHRRLIT, L&, "2TOPP
1

S99 GETAE: TY=TY+]

4234 IFRE=" "ORIK=453THEMIK=4T: IFA$="""THEN  GRAFHIC 2 3TOP

9355 IFA$=" I"THEMGOSURTSRE  GOTOR938 ' :

A IFOTHTYTHEMZ99S

2297 FEHI“ GUCHARLT 18, ALTO STRRET

QIDE =0 POKELSS, & xFBP-iiHLdn ISUBZ 108 RETURH

SEas UULUB’EHF WT=@: TY=202  RETLRH

11196 IRAW &, 318,438 TO 344,340

11118 DRAM 2,313,428 TO 424,468

11128 CIRCLE 2,250, 250,148,269, 18, 32 RETURN

':'J
11288 CIRCLE 2,250,258, 145‘»Bu 37,82

11210 DRAIM 2,310,708 TO 420,17

11220 DRAW 2,572,310 TO 704, 439

11239 CIRCLE 2,756,250, 140,286, 17,32 RETURH

11388 DRAK 2,680, 78 TOS9S, 90

11310 TRAKW 2.680,78 TO 554, 150

11326 CIRCLE 2,750,250, 140, 208,68, 17 RETURH

11480 DRAW 2,520, 90 T0404, 256 RETLRH

11500 DRAW 2,404,230 TO 344.340:RETURN

11696 DRAK 2,654,160 TO 554,258 RETURM

117680 TRAW 2.564,256 TO 420,400 RETURHM 51




—Genews

MINNESADRESSER FOR ROM/RAM KASSETTER

VIC-1210 3 K RAM 1024 - 4096 $0400 - S$OFFF
VIC-1110 8 K RAM
original 4 ON 8192 - 16383 $2000 - $3FFF
( valbart med 3 ON 16384 - 24575 $4000 - $5FFF
omkopplare. ) 2 ON 24576 - 32767 $6000 - $7FFF
VIC-1111 16 K RAM 8192 - 24575 $2000 - $3FFF
VIC-1211 Super expander 40960 - 49151 $A000 - SAFFF
VIC-1212 Programmers aid 28672 - 32767 $7000 - S$T7FFF
VIC=-1213 Maskinspr&k monitor 24576 - 28671 $6000 - $6FFF
VIC-1112 IEEE-488 45056 - 49151 $B000 - $BFFF
VIC-19XX Spelprogram 40960 - 49151 $A000 - $BFFF

(sjadlvstartande)

* VIC-1111 16 K RAM kan &andras mellan block 1,2,3 och 5 med hjalp av

Lédpenna. Detta bér gdras av kunnig person fér att inte férstdra minnes
kassetten.

**x%% VIC RITPINNE *%%%*
Detta korta program ger Dig moéjlighet att rita i héguppldsning med
joystick. Dessutom p& en oexpanderad VIC-20 folkdator.

Den férsta raden satter skidrmstorleken och &ndrar skidrmfargen till
svart. Testa med att adndra forsta POKE vérdet 36879,8 till 36879,47 som
d8 gér skidrmen grén och réd eller till 36879,97 d& du f&8r en vit tavla
att rita p8 med bl8 text. Att prova olika kombinationer s& har ar
ganska kul.

Raderna 1 till 4 sitter upp skarmen och drar en Linje runt for att visa
anvdndaren vilken yta som finns till férfogande.

Rad 10 laser X och Y virdet p8 joysticken. P8 denna rad m8ste den som
programmerar tinka p8 att det &r fler &n 88 tecken p& raden och darfor
anvidnda sig av forkortade basic-ord. Férkortningar for basic-ord finns
"LAR DIG VIC-20" -anvaéndarmanual. Bilaga D sidan 133.

Rad 20 till8ter att punkten flyttas utan att n8got ritas p8 skarmen.
Ndr du trycker p8 "fire"-knappen p8 joysticken slacks punkten och du
kan d8 flytta den utan att den ritar. Raderna 50 och 60 plottar och
raknar fram punkterna. Det &r ungef&r 2500 punkter att plotta,
tillrackligt for de flesta bilder som du vill gdra.

Forsdk att rita innanfér ramen. Ritar du utanfdér den kan du férstdra
din bild.

Lycka till!

POKEZEE79, 8 POKE36867 . 21 : POKE36864, 17 POKES6363, 45 POKEBEEEE, 144 : POKESEE6Z, 230
PRIMNT"I" :FORA=1TOL6 FORN=1T010 POKETEE3+ 1 6#H+A, H+10%A-11 HEXTH, A
FORA=J120TO7A73  POKER, 8 ' HEKT : POKE37134, 127 ' ¥=64  Y=5@
FORA=31208TOTE73STEP 166 POKER, 255 POKER+155, 235 'HERXT
FORA=3121TO3278: POKER, 128 POKER+240@, 1 ' NEXKT

1@ A=PEEK{AT137) K=K+ (RANDLIG)=@)  Y="Y+( (ARMD4 =0 Y="~( (ARMDE) =0 : K=x~ (FEEKL3T]
G2IRMDI280=8,

28 F=-((ARND3Z25=0) ' IFF=1THENTG

38 F=~((RAAMD32=0) IFF=]{THEN/@

5@ Yi=Y+3120+16@%INT(K/8) POKEYL, PEEK (Y 1)0RE 147 ~KAHDYS - GOTOLE

60 Y1=Y+5120+ 160K INT (X /87 - POKEY 1, PEEK (Y1 JAMDNOTR 1(7~KAHDY 1 GOTO1@

70 Y1=Y+5120+160% INT (X ) (POKEY 1. PEEK (Y1 JAMDMOTZ2 1(7-RAMDY, 1 GOTO1E

BN~ 3
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M Ganens —

Ett kort men ganska
apvéndbart program. Det
visar

inneh8Lllsférteckningen i
minnet b8de i hexadecimal
och decimal form, och det

ar synnerligt Liampligt nar
maskinkod har Laddats 1in.
Det m6jliggdér undersdkning
av minnespositioner, du

kan kontrollera

att maskinkodsprogrammen
laddats in riktigt. D8 du
besvarar INPUT-satsen p8 rad
130 om minnesstart konverterar
subrutin rad 1200 till rad 2000
de decimala possisionsvarderna
till ekvavilenta hexadecimala
som sedan sdtts samman i string-
form i rad 1330. Rad 1031 under-
soker minnesinneh8llets adress med
placeringen av 20 adresser och
subrutin 2000 konverterar de funna
decimala minnesineh8llet till
hexadecimalt f&r den hdégre adressen.!
Rad 1033 gér samma sak fér den lagre
adressen. I rad 1034 sammanstills
den L8ga och hdéga adressen till en
sammansatt strdng. Rad 1040 skriver
ut det decimala, hexadecimala vardet
och inneh8llet, av adressen, p8 skirmen.

Om du dnskar ytterligare finesser med att behlhandla maskinkod kan
MASKINKODS MONITORN vara till god hj&lp!

10 REM MEM
20 REM RWM 1962 1200 P1=256K16:P2=256:P=16
1890 PRINTINGHONS MEMORY CONTENTS IN BLOCKS 1210 N1=INTCT/P1) M=
1220 GOSUB2000
1010 Pxi3:0=0: PRINTUAMENORY START CNORWALLY i e
o : 1248 N2=INT((T-N1#P1)/P2) :N=N2
28 S e 18 B
- . 1260 B$=

e heay | eINTOA/IGH GUGUERAT) 1270 N3=INT((T-N1#P1-N2HP23/P3) N=N3
1833 Neli-N¥16:00SUB2000 i e
1034 HS$=ES: J$=GS+Hs i
1849 PRINT "';T; "B";PEEKCT); TRBC11DJS; " 8" R e

TABC16)F$; W' i NEXT by ieniin A
135@ PRIHTII ﬁll J. IlRll )‘ ||!H ‘; n EBTHRT n " " m!ll 1; " 5 1} .; 1] a s’ ’

el Ml 1390 FuestsCeiDs
1032 (CETOR - Ir0s W i 2000 IFNC1OTHENES=CHRS (N+48) :RETURN
e e 2010 IFN=10THENES="A" :RETURN
R Tl NS IR N T 2020 IFN=11THENE$="B" :RETURN
10%7 IFO$="E"THEN1 198 2030 IFNw={ ETHENE“’::C: f RETURM
1058 IFO$="-"THENP=P-20: Q=0-20:PRINT"™" :GOT 2040 IFN'ISTHENE”"D ) :RETURH

Lot 205@ IFN=14THENES="E" :RETURN
1055 60T01050 2060 IFN=1STHENES="F" :RETURN

116@ PRINT"TMEND" :END 2070 RETURN 53




VI KAN NU ERBJUDA TVA EFTERLANGTADE TILLBEHOR TILL VIC-20 SOM INTE HAR FUNNITS TIDIGARE:

EXPANSIONSLADA FDM-E3 Denna enhet bestér av en lidda med lock som innehdller 3 st uttag for RAM eller
ROM-moduler. Anslutningen till VIC-20 sker med flatkabel och en kontakt till expansionsporten.

Enheten &r ett mycket bra alternativ fér den som exempelvis vill kombinera extraminne med Programmer’s
Aid eller Superexpander. L&dan &r byggd i Sverige och har ett &rs garanti. Bruksanvisning medf&ljer.
Dimensioner (B x H x D): 190 x 120 x 110. Prisetdr: 595: inkl.moms

OBS! EXTRA INTRODUKTIONSERBJUDANDE: 100:- rabatt pa expansionslddan vid samtidigt koép av RAM/ROM-modul.

IN/UT EXPANSION FDM-IUl? Denna enhet bestar av en l&da med lock som &r ansluten till VIC-20"s userport.
Den innehdller 4 st obercende 220 V relder som klarar 600 W, 4 st oberoende REED-relier foér klenspinning
ocn 4 st oberoende ingédngar fdr TTL-nivéer. Alla anslutningar till omv#rlden sker via skruvplintar och
man far allts& sjilv koppla till n#tsladdar, kontakter m m. Bruksanvisning samt programvara fdr demon-
stration medféljer. Anvindningsomradet fdr denna enhet 4r 1 princip obegrinsat och man har hir stor nytta
av realtidsklockan i VIC-20. Dimensioner (B x H x D): 190 x 60 x 110. Prisetar: 695:- inkl.moms

P, §, Vi sdljer dven hela det 8vriga VIC-programmet och vi skickar &ver hela landet mot postférskott.

VART MOTTO: ALLTING ALLTID I LAGER.

FERNLUNOS UOATA & MEQIA

Grédnegatan T, 222 24 LUND, Postgiro: 10 98 94 - 6, Tel: 046 - 12 00 66

f\dq Spar tid och pengar —
\l anvand standardblanketter!

Till de flesta smadatorer finns det fardiga administriva program att
6 MOORE

kopa. Och for de fardiga administriva programmen finns det s.k. stan-

dardblanketter. Begreppet “standardblankett” innebir att t ex VIC-
\ och PET-blanketter” passar ihop med de administriva programmen for
Avesta: Maskinfirma Erixon 0226-511 42 BnrlangeDalzPapperABUEAS—slgss Boris:
Boris Data & Elektronic AB033-11 53 60 B 26 25 00 Eskilstuna:

w VIC och PET. Genom att standardblanketterna trycks samtidigt i stora
& upplagor kan priset pressas rejalt. Ett enkelt och effektivt sitt att fa
fungerande blanketter till Din eller féretagets smadatorer!

RPU 01614 95 91 _Falkenberg: Davids Data m«mm 50 Wﬂgﬂf ore "ﬁ Just nu finns standardblanketter for
tor 026-18 18 18 o 3

Kmnl'ssysn:;(r: AB 03142 m%]s mﬁm AB 031-18 02 50, Mytech % 3320‘[5;; ‘Elh5kl"33 programmen till VIC-20, PET-Commodore

Halmstad: Kays Radio 035-11 ingborg: Biernes Kontorsvaruhus 1 0- 3 3

bygg 42-13 33 23 Hudiksvall: Halsingedata 0650-140 60 Kalmar: Kalmar Minidata 0480-297 77, Etiketter till VIC 2 programkassett, osv.

Sydkontor (0480-154 60 Karishamn: Exportstaben AB 0454-180 35 Karistad: K-Data

054-[86280 Ramstroms Pappers AB 054-11 57 50, Esselte System 054-10 20 20 Katrineholm: . . . "

Nordstrtms Kontorsmaskiner 0150-118 68 Kristianstad: Sydkontor 04412 60 % Lidingts Aclos Har brevid dr adresserna diar du kan

Kontor inkoping: Ni Kontorsmaskmer - . -

dataceoter 0320.248 94 Malmd: Lindahl o, Rothoif AB (040-10 17 30, Kontorsleverantoren B, Wester hamta standardblanketter redan idag. Dir
Mora: Per-| mn 0250- Nora: 0587 Norrknpmg. . o . pe

Datxx HB  011-16 21 79, m% LB 01103285 Nykoping: RFU hittar Du ocksa datalistor och etiketter.
Skel Skelcﬁci 10-. Simrishamn: Kontorsleverantor - . o .

e N e e e Schinborg AB 0500- 86190 Solna: Infmmml Har Du speciella 6nskemal - foretagsloggo,

ggosga m(-lxm%mxmﬁ m og.jm 03 40, Mll;-Mu:ro Datorer AB u& adressuppgifter m.m. - tala med blanket-

1609 15, Rent-A 08714 0290, T D X Smd Datorer 08-52 10 60, Tum-Key Data 08- teriat

54 04 50, Esselte vanstroms 08-22 80 60 Sundsvall: Amitron 060- %

: Effektiv Marknadsplanering AB
018122755 Vetlanda: Databutiken i Vetlanda 0380-17500 Vistervik: Data Wahl 0490-
101 80 Vasterds: GJ Konsult 021142970 RPU  021-13 30 50 vn,o Bra Kontor DATA

0470-200 30 Dawidssons Maskinaffar AB 019-13 64 50, Bohlin Sjokvist AB

019-12 42 50 dldsvik: Omskoldsviks Elteknk AB 0660-125 18 Onemnd Data
Metander AB 063-11 10 66

MOORE PARAGON Svenska AB i 15 i3 jyroent




~ Det hér dr
- boken for alla

Basic-handboken &r oumbdrlig fér den som vill
lara sig anvénda datorn till 100 procent.

Basic-handboken beskriver alla Basic-ord i samtli-
ga datorer p& marknaden.

Basic-handboken &r skriven av en av USA:s namn-
kunnigaste férfattare inom dataomrédet, David A.
Lien. Den Gr 6versatt och anpassad till svenska for-
hallanden av Ingmar Olsson.

Basic-handboken vénder sig till sévél proffs som
hobbyister och &r pedagogiskt upplagd fér att géra
det |Gtt att hitta och léra.

Basic-handboken behandlar ingdende avvikelser
mellan olika basicdialekter och ger I8sningar pa hur
man omvandlar program pé bdsta satt.

Basic-handboken ger forslag till subrutiner och den
som har en “tunn” Basic f&r méjlighet att béttre ut-
nyttia sin dators kapacitet.

Basic-handboken ger en méngd tips och férslag
inom  ekonomiska/administrativa  omraden och
grundléggande férklaringar inom matematiska/tek-
niska omraden.

Basic-handboken finns hos vélsorterade bokhand-
lare eller i datorbutiker. Du kan ocksd bestdlla den
direkt fran férlaget s& skickar vi den mot postférskott,
med 10 dagars returrétt. Anvénd kupongen!

PAGINA

FORLAGS AB

e S S .

Skicka mig ..... exemplar av Basic-handboken. |
Jag betalar 218kr plus porto och postfsrskottsavgift. Jag |
har 10 dagars returratt.

l Skicka kupongen ftill: PAGINA FORLAGS AB l
Box 49035, 100 28 Stockholm.

har utav en internationell
pressjury, bestdaende av:
Databus, Holland
Microsystems, Frankrike
Bit, Italien
Praktical Computing, England
Chip, Spanien
Personal Computing, USA
CHIP, Tyskland

VALTS TILL
ARETS DATOR!

’ ' Bland de medtavlande
fanns:

&yl ] zx-81
/{ll Spectrum
‘‘‘‘‘‘‘‘ Atari
' Tandy Color




MASSORNAS KRIG bygger pa en
novell av H.G.Wells. Joan Collins
och Robert Lansing regisseras
masterligt av skrackregissdren Bert
|. Gordon.

DEVIL'S ANGLES, en haftig motor-
cykelfilm med John Cassavetes,
Beverly Adams och Mimsy Farmer.

FILMWAY//ORiI

uLL) J:le.h
S: i1

THE NORSEMAN med Lee Majors,
Cornel Wilde och Mel Ferrer dr en
haftig aventyrsfilm dar vikingar och
indianer méts i tuffa stridsscener.

|

BLOW OUT arets rysare med .John

Travolta och Nancy Allen. Enfilmay

maésterregissoren Brian de Palma.
SE DEN PA EGEN RISK

PREMIARG?

FFIIDA‘( FOSTER HAMND PA

OGONVITTNE. Haftiga Pam Grier
ar tillbakaiennyaktionfyllddeckare.

FLYKTEN FRAN DJAVULSLANDET
med Patrick Wayne i huvudrollen
som den stentuffe flygmajoren Ben
McBride. En verklig actionfilm!

SQUIRM—KRALANDE FASA med
Patricia Pearcy och Don Scardino.
Om du efter att ha sett denna
film kan meta med mask ar du att
GRATULERA!

JAKTEN PA DE 7 GULDNALARNA
ar en stentuff actionthriller med
Joe Don Baker som den adventyrs-
lystne Dan Mason. | roll-listan
marks ocksa Jim Kelly.

BOXCAR BERTHA &r regisséren
Martin Scorsese's (Taxi Driver)
debutfilm. Barbara Hershey och
David Carradine spelar huvud-

rollerna i denna tuffa actionfilm.

s PA, RASKINN!LeeMarvin,Oliver
Rend, Robert Culp, Elizabeth
Ashley, Kay Lenz och Stroher
Martin i en komedi som gar utanpa
det mesta.

| mmav/a&aﬁ

IBVPFIL maa
A 55

NY GRATIS LANEKASSETT OCH
_KATALOG I DIN VIDEOBUTIK

Sand mig ytterligare information om Walthers

Videos filmer

I [J Har butik [ Privatperson

I Namn/Firma

I Adress

I Postnr

Postadr.

e ——— o ————

1
i
i
1
i
g
d

WALTHERS VIDEO, BOX 5081, 421 05 V.FROLUNDA




'naren de du'

tetsprodukt som. ger dig
till dessa nya dnm!n inner av kummumkatlon

Box 1063, 436 00 Askim/Goteborg, Tel. 031/28 97 90
— ett foretag i Datatronicgruppen —




morgondagens sprak!

Han spelar inte bara ett spel...
han lar sig ocksa framtidens datasprak.

Darfor investerar riksdagen i att
datautbilda hela svenska folket.

DEJ OCKSA!

2.499--

Cirkapris inkl. moms
Giller VIC-20 CPU

UTBILDA

Manniskan star for en total
"omskolning”, eller snarare
omvalvning. | och med att da-
torn accepterades kan inte
kedjereaktionen hindras. Alla
kommer att vilja |&ra sig att an-
vanda detta nya verktyg.
Darfér investerar Riksdagen i
att datautbilda hela svenska
folket.

Dig ocksa!

Ge dig sjalv, din familj chansen
att lara k&nna hur datorn fun-
gerar och vad den kan gora fér
dig. Lattfattliga instruktions-
bécker hjalper dig att steg for
steg utveckla dina kunskaper
och din forstaelse foér datorer.
"Datorer — Modeller — Verk-
lighet” av Professor Lars Kris-
tiansson &r en av bdckerna i
VIC biblioteket.

'HJALPA

VIC — hjalper till med hus-
hallsbudgeten, huskalkylen.
L&gg alla mammas recept eller
pappas grammofonskivor i
ordnade register. Anvénd VIC
som skrivmaskin d& du brev-
vaxlar med kompisen eller
myndigheter. Du kan lata VIC
bevaka dina tillhdrigheter, da
som tjuvlarm. Applikationerna
av VIC i hemmet &r manga.

=2 1| FOLKDATORN

UNDERHALLA

Morfar utmanar sin dotter och
dotterson i huvudrakning, dar
datorn ger fragorna. Far och
son spelar schack mot datorn.
Hela familjen férséker att hitta
den stora skatten som datorn
goémt s& val. Nagra exempel pa
hur datorn med sitt stora kun-
nande kan utmana familjen i
spénnande tavlingar och sam-
tidigt ge huvudgymnastik.

SVERIGES MEST KOPTA FOLKDATOR
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