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The game and development computer
of the future. Now in Scandinavia.

T E

psting game and de-  require concentration and intelli- new Vectrex units in Scandinavia.

puter on the market gence. It teaches you to compose About 20 program cassettes are
music. It teaches you to read music. also available. The Vectrex light pen

X.
housands of these It provides you with trainingin math- and the unique Vectrex 3 D spectac-

being sold all over ematics, geometry, astronomyand les are already available.
No TV set is required. Vectrex

geography. -
computer is based It teaches you to make anima- has its own unique built-in screen.
ystem with anin- tions.
It has games which This autumn you can buy the first
e | Look to the future. Make a wise purchase from the beginning.

VECTREX IS MARKETED IN SWEDEN BY: SPELDATA AB, TORSTENSSONSGATAN 4, BOX 14204, 5-10440 STOCKHOLM. TELEPHONE 08-6796 35
IN NORWAY BY: SPELDATA AB, TOLLBUGATEN 24, 2 ETG, OSLO 1. TELEPHONE: 02-413936 IN DENMARK BY: SPELDATA AB, SKOVLYTOFTEN 17, DK-2840 HOLTE. TELEPHONE: 02-422702.




Databocker pa svenska

Skriva spel
for Spectrum
av Bob Maunder

En oumbirlig handbok for alla
som vill skriva spel for Spectrum
men ocksd en rolig och lattsam la-
robok 1 konsten att bygga upp pro-
gram. Mctoder for konstruktion av
spel i BASIC behandlas ingdende
och dskidliggors med hela 21
komplerta spelprogram, kommen-
terade 1 deralj. De vanliga typerna
av spel tas upp: sifferlekar, ordle-
kar, bridspel, arkadspel, kortspel
och matnsspel. Originaluteln ar
Spectrum Games Companton.
Virt pris 135:—.

Spela VIC!

av Timm Hartnell & Mark Ramshaw

Ca 75 Ftirgsprakande, underhil-
lande program for VIC-20. Med
bildskirmstext pi svenska! Du fir
inte bara ett rent ndje med denna
bok utan ocksi virdefull kunskap,
inte minst om grafiska effekter pd
skirmen. Och minga idéer uill
egna program. Spela VIC! bestir
av tvda bocker som i original heter
Zap Pow Boom och Symphony For
A Melancholy Computer.

Virt pris 135:—.
ADB och likemedel l

av Per Manell och Torbsirn Sgolin

Grundbok 1 ADB som tar upp alla
viktiga ullimpningar inom like-
medelsomridet. For yrkesfolk inom
apotek, sjukhus och likemedelsin-
dustri. Utkommer 9/12.

Vart pris 185:—.

Maskinkods-
programmering%
fran bérjan

av T Cruse & T Johansson

Antligen en verkligt litullginglig
handledning! Rakt pi sak beskrivs
hur maskinkod liggs in 1 datorns
minne och sedan utférs. Exemp-
len, som ir skrivna for Spectrum,
kan genast privas av lisaren. Nod-
vindig teori om Z80-processorn
vivs in i framstillningen. Utkom-
mer 13/12,

Virt pris 120:—.

Upptiack
Spectrums BASIC
av Mike Lord

En guldgruva fér den som vill ha
ut mesta mojliga av sin Spectrum.
Boken (med originaltiteln Exp/lor-
ing Spectrum BASIC) dr en grund-
lig genomgang av visentliga egen-
skaper hos Spectrums BASIC. Pe-
dagogiskt visas hur man bygger
upp program for nytta och noje.
Ca 50 kompletta program ingir,
de flesta utforligt kommenterade.
Virt pris 135:—.

Elektroniken
i Spectrum
av Adrian Dickens

Boken om allt visentligt under
Spectrums skal och hur det kan ut-
nyttjas: hur kretsarna fungerar och
samverkar, expansionskontaktens
signaler, m m. Projekt som lisaren
kan utfora beskrivs. Datorns krets-
schema ingir. Spectrum Hardware

Manual ir originaltiteln, en av de
mest lista engelska Spectrumbaoc-
kerna.

Virt pris 120:—.

Adrian Dickem

Elektroniken
i Spectrum
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apphca

Mastercode for VIC-64 I

av D Lawrence och M England

Ett nytt fantastiskt redskap for den
som vill dka kapacteten hos sin
VIC-64 med hjilp av maskinsprik.
Mastercode, som hir presenteras
med kompletta listor och fylliga

kommentarer, ger ett programva-
rupaket bestiende av bla disas-
sembler och assembler. | boken in-
gir ocksd maskinspriksrutiner for
14 nya BASIC-kommandon, en
virdefull utvidgning av VIC-64s
standard-BASIC. Utkommer 1 ja-
nuari.

Vart pris 145:—.

Spectrumfakta for
effektiv programmering
av lan Logan

Boken som ger dig grunden for
avancerad  programmering  av
Spectrum 1 BASIC eller maskin-
kod. Den forklarar litefacelige hur
Spectrum fungerar, ger djupa in-
sikter 1 maskinkodsprogrammering
och beskriver i detalj Spectrums
BASIC-ROM. Originaltiteln  ir
Understanding your Spectrum. Dr
lan Logan, ledande auktoritet pi
Sinclairdatorer, har varit med och
utvecklat Spectrum.

Vire pris 145:—.

Ring 018/3205 75 och bestall!

Vi har dygnetruntservice. Eller skicka in talongen.

Vilsorterade databutiker och
bocker.

bokhandlar har ocksd vira

applica

APPLICA INFORMATION AB, BOX 9014, 7

50 09 UPPSALA, TEL 018/32 05 7%

§ Skickas till APPLICA, BOX 9014, 750 09 UPPSALA

I Sind mot postfirskott
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. ex Spela VIC!

. ex Elektroniken 1
Spectrum

. ex Spectrumfakra for
effektiv programmering
ex Mastercode for VIC-64

Utdelningsadress: .

Pasenroch oFrsE iR S

ex Upptick Spectrums
BASIC

ex Maskinkodsprogram-
mering frin bérjan

ex Skriva spel for
Spectrum

. ex ADB och likemedel




”Nu finns det en riktig hemdator
som passar de flesta”

P& bara nagot ar har Dra-
gon 32 blivit en av de mest
sdlda hemdatorerna i England.
Framgangen ligger i att man lyckats -
utveckla en mycket kraftfull hem-
dator som fungerar bra bade som
utbildningsmaskin och nojesma-
skin. Detta betyder att den faktiskt
passar de flesta manniskor (om vi
sa att den passade alla kategorier skulle vi ljuga — sa
bra dr namligen ingen hemeﬁator).

Dragon 32 &r litt att anvanda. Den har ett riktigt tan-
gentbord och gér direkt att koppla in till din farg-TV.
9 olika farger kan du fa fram om du vill. Genom att
ansluta en vanlig kassettbandspelare kan du sedan
borja gora dina egna program.

For detta medfoljer en 170-sidig utbildningsbok pa
svenska med grunderna i Basic-programmering pa
Dragon 32.

ot
L, DRAGON 32
Pris: 2 995:—

Idag finns det ca 30 olika ut-
bildnings- och spelprogram att
kopa till din Dragon, antingeniROM-
moduler eller pa kassett Allt fran ljud-
program dar du gor din egen synt-
musik till spannande rymdspel som
du styr med hjdlp av joy-sticks.
Dragon 32 armycket kraftfull. Denar
pa 32K RAM standard men gar att
bygga ut till 64K. Programmerings-spraket dr Exten-
ded Microsoft Colour Basic. Under 1983 lanseras
ocksa en flexskivestation for extern anslutning och
annu stérre minneskapacitet. Titta ndrmare pa Dra-
gon 32 — utbildningsmaskin och nojesmaskin i ett
Hemdatorn som passar de flesta. Ring var kundtjanst
pa tel 08-83 42 45 eller skicka in kupongen sa far du
E\ner information.
terforsaljare 5
ar véilkon’f na. Datanordlc
Gosta Berg AB Tel. 08-834245

MASKINSPECIFIKATION

® 6809E Mikroprocessor, ett stort steg i utvecklingen av
den ursprungliga 6502 som fortfarande anvands i
PET, Apple, Atom, Atari 400 och Vic 20.
® 32K RAM som standard. Utbyggbar till 64K.
@ Dragon 32 har till skilinad mot de flesta andra
« Extended Microsoft Colour Basic » som standard.
Microsoft BASIC har blivit industristandard och
anvands bla. av IBM, Apple, Commodore, Tandy,
Atari.
e Tangentbord
Professionellt skrivmaskin-tangentbord garanterad for
20 miljoner tryckningar.

® Skarm
— 9 farger

eller fargmonitor.
e Anslutningskontakter for:
— Joysticks.
— Kassettbandspelare.

— 5 olika upplosningar fran 512 punkter
(16%32) vid textinskrivning till 49. 152 punkter
(256 % 192) vid hogupplosning,

— Som skdrm anvénder du vanlig TV med UHF och/

— Skrivare (centronics parallell).
— Programmoduler (ROM-moduler).
e Svensk kursbok i Basic medfoljer .

Skicka mig mer information om DRAGON 32

Namn ==

Adress

Tel. _

Datanordic
Box 3043, 17103 Solna. Tel 08-834245
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MicroSolver
serien

Pascal

HiSofts berébmda kompilator &r
mycket snabb och kraftfull med en
suveran texteditor. Ska du bara ha
ett extra sprak till din Spectrum
maste det bli Pascal. Prova! Du
kommer inte att &ngra dig. 48 k.

Basic

Enligt test | PCW den bésta Basic-
kompilatorn till Spectrum. Manga
nya kommandon. Far dina Basic-
program att [6pa med maskinkods-
hastighet. Sa varfor vanta langre &n
nddvandigt? 16/48k Spectrum.

Forth

Tva kompilatorer till priset av en.
En 48 k med flyttal och en till 16 k
Spectrum. Enkelheten hos Basic
med snabbheten hos maskinkod.
Komplett och utékad FORTH-79
standard pé 48 k-varianten.

SuperfFile

Férsta databasen till Spectrum
med alla menyer, utférlig manual
och exempelfil pa svenska. Svens-
ka tecken (446, AAO). Ett avancerat
databassystem med betydligt st6r-
re mdjligheter an VU-file, t ex 48 k.

Assembler -
Disassembler

Den enligt engelska tester basta
assemblern och disassemblern till
Spectrum heter Devpac och kom-
mer ocksa fran HiSoft. Och varfér
ska du ndja dig med mindre an det
basta? Helt komplett. 16/48 k.

Sys 64

SYS64 ger din Spectrum 64 tecken
per rad med din vanliga TV. Nu
ryms dina tabeller och langa pro-
gramrader. En battre dator helt en-
kelt. 16/48 k.

Du kéinner Igen alla MicroSolver orl-
ginalprogram pé att de ér férpacka-
de | en kraftig péirm. Se till att du
far MicroSolver! MicroSolver siiljs
av ledande Spectrumaterftrsiljare.
MicroSolver-program fér VIC finns
snart | din butik.

Hot Line spelprogram och héardvara
samt MicroSolver nyttoprogram
marknadsférs av:

DIGILOG

Box 5110, 402 23 GOTEBORG.
Tel 031-20 29 00.




En |

ydig liten

for 20000

— Sndlla Topo, kan du hamta
en kopp kaffe till mig innan du
borjar dammsuga?

— Vi tinkte ga pa bio i kvill
— kan du gora engelsklixan med
Lena och vara barnvakt . . . ?
Ringer nagon sa kommer vi hem
vid klockan tio — det vore fint
om du hade en kanna te klart da.

Topo en riktig robot — en
Jramtidsdrom — nej, redan om
ett par manader sa gar den att
kopa i Sverige.

Namn: Topo

Alder: ca 6 manader

Bostad: Robotverkstan, Tdby
Familj: Bob, Fred och Andrew
Lingd: ca en halvmeter

Vikt: under 20 kg

Fodd: i Kalifornien

Min Hemdator har som forsta tidning
haft mojlighet att ta del av — och prova
alla de majligheter som Topo ger. Enda
svarigheten var att han dn sa lange bara
finns i ett prototypexemplar som saknar
riktiga armar.

Amerikanske Topo har tre broder av
varierad kvalifikationsgrad. Storst och
bist d4r Bob (Brain on Board) — en sam-
bo for den riktigt krdsne.

Foér runt 40.000 kronor far man
Bob, komplett med inbyggd mikroda-
tor, en dammsugare, en liten lastvagn
(perfekt vid tradgardsarbete) och ett
kylskap. Stadningen kommer att ga som
en dans — férutom fonsterputsen —
vem riskerar att ha 40.000 kronor balan-
serande pa fonsterbradan?

Kylen dr som viktigast pa sommaren
— vem uppskattar inte att sitta lugnt till-
bakalutad i vilstolen och fa kalla dryc-
ker framburna.

SENSORER SKILJER SAK
FRAN MANNISKA

For att Bob inte ska snubbla har han in-
byggda sensorer som dels kan avgora
var det finns fasta féremal men som
ocksa reagerar pa manniskor via infra-
stralning. Ett perfekt tjuvlarm — det dr
bara att programmera Bob att komma
rusande och dra av tdacket samtidigt som
han skriker att det finns tjuvar att fanga.

Bob 4r namligen en utmérkt talare
— han har inbyggda talchips och man
kan utan problem kommunicera med
honom. Bra nir barnen behéver en lek-
kamrat eller nagon som férhor dem pa
ldxan.

Som nybliven robothusse/matte be-
héver man egentligen inte sa mycket
kunskap. Det finns fdrdiga program
men det ér en klar fordel om man klarar
av att gora sina egna for de dnskemal
man har sjalv.

Min Hemdator Nr5 1983

DE SMA STYRS MED
HEMDATOR

Lillbrorsan Topo blir inte fullt lika
avancerad och ddarmed inte heller lika
dyr — halva priset far hugade spekulan-
ter rakna med. Storsta skillnaden ar att
Topo inte har nagon inbyggd dator utan
att man far koppla honom till den egna
hemdatorn. I 6vrigt sa finns samma ut-
rustning som till Bob.

Att man far anvidnda sin egen dator
innebdr inte att man maste bdra om-
kring pa den for att kunna anvédnda To-
po — det riacker med att den &r pasla-
gen. Aven till Topo kan man ropa och
han utfor order pa réstkommando.

Fred ar dnnu lite mindre — han har
framforallt fiarre sensorer dn sina storre
broder — som kompensation kanske
har han en penna som han kan rita med
och prata klarar han.

Minstingen Andrew Man édr snarare
ett TV-spel 4n en hemrobot. Honom
kopplar man till TV-spelet och far ett
3-D-spel som man kan ta pa eftersom
han rullar runt i rummet. Andrews ro-
relser styr man med joysticken — alltsa
mer en leksak och ett spel &n nagonting
nyttigt.

Ted Folsom pa Robotronik, som har
agenturen for den har familjen anvin-
der Apple som styrdator men inom kort
kommer man att kunna anvidnda bade
sin VIC 64:a och Atari — fler marken dr
pa gang.

"HJALP TILL
HANDIKAPPADE

Robotarnas majligheter dr hur stora
som helst det 4ar bara fantasin som kan
sdtta en broms pa dem.

— Som handikapphjalpmedel dr de
suverdna. En rorelsehindrad person kan
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Frukost pad singen — inte dumt — visst fick vi flyt-
ta ner brevladan for att Topo ska nd upp men det
dr det vdrt.

sitta ner och styra roboten. I USA ér det
manga handikappade som har fatt
hjalp.

Ska man resa bort dr en robot ocksa
en tillgang. Husdjuren kan fa mat och
tillsyn — guldfiskarna kan fa sitt foder
varje kvill.

— Har man hund kan det vara pro-
blem eftersom roboten har svart att lasa

huset ndr han ska ga ut och rasta den.
Blomvattning dr det inte heller nagra
svarigheter med.

— Roboten soker hela tiden runt i
rummet — som en radar. Minnet gor att
han kommer ihag var saker stod sa att
han inte gar pa nagra hinder och tar den
snabbaste vigen. For att ge honom extra
hjdlp — det blir alltid en viss avdrift nar
han rullar fram — finns det sma fyrar
som man kan sétta i ena hornet pa ett
rum — da tar han emot signalen dar-
ifran och kan bestdmma exakt var han
befinner sig. Avancerad navigation allt-
sa. Kanske darfor ocksa som den har
lanternor — réda och gréna — pa hju-
len.

En dag haller robotarna igang utan
problem — sen borjar de skrika:
»’Strommen slut — ladda mig.’” Da far
man stoppa in kontakten i viggen och
ladda upp batterierna igen. Ar man
bortrest och uppgifterna inte sa manga
sa gar de betydligt lingre pa en ladd-
ning.

SATTA 1 ARBETE

Robotronik har redan en del uppgifter
till sina robotar. Topo gar med enklare
bud och bir posten mellan verkstaden

Vill man vara riktigt lat sa kan man ropa pa roboten — isitt eget kylskap kan han hdmia kylda

drycker.

Min Hemdator Nr5 1983

och kontoret — en utflykt som han kla-
rar utmarkt. En mindre modell av robot
vaktar huset nir det inte 4r nagon hem-
ma.

— Sedan kan man tidnka sig Topo
som caddy pa golfbanan och han kan
ocksa ga ut och handla — gatstenarna ar
visserligen ett problem — det far bli ro-
botramper vid 6vergangsstillena fram-
over.

Framkomligheten dr annars bra pa
robotarna — hjulen dr av en ny modell
— snedstéllda och fristaende sa att den
kan snurra — for att han inte ska ramla.
Gor han det ligger tyngdpunkten i mit-
ten och han reser sig sjdlv. Det later nés-
tan for bra det hiar — vem skulle inte vil-
ja ha en robot — som inte behéver egen
pigkammare som pa den gamla goda ti-
dens: ... 2

Nar blir det mdéjligt — maojligheten
finns. Redan i borjan av nésta ar kom-
mer man genom radio- och TV-handlar-
na att kunna bestédlla ndgon av de hir
modellerna — problemet &r priset.

— De ér fortfarande for dyra for att
kunna blir en riktig hemrobot. Jag tror
att vi far vianta i fem ar innan de blir
vanliga.

Ted Folsom hoppas verkligen att ro-
botar blir var mans egendom. Priserna
kommer att sjunka, sdger han — i och
med att tillverkningen blir stérre sa sjun-
ker priserna och komponenterna kom-
mer att bli billigare.

Den familj av robotar som Ted har
kommer fran Androbot i USA. Mannen
som har konstruerat dem &r Ataris grun-
dare och mannen som uppfann TV-spe-
len — Nolam Bushnell.

— Fran fabriken har det redan salts
en provserie i USA — det har gatt bra.
Men den som kommer férst nu ar lekro-
boten — den kommer att finnas i Sveri-
ge ganska snart och betinga ett pris na-
gonstans runt 900 kronor.

Den hédr familjen 4r ungdomar men
anda sa ser Ted betydligt mer avancera-
de robotar inom en snar framtid.

— De utvecklas standigt — det hér
dr bara en borjan och en fingervisning
om vad som véntar i framtiden.

Ted som sjdlv dr robotkonstruktor
och har byggt bade stora och sma robo-
tar ler bara nar man vill att han ska be-
ridtta om vad som komma skall — det
kan bli ndstan vad som helst — tekniken
finns. Det dr bara ett fatal saker som de
inte klarar — hur mycket far vi reda pa
nér fabriken har bestdamt vilken typ av
armar de far. Men det finns hander for
robotar som i mycket paminner om de
ménskliga och som kan utféra en
mangd rorelsen.

"Topo! — kan du hdmta en kopp
kattetills, 2°

Text: Kicki Ericson

Foto: Konny Domnauer



Theroad withEnduro. ACIIViSiON.

Designed by Larry Miller for use with the Atari® 2600™ Video Computer System.™ We put you in the game.

Spann pa Dig glasogonen.
Sjunk ner i sitet och%ﬁmna
alla farhagor i depan. Du
skall ge Dig in pa ditt livs
lopp. Du maste kora om
massor av bilar varje dag.
I sol, sno, dimma och is,
fran gryning till skym-
ning. Kor hart med
ENDURO!



5, SPEGTRAL

PANIC 16/48k GULPMAN 16/48k PHEENIX 16/48k SENTINEL 16/48k HEATHROW 48k

Ett fullandat 15 olika labyrinter, En helt ny Ett hisnande rymdspel. Det basta och mest

grafikspel. Pris: 99:75 generation av Full grafik med verklig verklighetstrogna

Pris: 99:75 invader. action. simulationsspelet for Spectrum
Myclcat kumplext

Pris: 89:75 Pris: 91:50

AIRLINE

FOR 16/48 K SPECTRUL.

3D-TUNNEL 16/48k QUEST 3D SPIGE T
Ett fartfylit ADVENTURE 48k WARS 16/48k TOWER 48k Strategispel.
grafikspel, som Ett fascinerande Du sitter  ett jakt skepp med Ett dventyri Forsik leda ett
kraver snabba aventyr med full- instrument, stor vindruta. Ett kusliga labyrinter. Flygbolag
reflexer. skarms grafik snabit action spel. Full grafik Pris: 109:75 Pris: 79:75

Pris: 99:75

Pris: 99:75

TIME GATE 48k TYRANT OF REDWEED 48k JOGGER "iﬂllt MOIIM 4Bk

En avancerad ATHENS 16/48k Forsvara jorden Utmarkt grafik. Aventyrsspel
vidareutveckling Ett krigs-strategi- taktik och strategi- Forsok ta dig over Filljer boken
av Star Trek. ach simuleringsspel spel. Grafik. motorvag och dar “Lord of Rings"
Action i realtid. Du for kommandot. Pris 89:75 Pris: 79:75 Grafik
Pris: 109:75 Pris: 89:75 Pris: 79:75
NYTTO PROGRAM FOR ZX SPECTRUM
TASWORD 2. 48k RIKO DATA . .
Ett komplett ordbehandlingsprogram for Spectrum 48k, 64 tecken tillverkar mer an 200 program for de flesta hemdatorer. Du har val
per rad. Kan kopplas till ZX- skrivare eller via serieinterface. var 50-sidiga katalog. Du far den gratis.

HELT PA SVENSKA INKL. A, A och 0. Pris: 229:—
RIKO DATAS program finns i alla valsorterade databutiker bl a

MMCA_I.(: 16&48k L5, Domus, Jostykit, USR Data, Dataméklaren m fl.
Kalkyleringsprogram med svensk bruksanvisning.

PRIS: 109:75 Moms och porto ingar i priset. For order under 200:— tillkommer
MASTERFILE 48k exp. avg. 10:—.

Generellt redovisnings-, sok- och rapportsystem.

PRIS: 239:75

o
Tel 040-44 07 37 @ nlko Data Tel. 040-44 07 37

Box 2088, 83041 Bara

Sveriges ledande tillverkare och distributor avhemdatorprogram.




TEXAS99/4A— S5 RUKEN

et stora slagsmalet om hemdator-
marknaden har krédvt sitt forsta
stora offer. Texas Instruments drar sej
ur striden utan att ens védnta pa julhan-
deln. Man har salt med sa stora forlus-
ter att man inte vagar fortsatta.
Men vari ligger de stora forluster-
na? Varfor koptes sa fa TI 99:or —
och varfor képs det sa f4 hemdatorer
oéver huvud taget — jamfért med vad
tillverkarna har forviantat?
Ett forsta svar pa den senare delen
av fragan finner man i den stora osi-
kerhet som ligger i tiden.
Man kan tdnka sej att flera datorer
hade kopts om inte de intresserade ha-
de blivit skrdmda fran sina kdpbeslut
av
e ett priskrig ddr de krigande hojtar
med att de inte dr fardiga dn! Det
kommer att bli &nnu billigare!

® en marknad éversvimmad av médng-
der av nya okdnda mérken.

® av importdrer som har haft svart att
hitta detaljister som kan stava till
BASIC.

® okunniga detaljister som har haft
svart att hitta importdrer som ar vil-
liga att ldra dem ge vettiga svar till
kunderna.

* 3k ok

Jag menar att det inte beror pa na-
gon fundamental brist pa intresse fran
allmédnheten. Aldrig har det funnits sa
manga médnniskor pa datakurser av al-
la de slag som nu. Aldrig har det fun-
nits och ldsts sa manga hemdatortid-
ningar som nu. Men folk later i stort
sett bli att kopa hemdatorer — varfér?

Video och férgteve och textteve
kops — till langt hogre priser d4n en
hemdator betingar. Sa inte dr det pri-
set! Men om vi fragar en del av det
professionella datafolket — sa upptéac-
ker vi att det finns flera bland dem som
inte vill ha en hemdator — en del dér-
for att de dr datatrotta och en del dér-
for att en hemdator inte tal jamforel-
sen med mini- eller stordatorn pa job-
bet.

Men det finns en del som tycker att
det 4r ball med hemdator.

Det stora flertalet — det finns fort-
farande fler som inte har dator i jobbet
@n som har — vet inte vad de ska ha en
dator till. De skriker ut — genom att
gd pa kurser, besoka méissor, ldsa hem-
datortidningar och annonser — att de
vill veta vad man ska ha hemdatorn
till. Men i bésta fall — pa kurserna, pa
maéssorna, i tidningarna och i annonser
far de bara faniga svar.

* %k %k

Det finns enkédtundersokningar
bland dem som har képt hemdator,
som i de flesta fall visar att den vanli-
gaste anledningen till kép har varit

Av Roger Everett

onskan att ldra sej *’data’’. Obs — inte
for att ldra sej bokforing eller maskin-
skrivning, inte for att registrera fri-
marken, puddingrecept eller tjocka
slikten — utan for att ldra sej data. In-
se att det ar ett intellektuellt vasalopps-
syndrom bland aldrande trettioaringar
och da har du en marknad pa ménga
tiotusental. Inse att mamman som
kommer hem med en hemdator blir
hjdlte infor sina tondringar och du har
lika manga till.

Men inse framfor allt att dessa for-
dldrar — liksom manga femtioaringar
och andra framfor allt har ett skriande
behov av att ldra sej data. VIC insag
det for ldnge sedan — jag tror att deras
priskrig egentligen dr en rokrida!

¥ %k ok
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kvar ska nu bli:

For att kunna kndcka fientliga kod-
meddelanden har CIA, MI5 och SAPO
stor anvidndning av sprakanalyser. En
av de viktigaste analysmetoderna gar
ut pa att se vilka bokstavspar som upp-
trader oftast.

Gor ett program som analyserar
spriakstycket nedan och som talar om
vilka TECKENPAR (A tom O, 1
tom 9 och punkteringstecken, t ex
Mst”’, 'sk” och ''r'’.) som upptrider
oftast. Tink noga pd input, process
och output. Skriv ut de tio oftast fore-
kommande teckenparen tillsammans
med en kort beskrivning dver ert val av
input, process och output.

Denna text skall analyseras.

Jag seglade in i den underbara vi-
ken i Gloucesters fina hamn, fér att
aterigen se Over Spray och dverviga re-
san och mina kénslor och allt sadant.
Det gick frdsande sjoar i viken nédr min

Det bérjar bli lite tuffare. Lagen trillar bort. De som kdmpar sig

lilla farkost stortade in i ett moln av
stank av skum. Det var min forsta er-
farenhet av att komma in i hamn en-
sam med ett ndgot sa nér stort fartyg
och in bland andra batar. Gamla fiska-
re sprang ner till kajen som Spray var
pa vég till, tydligen med avsikt att kéra
huvudet i den. Jag vet knappt hur en
olycka undveks, men med hjértat nds-
tan i halsgropen sldppte jag ratten,
sprang snabbt for over och firade kly-
varen. Jakten girade forstds upp i vind
och forlorade farten och lade kinden
mot kajens lovartshorn sa& mjukt att
hon inte kunde ha knéckt ett dgg ens.
Lugnt och sansat lade jag en tross om
en pollare, och hon var fortéjd. Da ut-
broét ett jubel i den lilla hopen pa kaj-
en. "'Det kunde inte ha gjorts béttre’’,
utbrast en gammal skeppare, ’om ni
sa vigde ett ton!’”’ Min vikt var emel-
lertid knappt ett femtondels ton, men
jag sade ingenting, tog bara pa mig en
nonchalant likgiltig min som tycktes
sdga: Det dér var vil ingenting.

Skicka din tio i topp-lista
med beskrivning till Min Hem-
dator, Virtavigen 55, 115 38
Stockholm innan den 15 januari
1984 — poststimpelns datum.

Min Hemdartor Nr5 1983

Ritt svar till omgang 3 ser ut sa
hér:
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GRATULERAR

Hir dr lagledarna som fortfarande #ir med i kampen efter omging
2. (I nummer 1/84 publicerar vi namnen pa de som klarat omgang 3.)

Aldin Mats
Alfredsson Dan
Alm, Andre
Althoff Thomas
Andersson Fredrik, Lerum
Andersson Patrik
Andersson Sture
Andersson Uno
Atterfjdll Peter
Axebark Anders
Backa Jens
Backlund Sonny
Bengtsson Lennart
Bentholm Joakim
Bergsten, Ulf-Erik
Bergstrom Hans
Bjernulf Olle

Blom Martin
Bremberg Hakan
Carlsson Lars-Ake
Carlsson Roger
Cederlof UIf
Christensen Johan
Dagnegard Henrik
Dahlin Jan-Erik
Dahlin Mats
Dahlkvist Torsten
Dahlstrém Tomas
Eklund Peo
Eklund Tony
Ekman Rick
Ekstrom Jan
Emanuelsson Goran
Eriksson Jorgen, Viistervik
Ernberg Goran
Ernbert Bo

Findhe Ake
Forsberg Lars
Fredriksson Lars-Olof
Fredriksson Rune
Fridstrand Mattias
Frolind Per Olov
Gesenfeld Otto
Glanshed Goran
Grahn Peter
Gustavsson Karl-Eric
Gustavsson Niklas
Haglund Per

Hall Jorgen
Hansson Mats
Hansson Paul
Hansson Ruben
Hansson Tomas
Hellstrém Johan
Henricsson Peter
Henriksson Mats
Henriksson Roger
Hietala Albert
Holmquist Annette
Holmsbo Arne
Hovmoller Hans
Hékansson Ingemar
Hérden Fredrik
Ingelsson Hakan
Isaksson Joakim
Ivarsson Jorgen
Johansson Christer
Johansson Henrik
Johansson Kennet
Johansson Stig
Jonsson Christer
Jonsson Magnus

Sundh Jan-Erik
Svartvik Jesper
Svensson Gunnar, Gétene
Svensson Hakan
Svensson Kjell
S&af Fredrik
Sdderberg Bjorn
Sodergren John
Teinelund Gdran
Thorell Anders
Thurfors Jan
Tjiarngren Olov
Toérning Rolf
Utriainen Esa
Wabhlen Johan
Wallen Jan

Wedin Torsten
Westgren Leif
Wiberg A
Wikstrém Christer
Wahlin Tomas
Zagerholm Magnus
Akesson Roland, Hastveda
Ohlund Ola
Ohrman Mats

Jonsson Roswitha
Junfjird Anders
Kamfors Mikael
Karlsson Ingvar
Klementsson Mats
Klockars Johan
Koebe, Martin
Korsgard Hans Ole
Kronvall Bobby
Larsson Bjorn
Larsson Daniel
Larsson Ronny
Latosuo Esko
Leonardi Robert
Liljeberg Hans
Linde Ola

Lindén Ola
Lindgren Bj6rn
Lindh Conny
Loberg Gosta
Lundbladh Anders
Lundin Kjell
Loénngvist Mattias
Magnusson Roger
Malmberg Mikael
Malmquist Michael
Manell Torbjérn
Masser Lukas
Mikaelsson Anders
Myhr David
Mansson Jonas
Martensson Kristian
Nilsson Claes
Nilsson Mikael
Nilsson Ove
Nilssom Wilhelm
Nisses Bengt
Norrehed Lennart
Ohlsson Bonnie
Olsén Sune
Olson Tomas
Olsson Arne
Olsson Bengt
Olsson Claes Garan
Olsson Henrik
Olsson Mikael
Ondin Mats
Orebédck Anders
Oscarsson Leif
Persson Anders, Lund
Persson Anders, Nissjo
Persson Anders, E-tuna
Persson Anders, Tyringe
Persson Anders, Orkelljunga
Persson Lars

Persson Tommy
Pettersson Kent, Akersberga
Pettersson Kent, Valla
Pietras Joakim

Pihl Jérgen

Rimen Gdran

Robertsson Johan

Rolander Lars

Ross Jorgen

Sahlin Sune

Salminen Klaus

Sambergs Max

Samuelsson Christer
Sandell Peter

Sarin Stefan

Schén Johan

Starklint Christer
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PAGINA DATABOCKER

DATASPEL | BASIC

av Ahl

Dataspel i BASIC ér den
svenska versionen av Basic
Computer Games. Innehdl-
ler 101 st spelprogram. Har
finns alla de klassiska spel-
programmen som: Foot-
ball, Hangman, Master
Mind etc. Programmen dr
skrivna i Microsoft Basic,
Passar direkt de flesta
hemdatorer.

En bestseller!

Artnr: 20006 .. Pris: 158 kr

L ‘ VIC 64 | TEORI
OCH PRAKTIK

av Tim Onosko
3 En komplett, praktisk
handbok pd svenska som
ger kunskap 'fran grunden
och uppat'* och dr en full-
stindig introduktion till da-
torn VIC 64 och till den nya
portabla versionen.
Artnr: 20007 .. Pris: 195 kr
BASIC | PRAKTIKEN
av |.P. Lamoitier
Avsikten med denna bok 4r M e -
att ldra ut Basic genom | - ’3
praktik. Boken presenterar /I.a*
olika ovningar i matematik, x,
ckonomi, forskning, form- | |
ler, spel och statistik. Varje o
dvning dr komplett med an- B+
alys, losning med flode och | 4 “‘}
kommentarer, programlist- | = A - e
ningar och kérexempel. & e
Artnr: 20004 .. Pris: 148 kr ;_.___”‘FJ
Fér Gvriga bra bocker fran Pagina,
se litteraturkatalogen.

N

avgift tillkommer. Priser inkl moms,
Jag bestaller:

VIC 64 i teo. & prak.
Litt.katalog gratis

Dataspel i Basic
Basic i praktiken

Namn&Adress:

Skickas till Trim Marketing AB, Box 49035,
100 28 Stockholm (Tel: 08-54 00 10)

i3



PROGRAMMERINGSKURSER

HEMDATORSKOLAN, Sandhamnsgatan 62, Stockholm (Gdrdet).

Nu startar vi programmeringskurser for sdvél nyborjare som mer avancerade. Kurserna startar rullande
under hela hosten och gar pa savil dag- som kvillstid. Anmal dig till Hemdatorskolan — den kreativa och
roliga skolan for alla mellan 7 och 77 ar.

Kursnr Amne Dag Tid Antal timmar
830013 Basic, steg 1 mand 15.30-17.30 12 tim/6 ggr
830014 Basic, steg 1 mand 18.00-21.00 12 tim/4 ggr
830015 Basic, steg 2 tisd 18.00-21.00 12 tim/4 ggr
830016 Grafik och ljud tisd 18.00-21.00 12 tim/4 ggr
830017 Grafik och ljud onsd 15.30-17.30 12 tim/6 ggr
830018 Forth onsd 18.00-21.00 12 tim/4 ggr
830019 Assembler torsd 18.00-21.00 12 tim/4 ggr
830020 Assembler sond 13.00-16.00 12 tim/4 ggr
830021 Basic in English torsd 18.00-21.00 12 tim/4 ggr

Kursavgiften for samtliga programmeringskurser dr 290:— kronor.

Ring oss pa TELEFON NR 783 76 40 eller sind in nedanstdende talong!

e e e e . . e o — e T — — — — — —— — — — — — — —— — —

Jag anmiler T ]l K OES AE rer 5 i s o i akeia) s o i s e o M aTnlats) o o [s a5 alaTa L1 AYNIR ATy A o i ¥ o e o T b i a0 151 s e 157 b o o Takss ot ot

T T At W = o (o N el T el e o G ol ot TR B W SN LRl "l

Data
Uenildarna AB

Kontor:
Sandhamnsgatan 62, 115 28 Stockholm.
Tel 08-783 76 40.
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SUPER-SKRAMBLE!

MO=-I-TUPPY

Har ar nio bastsaljare fran Tial.
Program som har det dér lilla extra. Sa att du vill kbra dem om och om igen.
Vi har massor av nyheter i vinterkatalogen 83/84, bade spel och nyttoprogram.
Négra nya: STIX, Stellar, Triumph, Pascalkompilator, 16 K RAM (475: —).

Bestall katalogen — NU!

¥ 4 ¢
sPectrum

. rCDr.

=1

fér 16 o 48 K Spectrum

M SMASHEH for oe);:p V1G-20
DT(a)ﬂ"-a'(.'lk i kérnreaktcm.

En fulltraff for 64:an

Gridder, Pac

; ma
I ett spe|. Suvergﬁz-!"ax och Tron

JA, jag vill ha M:s vinterkatalog
for [Jvic-20 (Jvic-64 [ ]zx SPECTRUM
Namn 3
Adress —
__Postadr

Postnr
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ULTRA BASIC GALACT
3K exp- 50 nya kommandon till 64:an f6r16 o 4&0 TROOPER
OF JUPITER for nvasion oK Spectrum
Mo%:listeroidﬁ--- onen fortsatter — rymdhiat,
super e

TERMINAL

SPECTRA P —
_ 30 GRIDDER64 or 1 ASH/BREAK 0
B JAN RAIDER for 0exP VIC En kamp mot tiden. Skicklighet Speciay ok Spectrum U
Téckert "Skfamb.e och taktik avgor. priset for e”.’l hga Spel tij|

Vi maste ocksa namna Flipper — arets spelnyhet for oexpanderad VIC-20.

GOR SLAG | SAKEN OCH SKICKA IN KUPONGEN NU!
Eller besok vélsorterade aterforsaljare.

R, TN

Kol Irading e

Box 516
34300 ALMHULT

Tel 0476 - 12304
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I FrEmg TOED

Om du &ngrar ditt kdp kan du skicka tillbaka varan inom
10 dagar. Du far pengarna tillbaka eller ditt konto gott-

skrives med beloppet. Originalemballaget maste anvén-
das vid retur och portot betalas av kunden.
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KOP DIN HEMDATOR
MED TRYGGHET
OCH SERVICE

Alit fler méinniskor koper numera Genom viar Heta-linje far du alltid
pa postorder. Det ir en billig och hjélp nér du har problem. Alla
effektiv distribution. Nir du hand- som koper datorn hos Computer
lar hos Computer Express far du Express far tillging till detta
tillgang till den unika Heta-linjen nummer.

— ett telefonnummer du ringer om

du far nigot problem. Sjilvklart

far du oppet kop i 10 dagar och

pengarna tillbaka om du inte iir

helt nojd.

Box 49035, 100 28 Stockholm.

Ordertel: 08-54 00 10.
Auktoriserad aterforsiljare.

Ja tack, sind mig med expressfart:

OVICed ___ 3995kr [ Sortimentkatalog — gratis.

OVIC20.— -— - - = = .1995ke. ‘ClBasic-handboken — = — _ —  940kr
U Bandspelare ______ 589kr [ Basicipraktiken —med VIC-kassett ___ 198kr
O Floppydisk ________ 3495kr [J Frankretsartillsystem __ 242kr
OJoystick 99kr [ SchackspelGrandMaster _ 265kr
O Anvindarmanual VIC20 __  8lkr [J MotorMania(VIC64) _ 125kr
[0 Anviandarmanual VIC64 __ 139kr [J CalcResult(VIC64) ___ 995kr

Jag betalar [] kontant mot postforskott
(] p4 konto.
Frakt 20 kr tillkommer.

Underskrift

1o e e ) AP AT Adress

Postadress Personnr.
(Anvinds for kreditupplysning vid kontoanstkan)

Pasing

Vid kop pa kontokort dr den effektiva rdntan 27%. P& en kredit upp till 3 000 kr betalar du bara 125 kr/mén.
ORDER TEL: 08-54 00 10



ALLA JULENS HEMDATORER

— Ska man képa en hemdator till jul eller ska man
vanta? Vinta pa att de blir bdttre och billigare. Vad
sdger ni som gor den hdr tidningen?

Sa brukar det lata i var telefon.

Och sa nasta fraga: — Vilken dator ska jag

kopa?
Se igenom denna oversikt innan du gar ut pa
stan. Antagligen finner du svaret.

K&p en dator nu eller kép
en senare nar de blivit bittre
och billigare. Nagot stort
prisras 4r inte att vanta. Re-
dan sédljs i USA manga dato-
rer till ett pris som ligger un-
der produktionskostnader-
na. De laga priserna beror pa
en blodig konkurrenssitua-
tion.

Men om priserna ska
fortsiatta att falla beror pa
vilka tekniska landvinningar
som gors i branschen.

Hittills har en hemdator
haft en livslingd pa ungefar
ett ar. Sedan har nagonting
nytt dykt upp som gjort den
omodern. Det vill sdga omo-
dern i forhallande till kon-
kurrenterna; dar datorn star
hemma pa skrivbordet fun-
gerar den naturligtvis lika-
dant som tidigare.

TITTA PA
PAKETPRISET

Néir man jamfor pris och
prestanda pa olika datorer
ska man inte titta pa bara
sjdlva datordelen — grejerna
som ligger i tangentbordet.
Kostnaderna foér bandspela-
re, skivminne (floppy disk —
you know) och en skrivare ar
lika intressanta.

Rédkna med att skrivaren
och skivminnet var for sig
kostar lika mycket som sjilva
datorn. En kassettbandspela-
re har ett mer moderat pris,
men tdnk pa att man i regel

inte kan anvinda den band-
spelare man redan har.

HUR LASER MAN
OVERSIKTEN?

Datorns RAM-minne
maits i K. Ett K innebar att
datorn kan lagra tusen tec-
ken. Nir man laddar ett
program till datorn aker det
fran skivminnet eller band-
spelaren in i sjdlva datorn.
Det man ska tdnka pa &r att
minnet i datorn racker till for
de program man &r intresse-
rad av.

Den billigaste datorn kla-
rarav 1 + 1 lika bra som den
dyraste. Problemet kommer
da man vill rdkna ut 1 + 1
(eller nagot mer avancerat)
10 000 ganger. Eller gora
dryga register. Eller spela de
haftigaste spelen. For ordbe-
handling krdvs en dator med
minne pa 32 K och tangent-
bord av riktig skrivmaskins-
typ.

PROGRAMVARA

Program till en dator gar
inte att anvanda till en annan
dator. Detta gynnar de stors-
ta och redan etablerade mir-
kena: Vic och Sinclair Spect-
rum.

Till dessa datorer tillver-
kar de fristaende programva-
ruféretagen allra helst sina
program.

Kolla alltsa att det finns
ett utbud av program som in-
tresserar dig till den dator du
funderar pa att képa. Att det
finns nagra tusen spel extra
till en dator men inte till en
annan behdver inte vara av-
gorande.

MANUAL

Till en dator behdvs en
bra manual. Den ska ldra dig
handha datorn och detta &r i
allmédnhet detsamma som en
kurs i Basic-programmering.
Tyvérr har ndstan varje dator
sin egen Basic-dialekt.




Atari

Atari 600 XL idr fabri-
kens forsta nya dator i Sveri-
ge sedan Atari 400/800 lan-
serades for nagra ar sedan.
600 XL ska jamforas med
Atari 400 eftersom minnes-
kapaciteten 4r densamma —
16 KRAM.

Tangentbordet 4ar ett
professionellt sddant, med
rorliga skrivmaskinstangen-
ter, grafiken har byggts ut,
en Sjdlvtestfunktion har
kommit till.

Sa gott som alla fore-
kommande Atariprogram
pa kassett, disk eller cart-
ridge gar att kra pa 600 XL,
dven de gamla tillbehéren
passar, liksom de nya tillbe-
horen passar 400/800-mo-
dellerna. Lanseringen av 600
XL innebir samtidigt starten
for en helt ny serie kringut-
rustning: skénskrivare, prin-
ters, diskettstation och sa
vidare, samt nagra mer spek-
takuldra saker: digitala joy-
sticks, "Touch pad’’ med
ljuspenna och track-ball.

600 XL har en ladttarbe-
tad BASIC, som innebér att
bade farg, ljud och grafik
kan nas genom direktkom-
mandon.  Majlighet  till
“’sprites’’ finns, Atari kallar
dem istéllet foér players och
missiles.

Nagra tekniska data:

Minne: 16 K RAM, 24 K
ROM.

Tangentbord: 62 tangen-

ter, varav fyra funktions-
och en "’hjélp’’-tangent.
Férger: 256 stycket sam-
tidigt pa skdrmen. Ljud: Fy-
ra kanaler, nio oktavers om-
fang. Grafik: 16 ldgen, hog-
upplésning 320 x 192 punk-
ter.
Pris: (strax under) 3 000:—

Commodore 64

Storebror till VIC-20 med
likadant yttre: tangentbord

av skrivmaskinstyp. Bilden
ger 40 tecken pa 25 rader.
Grafiken har en upplosning
pa 320 x 200 och kan preste-
ra 16 farger — det gér datorn
till en god spelmaskin.

Commodore 64 befinner
sig i granslandet mellan hem-
dator och riktig proffsdator:
Den har 64 K i RAM-minne
och kan anvéndas till ordbe-
handling och mer avancerad
registerhantering och bokf6-
ring.

Programutbudet 4r myc-
ket stort. I priset ingar inte de
tillbehér som proffsanvin-
daren behover: skivminne
och printer och ej heller
bandspelare. Samma band-
spelare som till VIC-20 kan
anvindas.

Pris: 3 995:—

Dragon 32

Samma maskin som Dra-
gon 64 men med 32 K.
Pris: 2 995:—

Dragon 64

Dragon 64 ar en robust
dator som vinder sig till
ménniskor som vill anvianda
sin dator bade till att pro-
grammera och att spela med.
Dragon 64 har ett riktigt
skrivmaskinstangentbord.

Det finns ett stort antal
roliga spelprogram till Dra-
gon 64 bade pa kassettband
och pa moduler. (Niar man
anvdnder en spelmodul sa
sticker man bara in den i ett
uttag vid sidan av datorn, se-
dan ar det bara att borja spe-
la.)

Programmeringsspraket
ar BASIC for Dragon 64 och

den version som anvénds kal-

las Extended Microsoft Ba-

sic. I den ingar bade grafik
/ och musikmojligheter.

Bildskdrmskvaliteten &r
helt acceptabel.

Dragon 64 dr en lamplig
dator att anvénda i spel men
framfor allt for att ldra sig att
forsta datorer och program-
mering.

3 900:—

Jupiter

En ganska originell ma-
skin. Till skillnad fran évriga
datorer som 4r programme-
rade i Basic i sitt standardut-
féorande, har Jupitern pro-
gramspraket Forth. Minnet
pa 3 K blir med Forth storre
eftersom spraket d4r mindre
utrymmeskrivande.

Jupitern dr datorn fér
hempularen och teknikern
som dr intresserad av pro-
grammering, applikationer
och snabba operationer.

Till utssendet ér den liten
och behidndig och har gum-
mitangenter.

Pris: 1 795:—

Shackdatorn
Komtek.

passar  till

Pris: 3 284:—

Lambda 8300

En liten dator med gum-
mitangenter. Minnet dr pa 2
K men kan byggas ut till 16
eller 32 for fem eller sju extra
hundralappar.

Den hidr datorn, liksom
Laser 210, &r Hong-Kong-va-
rianter av engelska Sinclair-
datorerna. Gor den jamforel-
sen om du funderar pa att

kopa.
Till Lambdan finns ett
antal utbildningsprogram:

bokféring, matematik, regis-
ter, deklaration osv.
Pris: 995:—

Laser 210

En liten maskin med
gummitangenter. Tidigare
svarade varje tangent pip da
den blev nedtryckt — detta
oskick har nu stdvjats och
tangenten svarar diskretare
med ett litet smack.

Laser 210 dr en billig
fargdator. RAM-minnet ar
pa 4 K men kan utokas till 16
eller 64 for en halv resp en hel
tusenlapp. I skrivande stund
finns ett programulbud pa

S 007 o 7 Kt

Komtek 1

En dator av robust de-
sign med 32 K RAM utbygg-
bart till 64. Tangentbordet
ar av skrivmaskinsmodell
och har ado.

Nar det giller program
lutar sig Komtek mot Radio
Shack: program till Radio
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band, saval seridsa (typ regis-
ter) och spel.
Vanlig kassettbandspela-
re kan anvindas.
Pris: 1 475:—

Mic robee

Australien gor sitt intag
pa den svenska hemdator-

9



marknaden genom Micro-
bee.

Datorn ar inte i forsta
hand avsedd for spel och un-
derhallning, utan anvands i
hemlandet mest som utbild-
ningsdator. Anda har den fi-
nesser som gor den intres-
sant for manga hemdator-
spekulanter.

Datorn levereras med
monitor, inbyggt ordbe-
handlingsprogram, batteri-

backup och maskinspraks-
monitor.

Tangentbordet dr av dkta
skrivmaskinstyp, med svens-
ka tecken som standard.
Minnet dr pa 36 K RAM, 28
K ROM. 32 K av RAM-min-
net backas upp av batterier,
det betyder att innehallet i
RAM inte foérsvinner dven
om datorn slas av, t ex over
natten.

80 tecken ganger 24 rader
pa skdrmen ar standard.
Hogupplsoningsgrafiken ar
imponerande: 512 > 256
punkter.

I grundversionen saknas
farg, ombyggnad kan goras
efter kopet och kostar da
750:—, men for att fa fullt
utbyte av fargen maste man i
sa fall d4ven byta till en farg-
monitor. Den som féjer med
vid leveransen dr svart/vit.

De program som finns ar
mest inriktade pa utbildning
eller annan serios anvind-
ning, men det finns ocksa en
del spel, Space Invaders,
schack, poker m m.

Pris: 4 995:—

Micro Professor 11

Micro Professor Il dr en
avancerad hemdator och den
ar framst lampad fér dem
som redan vet lite om datorer
och vill utveckla sina kunska-

cd

per om hur datorer fungerar.

Micro Professor II ser in-
te speciellt imponerande ut
men det ar en kraftfull dator.
En foérdel med Micro Profes-
sor I dr att det finns tillbehor
att bygga ut sin dator till ett
litet system.

Tillbehoren dr ganska bil-
liga och for 8 500 kr far man
dator, tangentbord, floppy-
diskstation och printer.

Micro Professor I har ett
minne pa 64 K vilket gor att
man kan konstruera omfat-
tande program. Majligheter-
na att utnyttja farg och gra-
fik 4r en annan styrka.

En liten finess 4r att dess
BASIC idr Applekompatibel
vilket gor att man kan anvin-
da program skrivna pa en
Apple-dator.

Ett minus ar designen:
Den ér inte speciellt snygg
och tangentbordet 4r for litet
(man kan kopa ett extra tan-
gentbord f6r 300 kr som stor-
re och ldttare att anvidnda).

En annan svaghet ir det
magra utbudet av spelpro-
gram.

Pris: 2 900:—

Oric

Oric har pa kort tid seglat
upp som en av de framsta
konkurrenterna till Sinclair

Spectrum. Oric-1 kostar un-
gefir lika mycket som Spect-
rum, och finns i likadana
versioner: 16 eller 48 K
RAM.

Datorn har 57 tangenter,
rorliga, som ger ljudsignal
ifran sig vid nedtryckning.
Svenska tecken 4r inte stan-
dard.

Pa skdrmen ryms 25 ra-
der a 40 tecken, hogupplos-
ningen d4r pa 200 x 240
punkter. Text och grafik kan
blandas. Ljudet omspédnner
atta oktaver, det finns moj-
lighet att kora ljudet genom
extern hogtalare eller genom
en stereoanldggnong.

Maéanga engelska pro-
gramforetag tar nu fram ba-
de utbildnings- och under-
hallningsprogram, det se-
naste dr det berémda dven-
tyrsspelet ’The Hobbit”
som bygger pa Tolkiens bok
Sagan om ringen.

En fyrfirgsprinter/plot-
ter lanserades i host i Sverige
och England. Printern kan
pluggas in direkt i expan-
sionsporten, och den skriver
pa decimeterbrett rullpap-
per.

Ett annat intressant till-
behér har nyligen presente-
rats i England: Orics 3-tums
MicroFloppy diskettstation.
Stationen ar mycket kom-
pakt och sdgs ha betydande
kapacitet vad géaller snabb-
het och lagring av data.

Pris: 15K 1 695:—
48K 1 995:—

Radio Shack

Tidgare ett av de stora
madrkena i USA. Tangentbor-
det dr nastintill av skrivma-
skinstyp och till datorn finns
ocksd  ordbehandlingspro-
gram — dock pa engelska.

Minnet dr pa 16 K men
kan expanderas till 32 K.

Radio Shacks hemdator
finns i tva utféranden: Stan-
dard Color Computer och
Extended Color Basic, den
senare har hogupplosande
grafik och mojlighet att an-
sluta skivminnen. P4 den for-
ra far man halla tillgodo med
bandspelare.

Till datorn finns just nu
sju seridsa program plus ett
tjugotal spel. Hiar kan man
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rakna med att programutbu-

det 6kar varteftersom ameri-

kanska program Oversatts till
svenska.

Pris: 2 995:—

for 16 K-modellen

Sharp MZ-700

Ett japanskt slagskepp.
Stor, snabb och kraftfull
men ibland klumpig och
otidsenlig.

Till det yttre dr den inte
precis nagon mikrodator; 30
X 40 cm méter den, men pa
det utrymmet ryms hemda-
tormarknadens kanske bista
tangentbord, en bandspelare
och pa MZ-731 en liten skri-
vare.

Nir detta skrivs och un-
der en obestdmd framtid sak-
nar den ocksa ’a’’ — utom i
kombination med en speciell
basicvariant. Det dr inte dy-
rare att kopa skrivaren sepa-
rat, sé vanta med den tills den
har a:et "’inuti’’ sig!

Enligt en test i Compu-
ting Today hér Sharpen till
de snabbaste maskinerna pa
marknaden idag.

Grafikmojligheterna pa
skrivaren dr goda, pa tv-skér-
men sdmre. Det finns ingen
hogupplésande grafik och
ljudméjligheterna dr gam-
malmodiga.

Basicen méste laddas fran
kassett, vilket tar ca 3,5 mi-
nuter. Nir den laddats in
finns 40 K minne kvar till an-
vindaren.

Programtillgangen ar
hyfsad, drygt hundratalet
finns. Men datorn féljer tju-
goen program.



For  maskinsprakspro-
grammeraren torde denna
dator ligga nira idealet, ma-
skinspraksmonitor tillsam-
mans med editeringen gor det
mycket lattarbetad.

Pris: ca 4 000:—
Skrivare ca 1 850:—

o EE

Sinclair ZX Spectrum

Spectrum finns i tva ver-
sioner, 16 K RAM och 48 K
RAM. Datorns program-
sprak, Basic, finns lagrati 16
K ROM-minnet. Tangenter-
na pa Spectrum ir gjorda i
gummi. Battre dr ZX8l:s
stumma tangentbord, men
inte i samma klass som t ex
VIC.

Pa bildskdrmen kan visas
32 x 22 tecken eller 256 x
176 punkter i 8 farger, stadi-
ga, blinkande eller ljusa.
Spectrum har en ljudgenera-
tor med en kanal, som kan
aterge 10 oktaver genom den
inbyggda hogtalaren.

Det finns en hel del pro-
gramvara att tillga till Spect-
rum. Allt fran ordbehandlare
och databashanterare till
arkad- och strategispel. En
del av programmen siljs av
generalagenten Beckman In-
novation, men de allra flesta
program siljs av andra,
mindre féretag, t ex Josty Kit
och Datamaxx.

Pris: 16 K 1 995:—
48 K 2 695:—

Sinclair ZX81

ZX81 dr virldens mest
salda dator, framst pga
dess enkelhet och billiga pris.
Grundversionen innehaller 1
K RAM och 8 K ROM.

RAM-minnet kan utékas
upp till 56 K m h a minnes-
moduler som pluggas in pa
datorns baksida.

Tangentbordet dr av den
stumma typen. Valdigt job-

bigt att arbeta med under
langre stunder.

Pa bildskarmen kan visas
32 x 22 tecken eller 64 x 44
punkter. Datorn arbetar inte
med nagra farger, bara svart
och vitt. ZX81 har inte nagon
ljudgenerator.

P ga att ZX81 dr virl-
dens mest salda dator finns
det massor av programvara
att tillga, dock inte sa mycket
som till Spectrum.

Aven for ZX81 finns alla
typer av program, fran kal-
kyleringsprogram och bok-
foringsprogram till enkla ty-
per av arkadspel och riktigt
duktiga strategispel.

Pris: 795:—

Sord M5

En dator som inte skdms
for att det enda en hemdator
egentligen kan anvindas till
ar spel.

Istillet har den gjort na-
got bra av det.

Med Basic-G (G star for
’games’’) som foljer med vid
kopet far du utomordentliga
mdjligheter att skapa grafik,
ljud och spel.

Grafiken har 256 x 192
punkters upplosning, 15 far-
ger och 32 sprites (rorliga fi-
gurer) — som kan délja var-
andra, kollidera etc.

Basic-G:s svaghet &r att
den bara rdknar med heltal,
och darfor inte ger mojlighet
till nagon mer avancerad ma-
tematik. For sadan finns
istidllet Basic-F. Denna finns
tyvirr inte tillgdanglig 1 skri-
vande stund och kan inte fa
nagot omdome.

Sjdlva datorn dr en liten
tingest, 26 x 18,5 cm. Den
har 55 gummitangenter med
upp till sju funktioner var. Ej
a, 4 och 6, men de gar att ska-
pa sjélv.

Processorn dr en Z80A.
Minnet ar 24 K, men darav
slukar grafiken 16 K och bara

8 K blir kvar till dig. Det ric-
ker inte langt, men utbygg-
nadsmdojlighet med 32 K
kommer,

Pris: ca 2 700:—

Basic F 360:—, 2 st glid-

jepinnar 265:—, minnesex-

pansion 32 K 860:— och ex-

pansionsbox (noédvindig for

att koppla in minnesexpan-
sionen) ca 1 500:—.

Spectravideo SV 318,
SV 328

En snabb dator med en
mycket anvidndbar basic-dia-
lekt och fina grafik- och ljus-
mdjligheter. Uppldsningen
4r 256 x 192. Antalet farger
16. Antalet sprites (rorliga fi-
gurer) 32. Ljud far du fran
tre kanaler och ed en bredd
pa fem oktovar.

Till kostnaden fér maski-
nen kommer ocksa koép av
Spectravideos skivminne el-
ler kassettbandspelare. Du
kan inte anvdnda din egen.

Forutom Spectravideos
drygt sextio egna program
far du med en adapter till-
gang till Coloecos spelpro-
gram, via en plugg-in-kapsel
till program skrivna for ja-
panska MSX-standarden och
via skivminnet tillgang till
program i CP/M 2.2, CP/M
3.0 och USCDp.

Nagon programbrist lar
alltsa inte den som bygger ut
sitt system drabbas av.

Utbyggnadsmajligheter-
na ar goda, t ex skrivare, yt-
terligare minne, 80-tecken/
rad-kort och datavision. Det
marks att Spectravideo delvis
satsar pa kontoren.

Till det yttre skiljer sig
som sagt maskinerna. SV 318
har 71 gummitangenter (inkl
a, & och 6) och en inbyggd
gladjepinne for att flytta
skrivpositionen. 16 K minne
finns tillgdngligt for anvin-
daren.

SV 328:s tangentbord lik-
nar mer de "'stora’’ datorer-
nas, men ar fortfarande inte
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helt perfekt att skriva pa. Se-

parata numeriska tangenter.

64 K finns tillgdngligt fér an-
vdndaren.

Pris: SV 318 3 490:—

SV 3285 990:—

Unitron 2200

En sober maskin med se-
parat tangentbord, 64 K
RAM.

Programvaran &r den-

samma som till Apple II —
en vilkdnd lite proffsigare
dator — vilket innebdr myc-
ket god programtillgang.
Pris: 6 123:—

Vic 20

En liten dator som ser ut
som en stor: Bra tangentbord
av skrivmaskinstyp. Bilden
ger 22 tecken pa 23 rader vil-
ket dr ganska lite, skdrmen ar
snabbt fullskriven. Maski-
nens 5 K racker till ganska
avancerade program men for
textredigering Ar minnet f6r
litet.

Farggrafik och ljud ar

OK

Till denna dator krévs en
speciell bandspelare som kos-
tar 580 kronor.

Minnet kan byggas ut till
32 K. Den hir datorn dr den
mest salda i Sverige och det
finns en uppsjé av program
fran savidl generalagenten
Handic som fran fristaende

programvaruforetag.
Pris: 1 995:—




Kopa hemdator fill jul 2

HEMLIG REPORTERTAR
PULSEN PA HANDELN

Skulle du kopa en stereoanliggning utan att ha fdatt den
demonstrerad i affidren? Knappast. Men sa dr det mdnga ganger
ndr det giller hemdatorer. Manga datorforsdiljare kan inte ge
svar pa den nyfikne kundens frdagor. Det avsldjas i detta
reportage, dir Min Hemdator skickar ut reporter Gunnar
Svensson pa ett Wallraff-uppdrag...

Redak{(‘jrens order ldt s& hir: Ga in
i nagra afférer och spela okunnig
men datorintresserad kund. Vilj en li-
ten stad, valj affdarer som inte dr spe-
cialiserade pa datorer — det ir pa sa-
dana stéllen de flesta kommer att kopa
sin hemdator.

Uppgiften verkade enkel till en bor-
jan, men tedde sig svarare vid ndrmare
eftertanke. Det dr svdrt att spela totalt
okunnig, ndr man trots allt efter myc-
ken moda lart sig skilja pa bit, byte
och baud.

TANGENTBORDSSKRACK

Naja, er utsinde kastade sig i alla
fall huvudstupa in i uppdraget, vilket
betydde en promenad ner i bottenva-

m

ningen i Domus-varuhuset i Kalmar,
foto- och stereoavdelningen.

I ett horn satt en Texas TI99/4A
och en Sinclair Spectrum fastskruvade
sida vid sida. Ingen expedit syntes till,
varfor jag oforviget traskade fram till
disken och bad om en demonstration.

Den mustaschprydde fo6rsdljaren
eskorterade mig villigt till de hdgrande
datorerna, medan han pastod att ’du
vet sdkert mer dn jag om sdana dar’’.
Hade han redan genomskadat min for-
klidnad? — Icke, men som det skulle
visa sig var han verkligen sjdlv tdmli-
gen okunnig, och utgick kanske fran
att alla visste mer dn han sjdlv.

Han slog pa datorerna, men istéllet
for att demonstrera dem berittade han
kort om priserna, att bada hade sam-
ma minneskapacitet, men att Texas’
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tangentbord var bittre. Han vagade
dock inte rora nagot av tangentbor-
den.

Om programmering visste han
ingenting. Nir jag fragade varfor det
stod sd4 manga ord pa och kring Spec-
trum-tangenterna forklarade han att
det gillde att "'skifta pa lika olika
sdtt’’.

— Hur skriver man till exempel
»’Over”’? fragade undertecknad oskyl-
digt.

— Ja da far du skifta sa hédr ...
hoppsan, det blev visst inte ritt ... fa se
nu ... ja det ddr lir man sig ndr man
hallit pa ett tag.

Forsiljaren visade ingen ansats till
att kora nagot program till Texas-ma-
skinen, trots att det fanns ett skap
fullt. Till Spectrumen fanns program,
men ingen bandspelare, ’dom ér
slut”.

Slut var ocksd handbockerna till
Texas. Spectrum-handbdcker fanns
"men vi vdgar inte lata dom ligga
framme, da blir dom stulna’’.

En direkt felaktig upplysning leve-
rerade forsdljaren ndr han pastod att
det 4r omojligt att sjdlv programmera
ljudet i Texas-datorn. Vad sdger
Texas-folket om det?

Jag lamnade Domus, nagra illusio-
ner fattigare och med en Spectrum-
broschyr i fickan ("’ Tyvérr, vi har inga
till Texas...”").



RS

hilee .

Den hemlige reportern i begrepp att sla till mot Expert.

16 000 MINNEN

Jag stegade vidare till Expert-foto-
butiken pa Storgatan, som lockade
med Texas TI199 och Laser i skyltfénst-
yots

Efter lang vidntan vid disken fick
jag kontakt med butikens egen *’dator-
expert”’. Laser kidnde han inte alls till,
den hade nyss kommit, *’men Texas 4ar
véldigt bra’’.

— Varfor det da? fragade jag.

— Ja, den har till exempel 16 000
minnen.*

— Minnen?

— Ja just det, vildigt stor kapaci-
tet.

Haér skar det sig redan fran borjan,
speciellt som forsdljaren forsokte lata
mer kunnig d&n han var. Som forsilj-
ningsargument framhdoll han att Texas
har Basic-spraket. Sjdlvklart fragade
jag vad det nu var.

— Vet du ingenting om program-
mering? kontrade forsdljaren.

— Nej, jag dr bara en okunnig in-
tresserad.

— Du forstar, det dr svart att for-
klara Basic for den som inget vet. Men
det finns kurser ddar man kan ldra sig
programmering.

Er reporter undertryckte en stark
onskan att papeka att det kanske inte
skulle skada om vissa expediter gick
kurser.

Expert-forsdljaren visade inga pro-
gram, rorde inte tangentbordet, och
verkade inte angeldgen att offra mer
tid pa mig, varfér jag bad om broschy-
rer. Fick en tvasidig stencil om Texas
och ett glidttat papper i fyrfiarg fran La-
ser-agenten.

Jag limnade Expert-butiken och
bérjade forsta hur utlimnad en nybér-
jare maste kdnna sig infér expediter
som kan alldeles fér lite om sina varor.

A A O — ANTLIGEN

Med férvédntningarna i botten gick
jag runt hoérnet till Dillbergska bok-
handeln. Och, tack och lov! — hér
fanns dntligen nagon som visste vad
han pratade om. Visserligen fick jag
vinta en god stund innan den Dill-
bergska hackern hade tid, men det ha-
de jag borjat vdnja mig vid sadags.

Han visade in mig i ett speciellt de-
monstrationsrum, och hoéll — hor och
hdpna! — en kort, men kunnig och pe-
dagogisk féreldsning om vad en hem-
dator ska anvindas till, och varfor jag
skulle kdpa just denna bokhandels
mérke (Texas — igen!). Han bade kor-
de spelprogram och knappade sjilv in
nagra rader for att visa hur tangent-
bordet anvénds.

Min fraga om hur man astadkom-
mer A, A och O viftades inte bort som
pa de tidigare forsdljningsstéllena,
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istillet visade han mig i en handbok
exakt hur manga rader som krivdes,
och hur man skrev in dem.

Eftersom jag tydligen framstod
som en intresserad kund tog han mig
med in pa kontoret och demonstrerade
ett bokféringsprogram som han sjilv
skrivit och anvdnde i sitt arbete pa
bokhandeln.

Da det var dags att sdga adjo for-
sags jag dels med Texas 16-sidiga ut-
forliga broschyr, dels med ett litet hif-
te som pa ett enkelt sdtt forklarade da-
taterminologin.

Denne forsdljares kunnighet berod-
de mer pa hans personliga intresse dn
pa att han hade fatt en vettig utbild-
ning, jag tror att de tva forsta forsil-
jarna i reportaget 4r mer representati-
va for tillstandet i vara icke-specialise-
rade datorbutiker idag.

HINNER INTE MED
— KOM IGEN OM ETT AR

Speciellt utanfér  storstdderna,
langt ifrdn ’Framtiden’- och "Com-
puterland’’-butikerna saknas det myc-
ket kunskap hos de som séljer datorer.
Och inom branschen haller man med:

— Vi har helt enkelt inte hunnit
med, sdger Peder Signer, forsédljnings-
chef hos Texas Instruments i Sverige.

— Datorerna ar sa nya for forsil-
jarna att manga, om dom inte #r spe-
ciellt intresserade, inte har lirt sig hur
datorerna fungerar. Vi arbetar just nu
intensivt med utbildning av aterforsil-
jare, speciellt i storre kedjor och varu-
hus. Sa smaningom ska vi satsa pa spe-
cialutbildning sa att forsidljarna kan
demonstrera mer avancerade program
som finans- och ordbehandlingspro-
gram och tillbehér som till exempel
diskettstationer.

Ett problem &r att komma 6ver den
datorrddsla som manga méinniskor,
och naturligtvis dven forsiljare, har:

— Den som kommit éver den fors-
ta rddslan och vagar bérja knappa pa
tangentbordet har kommit en god bit
pa vdg. Men manga forsdljare blir
himmade av alla smagrabbar som
kommer in i affdrerna och géirna bril-
jerar med sina kunskaper.

— Men kom igen om ett ar, da ska
det vara stor skillnad. Da ska alla kun-
der kunna begidra att datorerna de-
monstreras pa ett vettigt satt, slutar
Peder Signer.

(]
(¥}



NE COMPUTER

LA POR WELA FAmIL Y

Lars Rabell pa Dillbergska bokhandeln riddade hemdatorhandelns dra.

OKUNNIGA KON-
KURRERAS UT

Marie Hultin pa Kooperativa For-
bundet berittar att alla som séljer da-
torer har gatt en tvadagarskurs, dir en
dag 4gnats vardera at Texas och Sin-

clair. Det ar fritt fram fér den som vill
ldra sig mer att lana hem en dator och
prova sjilv.

— Personalen pd Domus-varuhu-
sen vill lara sig mer. Darfor satsar vi pa
pabyggnadskurser nista ar, sdger Ma-
rie Hultin.

Det dr bra att branschen 4r medve-

ten om problemen, och anstringer sig
for att 16sa dem. Kraven pa forsidljarna
kommer ndmligen att éka i takt med
att datorkOparnas kunskaper okar.
Det datorintresse som nu spirar runt
om i landet dr bara bérjan, det handlar
om en lavin som just satts i rullning.
Den affdr som inte satsar pa utbild-
ning av sina forsédljare kan fa svart att
hdnga med i konkurrensen — datorko-
parna kommer att vélja de affarer som
erbjuder det mesta kunnandet, de bis-
ta demonstrationerna och det bista be-
motandet. O

Av Gunnar Svensson

* Datorn kan lagra 16 000 tecken, dvs boksté-
ver, siffror eller andra tecken. Brukar uttryckas
16K (K = kilobytes).

. JULKLAPP

FOR FRAMTIDEN

FOR FORETAGET, DIG SJALV OCH DIN FAMILJ

SPECTRA-NYTTIG

Komplett dator med
programpaket for
smaforetagare.
Priset dr oslagbart !!

DATAKURSER
Framtidens kunskap

BASICPROGRAMMERING
DATAKUNSKAP
DATATEKNIK
ASSEMBLER
DIGITALTEKNIK

Svensk Data AB

VIXEN

HEMDATORER

Paketpriser och
kostnadsfri kurs

=

N YRAV/IDELZ

SVENSK DATA AB, ROSLAGSGATAN 33, 113 54 STOCKHOLM, TEL 08-34 44 22, 34 44 43
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HEMDATORN AR HAR!

Datorer och programmering ar inte langre nagot hokus pokus forbehallet
dvermanskliga dataknuttar. Antligen kan familien fa bekanta sig med da-
torer, framtidens teknik.

Hemdatorn ansluter du latt sjdlv till teven och sedan kan hela familjen go-
ra egna program, tavia, leka och spela.

Mytech Smédatorer AB ér en specialbutik for hemdatorer. Hos 0ss hittar
du hela nio olika modeller. Dessutom har vi givetvis program, tillbehor,
bdcker och tidningar.

Ta med dig familien hit och fitta, testa och fraga!

@ MYTECH

SVIADATORER AB

Viktoriagatan 26, Géteborg, 031-11 51 38
Oppet: Vard. 10—13, 14—18, Lérd. 9—14

3

programmeringens grunder,

DATALARA FOR ALLA ar en utmarkt vagledare for alla som vill komma underfund med sin egen
dator och kan anvandas tillsammans med de flesta hemdatorer som finns pa marknaden.
Kop DATALARA FOR ALLA i bokhandeln eller direkt frén Brevskolan cirkapris 137 kr
inkl. moms. Du kan aven lasa DATALARA FOR ALLA i Studiecirkel.

DATALARA FOR ALLA ar en ny, lattfattlig introduktionsbok om programmering och datorisering.
Boken ar lamplig fér nyborjare och kréver inga forkunskaper. Steg fér steg, i lugn takt, l&r den ut

Individvell undervisning i dataléira

Till DATALARA FOR ALLA kan du koppla en sarskild distanskurs.

Det innébar att du pa egen hand arbetar dej igenom boken och sander
in svarsuppgifter till Brevskolan. Dar granskas dina svar av amneskunniga

larare, som hjdlper och stéder dej.
Distanskursen DATALARA FOR ALLA kostar 360 kr inkl.moms.

| priset ingar grundboken, studiehandledning med insandningsuppgifter,

individuell undervisning av Brevskolans lérare och intyg efter

genomgangen kurs. Kontakta Brevskolan i Stockholm for information

Det kompletia datapaketet - for 2,795 kr!

Sveriges mest sdlda hemdator, VIC 20. Kassettbandspelare.
Anvandarmanual. Distanskursen DATALARA FOR ALLA.
Det ar “det kompletta datapaketet’ t.o.m. 31 december
1983 kan du képa hela paketet fran Brevskolan for

endast 2.795 kr inkl moms (normalpris 3.025 kr).

Brevskolan

Box 42053, 126 12 Stockholm Telefon 08-744 25 00
Telefonsvarare: Dygnet runt.




Basregister-

program
for fiskare

Blir fiskarhistorierna mer vederhdftiga om de lagras pad data? Ja, naturligtvis.

m du &r en ivrig fri-
tidsfiskare vill du géra
ett register over dina stor-
fangster. Ladda da pro-
grammet och sidtt i ett nytt
band i kassettspelaren. Det-
ta band anvédnder du da ba-
ra till att spara registerupp-
gifter pa. Da du startar pro-
grammet och texten SKRIV
RUBRIKNAMN kommer
upp sa ange STORFISKAR
som registernamn. Da me-
nyn presenteras sa tryck pa
L, dvs lagra data. Nu kom-
mer fragan hur ditt register
ska se ut och det 4r nagot
som du maste tdnka pa in-
nan du borjar knappa.
Hur manga rubriker ska
du ha och vilka ska de vara?
Lat mig foresla att du
skriver att du vill ha 6 st
rubriker med féljande rub-
riknamn: ART, TID, VAT-
TEN, METOD, AGN och
VIKT. Da du skrivit in detta
kommer uppmaningen
SKRIV DATA och den fors-
ta rubriken skrivs ut, dvs

ch

ART. Du skriver da fiskens
art, t ex GADDA. Da kom-
mer nasta rubrik, dvs TID.
Hir kan du skriva 830723
for den 23 juli 1983 om du
vill anvidnda det skrivséittet.

Pa samma sitt fortsitter
du och skriver in alla de fis-
kar du vill ha med i ditt re-
gister. Da samtliga fiskar
skrivits in sa trycker du bara
pad RETURN da rubrikerna
kommer nédsta gang, dock
med undantag av VIKT som
har snabel-a efter sig inom
parentes. Skriv da snabel-a
och tryck pa return sa avslu-
tas dataregistreringen pa
bandet och texten KLART !
kommer upp pa skdrmen.

Det hela ar nu klart och
du kan returspola bandet.

Vill du leta pa bandet ef- |

S

ter vissa uppgifter sa laddar |

du foérst programmet och
sdtter direfter in register-
bandet i
Starta programmet och ange
registernamnet, dvs STOR-
FISKAR.

kassettspelaren. |

|

PA SPINN

Texten VILLKOR pre-
senteras nu. Lat oss nu anta
att du vill se vilka abborrar
du fangat pa spinn. D& rub-
riken ART kommer sa skri-
ver du ABBORRE, fér TID
trycker du pa RETURN

(dvs inget villkor),samma ¢

sak for VATTEN, men da
METOD kommer sa anger
du SPINN. AGN och VIKT
trycker du bara pa RE-
TURN for.

Nu kommer dina spinn-
fangade abborrar en efter en
att presenteras pa skdrmen.
Efter det att varje fiske skri-
vits ut pa skdrmen sa kom-
mer det ett fragetecken.
Tryck pa RETURN da du
vill att nédsta fisk som upp-
fyller villkoren skall skrivas
ut. Da registret d4r tomt blin-
kar skdrmen DATA SLUT.

Databasprogrammet far
precis plats i din dator; det

Min Hemdator Nr5 1983

tar upp ca 3 300 bytes
och limnar sa mycket
utrymme Over att du
lagom kan ladda

dina data pa

kassett-
spelaren 7
Pa varje enhet*, 588
som du vill
registrera kan

du lagra upp till tio olika
uppgifter.

Om du viljer att gora ett
personregister sa kan du t ex
ange fornamn, efternamn,
fodelsedr osv, tillsammans
tio olika saker.



a

.~ FOTO: PRESSENS BILD

el

360
379
380
338
400
412
4z8
436
442
452
462
479
432
490
Sae
Sie
See
5z

152
162
178
1ga
198
(=4a]z}
218
220
238
2498
258
=41
27ea
=g=1v)
298
208
318
328
3za
346
358

11@ PRINT"g»
128 PRINT:PRINT
132 FPRINTTABC 7)
199 PRI
PRINTTABC 3) "KASSETTLAGR I Ng »
FORT=1T02000 : NEXTT
PRINT:PRINT:PR INT
PRINT “REG IS TERNAMN*
INFUTR$:PRINT
PRINT g
PRINT:PRINT
PRINT*VILL pu:

fPRINT

"IPRINT:PRINT

PRINTTABC 3 »
INPUTP%
IFP$=“L"THEhESB
]FP$=“T"THEN9?Q
GOTozea

OPEN1,1,1 ,Rrs

FRINT#H1 ,R$

FRINT"ANTAL RUBRIKER »
PRINT "¢ MAx 18) " :iPRINT
INPUT Y:PRINT

IF T>1B8THEN32e
PRINT"SKR 1Y RUBR IKNaMN "

TA FRAM DATA -

PRINTTHB(B)”LHGRH DATA = L

1089 REM*DHTHBﬁS*

*PRINT:PRINT
"DATABAS "
NT:PRINTIPRINT=PRINT

FPRINT

"tPRINT

T":PRINT

DNYGOT0480,4?B,468,455,449,439,429,416,499,339

PRINT"SKR1y
PRINT"SKRIV RUBR IKNAMN»
INPUTH$:PRINT
INPUTB$:PRINT
IhPUTC$:PRINT
IhFUTDSSPRINT

INFUTES: PR INT
!NPUTF$=PRINT
INPUTG$=PRINT
iNPUTHi:PRINT
1NPUTI$:PRINT
lNPUTJs:PRINT

FRINTH1 , v

PRINT#1 ,as

FRINTH#1 ,B%

PRINTH1 ,cs

FRINTH#1 ,p%

3548
558
S68

PRINT#1 ,E$
FRINTHI ,F3
PRINTH#1 ,G$

IGEN!“:PRINT:GDT03IB




KOMMENTARER
TILL PROGRAMMET

rad 180 Hir talar du om datare-
gistrets namn, t ex skivor, frimir-
ken eller vad det nu handlar om.
rad 200-250 Hir presenteras en
meny fran vilken du viljer om du
vill lagra data pa band eller ta fram
data fran band.
rad 290-300 Oppnar férbindelsen
till bandspelaren och skriver regis-
ternamnet.
rad 310-330 Du anger hidr hur
manga rubriker (typ av uppgifter)
som varje registrerad enhet skall
ha.
| rad 340 Om du anger fler &n 10
| rubriker accepteras inte detta svar
utan texten ""(max 10)"" upprepas.
rad 380-480 Hir skriver du de oli-
ka rubrikernas namn. Om du inte
vill ha 10 rubriker s regleras detta
av rad 360 i programmel.
rad 490-590 Skriver in antalet
rubriker och deras namn p4 ban-
det.
rad 600-610 Rensar skirmen och
uppmanar dig att bérja skriva data.
rad 630-820 Skriver forst det rub-
| riknamn du tidigare angett och an-
ger ett fragetecken pa raden under
déar du skall skriva dina data.
rad 810 Anger efter rubriken ett
snabel-a, som paminnelse om att
om detta tecken markeras sa avslu-
tas dataregistreringen och filen
stdnges. Om vanliga data skrives in
| sa borjar en ny enhet att registreras
genom aterhopp till rad 600.
rad 950 Da dataregistreringen pa
bandet dr klar sa skrivs texten
"Klart !"" ut pa skdrmen.

rad 980 Fdrbindelsen till band-
i spclaren Oppnas och data borjar re-
gistreras.
rad 1030-1140 Bandet anger hur
manga rubriker det finns och vad
de heter.
rad 1160-1380 Hir kan du ange
| ﬂ vilka villkor du vill ha for de olika
| Il rubrikerna. Onskas inget villkor sa
|' tryck bara pa RETURN. Villkoren
| || dr likhetsvillkor, dvs du kan ej ange
| storre dn, mindre 4n eller skild
fran. Om fler villkor anges s& maste
samtliga vara uppfyllda for att da-

torn skall acceptera den registrera-
de enheten som ditt val.

rad 1410-1500 Kinner av om sna-
bel-a finns registrerat, dvs om inga
fler data finns registrerade pa ban-
det. Om sa dr fallet sker hopp till
rad 1950 (Close 1).
| rad 1720-1910 Skriver ut varje en-
hets rubrik och de data som regi-
strerats hir.
rad 1920 Fungerar som bromsare,
dvs programmet stannar tills du
trycker ner en tangent, t ex RE-
| TURN. Syftet dr att du skall hinna
' ldsa texten pd skirmen innan sd-
‘ kandet gar vidare pa bandet.
rad 1940-1950 Rensar skdrmen
orh hisrjar om sdkandet efter nista
enhet pa bandet som fyller de even-
tuella villkor som du tidigare an-
gett.
rad 1960-2000 Da filen stdngts ri-
i tar dessa rader ut ett blinkande
’ DATA SLUT pa skdrmen som kan

/ﬂfj

brytas genom att knapparna RUN
STOP och RESTORE trycks ne
samtidigt.

8

579 PRINT#1,H®
sg@ PRINTHL  1F
sa@ PRINTH#1,J¥
c@@ PRINT"U"
619 PRINT"SKRIY
sz@ ONYGOTOS818,
530 PRINTA$
g4@ INPUTAARS
558 PRINTBS
60 1INPUTBBS
570 PRINTCS
8@ INPUTCC®
9@ PRINTD®
-p@ INPUTDD#®
218 PRINTE#
-2p INPUTEES
239 PRINTF$
7490 INPUTFF$
258 PRINTGS
-g@ INPUTGG®
770 PRINTH®
-gm INPUTHH®
-9 PRINT1$
gp@ INPUTIILS
810 PRINTJ$"(&);
2@ INPUT JJ#:1 L
230 PRINTﬁI,ﬁﬂS!IFﬁﬁ$=“@"I:EE§:g
840 PRINTﬂI,BBS:IFBB$='&nTHENSqa
850 PRINT#I,Ccs:IFCE$=u@uTHENB4a
560 FRINTﬂl,DDs:IFDD$="@“THEN948
870 PRINT#!,EEs:1FEE$=“@“THEN943
=80 PRINTH1 ,FF$: IFFF$="C

paTA" :PRINT e
798,770,750 ,730,7190 ,690,670 ,658

JJ$=‘E“THENSEB

aga PRINTHIL ,GG%: IFGG%= :'ll.‘_’ ::T:E:g:l;
gpe PRINTH#I1 ,HH®: IFHHE= "E"'_TTHEqua
918 PRINTH1 , 11%: IFII$=..@..THEN946
923 PRINTH1 ,JJI%: IFJJ$="C

a3 GOTOE09

553@ CLOSE !

59 PRINT'KLART!®

9@ END

370 PRINT"W"

ga@ OFEN 1,1,0,R$

a@ INPUTH1 ,R¥

?;aa PRINTRS:PRINT
PRINT

iﬁ;ﬁ FORT=1T0O2000 : NEXTT

{@=@ INPUTHL,Y

{@4@ ONYGOTO1148,

1959 INFUTHL A%

1a68 INPUT#l,E;

10790 lNFUTﬂi,Ei

{pg@ INPUTH#1,D%

1@96 INPUTH! ES

1 1p8 INPUTH1,F$

1119 INPUTH1,G%

1120 INPUTHI H®

11390 INPUTH1, 1%

{149 INPUTH1,J%

1150 PRINT"Q"

1160 PRINT"VILLKOR"

1170 PRINT" ™ .

118@ ONYGOTO1370 , 1358 ,1330,

{192 PRINT"@"A$"E"

120@ INPUTHI1S

121@ PRINT"@"B$"E"

1220 INFUTHES

1230 FPRINT"@"CS'®"

{248 INPUTH3S

1259 PRINT"#@"DS"E

1268 INFUTRAS

1270 PRINT"@"ES"E"

1288 INPUTKS$

1130,1126,1110,
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1318,

“pATA REG ISTRERAS" i FR INT

1109, 1898, 1980 , 18078 , 19608

1290 ,1278 1250 ,1238, 12 18




FRINT"g"Fs m
INPUTXES
PRINT" 3'Gg m~
INPUTR 7%
FRINT " @"Hs " m»
INFUTXg$
FRINT" 2" 15" mv
INFUTx9%$
PRINT" 2"y mo
INPUTR 1
PRINT*g"

DNYGDTDISBB,1499,1489,14?9,1489,1458
INPUT#I.HH$=IFHH$=”Q"THEN1958
INFUTﬂl,BB$:IFBBS=”@”THEN]950
INPUT”I,CC$:IFCC$=“E'THENISSB
IhPUT#l;DD$=IFDD$='&”THEN1958
INPUTHIrEE$=IFEE$="E'THENIS50
INPUTﬁI,FF$=JFFF$=“@"THENIS5B
INPUT”I,GG$=IFGG$="&“THEN1958
1NPUT#1,HH$:IFHH$=“@“THEN195B
INPUT#I;IIS:IFII$=‘@'THENISSB

INPUT#1 ,J0%: IFII$="m " TuEN1sa
IFXI$=““THENISSB

IFARSC >X1$THEN 1400
IFX2$=""THENISS@
IFEB$C “N2$THEN1400
IFA3%$=""THEN1S70
IFCCS< > X33 THEN 1400
IFXa%=""THENISgg
IFDD$< >%4$THEN1 900
IFXS$=""THEN1G 10
IFEE$< >)XS$THEN1400
IFXE%$=""THEN1630
IFFF$< >X6$THEN 1400
IFX7$=""THEN1650
IFGGS< >X7$THEN 1400
IFX8%=""THEN1B 70
IFHH$< >X8$THEN 1900
IFX9%$=""THEN163@
IF11$< >X3$THEN 1400
IFQI$=""THEN17 10
IFJJ$¢ >Q1$THEN1 900
CNYGOTo190@, 1886, 1860
PRINT"@"as m»
PRINT" “;pas _
FRINT"@"B$"m»
PRINT" “;pBs
PRINT"@*Cs"m»
PRINT" ";ccs
FRINT"@ 0" m»
FRINT" »";pps
FRINT"@"Es m»
PRINT" »:ggs
PRINT"@"Fs m»
PRINT" “;FFsg
FRINT"@"Gs mv
PRINT" *;:GGs
PRINT" @ Hs " m»
PRINT" “;HHs
FRINT"g" 15" m»
PRINT" “;11g
PRINT"g" %" m»

PRINT™ "PJIEIPRINT

-1440@, 1430, 1929

,1846,1820,1886,1?89,1789,1?49

INPUT" *¥(RETURN*®%x" ;25
PRINT" "

GOTO1998

CLOSE 1

PRINT" *¥DATA SLUT#kx"
FdRT=iTUEBB:NEXTT
PRINT"J"
FGPT=ITGEBQ:NEXTT

GO0TCO 162

b
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ATARI anvinder du for alit

fran avancerade berikningar
till underhallande spel.

~* Du kan ligga upp statistik.

® Din sprakinlirning blir effektiv eftersom
du kan fi bade ljud och text samtidigt.

* Du kan komponera musik 4-stimmigt
och sedan koppla datorn via din stereo-

® Adress- och telefonregister dr bekvima
att ha i datorsystemet.

¢ Nir du "malar” de mest fantastiska bil-
der pa TV-rutan kommer ATARI-datorns
fornimliga firgatergivning till sin ritt.

* Det finns spel som ir spinnande, som

anldggning och njuta av din egenhindigt

komponerade musik.

Avancerad tillampning.

Med utbyggt minne och en diskett-
station kan du anvinda din ATARI
GOOXL for flera olika avancerade
tillimpningar:

Textbebandling

Med ATARI och virt textbehand-
lingsprogram ser du texten pd TV-n
nir du skriver. Du rittar skrivfel,
ligger till textstycken och flyttar
om text hur enkelt som helst. Forst
nir du ir néjd med texten skriver
du ut den.

Ekonomiska berdkningar
VisiCalc heter programmet, som ir
otroligt litt att arbeta med.

Kartotek

Med Home File Manager kinner du
igen dig frin vanliga kartotek. Kor-
tet du ser pid TV-n ser ut som ett
vanligt vitt papperskort.
Programmet kan anvindas for
kundregister, receptsamlingar, la-
gerbeskrivningar m m.

Bokforing

Vi har ett helt svenskt program,
som heter LittBok. Det dr anpassat
for de ca 150 000 mindre foretag
som finns i landet.

Med vir tydliga handledning har
du inga svirigheter att lira dig ar-
beta med bokforingen pd datorn.

kriver stor skicklighet med reglagen och

som sitter pahittigheten pa prov.

Utbildning:

Sambdllsplanering

Ett intressant program som innebir
att du har hand om ditt eget land
och planerar bl a hushdllningen av
jordbruksprodukter.

Ldr geografi

Programmet "Europas stider och
linder” sitter dina geografiska
kunskaper pd prov.

Ldr alfabetet
Ett pedagogiskt program som under-
ldttar for barn artt lira sig alfabetet.

Matematik for nyborjare
Programmet ir avsett for barn frin
6 dr. Det lir ut grunderna i mate-
matik pd ett pedagogiskt sitt.

ATARI bar alla tillbebor, som
gor ditt datasystem kompett!

‘ Monitor
!
I - e = — P PR
Matris- = Diskett-
| skrivare DATOR station

Jamfor ATARI med andra
dator-mdrken.

Forsok att hitta en annan dator i
samma prislige som kan mita sig
med ATARI 6O0XL.

A\

ATARI
NyttoDatorer

Vasatronic AB Box 30006 104 25 Stockholm.

Namn

[] Var kan jag kopa ATARI 600XL.
[l Skicka mer information.

Utdelningsadress

Postnr

-_....--___....%.(...._._...

Postadress

Skicka kupongen till Vasatronic AB



A!Ia som har provat pa att pro-
grammera vet naturligtvis vad det
innebdr att "avlusa’ sina program. Den
avlusning det géller hir dr ddremot av
det mer angenidma slaget.

Det hela gar ut pa att befria skir-
men fran lushonor. Det gér man ge-
nom att med joystick styra en ’anti-
bug-device’ (vertikalt och horisontellt)
som tar kal pa de lushonor som dyker
upp lite hidr och var pa skdrmen. Det
finns ocksa en viril lushane med i bil-
den. Lyckas han na fram till en lusho-
na sa har man strax dnnu fler lushonor
att ta kdl pa sa det giller ocksa att
stoppa lushanens framfart vilket ger
dig lite extra andrum i jakten pa lusho-
nor.

For att bli debug-expert’ sa racker
det inte med bara tur och gott handlag
med joystick. Man maste ocksa kunna
ta snabba och goda strategiska beslut.

DEBUT har 10 spelnivaer. Min
femariga dotter brukar kunna avlusa
skdrmen pa spelniva 2. Sjilv har jag
tranat upp mig till niva 5. I god form
gor jag niva 6 eller 7.

Om Du tycker att det ér besvarligt att sjilv knac-
ka in hela programmet (som ju dr ganska langt) i
maskin (+ den obligatoriska avlusningen efter-
at!) sa kan du fa en kopia pa kassett genom att
sdtta in 35 kr paA PG 476 96 08-3. Mirk inbetal-
ningskortet med "DEBUG”’. Kassetten kommer
i postladan efter nagra dagar.

KOMMENTARER TILL
PROGRAMMET

Hur du far fram de specialtecken
pa 64:an som ar aktuella i detta pro-
gram finns foérklarat i PRINT-satserna
3000-3007 langst bak i programmet.
Dessa rader ska du inte ta med da du
skriver in programmet i din maskin.

299-500 Huvudloop.

300-316 Laser joystick i port 2, horisontellt och
vertikalt.

320-326 Ser till att din anti-bug-device inte dker
ut ur spelfiltet.

328 Sliacker anti-bug-device och slar av ljudet i
subrutin 1000,

330 Berdknar skdrmposition fér anti-bug-devi-
ce.

340 Testar om anti-bug-device stott pa en lusho-
na.

350 Ténder anti-bug-device.

360 Testar om lushanen ér klar for aterkomst.
380 Testar om din anti-bug-device far fortsitta
ostord av lushanen.,

381 Testar om anti-bug-device och lushane kol-
liderar.

382 Slicker lushanen.

385-390 Berdknar lushanens skdrmposition och
utseende.

395 Testar om anti-bug-device och lushane kol-
liderar.

398 Testar om lushanen far sig en lushona.
400 Tander lushanen pa skidrmen.

402 Ljud: lushanens steg.

480 Rédknar upp lushanens position och kollar
om den kommit till Gvre kanten.

500 Slut huvudloop.

580 Sdtter varden pa variabler (IN, PE) som be-
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stimmer hur ldnge lushanen ska halla sig borta
fran skdrmen.

590 Réaknar ner antalet lushonor.

600 Liagger ut en lushona pd skdrmen och rik-
nar upp antalet lushonor.

620 Ljud i samband med utplacering/fodsel av
lushona.

622-635 Testar hur manga lushonor som finns
pé skdrmen och anger om anti-bug-device ska bli
vit eller svart eller om spelet ska avslutas.

640 Stdnger av ljudet pa voice 1.

670-675 Satter ljudvariabeln SQ som bestimmer
det 'squeeze’-ljud som uppstar da anti-bug-de-
vice stoter pa lushona respektive lushane.
680-685 'Squeeze’-ljud.

687 Testar om anti-bug-device stétt pa lushona.
699 Slicker lushanen.

700 Ger nya variabelvirden for lushanens upp-
dykande ldngst ner pa skdrmen.

730-780 Kopulationsrutin for lushane och lus-
hona inklusive fodsel av nya lushonor. Allt i ljud
och bild!

785 SN = svarighetsniva pa spelet.

800-803 Vinjett.

810-815 Initiering.

820 Stinger av allt ljud.

1000 Stdnger av ljudet pa voice 1.

1110-1120 Forlusttext.

1200 Stdnger av ljud voice 1 samt sldcker lusha-
ne och anti-bug-device.

1210 Vinnartext.

1300-1490 Flyttar tecknen till RAM och genere-
rar nigra nya tecken.

1500-1630 Instruktionstext.

1640 Testar om aviryckarknappen ir intryckt.
1700-1780 Melodirutin.

2000-2070 Data for nya tecken samt musik.
3000-3007 Forklarar hur man far fram de gra-
fiska specialsymboler som férekommer i somliga
av programmets print-kommandon. Dessa rader
ska inte tas med i ditt program

3



READY .

1 REM DEBUG-ETT ﬂVLUSNIWSPROGRﬁH AV GUNNAR BERGLUND.

19 PRINT"J"

1S POKES3281., 12:POKES32688 /2

S8 PRIN‘I"‘.-“:LYTTHR TECKEN TILL RAM™
68 PR INT * s LAR oM EN mmr-:aommaa

£99
392
312
314
316
320
ae2
324
326
328
330
340
358
368
3289
381
38
385
3329
395
398
480
qee
482
=28
s3e
S90
508
6c@
(3=
623
526
630
635
£49
(=3l
€78

538
685
s87
598
539

IN=1nM+1 IFORL=1TO78:NEXT

1F( PEEKL JS)AND 1S =1 | THENPX=PX -1
1F¢ PEEK( 35 )AND15) =7 THENPR=PX+1
LF<¢ PEEKC JSIAND1S)= 13THENPY=PY*1
1F¢ PEEKC JS)AND15) =14 THENPY=PY= 1
IFPX=-1THENPX=PX+1

IFPR=4@ THENPR=PX -1
IFPY=—- 1 THERPY=PY*1
IFPY=2STHENPY=PY-1

POKEP , 38 1POKEP+C , 12¢60SUB 1908
P=SM+PY*aB+PK

LFPEEK( P2 =25 THENGOSUBE7S $
FOKEP , 883 POKEP +C,DC s

{F IN>20 THENGOSUESS®

IFPE >@THEN299

IFP=M-YTHENS7®

POKEM-Y , 32 POKEM=-Y4C, 12 |
v=0Y*48 /
ML=27t IFDY/2=1NT( oY /2) THENML =23 &
IFP=M-YTHENG7@

IFEEEK( M-Y ) =28THEN730

POKEM-Y+C ,63POKEM-Y ML

POKES+1,80 :POKES+4., 1291 POKES +5,4

Dy=Dy+1: IFOY=25THENGOSUB 699

66T0308

IN=8:FE=PE-13:GOSUBT@0! RETURN

£=F-1:60T0622

FOKERN, 28t POKERNYC ;2 F=F +1 ;ﬂa )
POKES+1 661 POKES ;1491 POKES 5,8 :POKES+E,8:PORES+4, 17 P;‘s e 200
IFF »=EN- 1STHENDC=0 > ® p TUg, Yag,
LFF »=EN-15THENPOKEF +C @ "35 ”o;“'* =
{FF<EN-15THENDC=1 P50 Po. St CCs 3
IFF =ElTHEN1 108 ?33& pok":fs‘ 8: O"w_ . %23,
[FE=DTHEN1209 Y S, SN S P R g
£ at 5 - B
SOSUB 1898 :q 2 :pk;“c : 9)-0:' e Ol *
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CYLINDERVOLYM

i S /

Har du egna tricks e
program som du vill dela
med dig av dr vi glada for
det. Om vi publicerar ditt
program far du ocksa en
slant.

For att vi ska kunna be-
doéma ditt program vill vi ha
det pa kassett. Anvidnd t ex
postens ljudbrev.

Nar du skriver program-
met ska du inleda med ett
antal REM-satser som talar

Med detta program
kan man se hur en
cylinder (typ marmelad-
burk, lemonadburk) bér se
ut for att materialdtgangen
ska bli sa liten som mdjligt.
Man kan dven jamfora den
ideala storleken med en
burk av given storlek.

Gjorde man lemonad-
burkarna (i aluminium) i
ideal storlek skulle man spa-
ra ca 7 cm? plat/burk.

Peter Mansson

/

VICVAKTARNA

m vad du heter och pro-
gram 1iamn. Pa kasset-
ten ska du skriva-ditt_ namn
och din adress, progra
mets namn och vilken ma-
skin det dr avsett for och vil-
ken minneskapacitet det
krdver.

Samma uppgifter ska sta
pa kassettasken. Dar vill vi
ocksd ha en kort beskriv-
ning av vad programmet 4r
avsett for.
Det 4r ocksd bra om du
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Av Hans Engstrom

kommenterar programmet
pa en Ad4-sida. Bland kom-
mentarerng bér du férklara
ddana sgker som dr svara
att u tta ndr man ska
skriva av programmet ur
tidningen,

Kommentera med rad-
nummer sdrskilt hur manga
blanktecken det ska vara
och vilka tangenter som ska
tryckas ned for att fa fram
specialtecken.

Hor av dig! ]




E n SORD Hacker har
M5 Creative Compu-
ter, hemdatorn fran
SORD, som standig fol-
jeslagare.

Ar du ny i gamet -
bdrja med M5-spelen
och utmana Wilander i
tennis, sok ratt pa den
dolda skatten, sla till-
baka inkrdktare fran
rymden och mycket
mer. M5-spelen later
dig nosa pa datatekni-
ken pa ett lekfullt sitt.

Nar du borjar kdnna
dig hemtam vid tan-
gentbordet och TV-
skdrmen gar du vidare
med BASIC-l och lar dig
elementadr programme-
ring. Nu kan du ocksa
gora egna enklare pro-
gram.

| och med din nya da-
tamognad, borjar SORD
Hackern i dig sticka upp
huvudet. Du vill snabbt
vidare.

M5 hanger ledigt
med. Du som vill syssla
med avancerad pro-
grammering tar till
BASIC-F, du som kanner
for att géra animerade
filmer med ljud och farg
anvander BASIC-G och
du som vill bearbeta
information kér med
M5 FALC.

Bli en SORD Hacker du
ocksa!

Faktaruta:

CPU: Z80A (3,58 Mhz)

MINNE: ROM 8 Kbyte expander-
bart till 16 Kbyte RAM 20 Kbyte
expanderbart med 32 Kbyte
TANGENTBORD: 55 tangenter,
64 grafiska symboler, 28 forpro-
grammerade basic-kommandon
BILDSKARM: text 40 tecken X
24 rader, grafik 256 tecken x
192 rader, 16 farger, 32 sprites
LJUD: 3 tonkanaler, 1 bruskanal,
5 oktaver, 7 tempon, 8 ljud-
typer, 7 staccaton, 15 volymer,
programmerbar envelop

VIKT,: 0,8 kg

STORLEK: 262<185X36 mm

| SORD
HACKER!

A
W 4

¥

534

sorRD
HEMDATORN FOR HIARTA OCH HIARNA

mScandina\f_ian Micro Computer AB — Ett foretag i Salén s Wicander Gruppen
Marieholmsgatan 15 415 02 Goteborg Tel. 031-80 41 00



. “E I—I_FEE o

Detta program Simulerar en Jandning

med ett rymdskepp, Prugrammez ar
j ic. Programmet

Shapar, en med ety normalt

rymdskepp, et r'ymdskepp som just

bryts sénder och ett trasigt rymdskepp,

Lycka til]!

Christer Wik

Grevgatan 39

114 53 Stockholm

Tel 08-60 70 37

Min Hemdator Nr5 1983




Ett oslagbart datapaket
for nyborjare.

Har kommer tillfallet du vantat pa. Har 0 till ett stort programutbud med spel,

far du redan fran borjan tiligang till en !\(tllg: :&22?}:’3’3&! hemdator Person-, utbildnings- och foretagspro-
av marknadens kraftfullaste hemdato- nu uppskattar du nar det stora anvand-  £'am. Du fartiligang till ett stort antal
rer, Spectravideo SV-318, en snabb da- ningsomradet for hemdatorer snart ar olika programsprak som gor dig flexi-
takassettbandspelare samt en omfat- har— Datavision (Teledata). Med din bel. Dessutom kommer en serie ollka
tande vagledning och introduktion till Spectravideo och ett 1elel’o;:modsm bocker om Spectravideo. Under novem-
datorernas varld. Till ett fantastiskt pa- kan du d4 kommunicera med ett jatte- ber kommer Libers skolbok "Basic pa
ketpris! Pa kort tid kommer du att be- likt dataregister. Bestalla biljetter, kol- Spectravideo”, en 250 sidig bok for ut-
harska programspraket Basic, och du la priser pa hus bile mat ete ! bildning.

kommer da att uppskatta att du valde i £ '

en "fullvuxen” hemdator. Spectravideo Skolbok!

SV-318 har marknadens absolutbasta  Passar du patillfillet att Iata Spectravi-
Basic —Microsoft Extended Basic. Det  deo ta dig med in i datorernas fortrolla-
ar darfor sa manga skolor och utbild- de varld far du redan fran borjan tiligang
ningsinstitut valjer Spectravideo. g

= * [ i ———— —
39 cad13% | SandmigSpectravideos fargkatalog. 1
0

TS |

N rmal?P Z80A processor, 3,6 MHz i |
Dutianar ca 750:— pa att ké 32K ROM (utbyggbar till 96K)

s;é’c"::‘:‘zg 2 ossgatapfaiet_ i 32KRAM (utbyggbar il 256K) | Adress |

For ca 3990:— (normalpris ca 4 732:—) ;'g?;fgpe?s"'"gsg’af'“' | Postnr-adress I

far du ett komplett datapaket bestaende 32 sprites. | vei |

av: Dator, Spectravideo SV-318, 32KRAM | 3ljudkanaler, 8 oktaver. o e et - RN s e R |

Datakassettspelare, 1800 baud Musiksynthesizer.
3 programkassetter, varda ca 450:— 40x24 tecken. ““ T“ HVIDE ﬂ
Svenska tecken ingar ™

Utbildningskassett i Basic

i : Kompatibel med CP/M, Market som eliten byter upp sig till.
Omfattande anvandarhandledning Tillbehdr: Floppydisk 256K,
skrivare, monitorer etc. Box 5044, 20071 Malmé. Tel. 040/103590.

Har hittar du Spectravideo:

ANEBY Ingmars Ur o Guld HB. BORLANGE Allpe Foto AB, Dacta, Facit-kontoret H s BORAS Mi ft AB, Boras Data Center AB, Radio Zoom AB. BACKEFORS Dahlslands
Kontorsmaskiner. ENKOPING Enkopings Kontorsservice. ESKILSTUNA Pokdata. ESLOV ABS Mikro AB. FALKENBERG Davids Datorer AB, Davids Radio o TV. FALUN Blids AB. GAVLE
Stroms Maskinaffar AB, Teknisk Firma. GOTEBORG Schack Electronics AB, Video Bio, Elektronikexperten, Minital, Alldata HB, NK Hemdatorer, TV-Man AB, Data Center AB. HAGFORS
Hagfors Ur o Guid. HELSINGBORG Bjernes Kontor hus, Industrisy - HOFORS Ardama. HUDDINGE Mediateket/Huddinge Bokhandel. HUDIKSVALL Databolin. HOLLVIKSNAS
Ohma. JOHANNESHOV llog ADB Konsult. JONKOPING Myriapod Data AB, Rosenbergs Kameraverkstad. KALMAR Expert Radio TV & Foto. KARLSHAMN Facit. KARLSKRONA B L Radio,
Facit. KARLSTAD Datan HB. Con-Form Data. KATRINEHOLM Nord: Kont: kiner. KRISTIANSTAD Facit. KOPING Comdata. LANDSKRONA Industrisystem, LINKOPING
Hoffsten o Fromholtz, H A Data AB, Maiko Kalkylatorer HB. LIUNGBY Facit. LULEA Lasse Pettersson RTV AB, J-V Handelshus och Data HB. LUND Dataland AB, Hard and Soft. MALMO
Diskett AB, losty Kit, Selico, Gasapagarna, NK Hemd . Lindahl & Rothoff, Data Center AB. MJOLBY Kontorsservice. MOLNDAL Broger | Co. NORRKOPING Dataline KB.
Nordstroms Kontorsmaskiner. NYKOPING Burts Radio o Foto AB. NASSJO J M Radio Service AB, PITEA Pitea TV-Data. RONNEBY Facit Bengt Olsson AB. SALA Liber Skolelectro.
SALTSIOBADEN Saltsjodata. SANDVIKEN Anderssons Radio o TV. SIGTUNA Olle Beckman AB. SKELLEFTEA DataBolin Norr AB. SKILLINGARYD Expo-Artiklar HB. SKARHAMN BA
Elektronik. SOLLENTUNA Perssons Bokhandel. SOLNA Data Center AB. SPANGA C ter, Perssons Bokhandel. STOCKHOLM P, K " handel, S k Data Vixen AB,
Databiten, Videodata, Svea O | Databutiken, NK Avd 530, Kontorsvarucenter, Skottes Papper, ILS Office AB, Svenska Computer Center AB. STROMSUND Flata Data. SUNDBYBERG
Radio TV Specialisten. SUNDSVALL Databolin. SATER HB Data. TANUMSHEDE Alunds Elektriska. TIBRO Martin Boods Radio TV AB. TORSLANDA Microtek. TRELLEBORG Ipro.
TROLLHATTAN Facit-Kontoret. UDDEVALLA Kontorsmaskinservice. ULRICEHAMN AVR-Elektronik. UMEA Bildskarmen. UPPSALA Rosens Kontorscenter, Eje Sjoberg AB, Silikon
Valley. VALLENTUNA Vallentuna Bok o Papper. VARBERG Davids Datorer AB, Davids Radio o TV. VISBY Bodins Maskinaffar AB. VANNASBY Medosyst AB. VARNAMO Facit.
VASTERHANINGE ADB-Administration. VASTERAS Kontorsdata, Sigma Radio o TV AB, Broddfors Zoologiska. VAXJO Datorbutiken, Fortbiidarna HB. YSTAD Facit-Kontoret Nordstrom.
AKERSBERGA Roslags-Bil AB, Rino Data. ANGELHOLM Facit Sven Forsell. ATRAN Svetronic, OREBRO Magneten Radio o TV. ORNSKOLDSVIK O-Viks Elteknik AB. OSTERSUND
DataBolin Norr AB.




Sharp MZ-700
rogrammer

svarl plagad av

Sharp MZ-700 dr en mdrklig maskin. Hog kvalité och manga
kraftfulla kommandon kombineras med basic pa kassett,
blockgrafik och annat man trodde var ett passerat stadium i

i bérjar med det bésta. Mitt pa

MZ 731 sitter en liten plotterprin-
ter — en skrivare som ocksa klarar
grafik.

Med den mangfaldigas datorns an-
vindbarhet. Man kan fa text och bil-
der fran den. Bokstdverna 4r inte rik-
tigt i klass med en skdnskrivare, men
klart béttre &n dem man far av en mat-
risskrivare (som bygger upp bokstéver-
na av punkter). Den storsta begridns-
ningen &r att pappret bara 4r 11,5 cm
brett, men pa den bredden kan man
med minsta bokstavsstorlek fa in 80
tecken! De 4r inte stora, men vildigt
sota och fullt ldsliga. Annars kan du
vélja att ha 40 eller 26 tecken per rad.

Med minsta bokstavsstorlek skriver
den ungefdr tio tecken per sekund,
med de storre gar det langsammare.

Stéller du om skrivaren till grafik
sa har du 64 bokstavsstorlekar att vilja
mellan.

Printerplottern har fyra pennor
och kan alltsa ge grafik och text i fyra
olika farger: svart, blatt, grént och
rott.

Arbetsfiltet 4r 9,6 cm pa bredden
och 40 cm pa héjden — men genom att
da och da flytta pa nollpunkten kan du
fa det att bli 23 meter hogt (sedan tar
pappret slut). Noggrannheten #r 0,2
millimeter.

Man kan tédnka sig att det ligger ett
koordinatsystem over pappret. X-axeln
dr da 480 punkter bred (9,6 cm/0,2
millimeter) och Y-axeln stridcker sig
fran —999 till +999.

Nollpunkten kan fritt flyttas.

Plottern flyttar sig eller ritar linjer
mellan olika punkter i koordinatsyste-
met. Linjerna kan vara heldragna eller
streckade. Linjerna kan ocksa dras till
relativa koordinater (typ '’40 punkter
at hoger, 20 nerat’’).

Text kan skrivas i alla fyra rikt-
ningarna med GPRINT. Ett special-
kommando finns for att rita och gra-
dera axlar — anvdndbart ndr man t ex
vill presentera statistik. Ett special-
kommando ritar cirklar.

38

hemdatorernas historia.

Och ndr man liser manualen forstar man att ursprungslandet
dr Japan. Den genomsyras av Osterlandets mystik.

Av Tommy Sundstrom

SAKNAR SAKERHET

Det finns en allvarlig invdndning
mot Sharpplotterns grafik: den har
inga sidkerhetsspéarrar.

Manualen varnar for att skicka
pennan utanfor arbetsomradet efter-
som den da kan skadas.

Detta ar 16jligt.

Det finns ingen programmerare
som inte gdr misstag. Och jag tror inte
att det kommer att finnas nagon dgare
av denna dator som inte ndgon gang
kommer att skicka ut pennan i perife-
rin. Jag har redan gjort det ett antal
ganger. Det dr t o m sa att om du f6l-
jer instruktionerna fér C/RKLE i ma-
nualen kommer plottern foérsdka rita
en del av cirkeln inne i kassettbandspe-
laren. Inte bra.

Det dr slappt av Sharp att ldmna
ifran sig en produkt som pa detta sitt
bara dr halvfiardig och sedan skjuta
Over ansvaret for sitt misstag pa kon-
sumenterna.

For att i ndgon man minska risker-
na rekommenderar jag att du borjar
varje grafiskt program med
| MODE TN : MODE GR
en programrad som forst stdller om
skrivaren till text — och da placerar
nollpunkten ldngst ut till vdnster —
och sedan till grafik. Annars hamnar
nollpunkten dér plottern rakar befinna

sig.
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Plottern kan ocksa anvidndas istdl-
let for TV. En ovérderlig finess nir fa-
miljen vill se Dallas och végrar forsta
att du just befinner dig i ett mycket kri-
tiskt programmeringsstadium.

Med PLOT ON fo6rvandlar du den
till en textterminal. Den klarar visserli-
gen inte alla tecken som maskinen har
(mer om det strax), men vil de vikti-
gaste.

Tyvérr stors denna funktion myc-
ket av att Sharp valt att géra plastski-
van som skyddar plottern rokfargad
istéllet for klar. Detta gor det svart att
se vad som skrivs.

Slarvigt.

Det gar ldttare att ldsa om det 4r
storre bokstdver. Men av ndgon obe-
griplig anledning tillater basicen bara
mellanstora bokstdver nir PLOT ON
dr pa. Sa du maste lura den och smugg-
la koderna till plottern férbi basictol-
ken.

For stora bokstidver skriver du:
PRINT/P CHRS(SOB)

Och tillbaka till mellanstora kom-

mer du om du byter ut parentesen mot:
(SOC)

OGENOMTANKT
OMKOPPLARE

En annan maérklig konstruktions-
detalj 4r att omkopplaren som viljer




arnas dator—
bamsjukdomar

B

mellan printerplottern och en yttre
skrivare sitter jnuti maskinen. Vill du
anvdnda badadera — for att t ex ut-
nyttja den yttres snabbhet och plot-
terns grafik — sa far du vara beredd pa
att titt som tdtt demontera plottern for
att komma at kontakten.
Ogenomténkt.

A-LOS

Men den riktigt stora missen 4r att
plottern saknar "*A’’. Nej, jag driver
inte med dig, plottern har ’4’’ och
»$’’, men inte ’a"’,

Svenska generalagenten Addo si-
ger att de arbetar med problemet. Nér

de blir klara vet ingen. Tills vidare har

N Ty
,-’.’!’l o Bef B Bl Bl Bl Bt B Bl RS B
e A B S Bl B T B Bl B P B

I B ] T B B B
¢ et P Bl B o ool Bl B I" '

de en provisorisk ldsning: du kan fa
kdpa en basickassett som innehaller
’a”". Den l6ser problemet nér du arbe-
tar med basic, men inte nir du anvin-
der maskinkod eller nagot annat
sprak.

Ko6per du en Sharp plotter nu sa far
du alltsa en maskin som egentligen inte
borde fatt lAmna fabriken.

Trots allt, vantar du med att k6pa
plottern tills Addo anpassat den till
Sverige, sa far du ett utmarkt hjalpme-
del. Det &dr t ex oerhort mycket ldttare
att hitta felen i programmet med en
programlistning och en trace-lista 4n
pd TV-skdrmen.

Plotterprintern 4r visserligen inte
billig — pris 1 845:— — men kostar
mindre och kan mer 4n en billig mat-
risskrivare.
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BRA TANGENTBORD

Sjdlva maskinen dr nagot storre dn
en normal bédrbar elektrisk skrivma-
skin (40 x 30,5 x 10,2 cm) och viger ca
4 kilo. Den 4r gjord i slagtalig plast.

Sjdlva hjarnan i maskinen 4r en
ZB80A-processor.

Tangentbordet slar med marginal
alla andra hemdatorer jag kidnnt pa.
Riktiga tangenter med fjddrande an-
slag. Och inte nagot jytter, utan gott
om plats mellan tangentgrupperna.
Hade det inte varit fér den mirkliga
placeringen av &, 4 och & — de sitter
langt ut bland specialtecknen — hade
det fatt stort A.

Versaler dr normen, sma bokstiver
far du genom att halla nere SHIFT.

Ly
Wy



TEST

Tyvirr finns det inget shiftlds.

Varje tangent har dessutom tva
grafiska tecken, som fas genom att
forst trycka pda GRAPH. Tillbaka till
bokstdver/siffror kommer du med
ALPHA.

En tangent dr blank och tycks ha
satts dit mest av estetiska skal.

Det finns fem funktionstangenter
— och med SHIFT nas ytterligare fem.

I en liten grupp till héger ligger pi-
larna som flyttar skrivpositionen, fore-
domligt ldttanvdnda. Strax ovanfoér
dem finns editeringstangenterna.

Pa baksidan finner du tre bildut-
gangar — RF, Video och RBG (den
sistndmnda lar inte passa till alla moni-
torer — kolla innan du képer nagon),
en omkopplare mellan fdarg och svart-
vitt, ut- och ingang for yttre bandspe-
lare, tva joystickingangar, tva oOver-
tackta databussar, den forsta férmod-
ligen for bl a skivminne, den andra f6r
yttre skrivare. Vidare en volymknapp
for den inbyggda hogtalaren, en reset-
knapp, stromintag, jordskruv och
strombrytare.

Inbyggd i maskinen finns en kas-
settbandspelare. Det finns tva varian-
ter utan bandspelare, men de importe-
ras inte.

Overforing av data till och fran
bandet gar med 1 200 baud (tecken per
sekund), m a o ganska fort.

I MZ 731 finns ocksd som sagt en
fyrfargs printerplotter.

Med datorn foljer en anslutnings-
sladd for TV:n. Den 4r kort. Det ger
visserligen en unik nédrvarokénsla att
spela TV-spel point-blank, men ibland
vill jag dnda sitta litet ldngre ifran.

MYSTISK MANUAL
MEN GENEROS

Manualen é&r ett féreddme och en
katastrof. Nir jag skriver detta har
den svenska Oversdttningen dnnu inte
kommit sa jag har den engelska. Det &r
en rejdl sak pa drygt 200 sidor. ADDO
sdger att de kommer att Gversitta hela,
vilket de skall ha applader for, det dr
inte manga importorer som ldgger ner
sa mycket jobb.

Forhoppningsvis  forsvinner de
manga korrfelen nidr den Oversitts. De
dr irriterande, och pa flera stéllen fore-
kommer de i basicord. Of6rlatligt.

Forklaringarna dr utforliga — om
an inte alltid helt begripliga. Kanske
blir det béttre i den svenska versionen.

Knappt halva manualen dgnas at en
utforlig redovisning av maskinens inre.
Dir finns systemkonfigurationer, dar

Liry
o

AEEHE R

Printern/plotiern dr idealisk fér programmeraren och kan ofta vara att foredra framfor TV bilden.

finns otaliga minneskartor (fanigt nog
med bara hexadecimala adresser), dér
finns kopplingsscheman, dér finns mo-
nitors subrutiner och det hela krons
med en utskrift av hela monitorpro-
grammet.

Detta later férmodligen som ja-
panska for nyborjaren, men kan bli en
guldgruva nir du senare borjar utfors-
ka datorns inre.

Overhuvudtaget ger Sharp en gene-
roés insyn. Basictolken dr t ex inte lds-
skyddad utan kan listas. Skriv forst
BYE. Med det ldimnar du Basicen och
borjar kommunicera 'direkt” med da-
torn. Dérefter skriver du D//00 och
far upp "BYE"’ och en massa maskin-
kod. For varje ytterligare blockkod du
vill se skriver du nu D.

OMOJLIGA SIFFROR

Det finns flera basicord som inte
finns med i manualen! Jag upptickte
det av en slump nér jag rdkade skriva
T. och sedan fick bildskdrmen fylld av
siffror jag inte kunde bli av med.

Efter litet experimenterande kom
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jag underfund med att 7. star for
TRON. som far maskinen att skriva ut
alla radnummer den passerar. Tyvéarr
gor den detta utan ndgra mellanslag, sa
det blir mycket svarldst pa skdrmen,
men tillsammans med PLOT ON ir
det ett kraftfullt hjalpmedel for att hit-
ta fel i program.

TRON stdangs av med TROFF.

Ett kommando som WHILEM =
N) accepteras i princip av datorn, men
ger ’Memory capacity error’’. Mer vet
jag inte. Men svaret finns nagonstans
inuti datorn. Ta det som en utmaning!

Varfor dessa ord inte finns med i
manualen vet jag inte. Och vad mer
kan det finnas som inte star? Ar det
mojligen detta som kallas for dsterlan-
dets mystik?

LANGSAM
BASICLADDNING

Sharps basic laddas fran kassett in i
RAM-minnet (lis- och skrivminnet).
Det dr en gammalmodig metod som
har bade for- och nackdelar.




Till nackdelarna hor att det tar tid:
3,5 minut. Och det tar minne. Av 68
kilobytes minnes tar det upp 28.

Till férdelarna hér att RAM-minne
dr snabbare 4n ROM (skrivminne).
Det kan vara en bidragande orsak till
att Sharp 700 dr en av de snabbaste
hemdatorerna idag.

Basicen ligger ndra den vanliga
Microsoftbasicen. Dér finns en del fa-
nigheter, sasom ett CIRCLE miter
vinklar i grader medan de trigometris-
ka funktionerna niter i radianer.

Om du ldser manualen si observera
att det finns ett speciellt kommando
for att omvandla grader till radianer —
och att den krangliga omvandlingsfor-
meln som anvidnds hdgre upp pa sam-
ma sida dr helt 6verflodig. (Ibland
undrar jag om manualf6rfattaren
verkligen kan ha varit riktigt vaken.)

Att editera — dndra i programmet
— ér enkelt. Du skriver LIST och flyt-
tar sedan skrivpositionen dit du vill,
med hjdlp av pilarna. Tva specialtan-
genter finns for att ta bort och sé4tta dit
nya tecken.

Skall du d@ndra mycket kan AUTO
vara till hjidlp. Det kommandot tar
fram radnummer efter radnummer —
dven redan inskrivna.

For kombination av maskinspraks-
program och basicprogram finns det
nagra anvindbara kommandon. Ut-
over de vanliga PEEK och POKE ir
det LIMIT och USR.

LIMIT sitter en grins for hur stort
utrymme basicen far nyttja och reser-
verar resten at maskinspraksprogram.
USR anropar maskinsprakssubrutiner.

Inget av maskinsprakskommando-
na dr kréset, utan alla accepterar att fa
adresser bade decimalt (med 10 som
bas) och hexadecimalt (med 16 som
bas). Bra.

Vill du omvandla fran ett hexadeci-
malt tal till ett decimalt kan du géra sa
hér:

PRINT VAL(’’S4BF5”’) sa far du
svaret 19445.

(Detta stod — héll jag ndstan pa att
skriva 'naturligtvis’ — inte i manua-
len. Det 4r trist att jag skall behova
skriva den at dem.)

I MZ-700 finns ocksd en maskin-
kodsmonitor och speciella komman-
don att anvédndas for att tillverka ma-
skinkodsprogram. T ex *V som star
for ’verify’’., etc, etc.

Editeringen fungerar ocksa fér ma-
skinspraksprogram, och tillsammans
med maskinspraksmonitorn, som
plockar fram minnesinnehallet i stora
block, gor den livet mycket enklare.

Loper programmet amok och du 4r
tvungen att trycka pa RESET &r det

dnda mojligt att ridda minnesinnehal-
let. Varfor 4r det inte sa pé alla dato-
rer?

PROGRAM

Tillgdngen pa program 4r god. Ett
drygt hundratal finns redan. MZ-700
kan ta program gjorda fér MZ-80K.
Laddar man en enklare basicvariant
kan den dessutom ta program frin
MZ-80A.

Alternativa programsprak dr Pas-
cal och Forth.

Skivminne finns inte 4n, men lir
vara 'pa gang’.

SVAG GRAFIK

Jag borjade med det bésta. Nu av-
slutar jag med maskinens svaghet: gra-
fiken.

Pa mitt provexemplar fanns inte a,
d eller 6. ADDO forsédkrar dock att de
kommer att finnas pa alla maskiner.

De kommer att ligga litet markligt,
avskilt fran 6vriga bokstédver. Och de
kommer att tdcka Over bl a hakparen-
teserna. Detta vore vil inte sa farligt
om det inte vore for det att dessa an-
vinds i kommandot GPRINT!

Mojligen édr detta en stor blunder
av ADDO. Mdjligen klarar det sig pa
nagot sdtt. Be aterforsdljaren om en
fullstindig demonstration av GPRINT
innan du kdper nagot.

MZ-700 har inte hégupplésnings-
grafik. Istdllet har den blockgrafik
med en upplésning pa 80 x 50.

Det dr uppenbart att Sharp satsat
sina grafiska krafter pa att fa fram
kommandon for skrivaren. For skir-
men finns inte ens en sddan elementér
sak som mdjligheten att testa om en
punkt dr tdnd eller slickt.

Inte heller ar det méjligt att defi-
niera sina egna tecken eftersom tecken-
generatorn ligger i ROM-minne. Det dr
mdrkligt att Sharp inte valt att ldsa
over den till RAM nir man #4nda ir
tvungen att ha basictolken dir. Som
kompensation finns ett stort antal for-
definierade grafiska tecken, allt fran
flygande tefat till sma gubbar. Totalt
finns 256 tecken.

Skédrmen visar 25 linjer med 40 tec-
ken pa varje. Linjerna ligger litet tétt,
undersldngen pa "’g’’ stoter i versaler
pa raden under.

Det finns atta fédrger, inklusive
svart och vitt, att vdlja mellan. Firg pa
tecken respektive bakgrund sitts var
for sig.

Férgerna dr klara och stadiga. Inga
problem med ’krypande’ linjer. Inte
heller har jag nadgon gang varit tvungen
att justera kanalvéljaren pad TV:n. Det
tyder pa kvalité.

Ljudmdjligheterna ger samma in-
tryck av gammalmodighet som grafi-
ken. Man kan spela noter, men inte
alls forma karaktéren av ljudet som pa
de modernare hemdatorerna med syn-
teziserkretsar.

SAMMANFATTNING

En mirklig blandning av god kvali-
té och grova missar. En kompromiss
mellan framdtanda och konservatism.

Printerplottern star for bade hojd-
punkter och bottennapp.

Det finns forvisso motsvarande
plotter till ungefir samma pris att ko-
pa till alla datorer med centronicsinter-
face. Men hiir ér den en integrerad del
av datorn med ménga specialkomman-
don i basicen.

Samtidigt kan jag inte rekommen-
dera nigon att kopa den innan den for-
setts med siikerhetsspirrar och ’A"’,

|_: .

Printern dr manga ganger att foredra framfor TV-skirmen. Inte bara nér Dallas gdr utan dven nar fel

ska uppsparas.
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Datorn ger dej

Annu inte kopt dator

FOR DEJ

Just har kopt

Epson HX 20 6 000:— Use and learn

Oric 48k 2 500:— Progr ref guide VIC 20

Spectrum 16 k 1 700:— Progr ref guide COM 64

Spectrum 48k 2 300:— VIC innovative computing

Texas T199/4 2 200:— Programming your Spectrum

VIC 64 3 400:— Understanding your Spectrum

VIC 20 1700:— Instant Spectrum programming

ZX 81 700;— Gettingb acquainted with your ZX 81

Vill lara fler sprak
Pascal
Forth

Mastering Machine code ZX 81

Making the most of your Dragon
Making the most of your Atari
Ref guide Texas T1/99

m fl.

Machine langquage for beginners (VIC 20, COM 64)
Machine language for the absolute beginner (Spectrum)

mm,mm

MICROL

Data Base
Spreadsheet
use and learn
wordprocessor

145.— sl |

nya moj

SOM:

Kommit en bit pa vag
Simons Basic (Com 64)
Use and learn

Beyond simple Basic (bok)
mm,mm

Vill registrera
Basicare
Databaser
Disk drive
mm,mm

Vill bokféra
Calc program
Spreadsheet
m m, mm

Vill hdras
Sound generators

Vill Rita
Light Pen

Vill spela

Joysticks spel

Kommit langre
Assemblers
Disassemblers

ligheter

Vill bygga ut datorn
Basicare
Minnesexpansion
Diskdrive

Microdrive

Interfaces

mm,mm

Vill konstruera

20 simple electronic
Projects for the ZX 81
& Spectrum

Vill skriva
Wordprocessors
skrivare

printers
mm,mm

Vill gora egna spel

Use and learn

Spedcial effects

Games ZX Computers play
34 amazing games ZX 81

49 explosive games

Creating arcade games

60 games and applications
50 outstanding games VIC 20
Zap pow boom

CU”_‘”.”EFF’ Lf Commodore 64 games book
Sinclalruser-Excaliant Machine code test tool Dynamic games
What Micro: Tremendously valuable LR
| ZX Computing: Excellent fantastic value |
| Micro decision: More for your money
Personal computer: Streets ahead
L]
Mlcrosett Interface Melbournes program Spectrum
155_ Alltid i topp Jet Pac 87—
. PSSST 87—
1 - - - Penetrator 101:50 Zooom B —
Anvand vanlig bandspelare till din The Hobbit 215 — Zip Zap 87—
VIC 20 eller VIC 64 Terror Daktil 101:50 Armageddon 87:—
Jumpin Jac 87:

mm, mm

Commodore VIC 64 Fasta servicepriser: 100:— + reservdelar

Frogger
Choplifter Sammanstalining arets toppar: OBS! Inte i nagon rangordning!
Temple of Apshai ]
Fort Apocalypse Atari Spectrum VIC 20 ZX 81
Deadline
Zork I+ 11+l Defender The Hobbit Krazy Kong Blac Crystal
Gridrunner E'lt_ar Haltlers Spectral invaders ME‘!L‘H'I_S of J_u|)1 Fl|gh!. simulation
Matrix iner 2049er O_fh:ter Martian Raide 3D Monster
asarsone Chroplifter Timegate Jelly monsters Qs scramble
A et Fort Apocalypse Ground attack Hoppit Space raiders
ttack of the mutant C Z g )
Shamus il Pendetrator Chopiifter High resolution
Serpentine Necromancer Arcadia Gorf M Coder
Seafox 5 ?[L)Jr_}gry Horace Intro to progr Football manager
Jumpman ragan unnel Traxx Gulp 2
: Flight simulation Arcadia King Kong
Juice g
Planetfall ?:lr;:er):t:[mg Galaxians Bonzo 3D defender
Witness The King 3D Tanx Gridrunner Kong/Dracula
The blade of Blackpoole Bonka AH Diddums Boss Sea war
5 rdeq T Jet pac Matrix Frogger
uspende Dragon Trek Pi Wacky We
Midway campaign Planat invasion T|m1an|la el acky Waiters Gauntlet
Starcross Pimania ransylvanian tower
Jawbreaker
Crush, Crumble, Chom
P Nya tillbehér och program har kommit in idag ocksa! Alltid laga priser!
omplett katalog for samtliga "'vara datorer :— som avdrages vid forsta order over i—
Komp log f liga "va 30 drag id f d 200
Prislista — ange dator — mot porto
Aterforsaljare antages. Egen serviceverkstad. Snabba reparationer
122 42 Enskede Vinkelgatan 20
Tel 08-91 86 14 Norrképing

Tel011-18 19 81

Postgiro 475 42 06-3
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LITTERATUR

ATARIBOOXLB4ksv.man, ....... - ALIENvOICEBOXSpeaChsan 1100:(—  Your Atari Computer ... .. 295:—

ATARIGO0XLABKSV.MAN,. ... 2805 ..o, s un s veh s aless Master Memory Map . van  Bli=

ATARI 1050 Diskdrive SS/IDD . 4900:—  ..................... ov.....  Adv.Prg.Techniques ATARI 198:—

ATARI 810 Diskdrive SS/SD 4 500:— 48k RAMIIIFATAFH 400 .. 995:— DeReATARl ...........ei.0 350:—

ATARI 1010 Bandstation ..... 795:— B4k RAMUIllATARIBOOXL ....... - Technical Reference Notes 448:—

ATARI850 Interface ........ 2395:— ATARI Joystick vev... 989:—  TheAtari Assembler 195:—

SEIKOSHA GP 100 A Grafikpr. 3 695:— WICO Commandcontrol .. . . 298:—  Mappingthe ATARI .. 195:—
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ATARI 1020 4- fAIgspIotter 4 400:—  Disketter 10-pack (Verbatim) .. 410:(— Computes 3rd Book of ATARI .
TA ATARI 1027 Skbnskrivare — - ) . Computes 15t Book of AT Graf,
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Computer Chess (P) 405:— Threshold (48K D) ... .. 360:— K-Dos(32KD) . 995:—
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Defender(P) .... 825:—  Picnic Paranoia(P) .. 495:—  Mission Asteroid (48K D) 225:—
Galaxian(P) .... 625:— SnakeByte(48KD) .......... 340:— Preppie(16KC,32KD) ........ 310:—
PROGRAM EFRIPI s AG Dre 625:— Tumble Bugs (24K D) 350:—  Space Shuttle module 1 (48K D] 298:—
Assembler Editor(P) ......... 795:— Cavernsof Mars32KD) ..... 625:— Zaxxon(16KC,32KD) ........ 439:—  Ultimall (4BK D} 5 535:—
Macro Assembler (48K D) 1575:— Starraiders(P) ......... : Submarine Commander (F) 450:—  Zork|l(48KD) . 475:—
Microsoft Basic(48KD) ..... 1575:— DigDug(P) Major Hockey League(P] 450:— Slime(P) .... 495:—
Extended Fig-Forth (48K D) 770:— PacMan(P) ............ Star Warrior (32K C) .. 250.—  Softporn Adventure (48K D) ... 270—
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Space Panic 425:—
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Venture 355:—
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Cosmic Avenger 355:—
Space Fury 425:—
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Smurf
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PROGRAM
VU-FILE 81 Spectrum
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MEMOCALC (ROM) 81
Constellation 81
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Renumber Delete 16k Sp
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Reversi 16kSp .
Chess 48k Sp
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Timegate 48k Sp .
Backgammon 16k Sp
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32K RAM-expansion Spectrum
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Over The Spectrum
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Zzoom 48k Sp

Zip-Zap 48k Sp
Tasword |l lotdbehandllngl
Masterfile 48k Sp
Editor/Assembler
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Vax in i dataaldern med

LAMBDA 8300

— Finns i
& Expert-
& butikerna

cirka pris w
995 .

= 780A Processor

' v . y * Uppbyggbart minne till 16K RAM eller 32K RAM
For ytterligare information kontakta * 42 tangenter

* Programmerbara ljudeffekter

* Anslutningsmojlighet fér terminalskrivare

= Utgang for monitor eller TV-apparat — 24 rader x 32 karaktarer
e Grafiska symboler

* Reverse video karaktérer

* Anslutning fér kassettbandspelare

* Hoguppldsande grafik

* Automatisk repeat, insert, delete

* Programmerbar hastighet

Nu finns den svenska handbokent
till just Din hemdator! '

(L(A)(R /(= J(o)(n)(e)(~ ) (a)(n)(v](&](n)(p)(a)(- (s (E)(R)(1)(E)(N

Lattlasta svenska handbocker, som lir dig anvanda just
din dator bade 1 arbetet och pa fritiden!

e hAinl- Lo) s ia
IR CICIEN I CRET

Utkomna bécker:
Lar dig anvanda: VIC 20, VIC 64, ZX81, Spectrum,
Dragon 32 och Texas TI/994A.

Kommande bocker:

Lar dig anvanda: Atari 800, Apple II/1le, Oric-1,
Sharp MZ80K, New Brain, Colour
Genie, PET, Lynx och BBC.

Bestill bockerna hos bokhandlare, datorbutiker, radiohandlare & SJ[Udent“ﬂeratur

eller varuhus! Box 1719, 221 01 Lund. Tel. 046-30 70 70




datorkraft
pengarna

Du kanske ocksa tillhér de som upptéckt att din billiga dator inte klarar av
att gora det du vill. Minnet &r for litet och om det éverhuvudtaget gar att
bygga ut blir den "billiga” datorn plétsligt dyr. Om du sedan maste betala
extra for svenska tecken och andra sjélvklarheter ar det latt att datorn
hamnar langst in i garderoben och samlar damm sa snart spelprogram-
men kanns utslitna och trakiga. Och det kan ske snabbare an du tror. Att
kopa en dator med for litet minne &r lika listigt som att kopa fér sma byxor
bara for att de ar billiga.

Nar du képer MPF Il far du 6éver-
lagsna 64K RAM direkt fran starten. Du far
ocksa svenska tecken och ordentliga hand-
bocker. Och det till ett pris som borde fa vara
konkurrenter att blekna. Dessutom &r det bil-
ligt att bygga vidare pa din MPF Il. Manga
andra datorer kraver t ex speciella
bandspelare, — till MPF Il kan du
anvanda din vanliga kassettbandspe-
lare. Om du nu inte skaffar MPFs floppy-
diskdrive som ar bland marknadens
billigaste och mest kompakta. Naturligt-
vis finns ocksa alla andra tillbehér du kan
onska dig.

Vill du veta mer om MPF Il och var du kan g
se pa den, kan du ringa till oss pa Centrum
Computer eller till din narmaste datorforséljare.

Micro

ProfessorIl win QMUTITECH

CENTRUM COMPUTER

16185 Bromma Telefon 08-98 7590
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Skarprdﬂare

JONAS SODERSTROM

En novis som testpilot. Kan det bli annat dn en
ordttvis betraktelse?

Dom sjdlv.

Novisen dr var gastskribent Jonas Soderstrom
och han dr frick nog att verkligen testa datorn —
med nyborjarens frischa blick. Helt oberord gar
dock inte Jonas igenom pdrsen. Vid nagra tillfdllen
hojer han rosten och ibland dr hanskrattet inte
langt borta.

Hur gick det for Sharpen?

Den blev fladd men klarade sig dnda till sist.
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Telefonen ringde.

— Hej, vill du testa en dator?

— Jag?! Men jag kan ju ingenting om datorer!

— Jdttebra, det dr ju det som dr sjdlva podngen! Hur
nyborjaren moter datorn, vet du. Da kommer vi Over med
apparaten i morgon dd. Tackhej!

Nista dag stod den utanfor dorren. Datadldern, here I come,
tinkte jag och drog in paketet i hallen.

Jag kunde forstas inte *’ingenting”’
om datorer. Jag tror inte att det
finns ndgon i Sverige som inte vet na-
gonting over huvud taget om datorer.
Inte om vederborande dr arlig.

Jag gick uti gymnasiet ett par ar in-
nan datorerna bérjade gora sitt intag i
klassrummen (vi hade faktiskt inte ens
rdknedosor). En del har jag forstas lyc-
kats snappa upp sedan dess. Jag har ett
hum om vad en ordbehandlare kan go-
ra, och vet att jag skulle ha nytta av en
i jobbet. Jag vet att man kommunice-
rar med datorn genom ett program,
som ofta skrivs i nagot man kallar ba-
sic. Jag vet att kilobytes dr ett matt pa
minnet — men har ingen aning om vad
som dr ett stort eller litet minne.

Eller rédttare sagt, ’’visste’’ och
"hade’’. For sedan Sharps hemdator
MZ-700 levererades till min dorr for en
dryg vecka sedan har jag faktiskt ldrt
mig en del.

EPIDEMI

Just nu verkar det ga en epidemi av
artiklar pa temat '“mitt foérsta mote
med datorn’’ genom pressen. Du har
sdkert ocksa last dem. Odéndligt ut-
dragna kaserier med massor av uttjata-
de vitsar, dar forfattarna koketterar
med hur lite de fattar av datorn och
hur manga fel de gor nir de ska sitta
ihop egna program av typen 10 PRINT
""JAG HETER BJORN” 20 END.

Oftast ger de ingen sirskild infor-
mation om datorn.

Oftast ger de ingen sérskild infor-
mation om nagot alls, utom om foérfat-
taren sjdlv.

Det hér ska inte bli en san artikel.

Aven datorer faller naturligtvis un-
der allmdnna recensionslagen: man
kan inte recensera nagot utan att sam-
tidigt recensera sig sjalv. Men det gil-
ler ju att forsoka ldgga tyngdpunkten
pa det som ska recenseras. Inte pa sig
sjdlv.

MZ-700 ar snygg — och det #r vl
en viktig egenskap for en ndjesartikel.
Med sin inbyggda plotter och kassett-

. : &L S
Var gasttyckare var 6vertygad om att det borde ga att skriva en intelligentare manual. Inte Jar att

han hade ldst nagon annan men i alla fall.
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bandspelare ser den faktiskt ut som na-
got mycket mer dn en leksak. Den ver-
kar fullvuxen, "’riktig”’.

Dessutom dr hopmonteringsarbetet
minimalt: en sladd i vdggen, en i tv:n.

Men hidr dok det forsta problemet
upp. Sladden till tv:n &r vildigt kort,
vilket stiller en infor tva daliga alter-
nativ: lata tv:n sta dar den star, och sit-
ta med datorn pa golvet framfér och
ofelbart fa nackspérr, eller kanka ivig
tv:n ur bokhyllevdggen till ett bord dar
man kan sitta ordentligt.

Dumt!

Efter att ha rattat ett tag pa tv hit-
tade jag den ritta '’datakanalen’’.
Brusade forskrdckligt gjorde det, men
det dr tydligen inget fel. I alla fall kun-
de jag inte hitta nagot i manualen om
saken. Jaha, da dr det vdl meningen att
volymen ska vara avskruvad. Men till
och med ndr volymkontrollen var i
botten brusade det svagt ur tv:ns hog-
talare. Fanigt.

Sa da dr det bara att tuta och kéra?
Nej, inte riktigt &n. MZ-700 forstar in-
te basic ndr den slas pa. Man maste l4-
sa in basic-tolken fran kassett. Det tar
tre och en halv minut. I lingden blir
det ganska irriterande.

Tre kassettband med fédrdiga pro-
gram foljer med i képet: en spelkas-

”Jag hade
visserligen ldst
artiklar om hur
Jfanigt det var att
kOpa en dator for
tusentals kronor for
att gora ndgot man
lika bra kan gora
med papper och
penna (ndmligen
planera familjens
ekonomi). Men
Sharps ’budget’’ dr
inte ens "’lika bra”’
som papper och
penna — den dr
klart samre!”’

Varfor dr sladden sa kort?

sett, ett band med program om hem-
mets ekonomi, samt en kassett kallad
"undervisning’’. Efter att ha list lite i
den engelska manualen beslot jag lad-
da den sistnimnda. Kanske fanns dar
en datoriserad guide till maskinen och
konsten att anvdnda den?

Men undervisningen géller traditio-
nella &mnen: stavning, geografi, rik-
ning. Rattstavning trdnas med ett
"’hiangnings’’-program. Nidr det komi-
mer upp pa skdrmen skrattar jag ut da-
torn. FOr sa hér star det:

”Paul (r dlmd till dlden genom
h8ngning flr sina sv)ra brott. Han kan
bara bli ben9dad om du lyckas gissa ett
hemligt llsenord och stava det r(tt. Gir
ett flslk att r(dda hans liv!"’

Undervisning, jo jag tackar...

Tangentbordet saknar alltsa a, i,
6. Tre sma klisterlappar med tecknen
pa fanns med i kartongen, men ingen
anvisning om var de skulle sdttas fast.
Efter att ha sett ovanstaende brydde
jag mig inte om att leta.

OSLO x 3

Geografiprogrammet dr av typen
fragesport. Gissa ett lands huvudstad,
eller tviartom. Eller gissa vilket av tva
givna ldnder som har storst yta eller
folkméngd.

Det ar for all del trevligt med lite
fragesport, men programmet borde
nog ha en spidrr mot alltfér tata upp-
repningar av fragorna. Jag fick fragan
om Norges huvudstad tre ganger pa fy-
ra forsok.

Men det som egentligen gor frage-
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sporten trist dr ju att datorn 4r sa me-
kanisk. Den forstar inte att jag tycker
att det dr larvigt att den ber mig gissa
vilket land som har stérsta yta av Sov-
jetunionen och Vatikanstaten. Och det
dar det mekaniska draget hos spelen
som gOr att man trottnar.

Hlgsta mljliga I)n

I brist pa ordbehandlings- eller re-
gisterprogram (som jag tror jag skulle
kunna ha en viss nytta av) gav jag mig
pd ""hemmets ekonomi’’. Men det var
en riktig flopp.

"’Bankkonto’ ger mig méjligheten
att i efterhand sjdlv géra samma arbete
som min bank redan gér automatiskt
at mig.

”Banklan/Lana och spara’ inne-
héller rdnta-pa-rinta-berdkningar som
i och for sig kan vara bekvdma att an-
vidnda. (Datorn lurade mig nagra
Ogonblick: den erbjod sig berdkna
"hlgsta mljliga r)n’’ 4t mig. Vackert,
tdankte jag, hogsta mojliga 16n! Men
jag tog fel pa parenteserna; I)n betyder
lan, inte /on. Inte lika intressant.)

Men den stoérsta besvikelsen var
»’Budget’’. Jag hade visserligen ldst ar-
tiklar om hur fanigt det var att képa en
dator for tusentals kronor for att gora
nagot man lika bra kan géra med pap-
per och penna (ndmligen planera fa-
miljens ekonomi). Men Sharps ’bud-
get’’ dr inte ens "'lika bra’’ som papper
och penna — den ér klart sdmre!

En programmanual med kortfatta-
de beskrivningar Over programmen
foljer med kassetterna. Pafallande
slarvigt hopsatt och inte sdrskilt an-
vandarvdnlig. Den talar t ex inte om
hur du suddar. om du skulle sla pa fel
tangent ndr datorn ber dig tala om vad
huvudstaden i Ovre Volta heter (Oua-
gadougou).

Detsamma géller instruktionerna
till ’hemmets ekonomi’’-program-
men. Foér budget-programmet listar
manualen t ex menyns olika alternativ
i nummerordning. Det &r inte anvin-
darvinligt. Instruktionen borde ha ut-
gatt ifrdn hur jag ska géra nér jag ska
stalla upp min budget férsta gangen
(det dr ju som absolut nybdrjare man
verkligen behéver hjdlp!). Jo, jag mas-
te ju borja med att mata in mina data.
Men det dr alternativ fyra pa menyn,
s4 manualen forklarar forst alternati-
ven | - 3, som alla forutsitter att man
har data redan inmatade!

MANUALENS PARLOR

Manualens beskrivningar 6ver spel-




programmen har ett stort, rent ko-
miskt egenvidrde. Den hér dr en parla:

""Nar fienden dott blir det fest i ena
hornet. Om du har tio podng, ger fien-
den upp. Om du inte attackerar fien-
den kommer han att dta upp den séta
flickan, sa du attackerar for att ridda
henne. Nédr du attackerar gar fienden
tillbaka. Om flickan dts upp av fien-
den, blir din kropp kortare som straff
och du maste skynda dig bort fran
ufo:n. Ufo:N 4r den starkaste. Den
finns overallt. Om du eller fienden
nuddar ufo:n kommer ni att do.”’

Hur ska man kunna undvika att
nudda ’ufo:n’’ om den finns 6verallt?

Hur det egentligen gar till vet jag
annu inte. Varje gang jag forsokte lad-
da programmet kom det upp ''sum
check err’” pa skdrmen. Och vad man
ska gora at det kan jag inte hitta na-
gonstans.

Spelen dr annars som spel 4r mest.,
En del tréttnar man fort pa, andra hal-
ler lite ldngre. Kassettens spel dr alla
tdmligen traditionella: ett par Pac-
Manvarianter, nagra rymdkrig och lite
annat smatt och gott.

FORDELAR MED
DALIG MANUAL

Sa smaningom bodrjade jag kdnna
mig mogen att anvidnda maskinen till
vad den egentligen var till fér — pro-
grammera. Och efter hand borjade jag
tycka, att det kanske inte var sa dumt
med datorer i alla fall. Inget av vad
MZ-700 dittills hade erbjudit mig hade
imponerat pa mig eller ens fatt mig sdr-
skilt intresserad. Nu blev jag — inte
frialst, men jag bérjade inse anvind-
ningsmojligheterna och nyttan och
upptédckte ndgot av charmen hos da-
torn.

Inte for att det berodde pa den pe-
dagogiska litteraturen. Jag boérjade 14-
sa den medfoljande '’Basic-kursen'’.
Men att kalla drygt 20 maskinskrivna
sidor for kurs tycker jag dr ganska
magstarkt. Héftet 4r en mycket kort-
fattad instruktion i hur man anviander
de vanligaste basic-kommandona.
Men den ger ingen vidare handledning
i programmering — konsten att bena
upp problemen och formulera dem sa
att datorn klarar av att bearbeta dem.
Dar ér inte heller den engelska manua-
len till nagon hjélp, eftersom den é&r en
ren uppslagsbok i basic.

Visserligen har jag inte sett de and-
ra datorernas manualer.

Men visst maste det ga att géra na-

Kassettenheten gor det ocksa latt
att spara programmen. Bara en var-

Antligen. Kicken. Denna dator ska anvindas till programmering.

ning: kassetterna med spel- och andra
program som féljer med ar inte inlds-
nings-skyddade! Jag lyckades férstora
Héngningen’' genom att lidsa in ett
eget program dver — jag tog fel pa den
och en tomkassett. Bryt darfér bort
plastflikarna bak pa kassetten sa fort
du far den! Vill du 4ndra nagot i pro-
grammen senare, kan du alltid sidtta
over luckorna med tejp! Det dr betyd-
ligt sdkrare...

got intelligentare dn det hir lilla haf-
tet?

Fordelen med daliga instruktions-
bdcker dr forstas att man ldr sig sjily
mycket grundligt, genom att gora alla
misstag sjdlv fran borjan. Efter ett tag
kunde jag snart sédtta ihop sma enkla
program. Den riktiga kicken kom nir
jag fick hjdlp att skriva ett program
som jag faktiskt skulle ha direkt nytta
av i jobbet (omfangsberdkningar med
tre sinsemellan oberoende variabler).
Efter det borjade jag sjalv fa massor
av idéer. Stenen var i rullning...

Den inbyggda plottern &dr ett ut-
mirkt hjdlpmedel fér den som lir sig
programmera. Det dr ldtt och enkelt
att fa listningar pa papper, nir man
bygger upp eller kontrollerar program-
men.
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BRA DATOR INTRODU-
CERAD FOR TIDIGT

Jag tror att MZ-700 &r ett bra alter-
nativ for den som funderar pa att skaf-
fa hemdator — speciellt den som vill
ha en lite *’vuxnare’’ variant.

MEN: jag skulle inte kopa Sharpen
i det skick som min maskin leverera-
des. Dokumentationen ér undermalig.
Aven den engelsksprakiga manualen
innehaller fel, och &dr dessutom pa
svarforstaelig "’jinglish”’. De svenska
hdftena ger intryck av att vara hop-
sldngda pa en kafferast.

Det dr tydligt att det viktigaste for
agenterna dr att sa snabbt som mojligt
kasta ut sin apparat pa marknaden. In-
te att védnta tills man har ett fardigt sys-
tem med genomtidnkt dokumentation,
som motsvarar sjdlva datorns kapaci-
tet.

Det tycker jag inte vi kopare skall
lata dem gora. Om du tdnker skaffa
MZ-700 — ge dig till tals ett tag till, sa
far du formodligen béattre valuta for
pengarna.

Men det kanske géller alla datorelg_’.f

|
Jonas Soderstrom
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I tidigare avsnitt har vi berdttat om
att Z8-kortet dr det idealiska tillbe-
horet for den experimenterande dator-
entusiasten. Z8-kortet ar intelligent.
Det innehaller en egen Tiny BASIC-
tolk. Kan anslutas till de flesta hemda-
torer med RS-232C (eller V 24-) ut-
gang.

Z8-kortet kan anvindas for experi-
ment med inbrottslarm, lampstyrning,
temperaturkontroll etc. Eller rittare
sagt, till allt man kan ténka sig att an-
sluta sin hemdator till, utan att riskera
datorns funktion.

Naturligtvis anvidnds Z8-kortet
som “hjdrna’’ i vart fleranvindarsys-
tem.

FLERANVANDARSYSTEMET

Vart fleranvindarsystem &dr upp-
byggt av tre delar. Forst har vi hemda-
torn som anvinds for att mata in pro-
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Av Ulf Wahlund

Hemdatorn bor fa alla de arbetsuppgifter
den fortjanar! Om den forses med en

. enkel terminal sa far hela familjen

. tillgang till hemdatorn — samtidigt!

I var serie har vi natt fram till

" “hjdrnan”’ i fleranvindarsystemet —
. Z8-kortet. Vi beskriver dess koppling
och funktion.

gram och data i vart system. Hemda-
torn utgdr saledes en viktig lank for
kontroll och &vervakning av fleran-
vdndarsystemet. Men hemdatorn be-
hover bara vara ansluten da nagot ska
dndras eller kontrolleras. Dessemellan
ar den fri for helt andra uppgifter!

Hemdatorn ansluts till en styren-
het. Styrenheten har ett eget minne for
fleranvdndarsystemets program och
kataloger (data). Som "hjdrna’’ i styr-
enheten anvidnds vart Z8-kort.

Till styrenheten kan, i sin tur, upp
till 15 miniterminaler anslutas. Mini-
terminalerna #4r seriekopplade (s k
slingkoppling) f6r att férenkla led-
ningsdragningen. Fran valfri terminal
kan man hdmta program och data ur
styrenheten. Eller skicka meddelanden
till valfri terminal. Meddelanden som
tom kan lagras i styrenheten tills
mottagaren ldst det.

Nér miniterminalerna inte anvinds
for nagon speciell uppgift, visar de tid
och datum.




Z8-KORTET

Vart Z8-kort innehaller en proces-
sor, Zilogs Z8671, med en Tiny BA-
SIC-tolk. I processorn finns det RS-
232C-interface som ansluts till hemda-
torn.

Z8-kortet kan, allt efter behov, for-
ses med RAM, EPROM och/eller
EEPROM samt realtidsklocka, RTC. I
var styrenhet behéver vi ett fullstdn-
digt Z8-kort, med en av varje minnes-
kapsel samt RTC. Om Z8-kortet an-
vinds i miniterminalerna klarar vi oss
med ett eller tvA RAM-minnen samt ett
EPROM med autostart.

Z8671 ar en lattskott mikrodator.
Den dr lamplig for att lara sig hur en
mikrodator fungerar. Den kan pro-
grammeras i bade Tiny BASIC och i
maskinkod. Man kan t o m férst ut-
prova ett program i Tiny BASIC, fér
att sedan successivt 6verféra ldmpliga
programsnuttar till maskinkod och ut-
viardera dem.

(Vi ska se exempel pa detta i ndsta
artikel i var serie.)

PRINCIPSCHEMAT

Z8-kortets uppkoppling framgar av
principschemat i figur 2. Processorn,
728671, innehaller 4 portar om vardera
8 bitar.

Varje bit motsvarar en anslutnings-
ledning och datorn kan saledes ldsa 8
ledningar (bitar) i taget, eller 1 byte.

De olika portarna kan programme-
ras till olika funktioner. De numreras
fran O till 3. Port 0 anvdnds normalt
for de hogre adressledningarna, Ag-
A1s. Port 1 &r en s k multiplexad in-
och utgang.

Hemdator

Under forsta delen av en maskincy-
kel finns hir adresserna Ag-A7. Under
resten av cykeln finns in- eller utgang
for de atta databitarna. Varje adress
bestar saledes av 16 bitar. Eftersom
varje bit antingen kan vara 0 volt (lo-
gisk nolla) eller +5 volt (logisk etta),
kan 16 bitar anta (216 =) 65 536 olika
virden. Varje vdarde motsvarar en ad-
ress. Z8671-processorn kan saledes
adressera 65 536 olika minnesadresser
(kallas att minnet 4r pa 64 k).

Inte nog med det! Bit nr 4 i port 3
anvénds for att sdra pa data- respekti-
ve programminnena. Totala minnesut-
rymmet blir dirmed (2x65 536 =)
131 072 bytes.

I port 2 d@r varje bit programmerbar
som in- eller utgang. Port 3 ér lite mer
speciell. Hidr kan bitarna 0-3 anvindas
som ingangar och bitarna 4-7 som ut-
gangar. Eller for handskakningsfunk-
tioner om man vill ha ett parallellinter-
face. Exempelvis ett Centronics-inter-
face, som dr mycket populirt for in-
koppling av skrivare till datorer.

Nagra ledningar i port 3 4r ocksa
reserverade for anslutning till de bada
inbyggda pulsrdknarna (timer). Bit 7
anvidnds som utgang medan bit 0 4r in-
gang for serieinterfacet.

Z8671-processorn har ytterligare
tre utgangar. En for att ange om data
ska ldsas eller skrivas, R/W, W (Write)
anger att data ska skrivas nir R/W-
ledningen 4r lag, dvs 0 volt. R (Read)
betyder att data ska ldsas nédr ledning-
en dr hog, dvs +5 volt.

Utgangarna DS och AS anger att
data eller adress &r stabil och far ldsas
ndr DS respektive AS ir lag (0 volt).

Till processorn ar en kristall pa
7 372 800 Hz ansluten. Frekvensen har
valts foér att serieinterfacets overfo-
ringshastigheter ska stimma. En noll-

Figur I. Hemdatorn kopplas till minitermina-
lerna genom styrenheten. I styrenheten lagras
[fleranvindarsystemets program och kataloger
(data). Fran varje terminal ir alla program och
dara alltid atkomliga. Miniterminalerna place-
ras dir de behovs. T ex i sovrummen, i kdket
och vid telefonen.

1" o 3
o + O
2-ledare
6 4
O 0O ==

Styrenhet
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Figur 2. Principschemat fér det Z8-kort som anvinds i styrenheten. For att forbilliga miniterminalerna, kan flera komponenter utldmnas.

Stycklista till principschemat

KOMPONENTLISTA for Z8-kortet.

IC 1
IC2
IC 3
IC 4
IC 5
IC 6
IC 7
IC 8
IC9
IC 10
IC 11-14
IC 15
R1
R2
R3-5
Cl-2
C3
C4
C5
C6-7
K

(S Y S S

Zilog Z8671
Zilog Z6132 alt. NEC 446
EPROM 2716

EEPROM 2816 alt. 52B13

RTC M3000
MC1488
MCI1489
7415244
741542
7415373
MC 6889
741504

220 ohm 5% 1/4 W, Motstand
1 kohm 5% 1/4 W, Motstand

4,7 kohm 5% 1/4 W, Mo

tstand

10 uF 16V Elektrolytkond.

5 uF 10V Elektrolytkond.

10 uF 16V Elektrolytkond.

100 nF Keramisk kond.
10 pF Keramisk kond.
7,3728 MHz kristall
3-pol DIL-omkopplare
1-pol tryckknapp

25-pol D-SUB kontaktdon

64-pol Europadon
1C-sockel 40-pol
IC-socklar 28-pol

Leverantor
Nordqvist & Berg
Nordgvist & Berg
Nordqvist & Berg
Svensk Teleindustri
NAXAB
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent

2 1C-socklar 20-pol Multikomponent
6 IC-socklar 16-pol Multikomponent
3 1C-socklar 14-pol Multikomponent
1 Kretskort Forfattaren
Telefonnummer till leverantorerna:

Nordqvist & Berg 08-69 04 00

NAXAB 08-98 51 40

Svensk Teleindustri 08-3803 20
Multikomponent 08-83 51 50

Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
Multikomponent
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stallningsknapp (RESET) 4r ocksa an-
sluten till processorn.

MINNEN

Pa Z8-kortet finns tre socklar for
minnen. Man kan vélja pa tre olika
minnestyper. RAM, EPROM eller
EEPROM. 1 en tidigare artikel (del 3)
har vi berdttat om hur dessa minnen




fungerar. Till vart Z8-kort kan vi vilja
att anvédnda ett eller flera av dessa min-
nestyper. Hur valet gar till, visar vi i
nésta artikel.

Processorn ldser eller skriver i en
minnesadress at gingen. Adressen

finns tillgdnglig pa de 16 adressbitarna HE X DEC

i portarna 0 och 1. Eftersom port ett FFEE

innehaller bade adress- och databitar- < ey B Yo 65535
na maste adressen hallas kvar ett 6gon- EOOO IC8 Baud rate 57 344

blick medan data ldses ur PROM-min-
nena. IC10 dr den lachkrets som haller 25l
kvar minnesadressen. IC5 Klocka RTC

Varje 16k minne rymmer (16:8=) 2 C000 ) 49 152
kbytes adresser. For att adressera 2
kbyte erfordras (211 = 2048) 11 led- Ledig
ningar. Dvs adressledningarna Ag- AO0O0O0
A10.

Till varje minneskapsel finns in-
gangar for lds- eller skrivorder (R/W) 8000
och for kretsval (CS, chip select).
Kretsval far man genom att avkoda de 6000
tre hogsta adressledningarna, dvs Aj3-
A15. Avkodningen sker i en BCD till ICa
decimalomvandlare (IC9). Av figur 4
framgar hur de olika adresserna ut- 4000 16 384
nyttjas. ic3

Pa ZB8-kortet finns en sockel for 2000 8 192
realtidsklocka (RTC). Klockan ruckas
och ldses pA kommandon fran proces- IC 2
sorn. I RTC-kretsen finns uppgifter 800 2048
om klockslag, datum och veckodag
lagrade. Tiny BASIC ROM

I vart fleranviandarsystem behdvs 100 256
endast en klocka. Den sitter i styrenhe-
ten. Z8-register

En knapp fér nollstillning (RE- 0 1 0
SET) finns pa Z8-kortet. Sa fort den
nedtryckts utfér processorn en startru- Figur 3. Karta dver Z8-kortets adressavkodning.
tin. Den kontrollerar och iordningstél-
ler alla portar. Léaser av instdlld Gver-
foringshastighet fran baud rate I
omkopplaren. Kontrollerar om RAM- AT
minne finns och, i sa fall, pa vilka ad- -
resser. Om en autostartrutin (i BASIC 5 e o e 2 .
forstas!) finns pa adress hex 1020
(motsvarar decimalt 4128), sa tar den 0 0 1 [E=7 1
nu Over kontrollen och koér program-
met, utan att man behdver skriva
RUN. . : ! ] 0 1 1 LEDIG 3

Exempel pa autostartrutiner ar: mi-
niterminalens klockavlidsning, tempe- 1 0 0 LEDI G 4
raturreglering som maste fungera dven
efter ett stromavbrott...

Det kan bli manga anslutningar till 1 1 0 105 SNRITE 6
varje adressledning. Dessa behover
darfor buffras for att inte dverbelas-

tas. Buffringen sker i kretsarna ICl11-
14. Figur 4. Adressbussens avkodning pa Z8- kortet.

40960

Ledi I
edig 32 768

Ledig

24 576

A ADRESSERAR DECTMALT

1 0 1 LEDIG

1 1 1 BAUD RATE T

S2|S1 %DG D5|D4|D3|Do|D¢|Do|ST

1 ELLER 2 IPARITET' 7 DATABITAR I
Figur 5. Seriedverfaringens STOPPBITAR ELLER DATABIT STARTBIT

uppbygegnad.
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-== PROGRAMLISTA 1 -—-

1@ REM %  LAS SERIEPORTEN ik
20 WAIT 2,128:REM TECKEN PA SERIEPORTEN?
30 A=INPC1):REM LAS TECKNET!

48 PRINT CHRHCA):REM SKRIY TECKMET!

58 GOTO 2@

--- PROGRAMLISTA 2 --—-

192 REM %%k SAND RAD TILL SERIEPORTEH k¥
112 INPUT AH:REM LAS IN EN PROGRRMRAD
120 FOR N=1 TO LENCAHD
130 A=ASCCMIDHCAR,MN, 1)) :REM ETT TECKEN
1 TAGET
140 OUT 1,A:REM SAND ETT TECKEN
158 HNEXT N
168 OUT 1,1@:0UT 1,13:REM SAND < MY RAD >
170 IF AR="RUN" THEN 18
180 GOTO 118

5H

KONTAKTDON

Z8-kortet har tvd kontakter. Den
ena ir 25-polig for RS-232C-anslut-
ningen. Den andra dr 64-polig och an-
sluter processorns portar till yttre min-
nen eller andra tillbeh6ér. Hér finns,
forutom de fyra portarna, dven styr-
ledningarna for RESET, R/W, DS och
AS framdragna.

ANSLUTNING TILL
HEMDATORN

Z8-kortet ansluts till hemdatorns
RS-232C- eller V24-kontakt. Overfo-
ringen sker seriellt, utan handskak-
ning. Du behover bara 3 ledare — tva
signalledningar och en jordledning!

Overforingen sker i full duplex och
med det menas att Z8-kortet bade kan
sdinda och ta emot tecken, samtidigt.
Sa fort Z8-kortet mottagit ett tecken sa
atersdnds det sa att den séndande da-
torn kan kontrollera om tecknet &r rétt
uppfattat. Den automatiska atersédnd-
ningen anvinder vi oss av i minitermi-
nalerna, foér var slingkoppling.

Kretskortet 4r ganska komplicerat.
Det har dubbelsidigt ménster med ge-
nompliterade hal. Darfor kan det vara
svart att sjadlv tillverka kortet. Vi har
inte heller publicerat dess monster i
denna artikel. Forfattaren har ddremot
latit bestélla fardiga kort, for de ldsare
som 4r intresserade av ett bygge. For-
utom kretskort kan materialsatser be-
stdllas samt utforlig byggbeskrivning
med programmeringsexempel. Priser
och bestidllningsadress framgar av se-
parat faktaruta.

Nir Z8-kortet 4r monterat dr det
dags for en forsta test av dess funk-
tion.

PROVA Z8-KORTET

BAUD RATE

Overforingen sker asynkront. Dar-
for 4r det nodvéndigt att samma Over-
foringshastighet (baud rate) viljs i ba-
de hemdator och pa Z8-kortet. Hastig-
heten véljs med baud rate-omkoppla-
ren pa Z8-kortet. Hastigheten 4r in-
stdllbar i ett flertal standardldgen fran
110-9600 baud.

Med baud rate menas antal 6ver-
forda ’bitar’’ per sekund.

Observera att dessa "’bitar’’ ej kan
jamforas med de dtta databitar som
datorn arbetar med. Det tillkommer
ndmligen start- och stoppbitar. Dess-
utom kan en paritetsbit anviandas for
en extra kontroll av 6verfoérd data. Sig-
nalen till Z8-kortet innehaller:

1. Startbit

2. 7 eller 8 databitar
3. Paritetsbit

4. 1 eller 2 stoppbitar

Startbiten dr nodvindig. | register
R247 (i Z8671-processorn) kan man
védlja om udda eller ingen paritet skall
gilla. Om ingen paritet véljs, sa sdnds
och mottas alltid atta databitar. Vid
udda paritet arbetar man med sju data-
bitar. Z8-kortet sdnder alltid tva
stoppbitar, men ska ha minst en stopp-
bit vid mottagning.

Ett sint meddelande bestar av 11
databitar (inkl. start- och stoppbitar).
En baud rate pa 1200 innebér da (1200:
11 =) cirka 109 bytes per sekund.
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Kontrollera din hemdators seriein-
terface. Det ska vara instéllt pa:

1 startbit

8 databitar

Ingen paritet

1 eller 2 stoppbitar
300 baud

Z8-kortets DIL-omkopplare in-
stalls pa 300 baud enligt: Samtliga
omkopplare 1-3 i lige FRAN. Den laga
dverforingshastigheten har valts, sa att
du ldttare kan folja Z8-kortets arbete
pa hemdatorns bildskdrm. Nér alla tes-
ter ar avklarade ar det ldampligt att ho-
ja overféringshastigheten till 2400 eller
4800 baud. Overforing av program och
data kommer da att ga betydligt snab-
bare.

Ar du nu lycklig dgare till ett fir-
digt program som omvandlar din dator
till en terminal, sa underlédttar det Z8-
kortets utprovning. Du kan da mata in
varje bokstav och siffra fran hemda-
torns tangentbord direkt till Z8-kortet.
Annars far du forst skriva ett program
till hemdatorn. Vi beskriver hdr hur
det kan ga till.

I din hemdators bruksanvisning an-
ges hur serieinterfacet ska adresseras
och anvindas. Det dr normalt att tva
adresser ska ldsas for att ett tecken ska
mottas i hemdatorn. Férst kontrollerar
man om ett tecken finns mottaget i se-
riebufferten. Dérefter laser man teck-
net.

Programlistning nr 1 visar hur ett
program fér mottagning av tecken pa
serieinterfacet kan se ut. Det dr skrivet
i Microsoft Extended BASIC.

Rad 20 WAIT 2,128 tarvar en spe-
ciell forklaring. Den innebdr att bit 7 i
port 2 kontrolleras. Om bit 7 innehal-
ler en logisk etta sa finns ett mottaget
tecken i bufferten. Kommandot funge-
rar sa hir: en logisk OCH-operation
(AND) utfores pa innehallet i port 2
och pa talet 128. Dvs:



D7 Dg Ds Dy D3 Dy Dy Dg
Port 2 = (13 M i | 1 01 1
OCH128= 1 0 0 0O 0O 0 0 0
Resultat = 0o 0 0 0 o0 0 0

Om resultatet dr lika med noll stan-
nar programmet pa rad 20 och en ny
ldasning av port 2 utféres. Om diremot
databit 7 innehaller en logisk etta hdn-
der foljande:

D7 Dg D5 Dy D3 Dy Dy Dy
Port 2 = S E sl (]
OCH128= 1 0 0 0 ¢ 0 0.0
Resultat = 1 0 0 0 0 0 0 0

Hair é&r resultatet skilt fran noll och
programmet gar vidare till ndsta rad.
Observera att databitarna Dg-Dg kan
inta valfritt virde. De maskas dnda
bort eftersom vi utfér en logisk OCH-
operation med nollor.

Alla tecken 6verfores som ASCII-
viarden pa serielinken. Rad 30 ldser
ASCII-vdrdet och rad 40 omvandlar
védrdet till ett skrivtecken innan det
skrivs ut pa skdrmen. Observera att
kommandot WAIT inte kan brytas
med CONTROL-C. Utan man é&r
tvungen att antingen trycka pa hemda-
torns aterstdllningsknapp (RESET) el-
ler trycka pa CONTROL-C samtidigt
som Z8-kortets nollstdllningsknapp
nedtryckes.

Andra kommandon d4n WAIT kan
naturligtvis ocksd anvidndas.

Ett exempel ér:

10 IF P £ 128 THEN 10

Denna programrad gor samma sak.
Den stannar kvar pa rad 10 tills bit 7
pa port 2 innehdller en etta. Tyvirr
fordrar IF...THEN...-satsen lidngre tid
och begridnsar Overforingshastigheten
till maximalt 300 baud. Vill man ha
hogre 6verféringshastighet maste man
vilja WAIT eller en maskinkodsrutin
for att inte missa en del tecken.

ETT FORSTA PROV

Anslut Z8-kortets spanningar, kor
igang hemdatorns program med RUN
och tryck pa Z8-kortets nollstadllnings-
knapp. Efter ett kort 6gonblick kan du
lasa ett kolon pa skdrmen. For varje
nytt tryck dyker ett nytt kolon upp.
Prova det!

Nu dr Z8-kortet klart for din forsta
programladdning!

FORSTA PROGRAMMET

For att sinda program till Z8-kor-
tet behdver din hemdator dnnu ett pro-

gram. Programlista nr 2 visar ett exem-
pel i Microsoft Extended BASIC.

Rad 110 laser in en programrad i
taget fran tangentbordet. Raderna
120-150 benar upp raden teckenvis och
rad 140 sander ett tecken i taget till Z8-
kortet.

Rad 160 sinder ASCII-tecknet for
"NY RAD" till Z8-kortet. Nir pro-
grammet 4r skrivet sa matar du in
kommandot RUN (utan radnummer,
som vanligt) och Z8-kortet startar pro-
gramkorningen. Samtidigt hoppar
hemdatorns program tillbaka till rad
10 i det forsta programmet (bada pro-
grammen ska finnas kvar i hemdatorn
samtidigt) och Z8-kortets arbete avli-
ses pa hemdatorns bildskdrm.

Knappa nu in det Tiny BASIC-pro-
gram som finns i programlista nr 3.
Det utgdr en enkel test av Z8-kortets
funktion. Programmet skriver ut talen
fran 50 till 75 pa hemdatorns skdrm.

PROGRAMLISTA 3

19 A=1

20 A=A+1:IF A<CS@ THEN 2@
28 PRINT A

49 A=A+1

58 IF A=73 THEN STOP

€8 GOTO 38

LADDA Z8-KORTET
FRAN BAUD

Programlista nr 4 innehaller en
kombination av alla tidigare program.
Hir kan dessutom Tiny BASIC-pro-
grammet sparas pa band eller flexski-
va. Precis som vilket annat program
som helst i din hemdator.

Genom PRINT-satsen i rad 130,
kan du pa bildskdrmen f6lja hur pro-
grammet laddas i Z8-kortet. D4 kom-
mandot RUN finns som DATA-sats
(se rad 460), sa startar Z8-kortets pro-
gramkorning automatiskt efter det att
programmet laddats.

100
118
12@
130
148
1358
168
178
180
19@
209
304
318
328
330
340
408
41@
428
428
442
450
460
478

PROGRAMLISTA 4
REM #*¥¥ KOMPLETT PROGRAM %iX
CLS:REM SUDDR SKARMEM
REM X¥¥ SKRIY SERIEPORTEN
READ AH:PRINT AH
FOR N=1 TO LENCAH)
R=ASC{MIDH(RE, M, 1)
ouT 1,AR
NEXT M
ouT 1,18:0UT 1,13
IF AR="RUN" THEM 300
GOTO 13@

REM *¥k LAS SERIEPORTEN
WRIT 2,128

A=INP{ 1)

PRINT CHRECAD;

GOTO 318

REM *¥¥%x 28 - PROGRAM

DATA "1@ A=1"

DATA "28 A=A+1:IF A<S@ THEN 2@"
DATA "3@ PRINT A,"

DATA "48 A=A+1"

DATA "S@ IF A=73 THEM STOP"
DATA "6@ GOTD 39"

DATA "RUN"

MINITERMINAL

Vart Z8-kort dr lampligt for egna
datorexperiment. Det dr latt att pro-
grammera. Inga dyrbara hjdlpmedel
for programutveckling behdvs. Det
racker med din hemdator. Kortet skyd-
dar ocksd din hemdator si att even-
tuella felinkopplingar inte medfér ska-
da.

I nésta artikel ska vi ge fler pro-
gramexempel pa Z8-kortets anvidnd-
ning. Vi ska visa hur kortet anvédnds i
miniterminalerna. Hur LCD-displayen
och omkopplarna ansluts. Hur pro-
grammering i bade maskinkod och Ti-
ny BASIC-kod gar till. O
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FAKTARUTA

Komponentsatser

Kretskort och komponentsatser kan
bestillas genom férfattaren pa ad-
ress:

Ulf Wahlund

IWAH-konsult HB

Box 2116

750 022 UPPSALA.

Foljande satser finns:
Kretskort (utan

komponenter)
Litteraturpaket

Komponentsats 1: komponent-
listan utom RTC,

EPROM och EEPROM . 860:—
Komponentsats 2: komplett
materialsats enligt
komponentlistan samt
litteraturpaket........ 1 340:—
Komponentsats 3: RTC,
EPROM och EEPROM . 420:—
Kompenentsats 4: speciell
komponentsats for
miniterminalerna inkl
LCD-display och lada. ... Priset
meddelas
senare

Alla priser inkluderar moms men
inte porto.




VERIFY

S@ NEXT S
6@ NEW

RUN

VERIFY, som anvinds for att ta reda pa om ett
sparat program verkligen har fastnat pd
kassettbandet. Genom att jimféra programmet i
datorminnet med programmet pd kassetten,
tecken for tecken, kan datorn avgéra om
overfaringen har lyckats eller ej.

Sorgligt nog saknar ZX81 denna mdjlighet.

tyvdrr maste

yVArT,
man nog sdga, efter-
som ZX81 ar vildigt nyck-
full vad giller overforing av
program till och fran kas-
sett. En av de som saknar

VERIFY bland 81:ans Ba-
sicckommandon heter Kent
Soderlund och bor i Timra.
Han undrar om det inte
finns nagon liten program-
snutt som skulle kunna ge

7@ SAVE “VERIFY"

1@ LET Ag="CO23WF37CB12CBWACO997F 1BFBUER1EUE3ETrDEFEO3FF 173805007 59T
CFGE1?1?333&13EEF1£0992£?91?33F921094920993511?9&UA?€5iUBEE135U¢??
BEZU?123[0531aﬁﬁn?E5E052f12WE3EDZ§§FEFFFCDEBUFEFGDU5!E96951n1ﬂuﬁfa
17CA7B7B3BF51@F 501 2@W4FE563@A13FCB113@9cCce "

20 FOR 5=32652 1O 32767

3@ PUKE 5, (CODE A¥-28)*16+(CODE A¥(2)-28)

4 LET Ag=AZ(3 70O )

|

=1

ZX81 ett VERIFY-kom-

mando.

Och visst finns ett sddant
program! Héar nedan hittar
du en rutin som ger din 81:a
mdjlighet att jadmfora pro-
grammet pa kassetten med
programmet i datorns min-
ne.

Rad 10 innehaller en ma-
skinkodsrutin skriven av
engelsmannen Andy Scott,
och har anpassats lite grand
for att passa in pa 8l:an.
Resten av Basic-program-
met har tva funktioner: att
Oversidtta maskinkoden i rad
10 sa att datorn férstar den
och placera den pa ett sédkert
stdlle i datorminnet.

31«11 8 Fanga programmet
Verify ZX8I

Spectrums Basic innehdller bl a kommandot

/7

,/
P A

RUTIN

Nir du skall trycka in
det hdr programmet maste
du fdlja en viss rutin, for att
inga fel skall uppsta. Gor sa
hér:

1. Ta reda pa om din ZX8I
innehaller gamla eller nya
ROM-minnet. Detta gor du
genom att skriva PRINT
PEEK 54. Om datorn svarar
136, innehaller din 81:a ett
ROM-minne av den nya mo-
dellen.

2. Skriv, i tur och ordning:

POKE 16388, 140
POKE 16389,127 (om din dator
bara har 1K RAM,
skriv 67 istdllet
for 127)

NEW

Nu har vi reserverat lite
minne déir vi kan ligga ma-
skinkodsrutinen utan att
den forstérs, eller pa nagot
sidtt forsvinner.

3. Tryck nu in rad 10, med
storsta noggrannhet.

Tva paminnelser: om din
dator bara har 1K RAM
skriver du 43 istéllet for de
understrukna 7F.

Om din 81:a skulle inne-
halla det gamla ROM-min-
net, skall den understrukna
3:an bytas ut mot en nolla
(0), och de understrukna
B:na éndras till 8:or.

OBS! Nir du har tryckt
in rad 10 fardigt, ga igenom
den noggrant och se till att
den inte innehaller nagra
fel. Om raden skulle inne-
halla ett enda fel, fungerar
inte maskinkodsrutinen.



I simsta fall blir bild-
skdrmen helt svart, och du
maste dra ut nidtaggregatet
och boérja om fran borjan.
4. Nir rad 10 dr inmatad,
kan du fortsitta med att
mata in resten av program-
met. Om datorn har IK
RAM, skall rad 20 se ut en-
ligt féljande:

20 FOR S= 17282 TO 17407

5. Nér programmet vil ar
intryckt, kan det sparas pa
kassett. Stdll iordning band-
spelaren for inspelning pa
ett nytt kassettband. Skriv
RUN 70 utan att trycka pa
NEWLINE. Tryck ned REC
och PLAY pa bandspelaren.
Tryck pa NEWLINE.

Nu sparas programmet
(forhoppningsvis) pa kasset-
ten. Sedan dversdtter datorn
rad 10 till maskinkod och
slutligen goér datorn NEW.,
Nir kdrningen av program-
met dr fardig, skall det med
andra ord inte finnas nagot
program i datorns minne.

Maskinkodsrutinen har
nu lagrats pa ett visst stélle i
datorns minne, och déar
kommer den att finnas dnda
tills du slar av datorn. Ma-
skinkodsrutinen  paverkas
inte om du skriver NEW ut-
an ligger lugnt och stilla
kvar pa sin plats. Praktiskt,
eller hur.

Nédr du har sparat ett
program pa kassett, och vill
kolla om det har fastnat pa
kassettbandet, spola da till-
baka kassettbandet till ut-
gangsliaget, skriv RAND
USR 32652 (RAND USR
17292 om din 81:a har 1K
RAM), och starta bandet.

Efter en stund skriver
datorn ut ett felmeddelande,
som kan se ut pa féljande
tre satt:

0/0 Gverféringen till kassetten var
lyckad

E/0 nagot gick snett vid sparandet
av programmet, gér SAVE
igen

D/0 BREAK har tryckts ned.

Gor till vana att alltid
himta VERIFY-program-
met fran kassett sa fort du
sitter dig ned for att arbeta
med din 81:a. Nir du skall
himta programmet, utfor
forst steg 2 ovan och skriv
sedan LOAD "VERIFY".

]

"MINMNESLISTA"

FURTYDLIGANDE AV NAGRA RADER I PROGRAMMET "YATZY".

10@ GOsUB 9@@@

11@ PRINT TAB 13;"WATZY"

15@ DIM 0Z(A,15)

32@ PRINT AT 8,d;"DU BYTER (@=SLUTA): ";
53@ LET SUM=5UM+5(5,K)

6@ LET H={

61@ FOR S=1 TO A

615 PRINT NZ(S);": ";R(s);" pP."

66 IF INKEYZSO>"N" THEN GOTO 66H
1820 1F DE(N, S)C>"s™ THEN PRINT CHRZ(S+37);". ";KZ(5)
1@4F INPUT S¥
1@5¢ LET 0=CODE S5%-37
1@55 1F 0F(N,0)="#" THEN GOTO 1@4d
1@7¢ FOR J=I+1 TO 5
1@80 1F T(I)4=T(J) THCM GOTO 112¢
1135 LET P=¢f
114¢ GOSUB 2@0@+(0-(0 AND 0<=6))°10¥
115@ LET PEN) =P(N)+P

11585 LET P(N,0)=P

1160 PRINT AT 18,@;KZ(0)s": ";Ps™ POANG", " SAMMANLAGT "3
P(N);™ PORMG"3AT 21,d;"TRYCK ""N"" FUR NASTA SPELARE"

1178 IF INKEYZ<S"N" THEN GOTO 117@

206@ FOR S=1 TO &

2018 1F T(5)=0 THEN LET P=P4+0

202 NEXT S

289w 1IF (T(1)=T7(2) AND r(3 =T{a); 0R (TE1)=T(2) AND T(4)=
T(8)) 0R (T(2)=T(3) AND T(4)=T(5)) THEN LET P=T(2)"2+
T(a)+2

290@F FOR 5=1 TO 3

2918 IF T(S)=T(S5+1) AND T(S)=T(5+2) THEN LET P=T(5)°'3

31 1F T(S)=T(S+1) AND T(S)=T(S+2) AND T(S)=T(5+3) THEN
LET P=T(5)*4

31@% IF T(1)4>0-1@ THEN RETURN

311@ FOR 5=2 TO 5

339 IF T(1)=T(2) AND T(2)=T(3)
T(1)*3+T(4)2

FETEIF T761)= T(2j AND T(3)=T(4)
T(1)*2+7(3)

3500 IF T(‘I)-T(z) AND T(2)=T(3)
THEN LET P=5¢

AND T(4)=T(5) THEN LET P=
AND T(4)=T(5) THEN LET P=
AND T(3)=T(4) AND T(4)=T(

a@1@ PRINT AT 2,5°5; "HOEL ;a1 3,5°5; "@R@EL"; 4T 4,5-5;
"llﬂlj";nr 5,5-5;"555@';!\7 6,5°5+2; 5

5)

4@2@ IF INT (T(S)/2)<>T(S8)/2 THEN PRINT AT 3,5° 5+1-"|5"
a@3d xr TE ;>1 THEN PRINT AT 2,5-5;"B8";nT 4,5° i =i
4ag 1 >3 THEN PRINT AT 2,5%5+2;" "-.t.T 4, 5 5 "E"
450 IF T(S)=6 THEN PRINT AT 3,5°*5;"|® |5

9@1@ DIM KS’ETS s I T

9@BY LET KZ(7)="ETT PAR"

9@ay LET KZ(8)="TuA PAR"

9@ 1@ DIM KZ(15,11)
919# FOR $=1 TO 15

Som sista punkt i mana-
dens Sinclair-spalt tdnkte
jag presentera ett program
som kan koras pa bade 16K
och 48K Spectrum. Vad
programmet gor? Ja, den
som kor far vil se! Namnet
Jul” ger kanske en led-
trad.

Tips, idéer, fragor m m
adresseras till:

Anders Gustafsson
Angsgatan 7
828 00 EDSBYN
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hasta joysticks och
roller for datorer.

4, Apple, Atari, Coleco, Mattel- Intellivision,
RS -80, IBM PC m.fl.

* WICO. Viiride
manoverk

Wico passar till Comm

Soprct.

ARKNADSFORS YNORD AB| TORSTENSSONSEGATAN 4,\BOR 14204, 19448 STOCKHQLM.
e D8-67 96 B5. TELEK 10567 DEBAS.
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- NYHETER

fran SPECTRUM

Svenska Spectrum ar en grupp av butiker
som ska ge Dig lite extra service och hjalp
nar Du ger Dig in i den snariga djungeln

kring hemdatorer.

SERVICE

Givetvis har Du som kund den vanliga tolv-
manadersgarantin men Du far ocksa en
extra trygghet nér Du koper Din hemdator i
en riktig butik.

TRYGGHET

Svenska Spectrum garanterar att fa
igang Din maskin sa fort som méjligt
om den mot all formodan skulle krangla.
| manga fall far Du en ny maskin eller
ett nytt tillbehdr direkt.

Som ett introduktionserbjudande ger vi
Dig chansen att fa en mycket avancerad
hemdator till ett lagt pris. Genom att

utnyttja var formanskupong pa denna
sida far Du ett tusen kronor rabatt nar
Du képer Din Oric hos Spectrum.

TELEDATA

Snart kan Du kdpa ett teledatamodem till
Din ZX Spectrum. Prism VTX 5000 heter
modemet som ger Dig tillgang till de stora
databaserna. Levereras sé& fort Televerket
har gett sitt tillstand. Se det nu i Din butik!

FLOPPY DISK
L ZX SPECTRUM

Nu kommer skivminnet till ZX Spectrum fér
Dig som vill anvanda Din ZX Spectrum mer
seriost, Viscount heter skivminnet och
interfacet!

NYA BUTIKER

Fler och fler butiker kommer. Se sista sidan
i var annons. Det finns en Spectrumbutik
nara Dig.

DATORHANDLARE

Om Ditt férséljningsomréde &r ledigt

och Du som handlare vill g& med |
Spectrumgruppen kan Du s&nda ett brev om
Dig sjalv och Din butik till Spectrum
{Svenska) AB, Marian Striner, Box 10090,
200 43 MALMO, eller ringa 040 - 92 20 70.

UL

Fram till jul har Du chansen att képa en mycket avancerad hemdator till ett otroligt lagt pris!

T
e

Ordinarie pris for ORIC-1 48 K &r 2.995 kronor nien
genom att utnyttja vart introduktionserbjudande far
Du kopa den for endast 1.995 kronor fram till jul.

ORIC-1 ar en av marknadens mest kraftfulla hem-
rer med en minneskapacitet pd 48.000 tecken
ga for anvandaren

ORIC-1 har en fullstandig hdgupplosningsgrafik med
atta farger och manga specialfunktioner som inte finns
pa andra hemdatorer

ORIC-1 har ocksa en mycket avancerad ljuddel med Ire
skilda ljudkanaler. Specialkommandon ger Dig
maojligheter till haftiga ljudeffekier

ORIC Fyrfargsplotter ger Dig majligheter att fa

gralik. kartor och diagram utritade | fyra farger
ORIC Skivminne som kommer | bérjan av nasta ar

r den nya teknologin. Pa sma tretums-
Du lagra upp till en megabyte (en miljon

DESSUTOM 500 KRONOR RABATT TILL!

Nar Du koper Din ORIC-1 | Din Spectrumbutik far Du
ocksa en ny rabattcheck som ger Dig 500 kronor
rabatt nar Du koper en fyrfargsplotter till Din ORIC-1
Da ger Du bara 1.995 kronor for detta unika tillbehor!

48 KRAM

VARDECHECK]|

Denna check ger vid inlésen i en
Spectrumbutik

1.000 KRONOR

rabatt vid kop aven ORIC-1 48 K

Namn

Géller t o m 1983-12-20

Endast en kupong per dator

T ' LR '

FYRA PROGRAM PA KOPET!

Din Spectrumbutik far Du
pa kdpet

1330-

ORIC Fyrfdrgsplotter ger Dig
utskrifter med 40 eller 80 teckens
Eller diagram, kartor och
grafik | fyra farger
lormalpris 2.495 kronor. Nu for
vara ORIC-kunder: 1.995:-

SNART!

ORIC 3" Micro Floppy Disc
represenierar det senaste inom
datortekniken. Med detta skiv- ZX
minne kan Du lagra fran 100 K
Byte till en Megabyte. Kommer |
borjan av 1984!

Nu finns "The Hobbit" aven till
ORIC-1. Detta fantastiska

pel som roat tusentals
umagare finns nu
ORIC. Du kan ktpa
det | Din Spectrumbutik t&r

endast

199:-

VAND PA SIDAN FOR FLER FANTASTISKA ERBJUDANDEN!

Svenska Spectrum har inge! som helst samband med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd | England.
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COMMODORE VIC-20

FOLKDATORN

VIC-20 har ett riktigt tangentbord av skrivmaskinstyp. Minnet ger
3.5 K RAM och kan byggas ut upp till 64 K RAM. Detta ger
mojlighet till avancerad programmering.

VIC-20 ar en behandig dator som blivit mycket popular bade i
skolorna och | hemmen. Till VIC-20 finns ett stort urval av
program och spel.

VIC-20

Text

1.939-

PERSONDATORN

Commodore VIC-64 4r hemdatorn som klarar det mesta tack vare
det stora minnet.

VIC-64 har en mycket fin grafik, med full bildskdrm 40 tecken pa
25 rader. Sexton olika farger kan anvandas.

VIC-64 ar den stora lilla hemdatorn fér Dig som

behéver nagot extra.

CBM-64 3.995=~

—6 q Anblutnlngar Text

G;ah

Minnesstorlek: 168 inkter
1.5 K AAM atta farge E.jucl \ Minnesstoriek
Fangentbotd A Jroan e 64 K RAM varav 38 K
Skrivmaskinstangenter Kasse N s alar SHIY direkt tillganahgt
anesutbyggnad till VIC 20 bllltgt' Programmers Reference
Nu kan Du antligen billigt och bra bygga ut Ditt minne pa Din VIC

——— Med SIDnech1p Eleclrumcs extra minne far Du 16 K G Uld? 1

RAM | Din VIC att anslula dar bak pa Din dator Begriansad upplaga!

nu 495

Nusuperbnlllgt......................495.-

NU!LIl EXTRAPRIS!

Texas TI-99 &r utrustad med ett
nktigt tangentbord  med skriv-
maskinstangenter. Minnet
rymmer 16 K RAM.

Program finns pa sa kallade rom-
klossar som matas in pa mask- synthesizer ger avancerade
inens framsida. Manga tillbenér  majligheter.

Spectriumpris: . cvae & s s el [l ke

finns, bland annat skivminne
och skrivare.
Vad géller farg och ljud star

datorer. 16 farger och inbyggd

corifi 2

Vi har fatt tag pa en begransad upplaga av
"Programmers Reference Guide"

bibein for alla som har en VIC-64. Denna
manual ger pa 500 sidor all information Du
behover for att ta ut det mesta av Din VIC-64

Extrapris: ........199:-

Texas
TI-99/4A

Texas over de flesta andra hem-

195

FAKTA TI1-99 Anslutningar: tecken
Kassettbandspelare, Grafik:
Minnesstorlek: skivminne, skrivare 252 ganger 192
16 K RAM spelkontroller, punkter, 16 farger
Tangentbord: Pratlada m m Ljud:
Skrivmaskins - Text: Mycket avancerad
tangenter 24 rader med 32 synthesizer

PRISERNA KORREKTA VID PRESSTOPP !

Svenska Spectrum har ingel som helst samband med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England.




SPEC

SINCLAIR

ZX SPECTRUM

Englands bast sadljande hemdator i tva versioner.
16 K RAM och 48 K RAM i minne. Och massor av

tillbehor och program.

48 K Nu endast: . 5

16K 1995-

Se vilka fantastiska tillbehor som finns till ZX Spectrum!

ATARI JOYSTICK

Varldens mest
beprévade joystick. L.

Spectrumpris:

DIGITAL TRACER

Rita med Din ZX,
Spectrum och en Digital
Tracer. Du kan lagga in
bilder, kartor och diagram

Rastrera och skugga. Ochgg
mycket annat.

JOYSTICK
Interface

NU: ... 299:

Protek eller Kempston tor standard joystick

TELEDATAMODEM

Ansluter Din ZX Spectrum

till Data Visionen. Modem

1200/75 och inbyggd

programvara. Levereras sa u
fort Televerket har gett g
sitt tillstand |

Den billiga datorn for Dig som vill ldra Dig program-
mering!

Zx Printer

Tillfalle

795~

Passar bade ZX Spectrum och ZX-81. Ett maste for alla
Sinclairagare!

-

U

INTERFACE 1

kommer Interface 1 till Din

ZX Spectrum. Med det kan Du ansluta
Microdriven, en riktig skrivare och till
och med koppla ihop flera ZX Spectrum
Ll ett nat

onart

INTERFACE 2

Far Dig som vill spela med Din

ZX Spectrum kommer snart Interface 2
som yer Dig mojlighet att anvanda
program pa klossar till Din

ZX Spectrum. Upp till tva joysticks kan
ocksa anslutas.

ZX MICRODRIVE

Microdriven ar ett mycket snabbt

minne med utbytbara andlosa kassetter
Rymmer upp till 50 filer och 85 KByte
kommer att kosta under tusenlappen!

CHATTERBOX

Nu kan Du fa Din ZX Spectrum att tala.

Med hjalp av en "Chatterbox” talar Din
dator riktigt hyfsat.
Nu fran Spectrum . ............. 595:-

LJUSPENNA

Nu kan Du teckna pa fri hand med en
ljuspenna till Din ZX Spectrum. Du kan
ocksa lagga in en rutin i Ditt eget
program for att valja i en meny till
exempel

ISR o e e T et AT s e 399:-
FIFTH

Det mest kraftfulla hjalpmedlet hittills
till ZX Spectrum. Programmet lagger in
ett tjugotal nya kommandon. Anvand
sprites! Skriv med stor text! Kor tva
program samtidigt!

Mycket enkla kommandon: ...... 199:-

TASWORD I

Ett nkt:ut orderbehandlingsprogram for
Din ZX Spectrum 48 K. Programmet ger
Dig 64 :eL,I\(.n per rad pa skarmen utan
ombyggnad! Nu kan Du antligen fa in
en hel A4 bredd pa skarmen,

ERdasly, .o e N 199:-

BN 0N O SEN SN 0 0 Ry

-

- SKIVMINNE i

I Viscount skivminne med g
- Interface for ZX Spectrum.

I For Dig som vill anvéanda I

Din dator mer seridst. -

Spectrumpris: 3.995:- J
| o h BN BN BB BB _§

AS SPECTRUMANNONSERNA - DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

venska Spectrum har inget som helst samband med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England.




Speciaum

MICRO DEALER UK

Véra program fér ZX Spectrum, ORIC-1, VIC 20 och Commodore 64 fér vi frdn Micro Dealer UK Ltd som &r Englands stérsta programdistributor!
MANADENS GULDPROGRAM:

3-D Ant Attack, ZX Spectrum 48 K: ...... 119:- 3-D ANT ATTACK:

“"An excellent piece of
MANADENS TIPS: visually stunning horror...”
Chuckie Egg, ZX Spectrum 48 K:......... 99:- Popular Computing Weekly 44 - 1983

ANT ATTACK DURI LL sol i

ZX Spectrum:

toMaRieCMINer: . R L 99:-
ST L | st et K B B, e 2 1
SSpIat!:........._ ........... 99:-
4 BUgaboossas. ol i i iniey 119:-
R A Ga L AR A ST D=
RGO, wosiecon o womrwirion b P
Geakaaword tle = snciitng annie. 199:- w ®
8. The Py TRl Lol e St 90
9. Harrier Attack:........ e . e
10. Games Designer: ........... 249:-

Vara program for Atari, Commodore och Texas féar vi fran Softsel Computer Products
som &r vérldens stérsta programdistributér!

Commodore 64:

1. HovverBowver: .............. 119:- "
el i ol e e 199-- MANADENS GULDPROGRAM:
b ) FaTe ] i = T o L R o 118 W N ATy a A e BAL CREaeiel e e L s s s T
Al S R N Zaxxon, Commodore 64, Atari:. . 495
8. AQUBPIAREE S srs oissra e wers 139:-
ORIC-1: MANADENS TIPS:

; MR B 20400 i ATERE S e i 5 bt wa e o e et aee e an & 575:-
eaThe:HobRH kit s 199:-
2. Harrier Attacks. o ve won e mens 109:- .
B b g B e e S e 129:- CommOdore 64:
A THe LA . s e waliae e 109:- T nEo A F- | St et S (S P e | W ek b e o SISO 13l e 595:-
SUROAAIETO 5 & imenytolv Bl i o 1089:- JUMIDMED JURIOTE o0 o sroioie oe aieinie s byt 1 aisle v oivisis siacsialpintatala, s A5l i e ik oy 595:-

sl 4 G T e | g | ) L T e e GRS 595:-

V1C-20: R
1. Megagalactic Llamas: ......... 99:- tari:
2. Krazy Kong ___________________ 99:- Jump [T I w6 e i R e SRRl LS s 595:-
AR CCIET B e, W, el S S 79:- DO!“Ikey Kong ............................................................. 595:-
T e te] - e e L N 99:- D IO D UG = Tt vt oy o eV e bl iaa 48Tz a1 4 ] 49 ) 4= ] S Al e 1918 0w i icw o8 595:-
By AT T e e L T e ) s s s arare 99:-

LAS SPECTRUMANNONSERNA - DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England.




SPectaum

VALKOMMEN TILL VARA BUTIKER

| Sumabine oresents & new star game

for the IX Spectrum | 48K)

GALAXY
ATTACK

FROLUNDA NORRKOPING
SUNSHINE Siba Radio & Tv

Frofastegatan 61
LITTERATUR 831 - 46 03 15

Commodore 64:

Malmros Radio
Hantverkaregatan 25
011 - 18 47 24
Malmros Radio
Spiralen

011 - 10 40 20

M;I‘I rn]u"mr\ln_l"'E’I“Ih d 119:- Norrlands Radio

ST o7 119.-
Machine Code Master 119:- S Kungsgalan A SKELLEFTEA
Commodore 64 Adventures 119:- 026 - 12 78 00 Ljud & Tv Center
113 :l ZX Spectrum: GOTE BO R G g;polﬂa1n§atan 14
7 TR LU R Bl 510 Siba Radio & Tv Sl
S | Master Your ZX Microdrive: A Jarntorget 6 STOCKHOLM
(T sl LM 031 - 22 30 50 ST

Sunshine Program

' | HELSINGBORG Kungsgatan 29
I ™ ' ZX SPECTRUM

08 - 20 31 60
Sagners

Kullagatan 23 SUNDSVALL
gl‘;c]”;lllﬁv 4 ';gi 082 = 153:23.21 Norrlands Radio
r:r-J-.c,mr- 99- Sagners storgatan 9
Galaxy Attack 119:- Sodergatan 26 060 - 17 18 10
Sword Fight 119:- 042 - 13 23 22

Granada LITTERATUR HISINGSBACKA

Siba Rado & Tv Bildskdarmen

Commodore: Kungspassagen

Deltavagen 6

19:- Skolgatan 62
1o SRS e 090 - 12 70 95
39 -
o KARLSTAD VARNAMO
DATAN Radar
o Herrgardsgatan 17 Gotavagen 5
119 054 - 11 38 50 0370 - 149 50
119 =i
159: LAHOLM VASTERAS
119:-
LaholmsSpecial Elektronik Sigma Radio & Tv
Torget 1 Sigmatorget 1
H, to get most o‘ 1 3 119-- 0430 - 11 430 021 - 18 01 70
e ORIC-1 Machin de Handbook 159:- o Punkt Radio & Tv
Atari: LINKOPING Punktvaruhuset
il TR Treff Radio & Tv 021 =18 0170
BoK oo fee e e Atary: _ 119 Munkhagsgatan 5
013 -1582 10
Texas: Radar AB
Get more from the TI-89/4A 119:- Heja'egatagO‘IS
) : 0470 - 250
master your TELEradio
2x microdrive MCGI’&W HIII LITTERATUR Triangeln 40
040 - 23 85 00
ZX Spectrum: TELEradio eglgnarst
ormati Tt o i AT o ... 199:- Jagersro képcenter a centrum
L&‘Li'm? m.'-.‘am“r' B s . 119:- 40 - 21 50 00 042 - 20 58 10
ZX Spectrum Interfacing: . . &4 1%3
Kassett St "o o - -
I 119: Siba Radio & Tv ;
bl L e e 12 Géteborgsvagen 25 Fler kommer!
031 - 87 08 50
Assembly Lanq uage ZX Specirum: ...... .138:-
Kassett: .- : : ... 1595 Skulle det 4nnu Inte finnas en Spectrumbutik dar
[ . m 148" Du bor, kan Du ringa till ndrmaste butik och handla.
Wordprocasning IR peGlMig s oo oo e 1 Eller kan Du alltid ringa vart huvudkontor
_ sa skickar vl direkt tlll Dig.
E::;(:‘?.Pr:)c’ams for ZX Spactrum e : ]Igg F!Ing 040 - 82 20 70 eller BRFW ”” Spac"um




"Omedelbar feedback,ypperligt hidlomedel

Alo A

Datorn som ett pedagogiskt hjilpmedel redan pa lag- och
mellanstadiet? En utmdrkt idé om den anvinds med fornuft. Det
tycker projektgruppen vid Stockholms Skolforvaltning som
arbetar med att utbilda och intressera klasslirare for hemdatorer

i undervisningen.

Av Per Eriksson

edan nu finns de forsta VIC-20-

datorerna ute i klassrummen pa
lag- och mellanstadieskolor i Stock-
holm. Projektet startade redan i varas
och den férsta introduktionskursen for
ldirare har redan pabérjats. Ett tiotal
lirare kommer under fem tisdagsefter-
middagar att fa ldra sig hur detta nya
hjdlpmedel kan anvdndas i undervis-
ningen.

— Det dr naturligtvis inte meningen
att undervisningen ska bli maskinell
och utan ménsklig kontakt, sdger Ag-
neta Modée som dr projektansvarig vid
Stockholms Skolférvaltning.

&4

KRITA OCH TAVLA

Man arbetar med sikte pa att da-
torn ska bli ett av flera mojliga peda-
gogiska hjdlpmedel. Det dr inte me-
ningen att man ska skrota de traditio-
nella hjdlpmedlen, sasom tavla och
krita, blddderblock och overheadpro-
jektor. Fran projektgruppen menar
man att alla dessa hjalpmedel — inklu-
sive hemdatorn — har sin givna plats i
skolan. Det dr positivt att eleverna ti-
digt kommer i kontakt med data. Pa sa
vis sker en avdramatisering av den tek-
nik som barnen forr eller senare i livet
far stifta bekantskap med.

Min Hemdator Nr 5 1983

Fran kritikerhall har man menat att
det dr for tidigt att introducera data
for barn i tioarsaldern. Att sitta och
stirra pa en bildskdrm hela dagen kan
inte vara bra... Det kommer heller inte
att bli fraigan om nagon intensiv kon-
takt med datorer eftersom detta, for
lag- och mellanstadiet, nya hjdlpmedel
ska anvindas parallellt med de hjilp-
medel man anvénder idag. Kanske blir
det ett femminuters terminalpass da
och da.

Bland de program som arbetsgrup-
pen och deltagarna pa introduktions-
kursen har konstruerat finns matema-
tikprogram dér eleverna far trdna hu-
vudrdkning. Logiska spel och inldr-
ning av alfabetets ordning som elever-
na kommer att fa anvidnda sina hemda-
torer till.

Gullingeskolan, Solhemsskolan, Sundbyskolan
och Alstensskolan har borjat anvinda datorer i
undervisningen, berdttar Jan Lennstram. Till

varen kommer Engelbrekisskolan, Fagersjosko-
lan och Gustav Vasaskolan ocksd med i ginget.



1 smaskolan

UNGA ELEVER

Den enda svagheten med VIC-20-
datorn dr att den inte har de svenska
tecknen 4, d och o6, sédger Jan Lenn-
strom. Han &dr den projektdeltagare
som star for utrustningsvalet. Innan
skoleleverna kommer i kontakt med
datorn ska emellertid detta réttas till.
VIC-apparaterna ska for en extra kost-
nad av nagra hundralappar per enhet
modifieras till svensk teckenstandard.

— VIC-20 dr en mycket bra hemda-
tor till ett bra pris, sdger Jan Lenn-
strom vidare. Den programmeras i védl-
kdnda BASIC. Tangentbordet dr bra
och det finns ett rikhaltigt tillbehors-
sortiment. Detta dr ytterligare nagra
faktorer som &r viktiga i utrustnings-
valet. Det finns ocksd mycket skrivet
material om just denna hemdator som
forra aret sdldes i omkring 20 000
exemplar hér i landet.

Att tangentbordet 4r pa engelska
tror man inte ska upplevas som nega-
tivt. Skoleleverna ldser engelska redan
fran fjdrde klass. Det dr snarare bra att
barnen redan nu kommer i kontakt
med termer och begrepp pa engelska.

Projektet har dnnu inte hunnit sa
langt att ndgra skolelever har kommit i
kontakt med hemdatorerna. Forst gil-
ler det att intressera ldararna for detta
nya hjdlpmedel. Och det har inte varit
speciellt svart! P4 en mycket kort
provkurs visade det sig att omkring en
av tio ldrare har dator hemma, egen el-
ler barnens. Precis som i dvriga sam-
héllet delar ldrarnas asikter om data in
sig i tre olika grupper. De som 4r posi-
tiva, de som dr negativa och de som in-
te vet eller kan ta stillning.

Men arbetsgruppen poédngterar att
samma forhallande i ldrarnas attityder
rader i alla andra projekt som bedrivs
pa enheten. Vare sig det géller alders-
integrerad undervisning eller naturve-
tenskapliga projekt.

Nu har datorn introducerats { smdskolan. Hir
knicker David subtraktionsproblem med hjilp
av konsulenten Agneta Modée. For fem minu-
ter sedan hade David aldrig sett en dator. Nir
programmet var slut fragade han varfor vi inte
tagit nagra bilder.

Pa lang sikt kan skolan bygga upp
databanker som hemdatorerna ansluts
till. Eleverna kan anvdnda hemdatorn i
klassrummet som terminal gentemot
databanken. De allt dyrare och dyrare

Min Hemdator Nr5 1983

boéckerna blir pa detta vis om inte ond-
diga, sa i alla fall av lite mindre bety-
delse 4n idag. Riktigt hur framtiden
gestaltar sig dr det av naturliga skal
svart att sia om. Det far bland annat
denna forsoksverksamhet utvisa.

Trots att detta Stockholmsférsok
4r det forsta i sitt slag, sa vitt vi vet, dr
det realistiskt att anta att datorerna
kommer att "’bita sig fast’ dven pa
lag- och mellanstadierna. Kanske inte
sa att det finns datorer i varje klass-
rum. Men didremot hos skolans AV-
central eller annat centralt stélle, t ex
pa biblioteket.

— Datorn i undervisningen maste
anvdndas med urskiljning och far inte
bli en ny ’stencilapparat’’, podngterar
Agneta Modée, som sjdlv var ldrare in-
nan hon blev skolkonsulent.

SJALVLARD

Agneta dr sjilv ett levande bevis pa
att data inte &dr svart eller speciellt
konstigt. Hon var helt och hallet data-
novis till i varas, da hon borjade an-
vinda en av de fem VIC-20-apparater
som skolforvaltningen kopt in for pro-
jektet.

— En hemdator é4r ett ypperligt pe-
dagogiskt hjdlpmedel, sdger Angeta
Modée entusiastiskt. Man far en ome-
delbar feedback’’ pa om man gjort
ratt eller fel.

Vi véntar spdnt pa att se om de mal
som arbetsgruppen satt upp far en vet-
tig introduktion av hemdatorer pa lag-
och mellanstadiet kommer att infrias.
Om det nu blir nagon fortsdttning, vill
sdga. Konsulentverksamheten vid skol-
forvaltningen kommer ndmligen att
dras in p g a resursbrist fran och med
den I juli ndsta ar. L]
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10 RENM ttlt*!*#lllt**tt*tt***itltt***

11 REM ¥ ¥

12 REM ¥ gANKA SKEFF ¥

13 REM % *

14 REM X GJORD AY JOHAN FROSTBERG 8 ¥

15 REM * B1RGER ELIASSON ¥

15 REM ¥ x

17 REM ¥ DEN 14/%9 1983 %

18 REM ¥ ¥

19 REM ¥ HlNNE:ZOlOO BYTES x

20 REM ¥ *

21 REM t*illiltttl!ll*t!titt#tttt*t*t

-5 GRAPHICS 173 SETCOLOR O‘0.0:SETCDLUR 4,0,15
-7 POSITION 0, bz PRINT #os " GaNKA SKEFF"
30 POSITION a, 7 PRINT #os" ===m======="
40 POSITION 0, F:PRINT #63" (1) SPELREELER“
=0 POS1TION 0, 10: PRINT got (2D SPELET"

&0 FPOSITION Q.iS:PRlNT #b3 " vaLd 7

70 S=51RIG&\10}:1F g=71 THEN 120

ao IF S=30 THEN 300

20 Q=A+u.1:lF Aar=1b6 THEN A=1

100 SETCOLDR 4,A.8

110 GOTO 70

120 GRAFHICS O+16: SETCOLOR 1,G.U=FUKE 752,11
{20 PRINT SPRINT

140 PRINT SPELREELEH B

150 PRINT T T R P T o

160 PRINT

170 FRINT

180 FRINT “Forst praqrammerar den ena 1n sina &

1 tvaadr"i

150 PRINT
200 FRINT
nar det blar

s PRINT
fel."

v, medans den andra tittar bort.
"pet gar inte satta tva skepp

210 PRINT “Pen som forst sankt sin motspelares
220 PRINT SFPRINT

-2=%0 PRINT wEpr att boria spelet.

240 1F PEEK(532??1=3 THEN 300

250
260
270
200
310

FOR %=1 10 73
=60 FOR ¥=1 TD 73

FLOT 0.0:DR&HTU 0.74:DRQNTD
PLOT BE.G:DRQNTD 85,?4=DRQNTD 159, 74z
FOR 1=0 TO 13:FOR J=0 TO
pIiM xﬁ(1):ﬂ=ﬂDR(X§):E=INTttﬁ—512>f102
1285.55(3¢1.XllS}.Yll5).KLnlLJ

410 sv=-'"'"huumovw' 08s!

A=A+0. 13 IF a>=16 THEN A=l

SETCOLOR A.Q.B:SETEDLDR 2,A,8B
BOTO 240
BRAFHICS
DM Slt!}.lS),SE(lS.lS!
FOR k=0 TO 12:K(K}=0:NEXT Kz K=0:FOR 1

:91t1.J:=0:92t1.J)=0

NEXT J:NEXT 1: SOUND 0,0,0,0

2: POKE 752, 1
STEF

STEP &:PLOT B5+X.

+: SETCOLOR A,E.Q:EETCGLDR 24
.XlllZ}.YYllE}.ﬂ
=0 TO 1

6:FPLOT %, 1:DRAWTO X TS
1 : DRAWTO gE+X,

TH.TQ:DRQ

13:81¢1,4

SE NE DRV

jamte

0,15:5ETCDLDR 1.5.0:5ETCULOR 0,2,8
2(12>.K(12)
3:FOR J=0 10 17: SOUND 0,200+J-I$

PLOT

WwTO 74.0:DRQNTD 0,0

DRAWTO 159.0:DRQNTD 85.0
J=0:52l1.d)=0:NEXT J:NEXT 1

4*1111024:DIH FQ(B*Q+511).SinLlZB).SZﬁ(

HEJ! Jag liste at
. t man kan skicka i
grogr_am till er som publiceras ét‘;nadll‘n
at%nnltresserade personer g
pelet heter Sdnka Sk'e
S;ﬁ;(ort fér__Atan (20K Bytes). Jo gt' :r
all anviindas. oy
Johan Frostberg
?;;vsrfgen 15
00 Oskarsham
Tel 0491-173 62. ;

skepp ‘1 femma, 2 fyror.2 trears

Sen skiftar spelarna plats.”
varann- patorn talar om

skepp vinner."

tryck ned START knappen."

1, %:DRAWTO 73, Xz NEXT *

73:FPLOT Eb.K:DRANTG 158, Xz NEXT
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P

420

FOR 1=) 14 15: READ x,v:xrr::x:vr:}:v:u&xT I
430 FOR 1=; 1q 12:REQD x,v,9:x1t1;=x:vver:=v:x3rr>=p:~sxr I
440 paTH o.u,o,o,o.o.o,o.1.:.:,—:,:,c.o,o.-z.:.—1.~1.—1.0.o.0.o.1.0,~1.0.o
450 DATH 49.12.134,55.18,140,61.24.146.67.30,152,73.36.158.??.42.1&4.55.48.170
1,54.175.9?.&0.183.103.&&.188
460 DATA 109.72,194.115,?&,2¢o
470 SIH=CHR§(O}:Slﬁfl:8}=CHRQ{O):SIH{ZJ=Slb
480 S?bthRutO):SZHt129)=CHR§(GJ:Sth21=92n
390 FOKE 4o PPOKE 424, 4
S00 PopE 54‘7?.INTfE/?5ﬁJ
510 porp 559, 44
S20 PokE 53277, =
530 popg 704,15
o 5S40 PORe 705,15
0 S50 R T F4:¥2=1>
560 PO 53248, o
570 POKE 53540 o
580 popg 53258, o
590 Fokg 53257, 0
&00 SlthI,YI+I9J=S§
&10 SZG(?E.Y2+19)sz
700 PRINT MA A A A KLAR  RENga MINNET o ape RENS
A MINNET
710 PRINT w____ =R - - T sE— ey
720 For F= To SOG:NEXT F
730 Poke 53248, ¥y
740 V=8.16:FpR F=150 1g 54 STER =*;v=v—0.1a:suumn O:F 10, vingyy P
750 B=j
800 GosyR 3000: FoR Ry 70 30:nNEXT R
810 V=STRIG(0), 1 V=0 AND vi-gg, AND ¥ j=ge THEN $g¢
820 IF y=q AND Yi=g4 anp M1=91 THEN g
830 A=A-I=IF V=1 Or YI=84 N 800
840 IF a=p THEN a=1:g074 800
850 FOR 144 T0 12:1F X1(T)<sy, THEN NexT |
850 Fogr g- T0 12:1F YY () <oy THEN nNextT
870 coLpr 3 IR S1(1,3)=,; THEN coppg o:src1.ap=u;c—c-1:snrn %30
880 Ip (S1(1+1,9)-, OR STy ae (S1CI, 0415, O S1(I,3~1)-y, THEN 3260
8%0 g S1(I+1, 3= AND el 0 €. LE PR or LT Gy OR S1(I-1,73)=; AND (51 (1
~1,0+1)=1 gg Al oo Pt THEN 3200
200 1F S1(I,3+1)%, D {SI€I+1.J+II=1 OR BTt e ryt g OR S1¢I,9~1)=y AND (51 (q
*1,0-1)=1 pg SLCT= 1 g2ty THEN 3200
C=C-1:607q 3200

DRAWTH xta+ss.Jta~4+v=~Ex7 ¥
=1:60T0 1154
0: COLOR O:A=1:FpR 1o T0 12:FpR 4= 10 12: sounp 0.12*I+J.10.3:IF S2¢1,0)=
THEN 1270
260 FOR y=q T0 a:pp gy Il6+Bl.Jlé—4+Y:DRﬂwTD I*6+GS,J:&~4+Y:NEXT Y:82¢1, )20
1270 NEXT .T:NFYF I:FpnR P=1g T o STEP -—I:SUUND 0, 100, 10, P:NE!’T P:Gﬂ?ﬂ 1100
1280 IF gein, THEN 3200
1290 k=0;ppr I=1 T0 13.rar J=1 19 12: SpUNp 0.12!I+J.10,&:1F S2(1,9)=y THEN jespoyy
NExT J:K(K)=K(K>+1:K=O:NEXT 1:60T0 1394
1300 ka):KfK:+1:V=0:NEXT JINEXT 1
1310 FOR. gy 5 L2:FOR 1=y 1q 12: S0UND 0,12*I+J.10.6:IF S2¢1,7)= THEN K=k+1:ngy
T I:KEKJ=KcK)+1=.=G:NEXT J:60T0 1334
1320 K(K)Ek(K)fl:K:D:NEXT I:NEXT g
1330 sounp 0,0,0,0: 1 Ki2rc3y e Ke3r<:2 gg Ktar<:o gp KeS) <1 ey FOR k=2 19 5
Rtk =0 NEyT K:60T0 324
1340 popg 53249, 0:co R O:FOR 1=1 1 12:FOR g=1 g 12: 1F S2(1,3)=p THEN 1340
1350 For yig™y 4:PLOT Il&+BI,J*&~4+Y:DRﬂNTG r:a+as,¢ta~4+v:~sxr %
1360 NExT JINEXT 1.epR F=10 10 0 grep T2:FOR v=200 15 100 sTER ~2: S0UND 0,V,10,p
FNEXT vingxT g
1370 FOR p=; T0 500:NgxT P
1380 c=o=5=s=x1=49:x2=134
1390 PRINT AA A A A KLAR  yr7s RUTOR,
A RUTOR, »
WoomRINERE

PLOT Tyg- .Jlﬁ~4+Y:NEXT Y
2 : I=1 19 12:FoR J=1 1 12: S0unp 0.12*1+J.10.3:IF SI:I.J):Q
THEN o7 2
P60 For Y=0 1 4:PLOT lta~4.Jla—4+V:DRﬂwTD Itﬁ.Jté=4+Y:NEXT ?:Sl{l,J}:O
P70 NEXT JINEXT I:For F=10 1 O STEP ~1:S0uNnp 0.10m.10.P:NExT F:6aTg 800
P80 1F C<so THEN 3200
P90 K=0:Fpgg T TO 12: 50UND 0.12:1+J,10.¢:JF S1(I,0)=y4 THEN K=k+1,
NEXT g. G010 110
ily AT 1
] 12: s0uNp 0.1:!I+J.10.6:IF S1¢1,0)=y THEN K=k+1:nEy
1 GOTH 1030
INEXT g
1 Anp Ki{Z)=0 AND Kig4)=o AND Ki{5)=) THEN 105,
XT K:B0TD 3200
FOR 1= To 12:FoR g- T 12: IF SIEI,JJ=0 THEN 1070
4,J*a—4+v:DRAwTO It&,Jlb=41Y:NEX1 ¥
TO o gt P ~2:FDR V=200 TO 100 STER ~Z: 50UND G.V,IO,P
080 =1 To SOO:NEXT FP:PoOKke 5324?.X2
1090 V=B.1&:FDR F=im0 T0 50 STEP ~2=V=V~D.16:SUUND O,P.JO.U:NEXT P:B=2:C:O=FDR kK
=2 0 T2k (k) Q:NEXT KiKk=0o
1100 GOSug SIOU:FGR =17 ZO:NEXT F
1110 V=STRIGtI):lF V=0 anp Y2=g4 AND A2=134 THEN 1280
1120 1 V=0 Anp YZ=84 anp X2=17¢ THEN 125,
1130 A=f-1: 1 V=1 or Y2=g4 1 EN 11060
1140 1f A=0 THEN A=1:60TH 11¢
1150 FOR 1=y TO 12: 1F XZ(IJQZXE THEN NEXT 1
1180 FOR g=4 To 12: IF YY(d)coyn
1170 CoLogr =, = or 0:52(1,J)=0:E=C—I:GDTG 1230
£ 2 R SE(I-I.JJ=IJ AND jSZ(I.J*lJ:I Or SE(I.J—IJ=1J THEN 3200
1190 1p SD(IFI.J?=I AND t52t1+1.J+1>=! OR SZ(I+I.J—1}:II OFr SE(I—].J>=1 AND (52¢
I—I.J+l)=1 Or B2y~ rd=13=1, THEN 3200
1200 1f 82!1.J+JJ=I AND (52{I+1.J+1}=1 OR SQ(I“l.J+1)=IJ or SZ(I.J—1}=I AND (S2¢
I+I,J-IJ=I R SZ(I—I.J—I}=IJ THEN 3200
1210 C=C+I:IF C=2o THEN E=E~I:GDTO 2200
1220 SE{I.J}=1
230 Fog ¥Y=0 10 4: FLOY
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3 §
p=7
EM SOuUND 0,99.4._
14,4‘3
g THEM POKE 705,09
POKE 7 S 5:C=0
AND y2=170 AND y2=84 THEM SOUND 3.50.10.&:FOR pe=1 T0 SU:NEXW
&
52 S0UND 1.T.10.B:NE%T T:SDUND 1.0,0.0
O

A+Y:NEKT o

V:GOT
z0T0

lb+85.Jt&‘
o 2500

b+81.J*b—4+Y:DRhHTD 1
.bS.B,U:NEXT
‘,Q,V:NEXT Vi 1680

V=13 70 O sTEF —O.I:SDUND 1
sTEF ’C!.1=SCIUND 1,

134 y=15 0 ©

nSUE 2000
8,3 1930

=016
& THEM SOUND le . =GOTU
= POKE 7 04,0
THEM POK ?04.151C=0
¥1=55 AND y1=8 R pe=1 T0 15:SDUND 3,40.10.

DG:NE%T

4 THEN FO

g.8.3¢
1 TO 15=SGUND E.QQ.IU.EE:NEK

;a+BS.J*b"ﬂ+Y:NEKT Y
o 2100
.0.0.0

tb:PDKE 53248.%\

SoumD 0,00
1F L= THEM END
G010 25
Xl*!tﬁ) a8 A Kl+$(9)511b THEM Xlilh+%(53
+ .88 THEMN Y1=Y1+Y(5}*6:5!&(Y1.11+191=5ﬁ
£201 THEM XT:IT*KRSJt&zPDKE SSZAQ.XT
‘S:dlY:.Y?*l?Tﬂsb

8-}
YT:TZ+Y(S)!5.

CTRL,
S INVENTER

= CTR_L 4+ komma
printen kan inte skriva ut de grafis-
s

INV AD SKRIFT
CTRL,
Kommentar:
ka tecknen.
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Det kan vara jobbigt att lagra manga program
pa kassettband och hitta dem igen. Hir ett kort
program som gor det bekvimare att ladda
tillbaka vilket program du vill fran

bandspelaren.

Du ska forst lagra detta
program (som vi hdér i
texten kallar for Register)
med bara CSAVE, som
forsta program pa bandet.
Sedan foéljer pa bandet alla
de Ovriga program som du
vill lagra (med CSAVE”
PROGRAMNAMN?"). Om
du redan har ett band fullt
med program kan du flytta
dver det forsta programmet
till ett annat band och déri-
genom ldmna plats for Re-
gister. Spola fram bandet en
aning i borjan, forbi plast-
delen, ndr du lagrar Regis-
ter.

Nir Register dr lagrat
(kontrollera gdrna med
SKIPF) kan du anvédnda det
for att soka andra program
pa bandet, nér du vill. Dessa
andra program &dr forstas
miarkta med CSAVE”
NAMN™',

Nar Register finns i Dra-
gon matar du bara in RUN
och f6ljer instruktionerna
pa skdrmen. Du behéver in-
te ens slippa upp Play-
knappen pa bandspelaren,
lat den vara nedtryckt sa
sparar du tva handgrepp.
Bandet befinner sig ju i rétt
position fér Register att ta
hand om det hela. Om du
vet att det sokta program-
met ligger langt fram pa
bandet kan du ga ut i kdket
och ta en smorgas medan
programmet letas fram och
laddas.

Register gor det bekvimt
fraimst pa tva sdtt. Man be-
hover inte géra anteckning-
ar om vad som finns pa ban-

det. Och det minskar risken
att gbéra misstag med pro-
gramnamn ndr man soker.
Du slipper leta efter ett pro-
gram som kanske inte finns
pa bandet.

Att dtta fungerar beror
pa att man pa Dragon kan
anvinda CLOAD”’NAMN”
som instruktion i ett pro-
gram, ej bara som komman-
do. Och pa att man kan
madarka varje lagrat program
med ett namn. Sjidlva Regis-
ter-programmet behover
man ju inte mérka.

FORKLARINGAR
TILL PROGRAMMET

Raderna 30-40 innehal-
ler programnamn och index-
variabler (1,2,3) for dessa,
och det ar viktigt att det blir
ratt. Varje program har sin

{ R=M “"REGISTER"

7 REM MIN HEMDATOR DEC 1983
5 REM ﬁﬂabE’TEQMD NR

Av Arthur Sjunnesson

== rhi

indexvariabel. Darfér maste
du, om det finns mer dn 10
program, dimensionera PS
med en DIM-sats.
Eventuella programtill-
ldgg: Om du vill ha kom-
mentarer till ett program
kan du (for t ex program 2)
ligga in programraden 45
PRINT "KLURIGT
RYMDSPEL", alltsa genast
efter raden med motsvaran-
de formella programnamn.
Om du har s& manga
program och kommentarer
att det inte far plats pa skér-
men, skriver du bara pa
lampligt stdlle (fére rad 70)
en instruktion som rullar
fram nédsta textskdrm, t ex
47 PRINT:INPUT”TRYCK
ENTER*;E:CLS.
Observera rad 110 som
hindrar dig att mata in ett
programnummer som inte
finns. Siffran 3 hdr motsva-
rar exakt antalet program
(utom Register) och den
maste du héja om du har
mer in tre program. Da
skriver du forstas ocksa in
de nya programnamnen en-
ligt monstret pa raderna 30-
40. Och lagrar Register igen.
Om du rakar vilja fel
program som borjar laddas
trycker du bara pa Reset-
knappen och sedan RUN. [

L ]

1@ CLS s PRINTEZTS, "RELLS STE — s s ORTNT
~p PRINT"PROGRAM I DENNA i Sl i
Sg P$(1)="GRAFIK":PRINT1: P“,

&@ Pg(2)="AT TACK" tPRINTZIPHIZ

SO P$(T

-y ="GKATTER" * PRINT

THIPSH (3

ccRw:FDR D=1 TO 10@0:NEXT DiCLS

“Q ﬁQNDSPELHREN'"

uTRYCK T PLAY?
£@ PRINT:PRINT“TRYCK L
=0 wURLT NUMMMER DCH TRYCK

78 PRINT MER i T
=0 PRINT" ( PROGRAMMET LETAS FRAM
PRINT : INPUT B:CLS

b= 1]

100
110
120
130
140
19@

1F Q=

@ THEN 7@

IF 0(=3 THEN 140

PRINT"FEL

STOP

PRINT“NU LADDAS!

END

Min Hemdator Nr5 1983

PROGRAM-NR! TA ' RUN’

T ENTER? " : PRI NT
PRINT"OCH LADDAS RU

IGEN!™

weQsP$(Q) :SCREEND, 1:CLOAD PHCED

TOMATISKT)
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Form & Fakta

Human Engineered
Software, HES, en av
USA,s storsta och basta
tillverkare av spel,
nyttoprogram och tillbehor
till VIC datorer.
Gridgrunner, Hesmon och
Shamus ar exempel ur
sortimentet.

TIDEN
ER INNE

CREATIVE

A Divrsion of ASCH Irx

Spel av mycket hog kvalité
till VIC 20 och VIC 64.
Fantasieggande och roliga.
Bastsaljaren Choplifter
ingar i sortimentet.

Triga Command ar en joystick utover det
vanliga. Lacker design och funktion, parad

Studiehijslp

v D Rollebeyg

écand Soft

[

COMMODORE 64 PRO-
GRAMMERS REFEREN-
CE GUIDE

Ett maste for alla VIC 64
anvandare. Detta ar ori-
ginalet som ligger till
grund for ev. oversatt-
ningar. Allt fran grafik till
maskinspraksprogram-
mering

COMPUTES FIRST
BOOK OF COMMODORE
64

De basta artiklarna ur
tidskriften Compute

En fortsattning i serien
av Computébbdcker, som
bl ainnehaller Computés
first book of VIC, VIC
Games, second book of
VIC mf |

med hog kvalité ar en svérslagen kom-

bination. Om
man dartill lag-
ger ett attraktivt
pris och ett ars
garanti ar suc-
cén given.

Scand Soft

Svensktillverkade spel
och nyttoprogram till VIC
20 0chVIC 64. P4 kassett
till vettiga priser. Studie-
hjalpsprogram eller si-
mulera manlandningar
Samtliga program kores
pa oexpanderade datorer.

101 PROGRAMMING
TIPS AND TRICKS
FOR THE VIC 20

Bokeninnehaller 101 helt
fardiga och testade pro-
gram, speciellt skrivna
for VIC 20. Dessutom
tips och exempel pa hur
man bast loser program-
meringsexempel pa VIC
20

MORE THAN 32 BASIC
PROGRAMS FOR COM-
MODORE 64

Innehaller fullstandiga
av noga testaue pasic-
program till VIC 64

YOUR FIRST BASIC
PROGRAM

Raliga illustrationer och
enkla diagram samt latt-
fattlig text lar ut hur enkelt

Pylator AB distribuerar
Sybex valkanda dator-
bockeriSverige. Forutom
Sybexbocker har vi c:a

100 olika titlar, allt frAn
spel lill maskinsprak.

det ar att programmera i
basic

PRACTICAL BASIC
PROGRAMMS

Ensamling av 40 st prak-
tiska och larorika pro-
gram, speciellt framtagna
for hemmakontoret eller
det lilla foretaget

PYLATOR VASTMANNAGATAN 8 111 24 STOCKHOLM

VI SOKER ATERFORSALJARE PA VISSA ORTER | SVERIGE.

TEL 08-23 11 05

Commodore har satt ned

prisene sa mye at du kan
kijope hjemmecomputer
allerede na.

Na er prisene blitt sa lave att alle familier
kan eie sin computer. Spesielt viktigt for
barn og ungdom som gar dataaldern i mote.

CBM 64 har storre kapasitet, storre minne
og enda flere utvidelsemuligheter.

Na kun 2.500 Norske kroner, eks. toll og
moms.

Det er store penger a tjene i forhold hva pri-
sen er i Sverige.

Tollen er pa ca 5%.

Varene leveres i oppkrav,
levert.

men fraktfritt

= commodore

COMPUTER

ROGALAND KONTOR: OG DATASYSTEM AS

Rogland kontor og Datasystemer A/S
Tel. 04-52 57 54 Madlavn 8, Stavanger, Norge
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AL > 3 M IS T+1m. 1 s HREEC VAL C

r =T L =l O S o=55 ' NEMT =

=] = Pt PI= 1= Ry Gl B =
CLS ' LIN s> BSS. 131 :

- B =y 255, 1 = . B NC D =38 1+ v 1 =5
=Z2 v YWC T p=1C = SBTOx4  FOT >=RHDbC 1

- -

FITE COH
ELSEIFSTICKLD >>

T OUT 156, 128 0U7 LS5E . &
L=

1.8 SOUNHE 1=.-1

S183 FUY SPRITE G.0xX, 17@ 2.8, 3 =
S20 FOR T=0 TO 31 :S0OUNHD S.7T:FOoORZ=a TO 18
ICOLOR - . T AND 1SHMHEXTZ. T L i
530 SCREEHS:LOCATES. 18.0:FPRINTY"FRESS SPR
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Sinclair ZX Spectrum

“Sinclair har i alla tider gjort apparater som
skapat nya prisklasser. Sa ocksa med
Spectrum, som i det stora hela avgjort ar ett

stra vassare an tex VIC 20."”

(Elektronikvariden/Radio & Television nr. 6/7 -83)

"...det ar en alldeles fértréfflig dator...”

(Mikrodatorn nr. 4 -83)

"Sinclair ZX Spectrum ar utan tvekan den
dator som for tillfdallet ger mest for pengarna.”

(Allt om Elektronik nr. 3 -83)

"The best value for money you can find to-

day!"

(Personal Computer World)

kurs

e massor av fardiga, avancerade
fargprogram pa kassett till lagpris

Professionella data till
hobbypris!

Forst fanns det ingenting. Sedan kom Sin-
clair ZX80 — datorn alla hade rad att kopa.
ZX80 utvecklades till ZX81, med 16K RAM-
minne och ZX Printern som tillbehor. ZX81 ar
an idag den enda datorn som kostar under
1.000 kronor. Datorn har salts i gver 1.000.000
exemplar runt om i variden och ar darmed
den mest salda genom tiderna. Bara i Sverige
finns mer an 15.000 ndjda anvandare. ZX81 ar
och forblir den ideala lagprisdatorn for ut-
bildning och hobby

Nu introducerar vi SINCLAIR ZX SPECTRUM!
Den hittills mest avancerade persondatorn
fran varldens storsta tillverkare av sma dato-
rer. Med upp till 48K RAM-minne, tangent-
bord i full storlek, farg, ljud och hogupplo-
sande grafik.

| ZX Spectrum finns alla de egenskaper som
gjort ZX81 till miljonsaljare men SPECTRUMS
nya 16K BASIC ROM okar dramatiskt Dina
mojligheter. Du har tililgang till atta farger for
text, bakgrund och ram, dessutom i flera ny-
anser och blinkande eller fast.

Du har mojlighet att hantera separata datafi-
ler.

Du kan valja storlek pa datorns lagringskapa-
citet (storlek pa RAM-minne). 16K RAM, som
Du senare kan bygga ut, eller ett massivt min-
ne pa hela 48K RAM (48K innebar att datorn
kan lagra 49.152 tecken).

Eftersom alla nagotsanar avancerade dator-
program fordrar c:a 16K RAM, ska Du alltid
kontrollera vad Du maste betala extra om Din
dator inte har 16K fran borjan. Formodligen
kommer Du da annu battre inse vilket lagt
pris Spectrum har.

16K eller 48K RAM, 16K ROM
tangentbord i skrivmaskinsstorlek
farg, ljud och hogupplosande grafik
svensk manual & programmerings-

Klar att anvanda i kvall,
latt att bygga ut i morgon

Din ZX Spectrum kommer till Dig fardig att
anvanda med nataggregat och nodvandiga
kablar for att ansluta till Din helt vanliga
bandspelare och TV (farg eller svart/vit).
Dessutom far Du en mycket utforlig larobok i
BASIC-programmering. Allt i ett paket med
en gang, ingen besvikelse dver delar som inte
ingar.

Svensk larobok i BASIC

Att lara sig programmera ar latt om man har
de réatta hjalpmedien. Med ZX Spectrum och
den Svenska manualen+laroboken som ar
framtagen av pedagoger med vana att utar-
beta kurser om datorer for studiecirklar, sko-
lor och naringsliv, har Du det som behovs
vare siy Du har tidigare erfarenhet eller ej.
BASIC ar det mest anvanda datorspraket pa
mindre datorer, (Sinclair BASIC anvands av
mer an 1.500.000 manniskor over hela varl-
den).

TRUE VIDEO

- CAPS LOCK

INV. VIDEO

I.I I: - n
LN I
- - g

Snabbfakta

Matt & Vikt

Bredd: 233 mm Djup: 144 mm
Hojd: 30 mm Vikt: 550 gram
CPU/minnen

Mikroprocessor: Z80 A 3.5 MHz
ROM: 16K Byte

RAM: 16K—48K Byte
Tangentbord

40 st. rorliga tangenter med normalav-
stand. Stora och sma bokstaver. AA O
kan enkelt programmeras in.

Bild & grafik

Hogupplosande grafik: 256192 punkter.
21 grafiktecken kan definieras. Farger: 8
st. Svart, rott, blatt, gult, magnenta, gront,
cyan, vitt. Tva nyanser och fast eller blin-
kande. Kommandon for punkt, linje, cir-
kel, cirkelbage.

Ljud

Mer an 10 oktaver genom inbyggd hogta-
lare. Utgang for forstarkare.

Variabelnamn
Numeriska: Obegransad langd med val-
fria tecken. (t.ex. A, A1,

TEMP)
Strang A$-Z% Index: A$ (n,n,n...)
Loop: A-Z
Matriser: Godtyckligt antal dimen-
sioner
Matematik

+ — x : xY Trig, Arc, LN, e* PI, 9'%z siffrors
noggrannhet 3x10°%° — 7x10%®

=5 <= <> med AND, NOT, OR for
variabler och strangar.

Trig och logfunktioner, Pl

Du kommer fortare dn Du tror att befinna dig i en fargsprakande vérld genom
avancerad programmering pa en professionell niva med ZX-Spectrum.




fargdator

For studieandamal ar det viktigt att Du har en
dator med minst 32 tecken pa varje rad och
helst 24 rader. Datorn ar ju till for att hantera
information. Da maste ocksa mycket informa-
tion rymmas pa skarmen.

Rena lekdatorer har ofta inte mer an 20 tec-
ken pa varje rad.

Med Spectrum far Du latt bokstaverna a, a
och 0 bade pa skarmen och pa printern, likval
som Du kan ha over 20 st olika specialbok-
staver eller andra tecken direkt atkomliga
fran tangentbordet.

En annan viktig sak ar att det finns en svensk
Sinclair-anvandarklubb dit Du kan vanda Dig
med fragor och dar Du kan fa massor av an-
vandartips.

ZX Utbyggnadsmodul
— kommer inom kort

Modulen har tre funktioner. Att kontrollera
den kommande Microdriven, hantera fleran-
vandarsystemet och RS 232 interfacet.

SincCi=ir-

Generalagent

BECKIMAIN

Beckman Innovation AB
Telefon 08-390400
Postbox 1007

512222 Enskede

Telex 10318 Beckman S

Gamla Dalarévédgen 2

Stockholm SWEDEN

ZX printern — finns nu

En printer (skrivare) kostar normalt 3-6.000
kronor och ar ett nastan oersattligt hjalpme-
del for att dokumentera program och resultat.
Fa hobbyister och hemanvandare har rad att
kopa en printer. Sinclairagare brukar dock ha
rad eftersom Sinclair erbjuder marknadens i
sarklass lagsta pris

ZX Printern ar framtagen speciellt for ZX da-
torerna och kan inte anvandas av andra. Den
ger dig stora och sma bokstaver och full hog-
upplésande grafik. Datorn har till och med en
instruktion for att kopiera bildskarmen

(COPY). Den skriver 50 tecken per sekund

och har liksom bildskarmen 32 tecken per rad.

SWIIISH...POW...ZAAP!!!

Inte bara nytta utan aven massor med noje!
Utbudet av program for ZX Spectrum okar
varje dag. Har finns allt man kan dnska sig av
snabba, spannande rymdaventyr. Kanns
namn som: PLANETOIDS, SPACE INVADERS,
FLIGHT SIMULATION, PAC MAN (HORACE),
ADVENTURE, ACTION igen. Alilt finns dar
med sprakande farger, haftiga ljudeffekter.
Ett MASTARSCHACK, snabbt, maskinkodat,
svarslaget (10 svarighetsnivaer). Likasa
OTHELLO, bada fungerar med printern och
kan ge dokumentation med utritade spelpja-
ser.

VU-CALC, VU-FILE, VU-3D, CLUB RECORD
CONTROLLER, COLLECTORS PAC, etc. Det
finns nagonting fardigt for alla. Du kan lita pa
att Sinclair programvara kramar det yttersta
ur din Spectrum.

ZX Spectrumagare kommer att ha
pengar kvar — aven nar Deras dato-
rer har allt man kan dnska sig

Javisst...jag bestaller
. st Sinclair Spectrum 16 K RAM
. st Sinclair Spectrum 48 K RAM
st Sinclair ZX Printer
Var god sand information om ZX-81 datorn
Var god sand information om programvara

MNBPRNY o g B

Adress.....ii..cuenn.

FOStAAIBSS it s s v atas

VARNING!!!
Piratimporterade datorer.

Efterfragan pa Spectrum &r mycket stor,
ibland t.o.m. lite storre an tillgangen. Detta har
lett till att en del mindre seriosa foretag pabor-
jat en egen import fran grossister i andra lan-
der. Beckman Innovation AB, Sinclairs gene-
ralagent i Sverige vill varna datorkopare for att
kopa en sadan Spectrum — dven om den ar
nagra hundralappar billigare an den svenska
originalvarianten. Det finns namligen flera va-
rianter av Spectrumdatorn, och alla ar inte
godkanda av televerket

Piratimporterade Spectrum saknar oftast er-
forderlig antennomkopplingsbox. En del kan
inte anvanda alla Spectrumtillbehor tex.
minnesexpansion. Dessutom har de inte den
svenska manualen eller den svenska pro-
grammeringskursen. (Saljs ej separat.) Nat-
aggregaten ar underdimensionerade (skall
klara 1,3 Amp.), darigenom kan inte printern
och andra tillbehor anvandas. | varsta fall ar
nataggregaten inte ens S-markta, vilket gor
dem olagliga att salja och farliga att kopa.
Sinclair Garantiservice far man naturligtvis
inte pa en "piratSpectrum”’. Inte heller tillam-
pas fasta servicedebiteringar.

| en del fall har serienumret som skall finnas
ingraverat pa datorns undersida avlagsnats
genom att en del av botten skurits bort. Ar
saljaren av en sadan dator radd att den skall
kunna sparas till en annan agare???

Slutligen vill vi uppmana Dig som kopt en
Spectrumdator utan de svenska manualerna,
antennomkopplingsboxen eller i varsta fall en
Spectrum utan serienummer att omedelbart
begéara att kopet skall aterga och att Du skall
ha Dina pengar tillbaka.

Information om auktoriserade aterforsaljare
kan fas pa begaran.

ERBJUDANDE!!!

ERBJUDANDE

Spectrum-
troja om

Du koper
datorn nu.

Spectrumtroja
a2395-
a2.995:— Ange storlek
4795 '

XSS5 M L XL XXL CL

Jag har 14 dagars returratt och 1 ars garanti. Porto tillkommer.




Den forsta fragan kommer fran Stefan
Ericsson. Han har fatt problem nédr han
ska skapa egna tecken pa sin VIC 20.
Det Stefan undrar 6ver dr varfor datorn
skriver ut helt andra tecken én de han
har skapat nédr han har sin VIC 20 ex-
panderad med 16 K extraminne.

Jag kontaktade doktor Chips pa
Handic som &r specialist pa akommor
hos VIC 20. Vi kom fram till att sympto-
men framkallas av att VIC 20 omdispo-
nerar sitt minnesutrymme nir man ex-
panderar den med 16 K extraminne.

Detta leder bl a till att BASIC-en
kommer att ligga i de minnespositioner
dir du lagrar dina egna tecken och f6ljd-
aktligen kommer dessa att bli 6verskriv-
na nidr du anvinder BASIC.

Medicineringen mot denna akomma
bestar av ett antal poke-satser och an-
vindes vid behov. Receptet ser ut som
foljer. Du flyttar pa BASIC-en genom
att dndra pekaren, detta gdrs genom
POKE 44,32. Ddrefter maste forsta
minnespositionen i BASIC-en séttas till
0, detta gérs genom POKE 8192,0.

Men, det rdcker nu inte med att bara
flytta BASIC-en utan dven skdrmmin-

DATADOKTORN

Du dterfinner honom i varje nummer av Min Hemdator ddr han
svarar pad de fragor en hemdatoranvindare stiller sig. Sind dina
fragor till Datadoktorn, Min Hemdator, Virtavigen 55, 115 38

Stockholm.

net och fargen maste flyttas. Skirmmin-
nets pekare dndras av POKE 648,30.
Fargen dndras av POKE 38866,150.

Nar allt detta ar gjort trycker du pa
RUN/STOP- och RESTORE-tangen-
terna och anvinder din dator som van-
ligt.

Nista fraga kommer fran Wirginia
Haglund.

Hon har kopt en VIC-64 med band-
spelare och funderar pa att kopa en dis-
kettstation och en skrivare.

Virginia undrar om hon kan ta med
sig sin dator och kringutrustning nér
hon flyttar till Afrika. Hon har angett
att temperaturen ligger mellan +25—
+ 35 °C aret runt, att det dr en hog luft-
fuktighet och att spanningen varierar
mellan 180—260 volt.

Temperaturen mellan +25—+35
°C behover du inte vara orolig for. Det
klarar din dator och kringutrustning.

Nitaggregatet ddremot kan vara lite
kinsligt. Det kan bli dverhettat och ta
skada ndr temperaturen blir fér hog,
men vid de temperaturer det dr fraga om
hir tror jag inte det dr nagon fara.

For sdkerhets skull kan du utnyttja

den gamla beprovade isblasan om det ar
vildigt varmt. Hog luftfiktighet kan
ddremot valla besvir som oxidering och
rost. Men om du kan anvdanda TV och
Stereo dir nere sa ar inte det heller na-
gon anledning till oro for din dators hal-
sa.

Spanningen som varierar mellan 180
—260 volt kan forstora ditt ndtaggregat
som dr anpassat for 220 volt.

Ta kontakt med den du képt datorn
av och be honom hjélpa dig med att flyt-
ta nagra sladdar i nataggregatet som gor
det anpassat till 240 volt.

Med denna justering av nitaggrega-
tet tror jag att din dator kommer att kla-
ra av spanningen. Om det skulle hdnda
nagot med ditt nitaggregat ar det ndr
spanningen haller sig kring 260 volt un-
der en ldngre period.

Det 4r en sak till som kan vara av
vikt att kdnna till om man ska flytta ut-
omlands. Det dr att det finns ett antal
olika TV-system som anvidnds 1 olika
lander.

Om landet man flyttar till har en an-
nan typ av TV-system &n vart eget bor
man dven ta med sig TV-apparaten.

Hdilsningar Roger

leverans
Spectrum-fakia for effektiv

rogrammerina. |. Logan, 145:-
Use ﬁssembltvLangua e on
Spectrum T. Woods, 1925, 785:-
Spectrum Interfacing and
Projects, G. Bishop, 150s., 775:-
Elektroniken i Spectrum,
A Dickens i 120:-
(Mpflal:k Spectrums BASIC,
135:-
Skriva spel for Spectrum,
B. Maunder 135:-
VIDEO-Handboken, L Linde,
288 s. inb. 148:-

Avancerad Programmering p
Bt 165:-

VIC 20 och VIC 64, Kullbjer,
errnlnu matnin rs arin? pa

' ) Prisvarda
bocker

Allt levereras Portofritt!

20 och \”B ullbjer, 7 15-- Data-bok-Speciafisten: Stiirst i
viC 64 Prngrammars Refe- COMPUTER PRESS AB Sverigel
rencs Gulds e Box 471, 851 06 Sundsvall \\/*****
More on the 64: tips, tricks, (
hints, H. Wagner, 128 s. 15:- ORDERTEL 9.30 - 18.00
Stimulating simulations
VIC 20 User Guide, 22 L is!
yIC 0 usor Eulos, 210-- (: Bestill DATA-kataloger! (G,aus]
VIDEO/COMPUTERS, BASIC-programmering p F
C. Sippl, 153:- Texas Tl 99/4A, 165:- | __ |

Manadens SPECIAL: Mikrodatorn - frdn Chips till System, L. Bergstrom, 260 s., 137:- (Ord. 170:-)yyne
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Kop din VIC hos

VG

center

Specialbutiken

@ HORNSTULL TEL 692024

forallti VIC

® Hardvaran

® Sortimentet
® Litteraturen
® Utbildningen
® Servicen

HOGALIDSGATAN 13 A

J/

.

'ﬂm

SPECTRUM

JOYSTICK/INTERFACE

Programmerbart joystickinterface
som fungerar med alla spel pa
marknaden! Programmeras
snabbt och enkelt och har uttag
som passar for de flesta joysticks.
Pris endast 395 kr.

QUICKSHOT joystick med hand-
tag och tva avfyrningsknappar.
Star stadigt. Pris 195 kr.

ZX81 16K Ram i lada + gratis spel-
kassett 445 kr. 16K Ram utan lada
345 kr. DEFENDER, spelet som ger
hogupploésande grafik utan tillsat-
ser! Endast 75 kr.

VIC 16K RAM i ABS plastlada. Vaxlingsbart mellan 3, 8
och 16K Ram. 6 man garanti. Endast 595 kr. Arkadspel i
m/kod pa kassett: ARCADIA, WACKY WAITERS, CATCHA
SNATCHA, FRANTIC och CENTIPEDE. Endast 79 kr/st.

Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer. Gratis katalog
over hela vart sortiment mot dubbelt porto. ATERFOR-
SALJARE SOKES.

Aal—l—lswk-data

Box 19017 250 19 HBG PG 74 6521-4. TEL. 042-922 29.

(exkl porto
+ postiorskottsavg)

® Spectrumhandboken
® Upptdck din Spectrum
® Spectrum — Ovan regnbdgen

® Arbetamed Spectrum

136:—
136—
136:—

136:—

® Lek med Spectrum

® Knep & Kndp med Spectrum

& ZX81

® Bortom Basic — Spectrum

maskinkod

49—

49—

115:—

Studieforlaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

radarar
4 EPROM
samtidigt.

med 2 portar kr 18%—
Om du kSper 4080
teckenkortet och 64 k kortet
samtidigt, kostar snneten
endast 58—
med 5 portar,

PRINTER- I§
BUFFER

Varfor viinta pl printem?...

Ma_d MACH 3 kan du anvanda din dator medan printem
SHENRL: 18k 32k 4Bk
par. Input - par. output 1075—  1230—  1380:—
seriell input- par. outpul 1186:— 1376&— 1560:—

; I
TECKENKORT

onloff switlch for alla DUIlE{
inbyggdstrom kr 398:—

~ 2k EPROMS
. EXPANSION

Mer.l mijukvara for FU\M filer. LAt ditsatt. Ingen extra
strom behdvs

Gor din Vic 20 mer professionell. 40 eller 80 tecken per rad
Mycket skarp och stabil bild, Prova dat utan koptving.

Universell

EPROM PROGRAMMER / //
féir 2716, 2732, 2518, 2532. 73

(Redan mer in 1000 ndjda kunder!)

= Monterad och lestad. -_—

« Mad handbok. — 41,

VIC 20 EPROMKORT

Expandera din Vic 20 med
25t 4 K EPROM portar,
Addresserna &r installbara

kr. 149:—

Den &r latt ditsatt och passar mAnga datorer L ax.:
0S5l xP, PET, CBM, TRS 80, EXIDY, SWTPC,
EXORCISER, NASCOM, MAXBOARO AMICOS,
ACORN ATOM,VIC 20, APPLE, JUNIOR, SYM, DAJ, AIM,
N EXPLORERHEATHKIT, 2X 81, ABC, CEM B4
Overtyga dig sjalv att den passar din dator ch att den

J

Fér alla vira produkter: A1erfiirséilja re sikes.|

ELECTROHICS

ar 131t ditsatt. Begar dokumentation .. GRATIS!
styrmjukvara | EPROM kr. 78:—

« Alla priser exkl. moms.

« Bestdliningar ifrin  DANMARK, NORGE
och FINLAND ar valkomna.
(Dokumentation ocksd pa engelska och
tyska)

»Vi har bra dokumentation over alla vira
produkter ... GRATIS!

*OBS! Alla procuh erna far provas utan
képtvang. Skickar du dem tillbaka oskadade
inom 10 dagar betalar du bara portot.

BUDDATORP + 57600 SAVSJO + TEL.0382-40037




6

PROBLEM
=X

et 4r afton i Valhall och vid den

stora elden sitter Tor, Oden och
Loke och festar om efter dagens 6v-
ningar. De har redan fatt i sig en hel
del, men detta till trots, eller kanske
just ddrfor, utmanar de varandra pa
mjoédhdvartavling.

In rullas tva stora fat mjéd, de and-
ra asagudarna bédnkar sig runt om-
kring. Nu dr problemet att de natur-
ligtvis dricker ur sina egna horn, och
dessa dr olika stora; men Balder som
ar flink i rakning far ta hand om den
detaljen. Odens horn visar sig vara
1 7/8 sa stort som Lokes och Tors
1 24/75 sa stort som Odens. Tunnorna
med mjodet rymde 35 85/99 sa mycket
som Tors horn.

Tavlingen tar sin borjan. Hornen
fylls sjalvfallet till randen var gang de
4r tomma, och nir sa skett skalar gu-
den pé sina medtédvlande.

Sammanlagt utbringades etthund-
raen skalar innan den siste tdvlande
gled ner under bordet. Da var mjod-
tunnorna precis témda.

Nu #r frdgan: hur manga ganger
skalade var och en? Och vem vann?
Sétt spinn pa datorn!

PROBLEMS

RISKORNEN
RAKNADE

Hade inte mannen i férra problem-
spalten fatt halsen avhuggen skulle han
fatt 18 446 744 073 709 551 615 st ris-
gryn.

En mdjlig 16sning bifogas.

Det enklaste séttet att 16sa foljdfra-
gan dr formodligen att konstatera att
varje risgryn bidrar till 8 x 10~7 meter
tag, byta ut ettorna i rad 30 mot attor,
oka looparnas storlek till 20, stryka de
sju sista siffrorna och avrunda uppat
till ndrmaste fem-tal meter. Vilket ger
ett tadgset som virar sig drygt trehund-
rasextioattatusen varv runt ekvatorn.

]

PALT

“

ILLUSTRATION: CHARLOTTE RAMEL

8
28
38
48
58
517}
78
=17}
99
51
118
128
138
1408
158
168
178
188
198
208
218
228
238
248

DIM S(28),T(28)
REM FOERSTA RUTAN
S(e)=1 : Tral=|
REM RESTEN AU RUTORNA
FOR M=2 TO 64
FOR N=19 TO 8 STEP -1
A= SIMNI%2

IF A<18 THEN S(NJ)=A
B=INTL(A/18)
SCN+11=S(N+1])+8B
S(N)=A-Bx18
NEXT N

FOR N=19 TO
A=SINI+TINI
IF A<18 THEN T(MNl=A
B=INT(A~-18]
TCN+1)=TIN+1]+B
TINI=A-BXx1B

NEXT N

NEXT M

REM SUARET

FOR H=19 TO B STEP -1
PRINT TOHNJ;

NEXT N

: GOTO 128

@ STEP -1

+ GOTD 19@
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Kolla vilka program! Det dr Pd som
slar till igen med nya haftiga spel. Q-
Warrior, Bugbasher och Plague, alla
for oexpanderad VIC 20. Dessa farg-
sprakande actionspel har bade 6kan-
de hastighet och svarighetsgrad. Du
vill spela dom om och omigen. Finns
hos alla vilsorterade VIC-handlare.

P.S.
Kolla dven in vara andra program
hos din VIC-handlare!
tﬂ_@i

A
Y

P
2
2
o

Programdistributdren, Box 3009, 58003 LINKOPING




Ataris 600 XL

DEN VACKRASTE

MEN NYHETER OCKSA UNDER SKALET

Atari 600 XL dr datorn som ska lyfta Atari ur krisen. Det senaste aret
har foretaget forlorat hundratals miljoner dollar darfor att de gamla
modellerna 400 och 800 inte kunnat méta konkurrensen fran bland

annat Commodore.

600 XL ar basen i Ataris serie helt
omarbetade produkter. Den bestar av
nya printers, joysticks, bandspelare,
diskettstation, touch pad och track ball
— allt anpassat saval ut- som invandigt
till 600 XL.. Men samtidigt passar de nya
tillbehéren ocksa Ataris dldre modeller
och tvartom.

600 XL har en minneskapacitet pa
16 K RAM och 24 K ROM. Den kan
byggas ut till 64 K RAM, samma min-
nesstorlek som &r standard i 800 XL,
som dnnu inte borjat siljas.

600 XL kostar knappt 3 000 kronor,
ett pris som borde géra den mycket at-
traktiv pA marknaden med tanke pa vad
man far for pengarna.

Det ir pa ytan de storsta fordandring-
arna finns jamfort med féregangaren
Atari 400. Datorn 4r innesluten i ett att-
raktivt vitt och moérkbrunt plastholje.
Tangenterna ar 'dkta’’, rorliga av
skrivmaskinstyp med mycket bra kéns-
la.

Det finns 62 tangenter, ddarav fyra
funktionstangenter och en "Help”’-tan-
gent som jag aterkommer till ldngre
fram i artikeln. Alla tangenter med
skrivtecken eller siffror dr sjalvrepete-
rande.

Joysticksutgangarna, tva stycken,
sitter pa datorns hogra sida. P4 baksi-

g

Av Gunnar Svensson

dan, fran védnster raknat, finns utgangen
for kringutrustning som diskettstation,
bandspelare och firgskrivare, parallell-
bussanslutning fér bland annat minne-
sexpansion, antennutgang fér TV, mo-
nitorutgang och transformatoranslut-
ning. Lingst till hoger sitter strombryta-
ren.

A,AOCHO

600 XL har de svenska tecknen A, A
och O inbyggda — édndringen gors i Sve-
rige och gar till sd att generalagenten Va-
satronic byter ut nagra chips och klistrar
lappar med de nya bokstidverna pa tan-
genterna for hakparenteser och bakvant
snedstreck.

Det betyder inte att man maste klara
sig utan dessa symboler — de 4r atkom-
liga fran tangentbordet.

Pa testdatorn var lapparna med de
svenska tecknen nagot skrynkliga —
forhoppningsvis en foljd av bradskan
med att fa fram de nya datorerna.

Nar datorn slas pa framtriader ordet
"READY" med vita bokstdaver mot bla
bakgrund — datorn dr klar fér pro-
grammering med den inbyggda BA-
SIC:en.

Min Hemdator Nr5 1983

SJALVTEST

Vill man istéllet prova Ataris Sjalv-
test knappar man in ’BYE’’, och Sjalv-
testmenyn kommer fram. Fran menyn
gar att vélja test av minne, ljud/bild el-
ler tangentbord. Minnestesten gar till sa
att datorn sjilv kor igenom ROM- och
RAM-minnena, ROM visas genom tva
langa vita band, RAM av sexton vita
fyrkanter. Ar allt OK fargas alltefter-
som banden och fyrkanterna gréna.

Vid ljud/bildtest spelar datorn ige-
nom en kort skala samtidigt som noter-
na visas pa skdrmen.

Viljs tangentbordstest kommer en
bild av tangentbordet upp pa skdrmen.
Nir en tangent trycks ner hors ett pipan-
de och motsvarigheten pa skdrmen blin-
kar om allt &r som det ska. Vid detta test
kan man ocksd genom ett par enkla
tryckningar lartt lara sig hur man stéller
om tangentbordet mellan svenska och
amerikanska tecken.

I testldge finns ocksa mojligheten att
lata datorn sjilv kora igenom samtliga
lagen.

Vid hela testen var TV-bilden per-
fekt, briljanta farger och inga problem
med "’krypande’’ fenomen pa skdrmen.

BRA DOKUMENTATION

Innan vi gar over till BASIC, nagra
ord om dokumentationen, som egentli-
gen borde krédva en egen artikel: Till da-



torn f6ljer med en svensk uppkopplings-
beskrivning och referensguide’ for pro-
grammering. Vidare tva broschyrer pa
engelska; igangsittningsanvisningar och
utforlig referensguide.

Samt den verkliga godbiten: BASIC
1, en larobok i Atari BASIC pa 350 si-
dor. Det 4r ingen Gversittning, utan en
svensk originalproduktion skriven av
Vasatronics programansvarige, Bengt
Ekenberg. Jag tvivlar pa att nagon an-
nan hemdator i Sverige séljs med en sa
fullstindig BASIC-handbok. Den kom-
mer att kunna kdpas separat ocksd, och
kan sdkert vara till nytta for dgare av
hemdatorer av andra mirken, dven om
den i orsta hand ér avsedd for 600 XL-
och 400/800-modellerna.

Funktionstangenterna.

nyhet.

Help-funktionen dr en

Min Hemdator Nr5 1983

FOTO: AKE HAKANSSON

Boken ar mycket pedagogiskt upp-
lagd, men rikliga illustrationer i form av
korta program, tabeller och exempel.
Den tar nyborjaren fran de forsta tre-
vande PRINT-satserna till mer avance-
rat PEEK-ande och POKE-ande. Aven
om jag bara haft tillgang till en ofull-
standig korrekturkopia vagar jag pasta
att ingen hemdator dr komplett innan
den forsetts med en handbok av den har
kalibern.

Har finns till exempel redig inne-
hallsforteckning, ordentlig sammanfatt-
ning av alla nyckelbegrepp, appendix
med PEEK — och POKE — adresser,
sakregister och ordférklaringar. Allt-
sammans skrivet pa lattbegriplig, stund-
tals till och med humoristisk, svenska.




LATTARBETAD BASIC

Atari BASIC ar kraftfull och léttar-
betad i den meningen att firg, ljud och
grafik nas genom direktkommandon.

Redigeringen dr mycket enkel; mar-
koren kan flyttas hur som helst over
skarmen med hjalp av de fyra pilforsed-
da tangenterna. Syntaxkontrollen fun-
gerar sa att efter en felskriven rad och
RETURN kommer ett felmeddelande
upp och ett inverst (negativt) tecken vi-
sar var i raden felet ligger.

En nackdel dr att man alltid maste
radera bort ordet ERROR — annars
kommer ett nytt felmeddelande. Dessut-
om ir felmeddelandena i sifferkod som
maste slas upp i en tabell i stallet for i
klartext.

Pa skdrmen ryms 40 tecken ganger
24 rader. For den som vill anvénda da-
torn till mer avacerad ordbehandling
finns mojlighet till 80 tecken per rad ge-
nom en tillsats.

I grundlaget (vid paslagning) géller
den amerikanska teckenuppsittningen.
For att fa fram de svenska tecknen tryc-
ker man samtidigt pa SHIFT, CON-
TROL och 2. Vill man ha svenska tec-
ken utskrivna i program behovs tva
POKE-satser i bérjan av programmet.

De 29 grafiska symbolerna erhalls
genom tryckning p& CONTROL och
samtidigt onskad symboltangent.

Datorn redigerar sjilv rader som
skrivs in rorigt. En rad som skrivs in sa
hér:

10GOSUB1000:LETN = 3:PRINT’
'MIN HEMDATOR’:GOTO200 ser
efter LIST-ning ut sa hér:

10 GOSUB 1000:LET N=3:PRINT
*MIN HEMDATOR’’: GOTO 200.

GRAFIK SOM VIC-64

Tva speciella integrerade kretsar —
ANTIC och GTIA — skéter om Ataris
grafiska avdelning. Grafiken nas direkt
fran BASIC, men for de avancerade fi-
nesserna maste man kombinera med
maskinsprak. En annan mojlighet dr att
kopa *’Microsoft BASIC’” som ger fler
direktkommandon i BASIC.

Atari 600 XL hr sexton grafikldgen,
har skiljer den sig fran de gamla model-
lerna, som har tolv.

Varje grafikldge nas med komman-
dot GRAPHICS och en siffra mellan 0
och 15. GRAPHICS 0 dr grundliget
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Utgangarna [frdn vdnster: voystick/paddle, di-
skett/bandstation, minnesexpansion, {v, monitor,
transformator och ldangst till héger strombrytare.

som alltid intas nér datorn slas pa eller
vid kommandot RESET.

GRAPHICS 1, 2, 12 och 13 anvénds
for teckengrafik — lidgena skiljer sig ge-
nom storleken pa tecknen. GRAPHICS
3tom 11 samt 14 och 15 anvinds for
hogupplosningsgrafik. Den maximala
upplosningen dr 320 x 192 punkter, un-
gefdr samma som VIC-64.

I grafiklagena 1—8 och 12—15 kan
man vilja om man vill ha ett textfonster
pa fyra rader langst ner pa skdrmen eller
nte.

For att rita linjer pa skdrmen i hog-
upplosning anvdnds kommandona
PLOT och DRAWTO. Nir en ny linje
ska ritas dir narmast foregaende slutar
behovs ingen ny PLOT-sats. Sa hér till
exempel:

PLOT 10, 10

DRAWTO 150, 30

DRAWTO 40, 40

DRAWTOO0, 0

256 FARGER

Bakgrundsfirgen bestdms med SET-
COLOR, firgen pa bildelementen med
COLOR. SETCOLOR fdljt av tre siff-
ror skilda med kommatecken bestam-
mer fargregister, firgskala och nyans.

256 farger kan finnas pa skdrmen
samtidigt. Later det otroligt? Sa har gar
det till: Programmeraren rader over 16
olika farger i vilka ljusstyrkan kan varie-
ras i atta grader. Det ger 128 férger, men
eftersom for- och bakgrund styrs sepa-
rat kontrollerar man 128 x 2, alltsa 256.

Atari ger mojlighet till fantastiskt
manga intressanta fargkombinationer
och tredimensionella effekter, en av for-
klaringarna till att Ataris spel dr sa po-
pulira.
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Apropa firg sa har Atari en finess
som jag tror man 4r ensam om. Lamnas
datorn och TV:n paslagna en stund utan
att tangentbordet rors borjar fargerna
vixla med regelbundna mellanrum. An-
ledningen 4r att ett monster av det som
finns pa skarmen kan ’brannas fast’ pa
bildroret om TV:n star pa for linge med
samma farger. Ladmna alltsa inte din da-
tor och TV pa over natten om du inte
har Atari!

FYRA LJUDKANALER

Ljudet far man fram genom kom-
mandot SOUND f6ljt av fyra vérden.
SOUND 0,100,6,15 ger en ton ur kanal
0, med tonldget 100, distorsionen (bru-
set) 6 och volymen 15.

Det finns fyra ljudkanaoer (register)
som kan fas att lata samtidigt. Foljande
exempel ger ackordet C:

SOUND 0,121,10,8

SOUND 1,96,10,8

SOUND 2,81,10,8

SOUND 3,60,10,8

Omfanget dr pa 3 1/2 oktav, men
med lite maskinspraksprogrammering
gar det att erhalla ett omfang pa inte
mindre dn nio oktaver.

SPECIELLA
INSTRUKTONER

Utover de som redan berorts inne-
haller Ataris BASIC manga instruktio-
ner som inte finns, eller dr sdllsynta i
andra datorer. Har ar nagra exempel:

POSITION x,y anger var utskriften
ska borja.

TRAP #r Ataris version av det
ibland férekommande ON ERROR
GOTO.

GET hamtar en enstaka byte.

LOCATE kombinerar POSITION
och GET fér att avldsa enstaka punkter.

XIO kallas FILL i vissa BASIC-
dialekter. Fyller ett uppritat omrade
med farg.

BYE — datorn lamnar BASIC for
sjdlvtest. Atergang genom RESET.

ENTER ’K:"’ medf6r att komman-
don och programrader hamtas direkt
fran tangentbordet utan att ndgot syns
pa skarmen. Kan t ex anvandas da man
matar in kommandon i grafikldge utan
textfonster.

STICK och STRIG ger avldsning av
joystick och avtryckarknapp.

PADDLE och PTRIG gor motsva-
rande for paddles.




SPELARE OCH
PROJEKTILER

Ataris "’sprites’’ kallas for players
och missiles, spelare och projektiler. Fy-
ra av vardera kan finnas pa skdrmen
samtidigt. Sprites maste dock program-
meras via PEEK och POKE, utom i
Microsoft BASIC, dér finns direktkom-
mandon.

Variabler kan ha namn vilket gor det
enklare att programmera och lasa fardi-
ga program. Istéllet for "FOR X=1TO
100 . . . NEXT X’ kan man skriva
“"FOR VARV1=1TO 100 . .. NEXT
VARVI1”,

De flesta kommandon och instruk-
tioner kan férkortas. Nagra exempel:
SAVE(S.), LOAD(LO.), BUY(B.),
LIST(L.), GOSUB(GOS.), PRINT(?).

MUSSE PIGG

Som ndmndes inledningsvis innebar
Ataris nysatsning en hel rad nya tillbe-
hor utéver datorerna. Men inte heller pa
programsidan vilar man pa lagrarna.

Ett nytt ordbehandlingssystem, Ata-
riwriter, har lanserats pa cartridge, det
betyder att 600 XL-dgare kan anvinda
ordbehandling trots en i det hidr sam-
manhanget ganska liten minneskapaci-
tet.

Nya underhallningsprogram ar Pole
Position — Grand Prix i vardagsrum-
met, Joust — tdvling med strutsar!,
Donkey Kong Junior, Miss Pac-Man
och Pong.

Atari har skrivit kontrakt med Dis-
ney for att fa anvanda deras seriefigurer
i en ny serie dventyrsspel for barn. Det
forsta, men Musse Pigg i huvudroller,
finns redan i Sverige.

" SAMMANFATTNING

I och med lanseringen av 600 XL har
Atari undanrojt avigsidan med fore-
gangaren Atari 400 — det trakiga tan-
gentbordet, vidareutvecklat grafiken
och anvindarvinligheten, och detta till
ett ldgre pris dn tidigare.

Extra draghjalp far sikert 600 XL
genom att Televerket valt ut datorn som
en av tva mirken som ska siljas i Tele-
butiker landet runt.

Atari har alltid fatt berom for fir-
gen, grafiken, ljudet och bredden pa
programsidan. Det verkliga genombrot-
tet i Sverige har latit vinta pa sig, siker-
ligen beroende pa priserna. 600 XL bor-
de innebira att Atari seglar upp i toppen
pa forsiljningslistorna.

A: sjiilvtest-menyn

SJALVTEST

W =
i  JUID B X LD

T ot E i = N

B:.tangentbordstest
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DATASPEL

Skojigt, vélgjort och familjevénligt dr
helt klart Ataris E.T.-spel dar man har
hela filmen samlad. E.T. ger ledtradar
under jakten pa telefondelar — hittar du
ritt del ler han och du kan se att hans
hjarta dndrar farg. Men du far inte leta
ostort — agenter, poliser och journalis-
ter 4r dig hela tiden pa sparet.

— Ett underbart spel — det ar bara
lite synd att E.T. pa TV-spel har varit av
lite samre kvalitet — det ar bara att hop-
pas att ingen kopplar ihp dem.

Bengt Ekenberg pa Atari har haft ett
E.T.-spel hemma och provat till grann-
flickornas stora fértjusning. De har gra-
tit nar ET. har flugit ivdg och med milt
vald fatt foras bort fran skdrmen.

Andra nyheter fran Atari ar Pole
Position — vilkdnt som myntspel som
nu kommer pa kassett.

Den forsta riktiga barnkassetten
kommer ocksd med Walt Disneys vil-
kédnda figurer.

KRIG TILL JUL?

Krigsstrateger kan ¢nska sin julklapp re-
dan nu — Eastern front kommer i en ny
och utokad version. Man spelar pa fem
nivaer — fran mycket enkelt till elitniva.
Den stora forandringen ar att du — om
du har nagra styrkor kvar pa varen 1945
nir kriget 4r slut — kan borja ett helt
nytt krig. Dessutom ténker datan hela
tiden — du maste alltsa vara snabb.

Ju langre du tvekar desto langre tid
har datan att tinka ut bra strategi.

Familjevinligare dr Digdug — en li-
ten man som ideligen jagas av synnerli-
gen motbjudande monster. Till sin hjalp
har han en cykelpump som han kan
pumpa sonder dem med.

Handic Software kommer med
»Kickman’® ett grafikspel dar det fore-
kommer bade clowner som cyklar och
ballonger — barnvinligt kan man tian-
ka.

Andra nyheter dr Cup final och
Snabb matte — ett spel didr man far ldra
sig rikna pa ett roande sitt.

TELEDATA

Stora nyheten infér julen fran Datatro-
nic AB ir Teledata som gor att man kan
kommunicera med en databas.

Leif Petterson pa Datatronic berit-
tar att det dr ldtt att anvdnda. Man ko-

Det dr bara du som kan ridda E.T. — hjilp honom att ringa hem och
sedan att komma till sitt rymdskepp. Om du inte hinner plocka ihop
telefonen sa ser du hur hans livskrafter sakta tar slut.

Nu dr det jul igen och den stora julrushen kan borja. For den som
har en hemdator kan ett nytt spel vara den sjilvklara julklappen — det

vet dataféretagen som satsar hart pa nyheter nu.

W -

per helt enkelt ett program och ett mo-
dem och kopplar ihop med sin VIC 64.

— Det finns otroligt manga baser
som ger dig tillgang till allt fran bérsin-
formation till biljettbestéllningar och in-
kép av nya program via telefonen.

Nir paketen har 6ppnats och teleda-
ta-cartridgen ska provkoras kan man
ringa till testbasen.

— Efter klockan 17.10 gar det bra
att ringa 08-18 13 35 och ange anvén-
darkoden som ar 1234567890.

3D

Vectrex — den birbara hemdatorn/vi-
deospelet dar man inte behdver anvianda
TV satsar pa 3-dimensionellt till jul.

Med speciella glaségon som kopplas
till apparaten utlovas vi en fantastisk
upplevelse.

Ljuspenna och mojligheter till korta
tecknade filmer finns redan. Med en be-
tydligt mer utékad version av '’Anim
Action’’ kan man gora hela 28 bilder.
Vill man inte rita sjily finns det fardiga
och inlagda bilder som kan flyttas, for-
storas eller férminskas.

For den musikaliske kommer Spel-
data med en musikkassett — Melody
Master diar man med ljuspenna kan
komponera i tva staimmor fér trumma,
fl6jt och piano. Ett trevlig satt att lara
sig noter och toner pa eftersom man ser
hela klaviaturen pa skdrmen.

Lirorikt 4r ocksa Mail Plane dér du
ska resa jorden runt med brev. Férutom
kartor far man ocksa se kdnda byggna-
der i olika stora stider — ett sitt att ldra
sig geografi pa.

Datanordic har 65—70 nya spel pa
vig in i landet till sin Dragon. Det ar fa-
miljespel som Flipper — en datoriserad
variant av Otello.
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Vuxenspel som Sirus the Adventure
dar det géller att landa en helikopter och
sedan fa ledtradar till nésta spel som blir
aktionbetonat. Det hir kan vara ganska
svart och inte lampat for barn.

Nytt dven for Datanordic r en ljus-
penna som gor att man latt kan kommu-
nicera med datan.

Overvigande delen av spelen ligger
pa kassettband — det 4r priset — 169
kronor mot 395 foér spel pa modul som
gor skillnaden.

NY DRAGON

En ny Dragon far vi ocksa méta i jul —
en maskin som férutom utékad kapaci-
tet ocksa dr forberedd for extern in-
koppling. Har man redan 32:an kan
man for 1,050 kronor far den uppgrade-
rad till 64 k.

Sinclairs nysatsning blir pa det
svenska. Med en liten tillsats kommer
man att kunna fa 446 och felkoder pa
svenska. I borjan blir det i begrdansad
omfattning men i slutet av mars ska den
finnas till alla.

Johnny Nyman pa Beckman berit-
tar att fler spel dr i antagande men vill
inte riktigt avsloja vilka.

— Till Spectrum finns det redan

massor av kassetter, det dr den maski- -

nen som har flest program. Talsyntes
och ljuspenna finns redan — nytt blir ett
tangentbord som redan &r helt forsvens-
kat. ?

Nog ér julen raddad — vare sig du
vill lara dig nagot eller spela fantastiska

spel . . . Ut och leta i julfloden sa hittar
du sakert nadgot som lockar — eller ge ett
hart paket . . .

Text: Kicki Ericson
Foto: Konny Domnauer




Sist var det striangvariabler. Det gillde att stoppa in icke-

numeriska satser i dollartecken — och sa plocka ut dem igen.
Nu ska vi se att det finns fler sitt att ga tillviga pa. Nya

begrepp: DATA och READ.
Sa avrundar vi med nagra LOOPAR. Sedan dr det jullov.

Fia

forra numret sag vi hur vi kunde

mata in data under programkor-
ningens gang med hjédlp av INPUT-sat-
sen.

Nér datorn t ex stoter pa satsen IN-
PUT A, skriver den ut ett fragetecken
pa bildskdrmen och vintar sedan pa
att man pa tangentbordet ska mata in
data i form av ett 7al, som dérefter
automatiskt tilldelas variabel A, varef-
ter programkorningen fortsatter tills
nédsta programrad med en INPUT-sats
patriffas.

En variabel som kan tilldelas vir-
den i form av savil siffror som boksté-
ver kallar vi en strdngvariabel. Nir da-
torn stott pa satsen INPUT A$, skall
man kanske svara med teckenstringen
""Storgatan 22”’, som da blir strdngva-
riabeln A§:a ’vdrde”. Har maste vi
dock komma ihag att man inte kan an-
vinda tal som ingar i teckenstrdngar
till matematiska berdkningar. (Visst
gar det, fattas bara annat. Men det
krdvs lite mer forkunskaper; vi ska se
pa det ldngre fram.)

Som ndmnds tidigare skiljer vi pa
strdngvariabler och vanliga variabler
genom att foga ett dollartecken ($) till
strangvariabelns namn, t ex B§.

Hos flera system, t ex ABC 80,
Apple och andra, forekommer [ (sol)
i stillet for dollartecknet.

d

LINE INPUT, LINPUT,
INPUTLINE

LINE torde vara de vanligaste. I App-
le- och PET-systemen saknas instruk-
tionen helt.

LINE INPUT-satsen anvdnds i
stillet for INPUT-satsen for att for-
enkla inmatningen av ett stort antal
langa textstrdngar. Endast strdngar far
forekomma och endast en strédngvaria-
bel bor (eller far) féorekomma i varje
LINE INPUT-sats.

JIRPUT
I ovrigt skiljer sig inte LINE
INPUT-satsen fran INPUT-satsen, ut-
om i ett viktigt avseende: De data som
tilldelas strdngvariabeln far innehalla
kommatecken och andra skiljetecken,
citationstecken, mellanslag och Gvriga
tecken utan att man behdver omge
strangen med citationstecken.

Aven tecken som motsvarar vagn-
retur och radframmatning kommer att
ingd i strdngen. Didremot produceras
inget fragetecken efter ledtexten, sa-
som i INPUT-satsen.

En liten 6vning:

NEW (DIM om nddvéndigt)
10 LINE INPUT "PERSONENS

NAMN OCH NUMMER:"’; N§
20 PRINT N§

RUN

PERSONENS NAMN OCH (Kommatecknet ér
NUMMER: KARLSSON 91 inte nédvandigt)
KARLSSON, 91

I vissa Basic-system finns ett alter-
nativ till INPUT-satsen. Bendmningar-
na kan skilja mellan olika system, men
LINE INPUT, LINPUT och INPUT

TESTPROGRAM

Det kan betrdffande INPUT-sat-
serna skilja en hel del mellan olika da-
torsystem. For att bli varm i kldderna
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rde delen

kan det vara virt besvéret att testa sin

dators reaktioner pa skiljetecken etc i

strdngarna. Ett testprogram kan i all

enkelhet se ut sa hér:

NEW

10 LINE INPUT "MATA IN TEST
STRANG:’; T§

20 PRINT T§

RUN :

MATA IN TEST STRANG:

Har dr nagra forslag pa textstring-
ar du kan kora i programmet. Notera
for var och en av dem hur datorn rea-
gerade och spara anteckningarna for
framtida behov. Préva ocksa med att
omge teststrdngarna med citationstec-
ken.

TESTSTRANG OK FE
KOM,MA
SEMI;KOLON
KO:LON
PUN.KT
UT!ROP!
A’PO'STR’F
E&T

NUM MER
BRA/K
AST*R*SK
CI"'TAT”ION

Fortsétt listan med egna kombina-
tioner. Byt sedan ut LINE INPUT-sat-
sen i programrad 10 mot en INPUT-
sats.

READ OCH DATA

Det finns ytterligare ett satt att till-
dela variabler virden. Man anvinder
hiar en kombination av tva Basic-sat-
ser, READ och DATA, som alltid ar-
betar tillsammans i ett program. Meto-
den kan sédgas underldtta inmatning
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och lagring av data i programmet pa
ett Overskadligt sdtt. Vi bekantar oss
forst med READ- och DATA-satserna
genom ett par exempel:

A. Numeriska variabler

10 DATA 58 10 READ N
20 READ N 20 PRINT N
30 PRINT N 30 DATA 58
RUN RUN
58 58
10 READ N 10 READ N
20 DATA 58 20 PRINT N
30 PRINT N 30 DATA FEM-
TIOATTA ('
RUN RUN
58 ? ERROR IN 30
B. Striangvariabler
10 DATA FEMTIO- '
NIO 10 READ A$
20 READ A 20 PRINT A$
30 PRINT A 30 DATA FEMTIO-
NIO
RUN RUN
FEMTIONIO FEMTIONIO
10 READ A 10 READ A§
20 DATA FEMTIO-
NIO 20 DATA 59 (1
30 PRINT A$ 30 PRINT A§
RUN : RUN :
FEMTIONIO 59 (7

(Att vi far felmeddelande nér vi till-
delar en numerisk variabel vérdet
»femtiodtta’” 4r ju inte hdpnadsvic-
kande. Att en strdngvariabel accepte-
rar det tilldelade virdet **59’" framstar
inte heller sasom konstigt, ndr vi be-
tdnker att ’’59”" har utgdr en strdng
och inte ett numeriskt tal.)

READ

Som framgar av programexemplen
tilldelas variablerna N och AS genom
READ-satsen respektive viarden i DA-
TA-satsen. Oavsett i vilken ordning
DATA-satsen star i forhallande till
READ- och PRINT-satserna, kommer
datorn att tilldela den forsta variabeln
i READ-satsen det forsta viardet i DA-
TA-satsen:

NEW

10 READ AS, B§, C§

20 PRINT C§, Bf, AS

30 DATA RATTAN, PA, KATTEN
RUN

KATTEN  PA RATTAN

Observera hur termerna i DATA-
satsen dr atskilda av kommatecken och
att sista termen ej atféljs av komma-
tecken.

a4

—

Mellanslag anses inte ingd i en
stréng, savida de inte utgdér mellanrum
mellan ord i en och samma strang.

Foljande exempel illustrerar att ba-
de numeriska variabler och strangva-
riabler kan férekomma i en och sam-
ma READ-sats och tilldelas rédtt vér-
den om man arrangerar vdrdena i DA-
TA-satsen i ritt ordning.

NEW

10 READ B§, C$, A, B, C

20 PRINT A; B; B; C; C§; A+B+C
50 DTAA PLUS, GER, 5, 8, 10

RUN

5 PLUS 8 PLUS 10 GER 23

(Bli inte fortvivlad om din dators
utskrift blev nagot mindre ldsarvénlig
dn var; du saknar kanske mellanslag
framfor siffrorna etc. Vi har behandlat
problemet i en tidigare artikel och skall
aterkomma till det litet langre fram.)

Som du ser giller det att halla tung-
an ridtt i mun nidr man skriver sddana
hdr program. Vi rekapitulerar:

10 READ B§, C$, A, B, C

Vi har hir forst tva strangvariab-
ler, varpa foljer tre numeriska variab-
ler. Datorn tilldelar variablerna i
READ-satsen motsvarande varden i
DATA-satsen enligt den ordningsfoljd
de dr ordnade i. Men datorn dr litet
speciell: Numeriska variabler kan en-
dast bli tilldelade numeriska virden;
strangvariabler accepterar strdngar
(numeriska tal i en strdng uppfattas in-
te som tal, som kan anvandas f6ér be-
rakningar). Men datorn vrakar och
viljer inte; datavdrdena mdste vara
ordnade i samma foljd som motsva-
rande variabler: Numeriska vérden till
numeriska variabler och stridngar for
strdngvariabler.

Om vi i programrad 10 kastar om
variablernas ordningsféljd sa hér:

10 READ A, B, C, B§, C$
sa far vi om vi LISTar programmet:

LIST

10 READ A, B, C, B§, C$

20 PRINT A; Bf; B; B$; C; C§; A+B+C

50 DATA PLUS, GER, 5, 8, 10

RUN

7 SN ERROR IN 50 Notera att datorn tror
att det dr virdena i DATA-satsen

som har kommit i oordning.

Som sagt, READ-satsen viljer och
vrakar inte bland godbitarna i DATA-
satsen.
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En ytterligare sak att ligga pa min-
net nir det giller DATA-satsen: Om
det forekommer flera READ-satser i
ett program, hdmtar dessa i tur och
ordning sina vérden fran en och sam-
ma DATA-sats. Nir alla termerna i
DATA-satsen har fordelats, fortsitter
utplockningen av data fran den DA-
TA-sats som i radnummerordning lig-
ger nidrmast i tur.

NEW

10 READ A

20 PRINT A

30 READ B

40 PRINT B

50 READ C

60 PRINT C

70 READ A

80 PRINT A

900 DATA 832, 5009
910 DATA 32, 200
RUN

832 Virde hos A, fran rad 900
5009 Viirde hos B, fran rad 900
32 Virde hos C, frian rad 910
200 Nytt viirde hos A, fran rad 910

(A igen!)

A)

DATA-SATSER MED (3
STRANGAR

P4 samma sdtt fungerar READ-
och DATA-satserna ndr det géller
strangar.

En liten skillnad bér ndmnas —
strangar som innehaller kommatecken
maste omges med citationstecken pre-
cis som i LET- och INPUT-satser.
(Nar det giller numeriska variabler er-
sdtter vi decimalkommat med decimal-
punkt.)

30 DATA "TALA AR SILVER,

TIGA AR GULD”, kerm s

HETER term 2
40 DATA DET term 3
NEW

10 READ X§, Y$, Z¢

V4§ 20 PRINT X$, Y$, 78

30 DATA "TALA AR SILVER, TIGA AR
GULD", HETER

40 DATA DET
RUN
TALA AR SILVER, TIGA AR GULD
X8
HETER DET
Y$ 73

Beroende pa strdngarnas ldngd och
skrivarpositionernas bredd kan det,
speciellt pa bildskdrmar, hdnda att en
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strang stracker sig Over pa nista skriv-
position sa att nistféljande stringar
tvingas ned pa nista rad.

En annan situation som kréver ci-
tationstecken omkring en strdng, dr
ndar man vill att strdngen skall inledas
eller avslutas med mellanslag. Som vi
tidigare sett ingdr i stringen mellanslag
mellan ord och tecken i densamma.

Testa med det hdr programmet:

NEW
10 READ AS$, BS, C$
20 PRINT C$; BS; A$ semikolon i printsatsen
30 DATA RATTAN, Tre stycken strédngar
PA, KATTEN
RUN 408
KATTENPARATTAN (Inte fullt s bra)
Vi dndrar lite:
30 DATA RATTAN,
PA, KATTEN
RUN =
KATTENPARATTAN (Inte bittre, och inte
sdmre. Vara mellanslag
har inte fogats sam-
man med strdngarna.)

Vi har 6kat avstandet
mellan strdngarna.

Ett nytt forsok:

30 DATA RATTAN, Vi har forsett mellersta

" PA ', KATTEN strangen med citations-
tecken och mellanslag.
RUN :
KATTEN PA Det fungerade! Datorn
RATTAN har forstatt att vi vill

att allt inom citations-
tecknen, inklusive mel-
lanslagen, skall inga i
strédngen.

READ ldser in data i speciellt an-
givna variabler eller strédngvariabler
fran DATA-satser. Borjar att ldsa fran
vanster till hoger i den forsta DATA-
satsen i programmet och fortsétter se-
dan successivt med de féljande DATA-
satserna i radnummerordning

10 READ X, Y, Z
20 READ N§, A§, Z

DATA lagrar data som skall ldsas
av READ-satsen

(rad nr) DATA (tal eller strdngar, atskilda av
kommatecken)

10 DATA 35, 16, —72, BINGO

20 DATA CARL, NEPOMUK, WILLIBALD

Strdangar: Citationstecken maste
omge stringen om denna skall innehal-
la inledande eller avslutande mellan-
slag, kolon och kommatecken.

10 PRINT » NAGOT HAR HAKAT UPP SIG”
20 GOTO 10 GOTO 10 instruerar datorn
att hoppa till rad nummer 10 och

fortsdtta programkérningen dérifran.

GOTO dr ett sammandrag av

GO TO (ga till).

010

HAKAR UPP SIG

PROGRAMLOOPAR

Ett programavsnitt som forekom-
mer en gang i programmet, men som
genom en hoppinstruktion kan utféras
flera ganger, kallas loop eller slinga.

Testa det hér:

Vi maste nog forst ta reda pa hur
man far stopp pa datorn utan att beho-
va stdnga av huvudstrommen. Forsok
hitta CONTROL- (CTRL) och C-tan-
genterna pa tangentbordet.

Nir du hittat demkan du starta
programmet. Nar du trdttnat pa vad
datorn har for sig, trycker du samtidigt
ned CONTROL- och C-tangenterna,
slipp sedan bada tangenterna. Det
kommer att hjdlpa datorn ut ur den
odndliga slingan.

RUN
NAGOT HAR HAKAT UPP SIG
NAGOT HAR HAKAT UPP SIG
NAGOT HAR HAKAT UPP SIG
NAGOT HAR HAKAT UPP SIG Ingen anled-
NAGOT HAR HAKAT UPP SIG ning till panik!
Vi trycker samtidigt
pa tangenterna
CTRL och C.

Datorn meddelar pa vilket
radnummer den befann sig ndr

provkdrningen stoppades.

Det giller att vara snabb i vdnd-
ningarna for att inte hela bildrutan
skall fyllas av textmassor. Koér och
stoppa programmet nagra ganger for
att fa en uppfattning om hur snabb din
dator 4r.

Datorn utfér programrad 10, om
och om igen darfor att GO TO-satsen
pa rad 20 instruerar den att hoppa till-
baka till rad 10. Nér programrad 10 &r
utford gar datorn vidare i programmet
och dr ater vid programraden som sé-
ger att ett hopp skall ske till rad 10,
osV.

BREAK IN 10

Min Hemdator Nr5 1983

For att fa ut datorn ur detta krets-
lopp — en oédndlig slinga — &r ett tryck
pa tangentkombinationen CTRL/C
den vanligaste atgdrden. Pa vissa dato-
rer kan BREAK- och RESET-tangen-
terna ge samma resultat. Men var for-
siktig med dessa tangenter — de kan-
ske inte bara stoppar programmet, de
kanske suddar ut det. Konsultera ma-
nualen for ditt system.

Nu gor vi ett ’rdknar’’-program.
Fortfarande sysslar vi med oédndliga
slingor, sd var beredd att stoppa pro-
grammet pa samma sdtt som ovan.

NEW

10 LET T=1
20 PRINT T, Notera kommatecknet
som avslutar rad 20.
Vad betyder det fér
utskriften nedan?

JOLETT=T+1

40 GOTO 20
RUN
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12
Break IN 20 Utskriften kan variera

beroende pé radling-
den hos din printer el-
ler bildskdrm.

(Du har vil inte glomt bort hur
man stoppar datorn? CONTROL/C
var det.)

Nu ersétter vi rad 20 i programmet
genom att skriva en ny rad 20 som av-
slutas med ett semikolon. (Skriv inte
NEW, for da forsvinner resten av pro-
grammet.)

Alltsa:

20 PRINT T;

Nu kor vi

RUN
1234567891011

YIRS 00D
BREAK IN 20

12 13 14 15 16

Vad som hidnder om man inte har
vare sig kommatecken eller semikolon
i slutet av rad 20? Var sa god och pro-
va:

20 PRINT T

RUN

R I S S

BREAK IN 20

Forsok nu som Ovning gobra ett
TRACE pa programmet ovan dér va-
riabeln T:s vidrde 6kar med 1 for varje
genomlupet varv i slingan. =l
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VALJ BASTA FYRA DRA

I nummer 2 av Min Hemdator berdttade Tommy Sundstrom om
hur man spelar luffarschack med sin dator. Nu tar han steget
fullt ut: Sa hér ger du datorn ’intelligens’ att spela med.

_I- a en titt pa schackstillningen i fig
1. Vilket drag 4r bidst for svart?
LAt mig gissa hur dina tankar gar ndr
du skall svara pa den fragan.

Tornet till c1. Vit svarar med att ta
tornet. Och svart kan ta med bonden
och fi en dam. Verkar alldeles ut-
markt.

Men vad hidnder om vit istédllet tar
bonden. Lopare till d4 for ett kungsan-
grepp? Nej, da tar tornet den ocksa.
Tcl verkar inte vara sa fruktbart.

Lopare till ¢3 da, for att forsvara
bonden nir tornet gar ner? Men vit
kan svara med lopare e3 och lasa stéll-
ningen.

Vad hénder da om svart flyttar sin
[6pre till d4? Vit tar. Svart torn gar ner
till c1. Nu kan inte bonden tas; det bés-
ta vit kan gora 4r att ta tornet. Svart
slar tillbaka med bonden och far en
dam och schack. Klar fordel for svart.

Och om vit avstar fran att ta. Flyt-
tar bonden till g3 istédllet t ex? Svart
gar ner och tar. Vit flyttar upp kungen
till g2. Svart kan flytta tillbaka sin 16-

86

pare till e3 och gardera bonden. Det
verkar klart som att svart har en avgo-
rande fordel hér.

SCHACKDATORN
TANKER SOM DU

Sikert har jag gissat fel om detal-
jerna i dina tankebanor. Men sittet att
tinka kan jag sdtta en slant pa att jag
fatt ratt, For att hitta basta draget for
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svart ser du pa vilka svar som dr mojli-
ga for vit. Och for att bedoma vits svar
sa ser du pa vilka kontrasvar som &r
mojliga for svart. O s v tills du inte
tycker att det &r 16nt att ga djupare. Da
gor du en utvirdering av situationen.
Har nagon vunnit nagot materiellt?
For vem #r positionen bést? Vilka an-
grepps- och forsvarsmojligheter finns?

Sa tdnker ocksa schackdatorn. Ett
drag bedoms efter vilka svar som dr
mojliga. Och svaren beddms efter
kontrasvaren. O s v tills en rdknare sa-
ger att nu har den tittat tillrackligt
djupt. D4 gor den en utvdrdering av
stallningen.

Det som skiljer dig fran den &r att
du har en mycket stérre férméaga att se
vilka drag som #r fruktbara, vilka som
4r intressanta att rdkna framat pa. En
schackdator testar alla mdjliga drag.

Hur gor d4 datorn for att vélja ut
det bista draget? For att se det skall vi
limna schacket och ga over till en akti-
vitet som Aatminstone till namnet dr
mer praktisk: tradsokning.

Nir datorn skall finna bésta drag i
schack eller nadgot annat nollsumme-
spel med fullstindig information gor
den upp ett framtidstrdd. Den provar
sig systematiskt genom alla mojliga
drag.
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— SYSTEMATISKT

I fig 2 finns ett framtidstrad for ett
pahittat spel dir spelarna varje gang
har tre drag att vdlja mellan. Trédet
stridcker sig tre drag framat. Som du
ser blir det snabbt ett mycket stort an-
tal grenar. Och dnda &r detta ingenting
mot schack, dir det i genomsnitt finns
38 drag att vilja mellan.

Efter tredje draget gor datorn halt
och bedémer situationen. Ju bittre
den dr for datorn, desto hogre poidng
far den. Negativt betyder att ménni-
skan har fordel.

Datorn ritar dock inte upp hela det-
ta trdd pa en gang. Istdllet s6ker den
sig systematiskt fram gren for gren.

Forst gor den drag 1:1 at sig. For
att utvdrdera det maste den se vad
manniskan kan géra. Den gor da 2:1.
For att utvdrdera maste den se vilka
kontrasvar som idr mojliga. Den gor
31

Hiér sdger rdknaren stopp. Det ér
dags att ta en titt pa situationen. Den
gor sa och bedémer att situationen dr
vird —7 podng. Direfter ogdr den
draget (ungefdr som nédr du sitter och
flyttar schackpjdserna fram och tillba-
ka i hjarnan for att komma pa vilket
drag som dr bist) och gor istédllet 3:2.
Detta bedoms ha vidrdet + 3. Det ogérs
och istédllet kommer 3:3, som far vir-
det +4.

Nu har den gatt igenom alla de tre
svarsdrag som dr mojliga mot 2:1. Om
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ménniskan i det verkliga spelet skulle
dra 2:1, vad skulle da datorn gora?
Den skulle naturligtvis vidlja det drag
som ger hogst vdrde, alltsa 3:3.

Den kommer aldrig sa ldnge den ér
vid sina kretsars fulla bruk att vilja
nagot annat. Vi kan darfor sdga att 2:1
har virdet +4.

Nu ogor datorn ocksa 2:1 och gor
istdllet 2:2 f6ljt av 3:4. Och sa vidare.
2:2 far vdrdet —7. Och 2:3 virdet
4--13:

Nu har den utvidrderat alla svars-
drag pa 1:1. En ménniska i denna si-
tuation skulle vilja det drag som gav
lagsta mojliga varde. Dérfor far 1:1
viardet —7.

S& gdr utvidrderingen vidare. Da-
torn pinnar upp och ner i trddet som en

Hu]
|



elektronisk jojo och har slutligen ut-
virderat 1:2 till +1 och 1:3 till —13.

Den viljer naturligtvis det som ger
hogst virde, drag 1:2.

NOG MED TEORI

Dags att ta plats vid datorn igen.

Vi skall nu dndra pa nagra saker i
programmet fran forra gangen. For att
fa datorn att tdnka i flera led. Se lista
l.

Den viktiga skillnaden mot det
gamla programmet 4r att nu skall det
finnas tva olika sitt att utvdrdera ett
drag: antingen pa det gamla sitter eller
genom att gora motdragen. Vilket som
viljs beror pA om den 4r uppe i trdd-
toppen eller inte. I fig 3 ser du den nya
utvidrderingen (placeras in i fig 6 i forra
avsnittet). Detta ordnas av:

2340 IF T=L THEN GOSUB 6000
ELSE GOSUB 2000
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dir T 4r ridknaren foér hur hogt upp i
triadet den befinner sig och L r spelni-
van som den har fatt genom att fraga
dig i borjan av spelet (rad 220).

Det ser ut som om programmet bi-
ter sig i svansen nir subrutinen anro-
par sig sjdlv, men det dr bara en synvil-
la. Vad som hdnder dr att subrutinen
finns i flera exemplar samtidigt.

For att inte variablerna skall réras
ihop nir subrutinen lever dubbelliv (el-
ler trippelliv, eller ...) sa sétter vi ett in-
dex pa dem, samtidigt infér vi T som
talar om vilken niva i tradet som &r ak-
tuell och S som berittar vilken spelare
som dritur. S = 1 fér datornoch S =
—1 f6r manniskan.

Eftersom den Basic-dialekt detta dr
skrivet i inte accepterar variabler med
index i FOR-TO sa far vi tillverka eg-
na, rad 2170-2230 och 2700-2720.

Av datorns drag géller det att ploc-
ka ut dem som ger hogst virde, av
ménniskans dem som ger ldgst. Vi
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skulle alltsa vilja vinda pA = -tecknet
i rad 2560 nir det 4r médnniskans drag.
Aven om vi inte handgripligen kan go-
ra det sa far vi denna effekt genom att
multiplicera med S, som da dr —1.
Skulle nagon fa fyra i rad dr det
ingen idé att fortsitta hogre upp i trd-
det. Istdllet bryts kléttringen av pro-
gramraderna 2310 och 2320.

Slutligen maste vi ocksa gora ndgra
dndringar i subrutin 4500 f6r att kunna
ogdra manniskans drag.

Mer #n sa behovs inte for att gora
programmet flera kilo intelligentare.

BORTSER FRAN DUMMA
MOTDRAG

Om du nu kor programmet kom-
mer du att mérka att det tar en fruk-
tansviard tid. Det &r inte sa konstigt,
att soka tva drag framat innebdr att
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datorn maste titta pa 3844 drag och att
soka fyra drag framat kridver en ge-
nomgang av 13 388 463 drag. Du kan
kanske ta datorn till hjdlp och rdkna ut
vad det skulle ta att ridkna spelet d4nda i
botten (antingen teoretiskt eller genom
att sdtta L pa 64 och dka bort ndgra ar
och sedan se vad P blivit).

Nu &r det lyckligtvis s& att inte alla
grenar maste besdkas.

Ta en titt pa fig 2 igen. Titta spe-
ciellt pa 3:7.

Nér datorn far fram vérdet +7.
Den vet att médnniskan som svar pa 1:1
kan vilja att drag som ger henne —7.
Minniskan kommer aldrig, s ldnge

draget"’
(rad 2000)

hon &r vid sina sinnens fulla bruk, att
vilja ett drag som ger datorn chansen
att fa hogre podng. Vi vet alltsa redan
nu att hon inte kommer att vilja 2:3.
Och da ir det ingen idé att understka
resten av grenarna ovanfor 2:3.

Dessa grenar kan glémmas bort
och datorn kan ga direkt vidare.

Samma sak &r det t ex vid 2:8. Da-
torn har bittre drag 4n ett som ger
ménniskan chans att kamma hem 13
minuspodng. Det dr ddrfoér ingen idé
att undersoka 2:9 och grenarna dir
ovanfér. De kan sagas av framtidstri-
det.

For att gora detta i vart program

kompletterar vi det med lista 2. Hur
subrutinen nu ser ut kan du se i fig 4.

Rad 2500 kollar om virdet dr bitt-
re/sdmre (beroende pa vems tur det dr)
dn vad som hittills astadkommits pa
nivan under. Ar det s4 hissas flaggan
F3S(T—1) och det mesta av resten av
subrutinen hoppas over. Datorn klitt-
rar ner ett steg och eftersom den nyss
gjort jamforelsen hoppas allt det Gver
och draget ogors.

For att kunna jimféra méste man
ha nagot att jimféra med. Nir datorn
kommer till t ex 2:1 eller 3:11 finns dér
inga ldmpliga tidigare virden att jam-
féra med.

350 FOR N=g T0 L Lista 2,

2410 IF s T 2 Fzs(N):"Upp "oy i
2620 1 P TI="UPPE" They pesg --T;?;w):"“ERE" : NEXT N
30 I . 1 =
2480 ! EV sagNING A%ET HAR Nysg g - NOLLSTALLNiNg

LIviT SAGAT p

A NIVAN OVanNFsR

F2$(T}=.-
2500 URPE" Ty -
S IF U.*8¢U2. (T-1) s EN 2550 ! HINDRAR pim
210 F3$(T-1)=u|jppgn HEN 2550 . UPPFYL | SABNING

2520 GOTOo 2640

5 VILLK &
LKORET AR DET INGEN SAGNING

2530
g:?o FSS(TJ:"NEREm
£ 2 IF F3$(T-1)=nyppea
S0 Fzs(T) THEN 2750

="NERE-; .

F2$(T+1)=0

UPRE"

CKNINGSDRAGET

Lista 3.

NEXT N ! MATAR IN FURSTA HANDRA

Y3 (N =1 ¢ yIiN)=1 = 735N =1

=1 FOCL 8
225 FOR N=1 1U °
2060 ! HANDRACKARE

2090 IF p(XS(T). Y3

. &R RUTAN UPPTAGEN?

2150

_73(M) Q0 THEN

hCKNINGSDRQGET

N T e AR : ;
g 2 NaYEeR T 2 AR HANDR
2100 X=X3(T) & C2.7, yarcERAR ATT DETTA SF e~
110 Fas(m="UPFE" | MARKERE quALA PR

ILL DET NORMALA

2130 ! w 1 ATER T -
2150 Fas(T)="NERE" ! & 700 ! DRAGET REDAN PROVAT
. = p Z=23(T} THEN 2700 - DR};’CKNINGSDRQBE :
Z1i60 y=yY3(T) AN ~—=an ! AR DETTA HAMN
2260 IF X=X3(T) “E?E.. THEN 2330 ELSE 2380 & B0 DRAG
=l (T)="UR¥ ; 30TO 2400 ! ] i
i RS e S T e R NGSDRAG
2380 X=x(T) 3 Y=Y(T T, 7=73(T) ! HANDRACKNING (NIFEE
5390 X=X3(T) * Y=¥31{ IVA OCH NYTT KN

<a DRABET PA VARJE Nnnhcr\NINGSDRF‘GET’

INGSDRAG BATTRE &N GAMLA HAN

e i GPARAR FURS
)="L]F' en

22:?'?1 | YTE AV HANDRACHKN

; Z4E0
pE" AND Fee(T THEN

AR NUVARANDE DRAGET

EV B

e = $(T)="UP e ELSE 2480 ! |
2040 1F El 25y US. (T)*S THEN 2460 Et\;b: 73(T) =12

2!1..1‘? ]IJ-.' (:r)=L.I NZ(TI=X ¥Y3LTY= CEURT ATER TILL DET NDRMQLQ

E:?':}- i Ev THEN 2150 ! HANDRACKNINGSDRABET FH ”

& T)="URFE"
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Flaggan F2S hindrar dumma jdm-
forelser.

Ko6r du nu detta program kommer
du att mirka att det gar enormt myc-
ket fortare.

MINNS DE STARKA
DRAGEN

Bast fungerar tekniken att sdga
onddiga grenar om man tar de starkas-
te dragen forst.

Men att 4ndra ordningen pa dragen
tar tid. Mycket av kampen mellan
schackprogramerare handlar om att
hitta en metod som inte éter upp allt-
fér mycket av tidsvinsten.

Vi skall anvinda oss av en mycket
enkel metod. Vi later datorn minnas
vilket drag som varit det bésta och se-
dan prova det forst.

Ger det inte resultat provar den se-
dan resten av dragen i vanlig ordning.

En programsnutt som lagrar det
bdsta draget och som sedan sticker at
datorn det i borjan av varje knippe hit-
tar du i lista 3.

Med det dr programmet sa fardigt
som det kommer att bli hir i tidningen.
Nu far du ta dver. Det finns ju fortfa-
rande mycket som kan forbéttras.

Ar tex utvdrderingsalgoritmen
verkligen den bésta? Den skiljer ju t ex
inte mellan tva tre-i-rad som har sam-
ma fjdrderuta och tva som har skillda
fjardekuber och dirfor ger sdker vinst.
Fast, gar det att kolla detta och annat
utan att forlora sa mycket tid att det
vore bittre att stka ett par drag djupa-
re?

Vad hidnder om man sitter dit ett
par handrédckningsvariabler till, for
nést och nist-nést-bésta dragen?

Kan inte spelet snabbas upp genom
att L 4r 1 for t ex de forsta tio rutorna
ddr djupsokning dnda knappast l6nar
sig, och sedan successivt 0kas for att
nd maximalt djup mot slutet av spelet?

Borde inte hérnrutorna och mittru-
torna provas fore de andra?

Men l6nar sig verkligen dndringar-
na tidsmissigt? Med nagra dndringar i
programmet kan du fa datorn att spela
mot sig sjdlv och prova olika knep —
vad man tjdnar i spelstyrka och tid.

Det finns mycket outforskat. Det
4r bara att sdtta igang. Antingen med
3-D-luffarschack eller nagot annat
spel. O

80

Figur 4
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**ATARI 400 SALJES**
Endast 2 000 kr. Kopt i slutet av ju-
ni. 0922-107 22 efter 18.00. Jonas

MHS5-1

*BEG APPLE PROGRAM*
Locksmitch 4.1 250:—. Visicalc
495:—. Visitrendplot 695:—. Ev:
Dbase I11. Ge ett anbud! Z80 card
795:— inkl microsoft basic. 16 k
ramcard 595:—. Tel 0302-302 78.

MHS5-2

***SPECTRUM***
Elektroniken i Spectrum 120:—.
Upptidck Spectrums basic 135:—.
Byg ut din 16 k Spectrum till 48 k
RAM (modell 2 o 3) 450:—. FD42
tangentbord 550:—. Alla priser inkl
moms. Frakt och postforskottsavgift
tillkommer. MaRy Data, Box 2318,
600 02 Norrkoping. MHS5-3

*** ATARIANS***
Gralik: 7+ driver. GTIA-artis. Edi-
tors: Antic 4+ 5, Sound, PM. Spel,
Demos p4 kassett, 95 kr., full
Chl0-band. Tel. 031-47 99 06. UIf
Welin. MHS5-4

*Bra, billiga spel*
Spelprogram till TI99/4A, Vic, Dra-
gon, Spectru, Oric, Atari m.fl. Ring
Sven 0485-117 03 for info (sakrast
mellan 16.00 och 21.00). PS: Byter
dven. MHS-5

SKRIVARE 830 OR
Komplett med kabel och manual.
Passar utmdrkt till ABC80 m.f1. Tel.
028-46 13 96/John Séren.  MH35-6

*#*V]C 20 TILLBEHOR***

40/80 teckenkort 749:—
64 K-RAM + 2 K Eorpm 749:—
Exp.enhet 2 portar 189:—
Expans.enhet 5 portar 399:—
Eprom-kort, 24 K, socklar  149:—
***ALLA DATORER***
Epromprogrammer: 2716, 2732,

2532 — ldu kopplat till alla datorer
390:— + mjukvara i Eprom 79:—.
Epromraderare for 4 Eprom 299:—.
TRS 80 Eprombank 1.200:—.

*+* 48 K PRINTERBUFFER***
Varfor vanta pa printern? Inpwt o
output par centronics 1.380:—. In-
put ser RS232, output par centronics
1.550:—. Buffers ocksa med 16 K
och 32 K minne.

** % Alla produkter av hogsta
kvalitet med ldgsta priser * * *
Norge, Danmark och Finland . . .
Vilkomna med bestallningar. Gratis
information: ZERO, Buddatorp,
576 00 Sdvsjo. Tel 0382-400 37. Pris
exkl moms. MHS5-7

***NYHETER***
NYA PRISER!!!
I alla priser ingdr moms. Fraktfritt
over 200:—. 1 4rs garanti pa alla ar-
tiklar.
**+ZX SPECTRUM***
32 k minnesexpansion med origi-
nalkretsar. Vi dr Sveriges storsta le-
verantor av minnen till Spectrum.
Koptrygghet! 475:—.
*** SPECTRUM PROGRAM***
MICROSOLVER-serien

64 TECKEN (16/48 k)
64 tecken/rad pa din vanliga TV.
Plotsligt ryms dina tabeller och langa
Basicrader. En bittre dator for
175:—!
* BASIC kompilator (16/48 k). Enl
tst i PCW bista basic kompilatorn
till Spectrum Enkel att anvinda. Far
dina basicprogram att lépa 10—100
ger snabbare. Varfér vianta nér pri-
set bara ar 150:—.
* PASCAL kompilator (48 k). En
mkt snabb och néstan kompl imple-
mentering av PASCAL enl Wirth/
Jensen. Komplett med en mycket bra
texteditor. Levereras med utférlig
svensk manual i kraftig parm. Var-
ning! PASCAL 4r mycket vanebil-
dande. 350:—.
* FORTH kompilator (16/48 k). Tva
kompilatorer till priset for en. En
komplett (utdkad) implementering
av FORTH-79-standarden. Snabb-
heten hos maskingod och enkelheten
hos basic. Enda FORTH:en till
Spectrum med flytal. Dessutom péa
baksidan marknadens enda FORTH
for 16 k. Med utférlig svensk manual
i kraftig parm. Till vart pris har du
inte rad att inte lira dig FORTH.
195:—.
* SUPERFILE databas (48 k). Enda
databasen till Spectrum med alla me-
nyer och manualen pa svenska.
Svenska tecken (4i6, AAQ). Eu
avancerat databassystem med stora
maojligheter. Utforlig exempelfil pa
svenska. Oslagbart pris. 175:—.
* ASSEMBLER / DISASSEMB-
LER (48 k). enligt engelska tester den
bista assemblern och disassemblern
till Spectrum, Varfor néja dig med
mindre &ar priset bara ar 225:—
komplett med svensk manual i kraf-
tig parm.

*SPECTRUM SPEL*
20 helt nya titlar.

**ZX-81 ERBJUDANDE**
16 k i plastholje. 1 ars gar. Utan
kostnad ett valfritt spel och tangent-
bord . ..! Kvalitet till lagpris.
395:—.
***ZX-81 PROGRAM***
Halva priset pa alla program.
ek \'I(‘ zoitt

22—80 tecken. Upp till 80 tecken till
din VIC-20, med en vanlig TV!! Ho-
risontell scroll. Alla tecken och alla
farger. Till ett pris du inte kan missa!
195:—.
16 k RAM. | plastholje. Utbyggbart
med 16 k RAM, 1 expansionsport
och 8 k ROM. 650:—.
32 k RAM. [ plasthélje med DIP-
switch. Omkopplingsbart 8-16, 24
och 32 k. Utbyggbart med 1 exp.-
port och 8 k ROM. Vart mest salda
minne. 975:—.
64 k RAM. 1 plasthélje med DIP-
switch. 24 k basic area + 40 k pseu-
dofloppy som fungerar som en flop-
pydisk men 100 ggr snabbare!! Ring
fr nytt pris.
8k RAM. Omkopplingsbart 3 k/8 k.
2 extra exp-portar, 2 omkopplings-
bara ROM-socklar. 495:—.
8 k RAM. Omkopplingsbart 3 k/i k.
3 extra exp.-potar, 2 omkopplings-

Min Hemdator

bara ROM-socklar och kassettsimu-
lator. 650:—.
3 extra exp.-portar. Ny forbatirad
modell med DIP-switch och 2 om-
kopplingsbara socklar for ROM.
395:—.
40/80 tecken. Originalet: 25 rader.
Alla grafiktecken. Plus-in. Program-
styrd. Ett maste! Ring for nytt pris.
QUICKSTICK JOYSTICK. Ny mo-
dell med 3 avfyrningsknappar och
greppvénligt handtag. Till Vic-20
och 64. 99:—.

***VIC-20 PROGRAM***
10 nya frischa titlar. Rykande aktu-
ell katalog mot 4 x 1,801 frimarken.
Aterforsiljare antages. DIGILOG.
Box 5110, 402 23 GOTEBORG. Or-
dertelefon: 031-20 29 00.  MHS5-8

IX-81 ZX-81 ZX-81 ZX-81
Massor av spel i 100% maskinkod,
endast fran C.B.1.

GRATIS KATALOG!
C.B.1., Avd 81, Box 3503, 631 06
Eskilstuna, MHS5-9

JUPITER ACE
Massor av spel, ex: Gobble Man, In-
vade, Adventure och bil-spel.
GRATIS KATALOG!
C.B.1., Avd JA, Box 503, 631 06
Eskilstuna MH5-10

SPECTRUM SPECTRUM
Massor av spel i 100% maskinkod,
ex: 3D Mastergame, Octopawn, Ro-
bot Panic, Occesey 1, plus massor av
andra spel, endast fran C.B.1.
GRATIS KATALOG!

C.B.l.,, Avd S, Box 503, 631 06
Eskilstuna. MHS5-11

DRAGON DRAGON
Massor av spel, allt fran Missile
Command till Adventure spel.
GRATIS KATALOG!

C.B.1., avd D, Box 503, 63105
Eskilstuna. MHS5-12

CMB 64 CMB 64
Massor av spel!
GRATIS KATALOG!
C.B.l.,, Avd C, box 503, 631 06
Eskilstuna. MHS5-13

TEXASTI-99/4A
Massor av spel fran USA. Ex Boun-
cer, Reomeo och Kong.
GRATIS KATALOG!
C.B.l., Avd 99, Box 503, 631 06
Eskilstuna. MHS5-14

ORIC ORIC ORIC
Massor av spel, ex: Blitz, Space
Docker.
GRATIS KATALOG!
C.B.l., Avd 1, Box 503, 631 06
Eskilstuna. MHS5-15

ARCADE-ACTION

Har du gjort ett bra program/spel till
niagon populdr hemdator, ex till:
Vie, Atari, Spectrum eller till nagon
annan dator, Hor av dig till oss sa
marknadsfor vi ditt program i hela
virlden och i Sverige. Bra betalt. Om
Du tycker att Dina program ar i en
klass for sig sjalva — da har Du
kommit ratt.

Nr5 1983

Computer Boss International
(C.B.1.), Box 503, 631 06 Eskils-
tuna. MH5-16

BRA HEMDATOR SALJES
TI-99/A4 + extended Basic + 2 joy-
sticks + 3 manualer + spelprogram.
Tel 026-19 39 30. MHS5-17

Antligen en SVENSK bruksany till
spelen. Endast hos oss.

Winged Avenger 16/48 sp. 72:—
Golf 18-hals 48 sp. 92:—
Penetrator 48 sp. 99: —
Zzoom 48 sp. 92:—
Forth 48 sp. 199:—
Spectrum Safari 48 sp. 99:—

m f1. Tel 0302-346 72. Helda, Ekvi-
gen 9E, 448 00 Floda. MH5-18

Deklarera med VIC-20/VIC 64
4 program 180 kr: Skatteplanerna
1983, 84, 85 for skattereformen +

skatteutrakning. Andersson, Pop-
pelv. 55, 13552 Tyreso, O08-
712 46 46. MHS5-19

* ATARI DATOR SPEL SALJES *
Bl a Sanka skepp, Surround, Othel-
lo (mot datorn) och Missile comman-
de. Ring 0491-173 62 for info efter ki
16.00. Billigt! ! ! MHS5-20

MICROLINE

skrivare i toppkvalitet till

BOTTENPRIS

2990:—" exkl moms

Modell ML 80

® 80tkn/s —80tkn/rad

e Grafik

® Friktions- och piggmat-
ning for staende A4

@ Centronics parallell-
interface

Tillval: svenska tecken, traktor-
matning, RS232C serieinterface
(110—9600 Baud), I|EEE-488
GPIB-interface (HP och PET).

Vi har dven 6vriga Microline-
modeller (120—200 tkn/s) och
t.ex. Facit 4510, Seikosha GP
100 (for VIC 20/64) och Siemens
tystgdende blackmatrisskrivare
till lagpriser. Garanti 3 man. 8
dagars returratt.

Spara genom
postorderkop!

Magnusson
Datatillbehor
Box 22516,

104 22 STOCKHOLM
08-52 52 02

9
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SALJES

Prog aid + 8K — ExpRAM til
VIC-20, ngt begagn. 20 kr st. Tel
031-40 99 84. MHS5-21

VIC-20 SPEL SALJES
Provkassett med 5 spel (Crazy Cars,
City Bombers, Boxning, Slalom, Vo-
gon) samt prislista endast 45:— +
Pf.avg. Ring eller skriv!

Fredrik Hedlund, Mov 19, 780 41
Gagnef. Tel 0241-103 43. MH5-22

7 st fina hégupplosande spelprogram
till VIC 20 pa kassett saljes for en-
dast 75:—. Pg 431 97 86-2. P Mdns-
son. MHS5-23

Universial-REGISTER for ZX-81
med maoijlighet att pa ett enkelt och
snabbt sitt soka, dndra och komple-
tera i lagrade data. 30:— portofritt
vid likvid till Pg 64 89 56-1. L Hagg-
lund, Box 167, 681 01 Kristinehamn.

MHS5-24

ZX SPECTRUM * Registerpro-
gram. Universial-register for ZX-
Spectrum med mojlighet att pa ett
enkelt och snabbt sétt soka dndra
och komplettera i lagrade data 35:—
protofritt vid likvid t Pg 64 89 56-1.
L H, Box 167, 681 01 Kristinehamn.

MHS5-25

** 7X SPECTRUM-PROGRAM **
Magnum-kassett av god kvalité (inga
problem efter "LOAD") med 10 st
olika toppen-program {or ZX Spect-
rum med bl a actions- och strategi-
ska spel, registerprogram m m. End
95:— (9:50 per progr). Portofritt vid
likvid t Pg 64 89 56-1. L Hageglund,
Box 167, 681 01 Kristinehamn.
MH5-26

ZX-81 PROGRAM-Kassett ZX-81

Magnum-kassett av god kvalité (inga
problem efter "LOAD"") med 12 st
olika toppen-program for ZX-81
16K med bl a actions- och strategi-
ska spel, registerprogram m m. En-
dast 95:— (8:— per progr). Porto-
fritt vi likvid till Pg 64 89 56-1. L
Higglund, Box 167, 681 01 Kristine-
hamn. MHS5-27

VIC-20 TILLBEHOR
Nagra program ur var katalog.
Home Office: ordbeh prog  194:—
Minikit: entang basic 119:—
Mikro Assembler: assembler, disas-

sembler, monitor m m 595:—
Super Screen: 40 tecken 149:—
Forth: mycket kraftfull 339:—

16K exp 415:—, Golf 114:—, Spiders
of Mars 269:—, Choplifter 289:—.

GRATIS katalog! Skriv eller ring til:
SVAWER IHB, Box 45, 437 00 Lin-
dome. Tel 031-76 24 32.  MH5-28

COMMONDORE 64
Renaissance: othelloprogr
MotorMania: vild bilracing
Forth: plugg-in m manual

119:—
119:—
399:—

Skriv el ring for broschjyr SVAWER
IHB, Box 45, 437 00 Lindome. Tel
031-76 24 32, MHS5-29

behér m m till ldgsta priser. Uppgiv
datormérke. CITY DATA, Box 135,
701 03 Orebro. MH35-34

HR-GRAFIK ZX-81

256 % 192, 64 def teck, teckengenera-
tor, program for Circle, Draw etc +
manual. ENDAST 89:—. Spectrum
32K upgrade. Ingen 16dning 445:—.
MANADENS ERBJUDANDE
SP/XZ Forth ord p 295:— nu
225:—. Vid forsk inb Pg 457 81 47-3
ingen pf-avgift. BA-DATA, Box
31036, 200 49 Malmo. MHS5-30

VIKTIGT! Skydda datorn mot
damm och smuts. Bestill datorhuv
till er ABCS80 & VIC 20/64. Tillver-
kad i smidig galonvav. Finns ippger—
na vit, svart, klarréd, vinrod, ma-
rinbld, olivgrén. Pris 65 kr inkl por-
to. Bestill el begir information fran
LC Gruppen, Norrlandsgatan 3,
752 29 Uppsala. MHS5-31

TEXAS TI-99/4A
Billiga sv program pa kassell t ex
Nim, Yatzy, Stryktips m m. Skicka 3
kr i frim for mer info och prislista till
K Nilsson, Lohegatan 1B, 633 55
Eskilstuna. MH35-32

VALHALLA
Aventyr med gudar som ror sig. For
48K Spectrum: 249 kr + frakt
BORG Data, Hagebyvigen 6,
141 32 Huddinge. Pg 441 10 30-2.
Tel 08 711 73 78. MHS5-33

*** GRATIS PRISLISTOR ***
Computer Books, spel cartridge, till-

VIC -20 T1-99/4A TRS-80 CC
Svenska nytto- och spelprogram.
Sand efter katalog nr 2 1983. Ratio-
nella Datortjinster HB, Kalkvigen
3,902 42 Umea. MHS5-35

SALJES: ZX-81-16K med nitaggre-
gat och alla sladdar. Ca 300 program
pa kassett och listning. Bla ljud
program smat spel och nyttopro-
gram. Garanti till Januari 84. Ca
pris: 1 300:—, kan diskuteras. Peter
tel 08-773 14 18. MHS5-36

ATARI-KLUBBEN
Bli medlem! Sitt in drsavg 25 kr pa
Pg 433 03 47-8. Inf m dubb porto.
Haftiga rab pa datorer, spel, etc. T
Kindberg, Vilsh Hallonv 4, 305 90
Halmstad. Tel 035-590 88 eft 18.30.
MHS5-37

KRESTKORTSLAYOUTER
Du som ritar eller tillverkar krets-
kort! Jag overfor dina layouter pa
film snabbt och till ritt pris. Aven
forminskning. Ring eller skriv till:
Wigert Bergman, Slatthult, 510 13
Bjorketorp. 0320-604 53, MH5-38

ZX-81 med 16K RAM siljes. Tel
0581-440 13. MH35-39

** VIC-20 HACKMAT **
Colors Alive 2, Stapeldiagram, Ju-
nior, Adressutskrivare, Skaffa 5,
Vicspeak, Prata 2 = 7 st stérre/

_glyrning

_reglering
20 och 4

Miining-
med

—

100%.

BOKSERIEN FOR
VIC 20/ VIC 64
ERAN LIBER

Nu introducerarLiber en hel ny
serie bocker for VIC 20/ VIC 64!

« Sannolikt de viktigaste - och mest omfattande - bocker som
nagonsin skrivits fér VIC-datorerna!

+ Endast 3 delar som ticker allt: frin BASIC till avancerad program-
mering och tekniska tillimpningar.

« Passar alla: nybérjare, mer erfarna programmerare, tekniker.

» Oumbirliga for alla som vill lira sig beharska VIC 20/VIC 64 till

i Liber

Finns i bokhandeln eller hos din VIC-handlare!

I pressbyran den 20 januari: vi testar

Vectrex och spelar sa gonen bloder

Microbee —

Australiens VIC-64 —

tar den Europa med storm? Min Hem-

dator testar.

Fo6r deprimerade hemdatorégare:

psykiatri pa disk — allvar eller kom-

mersiellt jippo?




mindre glada idéer for oexpanderad
VIC. Programkod och separata be-
skrivande kommentarer. Julklapp!
Gratis utfrdgning om detaljer ovan
under dec-jan. Program/komm haf-
te 75 kr. Kasstt + med programmen
125 kr. Moms, porto men inte post-
forskott ingar. Sétt in pa Pg
70 61 64-1 Grandet Data, Box 123,
437 00 Lindome. MHS5-40

500 kr. Sitt in pa pg 70 61 64-1 eller
bestall for postférskott, avegift till-
kommer did. Moms, porto ingar.
Grandet Data, Box 123, 437 00 Lin-
dome. MHS5-41

** T1-99/4A PROGRAM **
5 T1-99 spel: Snok, Safari, Alfa, At-
tack m m. | T1-99 Basic. 130 kr. Kal-
kex: Kalkylprogram i ext Basic. Av

C.B.I.,, Avd V, Box 503, 631 06
Eskilstuna, MH5-43

* VECTREX-Panasonic-WICO *
Vectrex system 2 150:—, Spelkasset-
ter 240—340:—. Marknadens bdsta
joysticks WICO som passar till alla
hemdatorer. (VIC, Atari m f1). Pa-
nasonic JB-3000 till kanonpris, till-
behdr billigt. HB Unicorp, Box 70,

Skriv till: Anders Hoglund, Egna-
hemsvigen 9, 812 00 Kramfors.
MHS5-45

ZX-81 VIDEOINVERTER
Vilj sjdlv mellan originalbild ljus
skdrm/svarta tecken eller svart
skarm/vita tecken. Videoinverter
med omkopplare 69:50. Liteet for-
mat 20 + 20+ 30 mm. Latt att mont

~ spreadsheettyp 160 kr. Begir gratis 641 21 Katrineholm. Tel 17—I18 pa datorn. Portofritt vid best gm Pg

** RELASLADD ** o, ] Octman, Ryds Alle 15, vard. MHS-44 94 2576-0. MEFA, Box 4023,
mellan VIC-20 och diaprojektor t eX 583 48 Linkoping. MHS5-42 281 04 Hassleholm. MH35-46
Kodak Carousel - s. Skriv Dina bild- ~ ZX SPECTRUM SPEL
kommentarer i et program och lat VIC-20/64 3 st spel (sattelit, Gissa tal Galopp)
datorn ta hand om visningen. Bygg- Massor av spel i 100 % maskinkod. till din ZX Spectrum fér endast 40 kr
sats + anvisn 200 kr, fiardigbyged GRATIS katalog! ¢ porto (pa kassett).
Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!
Namn: ==
Adress: . i » _ i e ]
Postadress: '

rader x 10 kr betalt:
[l check bifogas
[J insatt pa postgiro: 5 37 00-1
Radannons onskas inford i:

"] Mikrodatorn [] Min Hemdator

Datum __ /

TR

Com

N

Banda program fill din
dator direkt fran radion!

Genom Stockholm Computer Club kan
du spela in dataprogram direkt fran en
vanlig radiosindning. Varje sondag
mellan halv fyra och fyra pa eftermidda-
gen kan du lyssna pa och banda véra
sdandningar. Vi sdnder pa frekvensen 88
MHz.

Allt du behdver ir en vanlig kassett-
bandspelare utan extra tillbehor. Inspel-
ningen kan du sedan kora pa din egen
dator. Enkelt och billigt.

Véara sdndningar innehaller intervju-
er med leverantérer i branschen och
mycket annat.

SAND IN PROGRAM

Sind gédrna in dina egna program till
oss sa skickar vi ut dem i etern. De maste
vara inspelade pa kassett-tape, disketter

Min Hemdator Nr5 1983

tar vi inte emot, och korbara pa de vanli-
gaste datormérkena: Sinclair, VIC och
Atari. Skicka med en kort beskrivning
av programmets innehall sa underlittar
du for oss.

Du ar alltid vidlkommen med syn-
punkter pa vara sandningar.

Adressen dr Box 29027,
Stockholm.

100 52

99



Bygg ut Din hemdator

% t_p ”S’n [
Storés ﬁ %

i jukvara
ingutrustning o_ch mjukval
Miﬁ?\?l?;grmﬁc 64, Sinclair och Atari.

[— (g [ — |

[ Ja, jag bestiller 1 Stor & Liten Skicka talongen tij:

katalog med postorderbi!aga.
(utan kostnad)
Namn Stor & Liten
Adress - ) Box 7238
o 103 89 Stockholm
;Wﬁ_?_.," Postadress XY

Telefon !

torder ? Skicka Din besta ng till: Stor & Liten Box 7238 l03 8
S D Iini g o 9 Stockholm
Vill Du handla pé pos

.Stor& Liten

oc I 3 g
a ]



En bok till din
/PECTRUM

SPECTRUMHANDBOKEN

Bade en littillgidnglig nyborjarbok och en anvandbar uppslagsbok fér den mer er-
farne programmeraren.

UPPTACK DIN SPECTRUM

En vagvisare till ZX Spectrum som ger grunderna i programmering, genomgang av
farg & ljud, maskinkod mm.

ARBETA MED SPECTRUM

Boken visar dig hur man anviander ZX Spectrum som ett redskap inom en mangd
olika omraden.

LEK MED SPECTRUM

En samling korta och enkla program.

SPECTRUM — OVAN REGNBAGEN

Den mycket populidra programboken med bade spel- och applikationsprogram.

BORTOM BASIC SPECTRUM MASKINKOD

Kan du redan lite Basic men ingen maskinkod &r detta boken for dig.

MICRODRIVEN

Boken som gér igenom microdrivens alla funktioner och ger dig helt nya perspek-

T

I Studleforiaget

Box 386, 751 06 Uppsala, Tel 018/15 53 90

Jag bestiller:

Antal Titel Pris (exkl.
porto&orderavg)

.......... Spectrumhandboken 136:—

........... Upptack din Spectrum 136:—

........... Arbeta med Spectrum 136:—

vevvin.. Lek med Spectrum 49:—

........... Spectrum — Ovan Regnbdgen 136:—

........... Bortom BASIC-Spectrum ma-
skinkod 136:—
Microdriven ej faststallt

T A ot (0 i P ety | b s ey




LEK OCH LAR BASIC MED
SHARP

Sharp MZ-700. En persondator med ordentligt tangentbord och
svenska tecken. 64 KB RAM och inbyggt kassettminne.

|

Sharp MZ-721. \
I priset ingar kassettminne, |
svensk manual, Basickurs, |

21 olika program.

Bygg ut din MZ-700 med
fyrfargskrivare, matris-
skrivare, flexskivminne.

SHARP FICKDATORER

PC-1245 PC-1251+ CE-125 PC-1401 PC-1500/1500 A+ CE-150

3z S

PC-1245 PC-1251 PC-1401 : PC-1500/1500A

2,2 KB RAM 4,2 KB RAM 4,2 KB RAM 3,5-24,5 KB RAM

24 KB ROM 24 KB ROM 40 KB ROM : 16 KB ROM

Tillbehor: CE-125 skrivare. Tillbehor: CE-125 skrivare med 41 st tekniska funktioner. Tillbehor: CE-150 fyrfargsplotter,
795: — 1.375:— 1.265:— CE-158 RS-232/centronics interface.
Cirkapris Cirkapris Cirkapris 1 .995:_ PC-1500 3,5 KB

inkl moms for datorenhet inkl moms for datorenhet inkl moms for datorenhet

2.450:— PC-1500 8,5 KB

Cirkapris inkl moms for datorenhet

A DD O rorséljinings AB

Generalagent: _
ADDO Fﬁrséljnings AB, 597 00 Arvidaberg Telefon 0120-119 30 Siljes via fackhandel, NK Ljud och Bild, Ur-Penn.
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