


« SPECTRAL
1) PANIC .

PANIC 16/48k GULPMAN 16/48k PHEENIX 16/48k SENTINEL 1li.”t8ll HEATHROW 48k

Ett fullindat 15 olika labyrinter. En helt ny Ett hisnande rymdspel. Det bdsta och mest

grafikspel. Pris: 99:75 generation av Full grafik med verklig verklighetstrogna

Pris: 99:75 invader, action. simulationsspelet for Spectrur
Pris: 89:75 Pris: 91:50 Mycket komplext.

n[l'llNhHH

IATEGY GAMES

FOR 16/48 K SPECTRUL. : ; ;
3D-TUNNEL 16/48Kk QUEST 3D SPAGE TRANSYLVANIAN AIRLINE 16/48k

Ett fartfylit ADVENTURE 48k WARS 16/48k TOWER 48k Strategispel,
grafikspel, som Ett fascinerande Du sitter i ett jaktskepp med Ett dventyr i Forsok leda ett
kraver snabba dventyr med full- instrument, stor vindruta. Ett kusliga labyrinter. Flygbolag.
reflexer, skarms grafik. snabbt action spel. Full grafik. Pris: 109:75 Pris: 79:75
Pris: 9975 Pris: 99.:75 Pns 99 75

TIME GATE 48k TYRANT OF REDWEED 48k JOGGER 16/48k MORIA 48k

En avancerad ATHENS 16/48k Firsvara jorden Utméirkt grafik. Aventyrsspel.
vidareutveckling Ett krigs-strategi- taktik och strategi- Frstik ta dig over Féljer boken
av Star Trek. och simuleringsspel spel, Grafik. motorvig och ar. “Lord of Rings"
Action i realtid. Du far kommandot. Pris 89:75 Pris: 79:75 Grafik
Pris: 108:75 Pris: 89:75 Pris: 79:75
NYTTO PROGRAM FOR ZX SPECTRUM
TASWORD 2. 48k RIKO DATA 1 . A
Ett komplett ordbehandlingsprogram fir Spectrum 48k, 64 tecken tillverkar mer an 200 program for de flesta hemdatorer. Du har vl
per rad. Kan kopplas till ZX- skrivare eller via serieinterface. vér 50-sidiga katalog. Du fir den gratis.

HELT PA SVENSKA INKL. A, A och 0.  Pris: 229:—
RIKO DATAS program finns i alla vélsorterade databutiker bl a

MATCALC 16&48k : 3
Kalkyleringsprogram med svensk bruksanvisning. Dormuse, Jostykt, USR Dxta, Datamdiiarsn i fl.

PRIS: 109.75 Moms och porto ingr i priset. Fir order under 200:— tillkommer
MASTERFILE 48k exp. avg. 10:—.

Generellt redovisnings-, sok- och rapportsystem.

PRIS: 239:75
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lox 2088, 23041 Bara



MPF Il &r den hemdator som
ger dig mest datorkraft fér
pengarna. Den ar samtidigt
ett bra bevis for att det gar att
férena nytta med noje.

Att leka med MPF Il &ar
inte bara att spela spel. Det
ar kanske oftare att gora
egna program, att
berakna, att upptacka
datorns enorma maj-
ligheter.

Kom ihag att det
inte finns nagon mot-
sattning mellan lek och
allvar, mellan att ha
roligt och vara nyttig,
mellan att leka och att
lara sig nagot.

Tag kontakt med oss
sa berattar vi mer om hur
du férenar nytta med noje.
Och vilket néje sen.

Micro ®

rofessor Il frin mutitech

CENTRUM COMPUTER

16185 Bromma Telefon 08-98 7590




Innehall

VIC-64 tips: Sortera dina disketter.
Produktdversikt: Marknadens alla hemdatorer.

Datavision.

Aventyr: Bland sjorévare och vampyrer.

Vi har provat Dragon 32.

Mala med Atari.

Del 2 av ABCB80 serien.

Katt & Réatta: Program till Spectrum,
Manhattans skyskrapor: Program till VIC-20
Rapport fran "Hemelektronik 83"
Lasarnas program.

En svensk Speétrum.

Lar dig mer om din Spectrum.
Data-nytt. '
Recensioner.

Kassettomslag: klipp ur och spar.

Privatmarknaden.
TV-spel.




Den nya professionella undervisnings- och foretagsdatorn fran
Australien tar ett kanguruskutt forbi all konkurrens.

S852600RER0EERIRRIDIRINRARNENIEOTIRDIROETERDDINITEONERORTEIRRDTIONST
FAKTA MICROFEE DATOR WODEL 32 Ic
IHGAR

280 8y 3,37 WHZ
b byte

bar serie (R5232) 140 8
(Centromic) 170 ]
fiska norasine
8 Teckemmatris: 8 x 16 vid 16 2 64 38 pol (5180)
Tangentbord €0 tang prof, skrivmaskinst fv RAN minnet
EXTRA
J5C0; Forth, Lo Pilet, fsseabler, in/ut kort

5; Kablar, Specialdokusentation, Prograsvara em

a |,:
SORERDRNIIIRIRNORORIIROEADRIEINERDNRINOLISRDICERARGRERITIOEOSDRONDRERLIY .5

Bilderna tagna direkt pa MicroBees monitor, som iiven kan inverteras till mérka tecken mot ljus botten.

Professionell ordbehandling, flimmerfri monitor, terminal, nitverk, avancerad basic,
sjdlvtest, maskinspraksmonitor, batteriback-up, professionellt tangentbord med
a,4,0, och mycket annat.

Alit i samma dator (utan att ett enda program behéver laddas) for under femtusen!

Att kipa dator dr ofta som att kipa ett flygplan utan
vingar. Vill du lyfta far du betala dyrt for vingarna.

Det dr inte var filosofi. MicroBee ger dig allt med
fran bérjan, inda kostar den faktiskt under femtusen!
Och da far du femton program och fyra manualer pa
kipet.

En del av pengarna du sparar pa att slippa kopa till
allt MicroBee ger fran borjan, kan du anvinda for att
konvertera din maskin till ett komplett 64 k floppy-
system med dubbla discdrivers.

Du far ocksa ett enastaende rikt programsortiment
att valja ur: kalkyl, register, kommunikation, matte,
fysik, stavning, maskinskrivning, flera programme-
ringssprak, spel i miangder, for att nu bara nimna
nagot. Och du kan képa manga, dom &r inte dyra!

MicroBee sitter nya standards i person- och hem-
datorvarlden. Det later som en drém. Men du som ar

vaken véljer MicroBee

Marknadsfirs av Bergsala AB, Tel 0300-185 90.

s i |
{ Allt du far betala extra for [ sag vill ha mer information om MicroBee! |
| om du koper enannan dator, [ ]Jag vill bii med i MicroBee anvindarklubb och £4 fortispande I
= fél‘ du pé kﬁpet av MicroBee. dokumentation och erbjudande om férmaner. =
| 4-995:" i"kl- moms OCh Namn |
I monitor. — I
| MicroBee ger dig ojamfoHigt |
I - o mEm ] Postnr Ort

| mer dn nagon annan jamfor- |
I bar dator i grundutforande. Tel I
| A“F kan inte sagas har. Just nu bygger vi upp aterforsiljarnitet i Sverige. Har du en butik |
I Skicka in kupongen! som har resurser att silja MicroBee, sitt ett kryss héir:[ ] I
L.
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Frankeras ej,
MicroBee
betalar portot.

BERGSALA AB

R il Svarsforsindelse
- PEZECERERRGRT. Kontonummer 70133004
i e

434 01 KUNGSBACKA
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HEMDATOR

AX IN | DATAALDERN
0 LAMBDA 8300

3R YTTERLIGE
KONTAKTA NARMASTE

EXPE LTI ®
TREL EDATA

UATH

FLOCKERGATAN 3
TRELLEBORG

TEL.0410-114 50

FOR UTBILDNING, HOBBY OCH NOJE.




F6lj med barnen in i dataaldern.
I lugn och ro hemma.

Datasamhillet ér hér for att stanna, Du
miirker redan hur datoriseringen finns
runtomkring dig: pd jobbet, i skolorna, pd
bank och post, i butiker och inom sam-
hillsservicen,

Inom néagra fd dr kommer du ocksi pa
eff eller annat sitt att fd med databehand-
ling att gora.

Fér barn ir datorer redan en sjilo-
klarhet. De har'inga férdomar, inga bloc-
keringar. De ir bara nyfikna och vill lira
sig mer.

Hiir far du verkligen chansen aft ge
dig sjilo och din familj en bra inblick i
hur datorn fungerar och vad den kan gora
for er.

For dig som inte vet
sa mycket om datorer:

LATT ATT KOPPLA TILL DIN EGEN TV.

Noxon Comx 35 ar en komplett hemdator.
Du anvinder TV:n som textskdrm och en
vanlig bandspelare (ej stereo) som pro-
gramlagrare. Koppla en sladd tll TVn, en
annan till bandspelaren, en tredje med
medféljande nitaggregat till eluttaget.
Koppla pa, valj valfri TV-kanal, finjustera.
Fardigt!

LATT ATT FORSTA.

En fyllig instruktionsbok pa svenska med
instruktiva texter och illustrationer foljer
med.

SKON ATT SKRIVA PA.

Tangentbordet 4r utformat som pa en van-
lig skrivmaskin med rérliga tangenter. Spe-

cialtangenterna for de olika datorfunktio-
nerna ar litta att forsta. Bokstaverna A, A
och O finns tillgangliga.

BYGGD ATT VAXA MED.
Noxon Comx 35 ir redan i sitt grundutfo-
rande overligsen flertalet av sina konkur-
renter. Den har exempelvis stérre minne
vilket ar viktigt ndr du bérjar dgna dig at
egna programavningar.

ALLTFLER PROGRAM
ATT VALJA BLAND.

Idag finns ett 50-tal program pa svenska
eller engelska och manga fler ar pa vag. In-
te bara for utbildning och spel. Utan ocksa
for praktiska uppgifter i hushallet, affarsli-
vet och privatekonomin, tex adressregister,
lagerbokforing, kalkylering, katalogisering,
budgetering, telefonlistor och receptsam-
lingar.

UTBILDNING OCH UNDERHALLNING.

Noxon Comx 35 blir en bra hjilp for dina
barn i skolarbetet. Den forbereder dem
ocksa pa ett pedagogiskt sitt fér komman-
de arbetsuppgifter i datorsamhallet. Samti-
digt bjuder den hela familjen pa manga
spannande, underhallande stunder med lek
och spel.

 NOXON COMX 35

AR ETT TRYGGT KOP.
Noxon Comx 35 ar liattskétt och siker och
har 1 ars garanti. Nér du képer datorn far
du numret till var Heta Linje, ett nummer
du kan ringa s snart du undrar 6ver na-
got. Servicen skéts av de mycket kunniga

noXon comx 35

Noxon AB, Toresundsvigen 9, 125 40 Alvsié,

teknikerna hos ett av databranschens
stérsta serviceforetag,

For dig som redan vet en del:

Noxon Comx 35 har mikroprocessor 1802
A, 16K Byte Rom med semikompilerande
Basic Tolk och operativsystem, Som tilkbe-
hér kommer programmeringsspraket
Forth.

Ram-minne 35K, varav 32K &r tillgang-
liga. Kan expanderas till 64K. Floppy disk
kommer vid arsskiftet.

Tangentbordet har 55 rorliga tangenter.

Grafiken ar hogupplosande 240% 216.
64 grafiska tecken i 8 farger, sjalvdefiniera-
de tecken. Bildskdrmen har 4024 tecken
och anvinder hela bildytan. Inbyggd hog-
talare med 8 oktaver, 128 halvtoner i 16
volymsteg, Inbyggt stoppur. Inbyged joy-
stick med 4 manoverlagen. Yttermatt:
bredd 29 cm, djup 16 cm, héijd 4,5 ecm.

Extrautrustning;: skrivare med en skriv-
bredd pa 40 tecken. Centronics och RS
232 interface fér anslutning av valfri skri-
vare. Man kommer ocksa att kunna anslu-
ta modem fér kommunikation med
databaser. 2.995:- (inkl. moms).

T
Till Noxon AB, Toresundsvigen 9,125 40 Alvsj. |
Jag vill veta mer om Noxon Comx 35.
Osom privatperson [ som aterforsaljare

MNamn

Foretag
Adress =

Postnri-adress I E—

Telefon




Tips till VIC 64

detta num-
mer av Allt
omHemdato-
rer finns en
listning paett
programsom
ordnar upp diskbiblioteket i
bokstavsordning. Man kan valja
mellan att sortera efter filgrupp
eller bara i bokstavsordning.
Med filgrupp menas att filen
antingen kan vara program,
sekvensiell, relativelleren User
fil. Nar programmet delat upp
filerna efter filtyp, sorterar den
alla filerna i en speciell filtyp i

Mikael Fors

TR w=Frog sl BRI b g = y-2F

119 coKeS322P 1S tpcieS22 L 15
120 printchrE{ 11>

1279 crint"fEWE Tt 1 di:

11 roh &

getxF1ifzE,

ublE19
ubk1R18

220 1dF¥F-""1n-2@igozubl@MN@ridE-= F

213 print"EOizy 5 e

210 dimsi 192 ,41F 1322 AcFC 192, WEEL 1820 fed 192,20 F 122
2320 dimtE(CAIItEC Iy coq it E B~ rr e I EC B~ L e "I EC AT rel
230 feri-lto3R:izPE-z@FE+chrF Bitnext

2E@A z~1

370 e=1

2BQ printHcc, "uli"gBrdrirsiscsub1BiBibhe

280 print#os YB-p iU rCEYEETgosub L 1 IR s s s

108 printHce,"b-p"cE8sbrisozublil@zft-a

118 iffit-Berft-128thenbr-br+31:50tcS02

120 if£f14128thenprint "8 FIL FEL "izotoB99

1320 £EFE e d-aF

r—litgozublPIDfasic?
prant, " b2 2t e
br-be42ze-c+1
ifbp{2SE5010902

1fz0 s 2 *2ESthens sl e}
gozub 1112
e~e~1tife~Bgac+a?2@
print"Sartera pa f1l
getoFrftg-zFiifoE-"j "g0t0520
ifz¥E *'n"g0to550
Frint"SEorterar ..."
fori-ltoe:¥-1E
forji-ltolEifmidE niE i2
nextitsHEC ir=loftEinsE i
ifftE="y "thensKE i) mFLtEC 1Y+
nextiim-c
m=inti{m22:
! K=e-m:j-@
ifj*K3ctoE1D
i=j
ifit@gc0to700

=¥
ut-Em

tgoto

i a
RO

il

oI

ifm-Baote740

Sort@ra dj

L0 o B

Gorsa harnardu skallanvanda
programmet.

1. Satt in den disk du vill
sortera pa i disk-driven och
tryck sedan pd RETURN-tan-

genten.

int"@

RETURHM Fordoatta."

VihE - 144

t-1z282
Jee

Jjsnx"

Y=chr€{ 1€Qthenk~j-1!j—18

KEL i

2. Programmet listar sedan
upp disk-biblioteket. Besvara
sékerhetsfragan FORTSATTA
med J, ar det inte ratt diskett
sa skriv N.

3. Datorn fragar nu om den
skall sortera disketten i filgrup-
per, tryck J, i s& fall annars N.
4. Datorn skriver nu SORTE-
RAR... Tiden det tar att sortera
ar beroende pa hur manga
filer det &r,

9. Nar datorn &ar klar med
sorteringen borjar den skriva
ut filerna p& disken och pa
skarmen.

6. Nu arfilerna snyggt sorterade
pa disken. Kontrollera genom
att ladda biblioteket.

Poke-koder

S& langt programmet disk-
sortering. Jag tanker nu ta
upp en deltrevliga och otrevliga
POKE-koder. Dessa kan vara
bra att anvanda om man t.ex.
vill skydda sitt program mot
kopiering eller kanske stanga

av Run stop restore.

Jag borjar med att tala om hur
du skall bara dig at for att
stanga av Run-stop/RESTORE
tangenterna. Skriv bara POKE
808,225. For att satta pa dem
igen, skriv POKE 808, 237. Det
finns dock ett litet problem néar
man gor det har, det ar att den
inbyggda klockan inte fungerar
somden skall. Samma problem
uppstar om SIMONS' BASIC
arinstoppadidatorn. Om man
endast vill stanga av Run-
stop s& skriver man POKE
788,52 POKE 788,49 for att
aterstélla.

Ett satt att listskydda ett prog-
ram ar att skriva POKE
2048,255 ndr man knappat in
sitt program. Vill man dessutom
se till sd att det inte gar att
spara programmet sa skriver
man POKE 819,0. LOAD stan-
ger man av genom att skriva
POKE 817,0. Experimentera
med dessa POKE-koder och
du hittar sdkert nagon som
blir din favorit,

diskett@r

ifalKE i+mrisKE, 12530107
i-jtltgotcEED
aFE=FTECIPTFLE iy oFLEL
AE~toE Pyt o taEC |
SE-NFE I InFE L onFE ]
fivifeFE i2-fedli:
RECL I MEL ]
toERT
proint "EErrivcr H
FFehy L2552

ifnregotolon
200 ifLEps25Ca0ta290
azo pr Ll Pt o <8 -1 O

820 S Siisytgctoa? 70

248 printHcc, "b-po":
ene rrint.," 2B 79
20 FrintHc2 FtFin2

? br~br+32tn-—ntltz
iftp 325SgotoEEE

? printttc2.z

% mrinticeg Myt

A bp-2rgcto2@O
cleszec2iclczecotend

1aza
ie1|
a5
1oem
1118
1128
112
1158
11EB
1178

rrint"s DISK FEL Yo
2=
fori=ltonisozubtille
Tz E+IFEIne treturn
gettc2,aFifafE-""then
2=azcl{af}tibe~bptliret
print"fFcrtzatta
sct=#Frifzd-"n'3zetcu=23
ifzFECI"I"g0t01150
Frint"H

g

“eady .

Ity

inputtcc,.en.om®¥,ct o5

12

TFtE(
+my) tt 2 E
+mrinfFE
tmtifeE
TIE

i+mr=a¥
i+tm)-a¥
itmr=a¥

+mk

vidEn

tscoub

ifen-@thenreturrn
ntem¥Fietiesigetonddn

aF-chr¥i 2?2
urn
At

B :ireturn



MINNET

RAM ar den engelska forkortnin-
genav "RandomAccess Memo-
ry", pa svenska "skriv och
lasminne”. Det ar ditt arbets-
minne nar du skriver egna
program, anvander fardiga spel
eller nyttoprogram.

Det ar RAM-minnets storlek
som avgor hur stora program
din dator kan hantera i ett
stycke. Det gér ofta att bygga
utRAM-minnet och den kostna-
den bor duta med i din berék-
ning.

ROM:et &r alltid programmerat
av datortillverkaren och foror-
sakar alltsa inga bekymmer.
Alla kanda marken av datorer
har idag en acceptabel Basic
trots att storleken kan variera
starkt t.ex. mellan 6KBYTE-
16KBYTE.

BASIC

Basic ar det vanligaste och
|attaste spraket att lara. Till de
flesta datorer finns, om det
inte arinbyggt, andra sprak s&
som Logo, Pascal eller Forth.
Bra att tanka pa fér den som
vill utveckla sitt datorkunnande.

FARG OCH LJUD

Fargoch ljud piffar upp program-
men, speciellti spel och andra
underhéliningsprogram. Ljudet
bor komma ur TV:ns hogtalare.

10

For dig som tanker kdpa en ny dator eller byta
bort sin gamla. Det har hant en del i ar. Det &r
mycket att ta stéllning till for dig som ska kopa
sig datorn eller byta bort den gamla. P filjande
sidor har vi sammanstillt alla marknadens

datorer for att du skall kunna Aﬁmliira.
Naturligtvis ska du samla p

upplysningar innan du koper dator. Det finns
mycket att tinka pd - hér forljer en liten
sammanstallning.

Mé&nga datorer har eninbyggd
hdgtalare som oftast ger dalig
ljudkvalitét.

Flera av de nya hemdatorerna
ar utrustade med en synthe-
sizerkrets som ger otroliga to-
ner och ljudeffekter.

BANDSPELARE

Bandspelaren ar ett absolut
nédvandigt tillbehor. Du lagrar
eller hamtar de egna program
som du tidigare sparat eller
de program som du képt pé
band. En vanlig banspelare
duger om man redan har en
sadan, menanslutningarna méas-
te passa. Till manga datorer
finns en specialbandspelare,
fordelen med en sadan ar att
sakerheten vid in/avspelning
ar storre. Nackdelen ar att du
maste kdpa specialbandspela-
ren istallet for att anvanda
den du redan har.

PORTAR

In och utgéngar (grénssnitt)
for olika tillbehdr bor finnas.
Cartridgeing&ngen anvandstill
spel och ibland till de minnes-
expansioner som finns till da-
torn. Uttag for joystick, styrhand-
tag, bor finnas. Detfinns flera
olika joysticks men vi raknar

dig ytterligare

Atari som standard. Det bor
ocksa finnas anslutningsmajlig-
het fér skrivare. Bandspelar-
anslutning &r ett maste.

PROGRAMVARA

De program du kor i din dator
kallas for programvara. Har
finns det massor av variationer
- fr&n nyttoprogram till mangder
av spel. De flesta av de spel-
hellsspel du stoter pa ute finns
idag pa band eller cartridge till
din dator. Till de flesta datorer
hittar du ordbehandling, ekonomi-
program registreringsprogram,
Basickurser, matematik, sprak
och andra nyttoprogram. Prog-
ramvaraar mycket viktigt. Kon-
trollera att det finns mycket
program ill den dator du tanker
kopa.

GRAFIK

For att kunna framstélla bilder
pé skarmen maste man anvan-
da grafikfunktioner. De flesta
datorer har grafik som standard.
Ju hdgre uppldsning du har
dessbattre grafik far du. Man
raknar upplésningen i punkter,
jufler dessto battre. Ofta finns
det fardiga grafiksymboler och
dessa ar latta att anvanda -
men geriallmanhet lagre upp-
|6sning.

nnan du koper

ANTAL TECKEN

Detta varierar stort mellan olika
datorerna. Manga tecken pa
raden ger en lattlast skarm.
En vanlig TV kan dock i regel
inte ge mer &n 35-40 tecken
med godtagbar kvalitét.

Valj det du trivs med eller
behdver. Tanker du anvanda
maskinen som ordbehandlare
eller till tabelluppstaliningar sa
ska den ha minst 40 och helst
80 teckens radlangd.

TANGENTBORDET

Har hittar vi de flesta variatio-
nerna bland vara hemdatorer.
Tangentbord finns i manga
olika utforanden alltifran plana
trycktangentbord till ganska
lyxiga skrivmaskinstangent-
bord. Nu finns det tyvarr inte A
A O pa alla tangentbord, men
det fortar inte gladjen att kora
dator pd nagot vis. Ska du
knappa mycket? Krav darorliga
tangenter och standardplace-
ring av tecken - med A A O.

PRISET

Har avgor du vad som passar
din planbok. Borja garna med
ett billigare system om du
kanner dig osaker pa om dato-
rer ar nagot for dig. Tank
ocksd pa vad de olika tillbehd-
ren kostar och se till att del
finns rikligt med program och
bocker till din dator.

Att kopa ett udda marke kan
bli dyrt eftersom det kan saknas
tillbehor och reservdelar om
nagot ar.

LAt inte prister vara avgorande.
Tank efter vad du ska ha
datorn till och vad det finns for
mdjligheter att vaxa med den.
Lycka till med ditt datorkop
och ha en trevlig bdrjan pa
1984.



NAMN:

RAM:

ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
Ljub:
TANGENTBORDSTYP:
ARO:

PROCESSOR:
CARTRIDGE INGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:

SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:
PRIS:

NAMN:

RAM:
ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
LJuD:
TANGENTBORDSTYP:
ARD:

PROCESSOR:
CARTRIDGE INGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:

SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:
PRIS:

NAMN:

RAM:

ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
LIuD:
TANGENTBORDSTYP:
AAQ:

PROCESSOR:
CARTRIDGE INGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:

SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:
PRIS:

SPETRAV.SV 318

16 kb

20 kb

40x224
256x192

BASIC

16

3 generatorer 8 oktav
gummitangenter
ja

780

ja

inbyggd

nej

ja

Ronex AB
3.495:-

SORD M5

20 kh

8 kb

40x24

256x192

BASIC

16

4 generatorer 5 oktav
gummitangenter
nej

780

ja

ja

ja

ja

SMC AB

2.690:-

ABC 80

16 kb

16 kb

40x24

nej

BASIC

svartvitt

endast ljudeffekter

skrivmaskin

ja
Luxor AB
4.300:-

. IR WIS B WIS WA WA hatses -
CRUERCIEEARCR R e o
Aot sl el bl ulilol el A 1- )
CEnnoRLnuUnLnReRER
B~ eicieialnfal 3 40 =

RAM:
ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
LJub:
TANGENTBORDSTYP:
ARD:

PROCESSOR:
CARTRIDGE INGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:

SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:

AAD:

PROCESSOR:
CARTRIDGE INGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:

ANTAL FARGER:
LIUD:
TANGENTBORDSTYP:
AAOD:

PROCESSOR:
CARTRIDGE INGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:

SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:
PRIS:

LAMBDA 8300

2 kb

22x32

44x64

BASIC

svartvit

1 generator 3 okt
gummitangenter
nej

Z80

nej

ja

ja

ja

Trelle Data AB
995:-

LASER 200

4 kb

16 kb

32x16

122x64

BASIC

9 .

1 generator 3 oktaver
gummitangenter

nej

Z 80

ja

ja
a
ja

Lindh Steene AB
1.695:-

COMMODORE 64

64 kb

24 kb
40x24
320x200
BASIC

16

4 generatorer 9 oktav
skrivmaskin
nej

6510

ja

ja

nej

ja

Handic AB
3.995:-

!
j

11




NAMN:

RAM:

ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
LJuD:
TANGENTBORDSTYP:
ARo:

PROCESSOR:
CARTRIDGEINGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:
SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR

PRIS:

NAMN:

RAM:

ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:

LJuD:
TANGENTBORDSTYP:
AAo:

PROCESSOR:
CARTRIDGEINGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:
SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:

PRIS:

NAMN:

RAM:
ROM:
ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
LJub:
TANGENTBORDSTYP:
AAO:
PROCESSOR:
CARTRIDGEINGANG:
JOYSTICK:
VANLIG BANDSPELARE:
SVENSK MANUAL:

~ DISTRIBUTOR:
PRIS:

NAMN:

RAM:

ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:

MPF I

64 kb

16 kb

40x24
280x192
BASIC

6

ja
minirdknartyp
ja

6502

ja

ja

ja

ja

Centrum Computer
2.995:-

DRAGON 32

32 kb

8 kb

32x16

256x192

BASIC

9

1 generator 8 oktaver
skrivmaskin

nej

6809 E

ja

ja

ja

nej

Datanordic G Berg AB
2.995:-

TEXAS T1-33/4 A

16 kb

26 kb

32x24

256x192

BASIC

16

3 generatorer 5 oktav,
sk(i\rmaskin

nej
T1 9900

ja

ja

ja

ja

Texas Instrument AB
1.495:-

SHARP MZ 700

64 kb

4 kb
40x24
320x192

INBYGGDA SPRAK:Nej, kassett baserad basic.

ANTAL FARGER:
LJuD:
TANGENTBORDSTYP:
Adg:

PROCESSOR:
CARTRIDGE INGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:
SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:

PRIS:

12

8

1 generator 3 oktaver

skrivmaskin
ja

Z80A

nej

ja

ja

ja

Addo AB
3.950:-

NAMN:

RAM:

ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
LJuD:;
TANGENTBORDSTYP:
ARD:

PROCESSOR:
CARTRIDGEINGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:
SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:

PRIS:

NAMN:

RAM:
ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:

LJuUD:
TANGENTBORDSTYP:
ARD

PROCESSOR:
CARTRIDGEINGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:
SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:

PRIS:

NAMN:

RAM:

ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
LJuD:
TANGENTBORDSTYP:
RAO:

PROCESSOR:
CARTRIDGEINGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE: |

SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:
PRIS:

NAMN:

RAM:

ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:

Ljup:
TANGENTBORDSTYP:
ARO:

PROCESSOR:
CARTRIDGEINGANG:
VANLIG BANDSPELARE:
SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:

PRIS:

SPECTRAY.SV-328

80 kb

32 kb

40x24

256x192

BASIC

16

1 generator 8 oktaver
skrivmaskin

ja

DRAGON 64

64 kb

16 kb

32x16

256x192

BASIC

9

1 generator 8 oktaver
skrivmaskin

nej

6809 E

ja

ja

ja ]
nej

Datanordic G Berg AB g

3.990:-

NOXON COMX 35

35kb

16 kb

40x24

240x216

BASIC .

8

1 generator 8 oktaver
skrivmaskin

nej
1802 A
ja '

Vit 20 ‘

5kb ;
24 kb x|
22x23

176x184

BASIC

8

4 generator 3 oktaver
skrivmaskin e
nej 1
6502 A ‘
ja |
nej |
B |
Handic AB

1:995:- |



NAMN: SINCLAIR ZX SPECTRUM NAMN

RAM: 16 kb/ 48 kb RAM:

ROM: 16 kb ROM:

ANTAL TECKEN: 32x22 ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING: 256x176 HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:  BASIC INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER: 8 ANTAL FARGER:
LJuD: 1 generator 10 oktav. LiuD:
TANGENTBORDSTYP:  gummitangenter TANGENTBORDSTYP:
AA0: nej AR0:

PROCESSOR: Z80 PROCESSOR:
CARTRIDGEINGANG:  nej CARTRIDGE INGANG

JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:

SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:
PRIS:

NAMN:

RAM:

ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
LJuD:
TANGENTBORDSTYP:
RAD:

PROCESSOR:
CARTRIDGEINGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BADSPELARE:
SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:

PRIS:

NAMN:

RAM:
ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
Lup:
TANGENTBORDSTYP:
ARD:

PROCESSOR:
CARTRIDGE INGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:

SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:
PRIS:

NAMN:

RAM:
ROM:

ANTAL TECKEN:
HOGUPPLOSNING:
INBYGGDA SPRAK:
ANTAL FARGER:
LJuD:
TANGENTSBORDSTYP:
AAO:

PROCESSOR:
CARTRIDGE INGANG:
JOYSTICK:

VANLIG BANDSPELARE:

SVENSK MANUAL:
DISTRIBUTOR:
PRIS:

nej JOYSTICK:

ja

ja SVENSK MANUAL:
Beckman Innovation DISTRIBUTOR:
1.995:-/2.995:- Pris:

TRS 80 NAMN:

16 kb RAM:

8 kb ROM:

32x16 ANTAL TECKEN:
256x192 HOGUPPLOSNING:
BASIC INBYGGDA SPRAK:
8 ANTAL FARGER:

3 generatorer LJub:

minirdknartyp TANGENTBORDSTYP:
nej ARD:

6809 | PROCESSOR:

ja CARTRIDGEINGANG:
ja JOYSTICK:

ia VANLIG BANDSPELARE:
ja SVENSK MANUAL:
Videogramteknik AB DISTRIBUTOR:
4.400:- PRIS: 2.950:-

ORIC 1 NAMN:

16 kb/48 kb RAM:

16 kb ROM

40x28 ANTAL TECKEN:
200x240 HOGUPPLOSNING:
BASIC INBYGGDA SPRAK:

8 ANTAL FARGER:

3 generatorer 7 oktav LJub:

miniraknartyp TANGENTBORDSTYP:
nej RAD:

6502 A PROCESSOR:

nej CARTRIDGE INGANG:
nej JOYSTICK:

ja VANLIG BANDSPELARE:
nej SVENSK MANUAL:
Svenska Spectrum AB DISTRIBUTOR:
1.995:-/2.995:- PRIS:

JUPITER ACE NAMN:

3kb RAM:

8 kb ROM:

32x24 ANTAL TEGKEN:
256x192 HOGUPPLOSNING:
FORTH INBYGGDA SPRAK:
svartvit ANTAL FARGER:

1 generator 12 oktav LJuD:
gummitangenter TANGENTBORDSTYP:
nej ARO:

780 PROCESSOR:

ja CARTRIDGE INGANG:
ja JOYSTICK:

|a VANLIG BANDSPELARE:
ja SVENSK MANUAL:
Walthers Electr. AB DISTRIBUTOR:
1.795:- PRIS:

VANLIG BANDSPELARE:

SINCLAIR ZX -81

1 kb

8 kb

32x24-

nej

BASIC

svartvit

nej
touchtangenter
nej

Z 80

nej

nej

ja

ja

Beckman Innovation
795:-

ATARI 600 XL

16 kb

24 kb

40x24
320x192

Ja, Basic
16x16 nyanser
4 peneratorer
Skrivmaskin
Ja

6502 C

Ja

Ja

Nej

Ja

Vasatronic AB

MICRO BEE 32 IC

36 kb

28 kb
16x64/80x24
512x256
BASIC *

16

1 Generator, 2 oktaver
skrivmaskin
ja

Z80 A

nej

nej

ja

ja

Bergsala AB
4.995:-

ATAR 800

48 kb
8 kb (ej inbyggt)
40x24

320x192

BASIC | moduler
16x16 nyanser
4 generatorer
skrivmaskin

ja

6502

ja

ja

nej
ja

Vasatronic AB

13



Hittills har vi suttit hemma
{ och lekt med vara hemdatorer. Nukanvi
plitsligt komma i kontakt med vér omvarld. |
Ldsningen heter Datavision och ar
Televerkets databanksformedling, som nu |

[} mge
for mII oner blir tillgdnglig for néstan alla hemdatorégare. P& Datavision
kan du fa information om ndstan vad som helst -

| vardagsrummet

-Det ar kanske inte sa manga
som insett vad var satsning
pa modem, hemdatorer och
Datavision egentligeninnebar,
sager Terje Loberg pa Tele-
verket i GOteborg - en avdem
som ansvarar for den nya
tekniken.

Den officiella premiéren for
Datavision och hemdatorer var
Hemelektronikmassan i Gote-
borg 10-13 november. Fast
det ar bara nagra tele-butiker
i landet som ar med pa prov
fran borjan. De ligger i Vasteras,
Umea, Falun, Orebro, JOnko-
ping, Karlstad och Goteborg
(tva butiker).

Modem - det nya
tillbehoret :

Det som behovs ar - férutom
TV-skdarm, hemdator och en
telefon - ett modem. Det kan
ocksa kravas programvara for
anpassning.

-En liten svart |1&da som vi
hyr ut eller séljer. Med den
kan hemdatorn kopplas ihop
med telefonen. Sedan ringer
man bara upp Datavision och
far hela informationsflddet pa
skdarmen darhemma.

Dessutom maste man ha
betalt sitt abonnemang pa Data-
vision och fatt sin personliga
kod for att kunna ga ini syste-
met.

Sedan gér det inte riktigt med
vilkken hemdator som helst.
For att koppla koppla sig till
modemet behdvs dessutom
en videotex-enhet. Det &r nu
upp till de olika hemdator-

14

leverantorerna att se till att det
finns videotex till deras maski-
ner.

Det kan darfor vara klokt
att hora efter om mojligheterna
till videotex innan du képeren
ny hemdator!

Alla fér konkurrera med

Televerket

Televerket séljer sjalva tva
datorer - Atari 600 XL och
Sord M 5 - som bagge éar
férberedda for videotex fran
boérjan.

Kom ihag att det ar fri konkur-
rens pa det har omradet. Det
ar upp till var och en att salja
hemdatorer eller egna modem.
-Vem som helst kan kdpa sig
plats i Datavisionen och sjalv
leverera information - i form
av annonser, program for spel
eller annat - till vara abonnen-
ter.

Vad hander da idag om vi
kopplar var datortill Datavisio-
nen?

Redan nu ar ett 70-tal fore-
taganslutna. Genom att bladd-
ra sig fram i menyn gar det att
f& fram annonser eller informa-

tioner. Daremot géar det inte
att komma in pé foretagens
egna interna databanker, efter-
som de ar sparrade.

Material for
privatpersoner kommer

Det mesta i databanken ar
idag riktat till foretag eller statli-
ga och kommunala organ. Men
i takt med att antaletabonnen-
ter okar kommer allt mer att
vanda sig till privatpersoner.

| Link&ping har kommunen
redangattinmedbl.a. husannon-
ser pa Datavision.

Det gar utmarkt att skicka
elektroniska brev, gratulera fas-
ter med en réd ros dver hela
TV-skarmen nar hon fyller
jamna ar, eller genom en bild
pé sol och hav meddela omvarl-
den att du ar pa semester.

S84 billiga program att

kopia inte lonar sig

| v&r egen hemdatabank, som
startar inom kort, kommer vi
ocksa att erbjuda spel och
andra program. For nagrakro-
nor extra ska anvandaren kun-
naladdain ett speltyp "Space
Invaders” eller "Pacman” i
sin hemdators minne. Villman
ha ett bokféringsprogram gar

_det lika bra.

Programmen ska vara sa
billiga att det inte ska I6na sig
att kopiera dem - vilket bor
innebara ett par kronor.

Posten har sin egen avdel-
ning inom Datavision kallad
Postel som bl.a. innehéller hela
Text-TV.

och inom kort kan du via Datavisionen
ladda upp din hemdator med nya spel
eller nyttoprogram,
for bara nagra kronor.

leglizt

.

Kostnader

Vad kostar det d&? Férutsatt
att du har en hemdator, TV
och telefon, blir kostnaderna
mellan 500 och 1.000 kr for
videotextdel, en hundralappi
engangsavgift nar du hyr ditt
modem och en kvartalsavgit
pa nagra tior. Abonnemanget
- som ger tilltrade till Datavisio-
nen - kostar ocksé en hundra-
lapp plus nagra tior i kvartalet

Dessutom kostar det varje
gang du gariniDatavisionen.
Na&got dyrare an vanliga tele-
fonsamtal. .

Denhar tekniken ar Sverige
forst med i varlden att bygga
upp for privatpersoner, aven
om detfinns liknande i utlandet.

-Visst kanner vi oss lite
som pionjarer. Det ska blimyc-
ket intressant den nérmaste
tiden att se hur stort intresset
kommer att bli. Och i detlangre
perspektivet, hur pass stor be-
tydelse Datavision far for vara
kommunikation éverhuvudta-
get.

Redan i dag &r det tekniskt
mojligt for hemdatoranvandaren
att 6sa ur stora datorers gém-
mor. Men med Datavisionen
blir tekniken kand och tillgang-
lig for fler. P4 det viset kan en
enkel hemdator for nagra tu-
senlappar utnyttja datorkapa-
citet for miljoner. Samtidigt
blir marknaden fér utbyggnad
av den egna datorns minng
mindre. -Mojligheterna &r pa
siktnarmast obegransade, me-
nar Terje Loberg.
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TillZX-Spectrum presenterade
Svenska Spectrum AB ett mo-
dem, det ar ett sa kallat speed
modem 1200/75 baud och
fungerar helt perfekt att kora
Datavision pa. Modemet har
ett terminalprogram inbyggt
ochgdrom Spectrumenstecken-
uppsattning till 40 teckens-
skarm.

Tyvarrfinns detannu inte 426
pa maskinen och detta resulte-
rar i att dessa bokstaver ser
lite konstiga ut nar man kor
Datavision. Man vanjer sig vis-
serligen, men Beckman har ju
tagit fram en svensk variant
av Spectrumen sa det proble-
met &r nu |6st. Hoppas att vi
far se ett 300 bauds modem
pa diskarna inom kort.

RING
OCH KO P!

MEXTI:MEXTYS

 Handla dataliteratur med din
- hemdator, vi Wettergrens bok-
 handel | Géteborg att vi skall

gbra. Wettergrens har som

forsta foretag i Sverlge startat
upp postorder via en databas,
denna tar emot och sander_'

med 300 baud

'Bor}e Gustavssnn 1deg|vare :
- och ansvarig sager; -Vi botjar
| med datalitteratur och om det
~slat bra utkommer vi att utdka
- med mjukvaror och tillbehor,
 Idag gér det bra att bestalla
- och titta pa sortimentet men
_ detfinns planer p& attkunderna
~ aven skall kunna lamna in

onskemal och kunna bestalla
bocker som inte finns | lager.
-Vi har 6ver 300 databocker i
vart sortiment och det utokas
varje manad med ett tiotal,
sager Borje Gustavsson. Vart
motto ar kom inte till oss, vi
kommer till er,

Vi har med hjalp av Borje fatt
ett litet terminalprogram till
VIC-64.an, detta laser ocksa
in A A O och arbetar med 300
baud. Finns det nagon i lase-
kretsen som har terminal prog-
ram till andra datorer s& ar vi

tacksamma for att fa del av
dem. Telefonnummertill mode-

met 031-11 21 34.

;f ii\\




DET AR VISOMSALJER

MICROBEE

PROFFSDATORN FOR ENDAST

4.995:- INKL. MOMS

e 36 K RAM ¢ INKL. MONITOR
e ORDBEHANDLINGSPROGRAM
o 80 TECKEN PER RAD

Den flitiga datorn som redan tagit Australien med

storm borjar nu erdvra Europa.
VIFINNS | AKADEMIBOKHANDELN

SPIRAB Data AB

GOTEBORG N. HAMNGATAN 32-34, TEL: 031-17 28 30
STOCKHOLM MASTERSAMUELSGATAN 32, TEL: 08-10 03 93

'DUSKADO!

Nar Du d6ér hamnar DU i helvetet,
var sa sdker. Och DU kommer att
do manga ganger i ddel kamp, i
bakhall, forgiftad och nerstucken.
Men lika val som DU dor kommer
DU ocksa att ateruppsta.
s Det hela handlar om Aventyrs-
spel — Adventures. Har DU inte
‘redan provat denna typ av spel sa
ar det bara att gratulera. Nagot
I|knande har DU aldrig upplevt. Aventyrsspel ar som
en spannande bok — med en skilinad. DU &r huvud-
rollsinnehavaren. "

Men det &r svart att beskriva ”Aventyr” fér dig som
aldrig provat. Jamfort med Arkadspel ar din dator
plotsligt forvandlad till nagot ”levande” Aventyrens
vérldar ar fulla av Personer, Varelser, Platser och Saker.
DU bestammer vart DU ska ta vidgen. DU bestammer
vilka saker DU ska bidra med dig. Men DU bestdmmer
inte vilka faror DU rakar ut for — det gor Aventyret.

Du som redan provat Aventyrsspel vetvad det hand-
lar om. Det finns olika klass pa Aventyr, vad géller gra-
fik, intrig & spanning. Ardu nu sa lyckligt lottad att du
har en Spectrum 48k maste du prova VALHALLA. Det

ar ett Aventyr du aldrig sett maken till. Och det sagt
dven avdom som provat det mesta.

VALHALLA utspelar sig bland de fornnordiska
gudarna. VALHALLA har rorlig grafik i térg! DU rér dig
genom over 100 Platser. DU skaffar dig vanner och
fiender — VALHALLA innehaller 36 mycket person-
liga Varelser, som DU kommer att kdmpa, prata och
umgas med.

VALHALLA kostar 249:— och kommer att roa och
plaga dig i veckor, ja manader. Programmet levereras
pakassett med 40 sidors instruktionsbok pa engelska.

Nordisk distributor med postorderforsiljning av
VALHALLA ir BORG Data, Hagebyvigen 6, 141 32
Huddinge. Tel 08-711 73 78. VALHALLA kan du
bestilla genom att siitta in 249:— pa Postgiro:
4411030-2.

Butiksforsiljning: Computer Center pa Horns-
gatan 66 i STOCKHOLM. Tel 08-84 07 55. Com-
puter Center siljer ocksa andra Aventyr, arkad-
spel, nyttoprogram och tillbehdor till Spectrum,
Sinclair, Vic 20/64, Atari, MPF.

Oppet vard. 10-19, 16rd/sénd 10.30-14.30.
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Kira tivlingsdeltagare.
Den hiir gingen hade vi tinkt att tivlingen skulle
vara av ett nagot annorlunda slag.

Vi tror nimligen inte att alla som har hemdatorer
agnar all sin tid 3t att gora spelprogram utan
ocksa tillverkar en massa mer eller mindre
galna” och onyttiga program. Tivlingen bestir

dirfor denna ging av att du ska skicka in ditt

Hir dr rdtt svar pa tivlingen i nummer 2.

Denn var lite klurigare in den forra men vi
lyckades hitta tre vinnare.

Forsta pris gick till Benny Johansson, Fridhem
Melby, 612 00 Finnsping.

Andra pris till: Jorgen Larsson, Pl 5409, 466 00
Sollebrunn.

Tredje pris till: Knut Fogelgvist,
Forsikersgatan 109, 431 33 Malndal.

Den ritta losningen ser du hir bredvid.
Kommentarerna, REM-satserna, beskriver vad vi
har ansett vara fel.

mest “'galna” eller onyttiga program till oss.

For att vi ska ha mojlighet att ritta (hur nu detta
ska ga till?) miste ditt program ligga p4 en kassett
samt itfoljas av ett brev dir du talar om hur
programmet ir uppbyggt, vad det gir ut pi samt
nodvindiga instruktioner for att kunna kora det.
Mirk dven kassetten med ditt namn och adress.
Som du sikert forstir kommer bedomningen att
bli ganska subjektiv, men jag tror nog att vi ska
lyckas hitta det mest “galna” och onyttiga

programmet.

Vi kommer ocksa att ta ut flera tivlingssvar som

kommer att publiceras i kommande nummer av

Allt om Hemdatorer.

Alla publicerade program kommer att belonas

=t

et
14
‘20
137

1am

152 !

TER

nEa

SaBA . mecetn )/ med en heldrsprenumeration pa Allt om
R Hemdatorer. :

Sa nu kire datorvin ir det bara att skicka in ditt

tavlingssvar till Allt om Hemdatorer - Box 8017 -
104 20 STOCKHOLM senast den 23.2 1984,

Glom inte att ditt svar maste ligga pi kassett och

att tivlingen ir 6ppen for alla hemdatorer.

Vinnarna presenteras i nummer
3/84.

CIMAR ICEXIRENM K& SknLkl INTE DIMENSIOMERAS, A% SKA DIM.
FORI=1TOIDO
LET A% Lr=sChkEl IMNTRHDL 1 o258 0 )

NEXT 1

TILL 188

FOR 1=1T0102:REM iWAN AVEN FORI=1TO38
FOR O JT=iTICGIREM FAMl AVEN FORJ=I+1T0100
iF sgc I3 AECJ)» THEN GOTO 118 'REM SKALL YARA » OCH INTE <
LET xE=A®%{ [ JiREM SKALL VARA AFC 1) INTE AFCJ)
LET A% I} =A% J)IRKEM SKALL VARA ASCI) INTE ASC 1)
=ET A% I
REFT I
2F I=17C1i30
FEIMNTASCOCARC I X2 REM 3 FATTAS
e T I .
PRINT"SLUT"
sy
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GOR DITT EGET AVENTYR

. Egentligen skulle artikeln bara
handla om VIC 20 spel . Men en bok
fran Sunshine Press fick inte plats
forra gangen sa jag hoppas att alla
VICéagare inte tar illa upp om vi
inleder med lite Spectrumsnack.
Boken heter Spectrum Adventures
och &r en liten parla. Stérsta delen av
boken upptas ndmligen av ett
grandiost grafiskt aventyr for 48K
Spectrum! Dessutom ger den en
Oversikt av aventyrsspel i allmanhet
och spectruméaventyr i synnerhet, Ett
helt kapitel 4gnas "The Hobbit" och
forklarar spelet mycket bra utan att’
forstora upptackargladjen allt fér
mycket.
Det ar det grafiska aventyret som gor
boken s& utmarkt. Aventyret ar
skrivet av Roy Carnell som ligger
bakom "Dark Crystal” - hexalogin. Sa

_Scott Adams
hemdatoraventy-
rens "grand old man”
Dragons & Dungeo
inspirerade svard

~ och en bok som

" hjdlper dig skriva
egna aventyr. Det ar
ingrediensernai
manadens ldsning for
aventyrare.

Clas Kristiansson
Foto: Thomas Brosset
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ar ocksa grafiken ljuvlig.

En medalj borde utga till alla som
liksom jag orkat knappa in hela
aventyret. Det ar verkligen ett 1angt
och kdmpigt féretag. Som
inspirationskalla &r "Spectrum
adventures” utmarkt. Katt och Ratta
spelet i det hdar numret av Allt om
Hemdatorer bygger mycket pa
erfarenheter fran "Spectrum
Adventures".

Boken bor kdpas av alla som vill ha
en insikt i hur man bygger upp
spannande och varierande spel.

But now for something completly
different! Aventyr p& VIC20! Har finns
ett otroligt utbud och allt har jag val
inte lyckats f& med.

VICtiga aventyr

| begynnelsen lag alla aventyrsspel
pa stordator. Aventyret var nagot
man kunde fa pa kbpet om man
skaffade ett storre datasystem. Néar
Scott Adams beréttade att han skulle
skdra ned aventyren och lagga in
dem pa sin TRS 80 mikrodator
mottes han av ett ratt hanskratt. Men
- skrattar bast som skrattar sist. Scott
Adams lyckades och det &r vissa av
dessa lyckade f6rsok som kan fas till
VIC 20. Scott Adams VIC 20 dventyr
heter "Adventureland”, "Pirates
Cove", "Mission Impossmle" "Vodoo
Castle” och "The Count”

Saga & Fantasi

Som forsta spel i serien ska detta
vara det lattaste. Det stammer p4 sa
sétt att det ar valdigt svart att gora
nagra grundlaggande misstag. |
bérjan blir man valdigt val vagledd
genom landskapet och gangarna.

Att vinna spelet ar svarare. Jag tror
jag har lokaliserat alla skatterna, men
an har jag inte kommit p& hur man
skall f4 fram dem innan lampan
slocknar. En del |8sningar ér lite
langsokta, men som ett forsta forsok
duger det utmarkt. Kanske ska man
saga lite om den miljé aventyret ror
sig i. Det ar ren fantasi med drakar,
flygande mattor och en helt osannolik
bjérn. Har du aldrig spelat nagot
aventyr tidigare ar Adventureland en
utmarkt start. Tyvarr innehéller detta,
liksom de 6vriga Scott Adams spelen,
en tdmligen kranglig engelska. Ett
lexikon rekommenderas. D& kan man
Iatt ta reda p& att t.ex. "chiggers”
betyder kvalster.

Pirater & Plunder

"Pirates Cove" ar nog min personliga
favorit i serien. Forutom att det ar ett
riktigt klurigt aventyr innehéller det en
stor portion humor. Anvander man de
magiska orden fran "Adventureland”
f&r man t.ex. en tillrattavisning och ett
papekande att man befinner sig i ett
nytt spel. Aventyret bérjar i en
londonlagenhet. Dérifrdn ska man ta

Langt ned i grottorna tranger

{ | s_p_e_'fqren ned

I 6 A Labyrmtema dr mdnga
och ldnga i Pharaoh’s Tomb”

sig till en piratd nagonstans och
sedan vidare.

Om inte annat s& visar "Pirates
Cove" fordelarna med att undersoka
saker och ting noggrant. Man ar inte
helt ensam i spelet. Det dyker upp en
mycket sympatisk och hungrig
papegoja, en alkoholiserad pirat och
en mystisk mungo. Alla har sin givna
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plats i spelet aven om
anvandningsomréadet for vissa
varelser och féremal ar av den mer
absurda sorten.

Omojligt uppdrag

"Mission Impossible” ar ett av de fa
aventyr som utspelas i nutidsmiljo.
Det bygger valdigt 10st pa TV-serien
med samma namn. En sabotor har
tagit sig in i ett karnkraftverk, och ditt
omdjliga uppdrag ar att forhindra en
katastrof. Anlaggningen vaktas av en
mycket sofistikerad dataanlaggning
och som alla datorer ar den
fullstandigt fantasilés. Datorns
begransningar ar ditt framsta vapen.
Att aventyr ofta kan orsaka
frossbrytningar langst ryggen brukar
vara ett bevis p& hog kvalitét. Har
orsakas frostbrytningarna av ett spel
som ligger valdigt nara verkligheten.
Man undrar ju vad som hander med
omgivningen om uppdraget
misslyckas. Kanske jag har en alltfor
utvecklad fantasi men det finns en

f20

otack bismak i spelet. Dessutom har
nagon otrevlig person planterat en
bomb i spelfigurens kropp. Ruggigt!
Ett annat klart ruggigt spel ar "Vodoo
Castle”. | rummen och salarna pa
detta slott vandrar man omkring och
soker de mest otroliga ting.
Vidskepelsen star som ett moln kring
de fuktdrypande gangarna. Korpar
kraxar ut sitt odsliga budskap och
nalgenomstukna dockor skrépar i
hérnen. Egentligen vet jag inte vad
som kravs av spelaren. Jag har bara
vandrat omkring dar en kort stund.
Visserligen har jag lyckats krympa
ned mig till cirka 4 fots hdjd och hittat
min egen grav, men det ar ocksé allt.
Spelet ar helt enkelt for svart for att
jag skall kunna ge det en rattvis
beddémning.

Greve Dracula

Samma sak galler Aventyr 5 "The
Count”. Har ar det den gamla
"damsugaren” som skall bekampas.
Det skall ske med de mest faniga
ting.

Om man anda hade fatt en krusifix
eller lite vitlok. | stallet blir man
utrustad med en kudde, gem och ett
paket transylvanska cigaretter. Min
eloge till alla de som i motsats till mig
hittat nagot som bdrjar likna en
I6sning pa hur man tar kal pa Greve
Dracula.

Grafisk aventyr

Det finns tva olika typer av
aventyrsspel. For det forsta den.typ
som beskrivits ovan. Aventyr dar man
i huvudsak jobbar med text. Sedan
finns det grafikaventyr som kan
ségas vara en blandning av aventyr
och arkadspel. Med joystick eller
tangentbord flyttar du en liten
"gubbe"” runt i en labyrint, hamtar
olika foremél samt slass mot

monster. "Pharaos Tomb" fran Anirog
ar ett s&dant av basta sort. Du ska in
i en egyptisk gravkammare och
samla ihop delarna till en mystisk
nyckel. Samtidigt bor du halla dig
undan monster och se till att du far
tillrackligt med mat. Jag har bara
trangt in en liten bit men redan har
jag lyckats bli uppaten av en drake,
trillat ned i ett hal och blivit begravd i
sand, "Pharaos Tomb" &r ett av de
battre grafiska aventyr jag sett. Det
har ockséa den fordelen att man inte
behdver kunskaper i engelska for att
klara av det. Allt som kravs ar lite
finurlighet och bra reaktionsformaga.
Fran Melbourne House kommer The
Wizard and the Princess. Jag har
spelat det tva ganger. Den forsta och
den sista. Det var helt enkelt alltfor
simpelt. "The Wizard and the
Princess’ bestar av 5 olika program
som laddas in det ena efter den
andra. Du skall hitta prinsessan och
slottet, doda draken och trollkarlen, ta
dig ut och sen ar det slut.
Rekommenderas inte.

Sword of Fargoal

Ett spel jag daremot vill
rekommendera ar "Sword of Fargoal”
fran EPYX. Mig veterligt har inte
EPYX n&gon svensk distributor. Det
ar mycket trakigt for "Sword of
Fargoal” ar nog det roligaste grafiska
aventyr jag nagonsin spelat p4 en
mikrodator. Har du 16K extraminne
pa din VIC bor du bestalla det fran
USA.

Tycker ni att tidningen ser lite konstig
ut ibland beror det pa att var
chefredaktor har detta spel som
favorit, Han gor inte mycket annat &n
vandrar omkring i grottorna och letar
efter svardet. Detta ar namligen idén |
spelet. Du skall langst ned i ett
grottsystem och hamta det beromda
svardet Fargoal. Har och var ligger
det magiska skatter och guldmynt.
Offrar du guldmynten i ett tempel,
okar din slagtalighet. Magin kan du
anvanda nar du slass mot de
monster som befolkar grottsystemet.
For hittade skatter och ihjalslagna
monster far du erfarenhetspoéng
som okar din stridsduglighet.
Uppmarksamma ldsare har vl redan
upptackt likheterna med Dungeon &
Dragons. "Sword of Fargoal” ligger
mycket nara detta rollspel men aven
om du inte vet ett dugg om D & D tror
jag spelet kan bli en av de storsta
upplevelserna for den som
uppskattar aventyrsspel.

Nasta gang hoppas vi kunna ta en titt
pa de aventyr som Dragon har att
erbjuda. Eventuellt kan vi da fa med
en listning ocksa. Tank bara pa att
om du moter ett rodklatt monster i
korridorerna, sla inte ihjal det. Vem
vet? Det kan vara jultomten.




n SORD Hacker har

M5 Creative Compu-
ter, hemdatorn fran
SORD, som standig fol-
jeslagare.

Ar du ny i gamet -
borja med M5-spelen
och utmana Wilander i
tennis, sok ratt pa den
dolda skatten, sla till-
baka inkraktare fran
rymden och mycket
mer. M5-spelen later
dig nosa pa datatekni-
ken pa ett lekfullt sitt.

Nar du borjar kdnna
dig hemtam vid tan-
gentbordet och TV-
skdarmen gar du vidare
med BASIC-l och lar dig
elementdr programme-
ring. Nu kan du ocksa
gora egna enklare pro-
gram.

| och med din nya da-
tamognad, borjar SORD
Hackern i dig sticka upp
huvudet. Du vill snabbt
vidare.

M5 hanger ledigt
med. Du som vill syssla
med avancerad pro-
grammering tar till
BASIC-F, du som kdnner
for att gora animerade
filmer med ljud och farg
anvander BASIC-G och
du som vill bearbeta
information kér med
M5 FALC.

Bli en SORD Hacker du
ocksa!

Faktaruta:

CPU: ZBOA (3,58 Mhz)

MINNE: ROM 8 Kbyte expander-
bart till 16 Kbyte RAM 20 Kbyte
expanderbart med 32 Kbyte
TANGENTBORD: 55 tangenter,
64 grafiska symboler, 28 forpro-
grammerade basic-kommandon
BILDSKARM: text 40 tecken X
24 rader, grafik 256 tecken X
192 rader, 16 farger, 32 sprites
LJUD: 3 tonkanaler, 1 bruskanal,
5 oktaver, 7 tempon, 8 ljud-
typer, 7 staccaton, 15 volymer,
programmerbar envelop

VIKT,: 0,8 kg

STORLEK: 26218536 mm

BLI EN SORD
HACKER!

so=D

M/Scandmawan Micro Computer AB Ett foretag i Saién&Wwander Gruppen
Marieholmsgatan 15 415 02 Géteborg Tel. 031-80 41 00




Av Olavi Kumpulainen

Dragons tangentbord ger
en kansla av riktig dator. Det
goda intrycket dras ned nagot
av atttangenterna saknar auto-
matisk repetition och ar for f&
for att de svenska tecknen
ska f& en naturlig placering.

Dragons yttre bestér av en
stabil gra plastlada, tangent-
bordet och ett antal kontakter.
Har finns det som ska finnas:
Anslutning for natdelen, TV-
utgang, tva joystickanslutnin-
gar, skrivaranslutning, kassett
in/ut samt anslutning for farg-
monitor och busskontakt.

Busskontakten kan anvand-
asfor anslutning av olika modu-
ler.

Basic

Dragons Basic ar skriven
avMicrosoft och stammer gans-
ka val dverens med den version
som hos TRS 80 Color Com-
puter kallas Extended Color
Basic. Harfinns de flesta kom-
mandon vi véntar oss. Tal-
omradet + - 1033 klaras -
liksom de flesta vanliga mate-
matiska funktioner.

De flesta funktioner funger-
ar ocksa som vi vantar oss.
Det enda som egentligen skilj-
er sig ar RND. Det vanliga ar
att funktionen RND(n) ger ett
tal mellan 0 och 1. |1 Dragons
fall ger funktionen ett tal mellan
1 och nom n &r stérre &n noll.
Arn =0 ger RND ett slumptal
mellan 0 och 1.

Mdijligheterna att skriva snyg-
gt pa skarmen ar stora tack
vare kommandot PRINT US-
ING. Du har ocksa tillgang till
en intern klocka (nds med
TIMER) och ett kommando
for hanteringen av Joystick
(JOYSTK).

Textstrangar hanteras med
de vanliga kommandona (LE-
FT8, MIDS , RIGHTS ), men
dessutom finns STRNGS (N,
X8 ) och INSTR(N, X8, Y8 ).

At = STRINGS (N, X&)
kopierar det forsta tecknet i
X8 N ganger och placerar
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resultatet i A .

A = INSTR(N, X&, YX&)
sOker efter X§ 1Y$§ . Sokandet
borjar vid tecken N. A kom-
mer sedan att innehalla den
position dar den sokta strang-
en borjar. Finns inte sokstran-
aen far A vardet O.

Ljud
Dragons ljud programmeras
p& samma satt som manga

andra datorer. Du anger vilken
ton som ska spelas (exE,D,F,
G, A etc) och hur lange och
starkt den ska ljuda. Vil du,
kan du hoja eller sanka tonen
ett halvt steg med#och -. Du
kan ocksa andra oktav, tempo
och pauslangd.

Du sétter ihop tonerna till
en strang som spelas med
kommandot PLAY. Musik kan
ocksé spelas med kommandot

SOUND ochtonens langd och
héjd angivna med siffror.

Tyvarr arljudgeneratornen-
kanalig och den som vant sig
vid fler kanaler kanner sig nog
hammad.

Redigera program

Redigeringsrutinerna ar
enkla. Du kan inte redigera
dver hela skarmen utan maste
hamta den felaktiga program-
raden med kommandot EDIT
+ radnummer. Nar raden ham-
tats har duen mangd funktioner
till din disposition i redigerin-
gen. Det ar det som ar svag-
heten - att minnas alla tangent-
tryckningar kan vara svart.

Dragon 32 har ocksa det
mycket anvandbara komman-
dot RENUM - det anvands for
att numrera om raderna i ett
program.

Basictolkens storsta nack-
del ar kanske att den ger
valdigt svarforstadda felmed-
delanden. Syntax Error ger
exempelvis meddelandet SN.

Grafik

Detfinnsfem nivéer av skarm-
upplésning. Av dem kan fyra
karakteriseras som hoguppld-
sande.

Den maximala uppldsningen
4r 256« 192 och man kan ha
upp till atta skarmsidor hog-
upplésande grafik (fast se upp
med minnet - det tar fort slut).

Det finns atta fager - men
alla arinte tillgangliga samtidigt
i hoguppldsning.

Att rita pa skarmen éar ratt
enkelt med de tvad komman-
dona LINE och CIRCLE - CIR-
CLE kan dessutom rita delar
av en cirkel.

Det kan verka lite klent
tilltaget, men du kan ocksa




_
6809 HRAM: 32K ROM: 16 K Basic fran Microsoft
UTBYGGNAD: Ja, via busskontakt

-

definiera dina egna symboler
och sedan rita dem med kom-
mandot DRAW.

Innan DRAW maste du defi-
niera symbolen som en penn-
rorelse. Det gar utmarkt sa
lange symbolerna inte blir for
komplicerade.

Dukan kopiera en skarmsida
tillen annan med PCOPY och
fylla en symbol med farg med
kommandot PAINT.

Detfinns ocksa vissa méjlig-
heter till animering tack vare
att du kan kasta mellan de
olika skarmsidorna.

Kassett och skrivare

Alla de vanliga kommandona
(CLOAD, CSAVE, CSAVEM,
CLOADM) finns. Dessutom
finns det mojlighet at ge EOF
(talar om att filen ar slut),
MOTOR (slarav och pa kassett-
bandspelarens motor), SKIPF
(hoppar over filer pa bandet)
och AUDIO (slar av och pa
ljudet till TV:n).
Filhanteringsmajligheter finns
med OPEN och CLOSE.
Skrivaren astadkommer en pro-
gramlistning med kommandot
LLIST. Daremot skriver duinte
ut text och data med LPRINT
utan genom att dirigera om
datastrommen fran skarmeller
bandspelare med OPEN foljt
av PRINT.

Dokumentation

Det provade exemplaret hade
handbécker pa engelska - men
det finns ocksa en svensk
handbok. Handbackerna ar latt-
fattliga och lar ut Dragons
majligheter i logiska steg.
Dragon har haft vanligheten
attlamna med ett referenskort.
Dar finns en sammanfattning
av allakommandon och funk-
tioner. Ett ovarderligt hjalpme-
del.

Sammanfattning
Datorn har ett riktigt tangent-

bord och erifullvuxen Basictolk
med normala kassettrutiner.

Ljudet ar enkanaligt - men
det ar latt och behandig att
programmera. '

Grafiken far ocksa godkant
aven om det kan vara jobbigt
att programmera ett rymdmons-
ter med bara pennforflyttiningar.
Nar figuren val konstruerats
ar det enkelt att skriva ut den.
Minus blir det fér den rad-
orienterade redigeringsrutinen,
vél hart tangenttryck, att repe-
terande tangenter inte finns
och 10r de kryptiska felmed-
delandena.

SKRIVARANSLUTNING: Centronics

TANGENTBORD: Skrivmaskinstyp, ej svenska tecken
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~ bar att du kan utnyttja alla
.~ farger.

. orange ram uppritad pa skar-
' men. Langs ned ser du en
_ liten svart linje. Det ar har

markoren, eller penseln, om

~ ken sé flyttas markoren. For .
© att 4 farg maste du trycka pa G

Det har &r ett program som
gér det mojligt att mala
med 16 farger pa skarmen.
Programmet utnyttjar den
s kallade XIO-funktionen, som
gor attdukan fylla ett bestamt
omrade med farg.

Det &r skrivet i den hogsta
grafikmoden - 11 - vilket inne-

Till att borja med far du en

du s& vill, finns. Ror pa joystic-

en av foljande tangenter:

0: Svart
1: Gul
2: Orange
3: Rddorange
4: Rosa
5: Rodlila
6: Blalila
7: Bla1
8:Bla2
9: Iijusblé

: Turkos
W: Gronbla
E: Gron

R: Gulgron

T: Orangegrén
Y: Ljusorange

Villdu dessutom ha en orag‘
bard kring det du vill
trycker du pa joysticken
tryckningsknapp.

Det finns dock ett "
sammanhanget. Progr
malar bara frdn vanste
héger. Det innebar att o
drar markorer fran utgan
get rakt upp fylls utrymm
hoger om markdren me
farg du valt via tangent

L&t oss sdaga attdu
ett gult hus med bla
Borja med att placera
en bittill héger om utgang
ten. Forsakra dig om
fargen (svart) ar aktue
in knappen pa joysticke
rita en orange bard nagrac
meter upp. Behél
intryckt och dra ma
vanster sa langtsomd
huset skall vara brett.

huset fargas gult.
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Tryck pa 0-an och stall
markoren i husets 6vre hogra
hérna. Tryck in knappen och
rita en linje snett uppéat vanster.
Nar du kommit till toppen av
taket, drar du ned markéren
ett litet stycke snett at vanster.
Tryck p& 7:an och tryck in
knappen pa joysticken samti-
digt som du drar markéren
snett nedat vanster mot husets
dvre vanstra horn. Overdelen
blir bla.

Om duinte dragit ner marko-
ren en liten bit fran toppen
innan du kopplade pa den bla
fargen hade du fatt ett blatt
streck rakt utat hoger. Prova
sjalv far du se.

Nar du tréttnat pa din teck-
ning, trycker du pa START-
tangenten sa rensas skarmen.

Programmet rad for rad:

10 - Anger grafikmode
och X och i/s utgangsvarden
for x respektive y.

15 - Ritar upp barden i
farg 1 - gul.

20 - Satter variabeln
ST for joystick.

21 - Satter fargen pa
markérerna.

25 - Placerar markdren
vid koordinaterna 40, 191

%Langst ner).

~ 27-Slacker markorens
rg.
28 - Om knappen pa
joysticken halls in ritas en
linje.
29-Placerar densvarta
markdren.
30-100- Forflyttar marko-
en sa som du for din joystick.

é'paw !.m:_e pew [Je3e paw !..IE:I.B.:_IPBU_J Jege paiu _g._.lé:m- 'pé_w '|_qéq.a pew jue3e pew ;
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110-140 - Ser till att mar-
kioren, inte hamnar utanfor
skarmen.

141-Kopplarin START,
OPTION och SELECT-knappar-

na.

142-161 - Kontrollerar
vilken tangent du senast tryckt
pa for fargval.

180 - Talar om vilken
farg som ska ritas.

190 - XI0-funktionen, gor
det IT'IUJ|I5[J'[ attfarga hela ytor.

Nar START-tangen-
tentrycksinrensas skér-
men.

ot
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- NYHETER

fran SPECTRUM

Svenska Spectrum &r en grupp av butiker
som ska ge Dig lite extra service och hjalp
nér Du ger Dig in i den snariga djungeln

kring hemdatorer.

, SERVICE

Givetvis har Du som kund den vanliga tolv-
manadersgarantin men Du far ocksa en
extra trygghet nar Du koper Din hemdator |
en riktig butik.

TRYGGHET

Svenska Spectrum garanterar att fa
igang Din maskin sa fort som majligt
om den mot all férmodan skulle krangla.
I manga fall far Du en ny maskin eller
ett nytt tillbehor direkt.

~ ORIC-1

Som ett introduktionserbjudande ger vi
Dig chansen att fa en mycket avancerad
hemdator till ett lagt pris. Genom att
utnyttja var formanskupong pa denna
sida far Du ett tusen kronor rabatt néar
Du képer Din Oric hos Spectrum.

- TELEDATA

Snart kan Du kopa ett teledatamodem till
Din ZX Spectrum. Prism VTX 5000 heter
modemet som ger Dig tillgang till de stora
databaserna. Levereras sa fort Televerket
har gett sitt tillstdnd. Se det nu i Din butik!

FLOPPY DISK
_TILL ZX SPECTRUM _

Nu kommer skivminnet till ZX Spectrum fér
Dig som vill anvanda Din ZX Spectrum mer
seriost. Viscount heter skivminnet och
interfacet!

NYA BUTIKER

Fler och fler butiker kommer. Se sista sidan
i var annons. Det finns en Spectrumbutik
nara Dig.

_ DATORHANDLARE

Om Ditt férsaljningsomrade &r ledigt

och Du som handlare vill ga med |
Spectrumgruppen kan Du sdnda ett brev om
Dig sjalv och Din butik till Spectrum
(Svenska) AB, Marian Striner, Box 10090,
200 43 MALMO, eller ringa 040 - 92 20 70.

Fram till jul har Du chansen att képa en mycket avancerad hemdator till ett otroligt lagt pris!

)

Ordinarie pris fér ORIC-1 48 K &r 2.995 kronor nien
genom att utnyttja varl introduktionserbjudande far
Du kéipa den for endast 1.995 kronor fram till jul.

ORIC-1 & en av marknadens mest kraftfulla hem-
datorer med en minneskapacitet pa 48.000 tecken
lediga for anvandaren,

ORIC-1 har en fullstindig hdguppldsningsgrafik med
atta farger och manga specialfunktioner som inte finns
pa andra hemdatorer.

ORIC-1 har ocksa en mycket avancerad |juddel med tre
skilda ljudkanaler, Specialkommandon ger Dig
majligheter till haftiga ljudeffekter

ORIC Fyrtargsplotter ger Dig majligheter att {4
grafik, kartor och diagram utritade i fyra farger

ORIC Skivminne som kommer i barjan av ndsta r
representerar den nya teknologin, P4 sma tretums-
disketter kan Du lagra upp till en megabyte (en miljon
tecken) information.

Givetvis finns ocksa joysticks och andra tillbehér till
ORIC.

DESSUTOM 500 KRONOR RABATT TILL!

Nar Du képer Din ORIC-1 i Din Spectrumbutik far Du
ocksd en ny rabattcheck som ger Dig 500 kronor
rabatt nar Du koper en fyrfargsplotter till Din ORIC-1
D& ger Du bara 1.995 kronor fér detta unika tilibehdr!

48 KRAM

1830:-

VARDECHECK

Denna check ger vid inlésen i en
Spectrumbutik

1.000 KRONOR j

rabatt vid kop aven ORIC-1 48 K

u
=
o
3
=)

Géller t o m 1983-12-20 .
m Endast en kupong per dator

FYRA PROGRAM PA KOPET!

Nar Du képer Din ORIC-1 i Din Spectrumbutik far Du
ot:ksa‘i. fyra bra program pa képet!

VARDE 500 KR!

1330-

ORIC Fyrfdrgsplotter ger Dig
utskrifter med 40 eller B0 teckens
bredd. Eller diagram, kartor och
annan grafik i fyra farger.
Narmalpris 2.495 kronor. Nu far

vara ORIC-kunder: .. ... 1,995:- borjan av 1984/

KOMIMER
SNART! .

ORIC 3" Micro Floppy Disc
representerar del senaste inom
datortekniken. Med detta skiv-
minne kan Du lagra fran 100 K
Byte till en Megabyte. Kommer i

MNu finns "The Hobbit" dven till
ORIC-1. Detta fantastiska
aventyrsspel som roal tusentals
2¥% Spectrumdgare finns nu
oversatt tillORIC. Du kan kopa
det i Din Spectrumbutik fér
endast: . ..., .

VAND PA SIDAN FOR FLER FANTASTISKA ERBJUDANDEN!

Svenska Specrrm har inget som helst samband med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England.
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-l'Il VIV (

FOLKDATORN

VIC-20 har ett riktigt tangentbord av skrivmaskinstyp. Minnet ger
3,5 K RAM och kan byggas ut upp till 64 K RAM. Detta ger
mojlighet till avancerad”programmering.

VIC-20 4r en behdndig dator som blivit mycket populdr bade |
skolorna och | hemmen, Till VIC-20 finns ett stort urval av

vic2o 1995

Text: minne, skrivare, |jus-
23 rader med 22 tecken. penna, pratlada, joy-
Grafik: sticks, mm
Minnesstorlek: 168 ganger 176 punkter,
3.5 K RAM. atla farger. Ljud:
Tangentbord: Sesipiringar Avancerat ljud med tre
Skrivmaskinstangenter. Kassettbandspelare, skiv- kanaler.

PEC

UTW

PERSONDATORN

Commodore VIC-64 &r hemdatorn som klarar det mesta tack vare
det stora minnet.

VIC-64 har en mycket fin grafik, med full bildskdrm 40 tecken pa
25 rader. Sexton olika férger kan anvdndas.

VIC-864 &r den stora lilla hemdatorn fér Dig som

beh&ver nagot extra.

|
=
= |
. 0
S Anslutningar: Text:
» Kassettbandspelare, skiv- 25 rader med 40 tecken.
minne. skrivare, tele- Ljud:

data, spelkontroller, Avancerat ljud, tre kanaler,

Minnesstorlek: monitor m m. Grafik:
64 K RAM varav 38 K Tangentbord: 320 ganger 200 punkter,
direkt tillgangligt. Skrivmaskinstangenter. 16 farger,

Minnesutbyggnad till VIC-20 billigt!
Nu kan Du antligen billigt och bra bygga ut Ditt minne pa Din VIC-20
T oy Med Stonechip Electronics extra minne far Du 16 K
1| RAM i Din VIC. Bara att ansluta dar bak pa Din dator.

nu 4939+

Nu Superbilligt: . ....ovveevnnnenn...495:

NUL!T EXTRAPRIS!

Programmers Reference

Guide
Begransad upplaga!

2l

Vi har fatt tag pa en begrdnsad upplaga av
"Programmers Reference Guide”
bibeln fér alla som har en VIC-64, Denna

manual ger p4 500 sidor all information Du
behover for att ta ut det mesta av Din VIC-64.

LR .199:' i

Extrapris: . ...

A

Texas TI-99 &r utrustad med ett  finns, bland annat skivminne

riktig; tangentbord  med skriv-  och skrivare.
maskinstangenter. Minnet Vad géller férg och ljud star
rymmer 16 ; Texas 6ver de flesta andra hem-

Program finns pa sa kallade rom-
klossar som matas in pa mask-
inens framsida. Manga tillbehor

datorer. 16 férger och inbyggd
syrithesizer ger avancerade
mojligheter.

Spectrumpris: .« .. s e vis svs wieves os1,4998

Texas
T1-99/4A

1430-

Anslutningar: tecken.
Kassettbandspelare, Grafik:
skivminne, skrivare 252 ganger 182

FAKTA TI-99

Minnesstorlek:

16 K RAM spelkontroller, punkter, 16 féarger.
Tangentbord: Pratlada m m Ljud:
Skrivmaskins - Text: Mycket avancerad
tangenter. 24 rader med 32 synthesizer.

: PRISERNA KORREKTA VID PRESSTOPP !

Svenska Spectrum har inget som helst samband med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclalr Research Ltd | England.

26

|




UL

Spec

SINCLAIR

ZX SPECTRUM

Englands bést siljande hemdator i tva versioner.
16 K RAM och 48 K RAM i minne. Och massor av

tillbehor och program.

48 K Nu endast: .

16K 1995-

Se vilka fantastiska tillbehor som finns till ZX Spectrum!

ATARI JOYSTICK

Varldens mest
beprévade joystick. u

Spectrumpris:

DIGITAL TRACER

Rita med Din ZX,
Spectrum och en Digital
Tracer. Du kan lagga in
bilder, kartor och diagram.
Rastrera och skugga. Och
mycket annat.

JOYSTICK
Interface

NU:...299:

Protek eller Kempston fér standard joystick

TELEDATAMODEM

Ansluter Din ZX Spectrum

till Data Visionen. Modem

1200/75 och inbyggd

programvara. Levereras sa N
fort Televerket har gett |
sitt tillstand |

Den billiga datorn for Dig som vill l4ra Dig program-
mering!

Zx Printer

Tillfadlle

795:

Passar bade ZX Spectrum och ZX-81. Ett maste féralla
Sinclairagare!

=%

LAS SPECTRUMANNONSERNA - DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England.

INTERFACE 1

Snart kommer Interface 1 till Din

ZX Spectrum. Med det kan Du ansluta
Micradriven, en riktig skrivare och till
och med koppla ihop flera ZX Spectrum
till ett nat.

INTERFACE 2

Faor Dig som vill spela med Din

ZX Spectrum kommer snart Interface 2
som ¢ger Dig mojlighet att anvanda
proaram pa klossar till Din

ZX Spectrum. Upp till tva joysticks kan
ocksa anslutas.

ZX MICRODRIVE

Microdriven ar ett mycket snabbt
minne med utbytbara Andlésa kassetter
Rymmer upp till 50 filer och 85 KByte
kommer att kosta under tusenlappen!

CHATTERBOX

Nu kan Du fa Din ZX Spectrum att tala.
Med hjéalp av en "Chatterbox™ talar Din
dator riktigt hyfsat.

Nu fran Spectrum

LJUSPENNA

Nu kan Du teckna pa fri hand med en
ljuspenna till Din ZX Spectrum, Du kan
ocksa lagga in en rutin i Ditt eget
program for att valja i en meny till
exaempel,

DI o i R e 399:-

FIFTH

Det mest kraftfulla hjalpmedlIet hittills
till ZX Spectrum. Programmet lagger in
ett tjugotal nya kommandon. Anvand
sprites! Skriv med stor text! Kor tva
program samtidigt!

Mycket enkla kommandon: ...... 199:-

TASWORD Il

Ett riktigt orderbehandlingsprogram for
Din ZX Spectrum 48 K. Programmet ger
Dig 64 tecken per rad pa skarmen utan
ombyggnad! Nu kan Du antligen fa in
en hel Ad bredd pa skdarmen.

ENdasts s iy s ma e nmmn s b 199:-

I-I-l-l-l-l-l1

SKIVMINNE

Viscount skivminne med
Interface f6r ZX Spectrum.
For Dig som vill anvanda
Din dator mer seridst.
Spectrumpris: 3.995:-

.i.
!
J

l-l-l1
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Véra program t6r ZX Spectrum, ORIC-1, VIC 20 och Commodore 64 far vi fran Micro Dealer UK Ltd som &r Englands stérsta programdistributor!

MANADENS GULDPROGRAM:

3-D Ant Attack, ZX Spectrum 48 K: ... ... 119:-

MANADENS TIPS:

Chuckie Egg, ZX Spectrum 48 K: . ........ 99:-

ANT ATTACK

3-D ANT ATTACK:
»An excellent piece of
visually stunning horror...”

Popular Computing Weekly 44 - 1983

DURELLsoh\mraE

ZX Spectrum:

1. ManicMiner: ............. ... 99:-
e B ot | o e e T N SR 199:-
3.8plat!: ... ..., 99
4. Bugaboo: . e 119
B BASCAl b vamvsn e 375:-
M 0T ] | e 99:-
7. Tasword W, covvvs cviieisnm 199:-
8. The Pyramrd .................. 99:-
9. Harrier Attack:. . .............. 99:-
10. Games Designer: ........... 249:-

Commodore 64:

1. HovverBowver: .............. 119:-
2. TheHobbit: . ................ 199:-
3o Moon BUGQY .o wumasmms s 119:-
4. Cuddly @*Bertivia: s s 119:-
5.Aquaplane: ... 139:-
ORIC-1:

1. TheHobbit: . ..... ..o, 199:-
2. Harrier Attack:. BT i, L0 L
3. XENON % ioms s s 129:-
4. ThelUltra: .. ..o 109:-
S Roat IOl coudismmimens mugne 109:-
VIC-20:

1. Megagalactic Llamas: ......... 99:-
2. Krazy KoNG: s sesmmmrmsme 99:-
3. Gridrunner: ... .. YA SRR 79:-
A, Lazer ZOne: «sveaima cuienaas 99:-
T Y, F-1 b U 99:-

A=) ®

Véara program fér Atari, Commodore och Texas far vi fran Softsel Computer Products
som dr varldens stérsta programdistributér!

MANADENS GULDPROGRAM:

Zaxxon, Commodore 64, Atari:....... ..o 495:-
MANADENS TIPS:

Miner2049er; BAES . vy Vs S50 5505 Vs cays wam don o 575:-
Commodore 64:

JUMPMENE e v v main «s e sisbat A s smae sy shn s eome s ea s se s vy s 044 es 595:-
JUMP Man JUNIOT: oo e e 595:-
ForklIEalerllls . . o R B s A b R R e 595:-
Atari:

T O B i 5 o o B A i O T s B L R Pl o 595:-
DONKeV KORGS5 T T R S R T TR R A B95:-
i 5 O TP = i DA o ey e 595:-
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SUNSHINE
Sanabine presents & e Btar game
tar the £K Spectium | 88K}

GALAXY
ATTAC

119

SUNSHINE
Burshing presents & new B8t pame
Yo the IX Spactrum [16.0r 48k} _ i

LITTERATUR

Commodore 64:

Mathematicsonthe CBM-84:, .. ............... 119:-
The working CBM-84: .. ...................... 119:-
Machine Code Master: .. .............oooiiii, 118:-
Commodore 64 Adventures:.........ooovueuy.. 118:-

ZX Spectrum:

The Working Spectrum: ......ovvvevireeiinn, 119:-
Spectrum Adventures: .........vvveyoeerivnes 119:-
Master Your ZX Microdrive: . ............00 0. 139:-

Sunshine Program

ZX SPECTRUM

ANArolds: ovvaine v R e b 119:-
Blind Allev ............. -
e T KRR et s e s -
Galaxy Attack: -
Sword Fight:, -
Granada LITTERATUR
Commodore:
The VIC-20gamesbook: . . .. ..o, 119:-
Get more from the VIC-20: S e
Commodore 64 C‘omputmg .................. 139:-
The Commodore 64 games book: .............. 119:-
ZX Spectrum:
How to get most of it: T 119:-
The ZX Spectrum Proqrammer ................ 119:-
The ZX Spectrum bookof games: .............. 119:-
Introducing MachineCode: . _ ... ... .......... 159:-
ZX Spectrum Graphics and Sound: ... ......... 119:-
ORIC-1:
HowWtogetmost oF ity ..o wewes e gams g 119:-
The ORIC-1 Machine Code Handbook: .. ........ 159:-
Atari:
The Ataribookofgames: ... 119:-
Get more fromthe Atari:. . ..., 19:-
Texas:
Get more from the TIF99/4A: ... ... covviins 119:-

McGraw - Hill LITTERATUR

ZX Spectrum:

Information Handling:. .. ... .ooiiiiiiiii 199:-
T | RS e i SO sl S S B et 119:-
Z¥ Spectrum Interfacing: ... e 138:-
AR i R SR R 139:-
Structured programming .. coo e 119:-
RASSAE o SRR R R 139:-
Assembly Language ZX Spectrum: . ............ 138:-
L E T S R R e St e b s 159:-
Wordprocessing ZX Spectrum: ... 149:-

o4 L SR e Al S e e R 189:-

Games Programs for ZX Spectrum .............. 139:-

Kassetl:

VALKOMMEN TILL VARA BUTIKER

NORRKOPING

Malmros Radio
Hantverkaregatan 25
011 - 18 47 24
Malmros Radio
Spiralen

011 - 10 40 20

SKELLEFTEA
Har oppnar
SPECTRUMBUTIK inom

FROLUNDA

Siba Radio & Tv
Fréfastegatan 61
031 - 450315

Norrlands Radio
S Kungsgatan 27
026 - 12 78 00

GOTEBORG

Siba Radio & Tv
Jarntorget 6
031 - 22 30 50

HELSINGBORG

STOCKHOLM
Hdr dppnar
SPECTRUMBUTIK inom

T— SUNDSVALL

SPEBTHUMBUTIK inom
kort.

Norrlands Radio
storgatan 9

060 - 17 1810
" HISINGSBACKA UMEA
Har ppnar
gﬁ?ﬁ:ﬁé’n% . SPECTRUMBUTIK inom
031 - 22 23 50 kort.
KARLSTAD VARNAMO
Hir oppnar Radar

SPE[}TBUMBUTIK inom
kort.

LAHOLM

Hir dppnar
SPECTRUMBUTIK inom

Gotavagen 5
0370 - 14950

VASTERAS

Sigma Radio & Tv
Sigmatorget 1

kort. 021 -1801 70
3 Punkt Radio & Tv
L.NKOPING Punktvaruhuset

021 - 18 01 70

Har dppnar
SPECTRUMBUTIK inom

kort Radar AB

Hejaregatan 13
0470 - 250 90

TELEradio
Triangeln 40
040 - 23 85 00 dr appna
TELEradio pnar

Jagersro kopcenter SPECTRUMBUTIK inom

040 - 21 50 00 kort.

Siba Radio & Tv 1
Géteborgsvégen 25 Fler kommer!

031 - 87 08 50

Skulle det &nnu Inte finnas en Spectrumbutik dar
Du bor, kan Du ringa till n&rmaste butik och handla.
Eller kan Du alltid ringa vart huvudkontor

sa skickar vl direkt till Dig.

Ring 040 - 92 20 70 eller skrlv till Spac!rum

Svenska) AB, Box 10080, 200 4

SORTIMENTET VARIERAR FRAN BUTIK TILL BUTIK. RING OCH FRAGA!
Svenska Spectrum har inget som helst samband med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England.
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Har kommer del tvé i en serie i tre delar som handlar om ABC80. De saker som
vi gér igenom anvinder vi sedan for att bygga upp ett litet rymdspel.

| forra numret av AoH ritade vi upp spelplanen och gjorde kanonen rirlig. Nu
ska vi fixa rymdskeppens rirelser och vi ska ordna sd att kanonen gar att
skjuta med. Fir att klara detta ska vi forst ta en snabb genomgéng av vektorer.

Del2

gy Av Ulf Loistedt

anges | DIM-satsen av ett tal inom
parentes efter namnet. Om vi t.ex. vill
f skapa en vektor Z som ska innehalla
20 heltal skriver vi: 10 DIM Z%(20)

Om vi nu vill ladda element tre |
= vektor med 100 skriver vi LET
Z%(3)=100. Index kan ocksa anges
av en variabel eller ett matematiskt
uttryck.

For att visa hur bekvamt det kan
vara att anvanda sig av vektorer ska
vi som exempel gora ett program dar
man forst matar in 20 tal och sedan
far en utskrift av talen dividerade med
tva. D& blir det sa har:

10 DIM Z({20)

20 FOR A=1T0D 20

30 INPUT Z(A)

40 NEXT A

50 FOR A=1T0 20

60 PRINT Z(A)/2 i

70 NEXT A

Om vi inte hade haft vektorer att tillgd
hade vi varit tvungna att anviinda oss av
tjugo olika variabler, vilket hade medfrt
eft avsevart langre program.

Panik.

i Panik ar ett spel dar man ska

: ! skjuta ner rymdskepp som narmar

: ‘ ‘ sig. De kommer i tta rader uppifran,
G T ner mot din kanaon langst ner pa
skarmen (fig 1). Kanonen styrs i
Vektorer sidled av A och A och avlossas med

Om man vill hantera stora mellanslag.
mangder data i ett program, till Spelet gar ut pa att skjuta ner sa
exempel namn och telefonnummer i manga skepp som mojligt innan de
en telefonlista, s& bér man anvanda kommit ner p& samma niva som
sig av vektorer. kanonen. For varje nedskjutet skepp
En vektor bestdr av ett valfritt antal  erhalles ett poéang.
grundelement (flyttal, heltal eller | forra numret av AoH ritade vi upp

strang) dar varje enskilt element har  spelplanen och gjorde kanonen rorlig.
ett index fran noll och uppat. Typ och  Nu ska vi gora spelet sapass klart aft

antal element i vektorn anges i en det gér att spela. Vi ska gora sa att
DIM-sats i borjan av programmet. skeppen ror sig och sa att kanonen
Den namnges efter typ precis som en  gar att skjuta med. i
vanlig variabel. Storleken, dvs hur | nasta nummer ska vi slutligen

manga element den ska innehalla, tillsatta mera ljud och blinkande




skepp. D& har vi forhoppningsvis
astadkommit ett roligt spel samtidigt
som du lart dig mer om ABCB80.

Rymdskeppen.

Rymdskeppen rér sig nedat pa
skarmen ett steg fér varje hundra
varv som programmet snurrar. For att
veta hur l&ngt skeppen i varje rad
hunnit anvénder vi vektorn F. Den
dimensioneras och laddas med ettor
vid programmets start (rad 165-168).
Variabeln B réknas ned fran 100 till 0,
ett steg for varje varv programmet
snurrar (rad 220). D& B=0 satts B till
100 och man hamnar i rutinen fér
skeppflyttning.

Skeppflyttning

Forst 6kas varje element i vektorn
med ett och det kontrolleras om
skeppen natt fram till kanonen
(F(1)=23). | sa fall ar spelet slut (rad
320). P& rad 265-267 sker en kontroll
om kanonkulan befinner sig dér ett
skepp ska placeras. | s fall maste
den flyttas, annars tar den med sig en
bit av skeppet da den géar ut ur det.
Om den maste flyttas sa flyttas den
nerat pa rad 267. P& rad 280-300
ritas sedan de nya skeppen ut.

Skott

Skottrutinen borjar pa rad 3000.
Forst kontrolleras om
avfyrningstangenten ar nedtryckt och
§=0.Om sa ar fallet satt S till 1 (dvs
skott pa vag), R och K sétts till kulans
startposition och ljudgeneratorn
aktiveras.

Om kulan daremot traffat ett skepp
beraknas dess position pa rad 3090.
Det tréffade skeppet tas bort och T,
som anger poangen, 6kas med ett.
Den nya poangen skrivs ut,
ljudgeneratorn aktiveras och
aterhopp sker.

Variabellista

For att underlatta lasningen av
programlistan forljer har en kort
beskrivning av de variabler som
anvands i programmet.

B = Loopréknare fiir programmet.
| = Loopvariabel.
K = Kanonkulans position i y-led.
R = Kanonkulans position i x-led.
P = Kanontornets position i y-led.
8 = Skottkontroll.

T = Antal nedskjutna skepp.
R1 = Tréffat rymdskepps position i
X-led.
K1 = Triffat rymdskepps position i
y-led.

Observera att programlistan &r
utskriven pé en skrivare som bara
kan skriva versaler (stora bokstaver).
Darfor maste utskrifterna pa rad
290,1160 och 1190 andras till "xt",
"xt" respektive "éu”. Likaledes ska
CHRS bytas ut mot CHRO.

FRIMT

FOR T

FRIMT
FRINT
FRINT
FRINT
FRINT
FRIMT

EEM SUBREUTIN RITA FLAM
2k i

FEITH LéMGEs 0O

SETDOT

FETLIREM

T 85, F - SETD

EETLOT

TR B THER EEEE

(RN 4
DR DOT R

ks

FRMI K ot

A

1BET L 5 LEFETEDT s
i

THEHILEB ELSE E

FEAM SEERFEM

IF Fol e THEM Iz
FECL THEM L
CxI THEH =7

CHEE CLT
ZHES

3
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g
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"R+l K
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HARDA PAKET:
VIC-64 X
Databandspelare X
2 st. Joystick X 3
spel. (Sup. Seramble
Krazy Kong &
Frogger el. valfritt)
4.395:- (inkl. moms.)

INVESTERINGS
AVDRAGET
VIC-64 X 1541
Diskdrive X 1525
Printer X Bokforing'
X Ordbehandling X
Registerhantering.
11.995:- inkl. moms.

Vi publicerar girna dina
program som du sitter
hemma och knappar, men
vi miste ha dem pd band
sd att vi kan se att de
Fungerar.

Skriv ocksé girna en pro-
gramforklaring.
Naturligtvis ?ﬁr du er-
sattning for ditt arbete.
Sind band, vilket skall
varamarkt med ditt namn
och adress till. Allt om
Hemdatorer Box 8017,
104 20 STOCKHOLM
och mirk forsindelsen med
“Program”

Vi tar emot program frin
samtliga forekommande
datormirken pi den sven-
ska marknaden. Mirk
ocksi ditt band med typ
av dator.

Glom inte att skriva ditt
namn och telefonnummer
pa kassettene®

32

borjar
klubbarna
vakna

Nu bérjar klubbarna vak-
na tillliv, men vad skall klubbar-
na egentligen syssla med?
Manga som skriver och vill
starta en klubb har som mal
att sélja datorer till reducerade
priser. Vitycker inte att klubbar-
na skall syssla med férsaljning
av datorer, istallet kan man ta
kontakt med en aterforsaljare
paorten och denvagen kanske
fa enrabatt.

Tore Gullstrand i Stockholm
vill starta en VIC-20 klubb
eller komma i kontakt med
nagon befintligt. Skriv till Tore
Gullstrand, Norrgardsvagen
127,184 00 Akersberga.

En nystartad klubb fér ZX an-
vandare tar garna emot fler
medlemmar. Adressen ar. ZX-
klubben, Erikstorpsgatan 6,
217 54 Malmo.

BBC-klubb i Stockholm

Nagot sa ovanligt som en
BBC-klubb har nyligen startat
i Stockholm. Namnet pa den
ar"'BBC-USER-GROUP” och
de sysslar med programutbyte,
och ger varje manad ut ett
infoblad. Intresserade tar
kontakt med Anders Wickman,
Folkungagatan 58, 116 22
Stockholm som géarna lamnar
ytterligare information. Klubben
star ocksa till hjalp med att
skaffa en BBC dator.

Gammal ar aldst

Landets aldsta klubb,
"Privatdataklubben PD68" med
355 medlemmar bildades 1978.
Medlemmarnas maskinpark
bestar av manga olika fabrikat

och konstruktioner baserade
pa 68XX(x)-chips, men manga
har inte 68-baserade maskiner
utan ABC80 eller nagot liknan-
de. "PD68:ans” klubbtidning
heter MPU-laren och forlitar
sigpa ALLAS hjalp, 19 nummer
har kommit ut hittills.

En egen datadoktor finns ocksa
tillganglig for medlemmarna
och deras datorer. Han tar
emot problem breviedes men
kan aven i man av tid sjalv
vara med vid felsékningen.
Sedan i varas har ett modem
installerats, mest som test,
men klubben hoppas att det
ska vara inkdrt och permament
till vintern. Kommunikation med
datorn sker via ett 300 bauds
modem Gver telefonnéatet.
Klubbméten halls sista torsda-
gen i varje manad, och med-
lemmsavgiften ar 100:-/aret.
Vill du veta mer skriv till PD68,
Box 1098, 122 21 Enskede.

Ny klubb?

En lika ambitios klubb
for VIC-64 anvandare vill
Anders Peterssoni Svaldv star-
ta. Han tycker att det saknas
en klubb for aktiva 64 anvanda-
re som forsdker ge mediemmar-
na nagot.

"Klubb 64" ska uppratta ett
program-bibliotek som kommer
att innehélla VIC-64 program
gjorda av medlemmar. Utveck-
la ny mjuk och hardvara for att
battre utnyttja 64:ans'egenska-
per och mojligheter. Sta fill
tjanst med experthjalp och
tekniskt kunnande for medlem-
mar som far problem,

Denna klubb existerar inte &n-
nu, skriv till Anders Petersson,
Box 1122, 268 00 Svaldv.
Vihoppas att Anders far manga
svar och att Klubb 64 blir
verklighet. Vi vill gdrna ha fler
klubbar som skriver till oss,
och berattar vad de sysslar
med.




| DET HAR AR ABSOLUT INTE EN MONITOR. OCH DEFINITIVT INTE EN FARG-TV.
FAKTUM AR ATT DET AR BADE OCH...

Med dagens teknik skall man inte behdva vélja om man antingen vill
ha en farg-TV, eller om det dr en monitor man behdver. De skall bada inga. |
en naturlig enhet.
Den har modellen heter P 37 S 26. Férutom att det ar en kombinerad farg-TV
och monitor, har den en hel rad fordelar och finesser.
Det ar slut med att dra ur och stoppa i kontakter. Tack vare den nya 21-
poliga Europakontakten pluggar Du bara in din dator en gang. Det dr allt. Om Du
sedan wII titta pa TV istdllet behdver Du alltsa inte rycka i nagot...
R Pa framsidan sitter knapparna. Tolv till antalet, och alla
med en egen fortryckt platta for respektive programval.
Lysdioder markerar vilket program som ar intsallt, och
~ med luckan over betjaningsdelen stangd kopplas den
\\ automatiska avstammningen in.
Dessutom erbjuder apparaten; Basta RGB-signal, HF-
signal, video-signal, tele-data, TV-spel, kabel-TV,
maximal upplosning, inbyggd teleskopantenn, samt
uttag for horlurar.

I SANDROX MEDIUM AB

Den hir modellen r bara en i raden
fran vasttyska SABA.
Du hittar den hos alla vdlsorterade
RADIO/TV samt DATA-butiker.
Se dven Gula Sidorna.

SATELLIT-TV
VIDEO
RGB
KABEL-TV

Sand kupongen till: Saba Radio Produkter AB
Box 2053, 421 02 Vastra Frolunda




Katt och Rétta ar ett grafiskt aventyr
for ZX Spectrum. Spelet gar ut pa att
ta sig genom 8 labyrinter och
samtidigt undgé att bli uppaten av
katten. Du ser inte de vaggar som
omger dig. | stallet far du reda pa hur
manga vaggarna ar.

Varje gang du gnager dig genom en
vagg kostar det en styrkepoang och
nar styrkan nar noll dor du av ren
utmattning.

Dessutom finns det en katt som foljer
dig i sparen. Han far inte fanga dig.
Héar och var i labyrinten finns det ost.

Nar du star bredvid den lyser ordet
"OST" pa skarmen. Dessutom finns
det en skatt pa varje niva. Du maste
hamta skatten for att dverhuvudtaget
f& poang for den niva du befinner dig
pa.

Skarmen ar uppdelad i tva delar. P4
vanster sida ser du labyrinten med
din och kattens positioner. Dessutom
ser du var du varit.

P& hoger sida ser du statusvarden.
Dessa ar Styrka, Vaggar, Avstand,
Niva och Poang. Styrka ar ett matt p&
hur manga vaggar som omger dig.

v S

Det galler att forsoka undvika
vaggarna eftersom styrkan anvands
for att ge dig poang efter varje niva.
Avstandet anger avstand till skatten,
eller om du har hamtat det avstandet
till den plats dar du hamtade skatten.
Du vet aldrig var skatten &r belagen,
bara avstandet, sa det det galler att
ringa in den. Niva och Poéng ar
sjalvklara. Det finns 8 nivaer. For
varje nivéa blir katten snabbare och
vaggarna fler.

Antalet ostar och din styrka Okar
ocks4 for varje niva. For att fa plocka
upp ostar och skatter behover du
bara befinna dig pa réatt ruta.

Katt och ratta ar det hitills langsta
programmet i denna serien. Det
kommer att ta dig en stund att
knacka in. Var forhoppning ar att det
ocksa ska fungera som en skola i hur
man kan lagga upp sina egna spel.
For att snabba upp det hela, har vi
lagt tva subrutiner i borjan av
programmet, De ligger pa rad 40-70
och 80-180. Labyrinten sparas i tva
strangvariabler: A$ och B$ anvands
vid repriskorningen av varje niva och
innehaller en of6randrad labyrint. A$

Vi fortsitter var serie Spectrumspel. Denna gang ar det
rattan frin forra numret som har rakat illa ut. "Mmmm! Vad
ar det har,” tankte rattan. "En hel labyrint fylid med ost.
Trodde dom verkligen att en labyrint kan stoppa mina vassa
tinder. Se upp nu kommer jag.” Med ett glatt hojtande
kastade sig Réattan in i labyrinten. Vad han inte vet ar att man
blir tritt av att gnaga och nagonstans finns en katt som

lurpas
&

sar pa honom.




férandras i och med att du gnager dig
genom vaggarna. Pa vissa rader har
jag anvant grafiska tecken. Raderna
ar: 110, 150, 270, 280, 440, 600, 610,
1000. Har skall bokstaverna skrivas
in i grafisk mod. REM satsen pa rad
1210 &r bara en checklista dver
variablerna och utrymmer och
behdver inte skrivas in.

Efter Katt och Ratta tar vi en liten
paus i serien som boérjade i nummer
1. Vi kommer att presentera spel for
ZX Spectrum i fortsattningen ocksa,
men just nu star fantasin pa nollage
betraffande gnurglor, Gammelostar
och andra konstiga saker. P&
aterseende!

RATTELSE!

Det dok upp nagra fel i férra numrets
spel "Gammelosten slar till igen”
Programmet som matar in grafiken
ska ha foljande rader i stallet for de
som stod i fOrra numret.

20 INPUT B

50 LET L=L+1

Annars var det ratt.

Till Spectrum

10 DEF FM ROX,Y}=INT (RND¥X)+%
20 GD SUB 10850
30 G0 TO 0190
40 REM DISFLAY

50 PRINT INK S:i PAFER 1;AT 2,29;" "§AT 2,30;5T;AT 9, TO1INT (L/S0}
& PRINT INK S5; PAPER LiAT 15,28;F
70 RETURN

B¢ REM KATTEN
50 IF RND>L/1000 OR A<10 THEN RETURN
100 FOR V=K TO kK+1
110 PRINT AT O{V) . WiVIz e
120 IF QEVI=X AND WiV =Y THEN PRINT AT ¥+1.4;"KATTEN AT UFF DIG": FOR I=1 TO 10
D: NEXT I: GO GUB 0970: GO TO 11850
130 PRINT PAPER 4347 B4V),Wiwyz" ©
140 MEXT W
150 PRINT AT G(V-1) ,Wiv=1);"c"
160 LET Ksb-1
170 IF RMD-.S THEM GO TO 0100
1BO RETURN
190 REM HUWUDLOOF
200 GO SUB 0850
210 GO SUB 0580
220 GO SUEB 0550
230 GO SUB 0&&0
240 BO SUE 0050
250 PRINT PAPER S5:AT X.¥;" "
20 LET X=X+ (S6= ~(E$="7"): LET Y=Y+(S5%="8")~(58="5")
270 IF AS(N+1,Y+1) THEN LET 8T=ST-1: LET AS$(X+1,¥+1)=" ": GO SUB 0O40: BEEF
L1, =200 IF ST<1 THEN B0 BUB 0840 GO TO 1150
280 IF A% (N+1,¥+1)= THEN LET ST=8T+L/25: GO SUE 0040: BEEP .1,30: LET A% (X+1
WYL=t
290 IF S$="" OR RND<L/1000 THEN GO SUB 0080
300 IF X<1 THEN LET ¥=1
310 IF Y<1 THEN LET y=i
320 IF X»20 THEN LET x=20
320 IF Y>20 THEN LET ¥=20
340 PRINT AT X,Y; PAPER &; INK 1:'b'
350 IF S$<"" THEN LET Q(A}=X: LET WiAd=Y: LET A=A+1l: IF A>200 THEN DIM G(400):
DIM W00}
J&0 LET §=0
370 LET Eg=""
380 LET N$=" ©
390 LET E$=E$+AS (X+1,¥+2)
400 LET ES=E$+AS(X+2,Y+1)
410 LET EB=E®+AEIX,Y+1)
420 LET E$=E$+A$ (X+1,Y}
430 FOR I=i TO 4: IF ESCIHC3" ° THEN LET S5=5+1
440 IF E$(I)="a" THEN LET N$="0ST"
450 NEXT I
450 FRINT AT 7,30; FLASH SBN S;5;AT 14,23; FLASH O3NS
470 IF S$<>"" THEM BEEP .00L,5¥5+40
480 IF X=20 AND Y=10 THEN GO TO 0750
490 LET BX1=BX-X: LET BYI=By-¥: LET B5=5QR (BX1¥BX1+BYL1¥BYL)
S00 PRINT PAPER 1; INK S:;AT 11.30;" “;AT 11,30:INT BS
S10 IF BS=0 AND NOT BJ THEM LET BJ=1: FOR I=0 TO 3& STEP §: BEEP .{,I; NEXT I:
LET Bid=1:
520 IF INKEY$="" THEN GO SUB 0080
530 LET S$=INKEY$: GO TO 0250
540 STOP
550 REM RITA LABYRIMTEN
560 FOR I=1 TO 22: PRINT PAFER 2; INK O:;AT I-1,0:B$(I): NEXT I
570 RETURN
SBO REM SKAPA LABYRINT
550 REM SKAPA RAMEN DCH SUDDA LABYRINTEN
400 FOR I=2 TO Z21: LET A$(I1=" ": NEXT I
510 LET A%(1)="dddddddddddddddddddddd": LET A%${22)=A%{1)
620 LET A%(22,11)=" "
670 LET AS(2,12)="
&40 FOR I=1 TO 22: LET BS(I)=A%(I): NEXT I
550 RETLRN
&0 REM SKAPA LABYRINTEN
a7 FOR I=1 TO L: BEEM .O001,480: LET ABIFN RILF,Z2),FN RIO17,50)1="
&80 LET BX=FN R(19,2): LET BY=FN R(19,2)
690 LET A$(2,12)=" "
700 FOR I={ TO L/50
710 LET A$(FN R(19,2},FN R{19,2)})=
720 FOR I=1 TO 22: LET BS(I}=a%(I):
730 LET B$(BX+1,BY+1)="R"
740 RETURN
750 REM NY NIVA
740 GO SUB 0970
770 IF BJ THEN LET P=P+L/SO%ST
780 LET LeL+%0: LET BJ=0
7%0 IF L>400 THEN 6O TD 1130
BO0 LET X=1: LET ¥=11: LET A=1l: LET @T=L/25+8: LET K=1
810 LET S#="g"
B20 G0 SUB 0040
830 GO TO 0210
B4 RETURN
B50 REM INITSIERING
B&0 DIM A%(22,22): DIM B(200): DIM W(200): DIM B$(22,22)
870 LET X=1: LET ¥=11: LET S#="&": LET A=1: LET L=50
BBO LET ST=10
890 LET P=0; LET k=1
900 LET BJ=0
10 RANDOMI ZE
920 BORDER 1: PAPER 3: CLS
930 PRINT PAPER 1; IMK b5;AT 2,23; “STYRKA";AT 4,23:AT 7,23; "WAGGAR":; AT 11,23;%av
STAND" ;AT 9,233 "NIVA"
240 PRINT AT 1%,23; PAPER 13 INK &:"FOANG"
950 RETURN
250 PRINT #1:4T 0,0:"DU DOG AV UTMATTNING': GO TO 0970
970 REM REPRIS
980 G0 SUB 0SS0
990 FOR I=1 TO A-1
1000 PRINT AT B(I).W(I}; PAFER 3; INE 7;%
Lo10 BEEP .1, I/A%&0-30 :
1020 PRINT AT @(I),W{I); FAPER S; INK 03"
L1030 MEXT I
1040 RETURN
LOS0 REM GRAF 1K
1060 FOR I=USR "A" TO USR "A"+31
1070 READ A: POKE I,A: NEXT I
1080 DATA 7,11,53,77,244,148,152,224
1090 DATA B, 14, 14,124,54,124, 564, 14
1100 DATA 24,40,24,60, 126,126, 124, 40
1110 DATA 231,231,231,0,124,126,126,0
1120 RETURM
1170 BO SUB 0&00: GO SUB 0SS0
1140 PRINT AT 10,33 "DU KLARADE DIG UT";AT 12,5 :"MED “:P;" FOANG®
L1S0 PRINT AT 21,0:"WILL DU SPELA IGEM J/N "
1460 IF INKEY$="n" OR INKEYS$="N" THEM STOF
1170 IF INKEY$="3" DR INKEYS$="J" THEM RLIN
1180 GO TO 1140
1190 CLEAR : SAVE “"KATTERATTA" LINE 0010

MEXT 1

MEXT I
NEXT [

1200 STOP
1210 REM CA 7.5 KB VARIABELLISTA A%{) E%
() BE% N% E% IAAXYLPEKSESBTEB BY By BX1 BYL
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Du styr ett UFO som kommit in Over Manhattans
Skyskrapor och maste nddlanda. For att kunna gora det
maste du bomba hoghusen. Se bara till att energin inte tar
slut. Energi gar at nar du stiger och nar du bombar. Det
Ovre vanstra talet visar energin du har kvar och det dvre
hogra visar dina poang.

KONTROLLER

F5=upp

F7=ned

"mellanslag” (space) =bomba
VARIABELLISTA

BR= Brus nar en bomb traffar en skyskrapa
0 = ton vid upp- eller nedgang

A.B = Din position

S,T = Bombens position

U= Hur langt bomben gar
PROGRAMFORKLARING

7-170 satter skarm, initiering

200-280 huvudrutin

1000-1060 data for hogupplésande tecken
2000-2100 rutin vid férlust

3000-3020 rutin vid vinst

Spelet ar for oexpanderad VIC-20. Det ar skrivet'av en av
vara lasare. Han heter Per Tunestal och ar 15 &r. Per har i
haft sin VIC-20 i 2 ar och detta ar forsta gangen han,blir
publicerad.

7 BR=26877:0=BR-2:POKEBR+1,15:POKED, . :POKEBR, 3

1@ PDKEBR*:,!S PRIMNT"":POKES1 ,255: POKESE .27 POKESS 255 PDKESE'

14 PRINT"U":

15 EC=TERQ:CO=3720

20 FORA=7IEBTO7IEE+SS

20 READD

48 POKEA ,O

50 MERT

£2 FORA=, TOSAS: FOKESCHA, , 1 NEXKT

78 POKEBR-2.235

2@ FORA=.TO21

92 C=INTCRNDC1D#13)

G5 O=INTCRMNOC [ Y%7 +1 2

198 [FC=, THEN1S®

FORB=SC+A+2C*2RTOSC+A+22+1 22-CISTEF-22

POKEE ,2:FOKECD+E D

HEAT

POKEE ,3:POKECO+E, D

MNEXT

E=301f=, tB=8

K=197

L=PEEK( K )

PRINT " JOURQLEQERRRRN0oReOHEN"E P

IFL=55THEMB=B-1:E=E-1:POKED,253: IFE< =. THENEBB@

IFL=63THEMB=B+1:POKED, 252

IFL=Z2ANDBO= THENBU'1!T=B+1‘S"ﬂ-I=U=.=E==—l-lFE T HEheaaa

37 IFPEEKCSCHA+EEHEDIC S, THENaaaa

230 POKESCHA+B24B, 1 = ©

IFE=RATHENZDRO =5

IFBU=1hNﬂPEEK{Sﬁ*o+EE$Tr(

IFBO= 1THE“FDFE;C+S+EE$T 4

255 FORR={TO4Q:MNENT

a IFBO- 1THEPFQKESC*Q*EE*T

POKESC*A+RE*B 2 =
A=Al IFASEITHENA=. iB=Ee1

77 POKEQ,. : PGKEBR.; ; ;
GOTOZA0 "

’DHTﬁ;;;;j;;

fHENE=Pfi;ﬁOkEEREIES ;

U=U+i: 1F§ 5220RU P THENEOE .

| DATALZE, 255,221, 195,335 234 55, 126 ; £33
aaea PQKEER 128 -

NEXT o
POKEER-8,24
PRINT" muuvt

§HB%E DCH ZFORLORADE ALLA. PORNG
ORSOKA: GENT kJ/NJ" g tESE:

{ _:IFAs: JHTHE 3
B TFA®: " NUTHENZ@ER
R INT " wiegedy' T ‘?-E‘:"'
NB

w|1T PPIP"P PRINT !PQANG
3015 POSEBR+ 15,4
302A cOTH2aSA




| Porto- och postfé’rékbttsaygift" tillkommer.
Jag bestaller Allt om Hemdatorers tuffa T-shirt, a' 39:- -
OXL OLOMOS '

SoelpE e e : Poslaiese v e e SE ST ST iRy

Sand kupongen till Allt om Hemdatarer, Box 8017, 104 20 STOCKHOLM.
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Nu fér du som dr medlem i AoH-
klubb ett unikt erbjudande. Du
kan genom klubben képa
dventyrsspelet "Black Gnome”’
och véra listade program fran
nummer -3 samlade p4 kassett.
Vi har samlat VIC-20 och VIC-64
programmen pi en kassett och
Spectrumprogrammen pi en
annan.

Black Gnome ir skrivet direkt
for dig som dger en 48 K
Spectrum och den kan endast
kdpas frdn oss. Spelet ir skrivet
av Claes Kristiansson och ir helt
1 maskinkod, férutom
inledningen.

Négonstans i oceanen har ett
flygplan stortat. Flygkaptenen
overlever och det dr du som skall
fora honom i sikerhet. Tink bara
pd att spelet inte slutar dir du
tror. G4 inte vilse i labyrinten
och se framfor allt upp for
Lamorna.

Pris for Black Gnome 75:- for
medlem, 95:- for icke medlem.
Samlingskassetterna kostar 29:-
/st for medlem och 49:- for icke

-
imedlem, e Tl T
- .I....C.‘.:....'.'.......'."'.....’.l.....I".v LR N R R BN B B B B R B B B B BB BB B R B RN BRI Y L ]
bnklast bestiller du dessa kassetter O Ailt om Hemdatorer kassett "’Spectrum”

genom att fylla i talongen och skicka

den till: Allt om Hemdatorer, Box 8017, O Allt om Hemdatorer kassett "VIC-20/64""

104 20 STOCKHOLM, mirk kuvertet - E o

“club”. Medlem i AoH club dr den som 0 "Black Gnome’

| g aners pa folin, INETIITTS | i e s o o b T e s A R e A e
e - et e S DU S
B BRI EE G i s s o i e ST i A A R e S R

O Ar medlem O Icke medlem
Porto- och postfarskottsavgift tillkommer.
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J p’ ter — ny spénnande persondator

—_— A mm—

Jupiter Ace anvinder FORTH, ett |&4tt
programmeringssprak med enorma
mdjligheter i snabbhet och kompakt
uppbyggnad. Fére Jupiter Ace anvidnde
persondatorerna BASIC, och FORTH var
endast tillgéngligt for ett fatal.

"FORTH &ri allmédnhet mycket snabbare
an BASIC” — Computing Today

“"FORTH ir ett ldtt sprak” — Byte

"FORTH &r mycket flexibelt”. "FORTH
ar kompakt” — Electronics and Com-
puting

”Ace drenutomordentligvégattanvanda
FORTH” — Popular Computing Weekly

Jupiter Ace ar uppbyggd med ett
normalstort tangentbord av rérliga
knappar, hogupplésande grafik, ljud,
flyttalsaritmetik och 3K RAM som stan-
dard.

| Sverige levereras Ace i ett specialutfor-
ande som inkluderar ett komplett
material {ér savil den som vill ldra

sig datorer i allmdnhet som
datorentusiasten, fore-

taget eller laboratoriet.

FORTH blir klar forst

Hastighetsjamfoérelsen i tabellen visar tiden i sekunder for att genomféra ettusen del-
operationer.

Typ of operation Jupiter BBC Vic Spectrum ZX81 Sand mig ytterligare information om ‘
i Jupiter ACE. I 1
O Har butik O Privatperson L
I namnifirma I ]
H K
2 ,
| adress I g i
P& grund av svéarigheten att géra exakt lika program fér de olika maskinerna, skall g‘ !
métningarna ses som riktvarden. SinslGanstanant: I T l m
; _ EyJNGE EKLUND ELEKTRONIK AB 3
i SVENSK DISTRIBUTOR: EOITE 17 15 I 5 1
| WAITHERS : 4
e —————— | 1
] s 1
ELECTRONICS -- fefe o
BOX 5081, 421 05 V FROLUNDA, Tel. 031-49 66 20 [ -f § §F N § J z -
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Laser200
dinegengz

LASER

LASER 200 ar en tuffing i takt med tiden.
Snabb, stark, lattkérd — for nyborjaren ocksa.
Internminne fran 4 till 64K. Nara 70 Basic-
kommandon i direktinslagning. Farg férstass.
Ljud. Anslutning for vanlig bandspelare.

Fler finesser: 32 tecken per rad, full skarm-
editering, anslutningar f6r TV och monitor
(som kan koras samtidigt t.ex. i utbildning),
fin grafik och en hel rad tillbehor.

Komplett fr. ca 1.395:- (!) kr.
hos handlare over hela landet.

Bland tillbehoren
Minnesexpansioner 16 och 64K, skrivarinterface,
4-fargsskrivare, joysticks,senare ocksa flexskiveenhet.

Svensk handbok i tva delar: handfedning fér nyocérjaren,
[/ uppslagsbok for proffsen. Dussintals program.

B Lindh Steene, Box 30062, 40043 Goteborg

JA, sdnd info och uppgift om narmaste handlare till:

|
|
| :
COLOR CDMPUTER:?OO s e T
!
|
|
I
|




Den mest genomgripande
nyheten stod Televerket tor,
som fér forsta gdngen presen-
terade Datavision och redo-
gjorde for sin forsaljning av
hemdatorerna Sord M 5 och
Atari 600 XL. Manga menar
att det arférst med Datavision-
/Teledata som vi far egentlig
anvandning fér vara hem-
datorer, d v s da vi kan komm-
unicera med var omvarld.

Marknadens olika spel domi-
nerade hela massan, genom
mangfalden och det stora an-
talet spelplatser. Nastan éver-
allt stod TV-apparater pad med
de mest skiftande spel. Det
kordes bil, skéts ner planeter,
klipptes grasmattor och alades
i labyrinter under ett evigt ack-
ompanjemang av mer eller
mindre enerverande ljud. For,
aven om det finns hemdatorer
med bra ljud, ar ljudet ofér-
batterligt pa efterkalken.

Disney-figurer

Bland derena Speldatorerna
kor CBS Electronics/Coleco
hart med sin turbovariant med
ratt och gaspedal. Och Atari

_LeREE

hade stallt upp éver dussinet
speldatorer och hemdatorer
med spel. Utan tvekan ar det
Atari som har det storsta sorti-
mentet nar det galler spel. De
har ocksa kopt ratten att an-
vanda Disney-figurer i sina
spel (ska vi gissa pa ett sju-
siffrigt belopp?)

Coleco kommer for dvrigt i
borjan pa nasta ar med sin
dator Adam, som koppladihop
med speldatorn verkar ha en
smatt unik prestanda. Till den
hoppas vi aterkomma néar det
blir dags.

Bergsa i Kungsbacka visade
stolt upp en speldator fran
Nintendo (de med Game &
Watchspelen) som ska vara
bade battre och billigare an
alla de andra. An sa lange
finns bara ett exemplariSverige,
anpassat tilldet japanska TV-
systemet. Men till varen ska
de ut pd marknaden fér under
tusenlappen - naturligtvis &r
spelet forsett med uttag for
keyboard.

De vanliga hemdatorerna
da? Jo, de ser ut som de har

gjortinagot halvar nu. Visser-
ligen billigare. Priskriget ar i
fullgang och man kan knappast
tro en prisuppgift fran en dag
till en annan.

Laser, Comx 35, Jupiter Ace,
Colour Genie tillhor de hyggliga
hemdatorer som ar lilleputtar i
branschen &n sa lange. De
kampar hart for att vara med
och dela p4 kakan. Man far
bara hoppas att de orkar hédnga
med nar det galler program

. elc.

Mest nyheter pa program-
sidan

Det ar pa programsidan det
kommer mest nyheter just nu.
Aven om spelen verkar domi-
nera, sa kommer nyttopro-
grammen allt starkare. Bland
annat visades en fullstandig
deklarationshjélp, som ska
hyras ut i deklarationstider.
Helt riktigt naturligtvis, for vad
ska man med det programmet
till under resten av aret.
Spelen blir ocksa mer och
mer avancerade. Pongspelen
(de med en liten kvadrat som

"Hemelektronik 83"

bollades dver en svart-vit TV-
ruta) kanns lika avlagsna som
diligenser eller rentav sten-
aldersyxor. Nu ar det fantasi-
eggande &ventyrsspel och in-
telligenskravande logikdito som
star i framsta ledet.

Speciellt uppskattade vi en
workshop med inte mindre an
70 (!y hemdatorer, dar varoch
en kunde satta sig ner och
bekanta sig med datorvarldens
mysterier. Om det nu ar en
hemdator som galler som arets
julklapp ar det naturligtvis int-
ressant for fordldrar att pa
nara hall kunna granska och
knappa pa en dylik tingest.

Massgeneralen TomLarsen
sag mer an nojd ut med publik-
tillstromningen. Till nasta ar
har Hongkong bestallten egen
nationsmonter, Och Taiwan
lar vara pa gang. Men exakt
hur den massan -i oktober
nasta ar - kommer att se ut ar
naturligtvis omojligt att sia om.
Sjalv skulle jag inte vaga tippa
mer an hogst fem datormarken
som sakert ar kvar i konkurren-
sen.
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l.For att fa en chans att spela
| Vectrex maste man komma pa
maorgonen.

2.0en nya datorn Comx 35 véckte
stort intresse.

| 3.Hos Televerket kunde man prova
[ nya Atari 600XL och datavision.

' 4.De flesta montrar var valbesokta.

Atarimalare

Ataris monter var givetvis
fylld till bredden av de nya
maskinerna och deras tillbehor.
Lite i skymundan fanns en
"Touch Tablet”. Fér 1.700:-
far du maojligheter att rita pa
din skarm som aldrig forr!

Dukanrita, farglagga, sud-
da och borja om fran bérjan i
all oandlighet. Vill du spara
dina alster maste du ha disk
-men TV-konstkanske ska vara
forganglig konst?

Mer for
ljuspennan

Speldata visade fler prog-
ram for Vectrex ljuspenna. Nu
kan du gora animerade bilder
(tecknad film) med upp till 28
rutor.

Den tidigare visade 3D
tillsatsen visades igen - nu i
mera fardigt skick.

Etttangentbord finns ock-
s& i kulisserna - men nar det
kommer och exakt hur det ser
ut ville man inte tala om.

Byta spel i
modulen

Romox heter en apparat
som vi kanske snart far se lite
varstans i Sverige. Dit kan du
ga med en tom ROM-modul
(cartridge) och "tanka” den
med elt program. Systemet
finns redan | USA dar en del
avde popularaste maskinernas
program finns tillgangliga.

Kanske nagot som kom-
mer att sla - Teledata heter
foretaget som har hand om
Romox i Sverige.

Nytt fran Sinclair

| Beckmans monter kunde
Spectrumentusiasterna fa se
en del av det manga pratat
om. Det mest intressanta var
naturligtvis Microdrive med till-
horande Interface 1. Varje drive
kan lagra mellan 85 och 110
K och ar mycket snabbare an
lagring pa band. Priset hoppas
man kunna lagga nagonstans
under tusenlappen - nar den
blir tillganglig for de svenska
konsumenterna. Enannan ny-
het var Beckmans fOrsvenska-
de ROM med alla felutskrifter
pa svenska och A A och O.
Dessa bokstaver kan aven
inga i variabelnamn.
Ettantal nya spel forevisa-
des ocksa. Bland annatdel 3
serien om den lille Horace.
Otaliga var gangerna han blev
Uppéaten av spindlar.
Andra nyheter var Embas-
sy Assault, Cyrus is Chess
och en FORTH kompilator.

COMX 35 - dnnu
en liten dator.

Stockholmsforetaget

Noxon lanserar en ny liten
dator. Med "kalkylator" tangen-
teroch inbyggd joystick. Maski-
nenhar 35 KRAM (varav 32 K
tillgangligt) och Basic i ROM.
Farggrafik i 8 farger och med
upplésningen 240 x 216 punk-
ter.

Prislistan innehéller unge-
far 50 program, som ska kosta
89:- styck.

Datorn séljs bland annat
oOver Noxons eget kreditkort
-for 2.995:-.




Svenska omslag

Datamaxx kommer helt att byta
stil frAn nyaret, det blir i huvud-
sak svenska omslag med svens-
ka instruktioner och enhetliga ,
férpackningar. Fler helsvenska
produkter kommer att presen-
teras och foretaget soker fler
duktiga programmerare. -Vi
kommer att lansera vara spel
avenikEngland och de svenska
programmerare som vi anlitar
kan rakna med mycket hog
royalty, sager Tommy
Hogenberg.

Expansion och
plotter till Sord.

Goteborgsforetaget SMC,
som saljer Sords datorer i
Sverige, har tagit fasta pa kriti-
ken. Nu saljs Sord M-5 med
grafikbasicen som standard.

Dessutom visade man tva
nya tillbehér. Det ena ar en
fyrfargs penplotter. De som
sett pd Texas, Sharps eller
Panasonics motsvarande skri-
vare kanner igen den. En myc-
ket trevlig maskin som kan
rita b&de bokstaver och grafik.

Sorden har nu ocksa fatt
en expansionsbox. For 1.495:-
far du méjlighet att ansluta tre
moduler - extra minne kan
vara en av dessa, 32K RAM
finns nu att kdpa for 210:-

Sverigepremiar
for Dragon 64.

Datanordic kunde visaden
nya, kraftfullare versionen av
Dragon - Dragon 64.

Tillsammans med diskett-
enheten flyttar den upp Dragon
bland de datorer som bade
kan anvandas for spel och
nytta. Utbver det extra minnet
verkar det vara den valbekanta
(och framgéngsrika) Dragon
32 som finns under skalet.-
Datanordic erbjuder ocksa om-
byggnad av 32:an till 64 K for
1.000:-.

Mera hos Datanordic -
foretagsdatorn Future FX-20.
Med den vill Datanordic ta
upp kampen med IBM PC.
Maskinen ar bade snygg och
vetlig - kanske kan den ta
nagra av jattens kunder.

Premiar for MPF
Il

En del premiarer blev det
dock i Goteborg. Centrum
Computer visade Micro-
professor lll. Den nya datorn
fran MPF ser ut somen "riktig”
dator - till skillnad fran fére-
gangarna. Fortfarande ska den
dock vara Apple-kompatibel
till viss del.

Datorn har ett riktigt skont
tangentbord - med alla tangen-
ter pa ratt stalle. Den ser faktiskt
ut som en krympt IBM PC.

Bland standardfinesserna
finns 80 teckens radlangd, redi-
gering 6ver hela skarmen, grans-
snitt for skrivare och ett sympa-
tiskt pris. Eller vad sdgs om
6.995:- inklusive moms, tangent-
bord och monitor. TV finns
alltsd kvar for Dallas efter att
MPF Ill kommit i huset.

Datavision och
Atari hos
Televerket.

Televerkets monterinne-
holl Atarimaskiner. Den andra
datorn Televerket ska sélja,
SORD M-5, ar inte godkand
annu.

| sin monter visade telever-
ket ocksa uppkopplingen mot
Datavision.

Nar du ochjagkan koppla
upp oss vill man inte ge nagot
datum for, men langt borta ar
det inte!

De maskiner som idag
har utrustning framme fér Data-
visionar (bland hemdatorerna):

Atari

Sord M-5

VIC-64

Sinclair Spectrum

Spectravideo

ABC 80

Inom kort kommer nog
de flesta storre hemdatorleve-
rantérer att ha utrustning fram-

Atari fortsatter

Tank vad mycketenradi
entidningkanastadkomma. Iforra
numret rakade viiforbigdende
namna Atari pa ett sddant satt
att man skulle kunna tolka det
som om att de hade slutat
tillverka datorer. Naturligtvis
var detta helt fel.

Produktionen av bade da-
torer och TV-spel fortsatter.
Fabrikerna har flyttats till Hong
Kong pa datorsidan och Nord-
irland p& TV-spelssidan.

De som ager en Atari
behdver darfér inte oroa sig
fortillgang pa vare sig mjukvara
eller kringutrustning. | ochmed
att televerket gatt in och an-
passat sitt nya kommunikations-
system till 600XL kommer utbu-
det att oka.

Det finns i dag ca 500
program och antalet bara 6kar.
Dessutom blir de nytillverkade
spelen helt kompatibla med
de gamla modellerna 600
och 800.

"Al;stralienéisk
Bi.

NAD - mest kanda for att
sélja billiga sterecanlaggningar
pa postorder har ocksa gett
sig in i hemdatorbranschen.
Deras bidrag heter Microbee.
Versionen som saljs just nu
har 32 K RAM, men 64 K
versionen verkar vara pa vag.

Microbee kommer fran
Australien dar den [&rdominera
marknaden. | Sverige ska den
kosta 4.995:-.

| prisetingar: Monitor, 32K
RAM, ordbehandlare i ROM,
en BASIC som verkar vettig
och ett kommunikationsprog- -
ram. Microbee ar alltsa klar
for anslutning via telenatet till
stordator. Tva bin kan ocksé
"prata” med varandra direkt.

Spannande - vi &terkom-
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ERASER
raderar
4 EPROM
idi PRINTER-
BUFFER
Varftr véinta pa printem?...
Med MACH 3 kan du anvanda din dator medan printem
siihver, 18k 32k 48k

par. input - par. output 1075:— 1230:— 1380:—
serlell input- par. output 1195— 1375:— 1580:—

& ENHETER

med 2 portar kr 18%:—

Om du képer 400

teckenkoriet och 64 k kortat

samtidigt, kostar enhetan C ‘.% \

endast kr 5&—

med § portar, helbuffering, —TECKENKORT

onjotf switch fr alla portar,

inbyggd strom kr 39%—
Mycket skarp och stabil bild. Préva det utan ktptvng.

VIC20 64kRAM +
N7 - 2k EPROMS
EXPANSION

il o e
Med mjukvara for RAM- filer. LAtt ditsatl. Ingen axtra
strdm behtvs.

VIC20 EPROMKORT

Expandara din Vic 20 med
2 514 K EPROM portar,
Addresserna dr installbara.

Universell

EPROM PROGRAMMER / "/
féir 2716, 27.
(Redan mer én 1000 nd]da ku::ei?m zm

« Montarad och testad, {r 390 é

« Med detaljerad handbok. =
Den &r 14t ditsatt och passar mén%a datorer t, ex.:
OS1xP, PET, CBM, TRS 80, EXID
EXC‘HG{SER NASCOM, MAXBOAHD AMICOS
ACORMN ATOM VG20, APPLE JLINIOH SYM, DAL AlM,
EXPLORER, HERTHKIT ZX 81, ABC CBi 64,
Gvertyca dig sjélv att den passa: dindator och att den
&r latt ditsatt. Begéir dokumentation ... GRATIS!
styrmjukvara | EPROM kr. 79:—

kr. 149:—

Fér alla vira produkter; Aterlérséiljare sokes.

.Alla n':er exkl, moms.
i r| DANMARK, NORGE

(Dokumentation m\sa pa engelska och
tyska)
* Vi har bra dokumentation oéver alla vara
produkter ... GRATIS!
ELEETR u H ' E s *0BS! rodukterna far prévas utan
Gptvanc kar du dem tillbaka oskadade
inom 10 dagar betalar du bara portot.

BUDDATORP + 57600 SAVSJO + TEL.0382-40037

Gordin Vie 20 mer professionell. 40 eller B0 tecken per rad . .

SPEL och NYTTOPROGRAM

till de flesta datorer

GRATIS KATALOG

Aterforsaljare sokes!

Ja, jag vill ha Er nya katalog for:
O Spectrum O TEXAS TI1-99/4A
OVIC-20 T Apple I

O ORIC O ZX-81

O ATARI O Jupiter Ace

O DRAGON 0O VIC-64

NAMN:
ADRESS:

- C.B.. Box 503
631 06 ESKILSTUNA

Jusry U

Televerkets
godkidnnande—
certifikat

Rf. 1304/83

16K RAM ELLER 48K RAM O 333 "r ‘dy .I:Ll

LJUDGENERATOR OCH INBYGGD HOGTALARE
ANSLUTS TILL EN VANLIG FARG—TV
MANGDER AV TILLBEHOR OCH PROGRAM S

KRAFTFULL 16K BASIC g;gg}gﬂm IE: 1895:-
48K 2395:-
22 RADER MED 32 TECKEN PER RAD  pyrpin ‘apy 485.

Pilidrad
DIREKT TILL SPECTRUM OCH ZX 81
32 TECKEN PER RAD
50 TECKEN PER SEKUND

HOGUPPLOSANDE GRAFIK
LATT ATT BYTA PAPPERSRULLE

Pris ZX-printer............ 749 kr utan nidtadapter.
3 extra rullar papper.... 99:50.

ALLTID DAY ]
SIEIN A JER
FIROGIRIAW
BESTALL GRATIS
KATALOG 48 SIDIG
SOFTWARE KATALOG

MED OVER 300
PROGRAM.

LATALOE

Josty kit katalog 1983/84
finns nu pé lager — Allt for
dig som ar intresserad av
elektronik och hemdatorer.
350 sidor. Pris 15 kr.

/Till JOSTY KIT AB Box 3134 200 22 Malma 3

[0 JOSTY KIT katalog 1983/84. 350 sidor. Kr.15:00 plus porto.

mot postforskott a’ pris Kr

mot postfarskott a’ pris Kr

Utdelningsadress

Postnummer och ort
Foredrar Du att ringa till oss, finns vi pd 040/126708, 126718.
Du &r alltid vialkommen till vira butiker pd O. Férstadsgatan 8 i

MALMO eller i GOTEBORG p3 O. Husargt. 12, Oppet 10 — 18.
\Lordagsoppet 10 — 13. Moms 23,46% ingdr. Porto tillkommer.)




 Ettspel for

Fran Ulf Bengtsson i Perstorp har vi fatt ett spel till ZX
Spectrum. Det heter POl och ar sapass roligt att tidningen
holl pa att bli férsenad. Hela redaktionen spelade POI och
ingen fick nagot vettigt gjort. Ulf sager att han klarat éver
5000 poang och an sa lange ar han oslagen.

Ulf fragar ocksa om vi vill ha spel i maskinkod.

Javisst, vill vi ha det. Bara ni skriver en maskinkodsladdare
till varje program. Grafik, ljud eller maskinkod, vi begransar
inte er kreativitet. Det enda vi inte &r riktigt glada for, ar om
ni gor som UIf och lagger in en rad 0 | programmet. Det
forvirrar bara de lasare som skall knappa in det.

| POl galler det att samla sa manga poang som mojligt
innan tiden tar slut. Du ror den lilla gubben med
tangenterna 5, 6, 7 och 8 och far poang for allt utom
klumparna som istéllet tar kal pa dig. Fragetecken ar lite
luriga. Du kan antingen fa valdigt mycket poang eller ocksa
kan du forlora spelet.

POI ar ett knepigt spel men med lite évning kan man
kanske till och med sla Ulfs rekord.

Alla understrukna sma bokstaver skall knappas in i grafisk
mode och i rad 1 skall W$ vara lika med 21 st. inverterade
grafiska attor.

Tills ndsta nummer ha det bra med POI over julen och
skicka oss garna dina fardiga program.

OMREM PO1  Av UL Bengtsson

1 LET ws="

2 INK 0:i RANDOMIZE @ LET re=0

3 GO SUB &4: BO TO 52

4 LET c=0: LET p=0: LET rumi: LET lj=.0b: LET sv=0

% FOR f=10 TO 40 STEP 2: BEEP ,0L,+: BEEP .02, #=-30: NEXT f: 560 SUB 32

& LET ur=10: LET

7 PRINT AT ur,ul; 'y IF ATTR {r,k)<>24 THEN GO SUE 1&

8 IF tay=30 THEN LET rFusru+l: LET mymmyrlO: LET 1gml 4=, 02: GO 7O 71

9 PEEF .002,40: LET t=t+l: % 225 THEW PRINT AT 21.10: FLASH 1j FAPER 23 1
MK 73 "TIDEN LY

10 PRINT AT r,k: INK e

11 LET as=INKEYS: BEEP 1,,-20

12 IF: CODE a%> AND [CODE a$<57 THEN LET c=CODE a$%

13 LET r=r+(c=54)= (c=55)

14 LET k=k+ic=5&1-{c=S3)

15 60 TO 7

L& IF ATTR {r,k)=31 THEN RETURN

17 IF ATTR (r, k)= THEM GO SUE 24: BEEP .095,10: BEEP .05,20: BEEF .05,30: BEE
P .1,40: LET p=p+50: GO TO 23

i8 IF ATTR ir,ki}=6 THEN B0 SUB 24: FOR =1 TO S: BEEF .05,201 NEXT f: LET p=p+
251 GO TO =%

19 IF ATTR {(r.k)<>143 THEN 60 TO 25

21 IF AND:. 7% THEN GO TO 25
: BEEP .01,%: BEEF .0L,f+10: BEEP .01,f+20: NEXT fi1 LET p=g+I

: LET ur=r

i PAFER h; INK O3p;

24 LET ta=ta+l: FRINT AT r,k1 INK

25 REM SLUT

26 PRINT AT ryk: INK 73 PAP

27 FOR =40 TO 0O HTEF 1B H NEXT #t LET m4%="EAME OVER":; FOR F=% TO
11: PRINT 11 1 FOR f=1 TO ©9: PRINT FLASH 1; INK 7: FAP
ER INVERSE 1 AND £/ A2 NEXT

fismifl: B
L FAFPER &ire
| PAPER &3 FLASH iyre: FOR y=s1 TO I3: RE

28 FRINT INK 0O: PAPER
2% IF prre THEN LET re

STORE 73t FOR f=1 TO 7: READ z,x: BEEP z,x: NEXT f: NEXT y: FOR f=30 TO 40: BEEF

SOl MEXT F

0 FOR f=-10 TO 0: BEEF ,01,f: BEEF .01,f+5: BEEP .03,f+10: IF INKEY®<3>"" THEN
G0 TD 4

31 NEXT '¥: GO TO 30

I3

2 REM UPPRITMINS

LET t=0: LET ta=0: BORDER O: PAFER 3: CLS : PRINT AT 10,12: FLASH L; INK &3

PAPER Op"RUNDA "iru: PAUSE 75: CLS

T4
i)
6

=

BRI
38
35
40
41

a3
4

INE O: FPAPER i PRINT AT 1.0;wS$:;AT 21,0:uw%
FOR =2 TD 20: PRINT AT 4,0; INVERSE H "SAT f,51; INVERSE 13 "1 NEXI' L
FRINT PAFER &3 INK D3AT O,0:;“RSCORE: HIGH-SCORE: B AT O.265reiA

U 7im

FOR f=1 TD &0+sv: LET re=INT (Z+198RND): LET kk=INT (1+30KRNDI: FRINT INK
BHT 13 PAPER 33AT reklii'e"s NEXT f

FRINT #03" FOI  Av Ulf Bengtsson"

PAPER 3

FOR f=1 TO 20: BEEF 01,42

LET rr=INT (2+193RND}: LET kk=INT (1+298RND): IF ATTR (rr.kk)=&6 THEN GO TO

FRINT AT rr.kki PAPER Of INE &;%a": NEXT §
FOR £=1L TO 10: BEEF 01,40
LET Fr=INT (2+19¥RND}: LET kE=INT (1+30¥RND): IF ATTR (rr,kkiss OR ATTR (Fr

SRR I=RT THEM GO TO 44

A5 PRINT AT rriki: FAFER 23 INK F1'B"1 NEXT §

44 FOR =1 TO 5

47 LET rr=INT (2+19%RND)}: LET kk=INT (1+29%RND}: IF ATTR (rr.kk)=& OR ATTR irr
JRIECH=2S CTHEN GO TO 473 PRINT IMy 7: PAPER 1; FLASH 11AT rFr,kky"?": BEEF .01,10:
NEXT #

481 PRINT INK PAPER 13 FLASH 1:AT rFr,kky"?": BEEF .01,10: NEXT £

4% LET reINT 1FXRMEN ¢ LET k=INT (L+29XRND): IF ATTR (r,k)c<»24 THEN 60 TO 49

S0 PRINT AT r.k INE 73 PAPER 3p''c": FOR g=1 TO 33 FOR f=10 TO 40 STEFP S: BEEP
-01,f: BEEP .01, f+101 HEXT f: NEXT g

51 RETURM

52 REM  INSTRUKT IONER

53 FAFER PBORDER 01 CLS 1 FRINT INE O3;AT 10,12; FLASH 1:"s FOI £%: FOR f=1 T
0 10: BEER .05, 10¢ PAUSE S: NEXT £

54 PAPER O CLE : PRINT INK 3:

a

57
=1=}
55
&l
&1

f=1 TO 201

T 1,123 POL g

i PRINT IMK 53 FLAGH 13AT 2, 3F ;-

33
PRINT INK 717°" I detta spelet galler det att ta sa mycket poang som mojl
innan tiden tar g
FRINT FAFER 7
PRINT INK &gp"*"
EEEF 1,10:
BEEFP 1,15
BEEF 1,20

OBS! Undvik att krocka med("; INK O;%e":; INK 2:%)."
TYR MED TANGEMTERMA & (2Pl =

FRINT ~' INK &3" a®3 INK 73°
FRINT ™ INK PAPER 21AT ta,1i:'"bB": PAFER 0f INK 7;%=S0"

FRINT AT 1 PAPER 13 INK 7: FLASH 1 FLASH O3 PAPER O3 IN
| W CBEER 2, PRINT FLASH 1: INK &3AT 21,12¢"TRYCK":1 PAUBE O
TO 5: BEEF .1,20: NEXT f: PRINT AT 21,10:; INK 7:"POI = c li1i"; FOR
PRINT AT 21,145 INE 73%c": PAUSE S: PRINT AT 21,14; INK 73"d": PALSE

Sz NEXT f3 BEEF L04510

&3
&4
(]
b
&7
&E
-4
T
71

GO TO 4

REM DEFIMERA TECKEN

FOR y=USR “a" TD USR “§"-1: READ q: POKE ;,q: MEXT j: RETURN
DATA A0, Ad, 153, 165, Q. L5554, 40

DATA B,Z20,34,565,34,20,8,0

DATH 24,9, 124,90,q0, 60,345,102
DATA F0.0.126,24,24,60,1
DATA L2, 255,5,0,9,0,5, 124
IF 1;¢0 THEN LET 1;=0: REM Bonus
FO

T 10,125 FLASH 13 INK 73 PAPER 23"BONUS *;ru¥{250-t): NEXT y: LET p=p+rut{250-t)

&0
4
i

SUB GO TO &

DATHA W10, 01,11,.2,15,.1,18,.1,15,.05,16,.05,17
REM Spara programeet med GOTOD 75
BAVE "POI" LINE 1

F v=1 TD 4: RESTORE ¥3: FDR f=1 TO 7: READ =.x: BEEF z.x: MEXT f: FRINT A




Detta program goér din Oric dator till en syntheziser. Oric har
en bra ljudkrets som utnyttjas bra i deita program, hogtalaren
1 som ar inbyggd i Oricien ar inte mycket att hurra for men det
finns en HiFi utgang som gar att koppla il stereoanlaggningen.
Programmet ritar upp tangenterna pa bildrutan och nar du
trycker pa nagon tangent pa datorn sa markeras detta pa
tangenten pa skarmen. Det gar att h6ja eller sanka oktaverna
ochforlanga eller gora tonerna kortare. Var kreativ, komponera
pa din dator.
Av Henrik Borjesson
10 PING
20 FORE £26A, 10
0 FRAPERTSTNRZ
A0 HIRES:FAPERT 1 1Nk G: FRIMT
SO PRINTOHRS (140 pOHRE (132 % & ORIC BYNTHESIZER -*
S0 FOR D=1 T 371 PRIN S5 IOHRS (A7) 5 = 1
N FOR T=0"T0 1003CURS  DIRAREES 0, !
B0 BURSET L8, 199, 03 DRAWZ10, 0, L
0 FOR=IsPETH 238 SETEP 30
TDRAWD— 100 NEXT 1
Tangenterna -1 och Sy oy Ayl MHOLIRBET 20,10 1 eFUR =1 TQ LEN
{11 3]
120 CHARASE (INTDe (A%, T, 100, 0, QyEURMOVY, 0, 11 NEXT 1
130 Ag="anvands-att spela med CURSET20,20,1:FOR I=1 TO LEnNias)
A0 EHARABLAMIDR (A%, 1, 1170 0, (G CURMOVT [0, T s NEXT 11 CURSETS » UTEURS
.. ETA4,20,0
1500 a="T hojer en oktay OchH Y CURBET2C0, 404 L1FOR. I=1 TO LENIAK)
L&U. CHARASC(MIDS (A, 1, 000, O, 0 CURMAVT 0, 1 3 NEXT I:CURSETAZ, a0, 0t CURE
ETA4, 40,0
170 As="N saniar en oktay, " $CURSET20, 50, 1+F0R el 10 LEN{#$)
180 CHARASE (HEDS (As, 1, 100, O B CURMONMT .0, LiNEXT I3 EURBETAZ, 50, 02 CURS
ETa8, 50,0
590 As="P stanger av ljudoeneratorn®: CLRSETZ0, &5, 1: FOR I={ TO LEN(A
L1
b 200 CHRARASIC (MIDS (A%, 1, 117, 0, Cr CURMOVT , 0, TINEXT Lt CURSETAS, 45, 01 CURS
3 ETS1, 65,0
8 210 FOR J=1 T8 S:READE:FOR I=1 TO 15:CURSETE+1, 100, 1 :DRANG, 50011 NEY
T TENEXTS
220 DATAZS, 7o, 125, 158, 190
230 EURBET 15, 100, Oy DRANZIO, 0, 0
240, FOR 1=0 TO 15:CURSETI. Y » 12 DRAWD, 75, T1NEXT 1
k 2500 FOR T=1 TO S: READ ;D CORSETOL L 1O, 13 EHARD, O Oy NEXT 1
: 2E0UDATA 42,50, 77,51, 152,55, 165, B4, 159755
ST0FOR I=1°T0 S -READ 0,0, E:1CURBETL, 125, L1 CHARD O, OrCURMOVE, D, 11 CH
AR EL O, 0
SBOCNERT I3DATAIT, 35,67, 74,35, 68, 129, 35,70, 142, 353,71, 197, 66, 32
2561 FUR [a@RSTOZE URSET L, LOO, Lz DRANG, 35, LiNEXT I
SO0 FOR I=37 TO 21400 STEF S0 READCICURBETI, 150, 0t CHAR C, 0y LiMEXT 1
310 DATABL, 87, 45,82, B4,89, 85
520 FOR I=20 70 210 STEP Z0:READC:CURBETL, 140, O:OHAR Cy0, 15NEXT I
20 DATALT &8, 69, 70, 71, 68, 72
1 40 =3
350 FORI=0TO1: A%="Rall oawver Besthoven!':CURSETZ0,HO,15FOR I=1 TO LE
HiA%)
360 CHARABO(HIOH (A%, 1, 13 ), 0,35 CURMOVT, O, 1 :NEXT TtNEXT J
J70 A=A och B andrar tonlangden”:CURSET20,80,1:FOR I=1 TO LEN{(AS)
380 CHARASE{MINS (A%, 1,100 ,0, 0r CURMDYT 0, 1s NEXTT 1 CLRSETT 7, Bi)y 01 CURSE
179, 80,0
I50 CURBET 154,80, 0:CURSET 156,80, 01 WARZO
" 400 As="f och § andrar tonlangden'1CURBET20,80,1:FOR I=1 TO LEM(AS)
410 CHARASC (MID® /A%, 1,109 ;000 CURMDVT 0, 11 NEXT I1CURSETAR, &5,0:CURS:
™ EfSl 65,0
420 BET As A= VAL (AR}
£ aZ0 IF THEN B=H+13yDa(
I 440 IF ' THEN Beli-1: Y0=0
(N 450 IF * THEN A=l:VO=15: P
#ED IF THEN A=Z:V0=1%51P=42
4700 1F THEN A=3:u0=15:P=40
480 1F THEN Awd:YO=L5:1F=77T
AT IF THEN A= YO=1¥; P=0
BOOIF THEN A=&1 YO=1%: FelZ
L si0 IF THEN A=7:VO=15: P=1332
520 1F THEN Awi:VO=18:F=180
y £T0IF THEN AmgiuO=1SiF=1569
g =40 IF * THEN A= =15 Pl B0
550 IF OTHEN - A= O=151P=1%}
He0 1F AS="LUY THEN AmlZ2:U=15:P=210
570 1F pE="AY THEN WAsWA+S
580 IF AR="8" THEN WA=WA-5
590 1F ]
&0 IF
ain 1F
420 IF
&X0 IF Brh THEH Bwé
&40 MUBIEL, H, A ND
&S50 IF P40 =INT(R/10) THEN BOSUBLIOO ELSE BOEUE 1000
A& MUBTITE, L, L0
AT0EOTO 420
1000 CURSETR, 180, 1t UHAR1ZS, 0, D1 WALT WAsTHARLZE, (. L RETLIRN
1100 CURSETP, 180,01 CHARLZE, UL L1 WALT WA CHARLRZS, O, OsRETURN

e et e




Sinclair Z

“Sinclair har i alla tider gjort apparater som
skapat nya prisklasser. Sa ocksa med
Spectrum, som i det stora hela avgjort ar ett

stra vassare antex VIC 20.”

(Elektronikvirlden/Radio & Television nr. 6/7 -83)

" ..det &r en alldeles fortréfflig dator...”

(Mikrodatorn nr. 4 -83)

"Sinclair ZX Spectrum ar utan tvekan den
dator som fér tillfallet ger mest fér pengarna.”

(Allt om Elektronik nr. 3 -83)

""The best value for money you can find to-

day!”

(Personal Computer World)

kurs

Professionella data till
hobbypris!

Férst fanns det ingenting. Sedan kom Sin-
clair ZXB0 — datorn alla hade rad att képa.
ZXB80 utvecklades till ZX81, med 16K RAM-
minne och ZX Printern som tillbehér. ZX81 ar
an idag den enda datorn som kostar under
1.000 kronor. Datorn har salts i 6ver 1.000.000
exemplar runt om i variden och ar darmed
den mest salda genom tiderna. Bara i Sverige
finns mer an 25.000 nojda anvandare. ZX81 &r
och forblir den ideala lagprisdatorn for ut-
bildning och hobby.

Nu introducerar vi SINCLAIR ZX SPECTRUM!
Den hittills mest avancerade persondatorn
fran véarldens storsta tillverkare av sma dato-
rer. Med upp till 48K RAM-minne, tangent-
bord i full storlek, farg, ljud och hogupplo-
sande grafik.

| ZX Spectrum finns alla de egenskaper som
gjort ZX81 till miljonsaljare men SPECTRUMS
nya 16K BASIC ROM okar dramatiskt Dina
méjligheter. Du har tillgang till atta farger for
text, bakgrund och ram, dessutom i flera ny-
anser och blinkande eller fast.

Du har mojlighet att hantera separata datafi-
ler.

Du kan vélja storlek pa datorns lagringskapa-
citet (storlek pa RAM-minne). 16K RAM, som
Du senare kan bygga ut, eller ett massivt min-
ne pa hela 48K RAM (48K innebdr att datorn
kan lagra 49.152 tecken).

Eftersom alla nagotsanar avancerade dator-
program fordrar c:a 16K RAM, ska Du alltid
kontrollera vad Du maste betala extra om Din
dator inte har 16K fran borjan. Férmodligen
kommer Du da &nnu béttre inse vilket lagt
pris Spectrum har.

16K eller 48K RAM, 16K ROM
tangentbord i skrivmaskinsstoriek
farg, ljud och hogupplosande grafik
svensk manual & programmerings-

massor av fardiga, avancerade
fargprogram pa kassett till lagpris

Klar att anvéanda i kvall,
latt att bygga ut i morgon

Din ZX Spectrum kommer till Dig fardig att
anvanda med nétaggregat och nodvandiga
kablar for att ansluta till Din helt vanliga
bandspelare och TV (farg eller svart/vit).
Dessutom far Du en mycket utforlig larobok i
BASIC-programmering. Allt i ett paket med
en gang, ingen besvikelse Gver delar som inte
ingar.

Svensk larobok i BASIC

Att lara sig programmera ar latt om man har
de ratta hjalpmedlen. Med ZX Spectrum och
den Svenska manualen+laroboken som ar
framtagen av pedagoger med vana att utar-
beta kurser om datorer for studiecirklar, sko-
lor och néringsliv, har Du det som behovs
vare sig Du har tidigare erfarenhet eller ej.
BASIC 4r det mest anvanda datorspraket pa
mindre datorer, (Sinclair BASIC anvands av
mer dn 1.500.000 méanniskor dver hela varl-
den).

MAGENTA
E VIDEQ

GREEN
INV. VIDEQ

OPEM #
INT

Snabbfakta

Matt & Vikt

Bredd: 233 mm Djup: 144 mm
Hojd: 30 mm  Vikt: 550 gram
CPU/minnen

Mikroprocessor: Z80 A 3.5 MHz
ROM: 16K Byte *

RAM: 16K—48K Byte
Tangentbord

40 st. rérliga tangenter med normalav-
stand. Stora och sméa bokstaver. A A O
kan enkelt programmeras in.

Bild & grafik

Hogupplosande grafik: 256192 punkter.
21 grafiktecken kan definieras. Farger: 8
st. Svart, rott, blatt, gult, magnenta, gront,
cyan, vitt. Tva nyanser och fast eller blin-
kande. Kommandon for punkt, linje, cir-
kel, cirkelbage.

Ljud

Mer d@n 10 oktaver genom inbyggd hogta-
lare. Utgang for forstarkare.

Variabelnamn
Numeriska: Obegrinsad langd med val-
fria tecken. (t.ex. A, A1,

TEMP)
Strang: A$—Z$ Index: A% (n,n,n...)
Loop: A-Z
Matriser:  Godtyckligt antal dimen-
sioner
Matematik

+ — % : %Y Trig, Arc, LN, e* PI, 9z siffrors
noggrannhet 3x107% — 7x10°%°

= > < >= <= <> med AND, NOT, OR for
variabler och strangar.

Trig och logfunktioner, Pl

Du kommer fortare d@n Du tror att befinna dig i en fargsprakande varld genom
avancerad programmering pa en professionell niva med ZX-Spectrum.




For studieandamal &r det viktigt att Du har en
dator med minst 32 tecken pa varje rad och
helst 24 rader. Datorn ar ju till for att hantera
information. Da maste ocksa mycket informa-
tion rymmas pa skarmen.

Rena lekdatorer har ofta inte mer an 20 tec-
ken pa varje rad.

Med Spectrum far Du latt bokstaverna &, &
och 6 bade pa skdrmen och pa printern, likval
som Du kan ha dver 20 st olika specialbok-
staver eller andra tecken direkt atkomliga

fran tangentbordet.

Enannan viktig sak &ar att det finns en svensk
Sinclair-anvandarklubb dit Du kan vanda Dig
med fragor och dar Du kan fa massor av an-
vandartips.

ZX Utbyggnadsmodul
- kommer inom kort

Modulen har tre funktioner. Att kontrollera
den kommande Microdriven, hantera fleran-
vandarsystemet och RS 232 interfacet.

Sincl=ir-

Generalagent

BECKMAN

Beckman Innovation AB
Telefon 08-390400 Telex 10318 Beckman $
Postbox 1007 Gamla Dalarévigen 2
512222 Enskede  Stockholm SWEDEN

ZX printern - finns nu

En printer (skrivare) kostar normalt 3—6.000
kronor och ar ett nastan oersattligt hjalpme-
del fér att dokumentera program och resultat.
Fa hobbyister och hemanvéndare har rad att
kopa en printer. Sinclairagare brukar dock ha
rad eftersom Sinclair erbjuder marknadens i
sérklass lagsta pris.

ZX Printern ar framtagen speciellt for ZX da-
torerna och kan inte anvéndas av andra. Den
ger dig stora och sma bokstdver och full hog-
upplésande grafik. Datorn har till och med en
instruktion for att kopiera bildskarmen

(COPY). Den skriver 50 tecken per sekund

och har liksom bildskdrmen 32 tecken per rad.

SWIIISH...POW...ZAAP!!!

Inte bara nytta utan dven massor med noje!
Utbudet av program for ZX Spectrum okar
varje dag. Hér finns allt man kan dnska sig av
snabba, spannande rymdaventyr. Kanns
namn som: PLANETOIDS, SPACE INVADERS,
FLIGHT SIMULATION, PAC MAN (HORACE),
ADVENTURE, ACTION igen. Allt finns dar
med sprakande farger, haftiga ljudeffekter.
Ett MASTARSCHACK, snabbt, maskinkodat,
svarslaget (10 svarighetsnivaer). Likasa
OTHELLO, bada fungerar med printern och
kan ge dokumentation med utritade spelpja-
ser.

VU-CALC, VU-FILE, VU-3D, CLUB RECORD
CONTROLLER, COLLECTORS PAC, etc. Det
finns nagonting fardigt for alla. Du kan lita pa
att Sinclair programvara kramar det yttersta
ur din Spectrum.

ZX Spectrumégare kommer att ha
pengar kvar — dven nar Deras dato-
rer har allt man kan 6nska sig

Javisst...jag bestaller
.... st Spectrum 16 K RAM & 1.995:—
....st Spectrum 48 K RAM & 2.695:—
... 8t ZX Printer a4 795:—

VARNING!!!
Piratimporterade datorer.

Efterfragan pa Spectrum &r mycket stor,
ibland t.o.m. lite stdrre &an tillgangen. Detta har
lett till att en del mindre seriosa foretag pabor-
jat en egen import fran grossister i andra lan-
der. Beckman Innovation AB, Sinclairs gene-
ralagent i Sverige vill varna datorkopare for att
kopa en sadan Spectrum. Det finns namligen
flera varianter av Spectrumdatorn, och alla ar
inte godkénda av televerket.

Piratimporterade Spectrum saknar oftast er-
forderlig antennomkopplingsbox. En del kan
inte anvanda alla Spectrumtillbehor tex.
minnesexpansion. Dessutom har de inte den
svenska manualen eller den svenska pro-
grammeringskursen. (Siljs ej separat.) Nat-
aggregaten &ar underdimensionerade (skall
klara 1,3 Amp.), darigenom kan inte printern
och andra tillbehor anvandas. | varsta fall ar
nataggregaten inte ens S-mérkta, vilket gor
dem olagliga att salja och farliga att kopa.
Sinclair Garantiservice far man naturligtvis
inte pa en "'piratSpectrum’’. Inte heller tillAm-
pas fasta servicedebiteringar.

Sinclair kommer inom kort erbjuda Spectrum-
tillbehdr exklusivt for den svenska marknaden
— tillbehor som naturligtvis bara kommer att
kunna képas genom Beckman Innovation AB
och som erbjuds dem som har en svensk ori-
ginal-Spectrum. Spara darfér ditt inképskvitto
fran t. ex. varuhus, bok & pappershandel, eller
specialbutiker.

Slutligen vill vi uppmana Dig som kopt en
Spectrumdator utan de svenska Beckman-
manualerna, antennomkopplingsboxen eller i
varsta fall en Spectrum utan serienummer att
omedelbart begara att kopet skall dterga och
att Du skall ha Dina pengar tillbaka.

ERBJUDANDE
Fri Spectrum-
tréja om Du
koper datorn
nu.

Jag har 14 dagars returritt och 1 ars garanti. Porto tillkommer.
[J Var god sind information om ZX-81 datorn.
[l Var god sénd information om programvara.

IR e e WL e e MW, LIS

P e o R oA e S e s S e g S

... 5t 32 K RAM for Spectrum & 695:—
...t ZX-81 4795~

....st16 K 81-RAM a 395.—
0O ooao
X5 S M L XL

Spectrumtrija
! Ange storlek.

49




En SVEIlSk

Sinclair ZX Sp

'~ nagot for skolorna?

Sinclair Spectrum kommer snart at
en av de nyheter generalagenten Bec

vintern.

t finnas i en svensk version - det r bara
kman Innovation kan presentera under

Dessutom hoppas man kunna birja silja den lange va ntade Microdriven
nista ar - trots engelska Sinclairs forsiktiga forhoppning om 1985.

Men Spectrum i Sverige
svenska ombyggnaden ger svenska tillbehdr - de

tangentbord, med svenska tecken.

edan en tid
tillbaka har
allaSpectrum-
datorer som
levererats i
Sverige varit
férberedda
for Beckmans "férsvenskning”.

Att sjalv avgora vilken ver-
sion man har later sig enligt
Bertil Johansson hos Beckman
inte gora - men aven de aldre
maskinerna kommer att kunna
byggas om.

Att ha en Spectrum, Svensk
version, innebar att:

-DatornharAA O - placera-
de dar motsvarande ASCII-
kod ligger pa tangentbordet.
Det betyder att tecknen ligger
fel, men fungerar som vantat
tillsammans med skrivare.

-Datorntillater AA C ivariabel-
namn. Du far alltsé tillgang till
fler variabler. Nog s& viktigt i
en del sammanhang.

-Alla felmeddelanden, eller
rapportkoder som Beckman
villkalla dem, lamnas pa svens-
ka. Datorn har plotsligt blivit
mycket lattare att forsta.

-En omtryckning av frontpla-
ten. Efter ombyggnaden finns
de nya tecknen och orden:
"Svensk Version" i vitt tryck.

KO

Det ar stort sett klart for
50

start av ombyggnaderna om-
gaende. Bertil Johansson upp-
ger for AoH attombyggnaden
kommer att kosta ca 300 kro-
nor-oavsett utférande. Men -
skicka inte in din Spectrum
direkt. Kontakta Beckman och
anmal ditt intresse s& hamnar
du i kon. Nar det ar dags att
skicka in datorn hér Beckman
av sig.

blir inte bara engelska produkter. Den
t forsta dr ett riktigt

For dem som inte kopt sin
dator via Beckman blir om-
byggnaden nagot dyrare - hur
mycker dyrare kan Bertil
Johansson inte uppge for da-
gen.

SVENSKA TILLBEHOR

Den svenska modifieringen
av Sinclair Spectrum har ocksa
berett vagen for svenska tillbe-

ectrum..

hor. Det forsta blir ett riktigt
tangentbord. Tangentbordetar
utférmat enligt svensk stan-
dard, med de svenska tecknen
pa ratt plats. Det har dessutom
15 programmerbara funktions-
tangenter. Lattprogrammerade
kan jag tillagga efter att ha -
tittat p& hur det gér till. |

Bertil Johansson séager att
tangentbordet ska borja saljas
tidigt under 1984, menvillinte
ge et pris. Tangentbordetligger
i en separat |da och paverkar
inte monteringen av de nya
granssnitten - som jumonteras
under datorn.

OVRIGA SVENSKA
TILLBEHOR

Det arflera svenska tillbehor
pa vag. Tillbehdr som utnyttjar
forsvenskningen av datorn. Vil-
ka de ar vill Bertil Johansson
inte avsloja.

En gissning ar att det kan
handla om kommunikationstill-
behor. Det kan ocksa vara
programvaror for att driva olika
skrivare som ansluts till det
nya granssnittef - Interface 1.

T

En Spectrum - men texten pa skdrmen dr svensk! Just nu dr denna ZX Spectrum redo att overfora
program eller data via Sinclairs nya nétverk.




Svenska drivrutiner for Micro-
drive kan ocksa vara pa vag.

Hur kan det komma sig att
Beckman lyckats fa Sinclair
att specialanpassa en liten

del av produktionen for den

svenska marknaden?

-Det ar dels s& att vara
stora kunder - KF och Esselte
-ger 0ss en ryggrad som gor
en sadan har satsning maéjlig,
dels s att detta har betalts av
kunder som handlat sin dator
via 0ss, séger Bertil Johansson.
Darfor ska ocksa dessa kunder
ha ettbattre pris pd ombyggna-
denanandra Spectrum-agare,
framhaller han.

Det kommer inte att séljas
datorer med texten "svensk
version" over disk inom over-
skadlig framtid. Hos Beckman
Innovation ser man "férsvensk-
ningen” som ett tillbehdr som
monteras i efterhand.

MICRODRIVE - IGEN

Sinclairs "hot” om att inte
borja s&lja Microdrive pa export
forran 1985 tar man ganska
latt p& hos Beckman Inno-
vation. Dar rdknar man med
attkommaigang medforsaljnin-
gen mycket tidigare an sa.
Hur tidigt och till vilket pris ar
annu inte faststallt.

Vi har fatt tillfalle att titta
narmare pa Microdrive - det
har ju stallts en hel del fragor
kring denna ersattare for dis-
kettenheten. Hur fungerar den
egeniligen?

En snabbrepetition:

Microdrive ar en minimal
bandspelare med ett &nnu mind-
re, &ndldst, kassettband. Ban-
detrymmer upptill 100 KBYTE,
menmed start- och stoppslad-
darar det typiska lagringsutrym-
met 85 KBYTE. Varje kassett
har en katalog som tillater 32
program att lagras pa bandet
- sedan tycker operativsyste-
met att bandet ar fullt.

INGEN DISKETT

Microdrive &r ingen diskett
- du kan inte ga in pa en fritt
vald plats och ldsa. Du méste
ldasa bandet fran borjan till slut
- sekvensiellt.

Ar ett program delat i fler
delarkan dethanda attbandet
méste ga flera varvinnan hela
programmet ar inlast. | prakti-
ken spelar det mindre roll -
denlangsta inlasningstiden vi
lyckades dstadkomma var 35
sekunder - det var Psions
Flight-Simulator. Ett program i
flera delar som stort sett fyller

Spectrums minne till bradden.

VAD HANDER?

Nar du ansluter ditt Interface
1 (utandetkan duinte anvanda
Microdrive) férandras en del
egenskaper hos datorn.

Granssnittet konsumerar 58
Byte i botten av minnet - BASIC
borjar alltsa lika mycket hogre.
Varje datakanal du ppnar -till
Microdrive 1,2, skrivare etc -
konsumerar ytterligare 256
Byte.

Nu har dessutom en del
nya kommandon tillkommit -
nagra riktiga kraftfulla.

Du har ett katalogkommando
som later dig titta efter vad
som finns pa bandet.

Du har ett mycket kraftfullt
MOVE kommando som later
dig flytta data frdn datorn till
ett band, fran ett band till ett
annat eller vart du annars
skulle vilja ha det.

Du har inte ett COPY-kom-
mando. Villdu gbra sakerhets-

ZARS
SHIFT

Svensk version

program fran langsamma kas-
settertillavsevart mycket snab-
bare Microdrive. Javisst, gar
det - fast under vissa forutséatt-
ningar.

En del leverantorer har for-
sOkt kopieringsskydda sina pro-
gram. For att f& in dem péa
Microdrive maste du alltsa bry-
ta kopieringsskyddet. | samman-
hanget ska vi papeka att det
faktisktar olagligt att piratkopie-
radatorprogram (liksom bocker
och grammofonskivor) s& skul-
le dulyckas kopiera ett program
- borja inte salja kopior. Det
drabbar alla, eftersom det blir
farre salda exemplar for tillver-
karna att sla ut kostnaderna
pa.
Ett annat problem kan vara
program imaskinkod. Eftersom
Microdrive och Interface 1 flyt-
tar upp BASIC maste ocksa
maskinkodsprogrammens start-
adress flyttas. Om koden inte
arflyttbar (relokerbar) gar prog-
rammet med andra ord inte

Sd ser en svensk Spectrum ut, sok under Y, U, S, D, F och G efter

de svenska tecknen.

kopiering mellan tva bandsta-
tioner far du vackert lasa in
programmen ett och ett fran
den ena enheten och spara
dem ett och ett pa den andra.

Eninte alltfor vaghalsig giss-
ning ar att ett COPY-program
blir en viktig ingrediens i ett
programpaket med Microdrive
rutiner.

PROGRAM FRAN
KASSETT

Manga har undrat om det
gér att kopiera sina nuvarande

attkora tillsammans med Inter-
face 1 och Microdrive.

PROGRAM FOR
MICRODRIVE

Annu har vi inte sett nagra
program for Microdrive - fragan
ar om vi far se sa valdigt
manga. Att lagga enkla spel
pa Microdrive I6nar sig nog
bara om man séljer ett helt
programpaket. Det andldsa
bandetéar dyrare anden vanliga
kassetten. Annu har vi heller
inte hort om nagon anlaggning

for masskopiering av Microdrive-
kassetter.

Det vi antagligen far se ar
storre kalkyl - eller administra-
tionspaket. De kan utnyttja
bandet till fullo och férsvarar
ett hogre pris an Spectrum-
agarna kanske ar vana vid.

GRANSSNITTET NASTAN
HAFTIGARE

Fraganarom inte granssnit-
tet - Interface 1 - nastan ar
haftigare an Microdrive. Eller
vad sags om:

Anslutning for Microdrive.

RS-232 anslutning, fér mo-
dem eller skrivare.

Anslutning for natverk.

Néarverket gor Spectrum fill
ennaranog idealisk utbildnings-
dator.

65 ELEVER | EN RING

Natverket later dig koppla
samman upp till 65 Sinclair
ZX Spectrum. De kopplas med
vanlig tvaledare (ringledning).
Ringen far inte vara sluten.

De olika datorerna gesnamn
fran 1 till 65 (fast det ar ingen

konst att skriva ett program

som l&ter dig dépa dem till
Kalle, Anna och magistern i
stallet),

Alla datorerna kan prata med
varandra. Lararen kan sanda
ett program samtidigt till alla
elever, eller bara hjalpa en
elev.

Slingan far vara 100 meter
l&ng och overféring gar med
100KBAUD (groytraknat 10K
BYTE i sekunden).

Dettorde racka for de flesta
klassrum!

SA ENKELT, DARFOR SA
BRA

Sinclairs nar ar enkelt. Det
saknar automatiska finesser.
Du maste aktivt séanda eller
begara mottagning. Man kan
alltsd inte bussanda till varand-
raeller smyglasa pa de centra-
la Microdrive-enheterna. Enkel-
het &r ofta det basta!

Microdriven for lararen, ett
granssnitt for varje elev och
du har ett komplett undervis-
ningssystem. Ett system som
aven om du lagger till kostna-
den for ett riktigt tangentbord
och fdrsvenskning av datorn
béra vara konkurrenskraftigt.
Backman och Sinclair Spect-
rumkommer sékert att fa levere-
ra en hel del datorer till skolor
och bildningsférbund.

Det &r bara att gratulera.
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ar jag skriver
detta har
nummer 3av
Spectrum
Computing
just utkom-
mit. Dusom
inte kanner
till denna utomordentliga publi-
kation bor faktiskt férsoka ta
en titt p4 den. Nummer 3 ar
fylld av utomordentliga tips,
spel och forhandstittar av spel
p& marknaden. Enmycket mjuk
'scroll'funktion i maskinkod till-
hor val det mest matnyttiga i
detta nummer. Spel som 'Aces
High' gor faktiskt nummer 3 il
det basta hittils av Spectrum
Computing.

Programskydd

Programskydd ar en kanslig
fraga. A ena sidan ar det sjélv-
klart att den som har tillverkat
ett program vill ha stortsta
tankbara ekonomiska utbyte
av det. A andra sidan vill sékert
de flesta veta hur man pa
basta satt skall skydda sig
mot stdld.

Lat mig bara i deta samman-
hang inflika att det inte finns
nagot forsvar for programko-
piering. De flesta programme-
rare behdver de fattiga sma-
slantar som provisionen av
programmen ger. Kopiering
ar alltid stéld och marknaden
ar inte tillrackligt stark fér att
kunna overleva det. Du som
piratkopierar graver en grav
&t bade dig sjalv och andra. |
det langa loppet kan detta
bara leda till ett minskat utbud
avprogramvara p& marknaden.
Jag kommer darfér att presen-
tera tva anvandbara skydd,
men hur man knacker dem
tanker jag inte avsldja. Bagge
skall laggas in pé ett sé tidigt
stadium i programmet som
maojligt.

10LET A=23613.LET A=PEEK
A+256x PEEK(A+1).POKE
A @G POKEA+1.D

Detta far datorn att hoppa till
rutin @ i Rommet nar n&got fel
t ex BREAK intraffar. Rutin @
ar en starkare variantav NEW
som aven suddar grafiken.
Jamfor detta med RANDOMIZE
USR @ som ar ett direkt hopp
till denna rutin.

Nasta skydd ar enklare att
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Lar dig mer om din

Spectr’

Spectrumigare over landet, detta skall bli en
spalt enbart for Er. Jag har ndmligen fatt ett lofte
av redaktdren att f4 terkomma har varje manad
med tips, programlistningar och annat som kan
vara till nytta och ndje for alla Z X Spectrum-
entusiaster hir i landet. En forutséttning for att
spalten inte skall tyna bort och helt forsvinna ar
att du som d@ger en Spectrum och har kommit pa
négot bra "knep” pa maskinen skriver till mig
och berittar vad du kommit pa. Jag hoppas att

kunna presentera dtminstone en programlistning

i varje nummer.

skriva in men ger inte samma
flexibilitet i programmet.

10 POKE 23659,@.

Detta satter antal rader i neder-
delen till @. Begrénsningen
har ar att programmet inte far
innehalla nagra INPUT -satser
eftersom dessa skrivs pa nedet-
delen av skarmen. Nar datorn
forsoker skriva dar och inte
finner ndgot utrymme reserve-
rat gar den helt enkelt vilse.
Experimentera dig fram med
dessa tva skydd och tank fram-
for allt pa att de inte p& nagot
satt kan skada din dator. Det
varsta som kan intraffa ar att

du forlorar ett program. Men

har du bara en kopia pé band
gor det ju inte s& mycket.

Bicker

Det har kommit ett antal bocker
som behandlar Spectrum. Vissa
av dessa kan vara lite svara
att f& tag i, men de géar att
bestélla fran England. | slutet
av denna artikel hittar du namn
och adresser till forlag och
svenska distributorer av de
bocker som jag tar upp i artik-
eln.

Litteraturen om Spectrum kan
delas upp i tva delar. Dels de
bocker som enbart innehaller
fardiga program och dels de

som kan raknas in under rub-
riken larobdcker. Vitar program-
bockerna forst.

Mest kand och mest spridd &r
val 'Over the spectrum' fran
Melbourn house. Detta ar nog
den bok av alla programbécker
som jag tycker mest om. Man
far ett brett (ursakta vitsen)
spektrum av olika spel. Allt
fr&n’Space Invaders’ over Ad-
venture' till ett IdBnesystem for
mindre foretag. Bara adventure-
spelet ar vart ettomnamnande
for sig. Det &r inte bara ett spel
utan ocksé ett mycket smart
system pa vilket man kan konst-
ruera mangder av aventyr och

de flesta gar in pa 16K.

For dem som ar for lata att
knappa in sina program sjalva
finns hela 'Over the spectrum’
pa 3 kassetter, aven dessa
fran Melbourne House.

Vadjag vetfinns ingen ensam-
agentur for Melbourne House
i Sverige men denna bok liksom
alla andra bocker frin samma
forlag distribueras bl.a. av In-
dag Data och Josty Kit.




Nyita och nije

Fran Sunshine Books har an-
lant tvd bocker. "Spectrum
Adventures” och "The Working
Spectrum”,

"Spectrum Adeventures” tar
jag upp i aventyrsartikeln i
detta nummer men helt kort
kan jag bara sdga att den gav
manga vardefulla tips at den
som vill konstruera sina egna
aventyr.

"The Working Spectrum” ar
nog den mest seridsa av alla
bécker med fardiga program.
Forfattaren David Lawrence
verkar ha koncentrerat sig pa
den nyttiga sidan. Detta far
absolut inte ses som nagon
kritik. Den seridsa sidan av
Spectrum é&r valdigt eftersatt
och forfattaren har verkligen
bemddat sig om att fa in s&
mycket "vettigt” material som
maojligt.

Héar hittar man program typ
filhantering, kalkylering och bud-
getprogram. Allt uppdelat i val
genomgagna subrutiner. Do-
kumentationen till dessa pro-
gram ar helt suveran, varje
programrad forklaras iniminsta
detal]. Bocker fran Sunshine
Books distribueras i Sverige
av IndagData.

Grafik och annat

Nick Hampshire ar en flitig
man. Han har skrivit bocker till
de flesta av véra vanligaste
datorer. For Spectrum har han
pa Duckworth gett ut tva bocker
med program. "Spectrum pro-
grammes volume 1" och
"Spectrum Graphics”,

2\ Av dessa tva kan jag i forsta

hand rekommendera "Spec-
trum Graphics”. N H vet verk-
ligen hur man pressar ut det
mesta ur datorn. Detta &r Boken
med stort B for den som vill
lara sig mer om hur grafiken
fungerar. Fullard blir man ju
aldrig men man kommer bra
naramed hjélp av Nick Hamp-
shire.

Tyvarr héller inte "Spectrum
Programmes"” samma hodga
standard. Den ar inte pa nagot
satt dalig men tyvarr haller
den inte i konkurrensen med
"Over the spectrum’. Somidé-
givare &r den dock utmarkt.
Man f&r manga program i bo-
ken och de flesta kan byggas
ut och pa sa satt tjanar den ett
gott syfte som inspirationskalla.
Fran Granada kommer "The
Spectrum Book of Games”.
Detta ar boken jag skulle vilja

sattaihénderna paalla nybor-
jare i landet. Programmen ar
enkelt gjorda och valdokumen-
terade. Det finns inte minsta
risk att ga vilse eller undra vad
forfattarna menat. Boken ger
enkla men valkomponerade
varianter pa spel som "Golf",
"Enarmad Bandit" och "Spec-
trum Smalltalk” (aven kand
som Eliza).

Lar dig maskinkod

Som gammal Basic-brottare
hade jag lange nart en drom.
Tank att kunna beharska ma-
skinkodsprogrammering. Dar-
for blev jag mycket glad den
dagjag kom &ver "Introducing
Spectrum machine code” av
lan Sinclair (ej slakt med Sir
Clive). Tyvarr gick denna gladje
Over i stor forvirring efter att
ha |ast de forsta kapitlen.
Boken ar helt enkelt rorigt
upplagd. Ett gott exempel pa
detta hittar man i férklaringen
av PUSH och POP. Efter att
Over en hel sida félklarat vad
PUSH och POP innebéar avslu-
tas det hela med en uppmaning
attgldmma dessa kommandon.
De behdvs namligen inte pa
det stadiet av boken. Mycket
férvirrande!

Dé ar "Spectrum Machine lang-
uage for the absolute beginner"
frAn Melbourne House betydligt
battre. Helt bra &r den dock
inte, man har lagt valdig tonvikt
pa det mest elementara typ
skillnaden mellan 16 bits och
8 bits-register. | stallet for att
enkelt forklara att ett 8 bits
register kan lagra 8 bits och

ett 16 bits register kan lagra
16 bits s& infér man en massa
deformerade tomtar med 8
fingrar pa varje hand och 16
tar pa varje fot. Detta &r tram-
sigtidverkant. Visst ar det bra
med pedagogiska exempel
men man behdver ju inte ta |
sa att man slar knut péa sig
sjalv.

Skulle jag rekommendera n&-
gon av dessa bocker sa far
Language for the absolute Be-
ginner”. Det ar den basta av
dessa tva, men den riktigt bra
boken imaskinkodprogramme-
ring far vi nog vanta pa.

Du som kan mycket och vill
veta mer

Riktigt bra &ar daremot 'Under-
standing your Spectrum’ och
'Spectrum Rom Disassembly’
fran Melbourne House. Tror
jag! Riktigt saker ar jag inte.
Speciellt 'Spectr. ROM Disas-
sembly' kréver attman ar myc-
ket van vid maskinkodsprog-
rammering.

FoOr den som inte kanner till
det kan jag beratta att ingen
dator i sig forstar BASIC. For
att f6rsta de Basickommandon
man skriver in i datorn maste
det hela Oversattas till maskin-
kod och det skeri ROM. Denna
Oversattare ar skriven i mas-
kinkod men for att lattare forsta
den har man Oversatt koden
tillassembler. Verkar det rorigt?
Det ar det faktiskt ocksa.

De vana assemblerprogram-
merare som jag talat med
betraktar dock denna bok som

Foljande bocker tas upp i artikeln:

"Spectrum Computing nr. 3" Datamaxx

"Over the Spectrum/Ovan regnbégen” Studiefirlaget

"Spectrum Adventures” Indag Data

"The Working Spectrum” Indag Data

"Spectrum Programmes vol.1/Spectrum Graphics” Duckwoth
"The Spectrum Book of Games™ Granada

"Introducin Spectrum machine code” Granada

"Spectrum Machine Language for the absolut Beginner” Idag Data
"Understanding your Spectrum/Spectrum fakta for effektiv

programmering” APLIC

"Arbeta med Spectrum™ Studieférlaget

Adresser: Datamaxx, Box 7158, 402 33 Géteborg
Studieforlaget, Box 386, 751 06 Uppsala 1

Indag Agentur, Stampgatan 54B, 411 01 Giteborg

APPLICA, Box 9014, 750 09 Uppsala

Granada, 36 Golden Square, London W1R 4AH, Storbrittanien
Gerald Duckwoth & Co Ltd, The old Piano Factory,

43 Glouceser Crecent, London NW1, Storbrittanien

De flesta biickerna finns antagligen hos varje vélsorterad databutik.

en mindre guldgruva for der
vetgirige. Sjalv sag jag antag
ligen ut som en upp och nedp:
vand fagelholk efter att h:
bléaddrat igenom denna bok.
Da ar "Understanding you
Spectrum’ lite lattare att forsta
En bitav denna bok behandla
namligen basicens olika funk
tioner ifordjupning. Hur mangs
visste t.ex. att INK9 eller PAP
ER9 kananvandas med mycke
trevligt resultat? De ger alltic
kontrasterade farger.

Man hittar aven har en list
over de felaktigheter som finn:
i rommet. Bland annat ha
man "glémt” en subrutin frar
ZX81, Dessa tva bocker vil
jag bararekommendera myc:
ket avancerade programme
rare. Det skall ju finnas bocke
for alla.

Pa svenska

Manga ar antagligen intres-
serade av att veta vilka bockel
somfinns dversatta. Studiefor-
laget i Uppsala produceral
svensk litteratur och har Over-
satt "The Working Spectrum’
och "Over The Rainbow™ til
svenska. D& heter bdéckerne
"Arbeta med Spectrum” oct
"Ovanregnbagen”. Man skal
avenforisatta utgivningen mec
bl. a. bocker om maskinkods-
programmering och Melbourne
Houses bok om microdriven
Viaterkommer till dessa bockel
nar de utkommer pamarknaden
APPLICA, ocksa deiUppsala
har 6versatt "tInderstanding
your Spectrum’. Det svenska
namnet blir "Spectrum faktz
for effektiv programmering”
Den svenska Oversattninger
berakans vara ute i handelr
2:adecember. APPLICA slap-
per ocksd ut en helsvensk
bok i maskinkodsprogramme-
ring som kompliment till denne
den 13:e december, samt er
bok och strukturering. Det ver-
kar som om det fullstandig
exploderar av svenska oct
Oversatta bocker.

60D JUL

Det var val allt fér denna gang:
en. Skriv garna om det &
nagot speciellt amne du vil
att vi skallta upp, nagra frago
eller tips. FrAn min Spectrun
till er Spectrum oOnskas er
riktigt GOD JUL och férhopp
ningar om att tomten komme
med manga sma fyrkantigz
programpaket.
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Samtidigt som Nordiska Hem-
elektronikmissan pagick i
Sollentuna arrangerades PCW
Show for sjatte gdngeni Lon-
don. PCW Show ir troligen
Europas ildsta och storsta
smidatormissa - arrangerad
under PCW, tidningen Perso-
nal Computer Worlds vingar.
Den viktigaste informationen
att himta darifrin dr kanske
en bild av vilka datorer och
tillverkare som verkar st
starkt pd marknaden.

Den engelska marknaden
ir den storsta 1 virlden vad
giller hemdatorer. Hir finns
fler datorer per capita dn 1
nigot annat land.

Och ocksi fler datortidnin-
gar och programmakare.

De datorer som gor det bra
hir kommer det att finnas mas-
sor av program och tillbehor
till. Hir presenteras ocksi en
hel del nyheter forst i Europa.

Ettav dragplastren pi PCW
Show var Sinclairs Microdrive.
Antligen fanns den att beskada.

Typisk lagringskapacitet ar
85K byte per band, med mojlig-
het att ha upp till dtra micro-
drives per dator.

Grinssnittet ir ocksd tankt
for skolor - 64 Spectrumdato-
rer kan kopplas samman med
hjilp av Interface 1.

Interface 1 placeras under
datorn, och det kan bli ett
problem for dem som byggr
om sin Spectrum till ett riktigt
tangentbord i en annan lida.

Vad som verkar knepigt med
microdrive ir att det dels kan
vara sviart att flytta program
fran kassett till bandet 1 micro-
driven. Det sades ocksd att
mojligheterna att gora siker-
hetskopior av sina microdrive-
kassetter var begransade. Hur
det i sjilva verket ir med det
far vi dterkomma till.

Det lir drja innan nigon
kan visa upp en Microdrive i
Sverige.

Forst ska alla de som kopre
sin Spectrum pi postorder fi
sitt, de dr 90.000. Sedan ska
den ut i de engelska affiarerna
under nista ir och sedan, 1985
har man tinkt borja exportera.
Allani som till Sverige bestillt
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en Spectrum pd postorder ska
veta att ni enligt Sinclair inte
finns. S de anser inte att de
behover erbjuda nigra micro-
drives till er. Det var i alla fall
vad som sades pd midssan, men
vi far se.

Rom Cartridge

Sinclair hade ocksd lanserat
ROM - cartridge till Spectrum.
Det ir den minsta cartridge vi
hittills sett - helt i linje med Sir
Clive’s tidigare politik alltsd.

Fér att kunna anvinda cart-
ridge behovs Interface 2 -och
sidana lir det bli svirt att fi
tag 1. Enligt uppgifter frin
Sinclair ska man nimligen bara
tillverka 90.000 stycken. Detta
trots att det, ocksi enligt
Sinclair, finns 1,4 millioner
Spectrum levererade.

Orsaken till detta lar vara
att Sinclair har missat den ame-
rikanska marknaden.

Enligt uppgifter frin dator-
journalister 1 USA ska Texas
TI99 /4A vara nere under 50
dollar f6r jul, liksom flera andra
trotjinare pi datormarknaden.
Aven VIC-64an ska sinkas kraf-
tigti pris. Diblir ju en Spectrum
for 100-150 dollar helt ointres-
sant.

Istillet uppges Sinclair satsa
pa sin nya dator, ZX 83, som
ocksi ska anvinda Microdrive.

BRC-datorns lille-
bror

Den i mingas 6gon i sirklass
bista hemdatorn, BBC B, har
fatren billigare lillebror - Acorn
Electron. Det betydde att BBC
A modellen liggs ned.

Electron kan nistan allt B
modellen kan - och kan byggas
ut till B-modellens kapacitet.

BBC Datorn lir dyka upp i
Sverige under hosten, och kan-
ske ligger inte Electron lingt
efter.

Just nu ir BBC-datorn en
av den engelska marknadens
dyraste till priset 399 pund (ca
5.000 kronor). Det verkar inte
som om en prissankning skulle
vara pa vig - till det siljer den
alltfor bra. Electron ska kosta
199 pund.
Elan-fastinteskidor
Elan Computers visade en dator
kallad enterprise. Med extremt
hég upplosning, 256 firger,
Z80A processor och 64K RAM
ska den kosta ca 200 pund nir
den borjar siljas 1 april nista
ar. Maskinen har enorma utbygg-
nadsmdjligheter, men det ar
lingt till april.

Kanske ser den inte fullt s3
hiftig ut nir den kommer pa
marknaden och ska jimforas
med det som hint under tiden.

En mer ndrgangen bild pa Sinclairs Interface 2 - notera den minimala
ROM-cartridgen! Enligt Sinclair ska det bara tillverkas 90.000 exemplar
av Interface 2.

Orie himtar sig

Det var tringt i porten for
Oric 1, men nu verkar det som
om programvaruhusen upptickt
datorn - alla hade den med pi
sitt program sd den lir vi komma
att fi se mer av. Diremot
visade Oric inte upp sina linge
aviserade diskettenheter.

Endator som diremot kunde
ses med disketter var Lynx -
men den maskinen kommer vi
enligt deras talesman inte att
fa se i Sverige pd ett bra tag.

Vir marknad ir alltfor kri-
vande och Lynx har tydligen
ingen lust att vare sig S-mirka
eller televerkstesta maskinen.

Vinnarna

Ska man doma av intresset
frin programvaruforetagen dr
vinnarnat hemdatorspelet VIC-
20 och -64, BBC-datorerna,
Sinclair, Oric och Dragon.

Dragon har haft problem
bide med ekonomin och kvali-
téten men nu ska de proble-
men vara avklarade och med
nya Dragon 64 lir nog datorn
frin Wales fortsitta att hora
till vinnarna.

Datorkraft over
telefonen

Sedan ett drygt halvir tillbaka
har man 1 England kunnat ut-
nyttja Micronet 800s tjinster.
Via Micronet kan man skicka
meddelanden till andra, himrta
program och f3 rid, tips och
reklamerbjudanden.

Micronet 800 6ppnar ocksd
vigen ut till det stora View-
datasystemet Prestel med mer
in 250.000 sidor information.
Nu verkar det som om Micronet
800 ska gi pd export - till
Sverige.

I Micronets stind pd PCW-
Show var man mycket fore-
tagna, men medgav att for-
handlingarna var inne i slutske-
det.

Sverige ir idealiskt som forsta
exportmarknad - vi har en rela-
tivt mogen hemdatormarknad
: n‘led stort sett samima lnaskinel'
som engelsminnen.

For att kunna vara med 1
Micronet miste man ha en
dator, en telefonsoch modem
med programvara. For tillfillet
har Micronet modem framme
till ett fatal populira hobbyda-

torer, bland dem Spectrum och

ZX 81 (1).

Det betyder att dui England
med en ZX81a {or ca 500 kronor
och ett modem for lika mycket
har en Prestel-terminal, utan
firg men dock.

Om priserna hiller nir (och
om) Micronet 800 kommer till
Sverige aterstdr att se.

Tillbehor till
Atari

En helt ny serie tillbehor
haller pi att framstillas till
Atari, det idr serien XL dir
datorn 600 XL ingar. Ettantal
skrivare, en bandspelare och
diskdrive. Deras nya bandspela-
re, 1010, dr tvisparig och special-
gjord for olika sprikprogram.




Rak
hégermarginal

Tasword har fitt en svensk
distributor. Detta dr systemet
som ger din Spectrum 64 tecken
per rad och rak hogermarginal.
Tillsammans med en standard-
skrivare med Centronics grins-
snitt ger det snygga utskrifter
pi A4 papper. Tasword distri-
bueras av K M Produkter som
aven har varianterna TASMAN
och TASWIDE.

Data missbruk

Vuxenspelen ir hir! Silver
Fox1Essex, England har borjat
silja de forsta ” Adult Games”.
For Atari och Spectrum kan
man erbjuda spel med namn
som "Beat em & Eat em”,
"Sex Invaders” och "Burning
Desire”.

Bocker om
Micerodrive

Redan nu borjar det dyka
upp bocker som behandlar den-
na. Melbourne Houses bok
kommer ut pd svenska frin
Studieforlaget och frin Sun-
shine Press kommer en bok
som grundligt behandlar bade
Microdrive och Interface. Boc-
ker frin Sunshine distribueras
1 Sverige av Idag Data.

Nyttoprogram
till bpectrum

Svenskanyttoprogram till Spect-
rum ir man inte bortskimd
med. KM Datai Vetlanda slap-
peridagarnaett databassystem
med de svenska bokstiverna

AO.Med sitt valfria registerfor-
mat verkar SPECTRUM RE-
GISTER varaett gottalternativ
for de som vill hantera stora
mingder data pd sin Spectrum.

Tiavlingssvar

Det kom in minga svar till var
tavling i nummer 2. En del fel,
andraritt. Det roligaste svaret
kom frin Anders Gustafsson

4 Aland. Han har tillverkat
etteget EPROM forsin ZX81.
Resultatet ser du hir bredvid.
Enklare dn sd hir kan knappast
BASIC bli. Anders vann inte
vir tavling men han gav oss ett
gott skratt och for det skall
han ha stort tack.

Schack och
joystick

CP Software har utdkat sitt
sortiment av schackprogram
for ZX Spectrum. Det senaste
tillskottet heter ’Super schack
II1” och kan g6ra den duktigaste
spelare matt.

Programmet har inbyggt sid-
byte, tilliter firgindringar, har
flera svirighetsgrader mm. Det
kostar 145 kr och distribueras
av Arnsvik-Data.

Chipsen krymper

Virlden bara krymper och chip-
sen med den. Nu har man
borjat tillverka integrerade kret-

' sar halvledarmaterial, gallium-

arsenid. Dessa chip hiller det
forvinande lilla mictet av 0.35
x 0.49 mm. Trots sin ringa
storlek innehiller de bland annat
fyratransistorer. Kretsenigallium-
arsenid lir enligt RIFA AB
vara sju ganger si snabba som

¢ traditionella transistorer.

"

Arnsvik har ocksa ett program-
merbart granssnitt for joystick
i sitt sortiment. Det ir av helt
ny typ utan byglar och strém-
brytare. Man bara for joysticken
i ritt riktning och trycker pi
en tangent. Pris: 395:-
Snacka med
Spectrum

Lit din Spectrum tala till
dig. Frin Currah kommer en
helt ny talsynthesizer. Den kopp-
las in mellan TV:n och datorn
och ger tal enligt allofonmeto-
den. Dessutom skickar den allt
ljud frin Spectrum till TV:ns
hogtalare.

Flera mjukvaruféretag har
satsat pa Currah talsynthesizer.
Bl.a. har ROMIK tillverkat
ett grafiskt dventyrsspel som
kommenterar spelarens hand-
lande.

Bide Imagine och Ultimate
lir producera spel anpassade
for talsynthesizern. Priset i
Sverige ar 395:- och den siljs
av Svenska Soft Service.

Tandy-datorn

Tandy har tllverkat en ny
mikrodator. Den heter MC-10
och visades for forsta gingen
pa Personal Computer World
Show den 28 september.

Pi samma missa kunde man
ocksd se deras nya fyrfiargsprin-
ter och bandspelaren CCR-81.
Nya Atari program

Ett stort antal program har
nu slippts av Atari. An si
linge bara i England men det
dro;er antagligen inte innan de
nir Sverige.

Bland nyheterna kan man
finna bl.a. ett ordbehandlings-
system, AtariWriter och Visi-
calc. Ett hembudgetprogram
och en allmanacka finns ocksa
bland nyheterna.




KUIPPTY

Priskriget éver i England?

Kan det vara s& att det stora priskriget &r éver? En VIC-handlare i England har anmalt
Commodore fér Englands motsvarighet till NO. Han havdar att att Commodore har hotat med att drain
leveranserna om han inte omedelbart héjer sina priser. Commodore séger attdet inte ar handlaren de
vill &t utan aterférséaljaren.

Danskar och dessa fantastiska maskiner

-"Hur ar det med denna datorn? Har den 4 K RAM?" -"Hur menar du da?” -"Ja,
lagringskapaciteten, alltsd. Hur mycket minne har den?” -"Ja, det gar bra att spela in pa denna
speciella bandspelare’. -"Men hur stort RAM har den?” -"Jag tror inte att den har nagot RAM".
Ovanstaende autentiska replikskifte frAn en databutik i Kopenhamn har vi stulit fran var danska
kollega "Hjemmedata™. Det ar synd om danskarna ibland, men gott ol har de i alla fall.

Databuss i England

| England aker programféretaget Virgin Games omkring i en stor rod-vit-randig buss och
séljer sina spel. Man har fyllt hela bussen med datorer och program och har formliga turne€er dver hela
landet. Det vore kanske nagot for svenska distributorer att ta efter.

Tva processorer i nya Sinclair

Det verkar som om Sinclairs nya dator skulle f& tva processesorer. En 68000 och en Z 80
for att géra den nagorlunda kompatibel med Spectrum.

Copyright intrang

Det verkar som om Lambda har gatt pa pumpen med sin nya 8300 dator. Sinclair har stamt
dem for copyright intrAng. Aven om skalet ar olika anses inkromet vara valdigt likt ZX81.
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I Nytt till Orie
: Ett "motherboard” (vad det nu blir pa svenska, mammaplank, kanske) med uttag for 3 olika
i
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kretsar finns nu till Oric. Det ar Kenema som har framstallt det.

Nya spel fran Ultimate

Och sa har det kommit tva nya spel fran Ultimate. Bagge till Spectrum. De heter Lunar Jet
Man och Attic Atack. Dessutom finns deras Jet Pac nu till VIC.

Dataprogram i korvkiosken

| England dter man inte varm korv, dar ater man “fish and chips”. En av dessa forsaljare av
friterad torskfilét, Graham Barlow, har bérjat sélja program for Spectrum, VIC20 och ZX81. En svensk
utveckling av detta vore vél; "En helspecial med bostongurka, en Arcadia och en Magnetic
Magazine". :

Atarispel till VIC och Texas

Atari ska barja tillverka spel fér andra datorer. | forsta hand blir det Atarispel konverterade
till VIC 20/64 och Texas. De forsta blir Pac Man, Centipede och Defender. Man kommer ocksa att
tillverka spel baserade pa Walt Disneys figurer. An s& lange géller detta bara i Storbrittanien men
kanske kan dven de svenska atariagarna fa Musse Pigg i sina datorer.

Nu kommer den platia TV-skiirmen

Den platta TV-skdarmen ar p& gang. Badde SONY och MATSUSHITA slapper nar som helst
sina varianter av Watchman och Sinclair har en fér 80 pund. Tyvarr ar de annu for sma att kunna
kopplas in pa en dator, men det Iar nog inte droja alltfor lange innan portféljdatorn med skarm ilocket
kommer.

War Games pa Cartridge

Att filmer blir till spel &r inget ovanligt. Thorn EMI har gjort ett spel pa filmen War Games for
Ataridatorn och VIC 20. | spelet ska du férhindra jordens undergéng. Spelet kommer att ligga pa
cartridge.




RING ELLER SKRIV
FOR Iﬁ-l
WERATIS HHTHLDE#:( <> 08-811801, 08-392700

SWESCOT
BOX 213,AVD. A1

OLAUS MAGNUSV. 40
121 48 JOHANNESHOV

TLASER 210" HEMDATOR
med FARG 1.475:-

Microsoft Basic. ROM 16KB minne. Exp-minne 16 alt. 64KB. 69 Basic-kommandon. Ansl. till din
TV och kassettbandspelare samt till monitor, printer interface u::h |oy-sl|cks

| priset ingar: Batt-elimin. S-mérkt, ansl-kablar till TV 0. N
bandsplare, instruktionshafte pa svenska, demonstr- o.
ovningsprogram pa svenska samt 149 sidor
instr.0.0vningsprogram pa S
engelska. Ett ars skriftlig garanti. WV o' %o
Klipp ur kupongen Y wwplCas VgV |
och skicka in! Begar
att fa adressen till
narmaste aterforsaljare-
och all informationom LASER 21 0.

Vi soker dven dterforsaljare. e e e e o s - i

G.BRUNFKFELT AB Jag har 14 dagars returritt o. ett drs garanti.
Rubingatan 44 O Var god sdnd information om "LASER 210",
421 62 V.Frilunda O Var god sédnd information om programvara.

Tel: 031/47 02 94, 47 20 82. Namn
Efter kont-tid order-telefon med Adress "
tel-svarare. POSTAAIESS. .....ceeceeeeeeeeeeeeeeceeeeseeeseessesseseeseesemsemsenses




VIC-20
16K RAM 495:- 16K RAM  495:- inkl

moms
32K RAM 625:- inkl. moms

16K RAM med batteri back-up, minnet behiller
innehallet i flera méinader nir datorn fir avstiingd,
625:- inkl. moms

KASSETT-INTERFACE - fér anslutning av

din VIC till en “'vanlig™ bandspelare 138:- inkl. moms

SUPERNYTT -lunterface for anslutning av din VIC till Sinclair
-printern, ger dig en 32-teckens skrivare {or ca.
tusenlappen.

7X-81

16K RAM 425:- inkl. moms
32K RAM 575:- inkl. moms
16K RAM med batteri back-up 625:- inkl. moms.

VIC 7X-81 SPECTRUM
Vi har dven flera andra tillbehér samt program och litteratur, Skicka 3:00 1

frimirken f6r information.
e ————————————— R R R ]

Ja, tack. jag bestaller filjande: (AH-dec)
O Produktionsinformation, 3:60 1 Irim. bilogas.

st
st
NAMN
ADRESS
POSTADRESS

0BS SKICKAR DU DIN BESTALLNING TILLSAMMANS MED KUPONGEN SENAST
25?4 &ESE JANUARI FAR DU 30:- RABATT PA ALLA PRODUKTER | DENNA
N
AUTEMA, Gullregnsvégen 117 A, 223 56 Lund 046-12 98 78

ABC80

HEMDATORER - EXTRA !

*Samtliga priser inkl moms *Frakifritt *Full garanti
LOviIC-64 nu 3 990:~(5 995.-)
avIc-20 nu 1 990:-(2 499:-)
LIVIC Floppy-disc 1541 nu 3 990:-(5 645:-)
OSkrivare Seiskosha GP100 nu 3 950:-(4 170:-)
OSinclair Spectrum 16k Forr 2 395:- Nu 1 895:-
OSinclair Spectrum 48k Férr 3 395:- Nu 2 395:-
OBokforingssystem VIC-64. Sind information

Stora hemdatorkatalogen. Det som inte finns i denna
katalog dr inte virt att leta efter.

Mer én 90 sidor. Pris 15:- (rdkn. bifogas)

Denna kostnad far Du dra av om Du skickar in
bestdllning inom 30 dagar.

-_-‘__-—_-_-_—_-—_ — —
Kryssa for ovan och skicka in annonsen. Men skicka
snabbt for lagret dr begrdnsat. Stryk under

betalningssdit:

Postforskott/Finax/Kdépkort/Select/ Sparbankskort.

NGMALECKRINE: « ot e it e

s R TR SR
POMBIY v vaim s smindimmns Pastadr: oy oisisndiieinaivensies
Kontokortnr: .. ...cooioivnnan. Personhe; o v
Box 3045 - 58003 LINKOPING -,

TEL: 013-103174 =)

DATAMAKLAREN

e

|

Nr 2035 48K RAM
LUNAR JETMAN 95,-

Gratis ULTIMATE affisch
medféljer varje bestéllning

SvenskA SofFT SERVICE
W pmmer AU TS stérsta WY e TH AP STATY

\’0 Nu kommer ULTIMATES
“Q, nya spelprogram att tala till dig

genom TVn om du kopplar mig till
din SPECTRUM

HEI MR
{ leTal och SPECTRUM ljud frén dln TV
1 matris

/®Obegréansad vokabuldr o. tonlége
{eInbyggd software driven av custom.grind |

eLitt att anvinda: LET S $="HE(LL) (OO)'
kommer att séga "HELLO"
[®PLUS en ny vag av programvara pa vi
| fran ménga Softwareleverantérer

s Gl

e ol

Nr 2036 48K RAM
ATICATAC 95,-
T i i
| utan extra avgifter:

| st. nr.
OBS. Samtliga artiklar i denna Iyt SS8
annons kan forst levereras vid, | t. = _gg: g'?:ﬁjk'p'
4 " st.nr. 3 Lidkoping
manadsskiftet nov.—dec. Nr 2970 :
Ain adress
Aterforsaljare valkomna CURRAH - MI,CROSP,EECH 395,- |
@ Med svenska instruktioner |
__1 Jag bifogar 3:60 porto for SSS katalogen [




KKKKK=Superb
KKKK=Utmarkt
KKK=Bra
KK=Godkand
K=Dadlig

necendconer
"Blind Alley”

"Cruising” "Terror-Dactyl”

“Cruising” ar ett av
dessa abstrakta spel
som det ar svart att fa
nagot grepp om. Enligt
reklamen skall det vara
ettsnabbtdackbrannar-
spel som handlar om
enbiljakt langst Broad-
way.

| sjalva verket bestér
spelplanen avfem fyr-
kanter som bildar en
bana dar du skall kora
runt med en liten blipp.
Duarjagadavenannan
blipp och kan endast
stoppa den genom att
grava ett hal. Med lite
utvecklad grafik och
ett spel som |&g nar-
mare det reklamen ut-
lovade skulle detta ha
kunnatbli ettintressant
spel. Nutycker jag bara
att det ar mediokert
och abstrakt.

Naturligtvis ar det svart,
Meninte ens detta fak-
tum kan uppvaga den
kansla av "Jassa var
detinte mera" somin-
finner sig efter ett litet
tag. Det verkar som
"Cruising” var eft av
de forsta spelen som
Sunshine gav ut och
man maste ju saga att
de har battrat sig sen
dess.

Clas

KKKKK

Distributiir: Indag Data
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Annu ett toppspel for
Spectrumagarna! Man
kan bara undra nar man
skall f& rad att kopa
alla bra spel somfinns
pa marknaden.
Rymdskeppet du aker
med har stortat pa en
frammande planet och
raddningen anlander
omsexdagar, Denfjar-
de dimensionen i det
hér fallet skulle i sa fall
vara tiden. Men det ar
dentredje dimensionen
somgor spelet safantas-
tiskt. Jattelika urtidsfag-
lar kommer flygande
mot dig i tredimensio-
nellt perspektiv. Man
bara vantar pa att de
skall krossa TV-skéar-
menochflyga utirum-
met.

Det enda som irriterar
arattflockenavdacty-

ler i bakgrunden pa-
minner allt fér mycket
omettgang med "space
invaders”. Till ditt fors-
var har du bara en
gammal kanon och du
méste stélla in ratt ele-
vation och placera den
pa ratt plats for att kun-
na skjuta ned dactyler-
na.

Detta spel ar svar,
mycket svart till och
med. Kanske det &r
detta faktum som gor
det till ett av markna-
dens basta Spectrum-
spel.

Clas

KKK

Distributir: Indag Data

Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Det gick en film p&
biograferna for ett tag
sedan som hette
"TRON".Enavde mest
fantastiska scenerna
dérvar en jakt p& hyper-
snabba motorcyklar dar
man skulle stanga in
motstandaren i sitt eget
spar. Detta aren klass-
isk idé bland dataspe-
len och "Blind Alley"”
fungerar p& samma satt.
Spelet borjar ganska
enkelt med tva motstan-
dare somdu skallringa
in och fortsatter med
fler och fler motstanda-
re och hogre och hogre
fart. Man har aven lagt
inenbranslematare vil-
kettvingar spelarentill
mycket offensivt spel.
Kul!

|all sin enkelhet tycker
jag faktiskt att "Blind

SUNSHINE

[Ty T —————

Alley” ar ett mycket
spannande spel. Visst
ar idén gammal men
sjalv har jag alltid upp-
skattat denna typ av
jakt och jag har en
kansla attjag inte kom-
mer att tréttna pa det i
langden.

Visst hade det varit fint
om "Blind Alley"” hade
satsat mer pa grafik-
sidan som det arnu sa
ar spelet mycket abs-
trakt. Men man kan ju
inte fa allt.

Clas

Distributdr: Handic
askin: VIC-20
Typ: Kassett
Ett svensktillverkad
rymdspel! Det ar inte
Harsfjardsbriderna
som slar till igen utan
en hacker vid namn
Arne Fernlund.
Spelel gar ut pa att du
patrullerar kusterna av
en planet som haller
paattinvaderasav utom-
jordiska varelser. Darfar
skall du skjuta ned sa
manga som maojligt. Det
arsvarteftersom spelet
arnastan alltfor snabbt,
"Space Action” ar av
Defendertyp med den
skillnaden att du bara
kan rora dig at ett hall,
Du kan férsvara dig
med en skyddskdld. 3-8
poang far du per UFO
ochden siftran multipli-
ceras med den niva
dar du befinner dig.
Grafiken arutmarktoch

vissa ljudeffekter ar bra.
Speciellt explosionerna.
Mikael

KKK

Distributir: Indag Data
Maskin: Spectrum

Typ: Kasselt:

Forst maste jag gora
enbekannelse. Jag be-
grep mig inte riktigt pa
vitsen med detta spel.
Meningen ar att det:
skall simulera ensvards-
duelligryningenmellan
tva franska kavaljerer.
S& langt ar allt gott
och val.

| praktiken visar spelet
tva mycket valtecknade
figurer som kan stéllas
i tre olika positioner
parering, stick och hugg.
Dessafigurer kanaven
flyttas fram och tillbaka
over skarmen. Vilken
effektdessa olika aktic-
ner har meddelas tyvarr
inte i spelet, det enda
du far reda pa &r hur-
pass sarad du ar. Men
genom nagon form av
mirakel eller kanske re-
generingsformagatycks

"Swordfight”

Tar tha ZX Spactrum [18 or 48K)

saren ldka om man
staller sig pa visst av-
stand fran varandra.
"Swordfight" ar ett spel
som kraver snabb reak-
tionsformaga och tak-
tiskt sinnelag
"Swordfight” skulle egent-
ligen fatt K K om det
inte vore for tva saker.
Fordetforsta ar grafiken
helt superb och for det
andra finns mojlighet
att spela spelet pa tva
personer, '
Clas

"Galaxy Attack”

KK

Distributir: Indag Data
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Spelet aruppdelatitre
olika avsnitt. | del ett
sitterduiett rymdskepp
och ser ut dver de an-
fallande varelserna, det
armeningen att du skall
skjuta ned s& manga
sommojligt. Deltva lar
vara en Scramblevari-
ant och del tre ar den
stora finalen da du gar
till attack maot framlin-
garnas hogkvarter. Jag
skriver lar vara eftersom
jag aldrig har lyckats
na over niva ett. Det
verkar namligen hopp-
I6st att pricka ned de
anfallande rymdskep-
pen. Den som har storre
fingerfardighet én jag
kan nog bereda sig pa
enhard dust mot fram-
lingarna.

Gratiken ar godkand
och detsamma kan

sdagas om ljudet. Det
verkar vara den senaste
iden, detta att ha en
utsikt mot rymden och
sa att sdga omvandla
sin dator till en strids-
central. Lite nya idéer
pa spelfronten skulle
inte sitta dumt. Men
nagot spelavden sor-
ten bor man ju ha i sin
samling och d4 finns
det samre val an "Ga-
laxy Attack”

Clas

59




Distributiir: Dalamaxx
Maskin: VIC 64

Typ: Kassett

Som nastan alla spel
garaven "Vortex Rider"
ut pa att skjuta ned sé
mycket som majligt
Du kér omkring med
enluftburen motarcykel
(Heja "StarWars”) och
skalltill en borjan skjuta
ned 5 kaniner. Nar du
gjort detta dyker det
upp faglaristallet. Efter
delta dykerdetuppen
tempelbyggnad och dar
hander samma sak. Se-
dan dyker duned under
vatinet och fortsatler
pa ett fartyg dar du
skall oppna en skatt-
kista. De tre omgivnin-
garna bjuder inte pa
nagon variation forutom
det att malen for be-
skjutningen varierar
med ormar, faglar, fis-
kar, osv. Nar man klarat
kistan borjar spelet om.
Grafikenar ganska en-

“Vortex Rider”

Yortex RAIDER

g :
=k
=
g

eommadare ¢

formig och forutom den
melodi som spelas |
borjanav spelel, arlju-
del ganska daligt.
Mikael

K

Distributr: Handic
Maskin: VIC-64

Typ: Kassetl
"Kickman' arinte, vilket
man skulle kunna tro,
ettfotbolispel. Det hand-
lari stallet om en clown
pa enhjuling.

Han skall aka omkring
och panga ballonger.
De kommer neddimpan-
de fran taket och du
skall nicka dem. Missar
du kan du sparka i
stallet sa att ballonger
farienbana och kom-
mer ned senare, men
da har det redan dykt
upp fler ballonger. Mis-
sar man far man borja
om fran barjan.

P& andra nivan skall
dufdrststapla 4 ballon-
ger pa hatten innan du
kanborja panga. Dessu-
tom dyker "Pac-Man"
upp och han ater de
ballonger du har pa
hatten.

Roligare an sa har blir

"Kickman”

det inte. Med tanke pa
atl spelet kostar 360
kr kan man nog har
roligare for sina pengar.
Mikael

KKKK

Distributor: Handic
Maskin: VIC-64

Typ: Kassett

Matrix, aven kallat "Grid-
runner 2" aren fortsatt-
ning pa "Gridrunner”.
Eftertio ar kommer fien-
den tillbaka med nya
och an mer djavulska
vapen. Allaerarna "grid-
runners’ samlas dartor
for att bekampa dem.
Kodnamn "Matrix”.
Delta ar intrigen pa
Liamasofts nyaste spel.
Aven om spelet delvis
ar likt "Gridrunner" ar
deten sjalvstandig ver-
sion med snygga ljud-
effekter och hatftig gra-
fik.

| borjar marker man
val inte sa stora skill-
nader, fGrutom det att
rutmonstret rullar nedat.
Pa tredje nivan dyker
en liten gubbe upp, han
dirigerar "Zappern" mot
dig. Pafjarde nivan dy-
ker enliten gubbe upp,

"Matrix”

handirigerar "Zappern”
mot dig. Pa fjarde nivan
forsvinner rutmonstret
ochdetdykeruppkame-
ler (1). Se upp tor over-
raskningen pa sjatte
nivan... Mystery Bonus-
poang ar ocksa enny-
het pa detta utmarkia
spel,

Mikael

KKKK

Distributdr: Svenska
Soft Service

Maksin: Spectrum

Typ: Kassett

Det forsta man maste
goraienrecension av
"M Coder” &r antagligen
att forklara vad den
gor "M Coder" forvand-
lar dina basicprogram
till maskinkod.

Tyvarr ar det inte lika
bra som det verkar vid
forstaanblicken. "M Co-
der” torstar namligen
inte allbasic. Dentillater
endast heltal, har bara
endimensionerad varia-
bel och begriper sig
inte pa det minsta om
stranghantering, Detta
ar nackdelarna, For-
delarna ligger i det att
du kan snabba upp
dina program avsevart.
Pa kassetten

llgger tva olika
versioner, En 1or 48K
och en for 16X Spect-
rum. Detmedtoljer aven

Coder”

en fullodig bruksanvis-
ning som forklarar pro-
grammets oroch nack-
delar. Det enda som
jaginte kunde fa nagon
klam pa var hur slump-
talsfunktionen fungera-
deitfardigkompilerade
program. Nar det galler
spelar judenna funktion
mycket vasentlig

"M Coder” ar hittills
pasl pa marknaden,
men jag. ser garna att
detiframtiden kommer
en kompilter som har
storre kapacitet

Clas

Distribution: Handic
Maskin: VIC-20
Typ; Cartridge

Detta spel bygger
direkt pa arcadspelet
"Hopper", men du ar
en lus istallet fér en
groda.

Du skall undvika de
stygga faglarna som
forsdker dta upp dig
och sedan klattra upp
pé en mur dar gift spri-
der sig sakta men
sékert. Darefter skall
du hoppa pé olika djur
tills du kan komma in i
ett av tre hus. Husen
flyttar pa sig (1) och det
kan vara svart att ta
sig in.

| spelet finns manga
olika djur; hundar, katter,
|6ss, fAglar och elefanter
sa det gor i alla fall
skal for namnet, Allting
ror sig valdigt ryckigt
och grafiken ar langt
ifran bra.

Speletkanstyrasmed

K

“Menagerie”

joystick men lusenkan
gora helt ovantade dub-
belhopp och storta sig
rakt | doden, s& jag
rekommenderar faktiskt
tangenterna.

Melodin som spelas
narinstruktionerna visas
ar sd miserabel att man
vill stdriga av ljudet.
Det ar inte utan man
fradgar sig hur ett pro-
gram av denna klass
har hamnat pa cartridge!
Daniel

KKKK

Distributdir: Riko Data
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Detta ar en variant av
"Pac-Man'. Ja, en
variant ar val att ta i.
Det ar i sjalva verket
elt oandligt antal vari-
anter pa den berdmda
labyrintjakten. Detfina
med "Gulpman” ar att
dukangainochéandra
spelets variabler lite hur
duvill. Hastighet, svarig-
hetsgrad labyrint, ja, i
stort satt det mesta.
Endelandrar du direkt
under spelets gang, an-
nat f&r du ga in och
POKA direkt | minnet.
Detfinns god férklaring
tillalla forandringar som
kan goras.
DetverkarsomomCamp-
bell Systems har velat
gora ett sa dynamiskt
spel som mojligt och
det har de verkligen
lyckats med. Du kan
heltanpassa spelet ef-

"Gulpman”

terdinegenskicklighets-
grad. Forattfa utmaning
i spelet kanman lagga
det strax dver sinegen
forméaga. "Gulpman” ar
en glad overraskning
och pekar samtidigt pa
en ny tendens inom
spelmarknaden. Spelen
blir inte bara spel utan
ger ocksa en mojlighet
att konstruera sina egna
varianter tor den som
vill tillverka spel men
inte har kunskaperna.
Clas
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KK

Distributiir: Riko Data
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Instangd | en mystisk
labyrint, jagad av hung-
riga Hobgoblins &r din
enda chns att nd det
beryktade Abersvardet
och pa s& satt ta kal
pamonstreninnan svar-
det forsvinner. Under
tiden skall du skaffa
poanggenom att beso-
ka sa stor del av laby-
rinten sommojligt, Later
det spannande?
Hobgobling var spelets
namn pa spokena och
oeberyktade Abersvar-
den sdg exakt ut som
kraftpiller. Det ar inget
fel pd "Pac-Man" men
oetkandes ungefar som
att ga in pa en restau-
rang bestélla en entre-
cote och sen bli serve-
rad appelkaka. Bagge
delarna ar goda men

"Mazeman”

Naja, "Mazeman" &r
valgjort och trevligt s&
densomyvillhaenkopia
av Pac-Man hemma
bor nog kasta ett oga
pa den har varianten
fran Abersoft & Riko
Data. Ljudet ar dock
inte s& bra pa den har
varianten. Det &r bara
ett tickande och en
ledsen melodinarman
dor. Detta och en fanig
presentation drar ned

KKKKK

Distributdr: Indag Data
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Detta &r ett spel som
jag tycker mycket om.
Du befinner dig i en
jatteliklabyrint, flera gén-
ger storre an skarmen.
Men du serbara en sd
stor del av labyrinten
som skarmen tacker.
Dar ar du jagad av
androider (syntetiska
manniskor) men tack
och lov sa har du ett
lasergevar med dig. |
labyrinten finns ettantal
bla dérrar. Genom des-
sa kan du passera fritt
men inte androiderna.
Det finns aven "mat-
kontroller” och uppladd-
ningsstationer for ditt
lasergevar. Syftet med
spelet ar att du skall
hitta utgangen,
Dettrevliga med "And-
roids” ar att man foru-

"Androids”

lar the ZX Spectrum (16 & 48K)

besitta et visst matt
avbade taktiskt kunnan-
de och gott minne.
Dessutom har spe-
leten demomode vilket
gor att man kan lata
datorn spela ett par
ganger | borjan mens
man sjalv tittar pa och
funderar ut nya strate-
gler.
Detta ar ett spectrum-
spel nar del ar som

KKK
Disiributir:

Maskin: Spectrum

Typ: Kasseit

Goll ar val ett av de
spel som jag kan forsta
syftet med atll lagga
padator. Detar valdigt
fa av oss som har rad
att punga ut med de
tusenlappar som det
kostar att bli medlem |
en golfklubb. Efter att
de senaste dagarna ha
sell diverse matcher
pa TV har jag fatt ett
visstintresse for spelet.
Det vardarfor med viss
forvantan jag laddade
in"Goll" fran Abrasco.
Tyvarr kom mina for-
hoppningar pa skam,
Detta ar en ganska trist
simulator. Man har bland
annateliminerat det som
jag tycker gor golf till
en mycket sympatisk
sport, namligen handi-
kappsystemet. Med

"Golf”

lighet utmana varandra
paenjamnmatch. Det
aren klar nackdel med
Abrascos "Golf". Dare-
mot har man ett hyfsat
urval av klubbor och
en vind som paverkar
spelel. Dessa detaljer
ar "Golfs" fardelar.

Jag vanlar ivrigt pa att
den dag skall komma
daenbragolfsimulator
finnstillganglig pa mark-
naden men fram tills
dess far man val halla
tillgodo med denna 9-

appelkaka drinteentre-  betygel. fomgodkoordinations-  trevligast! hjalp av detta kan tva  halsvariant,
cole, Clas forméaga ocksd maste  Clas spelare medolika skick-  Clas
(3] ” H L]
ZIP ZAP Cosmic Hungry

KKK

Distributér: Datamaxx
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

“ZIPZAP" kommer fran
Imagine och detta inne-
bar som vanligt god
teknisk kvalitét. Detfinns
inte manga producenter
som klarar att halla
samma jamna hoga stan-
dard pa den grafiska
och ljudméssiga sidan.
Tyvarrkaninte samma
sagas om deras spel-
idéer, Det finns vissa
av deras spel som ar
en njutning att se pa
men att spela dom ar
bara "sadar". Tyvarr
far man val rakna in
"ZIP ZAP" idenna kate-
gori.

Du skall styra en robot
overskarmenochsamla
in nagot som kallas
"teleportals”, under ti-
den svavar et antal
varelser omkring och
forsoker ta kal pa den.
Nar du har samlat

fyra "teleportals” kan
du bege dig till nasta
skarm och dar blir allt
varre. Dessutom arrobo-
ten trasig s& den kan
baragaicirklar. Spelet
armycket abstrakt och
man saknar pa nagot
salt den identifiering
som gor ett spel till ett
bra spel.

Vill du ha ett nytt spel
till din Spectrum skall
du testa ZIP ZAP, Det
ar ju inte sakert att vi
har samma smak.
Clas

KKKK

Distribution: Handic
Maskin: VIC-20
Typ: Cartridge

Envidareutveckling pa"

temat "Space Inva-
ders".
Tre “Invaders' har

blivitinburadeientegel- .

byggnad och tjugosex
vannertilldem férsdker
plocka ned fangelset i
smabitar och frita dem.
Om du skjuter ner en
“Invader” innan han
har hunnit springa bort
med tegelstenen han
tagit s& dor han, och
puff safinns stenen pa
plats igen!

Om en av fangarna
lyckas kamma undan
eller om du blir traffad
aven bomb, blir du av
med ett av dina tre
lasertorn. Omdu klarar
av att skjuta ned alla
tjugosex kommer lika
méanga nya igen. Dessu-
torm kommer ett rymd-
skepp som ar mycket

Jailbreak

svart att skjuta ner att
stdlla sig ovanfor dig
sd at duinte kan skjuta
ned nagra “Invaders”
farran det &r utplanat.
Grafiken ar godkand
och visst kanns figu-
rerna och ljudeffekter
igen fran det vanliga
“Invaders”. Tydligen
skall det spelet ej falla
iglomska anpaettbra
tag.
Daniel

Horace”

KKKKK

Distributdr: Datamaxx
Maskin: VIC-24

Typ: Kassett
"Pac-Man", "Pac-Man”
enoandligmassa "Pac-
Man"! Det finns "Pac-
Man" av alla sorter och
pa alla datorer. Usch,
tankle jag darfor nar
jag upptackte att "Hung-
ry Horace'" ocksa var
in "Pac-Man'-variant.
Safort spelet var inlad-
dat mérkte jag dock
attdetta varannorlunda,
festligare.
"Pacmannen’ ar utbytt
motengubbe med stort
huvud och korta ben
50m ror sig hela tiden.
Mycket naturtroget! Spad-
kena ar parkvakter och
kraftpillren arenklocka
I varje labyrintfinns en
ingang och en utgang.
Detfinns fyra labyrinter
och om inte detta skulle
racka kan du tillverka
dinaegna (galler endast
VIC-64). | labyrinterna

— 3
P

skall du ata blommor
ochdenmat som vak-
lerna tappar. Ljudet ar
mycket battre pa denna
versionan pa Spectrum-
varianten,

"Hungry Horace" arett
spel jag verkligen kan
rekommenderal
Mikael
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KK

istributiir: Svenska Soft
Service
Maskin: Spectrum
Typ: Kassett
Fran Svenska Soft Ser-
vice kommer "Masken"
ochdetérett spel som
bara kan bemdtas med
ett stort fragetecken.
"Masken' har funnitsi
olika versioner pa alla
sorters datorer. Har har
man gjortdenimaskin-
kod. Detta gor spelet
snabbt och tillforlitligt.
Presentationen ar fére-
domligt valgjord med
ett snyggt utnyttjande
av stor text. Dessutom
kanman se det senaste
spelet i repris. Du kan
valjamellan 6 olika sva-
righetsgrader (0-5). Det
arsyndatt SSSinte
lade ned samma arbete
pé originalitet som man
harlagtned pa presenta-
tionochanvandarvanlig-
het. Skall man vara rik-

tigt elak kan man hén-

"Masken”

visa till nummer 1 av [

"Allt om Hemdatorer”,
samma spel finns 1VIC
version.

Detkanns ungefarsom
att plocka in granen
frAnforra julenivardags-
rummet nar man ploc-
kar in "Masken" i da-
torn. Lite avbarrad och
naken star den dar
bland Jumping Jack
och Arcadia.

Till S S S forsvar skall
dock sdgas att man
verkligen har forsokt
att presentera den pa
ett valgjort sétt. Men
skall man konkurrera
med jattarna i Stor-
brittanien far man nog
forsoka gora ndgot mer
originellt.

Det &r det forsta spelet
for Spectrum pé svens-
ka och for detta skall
S S S ha stort tack.
Och som nostalgitripp
duger "Masken" ut-
markt. Rec. av Clas

Distributiir: Thorn EMI
Maskin: Atari 400,
600XL, 80D

Typ: Cartridge

Du ar Sir Eric - den
modige, och du fbrsva-
rar tappert ditt slott mot
de anfallande Orcerna.
De reser och férsdker
klattra Gver borgmuren.
Dukastar stenblock och
brinnande facklor pa
dem. Kommer de for
narafardutatill svardet.
Du méaste ocks4 se till
attinte vara i vagen for
pilarfran Orcermas arm-
borst,

Nar du kdmpat mot
Orcerna kommer den
onde trollkarlen fram
och akallar sina onda
andar. Forattga segran-
de ur striden, maste
du doda &ven trollkar-
len.

Det har ar ett spel dar
dufaranvénda avtryc-
karen ordentligt. Men
spelidén arganskatja-

Orc Attack

tig. Spelet trottar inte
hjarncellerna alltfor
mycket, bara tummen.

Rec. av Bosse

KKKK

Distributir:
Maskin:
Typ: Kassett
"Black Sanctum" ar ett
aventyrsspel med ren
text. Det finns ett otal
aventyrsspeltill Dragon
paden svenska mark-
naden. "Black Sanc-
tum” ar ett av de basta,
Miljén i det har fallet ar
lite ovanlig.
Duanlanderifull snéyra
tillenliten timmerstuga
bland nagra ospecifiera-
deberg. Darpégaregen-
domliga saker. En ung
flicka hittas medvetslos
iensang. | handen har
hon ett papper med ett
konstigt meddelande.
Nardu borjar trangain
i ventyret upptacker
du att stugan &r en
central for svart magi.
Jag méste erkanna att
julangretid jag spelade

Dragon

“Black
Sanctum”

inte stort, endast ett
fatal verb. Dessutom
kraver spelet GO WEST
istallet for den vedertag-
na férkortningen W. Den
ar aven behaftad med
egendomligheten TAKE
INVENT, vilket fungerar
som inventering.
Dessa egendomlighe-
ter gjorde inte s& myc-
ket p.g.a. att &ventyret
i sig var valdigt span-
nande. Avallade aven-
tyr jag sett for Dragon
ar "Black Sanctum' det
klart basta.

Men man kan ju alitid
hoppas att den dagen
inte &r langt borta da
Dragonégarna kan f&
uppleva illustrerade
aventyr. Det vore ju
inte omdjlighet pa en

KKKK

Distributdr: Thorn EMI
Maskin: Atari 400,
G00XL, 800

Typ: Cartridge

Duér pilot p& en Boing
747 Jumbo Jet. Dutaxar
ut pa startbanan, drar
fullgas och nar du natt
350 km/tim. drar du .
spakenétdig. Duflyger!
Fallinlandningsstallen
och lagg dig i en svag
vanstergir tillkompas-
sen visar 136 grader.
Duligger med kurs rakt
pa ditt mal. Men se
upp. Samtidigt som du
svanger tappar du hojd.
Sa har langt ar allt gott
och val. Men du skall
ju landa ocksé&. Du far
inte falla for fort. Du far
inte ha for hog fart vid
inflygningen. Du har val
falit ut landningsstal-
len? Ogonen irrar ver
instrumentbradan for att
en sista gang kontrolle-
ra att allt ar som det
ska,

Jumbo Jet
Pilot

"JUMBO JET

PILOT

Villman géra det annu
svarare kan man vélja
varianter dar planet inte
ar fulltankat eller dar
du utsatts for en del
spratt.

Vill du stressa dig yiter-
ligare kan du gbra en
mérkerflygning.

Enda nackdelen ar pri-
set - runt 800:-.

Rec. av Bosse

KK
Distributér: Thorn EMI
Maskin: Atari 400,
600XL, 800

Typ: Cartridge

Spelet gar ut pa att
hamta upptackisresan-
den, som snabbt beho-
ver hjéalp. Du samlar

upp dem | baten varje -

gang du lagger till vid
bryggorna upptill och
lamnar dem i sakerhet
nar du lagger till vid
bryggornatill héger om
floden.

Hindren bestarav kro-
kodiler och 6ar. Dukan
skjuta krokodilerna, vil-
ket ger dig fler poang.
Krockar du forlorar du
en bat och alla dina
passagerare.
Speletinnehaller allde-
les for fa ingredienser
for att vara nagot utver
det vanliga. Mantrottinar
snabbt pa dett hamtan-
de och lamnande. Nar
det galler grafik kan
jag bara ge lovord. Bat,

River Rescue

RIVER
RESCUE

natur och dvriga ingre-
dienser pa spelplanen
aravhogsta klass.Men
som sagt, nagot spel
att agna timmar at ar
det inte.

Rec. av Bosse

detta svarta aventyrju datqr med Dragons ka-
mermorkraddblevijag.  pacitet.
Datorns vokabular ar  Rec av Clas
”
Armoured

KKKKK

Distributir: Ronex
Maskin: Spectravideo
Typ: Kassett
Egentligen borde jag
inte alls tycka om det
har spelet. Detarnamli-
gen ett krigsspel. Men!
Det ar ett mycket val-
gjort s&dant.

Det mesta hanger pa
dintakliska/strategiska
formaga. Dessutom
méaste du kunna rea-
gera tillrackligt snabbt
for att kunna utnyttja
egenskaperna.

Det hela utspelas pa
ett slagfalt. Du har ett
antal tanks och dinmot-
standare har lika mén-
ga. Detta ar namligen
ett 2-manna spel. P&
slagfaltet finns forrad,
sjoar, sjukvardstalt och
spoken. Dukan beskju-
ta din motstandare eller
forstora hans forrad oav-
sett om detta bestar
av extra tanks, bransle
eller skott. | sjukvards-

Assault” -

taltet kan du f& dig
sjalv ochdintanks "re-
parerad”.

Gamla sedan lange av-
lidna tanks spokar pé
slagfaltet och dessa
jagar bade dig ochdin
motstandare,

Detta ar ett spel med
s& manga mojligheter
att det ar rent otroligt.
Jagtroratttva skickliga
spelare skulle kunna
halla pa i timmar med
samma match! Sjalv
blev jag utslagen efter
bara 1 minutav Spectra-
videoagare som antag-
ligen hade tranat myc-
ket hemma.

Jag kan fdrstd dem
som hyser moraliska
betankligheter motden-
na typ av spel. Det far
dom garna gora for
min del, bara de inte
hindrar mig att spela
ettmycket bra dataspel!
Rec. av Clas
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Varsagod, har ar kassettinlagg.
Klipp ur dem och lagg i dina
kassettfodral. BAde praktiskt och
trevligt nar du har dina program fran
Allt om Hemdatorer.
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®

in

Human Engineered
Software, HES, en av
USA,s stérsta och basta
tillverkare av spel,

i nyttoprogram och tillbehor
till VIC datorer.
Gridgrunner, Hesmon och
Shamus ar exempel ur
sortimentet.

. p
CREATIVE
SOFTWARE (et

Spel av mycket hdg kvalité \
till VIC 20 och VIC 64.
Fantasieggande och roliga.
Bastsaljaren Choplifter
ingér i sortimentet,

ATARI 600 XL™

Kom in i var butik eller sla oss en signal
for mer info om ATARI’S nya XL— serie ||
Vi har Nordens storsta ATARI — sortiment.

R R R R R R R
Vi for aven:

Triga Command ar en joystick utver det
vanliga. Lacker design och funktion, parad
med hog kvalité ar en svérslagen kom-

113 59 STOCKHOLM

TEGNERGATAN 20

(om
boobs

ZX SPECTRUM

TELEFON: 08 - 30 24 40

mpazzzzer

pris (exkl. porto)

Studiehjsip

av David Ralloberg

Scand Soft

bination. Om
man dartill lag-
ger ett attraktivt

prisoch ett ars
garanti &r suc-
cén given.

Svensktillverkade spel
och nyttoprogram till VIC
20 0chVIC 64. P4 kassett
till vettiga priser. Studie-
hjalpsprogram eller si-
mulera manlandningar.
Samtliga program kores
pa oexpanderade datorer.

® Overthe Spectrum 135:— i

® Understanding your Spectrum 135 —

® Spectrum Machine Language for the Beginner 125:— IDISPRUBMMMINB

® Programming your Spectrum 135:— COMMODORE 64 PRO- TIPS _AND TRICKS

® The ZX Spectrum&How to get the most of it 94:— FOR THE VIC 20

® The Spectrum Games Companion 115:— GRAMMERS REFEREN- E_ilokgn innehaller 101 helt

® The Spectrum Hardware Manual 115:— EE GéUII]fE S g"‘r;drfasopcehc'izﬁianrgrﬁé

° : Sl ttméste foralla 4 gram, >

® -’I:Zﬁ i);g%ecégrmugOM Bldassambly 123: anvandare. Dettadrori- for VIC 20. Dessutom o

P s ginalet som ligger till lipsochexempel pahur  Pylator AB distribuerar

grund for ev. éversatt- manbastidserprogram-  Sybex valkdnda dator-

ZX81 ningar. Alltfran grafik till  meringsexempelpa VIC  bockeriSverige. Forutom

® The Ins&Outs of the ZX81:Hardware Manual  115:— maskinspraksprogram-  20. 15589"'3?0?‘;’ har";nfcéa

® 49 Explosive Games for the ZX81 94:— mering. olika titlar, allt fran

® The Complete Sinclair ZX81 ROM Disassembly 145:— MORE THAN 32 BASIC  spel till maskinsprak.

® Machine Code and Better Basic 135:— COMPUTES FIRST PROGRAMS FORCOM-
BOOK OFCOMMODORE MODORE 64 det ar att programmera i

VIC 64 Innehéaller fullstandiga basic.

® honv f - De basta artiklarna ur @V Noga testaue pasic-

$ \S!rénlﬂn%%ti%a{l:hgrﬂgﬂmgly Computer jlég:_ Sdskriften Gomputs, program till VIC 64. EE#E&E&%S BASIC

: En fortsattning i seri

4 ZAP!. POW! BQOM! G‘ames for VIC20 145:— a\rf]Cg;ﬂspautglljrégc;e??sr;en: YOUR FIRST BASIC Ensamlingav40 stprak-

® Getting acquainted with your VIC20 116:— bl ainnehalier Computés  PROGRAM tiska och larorika pro-
first book of VIC, VIC Roliga illustrationer och  gram, specielltframtagna
Games, secondbookof  enkladiagramsamtlatt-  f6r hemmakontoret eller

Spectrum-bécker pa svenska till hdsten. Begar information! VIC mf |, fattligtextlaruthurenkelt — det lilla foretaget.

Studieforlaget

Box 386, 75106 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

PYLATOR VASTMANNAGATAN 8 111 24 STOCKHOLM

TEL 08-23 11 05

VI SOKER ATERFORSALJARE PA VISSA ORTER | SVERIGE.
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ZX 81 SPECTRUM VIC

Databand-profiskvalitét SPECTRUM 16 K 1895:-
C-10 2x 5 min 845/ st SPECTRUM 48 K 2295:-
C-20 2x10 min 895/st 32 K RAM
C-30 2x15 min 925/st SPECTRUM 495:-
8—40 §x2{} min 9&9255/;&,‘1 7X81

-50 2x25 min 102/st GRUNDVERSION 795:-
€-00 2x30 min 105/ 7xg1 inki 16 K RAM ~ 995:-
Blanda gdrna. Full garanti 16 K RAM t ZX81 395:-

PRINTER ZX 795:-
Extra papper 3 rullar 95:-

il VIC 20 1995:-

ggecklignik ; VIC 20 pack inkl
eni
’ banspelare 4 program

Specltlrum 135:- 0. bocker 2395:-
Upptack Spectrums 16K RAM VIC20 595:-
Basic 135:- CBM/VIC64 3495:-
40 best VIC DRIVE 1541 3795:-
Machinecoderutines Skrivare Seiskosha
for Spectrum 139:- GP100 3795:-
Over the SDGCTFUFH 120:- Epromraderare 995:-
60 Games +
&Zﬁ!giggns nt- Machine Code &
Machinecode ZX81 139:- gﬁggﬁ?lc L
The Spectrufﬂ ROM [Zap!pow[boom!
Disassembly 155:- svenska) 135:-
The Ins & Outs Of The Working
ZX81 115:- Commodore 64 115:-

BESTALL VAR MJUKVAROLISTA!

Priser inkl moms. Frakt tillkommer endast pa databand.

MEMOETECH AB
BOX 25056, 100 23 STOCKHOLM TEL: 08-51 77 40

DATAPROGRAM

Program och tillbehdr till Atari, VIC, Apple,
IBM, m.fl.

Rventyrsspel Action spel Joysticks Admiminstrativa program
Utbildningsprogram Prograrammeringshjalpprogram
Tangentbord Minnesexpansioner

Tomma disketter, alltid lagt pris: ex. Maxell 5 1/4" 10 st/305:00

Elephant 5 1/4” 10st/220:00

4 B
SPECTRUM e ZX81 e VIC 20

T R F (e
o il
£

VIC 16K RAM i ABS plastlada, vax-
lingsbart mellan 3, 8 och 16K Ram.
Hog kvalité. 6 man. garanti. Origi-
nella arkadspel i maskinkod for
oexpanderad VIC 20. Grafik, farg
och ljudeffekter som ar bland det
bésta som gjorts for VIC. ARCADIA,

z/"

CATCHA  SNATCHA, WACKY

WAITERS, FRANTIC och CENTI-

PEDE endast 79 kr/st.,
SPECTRUM ZX 81 HOGUPPLOSANDE GRA
32K RAM FIKMODUL ger Dig samma upp-

I6sning som pa Spectrum. Funge-
rar med vanliga basic-komman-
don. Pris 595 kr. 16K Ram i lada +
gratis spelkassett 445 kr. 16K Ram
utan lada 345 kr. 64K Ram 995 kr.

Spectrum 32K Ram med 6 manaders garanti och gratis
spelkassett i m/kod 495 kr. Superschack, de basta
schackprogrammen. Superschack 16K. 89 kr, Super-
schack 48K 125 kr. Vi har dven ett stort antal avancerade
arkadspel for Din dator. Ljuspenna endast 375 kr.

Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer. Gratis katalog
Gver hela vart sortiment mot dubbelt porto. ATERFOR-
SALJARE SOKES.

Aal—nswk ==

Box 19017 250 19 HBG PG 74 65 21—4. TEL. 042-922 29.

\, v

Aterforsiljare sokes

SOFTWARE
PLUS

100 23 STOCKHOLM 08-56 23 86

Box 25073

— — — — — — — —

GRATIS KATALOG

O Ja tack, skicka mig er katalog med ca 400
program och tillbehér. Jag bifogar 5 krifrimédrken

for portot.
O Jag bestiller ..... pkt O Maxell O Elephant

disketter att skickas mot postfdrskott.
Namn:I'-I.......I"..'l.‘.l.....‘l.l.llll..

RAPBRE:... . oo ina ssmvians s va s an s
R o (s i I e St Sty
L E [ i ol SRR . et oA ) Tt

TILLBEHOR

TILL .
DATORER

VIC 20 ABC 80

=P
BPREVOEEE
#*MINNESKORT
*RELA KORT
*EXPANSIONSKORT
*ANALOGA KORT

MM:
ORPIOOOPOIEDNEPHIOORS(

STYRDATA SYSTEM
INDUSTRIG. 11A
781 50 Borlange
0243/828 64
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BOKFORINGS-
PROGRAM TILL

ViC=64

BOK 64

Ett program sd& genom-
arbetat och enkelt att
det faktiskt gor rutinar-
betet trevligt.

Dessutom ar det sakert!

Varje inmatad uppgift
kontrolleras av program-
met och vid felaktig form
spérras inmatningen.

Efter en registrering av

transaktionerna
erhélles..

DAGBOK

HUVUDBOK

SALDOBALANS

RESULTATRAPPORT

h 1 PROGRAMMET FINNS
AVEN BOKSLUTSRUTINER
Tillféllet &ven
for aterforsiljare
— tag snabbt kontakt med...

Tel. 060/11 08 00
SJOGATAN 7, 852 33 SUNDSVALL

MicroSolver

serien.

Pascal

HiSofts beromda kompilator
ar mycket snabb och kraftfull
med en suveran texteditor.
Ska du bara ha ett extra sprak
till din Spectrum maste det bli
Pascal. Prova! Du kommer
inte att angra dig 48 K

Basic

Enligt test i PCW den béasta
basic kompilatorntill Spectrum.
Manga nya kommadon. Far
dina basic program att 16pa
maskinkodshastighet. S& varfor
inte vanta langre an nodvan-
digt? 16/48K Spectrum.

Forth

Tva kompilatorer till prisetl av
en, En 48 K med flyttal och en
till 16 K Spectrum. Enkelheten
hos Basic med snabbheten
hos maskinkod. Komplett och
uttokad FORTH-79 standard
pa 48 K varianten,

SuperfFile

Forsta databasentill Spectrum
med alla menyer, utforlig ma-
nual och exempelfil pa svens-
ka.Svenskatecken (34, AAO).
Ett avancerat databassystem
med betydligt storre mojligheter
an VU-file tex. 48 K.

Assembler
Disassembiler

Den enligt engelsa tester basta
assemblern ochdisassemblern
till Spectrum heter Decpac
och kommer ocksa fran Hisoft.
Och varfor ska du ndja dig
med mindre an det basta?
Helt komplett. 16/48 K.

Sys 64

SYS64 ger din Spectrum 64
tecken perrad med din vanliga
TV. Nu ryms dina tabeller och
langa programrader. En battre
dator helt enkelt. 16/48 K.

Dukannerigen alla MicroSolver
originalprogram pa att de ar
forpackade i en kraftig parm.
Se till att du far MicroSolver!
MicroSolver séljs av ledande
Spectrumaterforsaljare. Micro-
Solver program for VIC finns
snart i din butik.

Hot Line spelprogram och hard-
vara samt MicroSolver nytto-
program marknadsfores av:

DIGILOG

Box5110,402 23 GOTEBORG
Tel: 031/20 29 00

A*pvle~kompatibla,
Datorer & Tillbehor
GOLDEN I1

GOLDEN II Den férsta 100 % Applekompatibla datorn i Sverige. GOLDEN
Il &r som standard utrustad med svenska tecken AAO, autorepetring
stora/smd bokstiver m.m.

Kompletta paket {rin ca 14.995:- (dator 64kB 2 st flexskiveenheter, monitor
12" samt matris printer BX12 80 tks. I'réin ca 19.995 inkl. komplet
administartiv programvara). Exkl. moms.

Expansions-kort:

Allt fran AD/DA omvandlare till Z80-kort.

T.ex. Sprik-kort 10kB.  695:- 80-teckens-kort ~ 995:-
7 80-kort 795:- PAL-kort 695:-

DISKDRIVE "slimline” upp till 164kB (passar till APPLE II</IIE  2.995:-
Priser inkl. moms.

Printrar-Skonskrivare:

Samtliga printar kan fis med styrkort f6r GOLDEN Il /APPLE 11+/11E,
ELLER anpassade fir VIC-64.  (+695:-)
EPSON FX80 160tks. T/F
DMC BX80 80tks. T/F
SEIKOSHA GP100 VC (fér VIC-20/VIC-64)
TIDATA DWX 305 20 tks, (OBS Skinskrivare)

Priser inkl. moms.

Mukvaras

_Lagerrensning av div. programvara till GOLDEN 11/APPLE I1+
t.ex.
VISICALC  1.795:- PASCAL
VISIFILE ~ 1.79%:- EASYWRITER
VISITREND 1.785:- DB MASTER

6.995:-
3.695:-
2.795:-
6.995:-

1.995:- APPLEWRITER 1  595:-
1.795:- FORTAN 1.995:-
1.795:- Priser inkl. moms,

VIC-64&SPECTRUM

OTROLIGA JUL-PRISER PA VIC-64 och SPECTRUM

3.195:- Paket 1. VIC-644 1541 diskdrive  6.000:-

3.005:- Paket 2. VIC-64 + 1541 + 1525 8.595:-

405:- printer

2705  Paket 3. VIC-64 + 1541 + 1525
+ Bokféring

Monitor 12" griin 1.150:- Bk & \_l(‘:;m_i_r”ll_b“ R

. 2 g i aket 4. VIC-64 24 225

BiBd 1 Bergii; 2.495: + Bokfdring + Ordbe-

JOYSTICK WICO- handling + Register-

BOSS 175:-

hantering.
BOKFORING 197%5:- SPECTRUM 48kB
ORDBEHANDLING ~ 995:-

VIC-64
1541 Diskdrive
Bandspelare

1525 printer

10.395:-

11.995:-
1.995:-

~ s Py
Postorder:

Vi skickar 6ver hela Sverige, frakt tillkommer (max
50:-) Alla datorer 15 mén. garanti/évrigt 12 min.

Ja Tack jag bestiiller:/skicka DATA-katalogen.
Paket No Namn

P 7T

Postadress

Telefon

. 55 Besokisadress !‘ﬂémn
Box 4500 Vastmannagatan 3 m-£10.20/t-5k4 20
08-210864

67




! STOCKHOLM.

@ATARI-PROGRAM ]Jag
har program-begagnade och
egna till Atari 400, 600XL
och 800. Garanterat bra
priser. Tel. 031/552018 efter
kl 17, friga efter Bosse.

@®SUPERSPEL TILL
VIC-20

Skramble, Crossfire,
Shadowfax, Pit, Space Freats,
Amok, Donkey Kong, Alien
Blitz, Gridrunner och
Glosforhor. Alla tio
programmen for 55:-. P
Peterson Kulladalsgatan 6A,
214 64 MALMO.

®SALJES

Dragon32, Englands succén
2.690;- Div spel 80:- st. Vie-
20 med div. program 1.795:-
Div. Bug-Byte spel 80:- st.
Ring 08/259221

@BILLIGA
DATAPROGRAM

Till ABC-80, VIC-20 samt
Spectrum. Insitr 4:- pd P.G.
4768040-0 eller ring
0340/14033-17253

@®BLG. VIC-20

Med bandspelare, 16 K
RAM, superexpander,
boécker, ca 30 spel bl.a.
Scramble. Garanti kvar. Allt
for 3.600;- Tel 0523/40295
efter kl 19, Lars-Goéran

®PROGRAM TILL VIC-
20 BYTES

Du som vill byta
nyttoprogram skriv till Per
Nilsson, Box 173 441 24
Alingsis.

ANNONSERA GRATIS!

Privatmarknaden dr endast ett forum for privat-
personer som onskar kopa, silja eller byta ndgot
begagnat. Hogst 10 rader om 30 tecken vardera.
I annonstexten maste annonsorens telefon-
nummer eller adress anges. Manus maste vara
oss tillhanda 4 veckor fore utgivningen. Mirk
kuvertet "PRIVATMARKNADEN” Siindes till:
Allt om Hemdatorer, Box 8017, 104 20

®VIC 64

Jag skulle vilja byta program
med andra 64:a dgare, ring
031/232462 friga efter
Mikael.

®KOMPIS SOKES
Vic-20 kompisar sokes for
program byte. Skriv till
Kenneth Lanneskog
Bjorkbacksvigen 13, 161 31
Bromma.

@®VIC 20 PROGRAM siljes
med féljande program: Panic,
Space Maze, Tips, Piano,
Matte, Lotro. Dessa siljes for
30:-. Skica med kassett eller
en tia extra GMDB,
Kantarellvigen 16 633 58
Eskilstuna.

@ COLOUR GENIE
Program till Colour Genie.
Vill du veta mer? Skriv till S-
E Wallman, Centrumvigen 8,
891 00 Ornskoldsvik.

@ACORN ATOM
Datorn Acorn Atom siljes,
12 K RAM, 12 K ROM.
Hogupplosningsgrafik.
Minga spel foljer med. Alle
for endast 2.500:-, viird det
dubbla. Ring 08/962627

®VIC-20 PROGRAM
siljes ev. bytes. Skrivare
kopes. Expansionsenhet med
3-4 ingingar kopes. Tel.
0620/60066 eft 18.

®VIC-20

Siljer jag inte men ett 16 K
RAM minne, endast 400:-
Tel:031/410452 Pontus

@ABC SPEL

Cirka 40 st avancerade grafik-
och simuleringsspel, ett tiotal
nyttoprogram siljes frin 5:-
H Pettersson, Mirdvigen 21,
531 57 Lidkoping. Eller ring
0510-29490

®PROGRAM SALJES

Till ABC-80, Spectrum och
Spectra-video. Till ABC-80,
Othello, Aventyr, Packman
m.m. Tel: 0455/47604, Jonas.

@SPECTRUMAGARE
Lagra och ritra dina
enkelrader pi Lotto.
Lottorittaren med
vinstindikering pi kassett,
endast 35:- Reine Pegel,
Sjotorpsvigen 23, 802 26
Gavle. Tel: 026/121939

®VIC-64

Jag koper spel och program
till VIC-64. Sinclair ZX-81
med 16 K extra minne +
kassett med 28 spel. Tio
minaders garanti kvar. 900:-
Atari TV spel med 3
spelkassetter 850:- Philips G-
7000 TV-spel + 7 spel
kassetter 850:- Tel.
0515/80491 Lars.

®SPELPROGRAM TILL
VIC-20

Blitzkrieg 82:- Alien Attack,
Fantazia, Jupiter Defender,
Gridrunner, Abductor 98:-st.
Arcadia, Wacky Waiters,
Catcha Snatcha, Frantic 84:-
st. VIC Rescue 89:- Info mot
svarsporto, skrv till: Tomas
Pettersson Rydsvigen 276,
682 50 Linkoping.

®FOR DIN VIC-20

Spel upp ull 30 st. Pac-Man,
Asteroids, Frogger,
Scramble, Breakout, U-137
m.m. siljes eller bytes. Alla
pi kassett. Tel:08/262277
Robert

@ATARIANS

Grafik: 7 driver GTIA-artist.
Editors: Antic 4+5, Sound,
PM spel. Demos pi kassett
95:- fullt C 60 band. Tel:
031/479906 Ulf Welin

®SPEL TILL SPECTRUM
Jag har en Spectrum 48 K
och en hel del spel och andra
program som jag girna byter
mot andra spel eller siljer.
Onskar dven byta
programmeringstips och
diverse ideér och
erfarenheter. Ring
040/191817 efter kl 17.

@SPECTRUMFANTASTER

Har ni bra program och vill
byta? Ring Goran 021/145127
eller 300651 efter kl 18.

@48 K SPECTRUM

med 5 av de populiraste
maskinkodsspelen +
Slowloader (laddar XZ-81
program till Spectrum) + 20
hoggratikspel 1 Basic. Pris
2.500:-. Tel. 0498/72018
Magnus.

®VIC-20

Katalog med listade och
bandade spel. Formanliga
priser. Katalog mot
portokostnad. Mikael
Rickardsson, Storgatan 11;
285 00 Markaryd.

®ZX-81 AGARE
ZX-kompilator 6versitter
Basic till snabb maskinkod,
enkel att anvinda och
oerhort effekriv. Pris endast
95:-. PG 93 24 56-7
Informarion skickas mot
svarsporto. Per Dahlin,
Svedjarnsvigen 72 B 792 00
Mora.

@®GRATIS VIC-20 SPEL
Skicka etr band med nigra
spel pd, till mig. Skriv vilken
typ av spel som du vill ha,
namn och adress samt en tia
for porto och omk. Di fir du
lika minga bra spel tillbaka
pa din kassett. Niklas
Borjesson, L:a Solgirdsv. 23
A Huddinge. =

O®MIKRODATOR KOPES
7X-81 med 16 K RAM eller
billig ABC-80 med skrivare
och floppy. Tel. 0910/36646
efter kl 17

@SPECTRUMSPEL
SALJES

Penetrator, Hobbit + 40
andra, siljes billigt, ev. bytes.
Tel. 021/113772

Co
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®ABC 80 SPEL

Jag siljer spel till ABC-80.
Priser frin 20-30:- inkl. porto
och kassett. Skicka efter lista.
Magnus Hulterstrom, Femte
Tvirgatan 15, 702 31 Orebro

®VIC-20 SPEL SALJES
Othello 30:- Breakout 15:-
Fyrairad 15:- Trail Blazer
15:- Koper du alla spelen far
du det for 60:- Sind band +
pengar till Jan Olausson,
Viderstrecksgatan 17 417 31
Goteborg.

®VIC-20

Program bytes eller siljes.
Skrivare kopes, helst 1525
Expansionsenhet med 3
portar kopes. Tel:
0620/60066 Han

©2.000:-

for VIC-20 med bandspelare
och fyra handbocker, garanti
kvar. Bytes dven mot en
Spectrum. Tel: 090/189522
efter ki 17.

®ABC 80

Billiga spel till ABC-80 pa
kassett fran 10:- Bestill gratis
katalog. Bifoga porto.
M.Franzen, Ronngatan 1

234 00 Lomma.

®CBM 64, VIC-20

Har du en VIC-20 eller en
CBM-64 bestill mitt
prisblad, manga roliga spel.
Hikan Kvarnstrom, Box
2672, 790 20 Grycksbo.

®SALJES VIC-20
TILLBEHOR
Maskinkodsmonitor +
lirobok 1 assembler 345:-
Programmers aid 275:-
Expansionslida 3 ansl. 325:-
Allting 850:- Tel: 0472/34225
Michele

@®VIC 20 SPEL SALJES
Provkassett med 5 spel
(Crazy Cars City Bombers,
Boxning, Slalom, Vogon)
samt prislista endast 45:-Ring
eller skriv till Fredrik
Hedlund, Movigen 19, 780
41 Gagnef. Tel: 0241/10343

@BYTES

Bra spel till VIC-20,
maskinkods program eller
mycket bra basicprogram.
Skicka lista eller ring for info.
Tel: 0650/16174 Erik Bertell
Ringvigen 23, 824 00
Hudiksvall,

@®SALJES TILL VIC-20
Supercharger plus nypris
1210 siljes for 995:- inkl
frakt. 29 nya kommandon for
hoggrafik och
programmeringshjilp samt
3K RAM och extra export.
VIC Innovative Computing
125:- inkl. frake Tel:
033/157176

®PROGRAM SALJES
VIC-20 kassett med 40 st
kvalitetsprogram bl.a.
Slalom, Roadrace, masken,
kortspel, bandit, robobefil,
glosforhor, evighetskal,
kakmonstret, register,
kokbok, m.m. Alla 40
programmen for 90:- PG nr
4757145-0 Anders Eriksson
Hemdalsvigen 6, 733 00 Sala.

@ZX SPECTRUM SALJES
16 K + tangentbord +
handbocker + 30 program +
alla sladdar, nypris 3.300:-
siljes for bara 2.500:- Kent
Pettersson, Virmlandsgatan
2, 640 23 Valla.

@SPEL TILL SPECTRUM
Spawn of Evil och 3D Tanx,
tvi populira spel siljes for
endast 97:50/st OBS
oanvinda. Tel: 063/133068

@®FORTH SYSTEMSKIVA
TILL VIC-20

Skivan innehiller bl.a.
Assembler, editor,
felmeddelanden 1 klartext,
styrning userport,
klockfunktioner,
demoprogram. Leverans med
bruksanvisning for den
oerfarne anvindaren. Pris
154:- Ring eller skriv till
Peter Karlsson Vallavigen 37,
136 41 Handen. Tel:
08/7774063

@BRA BILLIGA SPEL
Spelprogram till TI99/4A,
VIC-20, Dragon, Spectrum,
Oric, Atari m.fl. Ring Sven
0485/11703 for info.

®SE HIT

ZX-81 + 16 K RAM minne
+ tangentbord och massor av
backer och program. 2 spel:
Space Raiders och Bomber
och Budgetprogrammet VU-
Calc. Garanti kvar, massor av
egenhindigt konstruerade
program och spel bl.a. Unifile
och Space Arttack. Tel:
0552/10691 efter 15.

@®SPANNANDEPROGRAM
Ex. for VIC-20, Spectrum:
Imagines Arcadia 75:- for
ZX-81 Artics Galaxian 65:-.
Tillkommer 10:- 1 porto o.
exp. kostnad vid varje
bestillning. Bestill nu eller
begir katalog. B.Petre,
Granebovigen 1, 136 66
Handen.

®EGNA TECKEN PA
VIC-64

Du ritar bara upp dina tecken
pi skirmen och programmet
TECKEN gor resten. Skicka
40:- till R. Henriksson,
Skogsvigen 5, 264 00
Klippan och programmet
kommer med posten.
Instruktioner medfoljer.

®VIC-64 PROGRAM
Maskinspriksmonitor till
VIC-64 80:-. Maskinkods-
spel frin 40:-. 4 nya Basic
kommando (old, renumber,
delete, remkill) 25:-
Tel:0157/30846 Jan G.

@®VIC-20 PROGRAM
BYTES

Jag har ca 200 olika program
bl.a. ca. 50
maskinkodsprogram, ring
eller skriv en lista 6ver dina
program till Niklas Kernby,
Slidevigen 42, 824 00
Hudiksvall, tel: 0650/16102

@®JAG VILL KOPA

en VIC-bandspelare men den
maste vara billig. Jag siljer
tre cartridgespel till VIC-20,
Avenger, Rat Race och
Roadrace, pris 150:-/st. Tel:
08/193036 Kent.

@TILL SALU

VIC-20 + manual siljer for
1.350:-. Jelly Monsters 175:-
Tel: 018-324562 Niklas

@®SPECTRUM AGARE SE
HIT

Jag siljer listningar till ZX-
Spectrum. Skriv for lista. P.
Ambelin, Enerovigen 7,

633 47 Eskilstuna

@TRAV SPEL TILL
VIC-64

Spela vinnare resp plats, bjud
hem dina kompisar och testa
edra spelnerver, men sitt inte
uppe hela natten. Bra-
vilgjort-realistiskt, 9 kb pa
kassett. Biorytm, berikna din
och dina vinners Biorytm.
Bida programmen for 49:- +
frake. 0470/81323

@ZX SALJES ELLER
BYTES

ZX-81 + 16 K RAM +
tangentbord + spel m.m.
siljes for 1.400:- eller bytes
mot fickdator. B.Johansson
Tel: 08/486617

®VIC-20

Program: Donkey Kong,
Teckengenerator Masken,
Bandit for bara 50:- Hikan
Carlstrom, Bickvigen 70
430 50 Killered

®PROGRAM TILL
VIC-64

Spriteeditor, Glosforhor och
Defkey for bara 50:- Martin
Stahl, Biackvigen 53, 430 50
Killered

®KOPES

Beg. printer till VIC-64 helst
Seikosha GP 100 VC Tel:
0764/60343 Jonas

@®LAGT PRIS

ZX-81 + 12 spelprogram
litteratur om ZX-81. Alla
tillbehér. Pris 600:- Tel:
0498/48818 efter kl 16

@®SPECTRUM

Maskinkods spel till
Spectrum siljes. Jumping
Jack, Snackman, Spawn of
Ewil, Planetoids, Penetrator
m.m. 60:- st. Tel: 0953/10096

Janne.

®DATORAGARE SE HIT
Om du har en VIC-20, ABC-
80 Spectrum eller VIC-64 bli
medlem i1 VAS, program
bytes klubb. Information
mot 1:80. VAS, Tiledsvigen
13 436 00 Askim

®OTROLIGT-VIC-64
Antligen har det dykt upp,

spelet som alla har vintat pa.
Kalmaskar i Farten, otrolig
grafik samt ljud. Spel som
Tennis Exclusive och Luffar
Schack finns ocksa. Skriv
eller ring for mer info. Tel:
0470/38013. DK Horda
kroken, 360 44 Ingelstad

@SPECTRUMPROGRAM
BYTES

Jag har en Spectrum 48 K
och vill byta spel,
nyttoprogram + erfarenheter
och idéer. Tel: 0670/12980,
Rolf

®KOPES

Billig dator typ ZX
Spectrum, VIC-20 eller
liknande med 16 K eller mer.
Text TV kopes. Persson,
Box 233 961 22 Boden

N




@®PRINTER

Teletype, komplett med
manualer reservpapper (dven
etikettpapper) samt extra
firgband. 1.900:- eller
hogstbjudande. Tel:
08/829063

@®PRINTER FOR
STAENDE A4

Seikosha GP 100A med
inbyggt Centronics inteface
Sv. och amr. tecken, full
grafik ca 4 min. gammal.
Nypris 3.700:-nu 2.500:-. Ev.
kan jag ocksd silja ett
passande interface for
Spectrum 900:- Ring
018/121615 och friga efter
Anders.

@®VIC 20 SPEL

Bl.a. Scramble, Snake Pit
m.fl. 10 st endast 100:-
Supergrafik. Tel: 0750/21250
®7ZX 81

med riktiga tangenter, Q-
save, 3-bocker, 2-program,
lite anvind. Pris diskuteras.
042/133304.

@SPEL TILL VIC-64
siljes pd kassett ex. Synthy-
64 ett miste for alla som vill
komma it ljudet 1 64:an

endast 190:- + div. annat. Ev.

Super Scramble,
Grandmaster, Gridder, etc.
till mycket bra priser. Tel:
0582/10433 efter 18.
@®VIC-20 TILLBEHOR
siljes original plugg-in
Superexpander,
Programmers-aid 8K Ram,
Alien, Avenger, Road Race,
Jupiter Lander. Expansions-
enhet VIC-1020. Tel:
031/543841.

@BYTES

Hej, jag vill byta program
med dig som har en
Spectrum OBS! Riktiga
maskinkodsprogram.
Tel:0760/32095 Mattias.

@®SAL]JES VIC-20 MED
GARANTI

och superexpander, extra
minne, tre plugg in spel som
ir: Avenger Rat Race och
Roadrace samt 70 spel pa
kassett. Kent Liljestrand
Sulvigen 31, 126 40
Higersten. Tel: 08/193036.

@SALJES

Z2X-81 + bandspelare,
litteratur. I nirkamp med
microdatorn och 34 amazing
games for the 1 K ZX-81.
Garanti till feb.-84 pris 900:-
Tel: 0250/43353.

®VIC-20

med 446 och bandspelare + 4
bocker + 2
programmbkassetter. Tel:
0455/24496.

@®VIC-20 PROGRAM

och spel siljes ex: Databas
70:- Lotto 20:- Othello 20:-
Frogrun 20:- Saucer Attack
20:- Bomba byar 20:- Logger
(+3K) 20:- Vid likvid dll PG
4592640-9 fritt. Skicka efter
lista eller bestill direkt frin
Tore Gullstrand,
Norrgardsvigen 127, 184 00
Akersberga.

@VIC-20

Spel bytes, sind en lista 6ver
dina program till Roberg
Bostrém, Jirnvigsgatan 13,
342 00 Alvesta.

@®SALJES BILLIGT

Nya originalprogram for ZX-
81. Krazy Kong, Pac Man,
Rally X, Frogger. 60:-/st +
porto 6:-. Betala till PG
515399-4. Begir katalog mot
dubbelt avgitt porto.
DTMM, Box 68 195 01
Mirsta.

@SALJES

ZX-81+ 16 K + program for
550:- Aszmic-rom till ZX-81
250:- Martin Krucinski,
Bunkegatan 10 265 00
Astorp. Tel: 042/54141.
@VIC-20

med tillbehor siljer till
hogsbjudande. Tel:
031/771850.

®ZX SPECTRUM SPEL
och nyttoprogram. Kassett
med 10 program + AAO-
rutin for endast 55:- inkl.
porto. Bla. Space Dvst
Waterpanic, Skydiver,
Glosforhor m.fl. Info mot
svarsporto. Tel: 0755/30966.
Jerry Aman, Ostastigen 68,
151 52 Sodertilje. PG
4774124-4,

@®SPECTRUM
PROGRAMPAKET

Spel. Panic, Saturn, Blitz,
Yatsy. Register: Ekonomi,
unireg. Ovrigt:Lotto-stat,
Syth. Dekla. Pris 80:- inkl.
porto/kassett. PG 4776728-0.
Tel: 090/23434.

@SPECTRUM 48 K
Komplett med alla sladdar,
nitag., Jet Pack, Hobbit,
Penetrator, Time-Gate och
spreadsheet, allt for 1.700:-
Billigare in si hittar du det
inte, ring 040/97 35 47,
Daniel.

@®SPECTRUM
TILLBEHOR

Assembler + dissembler. Bast
i test 1 Eng. storsta
datatidning. Pris 235:- Spel:
Spawn of Evil och 3D Tanx
pris 97:50 Joystick interface
pris 325:- 1 drs garanti pd alla
saker. Par Wallmark,
Mariavigen 114, 831 47
Ostersund. Tel: 063/133068.
®7X-81 PROGRAM
Orthello 40:- 3D-Othello 65:-
(6x6x6 placeringar)
Elektronkanon 40:- Leta upp
dolda atomer (poangspel).
Katalog 1:80. Stefan Jeppson,
Ridmansvigen 1F, 237 00
Bjirred.

@®VIC-20 SPEL SALJES
Spel som Skramble, Monte
Carlo, Race, Breakout,
Othello, Pac-Man, Skidor,
Invaders, Snake, Stor text,
U-137, Hingning, For mer
info skriv till: Tobias Rosen,
Ugglevigen 5 280 22 Vittsjo.
Bif. 2:- i frimirke.

@®ZX SPECTRUM
PROGRAM

Engelska toppspel siljes for
halva priset. Hobbit, Horace,
Penetrator, Jetpack, Vu-
Calc, Snakeman, Psst, Skriv
eller ring till: Kim
Andersson, Ljungdalavigen
9, 281 00 Hissleholm. Tel.
0451/81576

@®SINCLAIR ZX-81-1K
PROGRAM

Nu fir du intligen chansen
att fi ut lite noje av din ZX-
81 1 K. 25 st action, logik
och nyttoprogram siljes for
otroliga 25:- Ex. Einstein,
Submarine, Bankman, Fast
reaktion, Master mind, m.fl.
Sind pengar + porto till
Magnus Palmer,
Postmistaregatan 33, 703 18
Orebro.

- @ORIC

Sind en tia och jag sinder en
listning pd Oric-frogger till
dig. Leif Lindstrom,
Dahlandersgatan 39 703 48
Orebro.

@®ATARI TV SPEL

siljes for 3.000, nyvirde
4.500:-, innehiller: paddles,
Demon Atack, Star Raiders,
Raiders of the lost ark,
Breakout, Spaceinvaders, Air-
sea battle, Star Wars, Video
Olympics, Space War och
Combat. Mikael Persson
Majungs Visterhejde, 621 48
Visby. Tel. 0498/64011.

®ZX-81 PROGRAM
Universalregister 120:-
Antalet poster eller posternas
storlek behover ej
bestimmas. Ritta text 1 post
AAD méjligheter. Print vissa
poster. Stefan Jeppson,
Ridmansgatan 1F 237 00
Bjirred.

®ZX SPECTRUMSPEL

3 st spel, Sattelit, Gissa tal,
Gallopp till ZX-Spectrum for
endast 40:- + porto. Anders
Héglund, Egnahemsvigen 9,
872 00 Kramfors.

@FICKDATOR

Casio PB 100 samt utvidgat
minne och banspelarinterface.
Handbok i Basic medfdljer pa
svenska. Helt nytt. Tel:
046/857337 Lars.

@TILL VIC-64
Hogklassisk
maskinkodsmonitor 1
cartridge. Lite anvind. Sprite
Maker 64 ett kraftfullt
hjilpmedel for
spritetillverkning. Massor
med finnesser. Endast 50:- +
porto. Tel: 0910/55048.
@VECTREX

Vectrex system 2.150:-
Spelkassetter 240-340:- Wico
joysticks + rackballs till
VIC, ATARI m.fl.
marknadens bista. Tel:
0150/15302, 19020 Niklas.

®WACKY WAITERS
siljes for 75:- Tel:
0490/16329.

®ZX SPECTRUM 48 K
Pascal bytes mot tasword 2
Kim Andersson,
Ljungdalavigen 9 281 00
Hissleholm. Tel:0451/81576.
@®SEX

kassettband C-20 siljes for
endast 45:- insatt pa PG
859992-0 Lars Erik Larsson
Box 14, 665 00 Kil.

®TI199/4A INVADERS
Begagnad spelmodul saljes for
150:- tel 046/116919, Anders.
®]AG SALJER

ett V65 program som passar
till alla datorer. Priset ar
endast 50:- PG 249943-2
Kent Liljestrand, Sulvigen
31, 126 40 Higersten. Tel.
08/193936

@®ATARI

Spel och seridsa program till
Atari mycket billigt.
Talsyntes 595:- Protector 11
350:- Zaxxon 395:- Jumpman
400:- Home Filing Manager
500:- Tel.0494/11840.




-
OTI 99/4A SALJES ®VIC-20 SALJES ®LAS VEGAS POKER 64  @VIC-20 SPEL
Ext. basic for bl.a. sprites med bandspelare, Det f.n. mest populira spelet 4 st spel till cexp. VIC-20
bandspelarkabel, joysticks 35  superexpander 16 K, i Las Vegas ir data-pker. Du saljes for 50:- Spelen ir
spel, bl.a. Submarin maskinkodsmonitor, kan nu spela detta pi din Scramble, Amk,
Commander, Parserk, Soccer  joystick, 7 bocker, ca 100 VIC-64 utan artr forlora en Exterminator, Gridrunner.
+ litt. Nypris 6.000:- nu program pa kassett, tex. formogenfhet. Disk 85:-, Kas.  Jag byter ocksi mot andra
4,500:- Tel: 0758/44641 Skyhawk, Gridrunner Frog 75:- PG 228689-6 S-A spel. Robert Lindbick,
Bjorn. Run m.m. Flera nummer av Eckernis, Nothirsvigen 1 Stormvagen 59, 951 49 Lules.
OPROGRAM FOR zX-g1  tidningen Compute 752 o7 tippsa s, Massorav ®VIC-64 BYTES MOT BBC
el medféljer. 4 min. garanti fler program finns. Katalog 2 A ]
Spel logik, liro- och kvar. Nypris ca 6.000:- nu Mot SVarsporto. Foljande ingdr: Simons Basic,
demoprogram kas_s_ett med 3.000:- Tel.044/102237 efter ®BYTES bandspclarc,)Hcs Moné4,
hela 50 program for det kl. 16, Glosiest tillGexn, NIC-30 Assembler, Programmers
otroligt laga priset 65:- + 9:- @®SPECTRUM SPEL ospest WLIOERPy reference guide. A. Wiberg,
trakt. Bestill frin K. = mot spc‘l_program, k,‘”tt,ar Sernandersvig 12 752 62
Lindberg, Virvidersg. 5 Jag siljer arcad':?spelet Snaker vilket, sind slzel‘et tll!l(Jlaes Uppsala. Tel. 018/463868.
417 31 Gteborg. Tel: (labyrintspel) for endast 25:- Anderss:on B]avmgevagen 84, ®ZX-81 SALJES
| 031/536040 inkl. kassett och porto. 240 17 S. Sandby, sd sander Nk e
i - Magnus Ohlsson, jag er glosforhér inom 24 ca. 1 dr gammal, memotechs
.TEXASfHAQI?hRS Tomatgatan 18, 754 49 timmar. Ni som har flera spel 1,6,’ K U?h en del program
Program uill din T199/4A. Uppsala. till salu kan skicka en lista, siljes for 1.000:- Tel.
Luffarschack (fem i rad), ®PROVER TILL VIC-20  jag betalar higst 25:-/st. Ghrerb60ele kL 17, Jack:
f s anms (mespel i) g vicK4 ©2500 PROGRAM ®SPEL TILL SPECTRUM
Submarine War, Bowling, o x " :
mfl. Pris 19-39: Nirmare ~ J28 sdljer ut en del prover GRATLS HHoace goes Rling ach
B Toias Giistaveson som jag koprt frin USA och 101 disketter packade med Jumping Jack bytes mot
' Vil({ sevimen 67. 357 42 England. Monitor, program mot en Planet of Death eller Inca
B cecvagen 67, 2- >t ering “orse. Obs endast
Vixi. ordbehandlare, minnen, exp, kopiering/porto Corse. Obs en
spel m.m. Skicka 2:- i kostnad:100:-/st Ev. byte originalkassetter. Tel.
#ZX SPECTRUM frimirke si skickar jag en mot likvirdiga. Sitr in 031/710687 Johan.
PROGRAM lista. B. Nilsson, Box 33015, medlemsavgift 100:- pd PG @®ABC-80 PROGRAM
: siljes mycket bllth Hobbit, 200 50 Malmo. 780601-1, inkludgrar program Musikkasserrmededitor 50:-
. Penetrator, VU-File, Kong- ®BYGG UT ABCS80 katalogen, eller ring Spelkassett 1 70:- Spelkassett
- Manic Miner, Chess, Horace, ~ j tangentbordet. 32 K dyn. 0303/20429 for info. 2 65:- ca 6-8 program/kassett.
Flight _Sxmu]atl(m, Psst, RAM 495:- Utokad basic ®VIC-20 PROGRAM Moms ingir, porto 10/kassett
i Android 1, Jet Pf“?k» Uboat, tolk 240:- 3 stimmigt ljud Jag har en oexpanderad VIC- Tel. 036/110421 Ingemar
. 3D-Tanx, VU-Calc VU-3D, 295:- Inverterad video 95:-ev. 20 och vill byta program med Emricson.
Eiqakeman m.m. Alla 50:- st. ocksd HR-graf 240 x 240. andra. Jag har, Arcadia. OBS ®MENU 64
Kim Aﬂdelfsmls Porto och moms tillkommer, bara maskinkodsprogram ay Ett méste for alla 64-igare
L]Emgdalavagen 9 281 00 6 min. gar. Ingemar intresse. Tel. 021/331224 som inte har floppydisk.
| Hissleholm. Tel.0451/815776  Emricson, 036/110421. Henrik. Menu-64 gor att
OTEXAS INSTRUMENTS @PRINTER ®SPECTRUM pl‘ograms'dkloling sker med
TI-99/4A Teletype- kompatibel Spelprogram pi kassett 16 K. rekordfart pd bandspelaren.
Programmodulen Mind matrisprinter med Pacman, Tempest, Baloon Sp_ecmlpf':s. Tel. 0555/12439,
Challengers siljes for 175:-. tangentbord, svenska tecken, Hooper m.m. 7 program fér Niklas Carlson Ramgatan 22,
. Game & Watch Parachute 110, 150, 300 baud. 64, 96, 100:-, mycket grafik och 664 00 Grums.
' siljes f6r 90:-eller bytes. 128 tecken, vanligt m/code. Aven byte mot ®ORIC 1
. Torbjorn Nilsson, Karl telexpapper, mycket gott andra program. 32 K Spel for Oric 1. For mer info.
Magnussonsvig 36, 541 41 skick, 3.000:- Tel: 0760/82252  utbyggnad kopes. Tel. ring 08/7127188, Mats
Skovde. Tel: 0500/30241 Efter kl 18 0586/457116 eft. 17. Larsson.
—1 Namn
{ Adress: ol =L
Pesteairess, — - - - WG
Tel:
Datum
DIE|T G|A[R I [N 310 N|E|D[S|L|A|G PlE|R RIA[D
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ZX81
SPECTRUM
VIC20

Vihar manga bra och spannande
program iran Englanstoppen, T.ex
HOBBIT 225.- PENETRATOR125:-
AH DIDDUMS 85-MOLAR  MAUL 85:-
WACKY WAITERS 85- ARCADIA 85:-
Bestal nu, stor elterirgan,
Katalog 5:- 1inm eller pg 4381087-8

XX PrODUCTS

PODO Products
Box 5085, 25005 Helsingborg

VIC 20 - VIC 64
Spel och Nyttoprogram
Sand efter var katalog nu, den 4r gratis
Prisex:
VIC 20: Bonzo 12-1 Chopl:lte: 289,
Gol fspe
For!h 339 Mikro Assembler
595:-, 16 K 'exp. 415:-
VIC 64: Motor Mania 113:-, Forth 399;-
MN&r du bestaller katalog, gIOm inte att
ange vilken dator du har,
Svawer IHB, Box 45, 437 00 Lindome
1el. 031/76 24 32

T _—.ﬁ ‘_'_""-'__‘\
SPEL § | SvsTEM!
, o S Nt remm s o

) .

KTiMeonT maGRE
GRATIS BILDKATALOG

mven Lec

Box 33015 200 50 MALMO

HEM-datorer, KONTORS-datorer
CAD-System, Kringutrustning

JONKOPINGS DATAHUS AB
BOX 21, 551 12 JONKOPING
KYRKOGATAN 18, TEL 036-119555

Ett program pa tvaolika datorer?

En dator kan inte gora
nagonting sjalv utan maste
programmeras lill att gdra
saker. Narman skall program-
mera finns det olika sprék, det
vanligast spraket ar Basic.
Detta sprak ar det som an-
vandsi"Allt om Hemdatorers”
program

Basicen ar byggt i de fleste
hemdatorer och det &r bara att
borja sla in programmet. Pa
vissa datorer maste en sérskild
Basic-tillsats vara inpluggad.
Forsakra dig om att denna
sitteriinnan du bérjar sla in ett
program.

BASICPROGRAM

| varje nummer av "Allt om
Hemdatorer” finns spel till
méanga olika datorer. Det ar da
viktigt att tanka pa vilken dator
programmet ar avsett for. Att

en Texas dator gar alltsa inte
Den duktigaste programmera
ren kan kanske gora om pro-

grammet sa att det passar just .

hans maskin. Att inte alla pro-
gram passar till alla datorer
beror pa att programmen ut-
nyttjar datorns speciella moj-
ligheter. Det géller ocksa att
sla in ett program precis som
det star i listningen. Datorn
kan inte ratta dina stavfel sa
knappa forsiktigt och noggrant.

Tank pa att inte forvaxla 1
och 1,8 och B och O och o
Detta dr de mest vanliga fel
som man gor vid inknappning
av program.

DATASATSER

Datasatser innehaller upp-
gifter om ljud, grafik eller
maskinkod. Om datasatserna
innehaller maskinkod ar det

L
L

Kop din VIC hos

center

® Hardvaran
® Sortimentet
® Litteraturen

® Utbildningen

flera ganger sa att det stammer.
Om den inte gor det kommer
datorn att "dyka" nar man kor
programmet och det ar bara
att sténga av och séita pa
igen.

Det ardarfor viktigt att spara
programmet,

Sla in raderna precis som
de star och glém inte nagra
mellanslag eller liknande. Nar
hela raden ar inslagen tryck
"Return” eller "Enter”.

Kollaraderna mottidningens
rader.

Spara programmet nar det
ar fardiginslaget. Nar man
knapparinlangre program kan
det vara bra att gora back-up
kopier var 20 minut. Se till att
specialsymboler ar rattinslag-
na.

VIC-20 har manga olika
symboler vilka du kan se har

® Servicen

HOGALIDSGATAN 13A
@ HORNSTULL TEL 692024

MRy =Inw

=1

Ll mmEmRRER

SYART (CTRL-1)
VIT  (CTRL-2)

RED  (CTRL-32
CYAM (CTREL-4)
LILA (CTRL-52
GREH  (CTRL-EJ
BLA  (CTRL-Y?>
GUL  <(CTRL~8)

Fi

F2

Fa

F4

FS

Fé

F7

Fg

RYS OH
RVS OFF
HOME

CLR

CRSR DOWH.
CRSR UP
CRSR RIGHT

U sla in ett VIC-20 program pa  speciellt viktigt att kolla raden  brevid. " EEQE I EFT




s TAR TREK 64 Du ar kommendor po rymdskeppef Ent prise. A
[1 SCRAMBLE 64 Velkcini. Men denhé versionenimehdller
1 DEFENDER Antligen for VIC 641 Ként frén spelhallarna. Alla toler om detl.
[[J POKEN OF GHALL Ahhggh! Du vor inte pé din vaki! Har ér det fullt allvar.
[ SIREN CITY Kan duinte hélla tungan réitt i mun ér det héir inget for dig. Endast fér den krasne!
C1 SPRITE MAN 64 Pac Man nu fér VIC 64. Spokena har

definitivt inte blivit snéllore. God bless you!

Nyhef fbr Ecgrzgsiﬁzm%’ skall hilpo Q*Bert att

CJ VORTEX RAIDER Du hor din

aufomatvapen-bestyckade motorcykel fill
hiélp. Férsak att hitta piratskatten!

O ASSEMBLER 64 Fér egna

maskinspréksprogram. Kommer aif underldtta
ditt programmeringsarbete. (Nyttoprogrom.

I
i
3
:

O DEFENSE En exakt kopia av spel-

alisvVersionen.

Minst 3K extra. T+J. Box 18007, 750 18 Uppsala.

Endast 99 kronopll | Telsfon018-429827

Aterférsdljare sékes!

ANTLIGEN!

Nu finns den svenska handboken
il just Din hemdator!

LA o0 - oy A B A e e

Littlista svenska handbdcker, som lir dig anvinda just
din dator bade i arbetet och pa fritiden!

Utkomna bocker:
Lir dig anvinda: VIC 20, VIC 64, ZX81, Spectrum,
Dragon 32 och Texas TI/994A.

Kommande bocker:

Lir dig anvinda: Atari 800, Apple 1I/IIe, Oric-1,
Sharp MZ80K, New Brain, Colour
Genie, PET, Lynx och BBC.

Bestill bockerna hos bokhandlare, datorbutiker, radiohandlare &a SJ[Udenﬂ'ﬂeratur

eller varuhus! Box 1719, 221 01 Lund. Tel. 046-30 70 70
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£ § T L
['V-spels recensionel
Att sitta poing pa TV-

spel dr svart, tor att |

utslagsgivande har vi

anatiocelral f-5
08§ av €n ;::m:-.&.;r;si\.;:.! Iran

1-10

Forattfa10s
om Hemdatore

PRI S T ISR, (NP R ——
att det arett absolut topp-spel.

River Raid
288,008 8.0 8.

- dr ett spanningsspel, som
jag aldrig missar att puffa
for. Det har vil legat ute ett
halvir drygt men kommer
att bli en lingvarig klassiker,
lita pd det! Spelet ar ett krigs-
spel och gir ut pi precis vad
titeln avslgjar - atr gora en
rid urmed en flod.

Floden ir ert omvixlande
floddelra och du sjalv ar jet-
planspilot. Hela tiden dr det
din uppgift atr skjuta ner
fientligt tlyg och bombadera
tientliga batar, innan du sjalv
blir nerskjuten. Nerskjuten
ar vil f6r ovrigr inte ritta

.ordet - du blir snarare prejad

av fienden.

Din fird éver floden sker
selctionsvis och din huvudupp-
gift dr arr springa broarna
mellan sektionerna, om du
overhuvudtaget vill komma
vidare. Ror du vid en bro
utan att springa den, explode-
rar du. Allt som allc har du
fyraflygplan, som duanvinder
ettdt gdngen. For var 10000.¢e
P()ﬁn;_'; {'ﬁl dll ettt n_\-'l'l' pl:ln ll“
forfogande.

Planet styrs med joysticken
och du kan sjilv reglera hastig-
heten. Rent generellt vill jag
mjg rLfk{_-?n]['l]i.‘['ld[.‘l‘;l att Lil]
inte stindigt bor flyga med
full fart. Snarare ska du gene-
rellt hilla igen och bara okar
dir du behover komma undan
- eller nar du bérjar bli tom
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VILL DU VETA NAGOT SA FRAGA
HAZZAN.

Just det. Vill du veta ndgot som har med

TV-Sﬁel att gora, si skicka i ditt brev till

mig. |
letar jag upp

an jag inte sjilv svara pd din friga, si
%olk som kan det. I-P

orutsattningen

ar dock att din friga 4r vad man kallar tor
allméngiltig - det vill siga flera dn du sjilv ska
ha intresse av saken ifraga.

Samtidigt som du skicka in din friga bor du
ocksi bifoga ditt namn och din fullstindiga
adress och girna telefonnummer med.'KansEe
att vi vill ta personlig kontakt med dig.

Men kom 1hag att som regel giller att din
friga publiceras och besvaras 1 “Allt om
Hemdatorer””. Du viljer sjilv om du will
skriva under ditt eget namn eller under signatur.

Brevet skickar du - fullt frankerat, vi loser
inte ut ofullstandigt frankerad post - till:

pi bensin.

Hir och var finns oljede-
pder, som du forst tankar
over och sedan bombar. Nir
mdikatorn visar att din bensin
bérjar ta slur, dd dr det vikui-
gare for dig ate hinna fram
till en depa in att samla poing
genom att skjuta och bomba.

Flyg girna med tummen
paavtryckaren hela tiden och
akta dig vildigt noga tor att
banka (svinga) for hafugr it
sidorna. S3 fort du snuddar
land ir du forlorad.

"River Raid” ar alltsa ert
snabbt prickskyttespel, dir
ovning sannerligen ger fardig-
het. Ju mer jag har spelat och
lirt mig “kartan”, ju skickli-
gare blir jag naturligtvis.

Och "River Raid” ir just
ett sddant spel som jag aldrig

Allt om

Hazzan Lindstrom

Frageladan

emdatorer
Box 3033
200 22 Malmé

trotenar pd, trots att det ju
fakrtiskt ar etr krigsspel - om
an skapat av en kvinna. Carol
Shaw ska ha en stor eloge for
det!

(Activision f6r Atari 2600)

Tropical Trouble

- det bdde liter spannande
med “dventyr 1 tropikerna”,
och bilden pi kartongen ser
mitt emellan spinnande och
“corny”’ ut. Men spelet i sig
sjalvt dr hel-corny och ett av
de simsta jag nagonsin har
spelat! Dumt, trikigtoch fanta-
silgst.

Man skulle kunna siga att
det gdr ut pd samma sak som
"The Beauty and the Beast™.
Fast skyskrapan har bytes ut
mot en djungeld. Men "'bes-

ten’ dr kvar och han har tagit
flickan (som den hir gingen

heter Doris), och det giller

for h}-‘;_,_;gh;_—;t Clarence atr ridda
henne. Minga djur och ting
hindrar honom i jakten - klipp-
stenar, ormar, kokosnotter
och lavaklumpar, som faller
tran himlen, musslor, ormbun-
kar och lavapélar.

Clarence jagar bjissen och
flickan over hela 6n, men
aven om bade scenbilden och
hinder vixlar utseende, sa
verkar allt vara precis likadant.

Nej, "Tropical Trouble”
kan vi alla vara foruran!

(Imagic for Intellivision)

White Water!
1. $.6.0.0.6.6.0.1

- handlar om dventyr langs
floden. Tre tappra dventyrare
bemannar en kanot och ger
sigut i de vitskummiga forsar-
na. Det dr meningen att de
ska ta sig nerfor floden och
utnyttja stromnfarna si lingt
det gir, forsoka undvika virv-
lar och klippor och vrakgods
och se tull att ingen man
hamnar éverbord. Ibland kan
han nimligen plockas upp
igen, men oftast gir det inte.

Det hir spelet har sju olika
varianter. De fyra forsta hand-
lar bara omatt gora forsfirden
sa snabbt som méjligt, och 1
tvi av dem kan mannarna
falla 6verbord. Faller alla tre
1 plurret, sa ar paturligvis
loppet kort.

De resterande tre varianter-
na bjuder pd mera spinning
och todrar stérre skicklighet
och takrtisk tormaga. Hir kan,
ska, man gora strandhugg
och leta skatter - men utan
att vicka gudarnas vreden
och drabbas av infodingarnas
hamnd.

Mycket mer ir inte att
siga om det hir spelet. Det
ir bide spannande och finur-
ligt, och ett spel som man far




g

lira sig att hantera ritt efter
hand. Hir ricker det inte
med skepparexamen. Det ir
erfarenhet och turen som bes-
tammer.

Roligast ar variant sju,
dir man framfor allt ger sig
ut pa skatjake.

(Imagic for Intellivision)

Q-bert
1 e

- lir vara etc av de hetaste
TV-spelen uti Amerikas For-
enta Stater. For mig dr dec pi
sitt och vis en gira. Denna
elektroniska variant av kuben
fir mig nimligen inre art
tanda tillnirmelsevis pa det
hoga planet. Det finns riotals
spel idag som jag sirrer lingt
fore "Q-bert”

"Q-bert” dr en liten, sot
mjukisliknande figur, som ska
hoppa runt pa en pyramid av
kuber och pa sd vis f den att
dndrafirg. Nir han har lyckats
med det, ir det dags arrsd ate
siga borja om fran bérjan
och fi en ny pyramid art
indra firg. Der hir kan fort-
sitta ndastan 1 odndlighet. En
ny pyramid - kallas ocksi ert
nytevarv. Det finns samman-
lagt fem spelnivier med fyra
vary per nivi.

Naturligtvis ir det inte
bara att hoppa pi kuberna i

pyramiden och fi dem att
andra firg. Din " Q-bert”” (du
duhar fyra sammanlagt) jagas
av roda bollar (som krossar
honom, om han inte hoppar
undan), lila bollar som si
smaningom forvandlas till en
orm. Enda sdctet att sikert
undfly ormen ir atr locka
honom ut frin pyramiden
genom att hoppa ut pd en
snurrande “skiva’ i rict Ggon-
blick - varvid "Q-bert” fors
upp 1 sikerhet 1 toppen av
pyramiden igen.

Virsta figuren som Q-
bert” har att kimpa mor 4r

Sam, som hela tiden hiller p4
dndra firgerna pd kuberna.
Det finns bara ett sitt atr
stoppa honom - i munnen.
Etr annat hinder dr en gron
boll. Den kan visserligen inte
tinga " Q-bert”, diremot kan
"Q-bert” finga den och
da stelnar alla till. " Q-bert”
fortsitrer diremot att hoppa
och du kan tjina en massa
bonuspoing

Det ir vil med "Q-bert”
och pyramiden som méd den
valsignade kuben vi vindades
med t6ren tid sedan. Antingen
dlskar man der eller ocksi
tycker man bara atr spelet
blir enformige 1 lingden.

Men visst dr det pd samma
gang fiffigr, vilker forklarar
min relative hoga sgjarnbedsm-

ning totalt sett.
(Parker tor Atari 2600)

i}‘eeway
XN
- betyder mororvig och ir
faktiskt, hur konstigt det in
kan lita, framfor alle ert spel
for barnen. Sjilv skulle jag
vilja jimtora det med "Frog-
ger”. Spelidén ar nimligen
densamma, men det hir spelet
ar enklare fast i gengild inte
lika farggrant i gratiken.
“Freeway” haren kyckling
(eller tvd, man kan vara tvi
som spelar det samuidigt, dvs
vaxelvis), som man ska 'hiii]p:l
over en starkr tratikerad mo-
torvig, hela tio filer fakriske.
Ibland kan det ga vildigr
fort och smidigt och uran

bekymmer. Men for det mesta
tir man rora sig fram och
tillbaka mellan filerna, nir
stora kolonner av bilar susar
forbi i nagon av dem.

Ibland blir ”Laura™ (det
kanvivil kalla kycklingen/ho-
nan 1 1.'1':11;'-'[]'\6‘11, det _L’,le'LEL'
man ju forr i tiden) ull och
med pikord - och di far hon
borja om fran bérjan igen.

Tyvirr ror "Laura” sig
mtei sidled som "Frogger”
gor, utan bara uppit och
nerdt. | gengild gor detra act
"Freeway” blir littare f6r de
mindre barnen atr spela in
just "Frogger”

En spelomging vararitvi
minuter och sexron sekunder.,
Nir arta sekunder av tiden
aterstar, borjar resultarsiffror-
na l}i‘lnl\‘.i‘[, SLE]]!]]‘!R‘U] ayv ]'\L'U'dL"
mumman ir givervis act £ si
manga ""Lauror” 6ver motor-
vagen som mojligt, innan tiden
ar ute. “

Ert mycket barnvinligr och
tor just dem alluid lika roligr
och spinnande TV-spel.

(Activision for Atari)

Oink!

-dr ecr annat trevligt barnspel.
Forlagen ir i varje fall en av
virldens mest kinda sagor,
nimligen den om de tre sma
grisarna och den stora stygga
vargen, som vill blisa omkull
deras hus och dta upp dem.

"Oink!” torde vara ameri-
kanska for "No&ff!”" - men det
ar fakeiske upp uill mig sjilv
att vilja om jag vill vara
grisen eller vargen, oavsett
om jag spelar ensam mot
datorn eller mot nigon kom-
pis.

Sedan fungerar det ungefir
som med gamla hederliga ""Su-
perbreakout”.

Hans andedrake slir ner tegel-
stenarna 1 husmuren sten for
sten, medan grisen innanfor i
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sin tur gor vad han kan for
att hinna bygga upp viaggen
igen.

Blir haletiviggen tor stort,
da sugs den stackars grisen ut
av vargens starka andedrakt.
Det finns for all del hela tre
grisar att spela med - en i
taget alltsd - men sagan kan
andd fi ert brite slut.

Hir finns ocksd mojlighet
att gora det svirare for den
som spelar grisens roll - han
kan tvingas bide himta stenar-
na som slagits ner och g och
ligga tillbaka dem pa rice
stdlle igen, och det kan natur-
ligtvis ta mycket lingre tid.

Ett utmirke TV-spel for
smibarnsfamiljerna.

(Actionvision for Atari)

Safecracker

2.2.2.2.8.8.9.¢

- beryder kassaskapsspringare
helt enkelt. Om du vill leka
Al Capone eller James Bond,
sd dr det hir spelet for dig.
Forst kér du med din bil runt
gatorna 1 en stad och letar
efter limpliga stillen att bryta
dig in i, t.ex. ambassader, 1
vars kassaskap ligger nycklar
eller mikrofilmer, kemikalier
eller kameror, som du sedan
ska kora ivig med all ditt
gomstille - for att inte tala
om guldtackor, som givervis
ger hogsta poingen.

Dert dir kan lita litt, men
Safecracker” ir (dessbittre)
inget enkelt spel. Till att
borja med dirigeras din bil
med hjilp av en bred fargram
runt hela bilden. Redan hir
giller det att hilla rungan
racti mun. Varje vaderstreck
(nordost och sydost respektive
sydvist och nordvist) har sin
farg. Det giller alltsd ate sviin-
ga 1 vissa kryss, och bara
detrairibland en konst. Kom-
mer du for nira en trottoar-
kant riskerar du att bilen
exploderar - och sd har duen
chans mindre.

Milen for din operation
kan vara svira att hitra, trots
att du har firgramarna som
dirigerar din bil. Utanpa huset
ifriga sitter en diamantformad
symbol. Nir du har gitrin i
huset giller det att antingen
hitta ritt kombination till
kassaskipet eller ocksa sprin-
ga det.

Vil ute igen ska du fora
dite byte till gémstillet enligt
samma principer som tidigare
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- det ir bara det att du nu
jagas av polisbilar, som skjuter
efter dig. Sjilv ar du givetvis
ocksd bevipnad och besvarar
elden.

Safecracker” spelasav en
spelare och pd tre olika svérig-
hetsnivier. Skillnaden mellan
nivderna ir en allt starkare
normaltrafik, aggressivare po-
lisbilar och flera kombinatio-
ner till kassaskdpen att leta
ritt pd.

Men, som sagt, redan kor-
ningen med svingarna tillhor
inte det allra lictaste. Det
hir ir ert bidde spinnande
och intressant spel, som det
tar tid att bemistra.

(Imagic for Intellivision)

Burger Time

e dekdokk

- visst ldter detr gotr, och
visst handlar dLT. ocksi om
att "bygga upp”’ en rad ham-
burgare med kott, sallad och
tvi brod och alle. Det ir du
som ir grillkocken - for Gvrigt
kan man vara tvd och spela
antingen var sin omgang eller
ocksa vixelvis.

Kocken, kallad " The Chef”

5
ot

B

L

(=koksmaistare/kock) ror sig
uppfor stegar och utmed plan-
kor for ate £ de olika ingredien-
serna att falla pi plats. Hela
tiden jagas han av ilskna varm-
korvar, stekta dgg och pickles,
som han allra helst ska locka
efrer sig och forsoka filla
eller klimma mellan olika bul-
lar och ingredienser. [ viarsta
fall kastar han peppar pd dem
- men pass pi: pepparn tar
lace slut.

Fitfigaste sitrer att gora
sig av med dessa smd figurer
ar arr forsoka samla thop
demialla horn och fa dematt
gd 1 samma riktning, for da
hiller de ihop ochblir littare
arr filla eller krossa. Och
glom aldrig bort att du bara
kan kasta peppar i samma
riktning som du rér dig eller
senast rorde dig. Du startar
med fyra pepparburkar och

far en ny burk for varje ging
som du slukat pommes frites,
glass, ketchup eller annan bo-
nussak, som dyker upp da
och da 1 bilden. Gor darfor
garna uppehall i hamburger-
h\ geandet sd snart du upp-
T_.il_l\l_l en bonussak - de for-
svinner nimligen fort igen.

Allt som allt kan du ni
upp till en miljon poing 255
ginger. Om du har tur alltsa.
De higsta poingen plockar
du s snart du filler en ham-
bLlLk_‘le{.’l med en jagande h;,m
pi. Ju flera fula flguru. ju
hégre poing!

Det finns fyra olika hastig-
heter. Snabbaste dr naturlige-
vis svarast - men ocksi roligast.
Och till skillnad frian de flesta
andra TV-spelen har du hir
fem “liv”,allesd kockar.

(Intellivision)

Kor”Turbo” inomhus!

Art Coleco Vision kommer
med ett intressant program i
vinter, det har vi blivit forvar-
nade om sedan linge. En av
nyheterna ir expansionsmodul
nr 2, som bestar av rattkonsol

med tillhérande gaspedal. Till
modulen anvinds spelprogram-
t “Turbo” - men sunda
fornufter siger ate det siker-
ligen kommer att bjudas pi
mera mjukvaror efter hand
till denna extramodul.
Hur som helst kommer " Tur-
bo” att bli vinterns troligtvis
popularaste TV-spelprogram.
Detta ir ju indi den forsta
TV-bilbanan som kinns dkta
tack vare ratten och gaspeda-
len - som jag faktiskt skoter
med foten som pi rikrigt.
Likasi placeras den enastandard-
handkontrollen i ett fack i
expansionsmodulen, alledeles
till héger om ratten. Nigot
som ocksi ger en ikthetskinsla
nir den fir fungera som vixel-
spak.
I spelet vixlar scenerierna
vartefter jag kor. Jag borjar
innne i staden, kor ut pi

landet, kor genom skog, utmed
strandvig och ringlande upp-
fartsvig pd vig till bergen.
Jag kor pd natten och jag
tvingas ibland kora pd sno.
D4 och di kommer en ambu-
lans farande, som jag maste
hilla undan for. Emellanit
kommer svackor i1 vigbanan
rakt framf6ér mig.

Hir giller det som for alla
andra bilbanor att ha god syn
och snabb reaktion - men
inte for snabb. Man madste
halla 6gonen en bra bit framfér
sig pa vigbanan, precis som
niar man kor bil pa rikugt.
Och likasi ar det inte bra
med extra snabbaryckiratten.
Du maste alltid starta pa lig
vaxel, och motorljuder talar
om dig nir det dr dags att
vixla upp. Med gaspedalen
bide 6kar och sinker du farten
- det senare ir sirskilt nod-
vandigt nir du kor pd sno
och nir du dker uppfor alp-
vigarna.

Det hela gir ut pa att kora
om si minga bilar som mojlige
pi viss tid. Klarar du antalet
omkdrningar nir tiden ar slut,
far du ytterligare en omgangs
forlingning. Varje ging du
kolliderar kor bilarna om dig
och ditt poingtal sinks. Det
giller siledes framfor allt att
ni upp till de stipulerade 30
omkdrningarna. Girna hoja
siffran ytterligare men framfor
alle hilla den nir sekunderna
bérja krympa mot noll.

Man blir fort trétt nidr man
kér " Turbo”-bagan -1ryggen
alltsi. Finn alltsd garna utett
limpligt bord och en limplig
siteplats, om du siktar mot.
de verkligt stora poing. Sjilv
hojde ) jag for 6vrigt poingen
under tvi timmar férsta spel-
dagen frin drygt 5.000 och
till 104.000. Sedan orkade jag
bara inte lingre, for ryggens
skull.

Frigan drnubaraomexpansions-
modulen med " Turbo”-kasset-
teniren lyxartikel, som kostar
mer dn den smakar. (Cirkapris
695:- kr for modulen, -plus cal2
krtorde tyra 1,5 volts-batte-
rier som miste placeras i ex-
pansionsmodulen. Hur linge
hiller de for spel, forresten?)
Men visst ar "Turbo” det
absolut roligaste bilspelet hit-
tills. Activisions "Enduro”
irexempelvis ingenting gent-
emot det har. Sivida man
alltsi inte tvingas trtta pd
priset...
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GETAWAY VAR SUCCE!!! 59:5(0) MASTERMIND 49:50

Var med om en spdnnande biljakt i kinda New York kvarter. Det klassiska intelligensspelet i modern tappning. En eller flera

Bankran, skrikande dack, tjutande sirener utgdr endast en del deltagare.

av upplevelsen i detta fantastiska spel.

BUGCHASE 49:5() REAKTIONSTEST 49:50
Testa din reaktionstid och tdvia mot dina vénner. Oerhort

Elt snabbt och spénnande spel som trénar upp dina reflexer. populirt.

0BS! Ej limpligt fir hjartsvaga personer.

CATERPILLAR 49:5(0 SKIING 199:95

Bt fingslande spel fir tva. Slalom. Bista varianten av detta succéspel.

T 49:5(0 'CEPUSHER 249:75

Du befinner dig i ishavet. Krossa eller knuffa omkring isblock
Hjélper dig klara ldxan. OBS! Fiirvixla inte detta dverlagsna fr att undkomma dina farfdljare. Varning detta dr spelet du
kvalitetsprogram med andra liknande program skrivna i Basic. inte kan sluta att spela frivilligt. ARETS SPEL?

MATTE 39:50

Trina huvudrékning med ny treviig metod.

SUPERMATH 79:50

Huvudrékningsdvning i Lyx, utfdrande med mycket avancerad
gralik och ljudeffekter, en spénnande dragkamp mellan dig och
din motspelare ingdr.

GEOGRAFI 79:50

Testa familjens kunskaper

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

.5t GETWAY
st BUGCHASE
.5t CATERPILLAR
st LAXHJALP
st MATTE

st SUPERMATH
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PRENUMERERA!

NASTA NUMMER AV

SA SLIPPER DU RISKERA ATT ALLT OM HEMDATORER AR SLUTSALD.
Helarsprenumeration 10 nr. {or 99:- ger dig automatiskt medlemskap i1 AoH Club. Dir kommer vi
1 varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till {6rmanliga priser!

Ja tack, jag vill bli prenumerant pa Allt
om Hemdatorer och betalar foérst nar

i ingskort .
O Helsr (10 nr) 99:- inbetalningskortet kommer
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Svarspost
Kundnummer 28700029
104 20 STOCKHOLM
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asta joysticks och

roller for datorer:

, Apple, Atari, Coleco, Mattel- Intellivision,
RS -80, IBM PC m.fi.
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te spel- och utvecklings- lir dig komponera musik. Den ldr dig noter. Vectrex-ljuspenna och Vectex unika 3D glas-
aden heter Vectrex. Den tranar dig i matematik, geometri, astro  dgon. Vectrex ger dig och hela familjen fan-
u i 100.000-tals exemplar nomi och geografi. tastiska mojligheter att ha kul och utveckla
& Den lir dig gora tecknad film. era talanger tillsammans. Ingen TV behovs.
 ett fantastiskt system. | host kan du kopa de forsta nya Vectrex- Vectrex har egen bildskarm., :
idd. Den har spel som apparaterna i Sverige. Redan finns ett : e

krﬁv_é_t-fﬁ&nc ation och intelligens. Den tjugotal progmmkaSSetter. Redan finns

. NVAECST N ESXE
| ' Tank pa framtiden. Kop klokt fran birjan!

VECTREX MﬁRI‘\NAI-JSFO_RS | NORDEN AV SPELDATA AB. TORSTENSSONSGATAN 4, BOX 14204, 10440 STOCKHOLM. TEL 08-67 96 35,
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