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HEMDATOR

AX IN | DATAALDERN
" MED LAMBDA 8300

’ RAM or 32 K RAM
’ ogrammabl& speaker O nt‘put
® 24 rows by 32 chgracters vidgo

® Diréct drive a thermal printer
OR YTTERLIGGARE INFO
‘ KUNTAKTA N ‘ RMAiTE// AAAAA ® Reverse Wdeo characters va’il/a’BIe

EXPERT BUTIK ™
_ELLER TRELLEDATA

i
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e Built in castetté interface

e High resolution graphics caRability

el

® Automatic repeat on space bar insert, —
/

et 1 HT delete and curspr control key
H HE - >

8% 7 | ot - . : : : /_..—v-"
'8 S OLNERCATANS Progtammqbl_e stqWw mode
TRELLEBORG
TEL. 0410-114 50 _and-fast mode
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AR - 1984

HAR
BORJAT!

Sa har vi d4 #ntligen krypit 6ver troskeln till detta magiska ar,
1984. Formodligen ett ar med stora forvéntningar frén oss alla.
Ska Orwell fa ritt eller var han galet ute?

Formodligen kommer detta tema att vara ganska uttjatat ndr vi
narmar oss slutet av aret, man kan konstatera att TV, radio och
méanga tidningar har detta ar som tema. Vad som skrdmmer mig
ar utvecklingen inom programvarubranschen. Redan har jag stott
pé spel med klara valdstendenser, lat vara att man dodar varelser
fran yttre rymden, men att ta livet av gubbar och gummor eller
spela rena porrspel sa dekadent far det inte bli.

Lat oss slippa en Studio-S debatt om datorspel. En sddan

A
drabbade videon i dess barndom och gav ett daligt rykte. Ordet —
video klingar fortfarande daligt i mangas 6ron. Sa snélla, nobba /z/},

dessa spel s vi motar de lyckosokare som vill ini branschen. Lt
datorn och vi sjilva utvecklas mot det positiva som det kan bli.

Bo Svensson
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O TIME RUNNER FEtt action- [0 VORTEX RAIDER Du har (I DEFENDER Antligen fér VIC [0 FROGGER 64 Ta denlilla
spel av hogsta klass. Du skall erév- din automatvapen-bestyckade mo- | 64! Ként frén spelhallarna. Alla funky grodan genom alla méjliga
ra huvudrektangeln bit for bit med torcykel till hIc:/3 Forsck att hitta talar om det! och omdjliga hinder.

snabbhet och skicklighet. piratskatten!

Deha fhgc:VICéA

O SIREN CITY Kan du inte hélla o
tungan rétt i mun Gr det hr inget %
for dig. Endast for den kréisne!

(0 CUDDLY CUBURT Du skall
higloa en Q*bert att inta Faraos
pyramid. Préval

O VIC Innovative Compu-
ting Book.

[0 SNOKIE | detta éventyr skall du hidlpa
en liten sn6-fégel vid namn Snokie att ra do
sin flickvén. Kom ihdg att snoféglar hatar vat-
ten!

8 olikalevels! For Atari&VIC 64. Disk & Kassett.

O CRAZY KONG 64 Stoppa { 2 o e pa i
‘ Kong! Du har alla medel till fér- Aterférsdljare skes! -
fogande. Men han ér stark... e 12 s
O PANIC 64 Jagad av monster! = = = = =
Hjélp dig siglv med tidsinstdllda ———
it = ===, =
(1 STAR TREK 64 0u ko AR Y | ===Soft =
mendér pd rymdskeppet Ente = _— = —
DI SPRITE MAN 64 Pac Man | prise. All héinger o om ko visa | T SCRAMBLE 64 Vakcint, ware
nu fér VIC 64. Spokena har defini- beslutsambet. Men den har versionen innehdller Box 18007, 750 18 Uppsala.
tivt i‘nfe blivit sndllare. God bless O TOKEN OF GHALL allt! Telefon 018-42 98 27
you: f‘lhhggi::.’l DL; \;Ior I)?fe pé din vakt! R e s R e e R e R
ar ar det fullt allvar.
CIASSEMBLER 64 Fir e | KiCka dle kassetter | jag kryssat for
maskinspréksprogram. Kommer att
underlatta ditt programmerings- l mot pos tforSkO"' CIPANIC 64
abale Ntfopepgran] CITIME RUNNER [ SNOKIE CISTAR TREK 64
| O VORTEXRAIDER [JCUDDLY CUBURT [1TOKEN OF GHALL
| O DEFENDER O SPRITE MAN 64 OO SCRAMBLE 64
| O FROGGER 64 ] DEFENSE [J ASSEMBLER 64
CJSIREN CITY COCRAZY KONG 64 [ VIC Innovative Compu-
ting Book.
O] DEFENSE En exakt koplo o] Nampio | 000 0 000 . .
spelhallsversionen. Minst 3K extra. Adress: ..........oiiiiiiiii Skicka in kupongen
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CAROLA DATAREGIST

Lat en bild vaxa
fram till musik.
Skapa dina egna
datoriserade
videoshower.
Det ar majlighe-
ter som Oppnas
med Yvonne
Thorfves satt att
rita omslagsbil-
den pa Carola
Haggkuvist.

Av Roger Everett
Dataillustr.: Yvonne Thorfve

Dataregistrering betyder for de
flesta en massa slarviga och hot-
fulla noteringar i en myndighets
arkiv. Sa ar det inte nir Yvonne
Thorfve matar in Carolas data i
sin dator.

Yvonne arbetar tillsammans
med sin man, Roger, som gra-
fisk formgivare och dataillustra-
tor. Dit har hon kommit efter
flera ar vid Rikspolisstyrelsens
informationsenhet. I dag anvén-
der hon en VIC 64 till nyttopro-
gram och spel — samt till att
skapa bilder.

Det gar att skapa underbara
bilder med enkel utrustning. Det
som kravs dr noggrant forarbete.

Vill man spara sina bilder kan
man antingen lagra bildernas
data pa kassettband eller foto-

grafera bildskarmen.

Sa malades Carola

Ska du skapa en fargbild maste
din dator ha mojlighet till grafik
i farg. Du maste ocksa kunna de-
finiera egna tecken for att kunna
anvanda Yvonnes metod. Da-
torns minne maste vara stort nog
for att rymma bildens data.
Bilden pa Carola har malats
med en Texas TI/99. Bilden be-
star av 11 x 16 tecken. Varje
tecken bestar i sin tur av 64 pix-
els (punkter). Det innebér att
minneskartan for skdrmbilden
tar upp 11 x 16 x 8 bytes (64 pix-
els ar 8 x 8 bit), dvs — tecknen
kriaver 1,5 KB. Vi behover lika
mycket minne for fargerna och
sjalva programmet — totalt 4,5
KB. TI-basic later dig definiera
128 egna tecken. I bilden pa Ca-

rola anvands sa gott som samtli-
ga.
Yvonne berattar

— Forst tittar jag pa bildens for-
hallande mellan bredd och hgjd.
Olika datorer och bildskdrmar
har olika proportioner. I en
Texas-dator dr tecknens bredd
ca 1,5 ganger hojden.

— Paett genomskinligt papper
ritar jag sedan upp ett rutnit. I
Texas-fallet blir rutornas bredd
1,5 ganger deras hojd. Antalet
rutor i hojd respektive bredd
motsvarar proportionerna pa den
bild jag vill skapa. Varje ruta be-
star av 8 x 8 punkter (pixels).

— Sedan tar jag ett nytt ge-
nomskinligt papper och lagger
detta ovanpa min mall. Darefter
kan jag lagga hela paketet over
den bild jag vill 6verfora till da-

e e
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torn. Nu kan jag mala bilden pa
de genomskinliga pappret och
definiera tecknen.

Har maste jag halla mig inom
datorns begransningar. I Texas-
fallet betyder det att jag bara kan
ha en forgrunds- respektive bak-

grundsfar% 1 varje tecken, samt
att varje argkombmatlon bara
kan innehalla atta tecken.

Den roliga
farglaggningen
Nir sjélva bilden ar fardig borjar
ett roligt experimenterande med
farger. Fargerna kan tack vare
datorn varieras hur manga
ganger som helst utan att det blir
sudd eller kludd i bilden. En helt
annan upplevelse @n att dndra i

en bild ritad med vattenfarger el-
ler liknande.

SA GOR DU
DINA TECKEN

Nar bilden pa Carola ritades anvindes langa
teckenstrangar dar datorns tecken definierats
om sa att de motsvarade delar av bilden.
Tidigare har du fatt veta hur bilden analyserades.
Har berattar Roger Everett hur du definierar dina

egna tecken pa datorn.

Datorn arbetar i binir kod. Det be-
tyder att varje minnescell i datorn
antingen &r tind eller sliackt. Vi
skriver en nolla om den ar slackt
och en etta om den &r ténd.

Varje minnescell representerar
en ’bit”’ —en nolla eller en etta.

Oftast grupperas bitarna i grup-
per om atta stycken var —en s k
“byte”’.

Biten langst till hoger — nollbi-
ten — kan representera antingen
noll eller ett, tillsammans med bi-
ten narmast den, till vanster, —den
s k ettbiten — kan man represen-
tera noll, ett, tva eller tre. Med
hjalp av alla atta bitarna kan man
representera alla tal fran O till 256,
dvs 2 upphdoijt till 8.

Det fungerar pa samma sitt som
vanliga ’tiobaserade’’ tal. Siffran
langst till hoger representerar allt
fran O till 9 — dvs tio tal, och med
siffran ndrmast till vanster om den
representerar man O till 99.

Varje monster eller kombina-
tion av nollor och ettor i en rad pa
atta stycken bitar kan represente-
ras av ett, och endast ett, tal mel-
lan O och 256. Om man har be-
stamt sej for ett visst monster och
vill veta vilket tal som géller ér det
bara att gora sa har:

1. Skriv ut talen: 128, 64, 32,
16, 8, 4, 2, 1 (Dessa ar namligen
de talen som géller nar respektive
bit=1.)

2. Skriv ut ditt monster med en
bit under respektive tal.

3. Addera de talen som mot-
svaras av en “‘etta’’.

Exempel

0 blir 40 (32+8)
0 0 blir 68 (64+4)
11100 blir124
(64+32+16+8+4)

Hur tecknen

definierades

Vi har sett hur en rad pa atta bitar
kan definieras med hijdlp av ett tal

421

000 blir 16
00

1

mellan 0 och 255. Hos de flesta
hemdatorer definieras varje tecken
av dtta st sadana rader i en stapel.
Oversta raden i stapeln blir rad ’0”".

Om vi skulle’ta raderna i vart
exempel och ’bestélla’’ dem i bi-
narform, den ena under den andra;
16, 40, 68, 68, 124, 68, 68, 0, sa
skulle datorn visa fo6ljande pa
skdrmen

77 7
,1 W YR

4 / i
"'/r"/’fl 7 Vg
I.;/,///’ Y /,//ﬂ-'//,’/“‘j'{}’;:,", 40
F,,w, 17 /,/7»/,,//,,/. 7 ,; 68
N o/ 7,

’7'/////,1 68

Vi e
v ,,}/ 124
68

Wy, Vi

,,,%.4/;,349,,/“ 68
it
”’/// /JJ IA”//Q//

o
F
7 /‘/ /’ﬁl/l/l

Ungefir det monster som da-
torn “’laser’’ i teckenminnet och
visar pa skarmen om du trycker pa
tangenten "’A’’.

Om ”N” skulle bli ”’A”

Vill du skoja med nagon sa att
’RUN’’ blir ’RUA”’ istillet gor
du sa har:

1. Tag reda pa — i handboken —
hur man lagger in ett nytt monster
i de celler datorn laser nar den ska
skriva ett ’N’’ pa skarmen.

2. Skriv over ’N’’monstret
med ett "’A’’monster — antingen
som i exemplet eller enligt datorns
eget "’A’’monster.

Exempel

000 FORI =0TO7

(Varje adress = 1 byte = 8 bi-
tar)

001 J = PEEK(YYYY + )

(YYYY aéar startadressen for
”’A’’monstret)

002 POKE YYYY +1+13*8,]

(13*8 = antalet minnesceller
mellan startpunkten for "’A’” och
startpunkten for *’N’”)

OBS: Pa somliga mikrodatorer
ligger teckenminnet i ROM och
kan inte dndras. Istdllet kan man
kopiera det i en del av RAMmin-

net och bestilla — genom POKE —
att datorn ldaser dar istillet. For
narmare beskrivning kolla VIC-
och Commodorelitteraturen.
Texas anvander inte POKE och
har radbeskrivningen i “HEX™’
istallet — se handboken.

b T SRS ST ER EAEAEY 1
ESEYENES 111 PNESEREIEERES
[172]1 ERSERENERENEY PN FR FAER LY
1.3 {]1,3.11101 1)1 L k
1 RS AR 1 1 1]
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Tlapfe's 1T 111 FAEYE
<1)2111 W1 1 1{1§1
7 Ll'/t,‘ b 45 111 1:‘
111 1]1]2[1]1
1 L 1<r1‘f A i!ll i
S 121 11112 (5 |1z 61|
1ttt 1fafsfaft 1
37 [g]2 1

L1 1111 1 i 1}

L1itlzl1 1112 1.1 102 1 1| Mrf1ft
Att rita en bild

Nu nér vi har definierat om ett
tecken skulle vi kunna rita en hel
bild. Se pa Bonnie Tylers oga i
bild 2. Hér har jag ritat in *’ettor-
na’’ och ’nollorna’’ pa resp ruta.
Avsnittet omfattar sex tecken, alla
olika. Da skulle jag kunna defi-
niera om ABCDEF och sedan

skriva:
100 PRINT”’ ABC”’
110 PRINT”’ DEF”’

Andra datorer kanske anvinder
PLOT, PRINT AT, POKE eller
CALL HCHAR.

Men jag riskerar att fa oldsbara
krumelurer for ABCDEF varje
géang jag gor nagot pa datorn efter
att ha kort min bild. Darfor valjer
jag 1 forsta hand att skriva om
tecken som jag normalt inte an-
vander — datorn kanske har egna
’grafiska’” tecken som dr lamp-
liga eller lediga sadana (128 till
255) for ’dgardefinition’’. (Dvs
PRINT CHR$
(128);CHR$(129);CHR$(130);
SPC(37);CHR$(131);CHR$
(132);CHR$(133) ) *

Farger

Oftast tillater datorn att man an-
vander en férg for ettorna’” — sk
forgrundsfarg — och en férg for
’nollorna’” — sk bakgrundsfarg.
Sittet att bestaimma vilken férg
som géller varierar. Pa en del da-
torer bestimmer man vilken for-
grundsfirg ach vilken bakgrunds-
farg som galler for varje teckenpo-
sition pa skarmen, pa andra laser
man fargen till teckenpositionen i
teckenminnet. Pa vissa datorer an-
ger man i programmet att nu galler
en forgrundsfarg *’tills vidare’
alternativt “’tills vidare, dock ej
langre an till slutet av skdrmra-
den”’.

Att definiera om tecken ar ett
mycket effektivt sitt att rita bilder
pa hemdatorer med en rik fargska-
la. Ska man spara bilden tar det
forhallandevis litet minnesutrym-
me.

Av Roger Everett
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PANIC 16/48k GULPMAN 16/48k PHEENIX 16/48k SENTINEL IGMBI( HEATHROW 48k

Ett fulldndat 15 olika labyrinter. En helt ny Ett hisnande rymdspel. Det bdsta och mest
grafikspel. Pris: 99:75 generation av Full grafik med verklig verklighetstrogna
Pris: 99:75 invader. action. simulationsspelet for Spectrum

Pris: 89:75 Pris: 91:50 Mycket komplext

Spectrum 16K or 48!

AIRLINE

§ STRATEGY GAMES

FOR 16/48 K SPECTRUI,

e SOFTWARE
3D-TUNNEL 16/48k QUEST 3D SPACE TRANSYLVANIAN AIRLINE 16/48k
Ett fartfylit ADVENTURE 48k WARS 16/48k TOWER 48k Strategispel.
grafikspel, som Ett fascinerande Du sitter i ett jaktskepp med Ett dventyri Forsok leda ett 1
kréver snabba aventyr med full- instrument, stor vindruta. Ett kusliga labyrinter. Flygbolag. |
reflexer. skarms grafik. snabbt action spel. Full grafik. Pris: 109:75 Pris: 79:75 |

Pris: 99:75 Pris: 99:75 Pris: 99:75

2

TIME GATE 48k TYRANT OF REDWEED 48k JOGGER 16/48k MORIA 48k

En avancerad ATHENS 16/48k Forsvara jorden Utmarkt grafik. Aventyrsspel.
vidareutveckling Ett krigs-strategi- taktik och strategi- Forsok ta dig over Féljer boken
av Star Trek. och simuleringsspel spel. Grafik. motorvag och ar. "Lord of Rings”
Action i realtid. Du for kommandot. Pris 89:75 Pris: 79:75 Grafik
Pris: 109:75 Pris: 89:75 Pris: 79:75
NYTTO PROGRAM FOR ZX SPECTRUM |
TASWORD 2. 48k RIKO DATA |
Ett komplett ordbehandlingsprogram for Spectrum 48k, 64 tecken tillverkar mer an 200 program for de flesta hemdatorer. Du har vél
per rad. Kan kopplas till ZX- skrivare eller via serieinterface. vér 50-sidiga katalog. Du far den gratis.
HELT PA SVENSKA INKL. A, A och 0. Pris: 229:—

RIKO DATAS program finns i alla vélsorterade databutiker bl a

MATGA.I'G 1648k T Domus, Jostykit, USR Data, Datamaklaren m fl. ‘
Kalkyleringsprogram med svensk bruksanvisning. ‘
PRIS: 109:75 Moms och porto ingar i priset. For order under 200:—tillkommer
MASTERFILE 48k exp. avg. 10:—. ‘
Generellt redovisnings-, sok- och rapportsystem. ‘
PRIS: 239:75 |

wouwrs  Q@Riko Data  wuuns

Box 2082, 23041 Bara




Hit kan du skriva och
stillafragor men ocksa
tycka till om nagot som
ar bra eller daligt.
Adressen finner du pa
sidan 4, mark kuvertet
med "BREVLADAN".

1. I nr 3 skrev ni att Handic
kommer med ett modem till
VIC-20, nidr kommer det ut i
handeln? 2. Om jag ringer till
Datatronic, med mitt modem
sa kommer jag i kontakt med
en ordermottagare eller vad
det dr. Vad skall man gora? 3.
Behover man extraminne till
modem? 4. Finns det nagon
Chatterbox till Vic-20 och vem
siljer den?

Johan Forsman, Jirlasa

Pa fraga 1 sager Handic att mo-
dem till VIC-20 kommer i janu-
ari.

Fraga 2 ar lite varre att be-
svara. Vi maste veta vart du
ring.

Fraga 3, om du avser en VIC-
20 sabehover du ett extraminne.

Chatterbox saldes av Data-
maxx ett tag men vad vi vet sa
vart det ingen succé, ring och
fraga Datamaxx om den finns
kvar.

Jag har ett par fragor att
stilla, jag skall aka till USA
och tinkte da passa pa att
kopa mig en dator dar for de
skall ju vara sa billiga. Mina
kompisar siger att de har ett
annat TV-system i USA och att
datorer kopta dir inte gar att
koppla in pa svenska TV-ap-
parater, ar detta sant och i sa
fall finns det nagon adapter att
kopa att satta imellan.

Mattias Bergdahl, Taby

Dina kompisar har ritt — det
gar inte att koppla en ameri-
kansk dator till en svensk TV. I
USA har man ett TV-system
som heter NTSC, vart heter
PAL. De har 120 volt medan vi
har 220. Tyvarr passar inte de
billiga datorerna fran USA oss
men varfor kopa en dator i USA
nér det finns billigt pa nara hall.

Jag vill tacka for en bra tid-
ning men jag tycker det ar for
lite inslag om och med ABC-
80.

Peter Bjorklund, Striangnis

Tack det kommer.
Hej, jag tycker det ar for lite

artiklar om CBM-64, det ar
trots allt den maskinen som

salt bast och dven anvindar-
massigt tillhor de storsta. Ha
girna med lite fler listningar
av typ Arcade Attack som var
vildigt bra. Girna en artikel-
serie om modem till CBM-64,
hur det anvinds, till vad osv.
Annars tycker jag ni ar bra
men ni var lite orattvisa mot
VIC-rapport, for det sista
numret var faktiskt bra.
Henrik Hallgren

Tack Henrik, de flesta tycker
att vi har for mycket VIC i tid-
ningen, men trots detta sa kom-
mer det manga bra spel till VIC-
64:an under detta ar. Vi tyckte
ocksa att VIC-rapport var bra
denna gingen de har lyft sig.
Min van Ake Fredriksson har ju
varit ute i stora varlden och fatt
se hur tidningar ska se ut, vi hop-
pas bara att den blir roligare att
lasa.

Jag tycker att ni skall utoka
sidorna Datarecensioner, det
ar faktiskt viktigt att fa reda
pa vilka spel som ér bra eller
daliga. Det blir ju ganska dyrt
om man ska kopa alla nyheter
nir de kommer ut i handeln.

Anders Hansson, Lund

Anders, som du ser har vi re-
dan tagit dig pa orden.

I nr 4 skriver du Bo Svens-
son att det bara finns en tid-
ning som inte haller pa med
material fran andra utlindska
tidningar, ja det kanske ar
ratt men de skriver lite om
ALLA datorer, det gor inte ni.
Se pa TEXAS T 199 4/A inte
ett ord om den datorn och inte
en listning. Men den nidmns
under Tips och Program, men
varfor? Ni har val aldrig sett
ett spel till en Texas?

Erik Soderstrom, Slite

Du ér inte ensam om att vara
Texasagare har vi markt, men
nagra program har vi inte fatt sa
man kan ju undra om det finns
nagra Texas hackers. Ingen
klubb har till exempel hort av sig
till vara klubbsidor. Vi hoppas
att Du som sitter dar med en
Texas dator som kompis hor av
dig och skicka program om ni

gjort nagot, vi lovar att vi kom-
mer att ta in det.

1. Hur slacker man elden i
Inca Curse? 2. Hur kommer
man ned i vintunnorna i The
Hobbit?

Ingvar Friberg, Gammelstad

1. Se till att du har Magic
Blanket med. *’Smother Fire’’.
2. Du ska inte ner i tunnorna.
Vinta tills betjanten har kastat
ned en tunna genom golvluckan.
Sedan fungerar ’Jump Barrel”’
utmarkt.

Hur far man ned repet i Pla-
net of Death?
Peter Skoglund, Solna

Plocka med dig den skarpa
flintan. Den ar anvéandbar. Se
bara upp for *’lusen’” har. Aven
om du bér pa repet sa ser du det
hianga ned. Det kan man bara
strunta i.

1. Hur kommer man i baten
vid floden? Det giller The
Hobbit. 2. Hur kommer man
igenom den olasta panelen i
Inca Curse?

Jan Waldemarsson, Farsta

1. ’Climb into Boat’’ duger
utmarkt. 2. Sla hal pa den med
hjalp av guldtackan. Klattra se-
dan igenom halet.

Hur POKAR man bort
BREAK-funktionen pa Spect-
rum? M.a.o. hur gor man sa
att programmen inte gar att
bryta.

Stefan Sandstréom, Umea

Prova f6ljande programsnutt:

10 LET V1=23613: LET
V=PEEK V1-2

20 POKE V1,V

Ténk bara pa att ge rad 20 nya
virden efter GOTO, NEXT och
GOSUB.

VIC 20 - VIC 64
Spel och Nyttoprogram
Sand efter var katalog nu, den &r gratis
Prisex.

VIC 20: 40 TECKEN 149
16K RAM 415
FORTH 339-
VIC 64: FORTH 399:-

Gratis katalog ring eller skriv till
Svawer IHB, Box 45, 437 00 Lindome

tel. 031/76 24 32

ZX81
SPECTRUM
ViC20

Vi har manga bra och spannande
program fran Englanstoppen. T.ex

HOBBIT 225- PENETRATOR 125:-

AH DIDDUMS 85:-MOLAR

MAUL 85:-

WACKY WAITERS 85.- ARCADIA 85:-
Bestall nu, stor etterfragan
Katalog 5:- 1 frim eller pg 4381087-8

EZIXY probucTS

PODO Products

Box 5085, 25005 Helsingborg

Datakassetter
Hogsta kvalité

till fabrikspriser!

SUPER FERRO (TYP 1)

C §52x2"% Min. 7.30/st
C 10 2x5 Min. 7.45/st
C 15 2x 7" Min. 7.70/st
C 20 2x10 Min. 8.15/st
C 25 2x12%2 Min. 8.50/st
C 30 2x15 Min. 8.85/st
C 60 2x30 Min,10.95/st
C 90 2x45 Min. 13.70/st
C120 2x60 Min. 18.90/st

Priserna gdller vid k6p av 20 st

av en ldngd. Mindre &n 20 st

tilldgg 1:—/st. Moms ingér.
Vid k6p av 100 kassetter

FRAKTFRITT!!!
DISKETTER TILL LAGPRIS!
BASF FLEXY DISK 5,25
48 TPI (40 Spar)
1X SS/SD 25:—/st
1D SS/DD 31:—/st
2D DS/DD 35:—/st
96 TPI (77/80 Spar)

1/96 SS/IDD 34:—Ist
2/96 DS/DD 43:—/st

Priserna géaller vid kép av 5 st/
beteckning. Moms ingar.
Porto 16:— tillkommer/leve-

rans. Betala till

postgiro

17 63 25-9 eller sédnd check.
Full garanti p& fabrikations-

och materialfel.

KLM TRADING, 430 31 ASA
0340-561 90 aven kvallar och

helger.




Gor ratt fran borjan — sa lyder vart enkla rad till dig
som fick en dator i julklapp. Har ska vi berétta lite
om: Sladdar, Lagringsmedia, Lagringsteknik,
Programdokumentation, Programmeringsvanor.
Det kan vara intressant lasning ocksa fér dig som

haft din dator ett tag!

Jaha — sa star den dér — hemda-
torn, den nya husguden. Men
det var underligt sa dalig bild det
var pa TVn. Svart att spara data
var det ocksa...

Lugn — det finns enkla knep
att ta till.

Det forsta tricket heter — flytta
datorn och sladdarma.

Det ar forvanansvart hur
mycket bittre resultatet kan bli
bara darfor att antennkabeln dras
en annan viag. Undan transfor-
matorer och bandspelare. Eller
genom en flyttning av dator,
bandspelare och TV i forhal-
lande till varandra.

Anvand ocksa alltid den
kopplingsbox som ska levereras
med datorn. Inte for din egen
skull, men for grannarnas. Er-
satt den framforallt inte med en
vanlig T-koppling.

Om datorn och centralanten-
nen dr hopkopplade kan gran-
narnas TV-tittande latt bytas
mot skuggor av Pac-Man.

Sladdar och kontakter

Det finns en méngd sladdar till
en dator. TV-sladden (en koax-
ialkabel till antenningangen) har
vi varit inne pa. Den kan vara
storningskanslig. Prova med
olika dragningar i forhallande
till dator och bandspelare. Men
det finns ocksa andra sladdar
som kan stalla till problem.

Till bandspelaren brukar det
oftast vara sma japankontakter.
Telepluggar med 3.5 eller 2.5

J magnetisk

mm diameter. De ar (framforallt
idatordndan) alltfor ofta av dalig
kvalité. De borjar latt glappa el-
ler sitta daligt fast i kretskortet.
Dra inte ut sladden ur datorn i
onddan.

I vissa kombinationer av dator
och bandspelare gar det inte att
spela in program om bégge slad-
darmna éar inkopplade. Det éar
framforallt ett problem som
drabbat Spectrumagare. Har du
ingen annan bandspelare att
prova med maste den ena slad-
den (till uttaget EAR) kopplas
bort néar du spelar in. Gor det
med en strombrytare pa sladden!

Manga datorer saknar strom-
brytare — i stillet maste du rycka
ut sladden ur datorn nar den ska
stangas av. Gor inte det! Kon-
taktkvaliteten &r inte alltid den
bésta. Ganska fort har du glapp,
med forluster av data som foljd.
Lod helst fast sladdarna direkt
pa datorns kretskort. Om du inte
kénner dig mogen for den opera-
tionen — satt atminstone en
strombrytare pa sladden. Satt
den mellan nataggregatet och
datorn sa tar du inga risker.

Transformatorn blir varm,
den ar ocksa en magnet och en
storkélla. Hall den sa langt fran
datorn, TV och bandspelare som
mojligt.

Jag hittar inte
programmet...

Ett vanligt klagomal. Ibland be-
ror det pa dalig ordning bland
banden. Vi aterkommer till det.
Ibland beror det pa att data for-
StOrs.

Kassettband (och disketter)
lagrar data med hjélp av magne-
tism. Bade kassettband och dis-
ketter ar kénsliga for fysisk och
averkan. Mycket

GODA VANOR
| LANGA BANOR

—
—
—
—

SESRAT

kénsligare 4n du tror. Det racker
med ett fingeravtryck pa bandets
yta for att du ska fa en flack dér
data inte hanteras som de ska.

Forvara band (och disketter) i
sina skyddsfodral.

Utsatt dem inte for damm och
statisk elektricitet.

Lagg inte band och disketter i
solen — vid ca 50 grader (lagg en
termometer i ett soligt fonster
nar varen kommer) borjar det
handa hemska saker.

Magnetiskt lagrade data kan
forstoras av magnetism. I din
dators omgivning finns det en
mangd magneter av olika slag.
Hir foljer nagra tips pa var du
ska lagga din varste ovéns basta
program:

Pa bandspelaren.

Pa TVn eller monitorn.

Pa datorn.

Pa nataggregatet.

Pa stereon.

I en trave utan skyddsfodral —
garna i solen eller pa elementet.

Du kan bryta mot de hir reg-
lerna hundra ganger — men nér
det giller ett viktigt program
upptacker du fort att du chansat
en gang for mycket!

Rent och rakt

Datorer ar konstiga saker. De
vill ha det rent omkring sig.
Framforallt pa de tonhuvuden
som ska spela in dina program
foreget eller eftervarldens bruk.

Ta for vana att tvatta av din
bandspelares tonhuvuden ibland.

' Av Ragnvald Hedemann. lllustration: Kjell Lindgren




Det gor underverk dven for mu-
sikmaskinen. Du kan faktiskt
Overtyga dig om tvattandets be-
tydelse genom att lyssna pa ste-
reon fore och efter en tvitt av
tonhuvudena.

Tvatta med nagot av markna-
dens specialtvattmedel eller ke-
miskt ren bensin. Anvénd inte
T-sprit (fett) eller Aceton (l0ser
vissa plaster och &r fett). En av-
magnetisering av tonhuvudena
brukar inte skada — men hall
banden langt undan.

Ibland funkar det bra hemma
hos dig — men inte hos kompi-
sen. Har du en dator dar en van-
lig bandspelare anvinds kan du
lyssna pa samma musikband
hemma hos dig och hos kompi-
sen. Later det lika sitter proble-
met i datorn. Later det OK hos
dig (om det ar ditt musikband)
och illa hos kompisen kan du
borja med att tvitta ocksa de ton-
huvudena. Fortsitter det att lata
olika galler det att ta reda pa

vems bandspelare som éar felin-
stalld.

OBSERVERA - stiller du
tonhuvudena ritt kan du inte
ladda de program som spelades
in nér tonhuvudena stod fel...

Har du inte en dator dar det
gar att lyssna pa ett band maste
en verkstad reda ut problemet.

Ordning i banden?

Om du ar lika ordningsam som
jag har du snart en massa kasset-
ter utan lada eller anteckningar

pa etiketten.
Fast, jag kan (oftast) lagga in
bandet i datorn och skriva

LOAD ’MENY”. Da far jag
veta vad jag har pa bandet.

Ett menyprogram &r med
andra ord mycket anvandbart.

I sin absolut enklaste form ser
det ut sa har (bor funka i de flesta
datorer):

10 CLS:REM Rensa skidrmen

20 PRINT “MENY LAG-
RAD MELLAN 0000 OCH
0020’

30 PRINT: PRINT ’’0030 -
0100 SPACE INVADERS”’
40 PRINT: PRINT 0110 -
0200 SAENKA SKEPP”’

S& kan det enkla menypro-
grammet fortsitta i all oandlig-
het. Det giller bara att &ndra i
det nér du 4ndrar bandets inne-
hall.

Det finns battre menypro-
gram. Program som startar sig
sjalv ndr det ar inlast och sedan
letar upp rétt stille pa bandet.

Jag kan tdnka mig menypro-
gram som bestidmt fragar om na-
got ska andras i menyn efter att
du sparat ett program.

Hor av dig om du skriver na-
got spannande i den vagen!

Programmera -
det kan
goras lattare

Inte sa att programmering ar sa
véldans svart — men man kan all-
tid gora det lattare for sig.

Detta maste vara grundregler-
na:
Du ska sjélv begripa vad pro-
grammet gor.

Du ska kunna ge programmet
till en kompis, som ska ha en
chans att begripa vad det gor —
och hur.

Om ett ar ska du kunna ta fram
programmet igen och snabbt
komma underfund med hur det
fungerar.

Sa ar det inte alltfor ofta.

Har kommer néagra enkla, lite
snusfornuftiga, men nyttiga
tips.

Gor ett flodesschema

Ett flodesschema talar om vilken
vdg programmet ska ga. Bero-
ende pa hur detaljerat schemat dr
kan det ge en eller flera pro-
gramrader. Nir programmet
fungerar — gor ett nytt flodes-
schema och sitt in det i en parm.
Under tiden du utvecklade pro-
grammet har du sakert andrat en
hel del.

Kommentera!

REM-satsen finns for att du ska
kunna forklara vad programmet
gor dar forklaringen goér mest
nytta — i programmet.

Ar programmet langt kanske
du maste ta bort kommentarerna
for att de ska rymmas i minnet
tillsammans med de data det
skapar. Spara da en version med
alla kommentarerna kvar. Ditt
referensexemplar kan bl till stor
gladje nar du senare ska anvanda
en rutin i programmet nagon an-
nanstans.

Ge kloka namn!

Det blir mycket lattare att forsta
programmet om variabler har
vettiga namn. ’’Resultatet’’ &r
mycket tydligare dn ’XA’’.

Alla datorer tillater inte langa
variabelnamn. Da ar det vettigt
att forsoka anvanda samma
bokstaver i alla program.

Lat alltid A vara en tillfallig
variabel, R alltid vara ett resul-
tat. [ kan anvindas for raknare
etoietc.

Vilka bokstaver du viljer ar
likgiltigt — skapa dig en egen lis-
ta. Det finns vissa funktioner —
raknare, mellanresultat, poang,
summor — som anvands i ndstan
alla program. Heter de alltid lika
vet du atminstone vad DE vari-
ablerna gor.

Tva datorer ar inte lika

Tvé program som gor samma
sak kan ga olika fort. Aven om
de olika problemen losts pa
samma satt. Hur fort program-

men gar avhanger av hur du ut-
nyttjar din dator.

Alla datorfabrikat ar olika —
men de flesta hem- och hobby-
datorer kan ge snabbare exekve-
ring om du foljer ett eller flera av
de har tipsen. Lids pa i din hand-
bok sa hittar du sékert fler.

GOTO och
SUBRUTINER forst

Nar du sager GOSUB 1000 bor-
jar méanga datorer leta pa rad 1,
de hoppar inte direkt till rad
1000.

Darfor bor du lagga den rutin
programmet oftast anvénder
forst och sjalva huvudprogram-
met, dir anropen sker, sist.

Léagger du alla dina program
pa det har viset vet du dessutom
alltid var de olika rutinerna lig-
ger nar du senare ska anvianda
nagon av dem.

Anvand variabler

Den hir programraden ar vanlig:

I0LETA=1+2

Nar den exekveras gor datorn
sé har (oftast):

A (det ar en variabel)

1 (det far bli en tillfallig vari-
abel)

+ (det 4r en operator — forra
variabeln ska laggas samman
med nasta)

2 (ett tal — det maste bli en ny
variabel)

Det gar fortare om du skriver
sa har:

I0LETB = 1: LET C = 2:
LETA=B+C

Nu slipper datorn, *’tidnka’’
sjalv.

Kom igen!

De hir tipsen har varit allmént
héllna — men de ger dig en start.

Varje dator har sina problem—
med sladdar och med rutiner
som tar onodigt lang tid.

Du kanske har 16st nagra av
dem — eller hittat problem du s6-
ker en 16sning pa.

Dela med dig av dina erfaren-
heter!

Det smarta sittet -att bara
skriva om en del av skarmen.

Det enkla sattet att rensa min-
net fran onddigt skrép.

De rutinerna vill ocksa andra
hora om, skicka dem till AoH.

Dela med dig av dina problem
ocksa — kanske ar det andra som
har bandspelaren X, datorn Y
och TVn Z — men som fatt dem
att trivas ihop.

Skicka ditt nodrop till insén-
darsidan sa kanske det finns en
16sning i nasta nummer.




Nu boérjar de komma
hem - de som besokte
Consumer Electronics
Show i Las Vegas.
Vinter-CES ar den
stora visningen av
varens nyheter. Vi har
tittat igenom reklam-
material. Den viktigaste
tendensen ar klar -
Commodores domi-
nans fortsatter.

Det mirkligaste ar kanske att
IBM inte visade sin PC-junior.
Programvaruhusen hade &gnat
den uppmérksamhet, men IBM
var inte med.

De hojda 6gonbrynen kom-
pletteras med funderingar over
det tradlosa tangentbordet. Hur
ska man kunna ha tva maskiner i
samma rum?

Inte heller Apple var dar med
de viantade nyheterna. Mackin-
tosh — "’Lilla Lisa ’’ syntes inte
till. Inte heller den lange vantade
hemdatorn fran Apple.

Manga har vantat sig att 1984
skulle bli japanernas ar — i sa-
dana fall kommer japanerna
sent, for har var de inte med.

Inte heller MSX-standarden
fick sitt genombrott denna gang
— Spectravideo var ensamma om
att visa detta system.

Commodore stal
showen

Det var Commodore som stal
showen. 1983 oOkade forsalj-
ningen till det dubbla — en mil-
jard dollar!

Pa massan visades de nya ma-
skinerna. Det officiella namnet
blir Commodore 264 och 364.
De ska komma pa marknaden till
sommaren, siags det. Vilka pri-

ser som kommer att gilla vill
man inte sdga annu.

Ny processor
De nya maskinerna har 64K
RAM och en 7501 HMOS mik-
roprocessor. Den nya proces-
sorn innebdr att maskinerna inte

105 000 personer (bara
fackfolk!!) fran hela variden
passerade vandkorsen pa
Consumer Electronics Show i
Las Vegas. Bland alla stereo-
och videoanlaggningar fanns
ocksa mycket hemdatornytt.

ar kompatibla med 64:an. Ett fe-
nomen som orsakade mycket ir-
ritation bland programvaruhu-
sen som far skriva om alla sina
program.

Gemensamt har de nya maski-
nerna ocksa att deras Basic fatt
kommandon for att hantera gra-
fik och ljud. De har ocksa fatt
fler farger — 16 stycken i 8 nyan-
ser, vilket ger 128 varianter.

De bagge maskinerna kan
ocksa dela skdrmen i fonster
med grafik respektive text och
kan anvinda den gamla diskett
enheten.

Nytt ar ocksa att de nya ma-
skinerna har en snabbare diskett
enhet. Den anviander parallell-
snitt istallet for 20 och 64:as se-
riesnitt — det borde ga en hel del
fortare.

De nya maskinerna &r ténkta
att vara mer professionella dn
64:an, darfor har man bland an-
nat skruvat ned ljuddelens pre-
standa. Markligt da att man fort-
farande har 40 teckens radléngd.

PRESS-STOPP

DATORSPELEN I LAS VEGAS

Den pratar!

Det finns skillnader ocksa.
364:an har numeriskt tangent-
bord — det har inte 264:an. Den
har i stéllet fyra ’’dkta’’ piltan-
genter. Tangenterna ser ut som
pilar och flyttar markéren —
snyggt.

Bédgge maskinerna har ut-
rymme for att plugga in program
i ROM - 364:an har fran borjan
bade maskinkodsmonitor och
talsyntes (med talsynteskom-
mandon kring 250 fardiga ord i
maskinens Basic). Hur det later
vet vi inte — men haftigt verkar
det.

Fattigmans LISA

Commodore visade ocksa pro-
grammet Magic Desk — en fat-
tigmans Lisa. Programmet ar
inte riktigt fardigt — men nér det
fungerar far du upp ett skrivbord
péa skarmen. Pa skrivbordet har
du en skrivmaskin (att skriva
med), raknare, telefon, pappers-
korg och skrivbordslador. Du
viljer verktyg och data ur skriv-
bordsladorna genom att peka pa
dem med en hand.

Sedan ar det bara att arbeta

pa.

Det fanns andra
ocksa

Aven om Commodore stal sho-
wen sa fanns det givetvis andra
leverantorer — av programvara
till exempel.

Tendensen verkar vara att
programmen bara blir béttre.

Battre grafik och bittre tek-
nik, bade vad giller program-
mens sitt att bete sig och deras
innehall.

Nyttiga program (bokféring,
ordbehandling och undervis-
ning) kommer starkt.

Fast det héftigaste spelet i
USA just nu heter Dragon’s Lair
och finns bara i spelhallarnas vi-
deoskivspelare — annu sa lange.

Nya distributions-
satt

Intresset for telekommunikation
ar starkt — och vaxer. I dess kol-
vatten kommer nya sitt att distri-
buera program Gver telenatet till
butiker dar du ’tankar’’ din
spelmodul. Fem foretag visade
system pa det temat i ar.

Tillbehor

’Touchpad’’, en platta dar du
ritar med fingrarna eller penna
kommer sikert manga att ha.
Atari har nyligen visat sin — pa
CES fanns det flera oberoende
tillverkare. Tva av dem — Koala
och Suncom — har bytt informa-
tioner med varandra sa att pro-
gram skrivna for respektive
platta gar att kora pa bagge.
Mycket bra!

Commodore &dgnades upp-
marksamhet ocksa av tillbehors-
leverantorerna. Bland annat
med nya diskettenheter som sags
vara helt kompatibla — de kan
alltsa skriva och lasa disketter
som kan hanteras av, andra
64:or. Men — de nya diskett-
enheterna ar 80% snabbare &dn
originalmaskinen.

Skvaller

Ingen var intresserad av Sinclair
Spectrum — det var tomt i Timex
monter.

Sord — televerkets val — var
inte med pa CES.

Atarifolket visade trots alla
rykten inga ledsna miner. Istél-
let gar det ett alldeles nytt rykte —
Atari visar vinst (!!) fjarde kvar-
talet 1983.

Microsofts framgéngsrika Vi-
siCalc-variant Multiplan finns
numera till 64:an — fast det star
HES pa kartongen.

Colecovision har problem.
Stora varuhuskedjan JC-Penny
brakar med dem eftersom alltfor
manga av julhandelns sélda da-
torer visade sig vara behiftade
med fel.

Av Ragnvald Hedemann
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SPECTRUM « VIC20 » VIC 64

JRS JOYSTICK ~ VIC20-16K RAM VIC 64 ARKADSPEL
INTERFACE VAXLINGSBART MINNE

oomsway— ATT
7 Teeram //

Programmerbart joysiick-interface som fun- Kan vaxlas mellan 3, 8, 16K Ram. Inbyggt i De senaste arkadspelen for VIC 64 i maskinkod.
gerar med alla spel pa marknaden. Pro- ABS plastlada. Hog kvalité med originalkret- Grafik och ljud som inte ofta finner hos hem-
grammeras i ett h_andgr_epp utanvkrangliga sar och lattatkomlig omkopplare. 6 manaders datorer.

kopplingar. Upp_nllgollkafunktloner k_an garanti. ARCADIA — favoritspelet nu éven fér 64:an 79 kr
programmeras in och fungerar samtidigt 5 A :

som tangentbordet. Passar de flesta joy- :Ao/gf\'l(lc MINER - ""gruvlig' action i underjorden
sticks. Pris endast 445 kr. I .

QUICKSHOT joystick med stadig fot och CRAZY BALLOON - ballongfard ovan molnen
handtag och tva knappar. Pris 145 kr. 109 kr

QUICKSHOT Il joystick i mer pakostat utfo-

rande med repeterande avfyrning och tre VIC 20 ARKADSPEL

knappar. Pris 175 kr.

Arkadspel for oexpanderad VIC 20 i maskin-
m‘b‘ kod med sprite-grafik i farg och maskinkods-
syntheserade ljudeffekter.
ARCADIA — tidernas rymspel 79 kr GRATIS KATALOG
WACKY WAITERS — servitorernas mardrom
R 79 kr Gratis katalog 6ver hela vart sortiment san-
" *3 g ‘ . ; CATCHA SNATCHA — snattarnas paradis 79 kr des mot dubbelt porto. Alla priser inkl.
Succéprogrammet for 48K Spectrum Led CENTIPEDE — arkadaction i svampfaltet 79 kr moms Porto tillkornmer. Alla produkter har
Willy genom 20 gruvor med kangurur, robo- INVADER FORCE - attacken fran rymden full garanti mot fabrikationsfel.
tar, farliga stup och andra faror. Ett trevligt 79 kr
spel med animerad spelgrafik i farg. SPACE JOUST - det allra senaste action-

R # Aal—nswk-data
ATERFORSALJARE SOKES! BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29

“LASER 210” HEMDATOR
med FARG 1.275:-

Microsoft Basic. RAM 4K Minne exp. till 16K el. 64K. 69 Basic kommandon, darav 38 st.
kommandon med 1tangents nedslag. Kan ansl. till din TV och bandspelare.

| priset ingar: S-mark batt-elimin, ansl-kablar, TV
bandspelare. Instruktionshéfte och demonstratlon-
ovningskassett pa sv. och dvningsprogram
pa engelska samt ett spannande
spelprogram.

Begar info eller provkdp med 14 dagars
returratt om Du inte ar ndjd.

Extra tillbehor: 16K, 64K minne av plug in
typ, Joysticks, Printer Interface och
Printer Plotter.

Programvaran: bestar av saval praktiska
som ekonomiska program och ett stort antal spannande spelprogram.

G. BRUNFELT AB | e e

= [] Sand med returritt ......... st Laser 210 mot postfdrskott.
Huhmgala_p i [ ] Séand information om Laser 210 med tillbehér.
421 62 V. Frolunda

Tel: 031/47 02 94, 47 20 82.
Efter kont-tid order-telefon med
tel-svarare.




KNACKA KODEN
-eit brott for allas hasta

Efter flera timmars férsok ar vi inne!

Med hjélp av ett enkelt modem (300 baud) och en
hemdator har vi tagit oss in pa databanken
DAFA-Spar. Pl6tsligt har vi tillgang till uppgifter
om samtliga svenska medborgare, deras alder,
taxerad inkomst, fastighetsinnehav, hemma-

varande barno s v.

De som har hjilpt oss dr Sven,
17 & och MARTIN, 19. De ér
modem-hackers med speciellt
intresse for att ta sig in i databan-
ker.

I och for sig ar alla uppgifter i
DAFA-Spars register offentliga.
Men det ar bra stor skillnad pa
att ga ner till Lansstyrelsen och
be att fa fram uppgifter pa en
speciell person, jamfort med att
ha hela Sveriges befolkning
hemma i vardagsrummet.

Sven och Martin har tagit sig
in pa DAFA-Spar for att visa hur
latt det ar for en datorintresserad
att bryta sig in i databanker som
ska vara lasta for allméanheten.

En hemdator ar tillsammans
med ett modém en ypperlig ko-
fot. Det ar visserligen betydligt
svarare att ta sig in i mer sekre-
tessbelagda databanker, som
Forsakringskassan eller Posten.
Men principen dr densamma.

I USA har tonaringar redan ta-
git sig in i banker och militéra
datoranlaggningar. Det ér bara
en tidsfraga innan nagot lik-
nande hander hér.

S4 har gick det
till i vart fall

For det forsta, forutsattningara:
Tva mycket intresserade ton-
aringar som bigge under en lang
tid experimenterat med olika ko-
der, med vars hjalp de gatt in i
databanker som Goteborgs Da-
tacentral, Medicin-Data, Livs-
medelsverket o s v.

Om varje databank beskrivs
som flera ringar med informa-
tion utanpé varandra. De inner-
sta ringarna innehaller det abso-
lut hemligaste Sven och Martin
har bara (?) lyckats ta sig in i de
yttre ringarmma — 4n sa lange!
Aven de ringarna dr hemliga sa

till vida att de kraver behorighet.
Man ska ha betalat en avgift eller
pa nagot annat satt fatt tilltrade
till dels telefonnumret till sjalva
banken, dels losenordet (pass-
word).

Forsta svarigheten
- hitta ratt
telefonnummer:

— Nagra av de har telefonnum-
ren kéanner vi till. Eftersom
manga av telefonnumren till da-
tabanker liknar varandra har vi
provat intilliggande nummer —
precis som i filmen War Games.
Pa det viset kom vi fram till
DAFA-Spar, berattar Sven.

Att det verkligen ar en data-
bank man kommit fram till gar
inte att ta miste tack vare det ka-
raktéristiska pipet frain modemet
i andra anden.

Niar grabbarna fatt ton fran
DAFA-spar kopplade de in mo-
demet och datorn, som for dvrigt
ar en Apple, och borjade gissa
koder.

— Den var lite lurigare &n
andra vi har knéckt. Dels var det
en bokstavskod, dels en siffer-
kod. Men den var inte svarare dn
att vi kunde gissa oss fram for
hand, sdger Martin, inte utan en
viss stolthet i rosten.

Gissar man inte for hand kan
man naturligtvis lata datorn
gissa genom ett slumptalspro-
gram, vilket gar oerhort snabbt.

— Hittills har vi for det mesta
lyckats gissa oss fram. Mycket
beroende pa att s manga koder
ar sa enkla. I en del databanker
har vi till och med fatt hjélp, sa
att vi fatt uppgift om hur manga
bokstaver och siffror 16senordet
har handlat om.

Forvanande ar ocksa att bok-
stavskoderna oftast dr riktiga

ord, som SYSTEM, TERMI-
NAL, COMPUTE o s v. Det
vore betydligt svarare att gissa
koder av slumpvis arrangerade
bokstaver.

Under den allra sista delen av
grabbarnas gissningslekar med
DAFA-Spar ér vi med. Vi kan
intyga att kénslan dr enorm nar
datorn antligen tickar fram
DAFA-Spars omtalade register.

Det ar det har namnregistret
som anvinds nar man ska plocka
fram olika grupper av befolk-
ningen i forskningssyfte eller di-
rektreklam. Att ga in pa laglig
vag och fa utdrag ur registret
kostar atskilliga pengar. Bland
kunderna finns foretag som vill
ha reda pa alla grabbar som nyli-
gen fyllt femton ar — for att
skicka moped-reklam till dem.

Forst kollade vi forstas vara
egna namn. Allt stamde intill
sista avdraget pa arsinkomsten
och senaste taxeringsvirdet pa
fritidsbostaden.

Grannarna var kanske mer in-
tressanta att skiarskada, liksom
den narmare bekantskapskret-
sen.

Ska man kunna
gora sa har?
Uppgifterna ar ingalunda hem-
ligstamplade. Vem som helst
kan fa fram samma uppgifter ge-
nom att fraga nere pa Lansstyrel-
sen. Men vem har styrka och till-
ricklig nyfikenhet for att fraga
en tjansteman om att fa veta ex-
empelvis grannens arsinkomst.

Nej, antagligen fungerar
Lansstyrelsens rutiner som en
ganska effektiv sparr mot van-
liga nyfikna. Och vl ar vil det.

Men sjilva tilltaget att gissa
sig in pa databanken dr brottsligt
och kan exempelvis rubriceras
som egenmaktigt forfarande.

Nir vi atervant till redaktio-
nen efter var utflykt in i databan-
kernas vérld ringde vi DAFA-
Spar i Stockholm och bad om en
kommentar till tonaringarnas
tilltag:

— Det dr inte omgjligt att ta sig
in. Vi har bara inte varit utsatta
for det tidigare. Men nu har vi
markt att det har forekommit

olovliga intrang — ett klart brott
mot 21:a paragrafen i datalagen,
som kan ge boter eller fiangelse i
hogst tva ar. Men om vi ska vid-
taga nagra rattsliga atgéarder har
vi inte beslutat annu. Vi har spa-
rat samtalen och vet vilka det ar
som tagit sig in, berattar infor-
mationschef Jan Stahlberg pa
DAFA.

— Att det ror sig om ton-
aringar som pa lek har gatt in och
fatt fram uppgifter om sina kom-
pisar och deras forildrar gor ju
inte det hela roligare ur var syn-
punkt. Speciellt som véra van-
liga kunder far betala for lik-
nande tjanster.

— Pa sikt kommer vi att for-
indra vara rutiner sa det inte ska
ga attta sig in. Men problemet ér
att det inte far bli for svart for
vara vanliga anvindare att ta sig
in i systemet, sager Stahlberg.

Sven och Martin hade ocksé
hoppats pa att fa DAFA att for-
bittra skyddet mot intrang:

— Aven om det verkar som en
lek s har vi ett seriost syfte. Vi
blir sjalva skraimda av hur litt
det dr att ta sig in i olika databan-
ker. Enda chansen att skyddet
forbittras dr att visa hur daligt
det fungerar idag, menar de.

Kan nagra unga entusiaster
idag ta sig in pA DAFA-Spar kan
sikert mer drivna operatorer
med skumma syften ta sig in i
betydligt allvarligare samman-
hang.

Tank bara vad man skulle
kunna astadkomma genom att
stryka nagra nummer i sina skul-
der hos kronofogden och ldgga
till lika manga pa postgirot.

Dessutom &r den personliga
intregiteten i fara om alla moj-
liga minniskor kan ga och fa
fram uppgifter om dig och mig.

Ett sitt att protestera ma vara
att knicka koder. Ett annat att i
alla sammanhang vagra uppge
de fyra sista siffrorna i sitt per-
sonnummer — de siffror som gor
att vi dr sa enkla att finna i lan-
dets alla dataregister.

Fotnot: Namnen Sven och
Martin dr fingerade.

Av Lasse Rade
Foto: Thomas Brosset
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SEND ETTER PRISLISTEN — DEN INNEHOLDER OVER 2 500 PROGRAMMER

PRACTICALC

Endelig et fullgodt
kalkulasjons-program for
Commodore 64 og VIC-20
til en rimelig pris.
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Bruk den til kalkyler,
budsjett, regnskap, lister,
oversikt osv.

20 matematiske

JUMPMAN

Vart mest populaere spill
til Commodore 64, og den
er det med god grunn:

— 30 brett

— Fengende musikk
— Utrolig grafikk

— Veldig gey a spille

Hvis du vil ha noe av det

funksjoner. beste til Commodore 64,
Sortering av tall og ord, sa er dette spillet du
sgking osv. leter etter. Enkel & leere -
umulig & mestre.
Commodore 64 kass/disk Kr. 450,- Faes til: Commodore 64, Atari, Apple II og IBM PC
VIC-20 kass/disk Kr. 350,- Faes pa disk og kassett Kr. 348 -
CRAZY KONG SARGON II

En etterligning av spillet
Donkey Kong.

Din oppgave er a redde
jenta di fra en gal gorilla
som triller olje-tgnner
etter deg mens du prover
sd godt du kan & klatre
opp en bygning.

Et rimelig spill med bra
grafikk og lyd.

For Commodore 64 og VIC-20 Kr. 74,-

Spill sjakk som aldri fer,
mot en verdig motstander.
Data-sjakk mesteren,
Sargon II vil spille pa ditt
niva, fra nybegynner til
Grand Master, 7 nivaer i
alt. Sargon II er rask og
toff. Kjempegod grafikk.

Apple II

Disk/kass Kr. 312,-
Atari

Disk/kass Kr. 312,
Commodore 64

Disk/kass Kr. 312,-
VIC-20 Modul Kr. 165,-

FLIGHT SIMULATOR II .

Sett deg i pilotens sete i en «Pipe 181 Cherokee Archer og opplev
en flytur i realistiske scener fra New York til Los Angeles. Animert,
hey-grafikk vil gi deg flott utsikt mens du trener pa a ta av, lande og
luftakrobatikk. FLIGHT SIMULATOR II har B Animert 3 D farge
grafikk M Dag, skumring, nattflyvning B mer enn 80 flyplasser i 4
scene omrader: New York, Chicago, Los Angeles, Seattle B Bruker
variabel veer fra skyfri himmel til overskyet B Flyinstrumenter

W VOR, ILS, ADF og DME radio-utstyr Bl Navigasjon og kurs-

beregning B + mer Kr. 432,-
IBM PC Disk
Apple T = Uata Huset
étan Disk POSTBOKS 253 TIf. (043) 46 401
ommodore 64 Disk 4580 LYNCDAL
Il JA, send meg prislisten — gratis Jeg vil bestille
Navn: [ ] PRACTICALC disk/kass
{ (] JUMPMAN disk/kass
Adresse:
[l CRAZY KONG kass
Postnr./sted: [] SARGONII modul/disk/kass
Type maskin: (] FLIGHT SIMULATOR II disk

Kontakt din forhandler, eller oss direkte.

Hvis du ikke vil klippe i bladet, kan du ringe oss eller skrive pa en lapp. Husk navn og adresse.




Kira tavlingsdeltagare.
Den hir gangen hade vi tinkt att tivlingen skulle vara
av ett nagot annorlunda slag.

Vi tror namligen inte att alla som har hemdatorer
agnar all sin tid at att gora spelprogram utan ocksa
tillverkar en massa mer eller mindre *’galna’’ och

Tévlingen fran forra
numret fortsatter. Du
som redan svarat men
som kanner dig tavlings-
sugen titta pa sidan 39 dar du finner en tavling fran

var Tysklandsskribent Bengt Litnas.

Pristavlingen i nummer tre vanns av Mats Karlsson,
Alingsas forsta priset en Jupiter Ace. Andra pris,

en bokcheck fran Wettergrens Bokhandel, gick till
Gustav Schaffter i Bélsta. Tredje pris, en prenumeration
pa AoH gick till Kari Kiviranta i Sodertilje.

De tvéa rader som

var dator tappat var: 50D=D+1
100J=J+1 80IFB=5
100NEXTI 180 PRINT D

De 6vriga felen lag i raderna:

v R

D> I ]

o 2 s + TN s ) B Y - YO ) B 13
[ T o T I T B

onyttiga program. Tévlingen bestar déirfor denna
gang av att du ska skicka in ditt mest *’galna’’ eller
onyttiga program till oss. For att vi ska ha mojlighet
att ratta (hur nu detta ska ga till?) maste ditt program
ligga pa en kassett samt atfoljas av ett brev déir du
talar om hur programmet ir uppbyggt, vad det gar ut
pa samt nodvindiga instruktioner for att kunna kora
det. Mirk édven kassetten med ditt namn och adress.
Som du sikert forstar kommer bedomningen att bli
ganska subjektiv, men jag tror nog att vi ska lyckas
hitta det mest *’galna’’ och onyttiga programmet.

Vi kommer ocksa att ta ut flera tivlingssvar som
kommer att publiceras i kommande nummer av

Allt om Hemdatorer.

Alla publicerade program kommer att belonas med en
helarsprenumeration pa Allt om Hemdatorer.

Sa nu kire datorvin ér det bara att skicka in ditt
tavlingssvar till Allt om Hemdatorer — Box 8017 —
104 20 STOCKHOLM senast den 9/3 1984. Glom inte
att ditt svar maste ligga pa kassett och att tivlingen ir
oppen for alla hemdatorer.

Vinnarna presenteras i nummer
4/84.

=RINDC -T2

CIMRE 1B :REM X£ SKrLL INTE DIMENSIONERAS, A$ SKA DIM. TILL 100
FORiI=1TOi108@

LET A%l [>=CHR$E( INTCRNDC 1) %2580 )

NEXNT I

FOR 1=1TO1@Z:REM K&sN AVEN FORI=1TOSS8

FOR J=1TCICO:REM KAN AVEN FUORJ=1+1TO100

IF A Iy » RFECT) THEN GOTU 118 :REM SKALL VARA > OCH INTE <

LET H#$=A$( I):REM SKALL VARA ASC 1> INTE ASCJ)

LET AC I}=A$(J):IREM
LET AT =%

NEXT X

h:f"— 3
COF I=1TCi20Q

PFRINTASC(AEC IXtREM > FATTAS

SKAakl VARA ASC L) INTE A$C 1)
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PANIK &%
PA ABC-80

SLUTET

Nu ar det dags for den tredje och sista delen i
denna artikelserie om ABC-80. | de tva tidigare
delarna har vi gatt igenom tillrackligt mycket om
ABC-80 for att kunna gora ett litet grafikspel. |
forra numret av AoH gjorde vi spelet sapass klart

Kort beskrivning av
Panik

Panik gar ut pa att skjuta ner sa
manga rymdskepp som mojligt
innan rymdskeppen intagit din
planet.

Hur spelplanen 4r uppbyggd
ser du i figur 1.

Langst ner pa skdrmen finns
din kanon och langst upp atta
fiendeskepp. Skeppen ror sig
nedat mot din kanon och for
varje steg fylls det pa med étta
nya skepp bakom de gamla.

Kanonen flyttas i sidled med
tangenterna A och A och avfyras
med mellanslag.

Eventuella nytillkomna ldsare
rekommenderas att ldsa nr 3 och
4 1983 for att fa en komplett be-
skrivning av spelidéen och en
forklaring till programlistans re-
dan genomgangna delar. De
kommer inte att kommenteras
hir eftersom de redan ar grund-
ligt genomgangna i de tva tidi-
gare avsnitten.

Ljudgeneratorn

Ljudgeneratorn ar ansluten till
port 6 och aktiveras med kom-
mandot OUT 6,ljud , dar *’ljud”

ar ett udda tal mellan 1 och 255.

Ljudgeneratorn innehaller
manga *’fardiga’’ ljud som t ex
siren (jud = 7), fiskebit

(jud = 17) och skott
(Ijud = 137). Vill man ddremot
gora egna ljud kan man anvinda
ljud 121 som é&r en ndstan ohor-
bar kndpp i hogtalaren. Genom
att aktivera ljud 121 med en kort
tidsférdrojning mellan  varje
kndpp far man en ton i hogtala-
ren. Prova nedanstaende pro-
gram med olika vérden pa ton-
hojd och ldngd.

10 PRINT ’Tonhdjd’’ ; : IN-
PUT B%

20 PRINT ’Léangd” ; : IN-
PUT C%

30 FOR 1%=1% To C% :
OUT 6%, 0%, 121%

40 FOR J%=1% TO B% :
NEXT J% : NEXT 1%

50 COTO 10

Observera att ljudgeneratorn
forst stings av med kommandot
OUT 6%,0% och sedan aktive-
ras med OUT 6%,121%.

Det forkortade skrivsattet
som anvénds ser kanske lite kon-
stigt ut men ABC-80 accepterar
det. Orsaken till att heltal an-
vints 4r att det gar snabbare vil-
ket medfor att hogre frekvenser
kan genereras.

Bildminnet

Den bild som visas pa skidrmen
finns lagrad i datorns bildminne.
Videogeneratorn ldser av det
och genererar videosignaler som
skickas till bildskdrmen. Allt
man skriver pa skarmen t ex ge-
nom tangentbordet eller PRINT-
satser hamnar alltsa i bildmin-

att det gick att spela. Nu ska vi bara komplettera
med ljud, blinkande rymdskepp och méjlighet till
upprepad kérning av programmet. For att klara
detta ska vi férst ga igenom hur man anvander
ljudgeneratorn och hur bildminnet ar uppbyggt.

net. Man kan ocksa skriva direkt
i bildminnet med POKE.

Bilden ligger lagrad radvis i
bildminnet enligt figur 2. Efter-
som raderna inte ligger 1
ordningsfoljd kan det vara svart
att berakna en positions adress
om man bara kdnner positio-
nens radnummer X och kolumn-
nummer Y. Men den kan berak-
nas enligt formeln ADRESS=
317444 Xx128-INT (X/8)*%984=
P

Om vi nu vill skriva ett plus-
tecken pa position 10,10 skriver
vi POKE 32050,43 dar 32050 ar
positionens adress i bildminnet
och 43 ASCII-koden for plus-
tecknet (se fig. 3).

Den verkliga finessen med
metoden &r att man kan fé teck-
nen att blinka precis som marko-
ren. Det astadkommer man ge-
nom att ettstalla bit 7 i tecknets
ASCII-kod. Det gor man enklast
genom att addera decimaltalet
128. For att fa plustecknet pa po-
sition 10,10 att blinka skriver vi
nu alltsd POKE 32050. For att
tecknet ska sluta att blinka maste
man skriva over det med ett nytt
tecken.

Blinkande tecken kan bland
annat anvindas for att pakalla
uppmirksambhet eller hoja effek-
ten i ett grafikspel. De blinkande
tecknen bor anvdndas ganska
sparsamt eftersom en skérm dér
allt blinkar blir irriterande i lang-
den.

Programmet

Pa rad 163 definieras en funk-
tion som beraknar en skdrmposi-
tions adress i bildminnet. Indata
ar X och Y som ér rad respektive

kolumn. Funktionen anvénds pa
rad 295 for att berdkna adress for
skepp som ska blinka. Skeppet
ska blinka om det befinner sig pa
rad 22, dvs den sista raden skep-
pen kan komma till. Om skeppet
inte skjuts ned omedelbart s dr
spelet slut. Blinkningen ska
alltsa indikera att det ar néra slu-
tet om skeppet inte skjuts ner.

Den del av programmet som
skrattar at dig da rymdskeppen
intagit din planet finns pa rad
325-390. Rad 360 och 370 ge-
nererar ljudet och &4r genom-
gangna tidigare. Det ar fem
olika ljud som spelas tva ganger
och de lagras i en datasats pa rad
330. Slingan pa rad 340-390
ordnar sa att alla ljud spelas och
den pa rad 325-390 att ljuden
upprepas en gang. Slingan pa
rad 380 ar en tidsfordrojning
som skapar ett kort mellanrum
mellan varje ton.

Nir datorn spelat klart fragas
spelaren om denne vill spela en
gang till. Av det inmatade svaret
(rad 420) tas allt utom det forsta
tecknet bort (rad 430). Om
svaret 4r ett litet eller stort j bor-
jar programmet om pa rad 166
annars rensas skarmen (rad 450)
och programmet stoppas (rad
460).

Observera att programmet dr
utskrivet pa en skrivare med en-
dast versaler (stora bokstdver).
Diirfor ska utskrifterna pa rad
290,1160 och 1190 dndras till
Vxt’’, xt’”’ respektive ' éu’’ . Pa
rad 440 ska ett *’J’’ vara '}’
och slutligen ska alla CHRS by-
tas ut mot CHRo.

Av Ulf Lovstedt
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Rad Decimal adress
0 31744 — 31783
1 31872 - 31911
2 32000 — 32039
3 32128 — 32167
4 32256 — 32295
5 32384 — 32423
6 32512 - 32551
7 32640 — 32679
8 31784 — 31823
9 31912 - 31951
10 32040 — 32079
11 32168 — 32207
12 32296 — 32335
13 32424 — 32463
14 32552 - 32591
15 32680 — 32719
16 31824 — 31863
17 31952 - 31991
18 32080 — 32119
19 32208 — 32247
20 32336 — 32375
21 32464 — 32503
22 32592 — 32631
23 32720 — 32759
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Figur 2: ASC -tecken i teckenmod och
grafikmod
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Microbee ar en
annoriunda dator.
Fa datorer har s
mycket anvand-
barafinesserredan
fran starten.

Vad sags om:
Inbyggd ordbe-
handlare. Inbyggt
kommunikations-
program. Riktig
monitor — bild-
skarm —ingar i
priset.

Microbee kan vara
datorn for dig som
vill byta upp dig,
och samtidigt ga
fran képta spel-
program till egna
program for nytta
och noéje.

Microbee kommer frén andra si-
dan klotet — fran Australien.
Men den fungerar trots det som
de flesta andra datorer.
Microbee 32 har 32 K vardera
av ROM och RAM. Processorn
ar en Z80 och med minnesut-
byggnad och flexskiveenheter
kan Biet bli en av de billigaste
CP/M datorerna pa marknaden.
Det ér programmen i ROM som
gor Biet extra intressant. Att all-
tid ha tillgang till en ordbehand-
lare och ett kommunikationspro-
gram ér en stor fordel for manga.

Microbee - dator med nytta program och hégklassig bildskarm.

Det kanns ocksa skont att da-
torns minne skyddas av ett in-
byggt batteri (en ackumulator
som datorn alltid héller laddad).
Skulle strommen ga skyddas det
du jobbar med i upp till tva ér,
enligt tillverkaren.

Pa ytan
Hela centralenheten ryms i en 1a-
da. AAO ir standard och tang-
enterna sitter pa ratt stille.

Datorn har ett riktigt tangent-
bord av skrivmaskinstyp. Det
har en lite underlig tangentkéans-
la. Tangenterna saknar tryck-
punkt och man tryckerdems a s
ritt i botten. Foljden blir en lite
stum skrivkénsla och att det fak-
tiskt later en hel del om tangen-
terna for den som skriver snabbt.

Det finns inga tangenter for
markorkontroll  (piltangenter)
eller programmerbara funk-
tionstangenter.  Undertecknad
saknar dem inte. Det gar lika bra
med CTRL-sekvenser.

En riktig monitor (bildskarm)
med mycket hog upplosning in-
gar i priset. Det kinns skont. En
monitor dr mycket trevligare for
O0gonen 4n en TV. Dessutom
tillater den upp till 80 tecken per
rad — en forutsattning for ordbe-
handling. Microbee anvinder
normalt 64 tecken per rad, men
kan med lite knapande stillas
om till 80 tecken. Du kan dock
bara skriva in text i ordbehandla-
ren med 64 teckens radlangd.

Det gar ett knippe sladdar
mellan dator och monitor. Dir
finns signalen till bildskdrmen,
datorns  strdmforsorjning och
bandspelarkablarna. Riktigt
skont att fa dem samlade pa det
viset.

Datorn ér under S-méarkning —
troligen ar det klart nir du liser
detta.

Ingen leksak

Microbee ér inte en spelmaskin.
Férg ar extra tillbehor och ljud-
generatorn striacker sig bara Gver
tva oktaver. Den svart/vita grafi-
ken dr dock mycket njutbar —
och littskott. '

Att detta dr en dator for hob-
byisten understryks av att en
mangd intressanta tillbehor r pa
vag — fargkortet ar ett av dem.
Mycket mer minne (upp till 4
Megabyte), mojlighet att kom-
municera via radio med mera ar
utbyggnader som kan gora Biet
till nagot av ett Meccano for da-
torhobbyister. Generalagenten
Bergsala lovar dessutom att till-
behoren ska vara billiga.

VAND!
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Forts fran féreg. sida
Under locket

Skruvar man isir sin Microbee
delas ladan i tre. Ovansidan de-
las i en framre och bakre del. Det
ar den bakre du tar av om du be-
hover byta det laddningsbara
batteriet.

Du kan ocksa behova koppla
ur batteriet. Skulle ett program
hanga sig ordentligt kan detta
vara enda sittet att fa bort det ur
minnet.

I ladan finns tva kretskort. Ett
stort som innehaller processor,
tangentbord med mera och ett
mindre med minnet. Att sira pa
kretskorten kravde mer vald &1
jag ville anvanda — men en del
gick att se.

Den dator vi provat dr inte helt
identisk med dem som kommer
att levereras framover. Bland
annat kommer dessa att ha en
hallare for batteriet. I det pro-
vade exemplaret lag detta 10st
och skramlade.

Likasa finns det spar av sista-
minuten forandringar pa krets-
kortets undersida.

Allmént kan man saga att da-
torn ar hyfsat byggd — men att vi
har sett snyggare. Bland annat ar
alla kretsar 16dda, vilket forsva-
rar service.

Tangentbordet sitter i en me-
tallplatta som nitats fast i krets-
kortet. Platen fungerar uppen-
barligen som kylplat for ett eller
annat — man kan brinna sig pa
den efter ett par timmar.

Att jobba med

Den fina monitorn gor datorn
skon att arbeta med. Enda kriti-
ken &r att skarmen ar lite vl
blank — ett lager antireflexmedel
behovs!

Du viljer normal eller om-
vind video med monitorns kon-
trastratt — varfor inte? Det funge-
rar faktiskt alldeles utmarkt. Du
slipper stoppa och dndra ett pro-
gram om du vill andra visning-
en.

Microbee Basic ar kraftfull —
men kéanns lite gammalmodig i
vissa punkter. Du kan gora en
hel del med Biet som du oftast
inte kan gora med andra datorer
i samma prisklass.

Du kan numrera om dina pro-
gramrader automatiskt.

Du kan byta ledtecken
(prompt) nar du inte vill att IN-
PUT ska resultera i ett frage-
tecken pa skarmen.

Det finns en radredigeringsru-
tin. Den fungerar utmarkt — men
kanns kanske knepig for alla
som vant sig vid fullskdrmsredi-
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gering a la Vic 20/64. En stor
fordel ar att kommandona ar de
samma har som i ordbehandla-
ren.

Upptécker du ett konsekvent
fel i ditt program har du ett kom-
mando som byter ut det felaktiga
mot det riktiga — i hela program-
met. Mycket bra!

Att spara pa kassett och ldsa in
ar en enkel 0vning. Du kan spara
i tva hastigheter 300 och 1200
baud. Datorn haller sjalv ratt pa
hastigheten nar du laser in. Nar
du laser in en fil far du dels veta
vad den innehaller (basic, text
etc), dels var i filen du befinner
dig. Dessutom kan du tvinga da-
torn att lisa in ett band som fatt
en skada. Fast riakna forstas med
en hel del reparationsjobb innan
programmet fungerar som det
ska.

Svagheter

Allt har en avigsida — aven Mic-
robee 32. Stranghanteringen ar
en av dem. Du kan gora det du
vill géra — men pa ett mycket
ovant satt. Du maste simulera
RIGHTS$, LEFT$ och MIDS$. I
och for sig ar Biets variant helt
OK —men den gor det svarare att
Oversitta program.

Allvarligare &r kanske att du
inte kan anvianda langa varia-
belnamn. Dessutom kan Biet
inte skilja pa numeriska vari-
abeln A1 och strangen A1$. En
onddig begransning som redan
’gamlingar’’ fran 1975 klarade
sig runt.

Felmeddelandena ar hela me-
ningar — men ibland val kryptis-
ka. Dessutom kan man fa fram
meddelanden som inte namns i
dokumentationen.

Medan jag anda haller pa —
nagra svagheter som inte ar s
allvarliga.

Du kan inte (utan programme-
ringsmoda) skriva Basic-pro-
gram med ordbehandlaren,
synd.

| ordbehandlaren

Ordbehandlaren anropas med
EDASM eller WORDBEE (be-
ror pa version). Den dr
MYCKET bra. Har finns fines-
ser som inte gar att hitta i ordbe-
handlare som kostar nastan lika
mycket som biet sjalv. Givetvis
saknas en hel del finesser ocksa
— automatiska innehallsforteck-
ningar etc, men det ar det inte
alla som behover. Ordbehandla-
ren har vil utvecklade hjdlpme-
nyer. Det ér helt enkelt en ren
frojd att anvianda den.

Kommunikations-
programmet

Om du vill kan Biet harma (emu-
lera) en terminaltyp som kallas
ADM3A. Det ar en terminaltyp
som de flesta varddatorer kan
hantera. Det enda som kravs for
att kunna kommunicera over te-
lenatet med en Microbee ar
alltsa ett modem, en kabel och
nagon att ringa till.

Att bara ringa upp en dator
och gora enkla 6vningar var inga
problem. Att kéra med kompli-
cerade program visade sig svéra-
re. Ar du beroende av att din
Microbee ska kunna kora pro-
gram i varddatorn som arbetar
mycket med markorforflyttning
pa skdarmen bor du kanske prov-
kora forst.

Microbee arbetar ocksa med
att flytta hela filer Over telenitet
enligt ett relativt vanligt proto-
koll. (Ett kommunikationspro-
tokoll ar regler for hur datorer
skickar data, kvitterar mottagan-
det och kontrollerar att det blev
ritt.) Denna mojlighet har vi ty-
virr inte kunnat utforska ordent-
ligt.

Dokumentationen

Ny, svensk, dokumentation ska
vara pa vag—och den behovs. Vi
fick med alla upplysningar som
krévs for att du ska fa igang sy-
stemet — men att verkligen ut-
nyttja det ar svart.

De engelska handbdckerna
innehaller det mesta — men har
daliga index och &r svara att sla
i.

Redan i dag skickar man med
en svensk Basic-handbok. Den
bor arbetas om. Dels ar den svar-
overskadlig, dels skriven pa
elandig svenska och hart nér
obegriplig i langa stycken. Vis-
serligen sitter alla vi som skriver
om datorer i glashus — fackutt-
ryck och svengelska ér legio —
men vad &r en nastad loop??

Maskinkod direkt

Du kan komma at en kraftfull
maskinkodsmonitor vad du én
arbetar med — mycket bra.

Monitorn forefaller ocksa latt
att anvianda, med manga och
nyttiga kommandon.

Sammanfattning

Microbee 32 ar en mycket in-
tressant dator. Kanske framfor-
allt for den som ska kopa sin
andra dator. Den kan ocksa vara
ett bra alternativ for den som vill
anvanda dator i sina studier.

Biet dr mer for den allvarligt
sinnade hobbyisten an for den
som ser datorn som ett alternativ
till videospelen.

Nar maskinen é&r klar for for-
saljning — det vill saga har fatt S-
marke och svensk, genomarbe-
tad dokumentation ar den ett
mycket bra kop.

Hur det slutligen blir med till-
behor och programvaror far
framtiden visa. Det ser dock
ganska lovande ut.

Pluspoang for

Inbyggd ordbehandling.

Inbyggt kommunikationspro-
gram.

Maskinkodsmonitorn
komlig och anvindbar.

Batteri som skyddar data.

Standardkontakt for serie-
granssnitt :(RS-232).

Kontakt for parallellt grins-
snitt (Centronics).

50-polig  busskontakt (pa
kommande exemplar).

lattat-

. Riktigt tangentbord med
AAO pa ritt stille.

Kraftfull BASIC med ménga
nyttiga kommandon.

Bra monitor (bildskdrm) ingar
1 priset.

Minus for

Enbart korta variabelnamn och
udda stranghantering.

Dokumentationen behdver ut-
vecklas.

Basfakta

4.995:—inkl moms
och monitor
Processor Z80

Minne 32 KROM och
32KRAM,29.5K
RAM tillgéngliga
vid maskinstart.

80 x 24 eller 64 x
16 tecken, hogupp-
16sningsgrafik med
512 x 256 punkter.
Enkelt att definiera
egnatecken.
Seriellt granssnitt
Parallellt grinssnitt
Busskontakt

Video

Bandspelare
Busskontakt
Matningsspanning
Batteri skyddar
data och program
vid stromavbrott.
Ordbehandling och
kommunikations-
program i ROM
ingar.

Pris

Skidrm

In/ut

Ovrigt

= ¢




50 FANTASTISKA

spel pa en kassett. spectrum | vic 20
Pris endast 159~ inkl. moms. FRAKTFRITT

Bestall katalog
pa Pg 4381087-8
eller mot 5:—

i frimarken.

XXy y¥

Kassett

XX ¥XX
Stort urval

PODO-Products
Pono PRODUCTS Box 5085 :
SOFTWARE st R 250 05 HELSINGBORG

HEM-datorer, KONTORS-datorer
CAD-System, Kringutrustning

JONKOPINGS DATAHUS AB
BOX 21, 55112 JONKOPING
KYRKOGATAN 18, TEL 036-119555

SPEL och NYTTOPROGRAM

till de flesta datorer

GRATIS KATALOG

Aterforsaljare sokes!

Ja, jag vill ha Er nya katalog for:
O Spectrum O TEXAS TI-99/4A
O VIC-20 O Apple |l

O ORIC 0O ZX-81

O ATARI O Jupiter Ace

O DRAGON O VIC-64

L S B
ADRESS:

C.B.l. Box 503
631 06 ESKILSTUNA

H A l< =
Hem-Person-Fick

DATORER

FICKDATORER

PC"1245 795: —inkl moms
PC-1251 1.375:—inkl moms
PC—1401 1.265: —inkl moms
PC'lSOO 1.995: —inkl moms
PC-lSOOA 2.450: —inkl moms

HEM- OCH
PERSONDATORER
MZ-721 3.950:— inkl moms
MZ-80A  6.495:—inkl moms
MZ-BOB 9.995: — inkl moms

KONTORSMASKIN
ADDO

PC-3201 komplett med
Dator, Bildskarm,
Flexskivminne och
skrivare.

19.780:— exkl moms

TILLBEHOR SHARP
Matrisskrivare
Flexskivminne
Fargplottrar

RS-232 interface
Centronics interface
Sattco interface

PROGRAMVARA
Stort urval av program
for administrativa ruti-
ner, utbildning, spel m.m.

Bestall var program-
katalog!

AKTIEBOLAGET

STROMKRETS

Box 16" =
127 21 SKARHOLMEN

Tel. 08-710 05 55

[J Kontakta mig
[J Skicka info om

Namn:

Foretag:

Adress:

Postadress:

Enr:

BOKFORINGS-
PROGRAM TILL

Ett program sd genom-
arbetat och enkelt att
det faktiskt gor rutinar-
betet trevligt.

Dessutom ar det sakert!

Varje inmatad uppgift
kontrolleras av. program-
met och vid felaktig form
sparras inmatningen.

Efter en registrering av
transaktionerna
erhélles.. .

DAGBOK

HUVUDBOK

SALDOBALANS

RESULTATRAPPORT

N | PROGRAMMET FINNS

AVEN BOKSLUTSRUTINER

TILL BRA
PAKETPRISER

DATA

BUTIKEN

Tel. 060/11 08 00
SJOGATAN 7, 852 33 SUNDSVALL
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"MAN RESCUE”

-git spel for VIG-20

lllustration: Paér Tilling




Detta ir ett spel for oexpanderad
VIC-20. Spelet laddas i tre om-
gangar. Med denna omsténdiga
procedur utnyttjas VIC:s minne
maximalt. Du knappar alltsd in
program 1 och sparar detta pé
band. Sedan gor du likadant med
de andra tva delarna. Dérefter dr
det bara att ladda in programmet
som vanligt och kora det (RUN
+ RETURN).

Spelet gar ut pa att forsoka
styra en gubbe till ett utsatt mal
(GOAL). Gubben du ska styra
har sin startposition langst uppe i
vénstra hornet. Under spelets
géng dr gubben lila.

Du styr med féljande tangen-
ter: Y = upp, V = ner, F =
vinster, G = hoger. Svarigheten
i spelet ligger i att samtidigt som
du ska ta dig igenom en labyrint
sa ska du forsoka undvika en na-
got mindre gubbe som jagar dig
(den lilla gubben dr rod). Den
réda gubben gar med en viss fart
i férhallande till din, farten be-
stdms i procent. I borjan &r pro-
centtalet 14 men den 6kar med
tvé varje gang du klarar dig fram
till mél. Ténk pa att tiden tar slut

GRAF TKESYMBOLER  MAM RESCUE:
= CLRAHOME
= CLEAHOME + SHIFT
PP+ SHIFT

CRER MER
HLGER
EHIFT

CRER
CRER
WAMETER +

#

o=

=

M=

o=

I = CRER
N o= CTRL
a4 = CTRL
o= CTHEL
i = CTRL
& o= CTEL
o= CTRL
o= CTHEL
.= CTREL
Fo= SHIFT + £

W o= COMMODORE EMAFPEM + #

PROGRAM 1
1060 POKESE, 26 PUKESS,

+++++++H S
D O3 T RO

efter drygt fyrtio sekunder och
att du forlorar en gubbe varje
gang den lilla roda gubben hin-
ner upp dig. Du har tre forsok
tillgodo.

Variabel-lista

AS: Variabel for utridkning av
procenttalet.

LIV: Antal liv.

V: Idet hir fallet den stora gub-
bens végrita position.

L: Den stora gubbens lodrita
position.

A: Den stora gubbens Gverdel.
B: Den stora gubbens underdel.
C: Monstrets poke-viirde.

D: Variabeln som anvénds vid
framtagning av procenttalet.
LL: Den lilla gubbens lodrita
position.

VV: Den lilla gubbens vagrita
position.

W: Procenttalet.

T: Tillfallig variabel for for-
drdjningar etc.

S1: Tongenerator nr 3.

S2: Tongenerator nr 2. -

V: I det hir fallet volym.

P1: Variabel for ton 1.

P2: Variabel for ton 2.

( )
1919 FORF=7168TOPEEQ  POKEF , PEEK (2S600+F 1t NEXT

FORF=7424T07431 : FOKEF, 8 NEXT
FPOKES2E, 9 POKESZS, @
8 FORF=7480TO7487+049
1930 READKK : POKEF, KX NEXT

1834 PRIMTCHR$C142), CHRE(S) (LOAD "MAN RESCUE 2", 1,1

DHTH$9;56;24;126;189a153160;162/69:195;35;68;24:125»235;219

1948 DATAZ19,24,24,60, 102,195, 195,2,29,0,8%,8,80, 1 4
1850 DATAB,110,238,138,234,170,228,0,0, 72,232, 168,232, 168, 1
1968 DATALZE, 126,86, 106,86, 126,64, 128, 2, 252, 252, 252, 252, 252;4‘2;170;35;130 89,18

4,65,178,85
16878 DATAZSS, 129,129, 153,153, 129,129,255

PROGRAM 2
5 FOKE36879, 14
19 PRINT"J

2005 PR
2010 PRINT“III »ia v

2925 FRINT Sl ot 00l M

VB WG WIS SEEERRRRIAY EVE BiE B
FRRRRDEIS WEIE Wi

L1

0z8 PRINT"H! WY WP NG W I IGO0 e R AL e
N5

¢ WL OREREL AR MY R EYE BNG NG S NG N

23%0 FRINT" SMADEMEYMMACGHUSHTHORE™ ML, MN" { PRINT"COPYRIGHTMHCC ) 8"
SN LRI

2075 PRINT"

RYCK RETURM!DY" (PRINT" maMssL.ORD" : PRINT"@"

PROGRAM 3

4 G0

S AT
18 4
298
)
18
3

ﬁllT

1688

1t
POKE
1581

@ PRINT"
PRINT"QQBBGQGGGBBQQEOBOGGQ 9"‘
FPRIN 6 9

1940 FRIN

101568

=48 L[Y=3: 0070290

=@ L=l+] GOTO459

POKE3687Y, 30

A=PEER: B=7PO2 C=a056  0=a Y=l =] WY=3 LL=13 =14 30TO1008
TI$="peaann"

FOKEZBEES, 255

IFFEEK (197 ) =1 STHEN45A

IFPEEK (197 1=242THEN46R

@ IFFEEKC197)=11THEN47@

IFPEEK (197 )=27 THEN4ED

B GOTO490
3 IFFEEK(A+1)=3 ?EN?B@

32T
FPOKESEE7E, 208
IFY=22THEN4 20
FOKEA, 32 ' POKEE, 32 ' A=f+1: B=B+1 V=y/+]
POKERA, 48 POKEFA+320720, 4 POKEER, 41 ' POKEE+30720, 4 GOTO430
IFFPEEK (A=1)=33THENT@2
IFFEEK(B=1)<>32THEN4SE
IFPEEK CA=1)C>32THEN4SA
1FY/=1THEN4 S
POKE36876, 218
POKEH, 32 POKEB, 32 ' A=FA~1 : B=B=1 Y=\~
FOKEA, 4@ POKEA+30720, 4 : POKEE, 41 ' POKEE+38720, 4: GOT0490
IFFEEK (A=22) =339 THEN720
IFPEEK(A=22) C>32THEN4 92
FPOKE3EB76, 220
POKER, 32 POKEB, 32 A=f-22 ' B=B-22 ' L=L-1
POKEA, 40 POKEA+30720, 4 : POKEER, 41 ' POKEB+2072@, 4 : 60T0450
IFPEEK (E+22 =33 THEN7 @0
IFPEEK (B+22)=430RPEEK (B+22) =44 THENSOD
IFPEEK (B+22) C»32THEN49@
POKE36876, 230
FOKER, 32 POKEB, 32 A=A+22  B=B+22 ' L=l+1
FOKER, 49 : FOKER+30720, 4 ' POKEE, 41  POKEB+3072@, 4 GOTO450
POKEC, 39 POKEC+30720, 2

RERRRIE  TIS

PRINT"
IFTI)ZSBGTHEN14GB
POKE36876, @
O=0+188=W 1FD>1GBTHENO-0-IGB G0TO400
IFAS=41 THENAS=3
EUKgg;ﬁS POKEF*3B?ZB S5¢ IFLCLLTHENS®S

CoC-22:LLeLL~1

IFLOLLTHENS16
2 BOTOSz2e

C=C+22 LL=LL+1

IFVV(JlTHENIFV(VVTHENSZS

GOTOS30

C=C-1 :Vy=\yy=1 1 B0TOS3?

IFYWCOZZTHENIFYOYY THENS 26

GOTOS37

C-C*l VV-VV+I

AS=PEEK(C

éEPEEKéC)-4GTHEN?BB
E?sEﬁ;421P0KE$:421P0KESSSTS;BiPDKE368?7;ZGG=FURT'ISTUBSTEP-l~POKEESS?B,T1FGR
FOKEZEE7Y, 1284R  NEXT | MEXT : POKE36879, 20

POKE36877, 0 POKE36878, 15

ﬁ-?GEB B=7702 ' C=8056:0=0: Vel L] Yy=3:LL=18:AS=32  LI1VaLIY~1! IFLIYC<ITHEN?64

GOTO18ae
PDKE3SGSS;240
FRINT “TXESOAICLAR ROIOLK SISTA GUBBEN"

PRINT"DU KOM UPF TILL"iW:"%"
PRINT"MONVILL DU FOTRLWRSOTELAKA IGEN?":PRINT" (J/MN)"
CETA$: [FA$=""THEN? 70
2 IFAg="J"THENRLN
IFA$="N"THENPRINT"12" : END .
GoTO?7R
POKE

36676, 0 )
POKEC 42 POKER, 32 POKEB, 32 A=A466  B=B+66 {POKER, 40 POKED, 41

PDKER+38728»4 POKEB+3072

BBRRBRREBRRRRI SAVED!"
81-368?6 52=36875 Y=36878
FORA=1TOE ¢ REﬁDPl;PZ FPOKES1,P1:POKESZ, P2
FORT=1TO158: NEXT
1FP1=235THENFORT=170200  NEXT
Dﬁ;?ZlS 1215,225,22%5,231,231,235,235,231,231,235,235

HE)
POKEE1.0 ' POKES2, 0
RESTORE

W=l+2
ﬁ-?GBG B=7702 C=8056: 0= Y=l L=]! ‘Wym3:iLL=18
F’RINT“IH ",

PPINT"Q 2]
FRINT"® [}
FRINT"® [’}
FRINT"@000a @
PRINT"00000 @
PRINT"@ [}
FRINT"@ 9
FRINT"® @0000 0000" ;

FRINT"@ 90008 000 BBBGGBBG"‘

FRINT"@ ] 8"

PRINT"® 20 B 0"

FRINT"@/ /@ 0000 030 0"'

PRINT" /7/ R 2 G-+, 0"

PRINT" /#¢/¢/ @@ Q"

FRINT" 0000000"

FRINT'"MTID hnmpmpl % @', W

EU$TE:IT016 {FORT=128TOZSSSTEP12: POKE36876, T NEXT | NEXT

0T0Z1@

FOKEZ6876, @ PRINT""MAMMTIDEN TOG SLUT":FORT=1T01500:NEXT:00TO?50
POKE36878, 15 FORT=128T0255  POKE36874, T:POKE36875, T POKE36876, T: POKE36874,0:
352;? g ¥0§E366 6.8

oo

009
oesas
VDI

=

L3

S
SS90 ®

000

25




VIC 64-agare — bli din egen
programmerare!

Codewriter programgenerator gor att programmering — en produkt
blir lika enkel som skolans ABC! fran BHJ Data.

Nu kan du skapa dina egna program genom att anvanda Codewriter
programgenerator.

Den enda kunskap du behdver ar att du vet vad du vill ha och att du
kan skriva informationen pa skarmen pa ett vardagligt sprak.

Codewriter vagleder dig steg for steg nar du skapar dina program och
i paketet ingar en komplett och lattforstadd manual som referens.

Nar du ar fardig med uppbyggnaden/lay-outen av programmet sa ge-
nererar Codewriter fram Basic-koden medan du vantar nagra minuter.

Nu nar programmet ar fardigt kan du omgaende anvanda det for
nyregistrering, uppdatering, sekvensiell sékning eller sékning via
nyckel, andringar eller borttag av data.

Programmet du skapar med hjalp av Codewriter ar felfritt vilket
innebar att du slipper avsatta timmar for felsékning. Givetvis kan
du modifiera ditt program.

Det blir sa latt med Codewriter!

Codewriter skapar en ny dimension till tidigare programmering
genom att aven en nybérjare kan skapa program med ett minimum
av instruktioner.

Codewriter! Officiellt godkand av Commodore

566

Birger Jarlsgatan 36. 114 29 Stockholm. Tel. 08-24 28 95. Telex S-15810

No Game No Game No Game
1 MUNCHER 18 SKI RUN 36 DRAGGOLD
> R MASSOR AV SPEL
6 CRUSHER 23 STOMPER 41 SKETCH PAD
I | e BLA:
1%K€§}€€LE;.S:JTTACK éz EE%EP?D :DlghEEéEEFENCE : :
SPEL TILL PRISET i SiEM S, e .
AV ENIlI 13 UV 33BOWS 50 Seack meson Armageddon/Ocean 89:-  Frenzy/Spectrum G. 89:-
TSR ASRELD Xadom/Quicksilva 125:- Styx/Bugbyte 99:-
- 2 3 Paras/Lohtlorien 109:- Hobbit/Melbourne 229:-
Ja, nu kan vi i S’verlge kdpa den . Penetrator/Melb. 109:- Jetpack/Ultimate 99:-
Engelska succékassetten som ™ Pssst/Ultimate 99:-  Sheepwalk/Virgin  139:-
har 50 spel till det ldga priset: Quest/Hewson 89:-  Arcadia/lmagine 85:-
Quill/Gilsoft 229:- Valhalla/Legend 245:-
. . e Cookie/Ultimate 99:-  Heathrow/Hewson 125:-
Ja Tack, jag bestiller.....st till: Nightflite/Hewson  89:-  Maziaks/DKTronic 109:-
0 VIC-20 O SPECTRUMO DRAGON Robber/Virgin 105:-  Aticatac/Ultimate 99:-
0 ZX81 0O BBC 0O ATARI
; o ke : VIC-20:
Jag villdessutom bestaéalla foljande program: Arcadia/Imagine 85:- Jetpack/ Ultimate 99:-
—— e o e e oot b === Munchman/Solar 79:- Scrambler/Solar 79:-
= s s Bewitched/Imagine 85:- Envahi/Virgin 115:-
O GRATIS KATALOG!" (Vi har totalt drygt 1000 Chopper/Sumlock  109:-  Destroyer/Suml.  109:-
program, ange dator, dven VIC-64/ej Apple)
DATOR:. — S VIC-64:
V.G. bifoga 5:- i frimarken for portot Hobbit/Melbourne  85:-  Arcadia/lmagine 85:-
0O Postférskott (porto X P.F. Avgift tillk) Stix/Supersoft 149:-  Skramble/Term. 149:-
O Postgiro 989839-6 (portofritt) Galaxions/Solar 125:-  Gridder/Terminal  149:-
L.Balrogs/Supers  115:- Lander/Ch.8 149:-
NAMN & st
ADRESS ol —_— ORIC:
Moria/Severn 109:- Galaxians/Softek ~ 109:-
HEE SE0ON g AT Invaders/Arcadia 85:- Bozy Boa/CDS 89:-
SWESCOT ORDER:
BOX 213 TEL.
OLAUS 08-39 27 00 DRAGON
W n, NN c S.A.S./Peaksoft ~ 109:-  Startrek/PSS 125:-
JonannesHov Aterforsiljare sdkes  Nightflight/Sala 125:--  CastleAdv/Virigin ~ 129:-

g U




FRAGA
SPEGTRA

VIDEO
HUR DU MAR

Alla vet att livet gar i vagor
- med programmet Biorythm kan du studera
vagorna och forutspa niar du kommer att
vara i toppform.
Ett program foér Spectravideo av S Gallardo.

Herman Swoboda, professor i
psykologi och doktor Wilhelm
Fliess upptackte kring sekelskif-
tet att vi méanniskor foljer en viss
rytmisk kurva i vart fysiska och
psykiska vilbefinnande. Detta
kallar vi for BIORYTM. Teorin
ar enkel. Vi paverkas fran fodel-
sen fram till doden av tre olika
rytmer, den fysiska, den kinslo-
massiga och den intellektuella.
Den fysiska kurvan paverkar var
kropp — snabbhet, kooridnation
styrka, m m — alla fysiska kvali-
fikationer. Nér den fysiska kur-
van passerar noll-linjen ska man
till exempel ta det lugnt med tra-
ningen. Det finns en risk att man
skadar sig eller att nagot annat
otursamt hander.

Kiénslokurvan paverkar var
kreativitet, kansligheten, humo-
ret, m m. Nir denna kurva dr pa
nollpunkten bor man inte ge sig
in i grdl med sina vénner eller
lata sig irriteras. Detta ar den
viktigaste av de tre kurvorna da
vart Ovriga vilbefinnande just
beror pa hur vi mar psykiskt.

Intellektuella kurvan beréttar
om hur vakna vi ar f6r nya kun-
skaper och om var analytiska
féormaga. Den dag som din intel-
lektuella kurva passerar noll-lin-
jen dr inte den basta dagen att ut-
fora nagot som kriver din storsta
koncentration, t ex en tenta i
skolan.

Alla har vi bra och daliga da-

lllustration: Par Tilling

gar och dessa beror ofta pa hur
dina Biorytm-kurvor star, med
en Biorytm-kurva kan du pla-
nera ditt liv sa det blir béttre. I
USA kor vissa flygbolag Bio-
rytm pa sina flygkaptener och
forbjuder dem att flyga under de
kritiska dagarna.

Tro eller inte — det ar kul att
titta pa sina och sina medménni-
skors Biorytm-kurvor. Kanske
blir din dag trevligare om du pla-
nerar efter kurvorna. Titta ocksa
gdrna tillbaka i tiden pa dagar
som du vet var besvirliga eller
trevliga, jamfor kurvorna och
kénn efter hur du mar.

Med detta program till Spect-
ravideo kan du fa fram kurvor.

PROGRAMFORKLARING

100-130 Initiering, instruk-
tioner.

140-190 Inmatningsrutin.

200-230 Hogupplosningsgra-
fiken borjar har.

240-300 Utskrift av fysikkur-
van.
310-380 Utskrift av kénslo-
kurvan.

390460 Utskrift av intellek-
tuella kurvan.

470490 Skalan ritas ut.

530-580 Subrutin for berak-
ning av antal dagar.

Observera att o (valutetecken)
ska bytas mot $ néar den skriver
in programmet.

Av S. Gallardo

!
@
o
11
/'.j

(0] 5 10
L L SRR :
20 ! (C) S AGA PROGRAM !
3 ! 83-11-20 SGS e
49 '! SPECTRAVIDEO SYSTEMS !
So ! oBS '!! !
&8 ! RUTINERNA FAR EJ L
28 "1 ANVANDAS UTOM FOR EGET '
89 ! BRUK '
85 ! Copyright by S. Gallardo !
93 °! !
199 CLS
119 COLOR1,13,13:SCREEN2:PRINT* BIO-":PRINT" RYTMER" :PRINT:PRINT" by":PRINT:P
RINT" SAGA"

120 FORI=1TO100@:NEXT

125 SCREEN@Z:COLOR1S,1,1:PRINT"Detta program berdknar dina biokurvor
amd manad.":PRINT

126 PRINT"Det enda du behbver gbra &r att mata indin fodelsedatum och det ar och
manad som skall ritas ut."

127 LOCATE®,20:PRINT*"Tryck pA en tangent..."

128 AOU=INKEYH: IFAGQ=""THEN128ELSECLS

139

149 INPUT"Din fodelsedag <aaaa,mm,dd>";A,M,D

158 X=3:AA=A:PB=M:CC=D

169 GOSUBS3@:D1=DD

179 INPUT"Vilken tid <aaaa,mm>";A,M

i89 D=1

199 GOSUBS3@:D1=D1-DD

209 X=32

219 COLOR9,1,1:SCREEN1:PRINT"

SUjAR -"gM-13" borjar:®jAA;"-"3BB; "-";CC
220 PI1=3.141592654#%2

239 LINE(18,163)-(25,163),2:L0CATE3Q, 160:COLOR2: PRINT"Fysisk":FORI=DI1TOD1+31STEP
. 1215686274

249 X=1/23

250 F=X-SGN(X)¥INT(ABS(X))

260 X=-F*PI

279 VU=V+1

280 X=96+5SO* (SIN(X))

299 PSET(V,X),2

3808 NEXT:V=0

319 LINE(10,175)-(25,175),7:COLOR7:LOCATE3d,172: PRINT"Emotionel 1" :FORI=D1TOD1+31
STEP. 1215686274

320 Y=1/28

338 G=Y-SGN(Y)*INT(ABS(Y))

340 Y=-G*PI

359 V=V+1

360 Y=96+50% (SIN(Y))

370 PSET(V,Y),7

380 NEXT:V=90

399 LINE(19,187)-(25,187),11:COLOR11:LOCATE3®, 184:PRINT"Intellektuel1":COLORLS:F
ORI=D1TOD1+31STEP.121568627#

499 Z=1/32

419 H=Z-SGN(Z)*INT(ABS(Z))

420 Z=-H*P1

438 VU=V+1

440 Z=96+SO*(SIN(Z))

459 PSET(V,Z),11

468 NEXT

479 FORI=1TO2SQSTEP8:FORJ=94TO98:PSET(I,J),15:NEXTJ, I

480 LINE(1,96)-(255,96)

498 LOCATE®D, 190:PRINT" S 12 15 20 25 3"

for en best

BIORYTMER":PRINT:COLOR1S:PRINT" DATUM

519 LOCATE110Q, 168:PRINT" 'S’ stoppar*:LOCATE110,180:PRINT" F’ for nya kur
vor*®

520 AG=INPUTH(1):IFAQ="s"O0RAG="S" THENENDELSEIFAdQ="+"0RAG="F" THENRUNELSEGOT0S529
530 °

560 M=M+1

579 DD=- (INT(A¥365.25) + (INT (M%38.6)) +D)
582 RETURN
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-FARG OCH FORM
PADIN SPECTRUM

Nu ligger vintern som ett tungt tacke over
landet. Visserligen gar vi mot ljusare tider,
men an sa lange ger de morka kvillarna
alla hackers ett osokt tilifalle att sitta
inomhus och testa sin dator. | denna
artikel hade vi tankt att ta upp bildhante-
ringen hos Z X Spectrum. Dessutom kan vi
presentera en micro-Turtle. Den ar tillver-
kad av Bo Leuf och ger din dator en helt ny

grafisk dimension.

Det ar véldigt latt att skapa bil-
der pa en Spectrumdator. Med
hjalp av PLOT, DRAW, och
UDG kan man na manga snygga
effekter. Problemet &r bara att
kunna behalla dem intakta pa
skarmen. Malsdttningen med
denna artikel &r att visa hur man
kan spara undan bilderna i min-
net for att sedan kunna aterkalla
dem vid behov.

Minnet

For att det overhuvudtaget ska
kunna visas nagonting pa skar-
men maste bilden vara lagrad i
datorns RAM-minne. Nu &r det
sa trevligt ordnat att varje min-
nesposition har ett referensnum-
mer. Om du slar upp minneskar-
tan i handboken (sid 165 i en-
gelska upplagan) sa finner du
delar som heter *’Display’” och
’Attributes’’. I display lagras
sjalva bilden och i attributes lag-
ras farg, flash etc.

Dessa tva delar av minnet lig-
ger pa adress 16384 till 23295.
Det ar alltsa dessa 6912 bytes
som lagras pa band nar man skri-
ver SAVE *’pgmnamn’’ SCRE-
ENS. Detta kommando é&r alltsd
exakt samma som att skriva
SAVE ’pgmnamn’’ CODE
16384,6912. Det sistndmnda
betyder ju att man vill spara
6912 bytes fr o m adress 16384.

Bildminnet

Bildminnet 4r en av de mest
kénsliga delarna av RAM. Ett
enda CLS kan radera allt man
med mycket moda byggt upp.
CLS sitter alltsa alla byten i
display (skdrmminnet) till @.
Vill vi kunna aterkalla dem far vi
nog ldgga dem pa ett stille som
inte 4r sa kénsligt for paverkan.
Jag har valt adress 30729 och
framat. Fraga mig inte varfor.
Jag tyckte bara att siffrorna sag
snygga ut.

Det enklaste sittet att fa dit sin
bild 4r att spara undan bilden pa
band med SAVE ’pgmnamn’’
SCREENS och sedan ladda in
den pa nytt med hjalp av LOAD
’pgnamn’’ CODE 30729.

Pa ratt plats
Nu ligger bilden pa ratt plats sa
nu aterstar bara problemet att fa
den till bildminnet. I och for sig

kan man ordna det med f6ljande
BASIC-program.

10 FOR I= 1 TO 6912

20 POKE I=16363, PE-
EK(1=30728)
30 NEXT I
Maskinkod

Problemet &r nu bara att detta tar
sapass lang tid att programmet

F
Z
£
B
z
z
z
z
T

S4& blir resultatet!

Nar du knappat in
programmet kan din Spactrum
producera spiralgrafik pa
skarmen.

inte gar att anvianda for normalt
bruk. Darfor bor vi gora en lik-
nande konstruktion i maskin-
kod. Dissassemblerad ser den ut
sa har:

1d h1 30729

1d de 16363

1d be 6912

1dir

ret

Aven om du inte behirskar
maskinkod sa rygga inte tillbaka
for detta. Skriv istallet foljande
program sa har du den utan
nagra problem.

1 REM XXXXXXXXXXXX

10 FOR I= 23760 TO 23771:
READ A: POKE I,A: NEXT I

20 DATA 33,9,120,17,9,
64,1,0,27,237,176,201

Observera de 12 x-en pa rad
1. Har hamnar vart maskinkods-
program. Nér du matat in detta
sa spara det pa band innan du
kor. Att lagga ett kort maskin-
kodsprogram i en REM-sats i
borjan av programmet ar ett arv
fran ZX 81 och har den fordelen
att man inte behover ladda in ko-
den separat fran band.

2-komponenter

Eftersom varje byte bara kan
lagra tal mellan O och 255 far
man rakna om tal storre dn 255
till tva komponenter. Formeln
for detta star i handboken 6ver
systemvariablerna. Har du lagt
bilden nagon annanstans &n
30729 far du alltsa rikna om ad-
ressen till tvakomponentstal och
lagga de nya siffrorna i andra
och tredje DATA-satsen.

Ligger bilden fortfarande
kvar i minnet kan du nu snabbt
och behindigt fa fram den ge-
nom att kommandot RANDO-
MIZE USR 23760. Enda proble-
met r nu att det blir valdigt svart
att lista program som innehaller
rad 1. Rad 1 innehaller ndmligen
maskinkodsinstruktioner  som
gor bade *’Paper’’ och ’Ink”’
svarta. Ett sétt att komma undan
ar att skriva in en rad 2 REM.
Sedan trycker du CAPS SHIFT
och SYMBOL SHIFT och sedan
pa 7-an. Avsluta raden med
“’Enter’’.

Denna raden ser du inte, men
du kan nu lista resten av pro-
grammet. Tar du bort rad 2 nér
du dr klar sa kan ingen annan
lista programmet heller.

Nu kan du spara bilder och
med hjalp av var mini-Turtle kan
du borja konstruera dem.




Din elektroniska skoldpadda
kan skapa ett monster flera
ganger — som de hér fyr-
kanterna.

MICROTURTLE

1]
Fo H zx I EGTR“M Av Bo Leuf. Foto: Thomas Brosset

Vad ar nu detta? Ett nytt husdjur? (Det har
ju i och for sig lilla datorn blivit for de som
gett sig i kast med den.) Nej, jag tankte har
ge en kort presentation av ett BASIC
program, som kanske kan ge vissa syn-
punkter pa det har med GRAFIK. Framfor-
alit, torde lasaren (programmeraren)
kanske fa en viss insikt i hur sa kallade
hognivasprak kan vara uppbyggda.

Programmet ér i all sin enkelhet
en TOLK for ett GRAFIK-
SPRAK. I detta fall utnyttjas de
grundinstruktioner for grafik
som finns i SPECTRUM. I det
foljande visas hur man kan defi-
niera ett ’sprak’’ som tillater
oanade effekter. Effekter som
nas med enkla kommando-
strangar (som kan provas, dnd-
ras och sparas).

Det bor noteras att principen
blir densamma oavsett vilken

dator du har. Endast overfor-
ingen till de tillgangliga grafiska
instruktionerna maste bli indivi-
duella. (Det dr ju det som ar gre-
jen med *’hogre’’ sprak, att man
blir mer oberoende av de exakta
detaljerna hos varje enskild da-
tor.)

Skoldpadda med
penna

Namnet *’turtle’” da? Ja, princi-
pen dr inte ny, och i de forsta for-

VAND!
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Fortsfranféreg sida

soken tidnkte man sig att man gav
kommandon till en liten skold-
padda som forde med sig en
penna dver ett papper. Tanken ar
ju att givna kommandon tolkas i
relation till senaste tillstandet.

Istallet for en vanlig listning
av programmet har jag valt att
lista det i en mer strukturerad
form. Det dr min forhoppning att
detta kan ge en bittre dverblick
och forstaelse for hur det hela
fungerar. Det dr ocksa meningen
att ett program som detta blir in-
spiration till egna experiment
inom omradet. Det givna pro-
grammet ar bara en stomme som
kan illustrera nagra av princi-
perna for ett grafiksprak.

De grafikkommandon pro-
grammet godtar aterfinns i de
tva uppstillningar som har lis-
tats sasom de ser ut pa skarmen.
A ena sidan finns ett antal FIL-
KOMMANDON. De medger
hantering av ’’fardiga figurer’’:
de teckenstrangar som via tolken
ritar givna figurer pa skidrmen.
- A andra sidan finns en uppsitt-
ning  enbokstavskommandon
med vilka man kan bygga upp
sina figurer.

Programmets delar

Var genomgéng startar med ra-
derna 0-90. Hér sker bara initie-
ringen av olika variabler med
lampliga startviarden. Vi kan no-
tera att maximala langden pa en
’figur’’ blir 256 tecken (inklu-
sive alla skiljetecken och kom-
mandovirden), eftersom denna
lagras i S$. Vilka bokstéver som
giéller som kommandon bestdms
av K$. Mer om detta senare.

Ett hopp till 1300 ger tva
skdrmutskrifter som ger oss
kommandouppstillningen.  Is-
tillet for att lista PRINT-satser-
na, har jag vid (1) och (2) listat
utskrifterna.

Som pahang har vi 9000-.
GOTO 9000 sparar programmet
och nollstéller skarmens firger.
GOTO 9900 gor bara det sist-
namnda vilket dr anvindbart nir
man jobbar med programmet.

Efter instruktionsutskriften
hamnar vi sa i programmets hu-
vuddel: rad 1000-1199. Hir
skrivs de tva arbetsfilerna ut
“FILE” (F$, lagrad string) och
CURRENT”  (J$’’,arbetsko-
pia).

Pauserna ir inlagda for att
programmet inte ska skriva over
ritade figurer innan man hunnit
titta fardigt eller gora BREAK
och COPY for att skriva ut resul-
taten.

Avsnittet 1100-1125 avgor
om ett filkommando har givits.
(Det dr inget som sdger att man
maste jobba med hela ord hiir,
utan jag valde att gora si bara for
att klart skilja kommandoty-
perna at.) Har man daremot ma-
tat in en kommandostrang ham-
nar vi parad 1128 (eller 1130 om
vi ville anvdnda den befintliga
arbetskopian). Kommandon
skiljs at av *’:”” och strangen av-
slutas med *’:©”’ (rad 1140), i
och for sig godtyckligt valda
tecken.

Strangen tolkas och figuren
ritas via subrutin 800, och
slingan sluts med *’1199 GOTO
1020”°.

En titt pa filrutinerna foljer
darpa. 1200-1229 lagger arbets-
kopian till slutet pa lagerfilen F$
(som alltsa INTE avslutas slut-
ligt med *’:© — DET tilldgget
sker forst innan hoppet till tolk-
rutinen). Pa detta vis kan man
prova sig fram bit for bit, och
bygga upp sin figur genom att
lagga ihop bitarna i FILE.

Avsnitt 12301239 suddar ut
FILE. 1240-1249 sparar FILE
pa kassett. 1250-1259 laddar en
kassettfil och ldgger den till slu-
tet av FILE. Det kan vid det har
laget kanske rada en viss undran
om FILE ér F$ eller K$. Faktiskt
anvinds bada, men vixlingen
dem emellan har vissa orsaker.
Normalt kénns det vil enklast att
jobba med dynamiska stringar,
alltsa F$ som har den ldngd som
behovs vid varje enskilt tillfalle.
Den enda mérkbara nackdelen
uppstar vid mycket langa striang-
ar, eftersom andringar kraver att
strangen for ett kort 6gonblick
kopieras och saledes behover det
dubbla utrymmet.

Programmet skrevs ursprung-
ligen med enbart F$. Spectrums
BASIC har dock ett litet fel som
giller just kassettlagring av
strangar: det gar alldeles utmarkt
att spara en vanlig string, men
vid LOAD omdé6ps den till en
DIM-$, och blir helt oatkomlig
for BASICtolken. Tanken var
att endast dimensionerade
strangar skulle kunna sparas.

Det finns olika sitt att komma
runt det hir (en del mer kufiska
dn andra), men det rakaste var
att anvianda F$ i1 FILE, och in-
fora DIM S$() for i forsta hand
SAVE rutinen. Det gar givetvis
utmirkt att anvinda S$() i FILE
ocksa, men da maste alla satser
som dndrar pa FILE anvénda in-

dex- Dy kan andra
Pa tal om andringar, sa kan FILE

redigeras. Rutinen EDIT ligger
vid 1270-1289, och anropar en
speciell markdrrutin pa 1290.
Denna EDIT ér enkel (kanske
for enkel) i sin funktion, men na-
got mindre enkel i sin BASIC.
Det visentligaste ar att vid om-
kopiering till FILE avsoks skir-
men — alla blanktecken skalas
bort och dvriga tecken kompri-
meras ihop till en string.

Redigering blir saledes en
fraga om att selektivt géra DE-
LETE, och att sedan skriva om
vissa avsnitt i det tomma utrym-
met fore eller efter strangutskrif-
ten.

Sjélva tolken ligger som sagt
vid 800. Hir avsoks strdngen
(nu S$) och de enskilda kom-
mandona tolkas. Eftersom dessa
ofta har tillhérande siffervirden,
anropas rutinen vid 900 for att
plocka fram dessa och lagra dem
i V().

V(1) talar om for oss hur
manga virden som fanns, och vi
har da mojligheten att kunna ute-
lamna vissa eller alla.

Efter en tillbakablick pa rad 6
och 880, vilka avgor vart vi hop-
par efter kommandobestam-
ningen (K ér index i K$), foljer
sa en uppstillning av ingdende
kommandorutiner. Fordelen
med K$-systemet ér att det dr litt
att vilja sina egna forkortningar
och man slipper en lang rad IF-
satser.

Kommandon

Kommandorutinerna maste nu (i
enlighet med rad 800) vara pa ett
inbordes avstand pa 50. De ir
alla tamligen lika i sin uppbygg-
nad, och behdver nog inga nar-
mare forklaringar. Kommandon
utan nya sifferviarden betyder
antingen att gamla virden an-
vinds, eller i1 vissa fall att de

- nollstdlls. Nollstallning behovs

eftersom alla rorelser och vrid-
ningar ar relativa.

Viss syntaxkontroll sker dar
antalet virden ar kritiskt, men
grundprincipen ér att rimliga an-
taganden och forkortningar ska
ge rimliga resultat.

Slingor med kraft

Rutinerna 9 (rad 500) och 11
(rad 600) fortjanar dock en nér-
mare titt. De medger ndmligen
slingor vid tolkningen av kom-
mandostrangen, ungefdr som
BASICs ’FOR...NEXT"’. Till
exempel tolkas strangdelen: ™. ..
L5: D7 TnrlQi7tc . - 2% som:
’Upprepa 5 ganger: Rita linjen

7 enheter, vrid (moturs) nx10
grader’’.

Tecknet’’#’’ markerar slutet
pa slingan. Det torde noteras att
N’ ar L-rdknare, och att tol-
ken accepterar VILKET GIL-
TIGT BASIC-UTTRYCK SOM
HELST som ger ett giltigt siffer-
varde, och da dven uttryck som
innehaller interna variabler till
programmet.

Detta ar den kraftfullaste och
mest intressanta delen av detta
program, och den som gor pro-
grammet sa pass roligt att leka
med. Hér visas med grafisk tyd-
lighet styrkan av begreppet
slinga (LOOP) inom program-
mering.

Fritt fram for
egna idéer
Programmet dr som sagt ganska
enkelt i sin utformning, och det
finns ett flertal detaljer som
skulle kunna laggas till for att
forbattra det. Nagra forslag ar att
lagra flera stringar i minnet av
typen FILE, forbéttra EDIT, de-
finiera nya kommandon, eller
varfor inte gora strangskriv-
ningen automatisk? Med det
sistndmnda menas att du ritar
med lampliga kommandon di-
rekt pa skdrmen. Programmet
lagrar automatiskt undan det du
gor i form av en kommando-
strang for senare “’uppspel-
ning’’. Min ursprungliga tanke
var mest att lagra korta strangar
istéllet for hela skiarmar nar det

gillde enklare bilder.

En annan detalj ér att hela pro-
grammet dr i BASIC, vilket gor
det langsamt, om &n Jitt att
jobba med. Mer kvalificerade
grafikprogram torde ha stora de-
lar i maskinkod for att bli nagor-
lunda snabba, i synnerhet om
man vill mer én att bara rita ut fi-
gurer pa skdrmen. OBSER-
VERA alla ’’solen’’ i listningen
ska skrivas in som $!

Slutligen ett par
strangar att prova:

V:Q128,10:L24:B30,50,90-
AN/3:T10:M8

V:Q128,40:L36:B24,32,90-
AN#4:T10:MS

(Slingan L behover inte avslu-
tas med *’#’’ om den avser allt
som foljer. Tolken accepterar
detta dnda.)

fardiga

V:S:QX0,Y0:5:Q90,50:L12:M
20:T30:K4:C10+M
(Vilket visar hur en slinga kan
ldggas inuti en annan.)
Foto: Thomas Av Bo Leuf
Brosset

i A
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En tolk
fir eft
Grafik-
sprak.

@>REM 83 L E CONSULT WIZARD
1 REM GRAPHICS MACROLANGUAGE
2 POKE 23638,8: REM CAPSMODE
3 DIM KH(14): REM MAXIMUM

4 DIM ¥(4): REM PRRAMETERS
5 DIM SH(2T6): REM COMMANDH
6 LET KH="YSQDTCBPLMK%%%"
10 LET X0=88: LET Y0=36
11 LET R@=0

13 LET DI=8: LET MD=8

15 LET BW=8: LET BH=8

16 LET BR=9@: REM BOX

19 LET LM=1: LET KM=l

20 GO SUB 1@9: REM RESET

88 LET IN="": LET JH=""

89 LET FH="": REM FILE H

9@ GO TO 130@: REM INSTRUCTION

FILE COMMANDS

2 GETS YOU HERE

FILE APPENDS CURRENT TO FILE
COPY RUNSFILEAS CURRENT
WIPE ERASES CONTENTS OF FILE
EDIT ALLOWS EDITING OF FILE
SAVE SAVESFILE ONTO TAPE
LOAD LOADS FILE FROM TAPE FILE

GRAPHIC COMMAND SYNTAX
SCREEN & RESETS:

VI[i,P,b] CLSresetsS,Q,T
V:V0:V0,6:V0,6,7 all OK (see S)

S[i,P.b] sets ink,paper,border

S alone toggles OVER
MOVES:
Q[px.py] ~ PLOT px,py/reset
T[da] TURN da: an+da/reset an
D[di] DRAW di (angle setin T)
M[md] MOVE md (as DRAW)
SHAPES:
Cler] CIRCLE cr (px,py=center)

B[bw,bh,ba] BOX (bw,bh,ba(Ddi)

P[ns,sd] POLYGON nside,sd(Ddi)
CONTROL:

L[lm] LOOPn=1tolm:... rest
K[km] LOOPm=1tokm:... rest

NOTE: [ MAY BE ANY VALID BASIC
expression USING VALID variables

. 130@>REM INSTRUCTIONS
1301 INK 7: PAPER 1
1302 BORDER 4: CLS
1305 PRINT " FILE COMMANDS "’

. 13435PRINT #1;"<KEY> TO CONTINUE
": PRUSE @
1350 CLS : PRINT " GRAPHIC COMMA
ND SYNTAX "**

1335>PRINT #1,AT Q,0,"USE : BE
TWEEN THESE COMMARNDS. "

1396 PRINT #1;RT 1,@;"<KEY> TO R
ETURN"

1399 PAUSE 9: GO TO 1000

8999 STOP

9000 SAYE "WIZARDDRAW" LINE 1
9900 INK @: PAPER 7

9510 BORDER 7

9920 CLS

9983 STOP

10D@XREM KB S INPUT
1010 LET ¥(1)=8: GO SUB 100

1015 PRINT AT 0,0, OVER @; INK @
i PAPER 4;"FILE=";FH

1020 REM RENTRY WITH DISPLAY
1621 BEEP .1,30

1022 PRINT #1,"<KEY> TO CONTINUE
": PAUSE @

1924 LET Sf=""

1825 PRINT AT 9,0, OVER @,SH;
1030 PRINT AT 0,8, OVER @; INK @
i PAPER &, "CURRENT=",; Jt

1050 BEEP .1,20

1100 INPUT AT 1,0;"&7?/FILE/COPY/
WIPE/EDIT/SAVE/LORD";AT 0.0; "CoM
MANDC I8 )="; I

1185 BEEP .1,20

1110 IF Ig="" THEN GO 70O 1130
1115 IF Ig="7" THEN.LET IH="": G
0 TO 1300

1120 IF Ig="SAVE" THEN LET Ig=""
¢ GO TO 1240

1121 IF IH="LCAD" THEN LET Ig=""
¢ GO TO 1250

1122 IF If="WIPE" THEN LET IH=""
¢ GO TO 1230

1123 IF Id="EDIT" THEN LET I@=""
¢ GO TO 1270

1124 IF Id="FILE" THEN LET If=""
¢ GO TO 1200

1125 IF IH="COPY" THEN LET IH=FH
1128 LET JH=Id

1138 REM ENTRY SAME H

1131 PRINT AT 0,@; OYER @;SH;
1133 IF Jg="" THEN GO TO 1020
1140 LET Sid=Ju+":@"

1190 GO sSUB 800

1199 GO TO 1920

1200 REM FILE

1205 IF FH="" THEN LET FH=Jd: GO
TO 1225

1210 LET FHaFp+":"+Jg

1225 REM 1st COPY SKIP

1229 GO TO 1000

1230 PRINT #1;"WIPING FILE!"
1235 BEEP 2,14: LET Fg=""

1239 GO TO 1000

1240 REM TAPE

1241 LET SH=FH: REM DIM ()

1242 INPUT AT 1,0;"(MAX. LENGTH)
N e ";AT 8,@,"TAPE FIL
E NAME:", IH

1244 PRINT #1;AT @,@; "SAYING FIL
E AS: "; BRIGHT 1,1#

1245 SAVE IH DATA SH()

1243 GO TO 1000

1250 PRINT #1;"LOADING IH:"’"STR
RT TAPE"

1252 LORD "" DATA SH(>

1253 LET Ju=""

1254 FOR K=1 TQ LEN SH: IF SHCK)
£>" " THEN LET JH=JH+SH(K): NEXT

K
1253 GO TO 1eee

12798>CLS : PRINT #1;AT 9,0;"EDIT
FILE UNTIL <ENTER>"

1271 PRINT #1,"USE ARROWS&DEL. A

LL <SP> SKIPPED"

1272 LET SH="": PRINT AT 0.8;5H;

Si

1273 PRINT AT 1,6; INK 1; PAPER
6;5SH: REM SIZE

1275 PRINT AT 1,6; INK 1; PAPER
6iFd

1277 LET RM=INT (6+LEN FH)/32+1
1278 LET CR=8: LET CC=0

1280 OVER 1: PRINT AT CR.CC; INK
8; PAPER 8; FLASH 1;" ";

1281 GO SUB 129@: IF TH=CHRH 13
THEN BEEP .1,20: GO TO 1286

1282 IF CODE TH>31 THEN PRINT AT
CR,CC; INK @; PAPER 7;THd;: LET
TH=CHRH 3: GO SUB 1293: REM CU
1283 IF CR>RM THEN LET RM=CR
1285 GO TO 1280: REM LOOP

1286 LET Fd="": PRINT AT RM+1,0;
1287 FOR R=0 TO RM: FOR K=@ TO 3
1: LET TH=SCREENH (R,K>: IF TH{>
" " THEN LET FH=FH+TH: PRINT INK
3;Td;

1288 NEXT K: NEXT R

1269 GO TO 1009

1290 REM CUR
1291 LET TH=INKEYH:
N GO TO 1291

IF T="" THE

1292 PRINT AT CR,CC; INK 8; PAPE
R 8, FLASH @;" ";: OVER @

1293 IF TH=CHRH 9 THEN LET CC=CC
+1: IF CC>31 THEN LET CC=0: LET
CR=CR+1

1294 IF TH=CHRH 8 THEN LET CC=CC
-1: IF CC<@ THEN LET CC=31: LET
TH=CHRE 11: GO TO 1296

1295 IF TH=CHRH 1@ THEN LET CR=C
R+1

1296 IF TH=CHRH 11 THEN LET CR=C
R-1: IF CR{@ THEN LET CR=0

1237 IF TH=CHRH 12 THEN PRINT AT
CR,CC; PAPER 9;" ";: LET TH=CHR

H8: GO TO 1294

1299 RETURN

80@7REM DECODE INSTRUCTION
810 LET PTS=1

820 LET CH=SH(PTS)

821 IF CH="©" THEN GO TO 899
822 IF CH="#" THEN GO TO 895
823 LET PTS=PTS+1: GO SUB 900
830 FOR K=1 TO LEN KH

831 IF CH=KH(K) THEN GO TO S80
835 NEXT K: OVER @

840 PRINT CH;" NOT A COMMAND"’"
YALID ARE: ";KH

850 BEEP 1,10: GO TO 899

880 GO SUB 100+30%(K-1)

830 GO TO 820

835 LET PTS=PTS+2

899 RETURN

900>REM DECODE PARAMETERS

918 LET V(1)=@: LET W=2

920 LET I=0: LET TH=SH(PTS)

923 IF Td=":" THEN GO TO 979
930 LET I=I+1

331 IF PTS+IJLEN S8 THEN RETURN
335 LET TH=SH(PTS+I»

940 IF THCH"," AND THC>":" THEN
GO TN 930

938 LET V(W)=VAL SH(PTS TO PTS+
I-1)

968 LET V(1)=Y(1)+1

970 LET PTS=PTS+I+1: LET MW=+l
980 IF TH{>":" THEN GO TO 520
993 RETURN

% %=ANNU EJ

DEFINIERADE KOMMANDOM.

6 LET KR="VSQDTCBPLMKZ%Z" |,/
AV

SUBRU-

889 GO SUB 100+50%(K-1) | 7N

100>REM 1 RESET SCREEN

110 IF ¥(1)(>@ THEN GO SUB 15@
115 CLS

120 LET AN=R@: GO SUB 320

138 LET PX=x@: LET PY=YQ

135 LET Ov=0: OYER @

14@ PLOT PX,PY

149 RETURN

15@0>REM 2 SCREEN COLORS |
151 IF ¥(1)>>3 THEN GO TO 95
135 GO TO 18@~(V(1)-1)%1@
160 BORDER V(4)

17@ PRPER Y(3)

188 INK ¥(2)

185 GO TO 159

199 LET Qv=1-0V: OVER OV
139 RETURN

200>REM 3 PLOT

203 IF Y(1)=0 THEN GO TO 120
207 IF V¥(1)>2 THEN GO.TO 95
210 LET PX=V(2): LET PY=¥(3)
230 PLOT PX,PY

243 RETURN

250>REM 4 DRAW

235 IF Y(1)>=0 THEN GO TO 270
256 IF ¥(1)>1 THEN GO TO 95
260 LET DI=V(2)

270 DRAW DIXDX,DIXDY

280 LET PX=PX+DIXDX

290 LET PY=PY+DI*¥DY

233 RETURN

300>REM 5 TURN

303 IF ¥(1)=0 THEN LET AN=0@: GO
0 320

306 IF ¥(1)>1 THEN GO TO 95

310 LET AN=AN+Y(2)

320 LET R=AN¥PI/180

330 LET DX=C0S R: LET DY=SIN R
349 RETURN

350 REM & CIRCLE

339 IF %(1)>1 THEN GO TO 95
360 LET CR=Y(2)

370 CIRCLE PX,PY,CR

380 PLOT PX,PY

399 RETURN

400>REM 7 BOX

4@1 IF %(1)>3 THEN GO TO 55
404 IF Y(1)=0 THEN GO TO 420
405 IF ¥(1)=1 THEN GO TO 415
406 IF V{1)=2 THEN GO TO 410
408 LET BR=Y(4)

418 LET BH=V(3)

415 LET BW=V(2)

420 LET PAN=AN

422 LET OPX=PX: LET OPY=PY
427 LET DI=BW: GO SUB 270
430 LET AN=AN+BA: GO SUB 320
432 LET DI=BH: GO SUB 270
435 LET AN=AN+(180-BAR): GO SUB
320

436 GO SUB 320

437 LET DI=BW: GO SUB 270
440 LET AN=AN+BA: GO SUB 320
442 LET DI=BH: GO SUB 270
443 LET AN=PAN: GO SUB 320
447 LET PX=0PX: LET PY=0PY
448 PLOT PX,PY

4439 RETURN

450>REM 8 POLYGONS

431 IF Y(1)>2 THEN GO TO 95
455 IF ¥(1)=0 THEN GO TO 470
460 LET NS=V(2): LET SD=\(3)
465 LET RI=360/NS

470 LET PAN=AN: LET DI=SD
472 FOR K=1 TO NS: GO SUB 270
473 LET AN=AN+AI: GO SUB 320
478 NEXT K

480 LET AN=PAN

499 RETURN

S@QREM 3 LOOP SH

505 IF ¥(1)=0 THEN GO TO S2@
506 IF Y(1)>1 THEN GO TO §5
519 LET LM=v(2): LET SLP=PTS
520 FOR N=1 TO LM

522 LET PTS=SLP by

524 GO SUB 820

528 NEXT N

549 RETURN

J50>REM 1@ MOVE PLOT

535 IF V(1)=@ THEN GO TO 57@
936 IF W(1)>1 THEN GO TO S5
360 LET MD=Y(2)

570 LET PX=PX+MD¥DX

579 LET PY=PY+MDXDY

580 PLOT PX,PY

999 RETURN

609,REM 11

601 IF YC(1)>1 THEN GO TO 95
605 IF ¥(1)=0 THEN GO TO 620
610 LET KM=¥(2): LET SKP=PTS
620 FOR M=1 TO KM

€22 LET PTS=SKP

624 GO0 SUB 829

628 NEXT M

643 RETURN

6IQREM 12
€39 RETURN
700 REM 13
743 RETURN
750 REM 14
733 RETURN

93 REM

96 OVER @
97 PRINT FLASH 1;"ERROR:
39 PRINT SH: STOP

ERROR

";CH

31

TR




Program: System:

1. Jumpman VIC-64

2. Hobbit VIC-64, Spectrum

3. Arcadia VIC-20/64, Spectrum |

4. Fort VIC-64, Atar .
Apocalypse

5. Cup-Final VIC-64

6. Q-Bert Atari, Vic-64

/. Zaxxon Atari

8. Pac-Man Atari

9. Blue Max Atari, VIC-64

- | 10. Submarine Atari

Commander

| Somni ser har "Jumpman” valts till 1983-ars
dataspel och belonats med "GULDCHIPSET 1983".
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NYHETER

fran SPECTRUM

VALKOMMEN

Svenska Spectrum aren grupp av butiker som skall
ge Dig lite extra service och hjdlp nar Du ger Dig
in i den snariga djungeln kring hemdatorer.

ZXINTERFACETI

For Dig som vill spela med Din ZX Spectrum
presenterar vi nu ZX Interface Il fran Sinclair
Research Ltd i England. Tva joysticks kan anslu-
tas tillsammans med de nya spelen pa romklossar.

SKIVMINNE TILL ORIC-1

Snart borjar forsiljningenavdetnya  kraftiga
skivminnet till ORIC-1. Byte Drive 500 heter det
och tar minst 440 kByte, dvs 450.000 tecken.
Kraftigare @n nagot annat skivminne till nagon
hemdator. Se var annons fér mer information!

TELEDATA

Snartir Televerket klara med métningarna av vart
TeleDatamodem till Sinclair ZX Spectrum. Da
kan Du képa marknadens mest avancerade mo-
dem till Din ZX Spectrum. Kommer under varen
till ORIC-1, VIC-20 och VIC-64. Lika avancerat
och lika billigt. Bara fran Din Spectrumbutik!

MANIC MINER 64
REVENGE OF THE MUTANT
CAMELS

Bland de nya programmen
fran Svenska Micro Dealer
hittar du bland annat Ma-
nic Miner till Commodore
64, troligtvis arets bista
program.

Fran Jeff Minter kommer
del tva pa attacken av de
mutanta kamelerna. Ett
nytt otroligt program som
innehaller musik och ljud i
toppklass!

NYA BUTIKER

Fler och fler butiker kommer. Se sista sidan i var
annons. Det finns en Spectrumbutik nira Dig.

—DATORHANDLARE

Om Diut forséljningsomrade ar ledigt och Du som
handlare vill ga med i Spectrumgruppen. skriv ett
brev om Dig sjdlv och Din butik till Spectrum
(Svenska) AB,M Striner, Box 10090. 20043 Malmo
eller ring  040-922070.

Succén med ORIC-1 fortsiitter. Nu erbjuder vi ett fantastiskt paket,
komplett med marknadens bista monitor/firg-tv, dator, skrivare
och program. Normalpris 9.785 kronor. Nu endast 6.995:— .

oy

e SABA 14" firg-tv/monitor med nio vanliga
kanaler, en direktvideoingang, en rgb-ingang och
envanlig videoingang. Ordinarie pris 3.495 kronor.
e ORIC-1 hemdator som ar en av marknadens
kraftigaste hemdatorer med en minneskapacitet
pa 48.000 tecken lediga for anviandaren. ORIC-1
har fullstandig hogupplosningsgrafik med atta fér-
ger och tre ljudkanaler som ger majlighet till avan-
cerade ljudeffekter. Ordinarie pris 2.995 kronor.

Spectrumipris: . .. . . ... .,

T

MeEEss

—

* MCP-40 fyrfargsplotter som dels ger Dig vanliga
utskrifter med 40 eller 80 tecken per rad, dels ger
Dig diagram, kartor och annat i fyra olika farger.
Ordinarie pris 2.495 kronor.

¢ Programpaket innehallande Teach Yourself
Basic, Home Finance, Flight och Multigames.
Ordinarie pris 500 kronor.

¢ Nodviindiga kablar, bland annat monitorkabel
mellan dator och tv-apparaten

.............. 6.995 kronor

SKIVMINNE TILL
ORIC-1

Snart borjar forsilj-
ningen av det nya skivminnet till
ORIC-1. Byte Drive 500 tar minst
440 K Byte pa varje 3" skiva, vilket
gor minnet till marknadens krafti-

THE HOBBIT

PRESENT
TILLALLA

Present till

gaste for nagon hemdator. Varje
anldggning kan driva tva skivmin-
nen. Levereras med interface, ma-
nual. kablar och systemskiva. Bitt-
re kan Du inte fa till Din ORIC-1!

Preliminiirt pris: . 3.995: —

Nu finns “The Hobbit™ éven till
ORIC-1. Detta fantastiska dven-
tyrsspel som roat tusentals ZX
Spectrumégare finns nu Qversatt
till ORIC. Du kan kopa det i Din
Spectrumbutik for endast: 199: —

alla ORIC-égare!

Lis pa sista sidan i var an-
nons om hur Du som haft
Din ORIC-1 ett tag far en
forsenad julklapp ifran
Svenska Spectrum.

Se diven mer om ORIC pa de andra sidorna i var annons!

W W TR AIRN T A TRE RT

Svenska Spectrum har inget'som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England! Utom att vi saljer den!




Spectaum

COMMODO

wei

R TURN

FOLKDATORN!

PERSONDATORN!

VIC-20 har ett riktigt tangentbord av
skrivmaskinstyp. Minnet ger 3.5 K
RAM ledigt for anviandaren och kan
byggas ut till 64 K RAM. Detta ger
mojligheter till avancerad program-
mering.

VIC-20 ar en behdndig dator som
blivit mycket populér bade i skolorna
och i hemmen.

Din Spectrumbutik har just nu myc-
ket laga priser pa bade datorn VIC-20
som saviil pa tillbehor till den.
Minnesstorlek: 5.5 K RAM varav 3.5 K RAM
ledigt for anviindaren. Tangentbord: Skrivma
skinstangenter. Text: 23 rader med 22 tecken
Grafik: 168 ganger 176 punkter. atta firger.
Ljud: Avancerad ljuddel med tre kanaler
Anslutningar: Kassettbandspelare. skivmin-
ne. skrivare. joysticks. ljuspenna. pratlada
mm.

Commodore VIC-64 ir hemdatorn
som klarar det mesta tack vare det
stora minnet. VIC-64 har en mycket
fin grafik med full bildskdarm pa 40
tecken och 25 rader. Sexton olika
farger kan anvindas. Ljuddelen éar
troligtvis den mest avancerade pa
hemdatormarknaden idag. VIC-64 ar
datorn for Dig

Din Spectrumbutik har just nu manga
finaspecialerbjudanden nir Dukoper
en VIC-64!

Minnesstorlek: 64 K RAM varav 38 K RAM

direkt tillgdingligt. Tangentbord: Skrivma-
skinstangenter. Text: 25 rader med 40 tecken.
Grafik: 320 canger 200 punkter. 16 firger. Ljud:
Avancerad ljuddel. tre kanaler. Anslutningar:
Kassettbandspelare. skivminne. skrivare. tele-
datamodem. spelkontroller mm.

MYCKET LAGT PRIS! SPECIALERBJUDANDEN!

NY SKRIVARE TILL VIC! ‘

Nu finns den nya printern Commodore 801 i vara butiker.
For endast 2.995 far Du en snabb och rejél skrivare till Din
VIC-20 eller Commodore 64. Se den i Din Spectrumbutik.

co..2.995:—

MINNESUTBYGGNAD TILL VIC-20

Nu kan Du antligen billigt och bra bygga ut Ditt
minne pa Din VIC-20. Med denna minnesmodul
fran Stonechip Electronics far Du 16 K RAM i Din
VIC—20. Bara att ansluta dér bak pa Din dator.

.. 495: —

STONECHIP ELECTRONICS
16K RAM

v2o1e

i

e\l superbilligt:.

NYA SKRIVARE TILL ORIC-1 OCH ZX SPECTRUM |
SPECIALPRIS A |

MCP-40 fyrfiargsplotter ger Dig vanliga = :
utskrifter med 40 eller 80 tecken per rad 'ﬁ'
il el

Spectrumpris: . . . .

Nu kan vi presentera tva nya myc-
ket bra skrivare som passar bade
ORIC-10ch ZX Spectrum.

TR
”ﬁm Admate DP-80 ir en professionell skri-
vare som ir jamforbar med Epson FX-80.
Rak och kursiv text. stora och sma stilar.
under och 6verskrift. grafik. svenska tec-
ken. 80 tecken per sekund. dubbel skriv-
riktning. friktions- eller traktormatning.
ja allt man kan onska sig av en riktig skri-
vare. Standard centronicsingang. RS 232
C mot tilldgg.

ellerdiagram. kartoroch annatifyraolika
firger. Manga néjda ORIC-dgare berittar
gdrna om hur braden ar! Standard centro-
nicsingang.

P e

———
o

3.995: —
4.495: —

Admate DP-80 inklusive kabel till ORIC-1:
Admate DP-80 inklusive interface och kabel till ZX Spectrum:

1.995: —
2.495:—

MCP-40 inklusive kabel till ORIC-1:
MCP-40 inklusive interface och kabel till ZX Spectrum:




SINCLAIR

ZX SPECTRUM

N
Englands bist siljande hemdator i tva versioner. / Graisprogram

16 K RAM och 48 K RAM i anviindarminne. Och  eVer tiltbehor mediolier
massor med tillbeh6r och program.

\

till ett viirde av
\ 400 kronor!

generalagenten Beckman In- \ Giiller till och med
novation AB. 1984-02-29!

48K 2.445:.~--"
16 K1945:-

Se vilka fantastiska tillbehor som finns till ZX Spectrum!

KEMPSTON 795 PROTEK eller

CENTRONICS KEMPSTON
INTERFACE JOYSTICKS
Anslut Din ZX Spectrum till niistan vilken skrivare I NTE R FACE

!
/

Auktoriserad aterforsiljare for

prote
"JOYSTICK INTERFACE

795: 299:—

RS 232 CINTERFACE

Med vart nya interface fran Indescomp far Du dels
RC 232 C och Centronicsutgangar, dels ocksa RS
232 C ingang. Programvaran &r inbygd, vilket gor
att Du ldtt kan stilla om baudtal etc. Kan Du
programmering ar det mojligt att tex anvénda in-
terfacet med ett modem for att kdra mot andra
datorer.
Spectrumpris:
Levereras utan kablar.

. 995:—

CENTRONICSINTERFACE
TILL ZX 81

Med detta centronicsinterface kan Du koppla ni-
ra pa vilken skrivare som helst till Din ZX 8l.
Levereras utan kabel.
Spectrumpris:
Begrinsat antal.

DIGITAL TRACER

Rita med Din Digital Tracer och en ZX Spectrum.
Dukan ligga in kartor, bilder och diagram. Rastrera
och skugga. Efterbehandla med tex programmet
Melbourne Draw sa far Du perfekta bilder.
Spectrumpris:

ZX PRINTER

495: —

995: —

TELEDATAMODEM

Ansluter Din ZX Spect-
] T
[ ] Prism VTX5000 Dat

BPald VTX 5000

tillstand. aVisionsmodem.

R

Fem rullar papper pa kopet!
Passar bade ZX Spectrum och ZX 81.

ZX 81

INTERFACE Il TILL
DIN SPECTRUM!

programvara. Levereras sa
fort Televerket har gett sitt
Nu iir det hiir! Med nya Interface Il kan Du anviinda de nya programmen pa romklossar till Din ZX
Spectrum. Inget mer krangligt laddande fran bandspelare och langa viintetider.

Uttag for tva standardjoysticks. Antingen kan Du
ldsa av dessa med hjilp av IN eller genom att joy-
stick 1 generera 1,2,3.4,5 och joystick 2 genererar
6.7.8.9,0. Det ir haftigare att vara tva som spelar!
Massor av nya program kommer. Foljande finns re-
dan nu pa romkloss: Planetoids, Space Radiders.
Hungry Horace, Horace and the Spiders, Pssst,
Cookie, Trans Am, Jet Pac, Backgammon och
Chess. Fran 149 kronor!

Interface 11 i Din Spectrumbutik: 395:—
An en gang iir vi forst med ett nytt exklusivt ¢ naltillbehor till ZX Spectrum!

INTERFACE | ZX MICRODRIVE

Snart kommer Interface I till Din ZX Spectrum.
Med det kan Du ansluta Microdriven, en riktig
skrivare och koppla ihop flera ZX Spectrum till
ett nat.

Microdriven dr ett mycket snabbt kassettminne
med utbytbara dndlosa kassetter. Rymmer upp till
30 filer och 85 kByte. Kommer att kosta under
tusenlappen.

LAS SPECTRUMANNONSERNA — DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

395+ s-

ENDAST

5 1 1 O O O 03 (%0 (W O
O 2 O 09 (1 P 1 00 1 69
EEMEEEEY.-.

Den billiga datorn for Dig som vill ldra Dig att pro-

Jgrammera!
EXTRA MINNE
TILL ZX SPECTRUM

32 K RAM i lada som uppgraderar Din ZX Spec-
trum fran 16 K RAM till 48 K RAM. Ingen inbygg-
nad nodvéndig. Fran Cheetah i England.
Spectrumpris: 695: —
32 K RAM pa kretsar som Du sjdlv monterar in.
Viss 16dning behovs. Originalkretsar fran Beckman
Innovation.
Spectrumpris:

SKIVMINNE

Viscount skivminne med Interface for Dig som vill
anvinda Din ZX Spectrum mer seriost. 112 k Byte.
Enkla kommandon.
Spectrumpris:

495: —

3.995:—

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England! Utom att vi saljer den!




SVENSKA MICRO DEALER &

Vara program for ZX Spectrum, ORIC-1, VIC-

MANADENS GULDPROGRAM:

Commodore 64:

1. Manic Miner 64: 99: —
2. The Hobbit 64: 199:—
3. Revenge of Mutant Camels: 99:—
4. Hunchback 64: 99: —
5. Hover Bovver: 99: —
6. Mutant Camels: 99: —
7. Moon Buggy: 99: —
8. Snowball: 149: —
9. Pilot 64: 99: —
10. Ultisynth: 199:—
VIC-20:
1. Princess and Wizard: 99: —
2. Betwitched: 99: —
3. Jet Pac 20: 89: —
4. Metagalactic Llamas: 99:—
5. Quest of Merravid: 119:—
ZX Spectrum:
1. Hunchback: 99: —
2.3-D Ant Attack: 99: —
3. Lunar Jetman: 89:—
4. Atic Atac: 89:—
5. Valhalla: 199: —
6. The Hobbit: 199:—
7. Chuckie Egg: 99: —
8. Games Designer: 199:—
9. Flight Simulation/Psion: 119:—
10. Alchemist: 99: —
ORIC-1:
1. The Hobbit: 199:—
2. Hunchback: 99: —
3. Islands of Death: 99:—
4. Zorgons Revenge: 129: —
5. Harrier Attack: 99: —

DIGILOG

ZX Spectrum:

1. Superfile AAO: 174:—
2. Hi-Soft Pascal: 349: —
3. Devpac Assembler: 224:—
4. Basic Kompilerare: 149: —
5. Sys 64: 149: —
6. Forth 16/48 K: 194:—

Alla program i Microsolverserien kommer
med svenska bruksanvisningar i kraftig pirm.

GLAD NYHET
TILL ALLA BBC-AGARE!

Pa begéran har vi tagit in de tva mest populira
programmen till BBC 32K RAM.

The Hobbit: 199:—
Chuckie Egg: 119:—

Ring 040-922070 toér mer information'

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England! Utom att vi saljer den!

20 och Commodore 64 far vi fran Svenska Micro Dealer som dr landet framsta programdistributér.

MANADENS TIPS:
Falcon Fighter, VIC-20: .. ... .. .. ... .. .. 99: —

Kolla in Micro Dealers TOP-50!

" Idin Spectrumbutik hittar Du Micro Dealers lista na de 50 mest salda
programmen hir hemma och ( England. Dar far Du bra tips om vilka
program som dr intressanta.

For the 48K RAM Sincialr 2% Spectrum

L]

Vara program for Atari. Commodore och Texas far vi fran Softsel Computer Products som dr vérldens

stérsta programdistributor!

MANADENS GULDPROGRAM:

Pooyan, CBM-64: 395:—
MANADENS TIPS: !
Pole Position, Atari: . . . 495: — "/
Commodore 64: ,
Snookie: 395:—

Congo Bongo: 495:—

Jump Man: 495: —

Jump Man Junior: 495:—

Choplifter: 495: —

Zork 1,2eller 3: 495: —

Atari 400, 600, och 800:

Dig Dug: o 495: —

Eastern Front: 495: —

Donkey Kong: 495:—

Qix: 495: —

Defender: 495:—

Miner 2049er: 495:—

Jumpman: 495: —

Zaxxon: 395: —

PRISERNA KORREKTAVID PRESSTOPP!

= s
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SPEE

LITTERATUR

Commodore 64:

Mathematics on the CBM-64: -
The working CBM-64: 119:-

Machine Code Master: 119:—
Commodore 64 Adventures: 119:—
ZX Spectrum:

The Working Spectrum: 119:—
Spectrum Adventures: 119:—
Master Your ZX Microdrive: 139: —

SUNSHINE Program

ZX SPECTRUM

Androids: 119:—
Blind Alley: 99: —
Cruising: 99: —
Galaxy Attack: 119:—
Sword Fight: 119:—

Commodore:

Spela VIC!: 135:—
Mastercode for VIC-64: 145:—
ZX Spectrum:

Electroniken i Spectrum: 120: —
Spectrumfakta for

effektiv programmering: [45:—
Upptick Spectrums BASIC: 135:—
Maskinkodsprogrammering fran borjan: . 120:—
Skriva spel for Spectrum: 135:—

Studieforiaget

ZX Spectrum:

Spectrumhandboken: 136: —
Upptéck din Spectrum: 136:—
Arbeta med Spectrum: 136: —
Lek med Spectrum: 49:—
Spectrum — Ovan Regnbagen: 136:—

Bortom BASIC-Spectrum maskinkod: 136:—

Microdriven: ej faststallt

139:-

Knep & Knap: 49:—
ORIC-1:

How to get most of it: 115:—
The ORIC book of games: 115:—

FLERBOCKER SNART!

tGm

VALKOMMEN TILL VARA BUTIKER

FROLUNDA

. Siba Radio & TV

Frofastegatan 61
031-450315

GAVLE

Norrlands Radio
S Kungsgatan 27
026-127800

GOTEBORG

Siba Radio & TV
Jarntorget 6
031-223050

HISINGSBACKA

Siba Radio & TV
Deltavagen 6
031-222350

LINKOPING

Datamaéklaren
Vasavagen 61C
013-103174

MALMO

TELEradio
Triangeln 40
040-238500

TELEradio
Jagersro kdépcenter
040-215000

MOLNDAL

Siba Radio & TV
Goteborgsvagen 25
031-87 0850

NORRKOPING

Malmros Radio
Hantverkaregatan 25
011-1847 24

Spiralens Radio & TV
Spiralen
011-104020

SUNDSVALL

Hyr & Hapna
Storgatan 16
060-171815

VARNAMO

Radar AB
Gotavagen 5
0370-14950

VASTERAS

Sigma Radio & TV
Sigmatorget 1
021-180170

Punkt Radio & TV
Punktvaruhuset
021-180170

VAXJO

Radar AB
Hejaregatan 13
0470-25090

Skulle det d@nnu inte finnas en Spectrumbutik dir Du bor, kan Du

ringa till narmaste butik och handla.

Eller kan Du alltid ringa till vart huvudkontor sa skickar vi direkt

till Dig.

Ring 040-922070 eller skriv till Spectrum (Svenska) AB,

Box 10090, 200 43 Malmé.

PRESENT TILL ALLA
ORIC-AGARE

Arbetet med den svenska manualen till ORIC-1 berdknas vara klart
under manadsskiftet januari—februari. Alla Ni som kopt en ORIC
i en Spectrumbutik far den svenska manualen automatiskt hemsénd.
Manga andra generalagenter tar inget ansvar fér de som kopt en
dator hos andra iin agentens aterforsiiljare. Sa dock inte vi. Vi utlo-
var hiirmed ett kostnadsfritt exemplar av den nya svenska manualen

till alla i Sverige som har en ORIC-1.

Sénd in ett brev med namn och adress‘'samt kopia pa Ditt kvitto dér
Du kopte Din ORIC-1 och maskinens serienummer till Spectrum

(Svenska) AB. Box 10090. 200

43 Malmo och mirk brevet med

“"ORIC-Manual” sa siander vi Dig ett exemplar av manualen sa fort

den blir klar.

LAS SPECTRUMANNONSERNA — DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Sortimentet varierar tran butik till butik. Ring och fraga




med joystick. Stack Rrﬂe hos
Vobis kostar DM350.— och
£29.95 i England inkl. 3 spel.

HIGH NOON GLORIOUS TWELFTH
MANY OTHER TITLES AVAILABLE.

Bcgmnf.rs
Assembly
Language

Beginners
Assembly
Language
Programming
for the
CBM 64

Vasttyskland — en granne i séder dar hem-
datorvagen ocksa gar segrande fram.
Fran tid till annan kommer ni hir

i Allt om Hemdatorer att méta Bengt
Litnas. Bengt ar datorfralst svensk
frilansare med bas i Hamburg.

ALLAVANNER AV
DATAALDERN!

Visttyskland  ar  ytmassigt
mindre dn Sverige, men dess be-
folkning 7 ganger sa stor. Fran
Stockholm till Hamburg kom-
mer du med bil pa 13 timmar,
utan att ha jarnet i botten. Varfor
just Hamburg, fragar du dej? Jo,
jag rakar bo dar och en hel del av
det jag kommer att skriva om ut-
spelar sig har.

Hamburg har 1,6 milj."inne-
vanare och ar en hansastad.
Hansan var en forening av kop-
man, vilka bedrev handel i bl.a.
Ostersjolanderna redan pa 1200-
talet. Visby ar t.ex. en gammal
hansastad. Gustav Vasa gillade
ej hanseaterna och ville bryta de-
ras handelsmonopol. Alltsa:
Hamburg star for sjofart och
handel.

I friga om datorer har Vist-
tyskland kommit igang sent.
Men nar de val ér igang, sa gar
det undan. Datormarknaden har
sin tyngdpunkt i Bayern och
Hessen med staderna Miinchen
och Frankfurt/M som riktpunk-

[ det hdr landet tillverkas
t.ex. den europeiska Commo-
dore 64.

En inflation, som under ar
1983 uppgick till mindre an 3%,
ger en stabil prisniva. Med un-
dantag for hemdatorer! Jag
kopte i juli en 64:a och riktpriset

(P

Av Bengt Litnas

— ~——



Schackroboten NOVAG spelar
inte bara Schack den flyttar
ocksa pjaserna sjalv.

Har ovan seyr‘du .en Unimex
som kopierar TV-spel ur Ataris
VCS 2600 serie.

Den nya datorn Commodore
Executive 64. Las mer om den
pa data-nytt sidorna 58-59.

var da DM 1.398. For VC 1541
(diskettenheten) var priset unge-
far detsamma. Kort fore jul an-
nonserade Heimann — en firma i
underhallningselektronik  fol-
jande priser pa 64:an och
1541:an. DM 578 resp. DM 598
= ca 3.500 kronor.

I mellandagarna har jag pa
nytt undersokt prismarknaden
har. Handlarna har hojt priserna,
darfor att det tyska Commodore-
bolaget vill ta ut hogre priser.
Mellan 650—750 DM kostar pry-
larna och man far leta efter dem.

I det laget forsvinner helgon-
glorian fran handlarnas huvuden
och man utnyttjar situationen till
100%. Hos Vobis salde mant ex
inte enstaka delar av. Commo-
dore utan endast paket — d v s
dator + diskettenhet for 1.350
DM. Inte nog med det, dartill
var man tvungen att kopa ett
elektroniskt gevar av engelskt
ursprung for 350 DM. Detta ge-
var kostar med tre spelkassetter i
England £29.95 = ca 360 kr.
Vad man forlorat pa gungorna
tjanar man in pa karusellerna.

Texas TI/99 — en utmirkt
hemdator, som kommer att for-

svinna ur marknaden, siljs hér
nere for DM 298. Osborne med
sina barbara apparater har rakat i
svérigheter och forsvinner.

Aven firma Victor Technolo-
gies med Sirius-datorn ér pa fall-
repet. Ett sa vilbekant namn
som Atari kampar ocksa med
nabbar och klor for att klara kon-
kurrensen.

Atari har sa att saga fatt 16k pa
laxen fran Hong-Kong, dir en
firma tillverkar en kopiator for
Atarispel system VCS 2600.
Prylen heter UNIMEX och kos-
tar DM 189 hos varuhuset Hor-
ten. En tom kassettmodul 4 K
kostar DM 89:50 och en 8 K
96:50 alltsa mellan 270-300 kr.
Dessa priser minskar givetvis
snabbt intresset for kopiering
och Atari kan andas ut av latt-
nad.

En schackrobot vid namn
NOVAG har en inbyggd arm,
som flyttar pjaserna efter kom-
mando. Priset DM 1.998 =
6.000 kr gor den vil inte till var
mans egendom.

Runow Biiroelektronik visade
mig den forsta barbara Commo-
doren. Pris DM 3.600. Den hade
en ’bildskarm i farg eller valfritt
som svartvit. Och dntligen har
Commodore gjort nagot for
kompabiliteten mellan de olika
maskintyperna. Executive 64
har fatt en inbyggd emulator,
vilken gor att program for 3000-
serien kan bearbetas.

Det verkar alltsa som om
64:an i framtiden skulle kunna
andras 1 riktning mot Executive
64, vilket vore ett stort steg
framat.

Datortidningar &r inne nu for
tiden. I tidningsaffarerna fyller
de néstan en hel hylla. Ca 20 tid-
ningar innehaller mer eller
mindre material 6ver datorer.

Vilken skall man lasa? Hir en
kort beskrivning

Chip omfattar ca 250 sidor.
Populért skriven men inte sa
mycket programvara.

Computer Personlich ér va-
rierad till sitt innehall och har
aven programlistningar. Till fa-
miljen hor

Hobby Computer, vilken i
stort sett innehaller samma ma-
terial men ett eller tva nummer
senare.

Computer Programmiert
zur Unterhaltung (CPU) inne-
haller praktiskt taget bara pro-
gram och annonser. For de lata
har man en trevlig service; man
kan kopa programmen firdiga
pa burk. Ur nr 1/84 t.ex. for

Spectrum: Demon-Drive och
Spectrum’s cube for DM 8:—.

Homecomputer liknar CPU
ratt mycket och kor man en GO-
SUB 500 sa finner man mycket
riktigt samma forlag bakom. [ nr
1/84 édr inga program dubblerade
mellan de tva tidningarna.

MC iar en kvalificerad tid-
ning. Skrives av tekn. doktorer
eller mojligen tekn. datorer. En
guldgruva for den som forstar.
MC utges av Franzis Verlag —
stort inom litteratur och utbild-
ning.

Mein Heimcomputer inne-
haller kraftigt forminskade pro-
gram, d.v.s. fran naturlig stor-
lek till ca 50%. Svarlast, natur-
ligtvis.

IBM ger ut en tidning for sin
PC = Personal computer. En
oberoende for samma PC fyller
eventuella luckor i informatio-
nen.

Computer Aktuell ar veder-
héftig i sin information men inte
sa aktuell for hacker-fans. PC,
MICRO, PC-WELT, CT, MIC-
ROCOMPUTER och PM COM-
PUTERHEFT ér en liten nétt av-
rundning pa det hela.

Utan datorklubbar &r hackers-
livet inte njutbart. Ju fler och ju
mer vi dr tillsammans, ju gladare
vi blir. Det ligger mycket i den
filosofin.

Dessa klubbar erbjuder pro-
gramvaror till sina medlemmar
samt hjilp och information.
Allra viktigast dr kanske mojlig-
heten for klubbmedlemmarna att
bygga egna datorer fran ritning-
ar. Har kan man gora stora be-
sparingar vid inkop av testappa-
rater.

Hemma i Svedala ér vi ju vana
vid datorer hos alla myndigheter
samt hos post och bank. Har i
Visttyskland ér det annorlunda.
Bankerna borjar nu fa datorer,
men deras rackvidd ar bara inom

"den egna staden eller inom lénet

(Bundesland). Det star fortfa-
rande underbara, gamla maski-
ner hos bank och post. Manga
posttjinstemdn koper sig en
fickrdknare for att 6verhuvud ha
nagot att rikna med.

I mars 83 skulle hir en riktig
folkrdkning ga av stapeln. For-
mulér for 200 milj. DM var klara
och 60.000 l6pare, som skulle
besoka hushallen var utvalda.
Endast kort tid fore beslutade
forfattningsdomstolen att folk-
rakningen stred mot vissa grund-
regler om privatlivets helgd. In-
stallt och stort gapflabb. Kort
fore jul kom utslaget, som be-
kraftade det tidigare utslaget.

Sa gick datorerna minste om
en riktig godbit, men en ny folk-
rakning har aviserats och kom-
mer att genomforas.

Jag sag en TV-film hir som
handlade om datoramatorer i
USA. Formodligen kommer den
i Sverige, eftersom TV-2 stod
som uppdragsgivare tillsam-
mans med andra.

En tjej kallades for *’software
pirate’’. Hon hade knackat ko-
derna pa over 800 spelprogram.
En ung grabb hade skaffat sig
tilltrade till telefonbolagets da-
tor och ringde gratis. Det var ett
kul program. Missa inte det, nar
det kommer.

Ett annat program som visa-
des hette: *’Barn av Atari, Com-
modore och Apple. Man visade
varuhusens  datoravdelningar
och alla ungdomar som satt dar
och jobbade. Men éven skolun-
dervisning i *’Informatik’’ som
det heter pa schemat hir.

Tavling i tva delar
En ung skolgrabb tillfragades av
reportern varfor han gillade da-
torer. Andreas svarade: ?77?

Du kan ockséa delta med ett
helt eget svar.

I REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
2REM x Tavling X
3REM x 1) Talaom varfordu gillar X
4REM x hemdatorer ochjobba med X
SREM x dem.(Max 25 ord) X
6 REM x Baistasvaren spelkassett X
7REM x 2)Vadsa Andreas? Narmaste X
8 REM x svarocksaen spelkassett X
9REM x Svartill RED 25/2 1984 X
10REM x Gliickauf und viel Spass X
11REM x Ade Leute von heute X
12REM x Ihr Bengt %
I3REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
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Ta med din Spectrum
pa vadlig fard till de
gamla gudarna!
Valhalla heter ett nytt
aventyrsspel som ront
stor uppmarksambhet.
Vi har 1atit tva medarbe-
tare - Clas Kristiansson
och Bo Leuf - ta en titt
pa det. Valhalla ar
tillverkat av Legend
och distribueras i
Sverige av Borg Data
och Svenska Spectrum.
Bo Leuf borjar beratta:

Sa har det dntligen kommit. Spe-
let som har haft den storsta rek-
lamkampanjen nagonsin. Min
asikt har alltid varit att kvalitet
sdljer sig sjélv, endast skrip be-
hover reklam. Det var darfor
med en viss tvekan jag laddade
in Valhalla i min dator. Man
hade lyckats trissa upp mina for-
véntningar till det orimliga, dar-
for var min besvikelse stor nir
jag upptickte att det egentligen
var vildigt lite man kunde gora
p.g.a. en mycket begriansad vo-
kabulér. Senare upptickte jag att
denna, min forsta, reaktion var
ganska orittvis betrdffande Val-
halla. Detta dr namligen ett spel
som skiljer sig oerhort mycket
fran alla andra dventyrsspel. Det
ar inte bara vokabuldren som gor
detta spel till nagonting spe-
ciellt. Hela programmet gar
ocksa i ett mycket langsammare
tempo dn man dr van vid.

Ord att slanga sig med

Men forst vokabuldren: Det

VALHALLA:

BLAND VACKRA GUDINNOR
OCH VADLIGA HJALTAR

Av Clas Kristiansson och Bo Leuf Foto: Thomas Brosset

finns ca 35 olika verb varav 23
far dig att utfora nagot, typ ga
Oster, ta svard etc. En klart an-
norlunda detalj ar att alla dessa
ord star uppriknade i handbo-
ken. Det dr faktiskt nodvandigt
eftersom man har frangatt nor-
mal standard pa vissa punkter.
“’Inventory’’ heter hdr *’List”’
och ’Look’ har ersatts med
’What’’, bara som nagra exem-
pel.

Det finns ocksa mojlighet till

langre meningar typ: ’Give je-
wel to Odin’’ eller *’Thor open
chest’’. Nu ar det tyvérr sa att
manga av personerna som befol-
kar Valhalla ar mycket svarflir-
tade. T ex har jag dnnu inte fatt
Odin att géra mig en enda tjénst
trots att jag skidnkt honom stor-
statliga gavor i form av juveler,
vinflaskor och annat smatt och
gott.

Draken Skadi har varit mer
mottaglig for mina boner om pa-
fyllnad av matforrad.

Nya innevanare
i Valhalla

Ett litet ord betriffande de per-
soner som befolkar Valhalla ér
pa sin plats. Naturligtvis finns
alla orginalpersonerna med.
QOdin, Tor och Loke vandrar om-
kring och uppfor sig stort sett
som man kan forvénta sig. Freja
och Fro ér helt bortglomda. Li-
kasa min favorit ekorren Rata-
tosk.

Istdllet har man infort ett antal
personer med klar anglosaxisk
bakbrund —Mary, Nasher, Fran-
tic m.m. Detta stor atminstone
mitt sinne for det rent fornnor-
diska. Varje person har ocksa ett
antal karakteristika: Godhet/
ondska, Utstralning, Styrka,
Mod och Intelligens. Det trev-
liga med spelet ar att de flesta
uppfor sig efter formaga och
laggning. Detta ger spelet ett
visst drag av rollspel. Mycket
sympatiskt!

Langsamt — men...

Valhalla dr nog ett av de mest
langsamma dventyrsspel jag né-
gonsin spelat. I borjan ér det irri-
terande, men snart flyter man in
i spelets tempo. Detta innebir att
man bor ha gott om tid nidr man
spelar eller ocksa utnyttjar
SAVE-rutinen flitigt.

Sex skatter for
den spelsugne

Syftet med Valhalla ar att hitta
nagon av de sex gomda skatter-
na. Efter mycket ihdrdigt spe-
lande har jag inte ens lyckats
hitta en enda. I och for sig gor
inte detta nagot. Man har namli-
gen vansinnigt roligt hela tiden.
Personer kommer och gar, stor-
slagna bataljer utspelas pa skér-
men och foremal byter dgare
ideligen.

Men visst hade det varit roligt
om man fétt 6verhuvudtaget na-
gon liten ledtrdd om var man

ZORK

EN BONDES

MARDROM

Om du nagon gang har
spelat dventyrsspel pa
din dator vet du att det
inte alltid &r sa latt att fa
datorn att forsta vad
man vill géra. Receptet
pa detta ar spelet
ZORK, det basta
aventyrsspel somfinns.

Kommunikationen i aventyrs-

spel bestar i att man forst skriver-

ett verb och sedan ett substantiv.
I en viss situation kanske du sa-
ger ’Tag sten’’ och da kan da-
torn svara ’Okey’’ eller ’Jag
forstar inte’’ och i vérsta fall
’Under stenen lag en skorpion,
du drdod’’. Datorn forstar ocksa
nagra ett-ords eller en-bokstavs
kommandon som t.ex. ’E’’ for

oster eller ’I'” for inventering,
alltsa — skriv ut en lista dver de

«saker som jag just nu bér pa.

I programmet finns det verb-
och substantivtabeller. Nar man
slar in ett kommando, slar da-
torn upp i tabellerna for att kon-
trollera om orden ér tillatna och
om de passar bra ihop. I sa fall
hamtas en lamplig kommentar
som skrivs ut pa skarmen. Da-
torn vet ocksa att du har slagit in
tva ord och inte ett. Mellanslaget
talar om for programmet att det
handlar om tva skilda ord.

ZORK pratar
som vanligt

Pa detta satt kommunicerar de
flesta aventyrsspel med oss,
utom ZORK. 1977 bestamde sig
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Inte nog med att du spelar

ett spel - nér dina kommandon
utférs skapar du en tecknad
film. Har pekar spelet ut de
olika aktérerna.

skulle borja leta efter skatterna.

Varlhalla kan rekommende-
ras for dem som verkligen vill ha
négot att bita i. Har du dessutom
gott om tid kan du kanske hitta
skatterna. Skriv da gérna till tid-
ningen och beritta hur du burit
dig at. Det &r ingen 6verdrift att
sdga: Koper du Valhalla behéver
du inget annat dventyrspel pa
mycket lange.

Clas Kristianssons
reaktioner:

Ett nytt dventyrsspel i en snygg
forpackning med en lika snygg
handbok till. En handbok som
ger nagra anvindbara tips och
kommandoanvisningar. Biittre
an "’The Hobbit’ sades det, sa
det var med viss spinning och

forvintning som jag skrev,
”LOAD ENTER’. Program-
met &r langt och man uppskattar
da Spectrums snabbare kassett-
Overforing, dven om man 4nda
hinner ta sig en kopp te under
véntandet. (Man kan ju ocksa
beundra LEGENDs fina titel-
blad.)

Naja, till spelet: Man befinner
sig helt plotsligt i Valheim,
snyggt uppritat och forklarat,
befolkat med ett antal hjéltar och
gudar som faktiskt syns och rér
sig sjalvstandigt pa skarmen. P
fickan har man 200 kronor. In-
nan man riktigt kommit pa vad
man ska gora har en hel del hént:
Loki dter mat, Skadi gar sin vag,
Thor hoppar pa Loki och dédar
denne, Thor tappar lite mat,
Skadi (draken) dricker en flaska
vin, Leer kastar en eldkula pa
Thor som givetvis gar till attack,
Leer forlorar och lommar av
skdrmen at hoger... PUH!

Det dr annat det &n Thorin
som bara sjunger visor om guld!
""WHERE"’ ger texten att man
kan g& sydvist eller visterut,
och att det finns en sa kallad
ringvig. "WHAT"’ talar vidare
om att den lustiga flicken vid
Thors fotter ar en ring, s jag
skriver foljdaktligen 'TAKE
RING’’ och "’SW’’ och hamnar
ien skogi Asgard dir jdtten Glut
larvar in pa scen fran vénster.

Under tiden jag skrev kom-
mandona ovan har jag ocksa fatt
en blixt och en eldkula, men
missade notera frén vem. Verkar
det rorigt? Man vénjer sig
snabbt. Tar man snabba beslut

' blir det inte s& mycket folk i far-

ten. Stannar man ddremot kvar
pa ett stille tittar bade den ena
och den andre forbi och muckar
grél.

Vin, mat och nycklar

Vin och mat &r bra att ha, annars
svélter man ihjal. Ring och
nyckel likasa, det ger fler moj-
ligheter. Som sig bor kan man be

andra figurer gora saker, anfalla

nagon, idka handel (du kom vil
ihdg de 200 kronorna?), ge bort
saker, ga sin vdg, komma, och
sé vidare. De vigrar ofta, men
kan ibland hjélpa till, med eller
utan betalning. Nu har jag inte
hunnit gora sa mycket mer 4n ga
runt pa de vanligaste platserna
och prova lite ditt och datt.

Karta rekommenderas

Av handboken framgar att det
finns sex stycken sirskilda
namngivna féremal att hitta, och

att vart och ett leder till ett sér-
skilt dventyr.

Nagon gang ténker jag ta en
helkvéll och hitta den forsta:
nyckeln Ofnir. Jag har dock
hunnit att do, men eftersom
detta ju dr Asgard och man redan
ar dod hamnar man nagon an-
nanstans: Icy Waste in Hell t ex,
minus de flesta av sina féremal.
Detta géller ocksé de andra per-
sonligheterna, som dérfér stin-
digt terkommer och brékar.

Karta rekommenderas — ut-
forska varlden! Finn sedan fore-
malen for respektive dventyr.
Som alla dventyrsspel kan dven
detta bli nog sa tjatigt, speciellt
som det verkar drdja innan man
hittar OFNIR. Men spelet ir
snyggt gjort och innehéller en
hel del nytt.

Grafik/textpresentationen &r
mycket bra, och det finns flera
trevliga funktioner som under-
littar vasentligt ndr man vill
komma runt snabbt, repetera en
utskrift mm. Man har (Heder
och berom!) utnyttjat en inmat-
ningsrutin som i mycket liknar
BASICS redigerinsrutin, stt att
jobba. Det ger méanga av dess
mojligheter att skriva om och

dndra i enrad. Dessutom marke-
ras ofta direkt om ett ord &r helt

obekant. (Men se upp! Denna
tolk gor vissa forsok att bortse
ifran vanligare skriv/stavfel och
det kan leda till ovintade kom-
mandon.)

BETYG: Utan tvekan mycket
bra! Jag hoppas att fortsitt-
ningen ger nya situationer, an-
nars torde jag tréttna,.hur skick-
ligt det &n &r gjort.

Senare rapport kan félja.

ﬁ

tva herrar i USA vid namn David
Lebling och Mark Blank att gora
det enklare att kommunicera
med dylika spel. De gjorde detta
dérfor att de hade trottnat pa be-
gransningarna som tvaordskom-
mandona gav. Under de f6ljande
aren skrev de ZORK p4 en stor-
dator.

Programmet fick mojlighet att
kinna igen adjektiv, konjuktio-
ner och hela meningar. Tag till
exempel féljande situation. Du
befinner dig i ett rum dir det
finns tre knappar, en gron, en
rod och en gul knapp.

I ett vanligt dventyr gér det sa
hdr: *’Tryck knapp’’ skriver du,
datorn svarar: *’Vilken knapp?”’
eller ’Jag forstar inte”’ . Efter att
ha ténkt Over situationen ett tag
forsoker du med *’Tryck rod”

och denna gang férstar datorn
dig. I ZORK kan du skriva
“’Tryck pa den roda knappen’’
och datorn forstar precis vad du
vill gora.

En annan sak som gér ZORK
till ett mastarspel ér att du kan
skriva in flera kommandon pé
samma géng, t.ex.: ~'Tryck pa
den roda knappen och tryck se-
dan pa den grona knappen. G4
norrut.”’ En sadan komplicerad
mening forstar ZORK utan
nagra problem. Det finns fak-
tiskt en sak till i kommunikatio-
nen som maste tas upp — kom-
mandot *’Tag allt’’. Man kan ta
ett antal saker utan att behova
skriva var sak for sig. Detta
kommando ar kompletterat med
7’Slapp allt’”” som givetvis ar
motsatsen.

Tre ZORKar

Just nu finns det tre delar av
detta ypperliga spel: ZORK 1
”’The underground Empire’’
ZORK 1II "’The Wizard of Fro-
bozz’’ och ZORK III. De flesta
borjar spela ettan men alla tre
delarna ar fristidende sa i teorin
kan man borja med vilken del
som helst. Nar ZORK I startas s&
befinner du dig i en skog. Nir du
vandrat omkring ett tag kommer
du till ett hus. Efter ett par prov-
ningar i och kring detta kommer
duini ’The underground Empi-
re’’. Har blir du tvungen att slass
mot diverse underliga varelser
och om du kan doda dem kan du
fortsatta din vandring.

ZORK under jorden

Sedan foljer en resa langs en un-

derjordisk flod, i en gruva med
underligt maskineri och tiil un-
derliga och mystiska tempel och
grottor. Hela tiden lurpassas det
pa dig och man vet aldrig vem
som gommer sig i morkret. Det
finns en labyrint som maste kart-
laggas for att spelet ska kunna
slutforas. Din uppgift i spelet ar
att samla skatter. Néar du har
gjort detta finner du en goémd
Oppning som gor att du kan fort-
sitta ditt spelande i ZORK II se-
nare.

ZORK ir kungen bland dven-
tyrsspel. Har finns humor, dven-
tyr, hela meningar och en fantas-
tisk ordlista — vad mer kan man
begira. Skaffa en ZORK eller
jaga upp nagon som har en och
spela. ZORK finns till APPLE
II, ATARI och VIC 64.

Av Anders Friberg
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SPECTRUM-NYHETER
PA ENGLANDSLISTAN.

Sugen pa nya program till Spectrum? Kom-
mande hits som bérjar rora sig uppat pa lis-
torna i England? Lugn, vi har dom redan pa
lager. Hos oss hittar du 100-tals program till
Spectrum fran Englands bista programma-
kare. Arkadspel, Adventures, Nyttoprogram
det dr bara att vilja.

Har dr nagra smakprov.
Allt fran IMAGINE, t ex: Zzoom, Alchemist,
Stonkers.

Allt fran ULTIMATE, t ex: Lunar Jetman, Atic
Atac, Jetpac, Tranz Am.

Nordisk distributor och postorderforsaljning:

BORG Data

Hagebyvigen 6, 141 32 Huddinge.

24 timmars ordertelefon 08-711 73 78.
Postgiro 441 10 30-2.

Nu dven program till VIC 64.

Ring efter var prislista!

BORG Data

Allt fran SHEPHERD, t ex: Transylvanian
Tower, Everest Ascent, Invincible Island.

Allt fran MICROL, t ex: Spreadsheet, Data-
base, Wordprocessor, Use and Learn.

Och annat smatt och gott som Mad Martha,
Harrier Attack, Chucky Egg, Pool, Heathrow
och manga till.

Och naturligtvis Valhalla, det dventyr-
ligaste av alla Adventures. Med rorlig grafik
i farg och over 100 Platser.

Finns det pa hitlistan, sa finns det hos oss!

Butiksforsiljning:

Computer Center

Hornsgatan 66 STOCKHOLM. Tel. 08-84 07 55.
Oppet vard. 10-19, I6rd/isond 10.30-14.30.

Och Computer Center i:

JONKOPING, LIDKOPING, NORRTALJE.

Computer Center

— Spectrum — VIC — ATARI —

monitor med
suveran
bildupplosning.

Den suverdna bildupplosningen
pé Philips data-monitor V7001
ger dig en vilsam skarp bild.
Den ar speciellt avsedd for dig
som jobbar professionellt med
hem-datorer. Priset ar en sensa-
tion! Passar alla datorer.
Kontakta din Philips TV-hand-
lare for en demonstration!

PHILIPS

&

Ca pris
Philips data- 200

12 tums hogupplosningsbildror
med P31 gron fosfor. Monochrome

Hela bildskarmens yta utnyttjas
2000 tecken kan aterges

Antireflexbehandlat frontglas

Hog videobandbredd (18 MHz)

Ingéngar fér ""Composite Video”
och RGB samt ljudsignal

Frontriktat ljud

Fallbart TV-stall — justerbart
i tvd lagen

PHILIPS




Spectnum-bocken

pa avenaka
(ca-pris exkl. porto +
postforskottsavgift)

136:—

® Spectrumhandboken
| ® Upptéck din Spectrum 136:—

® Spectrum — Ovanregnb&gen 136—

® Arbetamed Spectrum 136:—
® Lek med Spectrum | 49
® Knep & Kn&p med Spectrum
& ZX81 49.—
® Bortom Basic — Spectrum
maskinkod 115—

Studieforlaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

ZX 81 SPECTRUM VIC

1 SPECTRUM 16 K 1895:-
SPECTRUM 48 K 2295:-

' - 32 K BAM

Databand-proffskvalitét

C-10 2x 5 min 845/t SPECTRUM 495:-
C-20 2x10 min 8:95/st ZX81

C-30 2x15 min 9:25/st  GRUNDVERSION 795:-
S0 pos min tadee ZX81 inkl 16 K RAM 995:-
C-60 2x30 min  10:95/st 16 K RAM t ZX81 395:-
Blanda gérna. Full garanti. PRINTER ZX 795:-

Bicker Extra papper 3 rullar 95:-
Elektroniken i VIC 20 1995:-
X Spectrum 135:- VIC 20 pack inkl
Upptack Spectrums bandspelare 4
Basic 135:- program o. bocker 2395:-
40 best 16K RAM VIC20 595:-
1 Machinecoderutines CBM/VIC 64 3495:-
for Spectrum 139:- VIC DRIVE 1541 3795:-
Over the Spectrum Skrivare Seiskosha
60 Games + GP 100 3795:-
Applications 111:- Epromraderare 995:-
Mastering Machine Code &
Machinecode ZX81 139:- Better Basic 135:-

The Spectrum ROM
Disassembly

The Ins & Outs Of
ZX81

Spela VIC (zap!
1565:-

The Working
115:- Commodore 64

BESTALL VAR MJUKVAROLISTA!

pow!boom!svenska) 135:-

115:-

Priser inkl moms. Frakt tillkommer endast p& databand.

MEMOTECH AB

Box 25056 100 23 Stockholm  Tel:08-517740 dygnet runt

Scand

VIC 64

COMMODORE 64 PRO-
GRAMMERS REFEREN-
CE GUIDE

Ett maste foralla VIC 64
anvandare. Detta ar ori-
ginalet som ligger till
grund for ev. Oversatt-
ningar. Allt fran grafik till
maskinspréksprogram-
mering.

COMPUTES FIRST
BOOK OF COMMODORE
64

De basta artiklarna ur
tidskriften Computé.

En fortsattning i serien
avComputébdcker, som
bl ainnehaller Computés
first book of VIC, VIC
Games, second book of
VIC mf I.

Spel av mycket hog kvalité
till VIC 20 och VIC 64,
Fantasieggande och roliga.
Bastsaljaren Choplifter
ingar i sortimentet.

Human Engineered
Software, HES, en av
USA,s stdrsta och béasta
tillverkare av spel,
nyttoprogram och tillbehdr
till VIC datorer.
Gridgrunner, Hesmon och
Shamus ar exempel ur
sortimentet.

Triga Command ar en joystick utdver det
vanliga. Lacker design och funktion, parad
med hog kvalité ar en svarslagen kom-
bination. Om
man dartill lag-
ger ett attraktivt
prisoch ett ars
garanti ar suc-
cén given.

Scand Soft

Svensktillverkade spel
och nyttoprogram till VIC
200chVIC 64. Pa kassett
till vettiga priser. Studie-
hjalpsprogram eller si-
mulera manlandningar.
Samtliga program kores
pa oexpanderade datorer.

101 PROGRAMMING
TIPS AND TRICKS
FOR THE VIC 20
Bokeninnehaller 101 helt
fardiga och testade pro-
gram, speciellt skrivna
for VIC 20. Dessutom

tips och exempel pa hur
man bast I6ser program-
meringsexempel pa VIC
20.

MORE THAN 32 BASIC
PROGRAMS FOR COM-
MODORE 64

Innehdller fullstandiga
av noga testaue pasic-
program till VIC 64

YOUR FIRST BASIC
PROGRAM

Roliga illustrationer och
enkla diagram samt latt-
fattlig text lar ut hur enkelt

Pylator AB distribuerar
Sybex valkanda dator-
bockeriSverige. Forutom
Sybexbocker har vi c:a
100 olika titlar, allt fran
spel till maskinsprak.

detarattprogrammerai
basic

PRACTICAL BASIC
PROGRAMMS

Ensamlingav 40 st prak-
tiska och larorika pro-
gram, specielltframtagna
for hemmakontoret eller
det lilla foretaget

PYLATOR VASTMANNAGATAN 8 111 24 STOCKHOLM

TEL 08-23 11 05

VI SOKER ATERFORSALJARE PA VISSA ORTER | SVERIGE.




XAGYGS 4
TORN

-aventyrsspel
for ABC 80

Mot jattegetingar,
zombies, vattar
och hydror i din
ABC-80. M6t dem i
aventyrsspelet
Xagygs Torn — ett
spel specialskrivet
for Allt om Hemda-
torer.

Xagygs Torn ar ett dventyrsspel
for ABC80 med grafik och i
realtid. Spelet tar upp néstan ex-
akt 16K minne. Malet ar att du
ska ta dig upp genom de tio va-
ningarna i Xagygs stora torn,
och ut genom utgangen dér. I din
vig star tornets markliga laby-
rinter och dess farliga invanare;
men dir finns ocksa guldskatter
efter tidigare aventyrare.

Vid spelets borjan, da du valt
svarighetsgrad (dar 1 alltsé -ar
det littaste, och 10 mycket
svart), befinner du dig forstiden
lilla butiken utanfor tornet for att
handla utrustning. Till ditt forfo-
gande har du ursprungligen 50
guldmynt. Nar du senare hittat
fler star det dig fritt att atervénda
och utoka forraden.

Atta vapen, tre pansartyper
och dessutom pilbagspilar finns
att kopa. Vapnen ar foljande
(priser inom parentes):

1. Svard (25)
2. Bredsvird (50)

3. Kortsvard (10)
4. Stridsgissel (10)
5. Handyxa (20)
6. Spikklubba (10)
7. Pilbage (35)

8. Hillebard (40)

For varje vapen skriver du
”’JA”’ om du vill kopa det, och
»’NEJ”’ eller bara— RETURN —
i annat fall. Val av vapen ar en
fraga om ekonomi — effektivite-

ten star i ungefarlig proportion

till priset. Det ar forstas ocksa @

smaksak. Efter vapeninkopen

anger du hur manga pilar du vill
kopa. De kostar 5 guldmynt per
dussin, men ar forstas oanvand-
bara utan pilbage. Slutligen
kommer pansaren, de ar foljan-
de:

1. Rustning (100)
2. Ringbrynja (75)
3. Laderpansar (30)

Ett pansar skyddar dig i strid,
och ar nistan oumbarligt redan

fran borjan. Sjalvklart star ef-
fektiviteten dven har i direkt pro-
portion till priset. Slutligen ges
en liten andningspaus — men nar
du kénner dig redo, tryck pa vil-
ken tangent som helst, och spe-
let kan borja!

Spelborjan
Vid spelets start befinner du dig
uppe i vénstra hornet av skar-
men. Direkt till vanster ser du
Oppningen du kom in igenom.
Négonstans pa skarmen syns ett
’U”’. Detta markerar en trappa

lllustration: Kjell Lindgren
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som leder uppat. For trappor
nedat (vilket naturligtvis inte
finns pa forsta vaningen) har ty-
varr tvasprakighet fatt tillgripas,
de markeras med ’D’’ som i
Down, eftersom *’N’’ visade sig
blockera ingéngen till trappan.

Virt att veta kan dessutom vara
att ingangar till ett rum med
trappa endast kan finnas till ho-
ger om, och nedanfér, ett rum.
Aven hdr ir intrikata program-
meringsproblem inblandade. P4
skdrmen finns dessutom angivet

vilken vaning du befinner dig pa
(1, alltsd), hur manga guldmynt
du har (GULD), hur ménga
monster du dodat (DODADE -
0, hittills...), hur skadad du ir,
(SKADOR - anges i procent av
din totala kapacitet, vid 100% ar
du naturligtvis déd). Antalet pil-
bagspilar (PILAR) samt vilken
typ av pansar du har, om nagot,
visas ocksa.

For att komma nagon vart
maéste du naturligtvis forflytta
dig. Det sker med foljande tang-
enter. Varje tryck for dig ett steg
i angiven riktning:

upp
E
véanster S D hoger
X

Om ingenting verkar handa
nér du trycker pa en tangent —
kontrollera att det inte &r en vigg
i vagen och att UPPER CASE-
lampan lyser.

Vartefter du kommer till out-
forskade delar av tornet ritas de
ut, men lita inte fér mycket pa
kartan. Dorrarna har namligen
en lustig tendens att dyka upp el-
ler forsvinna nir man minst anar
det... Detta har forstas bade sina
goda och diliga sidor. A ena si-
dan kan man naturligtvis, om
man vill &t ett visst hall, vinta
tills en dorr dyker upp. A andra
sidan &r det inte sd roligt att
plotsligt vara inmurad...

Guld och monster

Tva saker kan hinda dig under
ditt utforskande av tornet.

For det forsta kan du hitta
guldmynt. Detta anges med en
liten ljudsignal och en ny siffra
vid GULD. Nér du samlat till-
rackligt mycket pengar kan du
ga ut vid forsta vaningen och
forbattra din arsenal och ditt
pansar. Pengarna ger dessutom
podng vid spelets slut. For att
hitta guld maste du ga omkring —
det dyker inte upp av sig sjalv.
Mingden ar dessutom beroende
av vilken vaning du befinner dig
pa. Det kan dérfor vara en god
taktik att forst ga upp négra va-
ningar och samla pé sig guld.
Direfter kan du ga ner och képa
ordentligt med utrustning for
den sista kraftanstrangningen.

For det andra kommer du att
stota pa tornets alla farliga inva-
nare. I borjan ar det fragan om i
och for sig inte alls ofarliga va-
relser som jattegetingar, zom-
bies och vittar. Jamfort med de
drakar och hydror som kravlar
omkring pa Oversta véaningen

framstdr de som ganska timi-
da...

Nir ett monster dyker upp an-
nonseras det med en ljudsignal,
langst ner pa skdrmen anges vad
det ar for sort. Monstret ar syn-
ligt som en rorlig punkt pa skér-
men nagonstans i din nérhet.
Om du vill kan du forsoka fly,
men monstret kommer da att
med storsta envishet forfolja dig
tills du kommit en bra bit ifrén
det. Viljer du daremot att kon-
frontera, blir det strid.

Strid pa liv och déd

Nér ett monster &r precis intill
dig kan du anfalla det. For att
gora det maste du forst trycka in
numret pa vapnet enligt listan i
borjan. For att anvanda svardet
trycker du alltsa in en 1:a, for
spikklubban en 6:a etc. Pé skar-
mens hogra sida skrivs vapnets
namn ut eller, om sé ar fallet, ett
papekande om att du inte har na-
got sadant vapen. Direfter
trycker du in i vilken riktning du
hugger. Riktningen ar naturligt-
vis beroende pa var monstret r
placerat i forhallande till dig
sjalv, enligt foljande:
upp
Y
vanster G H hoger
S
ner

Var hugget at ratt héll och
monstret inom rackhall, skrivs
ordet TRAFF ut pa skdrmen, an-
nars, naturligtvis, MISS. Missar
bor i mojligaste man undvikas,
for varje miss riskerar du namli-
gen att forstora vapnet. Ett for-
stort vapen kan vara nog s irri-
terande i vissa situationer — ett
reservvapen ar darfér mycket
anvindbart. Notera att du méste
trycka in bade vapnets nummer
och at vilket hall du hugger for
varje gang. Det enda vapen som
avviker fran monstret ar pilba-
gen. Istéllet for att innebdra ett
hugg i angiven riktning avfyras
en pil (forutsatt att du har nagra
kvar, forstds). Om pilen traffar
skadas naturligtvis 'monstret.
Detta kan vara en bra metod att
skada eller till och med doda ett
monster innan det hunnit ga in i
narkamp. '

Efter ett antal hugg — bero-
ende pd monstrets talighet, vil-
ket vapen du anvénder, och lite
tur — &r monstret dodat, och an-
talet DODADE okar med ett.
Dessutom tillrdknas du dels po-
ang for monstret, dels 6kar varje
lyckad strid din skadekapacitet.

VAND!
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Forts fran foreg sida om du uppnar 100%-iga skador,
da halveras ocksa dina poang.
For att sluta med full podng
maste du ga ut genom utgangen
pa tionde vaningen — spelets
mal. Att gora detta kan dock fak-
tiskt vara ganska svart redan vid
forsta svarighetsgraden. Med
tillracklig 6vning och en del
sinne for taktik bor man snart
kunna avancera i svarighetsgra-
der.

Det ar alltsa fullt mojligt att g ur
en strid med lagre skadeprocent
an fran borjan.

100% skador

Tro inte att monstret gor det latt
for dig. Det anfaller hela tiden.
For varje traff det far stiger na-
turligtvis dina skador. Stirra dig
bara inte blind pa procenttalet.
Efter att ha dodat tjugo monster
och fatt okad skadekapacitet ar
du formodligen tryggare med
75% skador an den som just av-
slutat sin forsta strid med 25%.
Naturligtvis avslutas spelet

Programmet

Slutligen nagra ord om sjalva
programmet. Det ar baserat pa
ett drygt tva ar gammalt pro-
gram, som fatt sig en rejal an-

10 ; “SVARIGHETSGRAD (1-10)"; : INFUT C%Z : IF C%Z>10 OR C%<1 THEN 10

20 DIM F%Z(9),0%(25,5) ,FP1%(15) ,Ma(24)=12,E1%(9,4) ,50=13,D4=11,L4%(7) ,L5%(
JVA%AT) VS (3) (RO(2) =11,L6%(2) ,Re=10

» DIM E%(1), th@,s),ao(A)-A EG(4)=1,C0(4)=2,D8(4)=3,L%(9,3),M1%(11) ,M2%

(11)

40 DATA 20;50,10,10,20,10

RFANSAR

S0 DATA "DU HAR INGE"," ", SVARD, BREDSVARD, KORTSVARD, STRIDSGIS

SEL ,HANDYXA, SPEKKLUBEA, P ILEAGE , HILLEEARD

60 DATA DRAKE,VALNAD, BJGRN,CHIMERA, ZOMBIE, JATTERATTA, VATTE, JATTESGDLA, SLE

MELUMP, JATTE, VARG, JATTESNIGEL

70 DATA GDLEMAN,MINOTAUR,ORCH,JATTESFINDEL, TROLL,JATTEORM, MUMIE, SKELETT,

VAMPYR

an DATA JATTEGETING, VARULV,HYENA,HYDRA,4,5,6,21,19,4,23,6,21,14,4,21,6,1
,14,13,23,15,10,12,13,2,15,8,1,13,22,11,8,1,7 s

vu DATA 18,11,16,17,9,18,3,16,20,9,24,3,14,20,9,24,3,0,20,4,7,3,3,4,3,5,

[

100 DATA 10,22,8,1,11,6,6,10,2,5,5,8,5,5,5,8,16,10,3,9,0,4,5,10,2,0,2,8,

10,1,1,4,5,8,2,7,10,4,4,6,5,5,2,8,7,9,14,8,3,9

110 DATA 2,5,10,9,3,7,12,1,3,6,4,6,6,5,5,5,10,6,6,6,2,5,5,8,3,3,8,8,7,3,

7,14,6,4,7,7,12,4,4,8,6,12,8,4,7,0,3,5,10,1

120 DATA 9,18,3,3,8,0 10, 95 156, 10,8;5, 5, 15 4,10,9,2,9,20,6,2,9

1 DATA 7'w,5,5,a'u,; 7!#,4.4.u'#,4‘7»#,4,5,»«#,4,7#«,5,5,&##,5

140 FOR 1%=0 TO 7 : READ L4%(I%) NEXT I%

150 FOR I%=0 TO 2 : READ LS%Z(I%),L6%(I%) ,RA(IZ) : NEXT I%

160 READ D¥,S@ : FOR I%=1 TO 8 : READ FO(I%) NEXT I% : FOR 1%=0 TO 24

170 READ M@ (IZ) : NEXT 1% : FOR 1%=0 TO 9 : FOR I1%=0 TO 4 : READ E1% (1%

,11%) = NEXT I1% : NEXT I%

180 FOR 1%=1 TO 8 : READ FZ(IZ%)

TO 4 : READ O%(I1%,I2%) : NEXT I2% : NEXT I1%

19 FOR 1%=1 TO 4 : READ AG(I%),BO(1%),C8(I7

200 RANDUHIZE : E%(D)=1 : EA(1)=—1 : LS%=5

“INTE RAD"

210 L%(0,0)=BXRND+1 : L%(1,2)=L%(0,0) : L%(0,1)=6¥RND+1 : L%(1,3)=L%(0,1

FOR 1 T08

©1%=BXRND+1 : O2%Z=6XRND+1 : IF L%(I%Z-1,2)=01% THEN 220

L%CI%, ) =61% : L%(IZ+1,2)=01% : L%4(I%,1)=02% : L%(I%+1,3)=62% : NEXT

.40,100,7,RUSTNING, 75,5, RINGERYNJA, 30, 5, LADE

NEXT I% : FOR I1%=0 TO 24 : FOR I2%=0

DO(IA),EQ(I/) : NEXT I%
: K%=4 : K1%=3 : Ra=

3 CHRO(12) : FOR I%Z=0 TO 7
50 3 FO(I%+1) "FRIS"I.4% (1%
o="" THEN 270

260 IF L4%Z(I%Z) :LS% THEN ; R4 : GOTO 270 ELSE F1%(I%+1)=1 : LS%=

INFUT Ao : IF AB="NEJ" OR A@="N" OR A

LS%~LA%(1

270 NEXT I%Z

280 ONERRORGOTO 280 : ; "DS. FILAR (5/DS.)" : INFUT L% : IF LSZ%ZIL%¥S THE

N ; Ro : GOTO 270 ELSE X3 %412 @ LSZ=LS%Z-L%¥S

290 FOR 1%=0 TO 2 : ; RO(IZ) : ;3 “"FRIS"LSZ(1%) : INFUT A@ : IF AGB="NEJ"

OR Ao="N" OR AQ="" THEN T10

D> IF LS%<LSZ(IZ) THEN Ko ELSE C1%=L6%(I%) : LS%=LS%Z-LS%Z(I%) : K1%=I%

O NEXT I%Z : PZ=0 : RY : GET AU P

O ;3 CHRO(12) : FOR I%=1 10 24 : ; : ;3 CHRU(151)CUR(I%,28)CHRG(135); =

3 CUR(O, 1) "VANING";L.1%+1

;3 CUR(1,29)"GULD: "LSZCUR 29) “DODADE: "G%CUR (3, 29) "SKEADOR: " INT (100% (

H2/H1) ) “Z"CUR (4,29) "FILAR .

240 IF K17 THEN CUR (5

50 M1%=-1 F%=0 : FOR I

1 @ NEXT I2% : NEXT I1%
L0 FOR T17 TO 10 : MLIM(IL)=0 : M2Z(IZ)=0 : NEXT IZ

O IF L1%<9 THEN DZ(LZ(L1%,0) LZ(L1%, 1))=10 = 3 CUR(:*LZ(LLZ,0)+1,3¥LZ(
1%, 1) ¢2) "U"

380 IF L1750 THEN DZ(LZ(L172,2) JLZ(L1Z,3)) =11 = 3 CUR('!LL([IZ.:)*I.?!LA(

7)) RO (K 17%
TO 8 : FOR I2%=1 TO 7 : DZ%(I1%,I2%)=4%XRND+

THEN LZ%=L1%
INF (6) 2 IF 8 AND S1%128 THEN K%Z=01%-128
12680 FHEN S%=1 ELSL S5%=0

IF K%=0 THEN 490
K%=69 THEN

R%Z-1 ELSE IF K7%=83 THEN P%=F%-1 ELSE IF KZ=68 THEN

R2%=R7% THEN 460
50 IF RND<.02/C% THEN LS%Z=LS%Z+RND¥INT(L1%/2+1)%20+1 : OUT &,7 : FOR I=1
TO SO0 : NEXT I : OUT 6,0 : ; CUR(1,34)LS%
460 IF KZ<S7 AND KZ347 THEN HZ=k7-48 : IF F1%(H%Z)=1 THEN ; SHCUR(7,28)SH
CUR (&, 28) SACUR (10, 28) SACUR (10, 29) P8 (HZ)
470 IF K%Z<S7 AND K%Z3>47 AND F1%(HZ)=0 THEN ; SQCUR(8,28)Fg& (H%)CUR(7,28)Dg
5 ¢ IF HZ<S THEN ; “T" : HZ=0 ELSE ; "N" : H%=0
480 IF H THEN IF K%Z=89 OR K%Z=71 OR KZ%Z=72 OR K%Z=66 THEN GOSUE 850
490 IF Mi%=-1 THEN IF RND<.01 THEN GOSUB 810 ELSE S20
S00 IF ABS (INT(W1)-R%)=1 AND INT(E1)=F% THEN F7=0 : GOSUE 790 ELSE Fi=
510 IF AES(INT(E1)-PZ)=1 AND W1=R7% THEN FZ=0 : GOSUB 790
520 IF FZ=1 AND R%Z=4 THEN IF L1 THEN 240 ELSE 1060
530 IF FZ=1 THEN GOSUE 720 ELSE IF M1%Z3>—1 AND RND<.2 THEN F%=
540 CLRDOT R2%Z,F27% : IF DOT(RY,F%) THEN RZ%Z=R (=P2% : P= .
550 IF M1%o-1 THEN IF AES(FZ-E1) 218 OR ABS(RZ-W1)>18 THEN F7=0 : M1%=-1
: CLRDOT W1,E1 : ; CUR(23,1)S0;
560 SETDOT R%,F%Z : KZ=0 : R1%=INT(R%Z/6) : F1Z=INT(P%/&6) : D1%=D%(R1%,F1%
)

46

reagerar namligen bara for stora
bokstaver. Ett annat problem
som ar mycket séllsynt, men ty-
varr kan intraffa, ar knepigare
och beror pa ett svaratgardat
problem Spelet verkar da ’’1a-

a’’ sig totalt. Den enda 10s-
mngen ar att stoppa programmet
med CTRL-C och sedan skriva:

M1%=-1 : POKE 65060,0 :
GOTO 320
varpa programmet aterstartas
fran ungefar samma punkt, men
med felet atgardat.

siktslyftning. Programmet var
namligen skrivet nastan helt
utan planering. Aven om de
flesta snarigheterna nu &r bort-
rensade vill jag fortfarande re-
servera mig for att programmet
forvisso inte ser ut som ett ty-
pexempel pa god BASIC-pro-
grammering. Formodligen ar
det manga smasaker som skulle
kunnat goras bittre och effekti-
vare. A andra sidan fungerar
programmet faktiskt tillfreds-
stallande.

Det ar relativt véltestat. Det
vanligaste ’fel’”” som brukar Jag oOnskar lycka till med
dyka upp ér att man glomt slapd  monstren, skatterna och dventy-
UPPER CASE - programmet ren!

S570 IF D1%=10 THEN L1%=L1%+1
S80 IF D1%=11 THEN L1%=L1%-

590 IF Y3%Z=1 THEN GOSUE 980
&00 IF D1 O THEN ; CUR(R1%Z*2,F1%¥3)A0(D1%Z)CUR(R1Z¥2+1,F1%Zx3)ER(D1%); :
DZ(R1%,F1%)=0

610 IF F1%=7 THEN IF R1%Z{30 3 CUH(Ri/i&,24)"5"CUR(R1232+1,24)"5" ELSE j;

CUR(1,24)"5"

620 IF R1%=8 THEN IF P1%<{>0 ; CUR(18,F1%¥3Z)D8(4); ELSE ; CUR(18,1)"##";

DO A(R1Z+1,P1%) 2 0%=0 THEN 650 ELSE ; CUR(R1ZXZ2+2,P1%x3+1); :

#a#"

17%43) 5 ¢ IF DZ(R1%+1,P1%-1)<>0 THEN 5 "#" ELSE j§ “7"

) THEN 670 ELSE ; CUR(R1%ZX2+1,P1%XxZ+3); :

5 ey

SE
2,P17%3+3)

: GOTO 320
: GOTO 320

IF DZ(R1%—-1,F1%+1)<>0 THEN ;

RNDXx7+1 : IF NOT DZ}dlZ,b2Z)>5 THEN

: o

OR M1%(F1%)=1 THEN 700 ELSE M1%(F1%)=1

O THEN ; CUR(1,P1%%3)DG(4) ELSE ; CUR(1,1); : IF L1%=0 OR L1%
34" ELSE ; "7##"

700 IF F1%=0 AND M2%(R1%)=0 AND R1Z
SCUR (R1%¥2+1, 1) "5";

710 GOTO 400

0 THEN M2Z(R1%Z)=1 : ; CUR(R17%2,1)"S

20 W2%Z=W1 : E2%Z=E1 : IF INT(E1)<F% THEN E1=E1+RNDXM4 ELSE IF INT(E1)3>P%

THEN E1=E1-RNDxXM4
730 CLRDOT W2%,E2% : IF INT(W1)<R% THEN W1=W1+RND¥M4 ELSE IF INT{W1)>R%
THEN W1=W1-RND*M4
740 IF DOT(W1,E1) OR W1:6S OR Wi<4 OR E1:59 OR E1<3 THEN 760 ELSE SETDOT
Wi1,E1 : RETURN
750 SETDOT W1,E1 RETURN
760 E1=E27 : W1=W2%Z : IF RND<.5 THEN E1=E1+M4 ELSE E1=E1-M4
770 IF RND THEN W1=W1+M4 ELSE Wi=W1-M4
780 GOTO 740
790 IF RND<.1 THEN IF RNDX10+0%(M1%,0)+1:C1% OR RND<.1 THEN H2=H2+.1%RND
¥0%Z(M1%, 1) ¥C%+1
800 IF NOT H
%/2 : GOTO 1060
810 W1=R%+(4%RND+2) k(E%(RNDX2)) : E1=F%Z+(4%KND+2)XEZ(RND*2) : IF W1>54 O
R W1<4 OR E1:49 OR E1<3 OR DOT(W1,E1) THEN B10Q
B20 IF INT(W1)=R% AND INT(E1)=F%Z THEN 810
B30 MIZ=E1%(L1%,S%RND) : FZ=1 ; CHRG(7)CUR (24, 1)MA(MLZ%)SR; @ M4=0%Z(M1%

w

26) INT (100% (H2/H1)) "%Z" : RETURN ELSE WZ=W

H1 THEN ; CUR(Z

: FOR I%=1 TO O0%(M1%,4) 3 MI%=MIZr(C%+3) kRND+1 = NEXT I% : M2%Z

; CUR(10,728)S0CUR(7,28)S0CUR(8,28)8a : IF H%Z=7 THEN IF Y3%Z=0
THEN 94“ ELSE RETURN
860 IF M1%=-1 THEN 890
870 IF F
INT(E1
880 IF F 2 AND INT(E1)
INT (W1 “+1 AND INT(E1
890 : CUR(6,29)s @ IF T%
%y 3) /10 THEN M2%=M2%-FZ(HZ) XRND—1 2
{0 IF T%=0 AND RND<.05 THEN F1%(H%Z)=0 : ; CHRB(7)CUR(7,28)PH(H%Z)CUR(8,2
B)“SONDER
10 IF T%=1 AND
920 G%=G%Z+1 : F%=0

INT(E1)=F% THEN T%=1 ELSE IF KZ%=71 AND
T%=
INT (W1)=R% THEN T%=1 ELSE IF KZ%=66 AND,
T%=1
"MISS " ELSE 3 "TRAFF" : IF RND<O%(M1

0 THEN Mi%Z=-1 ELSE 940
H1=H1+M3%/4 : CLRDOT W1,E1 : 3 CUR(23,0)SYCUR(2,736)

G% = THEN WZ=WZ+M3I7%x (LL1%+1)
IO 3 )3 INT (100X (H2/H1)) "%"; : IF HZ/H1<.1 THEN ; " "
940 HZ RETURN

H%Z=0 : IF X3

0 THEN RETURN ELSE X3%=X3%-1 : ; CUR(4,35)X3%L"

2%=0 : IF K%Z=89 THEN Y1%Z=-1 ELS E IF K%=71 THEN Y2%=-1 ELSE
IF KZ%Z=b& THEN Y1%=

=1 : RETURN

Y6%+1 @ IF Y6%=20 THEN YZ%Z=0 : RETURN

IF Y4%=INT(W1) AND YSZ=INT(E1l) AN
1 AZ=1

970 Y47=R% : YS%
280 Ci DDT Y4%,YS% : Y6U
2 YAU=YAY4YLL =
l=M2%-—-4%RND~1
1000 IF A%=0 THFN 1040
1010 IF M27:0 THEN Z+1 1 H2=H2+M3I%/4 : M1%Z=-1 : F%=0 :
H2/H1)) ¢ IF L1%= THEN WZ=UZ+MIZX (L1%+1)

1020 IF M27%+6 THEN CLRDOT Y4%,YS% : : CUR(2,36)G%CUR(24,1)SYCUR(3,T6)HI%
: IF H3%<10 THEN ;3 " "

1070 RETURN

1040 AZ=0 THEN IF DOT(Y4%,YS%Z) OR Y4%<{4 OR Y4%Z>53 OR Y5%{I OR YS5%Z>47

INT (100% ¢

THEN =0 ELSE SETDOT Y4%,YS%Z

1050 RETURN

1060 ;3 CHRG(12) : IF H27=H1 THEN i "DU KLARADE DIG LEVANDE UT!" : GOTO 1
090

1070 : "DU D&DADES UNDER EN FRUKTANSVARD KAMP" : 3 "MOT EN "MS(M17)" FA

VANING"L17%

1080 ; "DU NADDE SOM HOGST VANING"LI%+1

1090 3 "DU FICK"WZ+INT(LS%/S)" FOANG, OCH DSDADE"GZ : ; "MONSTER.' SVARIG
HETGRADEN VAR"C%

# of lines: 110
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TOPRIRONICI
3.300:-
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/

COEFAULT UALUES)

RENUNBER
& CFIRST 103 ¢, INC 102 €.8 83 .8 639993

:“Wmm

PRESS ‘RETURN® Tg L

TOPATRONICS PRODUKTER:

TOPATRONIC I (datorenhet)

3 300:— Applesoft Il programming

Disk drive

2 200:— Applesoft Tutorial

Styrkort till drive

454:— Apple Disk Operating Manual

Monitor (extremt hégkvalitativ)

1 500:— Starting Forth

Zenith monitor

1250:— Forth79

RF-modulator (fér TV)

150:— Applespet Reference Manual

Forth-kort (mycket snabbt sprék)

469:— Apple Il Monitors Peeled
550:— Visicalc Manual

Pal-kort (f&r 16 farger)
80-teckens kort

718:— Bag of Tricks

16 K Language-kort

479:— Apple Il Assembly

128 KRAM-kort (ger 48+ 128=176 K) 3 200:— Assembly Language programming

Z80-kort (CP/M)

470:—

Flakt (sparar kretsarna)

265:— DISKETTER:

Mus (91 funktioner)

814:— Maxell 5 1/4 (utmarkt kvalitet)

Joystick (sjé@lvcentrerande)

174:— Maxell 5 1/4 itiopack

Apple Reference Manual

72:— (Priser exkl moms och porto)

ATERFORSALJARE SOKES
TOPATRONIC

Blaklockestigen 9 432 00 VARBERG
Tel 0340-845 23

104:—
72:—
72:—

125:—
67:—
72:—
72:—
76:—
80:—

112:—
96:—

36:—
300:—
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Varsagod, héar ar kassettinlagg.
Klipp ur dem och ldaggidina
kassettfodral. BAde praktiskt och
trevligt nar du har dina program fran
Allt om Hemdatorer.
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EGNA
FIGURER

Ett program att rita pa skirmen
med. Man kan spara bilderna pa
band eller diskett sd att de kan
anvindas igen i ndgot program.
Alla instruktioner utom en finns
i programmet. Bilden avslutas
med q — samtidigt hoppar du till-
baka till basic.

Programférklaringar

30-34 Laser in datasatserna.
Far du felmeddelande hir si
har du skrivit fel i ndgon data
sats.

36 Hopp till menyer och fragor.
38 Hopp till maskinkodsruti-
ner. Rensning av minnet och
fargsattning.

41 Hopp till maskinkodsrutiner
som skoter kontrollen av tangen-
terna.

100-135 Rensar minnet och siit-

ter farg.

210-290 Rutin for X och Y
Plottning.

300-460 Rutin for kontroll av
tangenterna.

395 Fordrojningsrutin.
1000-1066 Rutin for lagring av
bild.
4003 Menyer och fragor.
4040-4050 Rutin for laddning
av bild.
7017 Menyer.

Om diskett anvénds ska dessa
rader &ndras:
1003 OPEN 1,8,1,°0:" +
P$ + ’S,W*’
4003 OPEN 1,8,1,”°0:" +
E$ + ’S,R”

YMEOLER

SHIFT + CLRAHOME
CRSE HER

CRSE UPP + SHIFT
CRSE HOGER

1 REM
2 REM ¥ *
3 REM #% AUTHOR: THOMARS FEDERSFIEL ¥
4 REM % *
S REM * DATE: 840107, NACKA L
6 REM % *
7 REM ¥
18 PRINT"D"
30 FOR 7099 TO 17432 READA:POKEX, A:NEXT:REM EL,FR.PL & FORDROJHING
31 FOR 9600 TO 39712:READA:POKE X, A:N REM KONT X Fi
32 FOR X=30800 TO 30822:'READ A:POKE ¥,A:NEXT:REM KONT V¥ P
33 FOR X=30897 TO 38962 :READ RA:POKE X,A:NEXT:REM RUEEER RUTIH
34 FOR %=1 TO 8:READ A% READ S$(X):NE! REM MEMY
36 K=3:N(1)=PEEK(S53265):G0T0 7000
38 SYS 1790@ POKE 3609@, 190 FPOKE 36804, 164 FOKE .
41 5YS17244:GOTO 2628
99 RE"
91 REM% BLANKNING & FARG *
92 RE®
93 REM¥ REG:S3272,53265,17038.17027 #
94 REM¥ 253,254 *
95 REM¥ ARY:35000-16008 *
96 RER *
196 DATA16@,@,169,0,141,253,0, 169,32,
119 DATA209@,132,8,248,11,19, £
115 DATAZ32, 142, 254,08, 224, 64, 208,
128 DATH 224.8,240,28,169,4,141,254,0, 170
139 DATA169,3, 141/ 131, bb»lb »3,168,9 .
135 DATA 173,24,208,9.8,141,24,208.173,17,20
S E|
Er
REM# X &Y PLOT *
REP
REM#* REG:35999-36005,251,253.254 #
REM# ARY :5000-16060 *
RE"
REM#% ADD:PLOT. 17890 *

9 DATA173, 165,140,183, 15“14\
@ DATA162,32,13,254,@, 141
@ DATA249,6, 282:14;4(4 8,2 ﬂS 25@,168,8, 141

DRTH169 48,141,159, 148, 173,1*8 Hﬁ 41,
DATA162,8,10.46, 162,148, 14

DATA202, 208, 235, 141, 163, 148
DATA24,173, 164,140, 41,248

48,173, 164, 14

REMiokkkxiksorn SUDD RUTIN  #hdkrssss
DATA169,49,141,55,67, 169,145, 141
DATA163, 145, 141,55, 67, 169,96, 141,57

DF!TFH?3,197 0 201, 4, 2&38:5;76 Sﬂ
DATA201,37,249, 35,281,
DATA 201, 1q;24@1591281.~
DATA 76.0,68,96

TRELE

0 DATA238, 164, 148,32, 136, 14
S DATA 7€, 145,67, 36

DATA 76€,145,67,96
DATH206, 164, 148,32,
DATA238, 168, 140,32,

DATA162.0,160,8,

DATA173, 145,67, 2!

F‘EM**!**** KONT
ﬁ

S DATA141.136, 1

020 POKE 17067,32:POKE 17044,44 55 17045 POKE

10 PRINT: INPUT"

DATASE6. 173,
DATA162,38, 141, 1
REM#$¥#k¥%44 KONT
DATA 3
DATA141, 16@, 148, 36
FEM**&W### RUEBER RUTIN H¥¥kedssss

2-LENCP$) /2> "DIN BILD SPARAS NU I FILEM:":P$

@ PRINT# 1.F
‘RINT# 1,P$¢2)
#1924 TO FH102447°

IF |,~ﬁ THEN 186@
PRINT# 1,X-F#%1824 FRINT# 1.&

NEXT %

PRINT# 1,-1:PRINT# 1,3@ “
PRINT# 1,K:PRINT# 1.1

CLOSE 1
7 GOTO 3060

POKE 17067, K+1#16:5Y5 17045
X=168:Y=100:G0T0 41

POKE 17067,K:POKE 17944 ,23 POKE 17
INPUT " TS D SKHLL BILDEN SFARAS
IF X$<O"J" THEN 3@

INPUT " X0@| FlNGE FILENS NAMN® ;
INPUT "MANBBBBIHICH FASSWORD" ;P

2‘ PRINT:GOTO 1686
TABC (16-LEN(P$ 2» "DIN BILD FINH
BPISKALL FLERA BILDER SKAFAS":L3$ B=2
IF L$="J" THEN 4950

END

INPUT"TTeisspBBBISKALL FIL LADDAS FRAM THFPE",Y$

IF Y${>"J" THEN 3068

INFUT "XEpBBBIILKET AR WAMNET PA FILEN"E$
INPUT" XERBBBITHE PASSWORD PLEASE",P$ FRINT
GOTO 4083

PRINT: INPUT BISKALL GAMMAL BILD RADDAS".C$
IF C${>"N" THEN 2089
GOTO 32

OPEN 1,1,8,E$
PRINT"D"

PRINT TAB((1@-LENCES$))
INFUTH 1,C

INPUT# 1,P$(4)

IF P$¢ JP$(3) THEHN 4845
P$(4)=
INPUTH 1,

IF Q=80 HND K‘—ITHEN 48309
POKE C#¥1924+X,0Q

GOTO 4918

INPUT# 1,K,I:CLOSE 1
GOTO 2000
PRINT" 24Dl

PRINT"" :PR

I FILEM: "F$%

2) “DIN BILD FRAN FILEN ":E$:" LADDAS-IH"

RONG PASSWORD. " :P$(4)="
BDRAWING WITH KEYS.

0=0+1: %= RIN

PRINT TAB( 4\ RS'D' TABC12); X, i
PPINTTRE(;S),SSfD), PRINTTRB(22
50TO 4855

DATA BLHCK‘NHITE RED, CYAN, PURPLE, GREEN, BLLE , YELL W

DATA ORANGE, BROWN, L.RED, GREY 1,GREY 2.L.GREEM.L.ELUE.GREY
" 0D IBBBRRFRRG PA BAKGRUND"

FARG PA PENNAN"; I:FOKE 1

LU0 TFNHG:NT FUNKTIONER. "

I LEFT S - UP LEFT"
K = RIGHT # = DOWM LEFT"
D D - UP F = UP RIGHT"
D C - DOWH M= DUHH F’IF‘HT

F3 - INI
e HIT F‘ETI'PN TO ‘;THFT"
THEN 7816

GOTO 4850

51




TANGENTBORD

Med ett IGst
tangentbord och
en datortillsats
forvandlas Mat-
tels TV-spelftillen
dator. | paketet
ingar program-
vara som gor det
mojligt att ”’lana”
figurer fran de
spel du redan
kopt till de spel
du sjalv tillverkar.

En efterlangtad nyhet for alla
dgare av Mattel/Intellivision:

Tangentbordet som goér det
mojligt att konstruera egna spel.
Med den hir tillsatsen blir TV-
spelet en hemdator. En hemda-
tor som i prestanda ungeféar mot-
svarar en Vic 20.

Den har dessutom egenskaper
utdver det vanliga nér det giller
att konstruera spel. En utmaérkt
hemdator att ldra sig Basic pa.

Manga sladdar

Nir man packar upp Mattel/In-
tellivisions ~ tangentbord slas
man kanske forst av hur klum-
pigt det hela verkar. Forutom
sjalva tangentbordet kopplas en
datortillsats till spelet. Mellan
datortillsatsen och tangentbor-
det kopplas en sladd. Forutom
den vanliga nitsladden kopplas
annu en fran vaggen till datortill-
satsen. Med TV:n blir det alltsa
tre nétsladdar.

Men nir alla sladdar och pry-
lar hamnat pa plats ér det anda en
rédtt natt anldggning vi har fram-
for oss.

For att tangentbordet overhu-
vudtaget ska fungera maste en
ROM-modul med ett spel plug-
gas in. En forutsittning for att
kunna konstruera egna spel.

Udda Basic

Men forst lite om datorns spe-

ciella Basic. Hér heter det inte
print eller list, utan prin och lis
— vilket vi formodar beror pa en
vilja att spara in pa minnet.

Annars dr det inga mérkvar-
digheter. Tviartom — varje kom-
mando har sin egen farg. Nir en
rad avlsutas med return (RTN)
fargas den avslutade raden. Ef-
ter ett tag lir man sig fiargko-
derna och uppticker genast om
man gjort fel. Skriver du till ex-
empel pron istillet for prin far
kommandot ingen farg overhu-
vudtaget.

Redigeringen gar ocksa utan
nagra som helst problem, genom
att flytta markoren med de fyra
riktningstangenterna.

Diaremot finns bara versala,
d v s stora bokstdver. Datorn
kan bara visa 11 rader om 20
tecken. Kéinns klumpigt for en
van programmerare.

Det verkligt intressanta ar fi-
nesserna ndr det galler att konst-
ruera egna spel. Genom rutiner
som CALL SHOW och CALL
GRAB plockar man ut de rorliga
objekten fran sina spelmoduler.
Det ér av den anledningen som
en modul maste sitta i datorn.
Beroende pa vilket spel modulen
innehaller kan du plocka ut fot-
bollsspelare, djur, robotar eller
monster fran yttre rymden.

Du bestimmer sedan vilken
farg, storlek, bredd och hdjd du
vill att figuren ska ha.

Maximalt gar det att plocka
fram 8 rorliga figurer fran varje
modul.

Genom korta och enkla kom-
mandon gar det sedan att sitta fi-
guren irorelse. XM vinder figu-
ren pa en femoring, XP flyttar
den horisontellt, YM vinder fi-
guren upp och ner och YP flyttar
den upp eller ner pa bildskér-
men.

Genom kommandot HAND
gér det att programmera in hand-
kontrollernas (joystick o dyl)
alla funktioner i dina egna spel.

Ljudet gar det ocksa att leka
en hel del med. Tva ljudkretsar
med tre kanaler vardera tillater
skalor, ljud och oljud i manga
versioner. Du kan med enkla ru-
tiner sétta ljud till egna spel.

Kan bli musikmaskin

Hela tangentbordet kan ocksa
forvandlas till ett piano. Men ef-
tersom vi inte fatt nyckeln till
vilka tangenter som ger vilka
toner, har vi &n sa lange inte
lyckats prestera mer dn sorterat
oljud den végen.

Fast sd smaningom kommer
ocksa en separat klaviatur till
systemet. Med det lir vi kunna
spela som pa en synthesizer.

Trots de uppenbara nackde-
larna, som att a, 4, O saknas, tror
vi att det hér &r sd néra det per-
fekta tangentbordet man kan
komma till Mattel/Intellivision.
Gummitangenterna  d4r  bra
mycket béttre dn pa de allra enk-
laste hemdatorerna. Formagan
att plocka upp delar av firdiga
spel till sina egna, gor att tang-
entbordet fyller sin funktion.

Till Colecos speldator kom-
mer sa smaningom ocksa ett
tangentbord. Det dr bra mycket
exklusivare dn Mattels och ar
betydligt mera dator. I USA
finns det redan och heter
ADAM. Hir i landet kommer
den nagon gang nésta ar. Priset
blir avseviart hogre dn Mattels,
som kostar 1 495:—.

Spel pa vag

An sa lange finns bara tva modu-
ler som &r direkt gjorda for tang-
entbordet. Ett hjdrnskrynklar-
spel kallat Mind Strike och ett
labyrintspel med Scoobydoo. I
labyrintspelet véljer man mellan
en fardig labyrint, eller en laby-
rint man konstruerar sjilv med
tangentbordet.

Men det kommer fler spel och
undervisnings-moduler. Bland
annat ett som heter *’Mr Basic
meets Bits 'n’ Bites’’, ett spel
man konstruerar genom att sam-
tidigt se spelplanen och sin egen
programmering. Med hjilp av
Familjen Flinta och Jetsons ska
vi ocksa sa smaningom kunna
vidga vara kunskaper i Basic.

Liknande pedagogiska spel
kommer ocksé till klaviaturet.

Eftersom det gar att koppla in en
vanlig bandspelare hoppas vi na-
turligtvis att-det ocksa kommer
program pa band. Och nir den
stora allménheten lekt med den
hér datorn ett tag dyker det si-
kert upp hemsnickrade spel och
program av sig sjilva.

Minus for
dokumentationen

Ett rejalt minus dock, dn sa
lange, for instruktionsboken. Vi
har bara sett den engelska, som
haller en niva hogt Over nyborja-
ren. Hér maste en enkel, fylli-
gare bok med exempel till for att
nyborjaren ska ha en chans att
sdtta igang med programmering.
Sedan underléttar maskinen for
honom (eller henne?). Men den
forsta troskeln ar instruktionsbo-
ken.

Tekniska Data
Intellivision/Tangentbord:
Microprocessor: 1610 (16-bitars)

Programsprak: Microsoft Basic
Minne: Huvudenhet

plus adapter, 20 K
Antal farger: 16 st
Ljud: 3 st generatorer
Bild: 192 x 160 punkter
Antal tangenter: 49
Tangentbord: Gummitangenter,

a4 6 saknas
Vanlig bandspelare
garatt kopplain

Bandspelare:

Av Krister Pettersson Foto: Thomas Brosset




MATTEL ELECTRONIC

INCEL- iV7SION

NOBODY ELS AN TAF  YOU THERE

A
| det hdr TV-spelet ska du

hjélpa Scooby-Doo jaga
spoken i en labyrint. Du kan
anvanda en av 15 forpro-
grammerade labyrinter eller
skapa en egen.

<4Familjen Flinta lar dig
hantera tangentbordet. Du
ska med tangenternas hjalp
lotsa familjen i mal. Ett satt
att géra tangentbordet
mindre avskrackande.

‘y»— 1'\muvww
\J MATIEL a.smm:s

Med klaviaturen och ett kompositdrsprogram (Melody Maker) kan ~ Sa hér ser det ut nér de nya produkterna visas pa missor. Har
- du komponera egen musik. Du ser notskriften pa skarmen under  fattas klaviaturen men tangentbord och expansionsbox visas,
arbetets gang. tillsammans med skarmfoton.




DET AR VISOMSALJER

MICROBEE

PROFFSDATORN FOR ENDAST

4.995:- INKL. MOMS
e 36 K RAM o INKL. MONITOR
e ORDBEHANDLINGSPROGRAM
e 80 TECKEN PER RAD

Den flitiga datorn som redan tagit Australien med

storm borjar nu erdvra Europa.

VIFINNS | AKADEMIBOKHANDELN

SPIRAB Data AB

GOTEBORG N. HAMNGATAN 32-34, TEL: 031-17 28 30
STOCKHOLM MASTERSAMUELSGATAN 32, TEL: 08-10 03 95

@

| Mg Sinns

FLAS THE GRME

Nr 2035 48K RAM
LUNAR JETMAN 95,-

Séljes aven genom Domus o OBS
samt Esselte’'s kontorsfackhan-
del.

Aterforsaljare valkomna

SVENSKA Sort SEeRvICE

\’0 Nu kommer ULTIMATES
‘\g\« LUNAR JETMAN att tala till dig

genom TVn om du kopplar mig till
din SPECTRUM

® Tal och SPECTRUM ljud fran din TV
eObegransad vokabular o. tonlédge
einbyggd software driven av custom grind

. matris
eoLitt att anvdanda: LET S $="HE(LL) (00)
kommer att sdga "HELLO”

{ '®PLUS en ny vag av programvara pa vé

3
i
i fran manga Softwareleverantorer

Nr 2036 48K RAM
ATICATAC 95,-

| utan extra avgifter:
| st.nr.

ANTRstorsta T or IAT3STIY

| Harmed bestaller jag mot postférskott

2

<)

SSS
Box 3035
531 03 Lidkoping

= st. nr.

| st. nr
Nr 2970 -
CURRAH - MICROSPEECH 445, I

Med svenska instruktioner

3 Jag bifogar 3:60 porto fér SSS katalogen [




ATARI MED SKRUV

Det hdr programmet visar ATARI:s fina grafikméj-
ligheter. Programmet ar gjort for 16K med kassett
och 24K med diskett. Har du en MX-80-skrivare

kan du dessutom fa de olika monstren utskrivna.

Nér programmet startas ritas den
forsta figuren upp och en liten
meny syns i underkant av skar-
men. Den vill att du sager Auto,
Rita, Spara, Ladda eller Print.
Det racker med att du anger for-
sta bokstaven i det kommando
du viljer.

Auto gor att figur efter figur
ritas upp pa skdrmen utan paus.
Vill du sluta trycker du bara pa
nigon tangent.

Rita-kommandot gor att en fi-
gur ritas upp pa skarmen och du
far sedan tillbaka menyn, som
alltsa ber dig att ange vad du vill
gora harnast.

Vill du spara en figur pa dis-
kett eller kassett kan du gora det
genom att trycka pa S. Har du
kassett anger du *’C:”’, har duen
diskettenhet anger du ’’D-fil-
namnet’’.

Slutligen kan du alltsa fa figu-
ren utskriven pa papper genom
att trycka pa P. Det blir inte na-
gon av de vackrare figurer du
sett, men anda en form av data-
konst.

Vi ska nu ga over till pro-
grammet och se vad det innehal-
ler.

Pa forsta raden slacks skér-
men for att 6ka hastigheten.

S(x) och C(x) ar variabler for
Sinus respektive Cosinus. Vir-
dena for Sinus-vinklarna 0-90
lases sedan in fran datasatserna.

Nu gor vi nadgot som egentli-
gen inte finns i operativsyste-
met. Via Graphics 8 skapar vi
Graphics 7,5 som ger 192 linjer
och 160 punkter. Var och en
med mojlighet att malas i 4 olika
farger.

Pa rad 270 tander vi skirmen
igen.

Pa rad 280 finns ett lite ovan-
ligt kommando. Det gor att bade
skdrm och textfonster rensas.

Direfter viljs farg och start-
punkt  slumpmaéssigt.  Det
samma sker med vérdena for si-
nus och cosinus. Med hjalp av
PEEK (764) kan vi lata datorn
lasa vilken tangent vi senast
tryckt pa. Den funktionen an-
vinder vi alltsa i samband med

att kommandon fran meny skall
viljas.

Om vi gar till rad 570, som
alltsa sparar figuren pa kassett
eller diskett, sa finns det en del
markligheter. Vi maste fa datorn
att lasa av figuren pa skarmen
och for att lyckas med det maste
vi ta till maskinkod. Den ir
mycket enkel och éterfinns pa

rad 620. Du skriver den precis
som den ser ut i listningen med
det undantaget att de under-
strukna tecknen skall vara i om-
vind Video, alltsa negativ text.
Samma kod aterkommer sedan
pa rad 680, som ingér i funktio-
nen Ladda.

Det hér ar en rutin som du kan
anvinda i dina egna program om
du till exempel gjort en grafisk
figur du garna vill spara till en
annan gang.

Raderna 700 till 820, slutli-

gen, overfor teckningen till skri-
varen.

Vi tycker att du ska se det har
programmet som en kalla till
idéer for egna grafikprogram.
Du kan ju till exempel koppla
bort datorns slumpmaéssiga val
av startpunkt eller val av sinus-
respektive cosinusvdrde och
ange dessa sjilv. Det &r ett bra
sdtt att lara sig datorns mojlighe-
ter.

Fritt fram for fantasi, alltsa.
Av Krister Pettersson
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XMIN=&b:

y o4

7
60) ,C(560) ,LINES (80) ,FILES

256*PEEK (561)

? THEN FOKE
> THEN FOEE

S,FEEE (560)

XMAX=2

2B
480
156

B:S(34
’29
Xy =0eC( 6472
, 754
, 848,857
Y,78 927,933
Y,14
+ 278,981
=13 PUOKE u&@
88,999,995
Y, 14:NEX 2 TRAF

"WVilken
ThH4,255:

41

DATA @,17,3

42,358,

DATA 766,777,788,

@ DATA Bbb,B74,882,891

DATA 984,987,990,
, 1000

570: CLOSE #2:
skall vi

INFUT FILE®

5,515,529, 544

, 696,669,681

wa Eme
34,52,

6%9,87,104,121,139,

, 190,207 ,224,241,258,275, 2

374,390,406 ,422,478,4

,559,573,587,6

,694,707,719,7
798,809,819,829,8

,898,906,917,9

‘IZI DF\TA 939,945,951 ,996,961,72465,970,9

992,994,996,597,9

RINT CHRE&(125)
spara till";: FD}E

580 OFEN #1,8,0,FILES

t Y MIN=E 390 FOR

XT 1

=708

TO 712:PUT #1,PEEK (I):NE
“

&0 RAMTOF=FEEF (10&) *256: DL=FEEK (88) +2

JBU COL.OR 17: FLOT 1,1 SE*FEEK (B9) : BYT RAMTOF-DL: HI=INT (BYT
290 IF FLAG=1 THEN FRIN1 CHRE (125 g T EG/256) : LO=RYTE HI*25&)

yck en tangent nar det ar klart":POKE &10 E 850,11:FOKE 852,FEEK (88) : FOKE
764,255 853, FEEK (89) : FOKE 856,L0:FOKE 857 ,HI
@0 COLOR 1:C=INT(146%RND(1)):SETCOLOR 6) :CLOSE

620 DUMMY=USH(QDH(”hhh3LV§"),1

0,C,b: SETCOLOR 1,C,4:SETCOLOR 2,C,8 #1
PO*FND (1) : B=100%RND (1) 630 RETURN
0T X,Y:FOR C=1 TO 200 640 TRAF 640:FRINT CHR&(125); "Fran vil
=N+ ]r I ken fil skll wvi ladda“;:FDLE 764,255: 1
:IF M NFUT FILES
(N) #0. 01 650 OFEN #1,4,0,FILES$

(M) %0+160
(M) #*0+96
@ DRAWTO X,Y:NEXT C
@ CHOICE= FLLF\7D4'-

IF CHOICEZ

66@ FOR
tNEXT I

670 FOKE BS@,7:FOKE 852,FEEE (88)
853 ,PEEK(B89)

!

I=708 TO 712:6GET #1,A:FOKE I,A

: POKE

:FOKE 856,255:POKE 857,255

EN 410 68@ DUMMY=USR (ADR ("hhhxLVd") ,16) : CLOSE
400 IF FLAG=1 THEN FOR DELAY=1 TO 100: #1 i

NEXT DELAY:G0TO 280 620 RETURN

410 TRAF 410:FOKE 764 ,255:FRINT "14UTD 700 REM SFIRALEN RITAS UFF

y RITA, ! RA, LADDA, PRINT":FL 71@ LPRINT CHRE(27);"0":FOKE 559,00
420 CHOICE=FEEK (764): IF CHOICE= 740 FOR XX=XMIN TO XMAX STEF 3

N 42@ 730 FOR YY=YMAX TO YMIN STEF -1
470 IF CHOICE=46Z THEN FLAG=1:60T0 280 760 LOCATE XX,YY+YY+1,Z1

440 IF CHOIC ® THEN FRINT CHRE(125): 770 GET #6,ZZ:GET #6,215

GOSUR 700:FOFKE 7&4,255:60T0 410 780 LOCATE XX,YY+YY,Z2

458 IF CHOICE=&62 THEN GOSUR S7@0:FOKE 7 7590 GET #6,Z4:GET #&,16

255 60T 410 800
4@ CHOICE=0 THEN GOSUEB 64@:F0OKE 76 +23
1, 28 0TO 410 810
470 FRINT CHR$(125):PDHE 764 ,2535: 6G0OTO 20

LINES (YMAX+1-YY) =CHRE (160+Z1+22+22
IAZIAIIAITABR (ZA+ISHIS+L+ZE6+Z6+26) )
NEXT YY:LFRINT LINES

NEXT XX:FOEE

559, 34: RETURN
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Nu far du som dr medlem i AoH-
klubb ett unikt erbjudande. Du
kan genom klubben képa
aventyrsspelet ’Black Gnome”
och véra listade program frén
nummer 1-3 samlade pé kassett.
Vi har samlat VIC-20 och VIC-64
programmen pa en kassett och
Spectrumprogrammen pa en
annan.

Black Gnome ir skrivet direkt
for dig som dger en 48 K
Spectrum och den kan endast
kopas fran oss. Spelet ar skrivet
av Claes Kristiansson och ar helt
1 maskinkod, forutom
inledningen.

Néagonstans i oceanen har ett
flygplan stortat. Flygkaptenen
overlever och det dr du som skall
féra honom i sdkerhet. Tank bara
pa att spelet inte slutar dir du
tror. G4 inte vilse 1 labyrinten
och se framfor allt upp for
Lamorna.

Pris for Black Gnome 75:- for
medlem, 95:- f6r icke medlem.
Samlingskassetterna kostar 29:-
/st for medlem och 49:- for icke
medlem.

-
-
-

".Ilit.lﬂl“......I...'.'.."0..'9".‘......I."..‘ ..... ..I'..Q.O.........l....l‘..'%........
Enklast bestiller du dessa kassetter O Ailt om Hemdatorer kassett ”Spectrum”

genom att fylla i talongen och skicka
den till: Allt om Hemdatorer, Box 8017,
104 20 STOCKHOLM, mirk kuvertet

“club”’. Medlem i1 AoH club dr den som
prenumererar pé helar.

O Allt om Hemdatorer kassett *’VIC-20/64”
0O ”Black Gnome”

POBSERAIEE8:" | 1o 155 sion s 3wl nG s digigh o wmism momiamtio® a4 6 434543 48 4508 8BRS s up0s
O Ar medlem O Icke medlem

Porto- och postférskottsavgift tillkommer.
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Klaviatur till 64:an

Silynn, ett engelskt foretag, har tillverkat en klaviatur till 64an. Priset ligger pa 125 Pund. Den till-
horande programvaran gor det mojligt att lagra spelade melodier pa kassett eller diskett. Tva skjutreglage gor
det mojligt att dndra tonernas karaktar.

Miljardfériuster

Det verkar ga daligt for Atari. Under 1983 gjordes en forlust pa dver 536 miljoner dollar. Dessutom
har den australiensiske tidningsmagnaten Rupert Murdoch képt upp 6,7% av aktierna i Warner Communica-
tions, vilka dger Atari. Detta gor honom till den storsta enskilda aktiefigaren i Warner.

Med tanke pé forlusterna och det faktum att Rupert Murdochs storsta intressen ligger pa TV-sidan 4r det
inga orimliga spekulationer som har uppstétt i Storbrittanien.

Tidningarna ir fyllda av artiklar runt eventuella kopare av Atari. Det verkar som om Philips skulle vara en
klar favorit, men dven Thorn EMI har nimnts i sammanhanget. Med tanke pé att Philips speldator har salt
mycket sdmre &n Atari och att Philips och Warner redan nu har ett visst samarbete verkar det forstnimnda al-
ternativet troligast. Pa Atari fornekar man att nagon forsiljning skulle vara aktuell. Givetvis.

Vad ska hiinda med Atari — kommer foretaget att reduceras till ett programvaruforetag? Det finns inga por-
tabla maskiner. Arkadmaskinerna (de dir man stoppar pengar i) har sttt stilla. Den nya XL-serien kanske ér
for dyr.

Det finns de som forutspar elande for Atari.

Vilda rykten

Nir det forra arets sista veckor led mot sitt slut dok nya rykten upp pa smadatorernas himmel — den
hér versionen av dem ér himtad fran den engelska tidningen Personal Computer News.
IBMs nya lilla — junior — far en stor skopa kritik. For dyr och fér ointressant — dessutom kommer den inte
till Europa pd linge én, tror man. Vad den kan leda till &r en uppsjd av ’IBM-kompatibla’” maskiner som drar
priserna pa hemdatorer uppat igen.

SORD lir vara pé vig med en dator i A4-format. Dessutom ska den vara IBM-PC kompatibel... prisgiss-
ningar fran 5 till 12 000 kronor.

Dataprogram pa musikkassett

Shaking Stevens nya LP kommer att innehalla ett program for 48K Spectrum. Det heter *’The
Shaky Game’’ men kommer bara att finnas pa kassettversionen. *’Vi vill inte uppmana folk att banda av
grammofonskivor’’ sdger Jonathan Morrish pa Epic Records.

Bantarprogram

Vem sa att man kunde bli fet av chips? Det kommer fler och fler bantarprogram for olika datorer.
Det senaste heter *’Diet’’ och dr avsett for ZX Spectrum.

Kontiki — den norska skoldatorn

Trots att de svenska skoldatortillverkarna ansett sig leverera édven till Norge star det klart att den nor-
ska datorn Kontiki tar hem spelet.

En robust standardmaskin med Z80 och CP/M. Inga egentliga krusiduller och finesser.

Maskinen pratar som standard Pascal och BBC basic.

Skillnaden mellan Comal (som valts i Sverige) och BBC-basic ér inte sé stor, ur programmeringssynpunkt.
Bégge ar strukturerade versioner av Basic.

Det dr den praktiska skillnaden som &r enorm. Till BBC-basic finns det massor av undervisningsmaterial
och fardig programvara. Det finns dessutom en BBC-dator (och nya Electron), som sikert kommer att bli
andramaskin i manga norska skolor. Till Comal finns det stort sett ingenting.

Négon géang i framtiden kanske vi kan ldta de bigge skoldatorerna ga en match fast forst ska vi se dem fun-
gera.

Datorbrist i England

Det siljs ZX Spectrum som aldrig forr (har ni hort det forut?), atminstone i England. 300 000 ma-
skiner lar ha levererats denna jul.
Det blev helt enkelt svért att fa tag i maskiner. En orsak ldr vara bristen pa andra attraktiva datorer — som
Acorn Electron. Acorn verkar fullfolja sina oddla traditioner och lova mer 4n de kan halla.
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Ny svensk kedja

Svenska Computer Center pa
Hornsgatan i Stockholm ynglar av
sig. Det finns redan fyra butiker — i
Jonkoping, Lidkoping, Norrtilje
och Stockholm.

Fore februari manads utgang ska
de vara 10, sager Mika Ekberg hos
Svenska Computer Center.

En annan
bandspelare

Supersaver heter bandspelaren till
Vic 20 och 64 nir goteborgsforeta-
get Digilog levererar den. Lite fyr-
kantigare @n originalet — och lite bil-
ligare.

Kanske ett bra alternativ. Det ex-
emplar vi fatt tag i verkar fungera ut-
markt.

Programvara
fran Ungern

I Ungern har det borjat produceras
programvara till hemdatorer. Det
forsta ar till VIC-64 och heter
’Dancing Monster’” och marknads-
fors av Commodore.

Programtillverkningen i Ungern
stods av Ungerns storsta bank, No-
votrade. Man arbetar intimt med
Andromeda Software i England och
kommer att presentera 6 titlar i ma-
naden detta ar.

Kanske nagot
for svenska
dagstidningar?
Den engelska dagstidningen Mirror
har kastat sig in 1 programvaru-
branschen. Fyra program har just
slappts pa den engelska marknaden.
Nu vintar vi bara pa att Aftonbladet
kommer med spel till vara populira
hemdatorer.

Sinclair a la USA

Spectrum har aldrig slappts i USA —
i stallet lanseras nu TIMEX/Sinclair
2068. En maskin som ser alldeles ny
ut.

‘Den amerikanska versionen &r
dubbelt sa stor som den engelska
och silverfargad. Suddgummitang-
enterna dr utbytta mot hardplast,
med mellanslagstangent modell
lang och en stor RETURN/ENTER
tangent.

Det ar egentligen en Spectrum i
alla fall — men med lite extra godis.

Tre ytterligare grafiknivder — med
upp till 512 x 176 punkter och stora
fargmojligheter.

Tre ljudkanaler (fast fortfarande
liten inbyggd hogtalare).

Inbyggt port for ROM-moduler.

Ingang for joystick.

Utgang for monitor (RGB).

Priset i USA verkarbli det samma
som for Vic 64 ($150). Med tanke
pa att den programvara som skrivits
for Spectrum inte utan vidare kan ut-
nyttja den nya maskinen kan man
stilla sig lite undrande till hur det
ska ga.

I Europa lér vi inte fa se négot till
den hir datorn. Med en europeisk
TV fungerar den ju inte tack vare det
amerikanska NTSC-systemet.

Commodore brist
aveni Norge

Ocksa i Norge kan det vara svart att
fa fatt i Commodores produkter.

Vad sigs om dessa leveranstider:
5 manader for bandspelaren. 2 ma-
nader for en Vic 64, 1 manad for Vic
20?

Det hjélper inte mycket att maski-
nen 4r billigare i Norge dn i Sverige.
Handlare vi talat med tror mera pa
Spectravideo just nu, trots ett hogre
pris.

Elandes elande

Rapporter om datortillverkare som
forlorar pengar fortsitter  att
stromma in nu nar kvartals- och
halvarsbokslut fran forra aret blir
klara.

Fortune — som tillverkar en kon-
torsdator — forlorade 9,1 miljoner
dollar tredje kvartalet 1983.

Victor — vars dator siljs av Es-
selte i Sverige — gick back med 11,1

miljoner dollar under andra kvarta-
let — och raknar med storre forluster
under resten av forra aret.

Sord — televerkets ena datortill-
verkare — har stingt sin fabrik i
Singapore.

Mattel — tillverkare av Barbie-
dockor och TV-spel, salde for 227
miljoner dollar i hemdatorer under
andra kvartalet forra aret — forlusten
blev 156 miljoner. Resultatet — da-
torn Aquarius ar nedlagd.

Dragon data — tillverkare av Dra-
gon 32 och 64 var ocksa nara kol-
laps. 2,5 miljoner pund fran aktie-
agarna raddade foretaget, men inte
de ursprungliga Mettoy — som gatt i
konkurs.

Av anledningar som forbryllat
den engelska datorpressen koptes
Oric upp av ett nytt féretag. Oric har
dessutom sénkt priset pa 16K mo-
dellen med 20 pund. Numera kostar
Oric 1, (16 K) 79,95 pund — 20 pund
mindre an motsvarande ZX Spect-
rum.

Vissa gor tvartom

Vissa ar glada forstas — Coleco med
TV-spelsdatorn Colecovision och
datorn Adam (som kanske visas i
Europa under vintern?) hénger pa
IBM Junior och hojer priserna.

Adam, som lanserades med pris-
lappen 600 dollar, ska nu kosta 650
dollar — i inkopspris for affarerna.

Atari har hojt priserna pa bade
600 och 800 XL med 40 dollar.

Nu kanske det vander

Kanske har vi sett slutet pa prissank-
ningarna nu? Det &r vil snart sa att
ladan och knapparna, samt hopskru-
vandet och forpackningen, kostar
mer dn innanmatet i datorn. Stabi-
lare priser, kanske med fler finesser
(och hogre priser) pa kommande
maskiner ar nog vad vi kan vinta
0SS.

(kélla Practical Computing)

Digitaliseringsplatta

Bakom det krangliga ordet digitali-
seringsplatta doljer sig en ritbrada.

Pa den kan du rita och se ditt alster
dyka upp pa datorns skarm.

Digitaliseringsplattor har alltid
varit ritt dyra, nu kanske vi far rad
med en.

British Micro — ett engelskt fore-
tag — har visat sin Grafpad i A4 och
A3-format. A4-modellen sags kosta
ca 1.500 kronor — med 250 kronor
extra for programvara. Just nu finns
den till BBC-datorn, men versioner
for Spectrum och Vic 64 utlovas.

Leka bade hemma
och pa kontoret

Broderbund har gjort en IBM-PC
version av spelet ’’Serpentine’’ —
fler 6versattningar till PC utlovas.

Hoppsan

Mer skvaller. ZX Spectrum Inter-
face 2 innehaller standardanslut-
ningar for joystick.

Tyvarr fungerar inte granssnittet
och joystick tillsammans med nu
existerande program. Sa om du re-
dan har en massa program du skulle
vilja anvinda joystick till far du an-
tingen skriva om programmen eller
anvinda ett annat granssnitt.

Arets dator

Tidningarna Practical Computing
(England), Personal Computing
(USA), Micro 7 (Frankrike), Bit
(Italien), Chip (Spanien), Micromix
(Holland) och Chip (Tyskland) har
rostat fram arets dator pa fyra omra-
den.

Arets hemdator

Vic 64 valdes till arets hemdator,
skilen ér tillgangen till periferienhe-
ter (diskett, harddisk, skrivare med
mera) och de stora méngder pro-
gramvara som borjar komma till da-
torn. Tvaa var ZX Spectrum.

Arets persondator

Inte helt ovintat blev IBM-PC érets
persondator. PCn haller snabbt pa
att bli standardmaskinen for konto-
ret — samtidigt som en hel del spel-
och lekprogram borjar komma, en-
ligt Practical Computing.

Tvaa i persondatorklassen var Di-
gitals Rainbow 100, med. Apples
Lisa som trea.

Arets portabla dator
Epson HX-20 vann med en rost over

TRS-80 modell 100 i klassen *’dato-
rer du kan fa ned i portfoljen”’.

Arets flyttbara dator

Datorer a la Osborne 1 kallas girna
portabla — men det ar ju en sanning
med modifikation. 220 volt och
starka armar kravs for det mesta.

—
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Kaypro 1, heter segraren — helt
ohotad av Osborne 1, skaparen av
maskintypen.

Oric-Bekymmer

Oric valdes till arets dator av den
franska datorpressen. Trots det (el-
ler tack vare) har man problem. Ef-
terfragan Overstiger tillgangen. Det
blev inte battre av en eldsvada i
Orics fabriker tidigare i host.

Efter att ha annonserats i flera
manader lar Oric nu (4ntligen) visa
sina diskettenheter i januari/februari
iar. Priset sags blica2 500 kronor.

Ett annat dpple

Apple fortsatter sitt krig mot ko-
piorna. I Australien forlorade man
nyligen ett mal mot Taiwankopian
Wombat. Domstolen fastslog att da-
torerna gick att skilja at, i och med
att de bar olika namn.

Ny talsynt

Commodore slépper sin nya talsyn-
tesizer i januari. Det lar vil droja lite
langre tid innan den kommer till
Sverige. Priset ligger pd 50 pund
och den kommer i form av en plug-
in kassett.

Puckla pa din dator!

Det senaste datortillbehoret heter
Byte Bat. Det ér ett langt skumgum-
mifyllt basebolltrd med vilket du
kan puckla pa din dator nar den inte
g6r som du vill! Byte Bat &r kompa-
tibel med alla pa marknaden fére-
kommande datormérken och kostar
$10i USA.

Nagot fér svenska
distributorer

Gemini heter ett nytt programvaru-
foretag i England. I forsta hand till-
verkar man program for Spectrum,
BBC och Electron. Databas, Hem-
budget och Ritprogram ar nagra av
titlarna fran Gemini som annu ej har
nagon svensk distributor.

Skandinaviens
forsta diskettfabrik
byggs i Kopparberg

Bakom projektet star dataforetaget
Svenska Computer Center AB i
Stockholm. Tillverkningen forlaggs
till Kopparberg dar kommunen just
har paborjat bygget av den nya fa-
briken.

Produktionsstart beraknas till for-
sommaren 1984. Svenska Compu-
ter Center raknar med att behova an-
stilla ca 25 personer i inlednings-
skedet.

Produktionskapaciteten uppgar
till 3 miljoner disketter arligen, vil-
ket motsvarar Sveriges arsforbruk-

ning. I forsta hand siktar man paden
skandinaviska marknaden. Fabriks-
ledningen betonar att det ror sig om
helfabrikation — fran ravara till far-
diga disketter.

Flera storre dataforetag bl a
Ericsson, Philips och Luxor har re-
dan visat stort intresse for den nya
fabriken. Man anser det viktigt att
Sverige skaffar sig inhemsk kompe-
tens och produktionsméjligheter
inom detta omrade.

Datanat
Det amerikanska telefonbolaget

AT&T har nu dven det gett sig in i
datormarknaden. Man séger sig ha
byggt in en massa nya tekniska fi-
nesser som man utvecklat i sina da-
toravaxlar for telefonnatet (vad det
nu innebir praktiskt) —reladatorn!?,
och ar vil mest inriktad pa kontors-
marknaden. Maskinen heter visst
’3BS5’ kort och gott. Den har en
32-bits processor och riktigt trevliga
256K minneskretsar.

IBM-Junior

Efter framgangen med PC och
marknadsrykten i det odndliga kom
sd slutligen IBM ut offentligt med
den nya s k "’peanut’’-datorn. Den
heter egentligen ’PC-Junior’’ och
de tidigare ryktena visade sig vara
mer Onskedrommar om hur en dator
skulle kunna se ut an verklig for-
handsinformation. Tva varianter
presenterades for den amerikanska
marknaden: en 64Kbyte maskin
med kassettminne (pris $669) samt
en storre 128 Kbyte variant med dis-
Ketter ($1269). IBM framhaller ma-
skinerna som framst mindre kon-
torsdatorer. Vissa kritiker tyckte att
det mer var prylar som den med PC
arbetande pappan kopt hem at sina
barn. PC-junior saknar namligen
’riktigt’’ tangentbord och PC’ns
funktionsknappar. Man var inte sér-
skilt imponerad av finessen att det
lilla tangentbordet gick pa batterier
och matade datorn med infraroda
ljussignaler, typ vissa fjarrkontrol-
ler for TV. En konsekvens — du kan
bara ha en PC-junior i varje rum.
Ingenting for skolan alltsa!

Fortsatt priskrig

Priskriget rasar vidare. De flesta till-
verkare av datorer for kontor och
hem kommer nistan dagligen med
nya lagre priser eller diverse special-
erbjudanden. Marginaler lar visst
fortfarande finnas att ta utav (Apple
Ile kostar enligt envisa rykten en-
dast $200:— att tillverka), men klart
ar att stora forluster gors av de flesta
foretagen i branschen. Kopmotstan-
det som plotsligt intradde finns
kvar. Texas Instruments t ex har
stora problem att bli av med sin
TI99/4 — minst 100 000 exemplar

samlar damm i olika lager. Kompo-
nenter for 100 000 till ligger och
vantar pa montering. Man sinker
ideligen priset och lockar med allt
mojligt for att fa kopare. Marknaden
forhaller sig avvaktande.

Sir Clive Sinclairs bedomning av
TIs situation: ’Det 4r en egotrip hos
dom. Dom tal inte att forlora en
marknadsandel, utan forlorar hellre
foretaget.”’

Datorféretagens
aktier sjunker

Fjolarets hittills offentliggjorda for-
luster ror sig hos manga datorfore-
tag om hundratals miljoner dollar. I
vissa fall ar det reella forluster med
konkurser som fo6ljd, i andra mest
forsaljningsnedgangar (senast Digi-
tal Equipment (DEC): -70%).

Dessa uppgifter och alla rykten
har varit smatt katastrofala for re-
spektive  foretags  aktievarden.
Nagra exempel: Apple foll fran ca
$65 per aktie till strax dver $20 pa
nagon manad. DEC f6ll fran $100
till $67, pa en enda dag! Warner
(Atari) gjorde en 122 M$ forlust,
skar ner 30% pa antalet tjansteman
och forlorade over halften av aktie-
vardet. Och sa vidare. ..

”Svart’”’ handel med
datorkretsar

IBM gar dock bra, och okar standigt
sin andel av hemdatormarknaden.
Ett annat foretag som inte heller har
horts klaga ar Commodore (Vic 20,
Vic 64). Man har vil sina bekym-
mer dér ocksa, eftersom det finns en
brist pa manga kritiska komponen-
ter for datorbruk. Marginalerna
knappas in underifrin genom
okande komponentkostnader och
ideliga forseningar. Trots egen till-
verkning och deldgande av Intel,
gav IBM nyligen klartecken at SCI
(ett inkopsorgan for IBM) att kopa
valda kretsar *’var som helst’’ upp
till dubbla marknadspriset. Vissa
handlare var kvicka att se varthan
det rorde sig och det florerar visst en
ganska lukrativ *’svart handel’] med
minnen och CPU-kretsar numera,
inte bara i USA.

Vissa undantag till hogre priser
finns dock. Senaste priset pa en av
flera 280 processorkretsar (NEC
uPD780C-1): reas just nu for kr
19.00!+ moms, om man koper
minst 25 st.

Gamla trotjanaren RAM-minne
2102 (1K x 1) kan fas for kr 3:—/st!
(Men vem vill ha? 16 508 st fanns i
lager hos denne leverantor — ett litet
hemmabygge kanske? 2Mbyte sa-
dar...)

Spectrum ingen stor
succé i USA

Sinclair Spectrum gar inte riktigt bra

i USA, trots det snyggare utseendet
och bittre tangentbordet. Det kan
bero pa att Timex, som marknadsfér
maskinen dir, valde att kalla den
TS 2000’ Risken ar att alltfor
ménga trott att det bara ror sig om en
forbattrad eller utokad 2 x 81, som i
USA har salts som *’TS 1000, Ti-
mex har nu knorrat over forsalj-
ningsresultat och hotar ge upp sam-
arbetet med Sinclair. Med tanke pé
ovan sa kanske Sinclair inte upple-
ver hotet sa farligt.

Sverige:

Den nagot omdiskuterade *’Com-
pis’’-datorn syntes som hastigast pa
senaste datormissan, dock bara i
halvfirdig prototyp och demonstra-
tionsexemplar. Tva program fanns
visst korbara for att vissa av mojlig-
heterna och grafiken skulle framga.
Savil bildskarm som tangentbord
var lanade fran andra system. Denna
svenska produkt, avsedd framst for
skola (ersattare till ABC80 med
andra ord), har delvis fatt hard kri-
tik. Kritiken har géllt bade anbuds-
forfarandet, de fagra 16ftena (man
bytte ju sedan ocksa huvudansvarig
for att kunna fa ut nagon fardig pro-
dukt i rimlig tid) och pris/prestanda
for det tinkta systemet. Vi far vl se
hur det blir med den saken nar vil
fardiga och testade enheter borjar le-
vereras.

PRESSTOPP

EFTER SPECTRUM-QL

Sinclair ZX-84 har visat sig heta
Sinclair QL. Maskinen press-
visades i London i slutet av ja-
nuari. Enligt rapporter reste sig
de tre hundra journalisterna
och appléderade nir presenta-
tionen var fardig.

Detta var vad de fick se:

En dator med riktig tangentbord
och tva inbyggda Microdrive. Dubb-
la RS-232, ROM modulera, joystick
och anslutning for Sinclairs natverk
syns fran utsidan.

Holje och tangentbord tillverkas
for ovrigt i Sverige!:

Inne i datorn hittar vi en Motorola
68008 — en 32 bitars processor som
kan adressera en megabyte (1024 x
1024 byte) — maskinen levereras med
128K RAM som standard.

Overhuvudtaget kan den det mesta
— bland annat hantera flera jobb sam-
tidigt. Det kanske kan behovas efter-
som ordbehandling, matriskalkyl-
program, databasprogram och gra-
fikpaket ingar i priset.

Priset ja — 399 pund lovas — ca
5000 kronor. Leveranserna i England
borjar i slutet av Februari via post-
order. I Skandinavien far vi vinta
lite, eftersom maskinen kommer att
ha véra nationella tecken (AAO) fran
borjan.
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ARKNABEN

® ATARIAGARE!

Ga med i var klubb och triffa
dataintresserade fran hela
Sverige. Spel (cartridges)
datorer, tillbehor till medlems-
pris. Ring eller skriv sa far du
veta mer. Tel. 035/590 88 efter
kl 18.30. Brevinf. mot dubbelt
svarsporto till T Kindberg
Vilsh. Hallonvégen 4, 305 90
Halmstad.

® ABC-80 SALJES.
ABC-80 med kassettminne,
bildskdarm, videomodul, basic-
kurs, div spel, matematikpro-
gram, registerprogram och
ABC om basic. 4.500 kr kan
diskuteras. Anders Gorner,
Harebacken 6, 443 00 Lerum.

® SALJES

ZX-81 med 16 k ram, sv och
eng. manual och mer om basic
ZX-81. Spelkassetter garanti

t o m mars. Tel kvillstid 0587/
700 43, Tor.

® KOPES.
Beg. VIC-64. 0381/112 12
Thomas.

® VIC TILLBEHOR
SALJES!

Plugg-in spel till VIC 20, Slot
och Roadrace siljes for 125
kr/spel. Kemiprogram for 16 k
Vic 20:95 kr inkl moms och
frakt. Bocker VIC 20, basic
grafik, ljud och ABC pa VIC-
20.45 kr/bok. Commodore -64
programmer’s reference guide,
200 kr. Tel. 08/768 44 21
Andreas.

® VIC-20 SPEL.

5 st spelprogram for oexp. bl.a.
Scram-20, Golf samt tre andra
fina spel pa kassett. Pris 50 kr
insittes pa pg 780464-4 K.
Nilsson.

® VIC-20!

Spel till VIC-20 siljes. Sub
Hunt 15:— oexp. Frog on the
Way 10:— oexp. Life 10:— 3 k.
Alla tre spel 30 kr. Séand din
adress och pengar till: UIf
Lennartsson, Stjarnviksg. 4,
541 55 Skovde.

® SALJES.

Bygger du eget tangentbord till
din ZX-81? Tangentmarke-
ringar i 3-fargstryck for ZX-81.
Komplett sats, for 40 st tangen-
ter 20:— portofritt vid likvid till
postgiro 648956-1. L. Hagg-
lund, Box 167,861 01 Kristine-
hamn.

® 7X-81 PROGRAM

Lotto 5:—. Othello 40:—. Tecken
40:—. Skriver t.o.m. lilla 6 pa
printern. Rita nya enkelt — plats
till 100 olika. Bandforteckning
40:—. Sinclairs printerpapper
passar i kassettasken. Katalog
1:80. Stefan Jeppsson, Rad-
mansv. 1 F, 237 00 Bjarred.

® SALJES.

VIC-20 + superexpander + 4
bocker + 1 catridge spel >’ Draw
poker’” + 3 st kopta kassettspel
1 maskinkod: Flipper, Arcadia,
Orbis + massor av andra spel
och nyttoprogram. Nypris
3.900:—. Saljes for 2.900:—. Tel
0224/140 48 efter 16.00, Ola.

® SINCLAIR SPECTRUM.
Nu kan din Sinclair Spectrum
tala utan extra tillbehor. Fantas-
tiskt program i maskinkod. Alla
sprak. Eng, Svens, endast for
48 k. Pris 45 kr. Ring eller skriv
till Johan Pihlgard S:a Skogs-
rundan 65, 184 00 Akersberga.
Tel: 0764/628 08.

® 48-SPECTRUM PRO-
GRAM.

Aventyrsspel fran R. Shepard
Transylvahian Tower, Super
Spy, Everest Ascent, Invinci-le
Isl. mm. Endast 95 kr/st betalas
pa pg 4414856-7. Inkl. porto.
Goran Andreason 08/765 71 91
efter 19.00. Sand frankerat
kuvert for mer inf. till Torsviks-
sviangen 43, 181 34 Lidingo.

® 7X 81 16K BILLIGT.
ZX81 med 16K, bandspelare
och manga programt.ex. GULP
2, Yatzy, Namtir, Raiders,
Glostest, Blorytmer, Aventyr,
21 och manga fler siljes for
endast 900:—. 0410/187 73,
Mikael.

® UTFORSALJNING VIC
20-64 SPEL.

VIC-20, oexp: Skamble-Scor-
pion-Destroyer-Grid Trap 82
kr/st. Arcadia 66 kr. VIC-64:
Frogger-64: 89 kr, Crazy Kong
80 kr, 3D Time Trek 69 kr,
Super Gridder-Super Skramble
99 kr/st. Portofritt. Skriv och
best. omg. lev. S. Andersson,
Flogstav. 158, 752 63 Uppsala.

® SHARP-FICKDATOR
PC-1251

Med skrivare och kassettenhet
CE-125 séljes forendast 2.500:—
nypris 3.300:—. Garanti finns.
Tel: 031/48 23 48.

® SALJES.

1,5 tum Sv/v TV med klockra-
dio, Panasonic TR-10018S.
Siljes for endast 875:— (nypris
ca 2.300:—) Tel: 031/48 23 48.

® SLAKTFORSKARE.

Med nyinkopt VIC-64 6nskar
kontakt med andra slaktforskare
som redan utarbetet program/ru-
tiner som gar pa ’’sextiofyran”’.
Aven programtips och litteratur-
hinv. emottages med tack.
Johann Aadde. Tel: 08/

760 51 56 efter k1 18.00.

® DATABAS COMMO-
DORE -64

Seri6s registerhantering med
diskettenhet. Anvand med gott
resultat i mindre forening.
Inkluderar manga anvéndarvan-
liga funktioner for uppdatering,
utskrifter och kassett backup.
155:~ inkl. manual och diskett.
Tel: 08/64 86 09, Kent.

® VIC-20 GAME!

Deffx: forstor alla aliens med
ditt laserbestyckade skepp.
Finesser: en intelligent. Lasere-
nergin kan ta slut. 3 skepp till
ditt forfogande. Hi-score. 40 kr
inkl. band, porto och 3 andra
spel. Ex Breakout. Patrik
Holmstrom, Adolf Zetheliusg.
7, 724 73 Visteras.

® SALJES

TV-spel Philips G7000 pris
700:—, 15 kassetter pris 100:—
styck. Tel: 0303/912 67 Nina.

® TEXAS INSTRUMENTS
SALJES.

Dator och 50 program. Ti-inva-
ders, extended basic, bandspe-
larkabel, teach your self exten-
ded basic, en extra instruktions-
bok. 5 mén. garanti kvar.
Nypris ca 5.000:— siljes nu for
3.600:— snabba pa jag har bara
en. Tel: 013/15 87 53 efter
18.00.

® SINCLAIR PROGRAM-
KASSETT-16K.

Din ZX81 blir en svar Othello-
motspelare med detta program.
Aven 2 helt nya action spel
Moneypanic och Red Cross +
ytterligare 7 st toppropgram.
Skicka endast 40:— inkl. frakt.
Overraskning till de 25 forsta!
Magnus Palmér, Postmistareg.
33,703 78 Orebro.

® VIC 64 SPEL OCH
NYTTOPROGRAM
Breakout, Startrek, Edit (tecken
editor), Gulper, Breakthrough,
Hangman och Defender m fl.
Billiga priser. Skicka efter
katalog hos Lars Kdmpe,
Svenbengtsgarden, 535.00
Kvéanum.

® COMMODORE 64+
Maskinkodspel eller adventure
bytes ev. siljes tel: 08/31 70 63
Christer.

® OTROLIGA ABC-80
SPEL SALJES.

Kolla in priset! Spelpaket 1: 10
lackra spel 50:—. Bl a Donkey
Kong, Wumpus mm. Spelpaket
2: 10 kanonspel 50:—. Bl a
Space Invaders, Breakout mm.
Kim Andersson Ljungadalav.
9, 281 00 Hassleholm. Tel:
0451/815 76.

® VIC-64.

Massor av bra spel i maskinkod
bytes och siljes, aven nyttopro-
gram. Ring 08/755 60 38.

® SALJES: TI 99/4A.
Extended basic + munch man
+ kassettbandspelare + kablar
+ joystickadapter + manualer.
Pris 2.200 kr. Tel: 08/771 19 15
efter 17.00.

o e
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ANNONSERA GRATIS!

Privatmarknaden ar endast ett forum for
privatpersoner som onskar kdpa, salja eller
byta nagot begagnat. Hégst 10 rader om
30 tecken vardera. | annonstexten maste

annonsérens telefonnummer eller adress
anges. Manus maste vara oss tillhanda

4 veckor fore utgivningen. Mark kuvertet
”PRIVATMARKNADEN”. Sandes till: Allt om
Hemdatorer, Box 8017, 104 20 Stockholm.

® JOYSTICK MED INTER-
FACE TILL SPECTRUM
SALJES.

Fungerar pa alla spel som
anvander pil-knapparna och
noll. Pris 200-250 kr. Tel.
08/712 41 57.

® KOPES TILL ABC 80.
Jag vill kopa program till ABC
80. Skicka lista med namn och
pris till Thomas Berg, Egils gr.
4,223 75 Lund.

® BYTA SPECTRUM
PROGRAM

Vill du byta program? Jag haren
Spectrum 48k. Har ett tjugotal
olika artiklar. Obs. Endast
riktiga maskinkodsprogram.
Ring Bengt 0920/475 02.

® VIC 20 SPEL SALJES!

Pa kassett. Skramble, Python,
Space Invaders, Amok, Rocket
Command, UFO, Elakingar och
Krazy Kong. Du far allt for
otroliga 75 kr + porto. Kontakta
Jerker Broberg, Langgatan 25,
776 00 Hedemora. Tel: 0225/
140 96.

® VIC 20 SPEL.

Kassett med 20 superbra spel
bl a Scramble, Gridrunner
Ganymede. Pris 60 kr. Jens
Magnusson, Valdemarsrov. 9,
212 23 Malmo. Tel: 040/

93 98 84.

® TI99 MED SKRIVARE
PC 100 SALJES.

Till hogstbjudande ev. byte mot
dator TI 99/4A eller ABC 80.
Jan Blidberg, Solverkalleg. 11,
414 72 Goteborg. Tel: 031/

12 77 84.

® VIC-20 SALJES BILLIGT.
Vic-20 + bandspelare + manual
+ prg + spel + introduktion del
l1och?2 + &, 4, 6. Endast
2.800:— 16 k ram for 600 kr.
Alltsammans for 3.200 kr.
Nypris 4.400. Martin Schoultz,
031/57 31 03.

® KOPES.

Begagnad VIC-20, ev. med
tillbehor. Ring eft. 18.00 till
Peter 08/36 99 85.

® ARCADIA VIC-20
Saljes for 80:—. Tel. 044/
12 17 75 mellan k1. 17-18.

® KOPES

Jag koper cartridge-schack,
Saragon I, IT eller III till lagsta
pris. Tidn. Compute, dldre dn
juli -83 kopes i gott skick for
10:—. 08/774 80 67, Niklas.

® VIC 64.

Maskinkodsspel el. adventures
bytes. Tel: 031/56 05 05,
Richard.

® VIC 20.

Dator, bandspelare, bocker,
joystick och program. Ca 200 kr
st. Allt for 3.100:—. Tel. 0620/
104 22 eft. 16.30.

® VIC-20 SALJES.

Dator med bandspelare, supe-
rexpander. Garanti kvar. Bocker
(manual, programmeringshand-
bok, grafik och ljud pa VIC)
spelkassetter. Nypris: ca
4.000:—. Jag séljer allt for
2.600:—. Tel: 018/11 21 27
efter 17.00.

® REGISTERPROGRAM.
Universalregister for ZX-81
med plats for upp till 256 st
tecken i varje post t ex namn,
adress, tel.nr. m.m. Aven
mojlighet att pa ett enkelt och
snabbt sitt soka, dandra och
komplettera i lagrade data. 30:—
portofritt vid likvid till pg
648956-1 L. Hagglund, Box
167, 681 01 Kristinehamn.

® SPECTRUM JOYSTICK.
Fabr. Kemston 8-riktn. med
auto o-stalln 2. 2 knappar, ny
296:~. Konv. band till ovan for
spel: Horace, Flightsim, Arca-
dia m.fl. 59:—. Ring 0495/

124 52 vard. 18-21.

® SALJES

ZX-81 + 16k ram riktigt tan-
gentbord med lada och avance-
rad ljudtillsats. 5 spelkassetter,
over 100 listade program,
sladdar handbocker séljes till
hogstbjudande. Ring 0498/
880 01.

® SINCLAIR COMPUTING
CLUB.

Nystartad intresseorg. i Gote-
borg. Ta kontakt med U. Sel-
stam, Folkviseg. 2, 422 41
H-Backa.

® VIC TILLBEHOR
SALJES!

Plugg-in spel till VIC-20. Slot
och Roadrace saljes for 125:—/
spel. Kemiprogram for 16 k
VIC-20, 95:- inkl. moms och
frakt. Bocker, VIC-20: Basic-
grafik och ljud och ADB pa
VIC-20, 45:—/bok. Commodore
64 programmer’s reference
guide 200 kr. Tel: 08/768 44 21
Andreas.

L4 TILLBEHOR TILL
VIC-20 SALJES.

1010 expansionsenhet 800 kr.
8k-ram minne 250 kr. Jelly
Monsters, Sargon Schack,
Avendger, Jupiter, Lander, 200
kr styck. Maskinkodsmonitor,
VIC-forth och programmers aid
250 kr styck. Tel: 0760/854 29
efter 17.00.

® SPEL TILL SPECTRUM.
Vi séljer foljande spel: The
Hobbit, Pheenix, ManicMiner,
Penetrator, Defender, Esplo-
nage Island, Sentinel, Gulpman,
Androidas, 220 om, Flightsimu-
lation, Football, Manager.
Endast 20:— st. Spel bytes dven.
Skriv till Pal Hakansson, Saga-
vagen 9, 133 00 Saltsjobaden.

® EFTERLANGTAD?
Vivinder oss till dig som har en
VIC-20 -64, Spectrum eller
Spectra-video. Vi ar klubben
for dig som ar intresserad av
dataspel och vill ha utbyte av
detta pa basta mojliga satt.
Skriv for gratis inf. till: Stefan
Engdahl, Sorbacksg. 45,216 25
Malmé.

® 16K ZX SPECTRUM
SALJES

Dator, riktig tangentbord, 30
program, 2 handbdcker och
sladdar till TV och bandspelare.
Nypris 3.200. Saljes for 2.300.
Skriv inom en vecka och jag

drar av 100 kr. Kent Persson,
Viérmlandsgatan 2, 640 23
Valla.

® MJUKVARUKLUBB
Intresserad? Skriv for inf.
Uppge datortyp. Tomas Petters-
son, Rydsvagen 276, 582 50
Linkoping.

® VIC 20 SPEL SALJES.
Alla i h6gupplosning. Amok
(joy-+tan). Astroblitz (invaders
med 9 sv.) joy+tan. Skramble
(tan. supergrafik!). Skramble 2
(Joy). Snakepit (joy) och Super-
habbt endast 50 kr/st. Eller 250
kr for alla. Du kommer inte att
angra dig! Skicka kassett med
svarsporto. Ring 0383/118 79.

® ASTRO FIGHT

Haftigt rymdspel till ABC 80
skjut ner motstandaren med din
turbolaser. Supergrafik och
superljud. Endast 59:— skriv till
Tonie Hartwigsson, Rodjegatan
16, 334 00 Anderstorp.

® SALJES

ZX81 + 16 kram + program.
Obs Obs som ny och kompl.
med nitsladd, antennkabel och
manual sv. och eng. Endast 900
kr vilken grej! Tel: 0280/

122 05. Patrik.

® SPECTRUM ACTION-
SPEL.

Arcadspel och nyttoprogram till
mycket laga priser. Over 100
program att vilja mellan. Tel:
021/33 09 28. Jonas.

® SKALL VIBYTA
PROGRAM?

Jagharen ZX-Spectrum. Har ca
50 st program (fler pa géng).
Obs. Ar endast intresserad av
riktiga maskinspraksprogram.
Ring eller skriv lista. Kim
Andersson, Ljungdalavigen 9,
281 00 Hassleholm. 0451/

815 76 e. 15.30.

® BYTA PROGRAM TILL
SPECTRUM 48K.

Du som vill byta program, ring
0490/108 16 efter kl. 17 och
fraga efter Nils.
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STORST SORTIMENT OCH BILLIGAST

SPECTRUM The Castle 98:- 16K Scarfman 12:- Screen Editor 240:- DIS
Time Gate 97:- 48K Space Monopoly 112:- Simons Basic 575:- CAR
2 Trader 145:- 48K SpaceWar 112:- -
gpectrum 16952_ 16K Transyl. Tower 89:- 48K Ultimate 112 Bocker
pectrum 2 180:- 48K > i s
Keyboard 725:- TranzAm 84:- 16K Williamsburg 112 Bus.Appl. 98:-
Lig);n Pen 310:- Tyrantof Ath. 87:- 16K Dragbug 229:- Com.64 Adventur. 98-
Printer Interf 7451_ Velnors Lair 105:- 48K Telewriter 695:- First..of Pet 143:-
i i Warlord 87:- 48K . Games Book 99:-
ggr?;adeKn gzg . Xadom 105:- 48K BOCker Graphic:rt.. 98:-
ZX Printer 750:- %'szap ;; :g? Dynamic Games.. 75:- M/C Master 98:-
Printer Papper 35: oom - Enterthe Dra. 89:- MIL for Beg. 169:-
Joysticks fr.340:- Making the .. 145:- Matematics.. 98:-
Spel Nyttoprogram Prog.Ref Guide 265-
Adress Manager 145:- 16K rog.the'e i
3|£trategy 105:- 16K AM-Edizon g 149:- ORIC TthorklngCom. 98:-
3D Tanx 75:- 16K AM-ZXfile 99:- DM 109 Usingthe 64 149:-
3D Tunnel 69:- 16K AM-ZXmon 119: 50 aanf:s 139
AH Diddums 77:- 16K AM-ZXsp 109-- An?azea 118:
Androids 84:- 16K Astron 145:- 16K Candy Floss 109~
Aguaplane 105:- 48K Database 145:- 48K Chess 139--
Arcadia 77:- 16K Devpac 215:- 16K Games Comp. 100:
Astro Blaster 69:- 16K Distron 75:- 16K Grail 119--
Blind Alley 74:- 16K Easyspeak 69:- 48K Oric Flight 109:-
Centi-Bug 75:- 16K M/C Test Tool 145 16K Oric Mj’,igame 109:-
Centipede 75 16K Master Toolkit 145:- 16K Zodiac 139-- VIC-20
Centropods 84:- 16K Melbourne Draw 126:- 48K
Chess 126:- 48K Screen Editor 145:- 16K Bok VIC-20 1695:-
Chess Player 98:- 48K Slowloader 145:- 16K ; 3 27/32K RAM 695  CAR
ghei§theTufk 151- ?gz Spreadsheet 145:- 48K Meteoric Progr - Disk Drive 3195:
9089 3 Useand Learn 145:- 16K Eprom 459-  CAR
Cnimganre. i ol o VU Calc 145:- 16K COMMODORE 64 Joystick 89:-
yberRats - VUFile 145:- 16K Printer 2 695:-
Dictator 75:- 48K Word Processor 145:- 48K Commodore 64 3 395:-
Escape 79:- 16K Wordprocessor 83:- 48K 1541 Floppy 3395:- Spel
E%J(aoeMCP s Zxed Toolkit 98:- 16K Joystick Fr.89:- Abductar 69:-
B = Printer 2695 Alien Blitz 12- 16K
Everest Ascent 89:- 48K Bocker Adventure 1 84-  KAS g :
i) £ A 5 Amok 98:-
bty T oK 20SimpleElec. 112, Arcadia - Andes Attack 84- 8K
Frlegnz‘y i 69 16K 60 Games and Ap. 69:- ﬁ;tea:;el;/lutCam. ;;g éﬁg Blitzkrieg 49:- OEX
7 i - o - 8K
Frogger 84 16K Delving Deeper 126'_ Centropods 84- KAS Bonzo 1122;_'
itM 75 48K M/L for Beg. 109: : 4 Buspree 169:
(Fsraulg)(i::hlne 721: 16K Overthe Spec. 109:- Choplifter 375 CAR Catcha Snatcha 77 OEX
Galaxy Attack 84 16K Prog. Your Spe. 112:- Clowns 249-  CAR Cavern 84:- OEX
alaxy Attac : ROM Di 145-- Curse of Ra 179:- DIS ch 98- 16K
Solcmine 75 18K oo adventures 98- Curse of Ra 179-  CAR Goamit Crinche 295-  CAR
around Attack 816K She. MIC Applic 112 Cyclons 64 84 KAS Cyclons 98- 3K
n“"theese 1;8* lgﬁ The Working Spe 98- Dungeon A. Drag. 525-  DIS Defender on Tri 98-
eathrow - . i 8 Gorf 266:- CAR 84:- OEX
Hobbit 205:- 48K i i o Gortek + Micro. 210 KAS Erogen J89- . CAR
Horace G. Skiing 96:- 16K Grand Master 238-  KAS Giidrinnar 78 OEX
Horace + Spiders 96:- 16K ATARI Graphics Editor 84-  KAS Harvester 112- OEX
Hungry Horace 96:- 16K ! Gridrunner 116:- KAS Hopper 69:- OEX
!Jnvaders ;g 12? ﬁbE[;Ie Barii gég 3:2 Hover Bovver 116:- KAS Jetpac 84:- 8K
aws - - Hungry Horace 84:- KAS i d 239:- CAR
Jet Pac 84:- 16K Arena 3000 395:- KAS Jupiter Lander 229.  CAR ‘l‘(l;[r)rlltii’a;:n er ooy ae
Johnny Reb 84:- 48K Arena 3000 395:- DIS Kaktus 126:- KAS Laserzonb a7 8K
Joystick Adapt 105 Choplifter 390: DRPIS Kickman 229-  CAR Martian Raider 98- OEX
Jumpin Jack 77:- 16K Choplifter 449-  CAR - A : ! 5
P i ; Laser Zon 16: KAS Martian Raider 329:- CAR
Knotin3D 98:- 48K gav. r.'d' Magic 382 g:g Lazarian 266:- CAR Math Hurdler 112-- OEX
Manic Miner 96:- 48K unzhin e Le Manhs 168:- CAR 4 e 8K
Mazlacs 75: 48K Dunzhin -l Mangrove 126- KAS Mok Linsmk 89- OEX
Megapede 87:- 16K Kaiv 495  DIS Martian Raider 266 DIS Mind Twister 98- OEX
Meteor Storm 69:- 16K Kaiv 495  KAS Matrix 116 KAS Moons.of.Jup 98- OEX
Meteroids 75:- 16K Lucifers Realm 349:- DIS Monopole 84:- KAS o R ; 269: CAR
Mined Out 69:- 48K Matchboxers 369  DIS Motor Mania 112~ KAS e 280- CAR
Molar Maul 77:- 16K Paradise Thr. 295:- KAS Music Comp. 268- CAR P!'a e Cov e
Monstin Hell 87:- 16K Prof. Blackjack 795:- DIS Omega Race 268:-- CAR P!t e 112;- -
Muncher 89:- 16K Sentinel 395:- KAS Rat Race 187-- CAR RlxteR ower 189:: CAD
Night Flight 87:- 16K Sentinel 395: - 2DIS Renaissance 12: KAS Sea tnvasion 98- OEX
Orbiter 89:- 16K Serpentine 370-  DIS Robbers Lost T. 525.  DIS Space Attack 98- OEX
Ostron 87:- 16K Serpentine 395:-  CAR Seafox 345:- CAR Space Storm 69:- OEX
Overthe Spec. 84:- 16K Sky Blazer 395 . DIS Seawolf 279 CAR Starquest 112- 16K
Paras 105:- 48K The Institute 295 KAS Tank Atak 126:- KAS Starwars 112:-
Penetrator 98:- 48K Thelnstitute Sy bl Temple of Apsh. 349:- DIs Subspace Strik. 112 16K
Fp’lhantasaa g: ‘:g:i Upper R. of Aps. 179 CAR Supersmash 189:- CAR
anetoids - Upper R. of Aps. 179:- DIS Trad 139:- 16K
Passt 84: 16K DRAGON Wallstreet 575-  DIS T 57 K
uackers - :
: Alcatrazll 12 VIC Trap nz: OEX
Sggazgn g: Zgﬁ Defense 112 Nyttoprogram . i \éVhi‘CQWZY 1?2 12&
: Donkey King 112:- 6502 Pds 285:- K oks Kingdom X
2ep:l]§ard % 12& Escape 112:- Assembler 345:- DIS
ROg o8 87- 16K Flipper 112:- Easy Mail 269:- DIS Nyttoprogram
G arriar 84 16K Invaders 112 Easy Script 695-  DIS CHarattorSat 119: KAS
s hilZJOiads 77+ 16K Jerusalem 112:- Easy Script 64 695:- CAR Rabbit Writer 145:- 16K
ot : Katerpillar 112 Hesmon 339:- CAR .
gﬂ;’ppzf(;hsﬁé' gg :'g& Mansion 112 Heswriter 495-  CAR Bocker
Smugglers Cove 105-- 48K Planet Invas. 112:- Infomast 1295  DIS 50 outstanding.. 98:-
Sound Fx 75:- 16K = R 2 Getting Acquain. 89:-
Space Intruders 75 16K Anvand vanlig bandspelare med remotekontroll till Innov. Comp. 1ne:
Space Raiders 84:- 16K . A MI/L for Beg. 169:-
Spawn of Evil 75:- 16K din VIC'20, VIGB4 5 s s Vke o i s e iy 155; Zap! Pow! Boom! 129
Speakeasy 75:- 48K ¢ it a . .
Spastraliny. 9 O Nya program och tillbehér kommer sténdigt in. Egen
ectres - . : v
Sty 84~ 16K serviceverkstad, snabba reparationer, fasta service-
s S BOBBI . i b s s b e v oin 100:— plus reservdelar. o
Terror Daktil 98- 48K At forsali t + massorav spel och tillbehor
The Arcadian 79:- 16K ertorsaljare antages. till ZX-81.
KK:s Data

Vinkelgatan'20
Norrkdping
Tel 011-18 19 81

MICRO NA VISION

SAVENASGATAN 3 122 42 ENSKEDE TEL 08-91 86 14
POSTGIRO 475 42 06-3.

Karlslundsgatan 52
151 60 SODERTALJE

Tel 0755-612 96
Datahdérnan

Kaggensgatan 38
394 70 KALMAR

:
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AR NNA EN

® SPEL TILL VIC ?

Jag siljer 10 st spel till VIC-20
for endast 40 kr!! Bl a Alien,
Flashers, Tron II, Night Train
och Simon. Vill du ha denna
kassett sa skicka 40 kr till Per
Johansson, Cederroths vig 12,
663 00 Skoghall.

® SPECTRUM DEFENDER
Och Planetoides bytes (siljes)
mot andra spectrumspel. Ring
Peter 018/35 55 93.

® VIC 64 PROGRAM
BYTES

Program bytes — Commodore
64 for information ring 046/
20 93 39 ’Micke”’.

® CARTRIDGE TILL
VIC-64 BYTES

The Fourth Sarcophaugs bytes
mot annat av Handics plugg-in

spel. Helst annat adventure.
Tel: 0472/308 01 efter 17.00.

® VIC-20 SALJES.

VIC grundenhet, bandsp., 16
KB ram, litteratur 4 st och
massor av spel t.ex. Scramble,
Cosmiads, Asteroids Traxx,
Defenda mm. Ring 033/546 80
fraga efter Patrik.

® TANGENTBORD TILL
ZX81 SALJES!

Liten modell, monteras mycket
enkelt direkt pa datorn utan
nagra lodningar. Obs! Priset
endast 150:— inkl. alla postav-
gifter! Ring Peter efter 16.00.
Tel: 018/10 71 69.

® MIKRODATORFYND!
Pet-Commodore-2001-8k
kompl: insr. + programkasset-

ter. Pris 2.250 kr. Tel: 042/
551 46.

® VIC-64

20 olika spel av mycket hog
kvalitet bl.a. Frogger och
Superscramble. 65 kr/st med
kassett mot postforskott. Ring
Tord efter k1 17. 031/29 64 87.

® VIC-KLUBB

For byte av spel och bra tips. Du
kan vara med vart an du bor i
Sverige. Vill du vara med sé
skicka din adress till mig. Det
kostar 10:— att vara med. Den
forsta medlemmen fér ett spel
gratis. Jag saljer ocksa spel for
25-100:~. Skicka till Roger
Pettersson, Ostra Asg. 15 B,
632 25 Eskilstuna.

® SPECTRUM 16K.
For utbyte av program och
erfarenheter, skriv till P-O
Astrand, Mittskeppsg. 31,
230 42 Tugelsjo.

® VIC-64.

Spel och nyttoprogram bytes.
Kassett och disk. Tel: 040/
45 32 44, Jonas.

® DATOR ZX-81 SALJES.
ZX-81 komplett med 16K ram,
natadapter och 3 st instruktions-
bocker. 6 st programkassetter
och bok med 49 spellistningar
medféljer. 1.000 kr. Tel:
040/21 54 93 fraga efter Hen-
rik.

® 7X81 16K

Utsokta spelprogram siljes eller
bytes bl.a. A 3D Defender och
Space Trek. Pris: 70:—/st. Tel:
011/645 52, Bo.

® VIC-20 SPEL.

3 D Time Trek 16K 95:—, Krazy
Kong 16K 95:—, Skyhawk 3kel.
8K 95:—, Flipper oexp. 80:—,
Nightcrawler oexp. 70:—, Race
Fun oexp. 70:-. Ring Mats
0150/513 15 efter 17.30.

@ VIC 20 SPECTRUM.
Ofattbart billiga spel for endast
45 kr/st bl.a. Amok, Scramble,
Asteroids och Alien Blitz. Men
ocksa den fantastiska flygsimu-
latorn (Spectrum) for 80 kr.
Ring Mattias 0320/804 44 eller
Hakan 808 56 efter 16.00.

® SALJES.

Spectrum lér dig glosorna.
Valfritt sprak — Du matar in
datorn forhor dig. Kassettpro-
gram 45:— till postgiro 704764-
0. Rolf Johansson.

® TILL VIC-64.

Easy Calle result siljes for
800:—. Pluginkassetten ar
obetydligt anvand och for 6vrigt
i mycket gott skick. Priset kan
diskuteras. Ring 054/15 97 25
Kvillstid. Ale.

® VIC-64.

Siljes: Motor Mania 60 kr,
Attack of the Mutant Camels 90
kr, Glosforhor 25 kr + band,
Matteprogram 15 kr + band.
Alla priser + porto. Tel: 018/
25 22 98 ei. 018/25 44 90.

® TI 99/4A

Program siljes till billigast
mojliga priser. Ex. Ubétsjakt,
Bowling, Yatzy, Masken,
Bilbudget, Tipsrattning mfl.
Skriv en rad sa sander jag inf.
Tomas Gustavsson, Vildgasv.
67, 352 42 Vixjo.

® NJUT AV TIPSEXTRA.
Ta datorn till hjélp for V-65,
stryktips och Lotto. Suverint
Basic-program for rankning av
travhistar. Bygger pa flera ars
statistik och erfarenhet. 150:—.
Stryktipsprogram (marknadens
mest avancerade?) 90:—. Lotto
30:—. Hela paketet 220:—. Finns
for alla marken 018/11 28 75.
Torbjom.

® SALJES.

Philips Datamonitor V7001 .
Pris: 850:—. Space Action (till
VIC-64). Pris: 200:—. Tel:
08/84 61 96. Peter.

® APPLE II ATORSPEL
Svensk handledning 3 olika spel
pa varje diskett pris: 190:/st.
Atari Video-spel billigt. Spider,
Fighter, Nuts, Pharaohs Curse
samt Spoace Robot 150:—/st.
Ring: 08/28 09 09. Fraga efter
Goran.

Q—SAVE

FOR
16K ZX81
4000 Baud,Verify!,ON/
OFF,LOAD/SAVE,AVEN 64k
OBS PRISET 229 KR .4}
PG:515399-4 . DTMM, BOX68,
19501 MARSTA.0760/11838

® CLOUR GENIE.

Spel Gold Maze i hogupplo-
sande grafik och ljud + Assem-
bly Aid (Hjalp att géra maskin-
kodsprogram) + programmable
Character Aid (hjélp att gora
egna figurer) + Lotto + glos-
program. Programmen siljes
aven separat. Pris: 120:- inkl
frakt (alla programmen). Ring
040/49 46 58 och fraga efter
Dag Lindqyvist efter k1. 17.00.

Postadress: "

Tel:

Datum
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Apple-kompatibla
Datorer & Tillbehor
GOLDEN II

GOLDEN II Den férsta 100 % Applekompatibla datorn i Sverige. GOLDEN
Il &r som standard utrustad med svenska tecken AAO, autorepetring
stora/sma bokstdver m.m.

Kompletta paket frdn ca 14.995:- (dator 64kB 2 st flexskiveenheter, monitor
12" samt matris printer BX12 80 tks. Fran ca 19.995 inkl. komplett
administartiv programvara). Exkl. moms.

Expansions-kort:

Allt fran AD/DA omvandlare till Z80-kort.

T.ex. Sprak-kort 16kB.  695:- 80-teckens-kort ~ 995:-
7 80-kort 795:- PAL-kort 695:-
DISKDRIVE "slimline” upp till 164kB (passar till APPLE IIX/IIE  2.995:-
Priser inkl. moms.

Printrar-Skonskrivare:

Samtliga printar kan fis med styrkort for GOLDEN II /APPLE I1+/1IE,
ELLER anpassade for VIC-64.  (+695:-)
EPSON FX80 160tks. T/F 6.995:-
DMC BX80  80tks. T/F 3.695:-
SEIKOSHA GP100 VC (for VIC-20/VIC-64) 2.795:-
TIDATA DWX 305 20 tks. (OBS Skénskrivare) 6.995:-

Priser inkl. moms.

Mukvara:

_ Lagerrensning av div. programvara till GOLDEN I1/APPLE I1+

tiex.

VISICALC ~ 1.795:- PASCAL 1.995:- APPLEWRITER I  595:-
VISIFILE ~ 1.795:- EASYWRITER 1.795:- FORTAN -
VISITREND 1.795:- DB MASTER 1.795:- Priser inkl. moms.

VIC-64& SPECTRUM

OTROLIGA JUL-PRISER PA VIC-64 och SPECTRUM

VIC-64 3.295:-  Paket 1. VIC-64+ 1541 diskdrive

1541 Diskdrive 3.200:-  Paket 2. VIC-64 + 1541 + 1525
Bandspelare 500:- printer

1525 printer 2.795:- Paket 3. \l(,-04j-.l.)-l-l + 1525

S 1.150-- + Bokféring

ks "7 Paket 4. VIC-64 + 1541 + 152511.995:-
SABA 147 Firg.mon. 2.995:- + Bokforing + Ordbe-

JOYSTICK WICO- handling + Register-

BOSS 199.- hantering.

BOKFORING 1.975:- SPECTRUM 48kB  2.195:-
ORDBEHANDLING — 005:- S-mirk, Sv. manualer,

Pararell interface VIC-64 695:- godkind av Televerket

Postorder:

Vi skickar 6ver hela Sverige, frakt tillkommer (max
50:-) Alla datorer 15 mén. garanti/évrigt 12 man.

Ja Tack jag bestiller:/skicka DATA-katalogen.
Paket No Namn

Postadress .............. ..

Telefon

Besohsadress Teleton
Box 4501 Vastmannagatan 3 M-£10 20/t-514 20
4 30 Stockolm  Stockhokm 08-210864

Antligen
kan Du fa nytta av
din hemdator

Practicalc dr ett kalkylprogram till VIC 20 och VIC 64.
Practicalc gor din hemdator till ett professionellt verktyg,
med samma mojligheter som en kontorsdator.

Med Practicalc gér du snabbt och enkelt huskalkyler,
budget, prisjimforelser eller Din deklaration. Du gor
berdkning till Ditt modellflygplan eller hanterar Din
aktieportfolj. Du kan enkelt stdlla "Vad hinder om’
fragor och fa svar direkt.

Practicalc har 6ver 20 matematiska och statistiska funk-
tioner liksom maximum, minimum och medelvirdeirad
eller kolumn. Practicalc sorterar bade siffror och bok-
staver, fram eller bakldnges. Med funktionen Search
hittar Du enkelt tal eller ord i en stor kalkyl. Funktioner
som Insert, Delete, Replicate och Move gor det litt att
konstruera stora kalkyler. Dukan spara dina kalkyler pa
disk eller kassett. Utskrift kan goras pa skrivare.

Practicalce finns i tva versioner. Practicalc+ till VIC 20
(krdver minst 16 Kb extra minne) och Practicalc 64 till
VIC 64. Practicalc+ kostar pa kasett 375,-inkl. moms och
pa disk 435,- inkl. moms. Practicalc 64 kostar pa kassett
495 -inkl. moms och pa disk 555,- inkl. moms. Jimfor
gidrna med andra liknande program. D4 4r det enkelt att
se vilket program som &r det biasta kopet. Programmet
kan Du képa hos vilsorterade aterforsiljare eller direkt
fran oss.

Ja, Practicalc verkar intressant. Séind mer information.

Namn
Adress
Postadress

Telefon \

Privatperson 0O Aterférsélj are O

Sand kupongen till:

Programdistributoren,
Box 3009, 58003 Linkdping




KKKKK=Superb
KKKK=Utmarkt
KKK=Bra
KK=Godkand
K=Dalig

Distributor: Pylator
AB

Maskin: VIC-64

Typ: Disk

Annu en superspel fran
speliagtten  Synapse
Software. Spelet gar ut
pa att forinta fyra Fort.
Forten omges av stora
skoldar som bestar av
block. For att skjuta
ner ett block kravs tva
valrktade skott. Nar
man sedan, genom ett
intensivt skjutande
skjutit ner stora delar
av skdlden ska man
rikta sin uppmarksam-
het mot Fortets kano-
ner. Dessa kan ibland
vara mycket svara att
skjuta ner eftersom de
hela tiden  skjuter
mycket tata skott.
Varre blir det daremot
nar du skall in i sjalva
Forteti, 1/2 mm fel, och
pang du mister ett
skepp.

Survivor

KKKKK

d.v.s. spelet ser ut som
tecknad film.

En rolig sak ar att man
kan vara tva stycken
pa samma gang. En
skoter styrmningen och
en skjutningen.

Spelet har atta svarig-
hetsgrader och de
svaraste ar omdjliga,
atminstone for mig.
Detta ar ett av de roli-
gaste och vélgjorda
spel jag har sett. Re-
kommenderas  trots
det hoga priset 295:—.
Rec. av Krister

Distributor: Data-
nordic

Dator: Dragon
Typ: Kassett

Det finns nog manga
l&sare som undrar hur
Vi, som recenserar spel
bar oss at nar vi skriver
vara recensioner. | mitt
fall gér det till s& att jag
vassar bagge pekfing-
rarna och satter mig
ned framfér redak-
tionskrivmaskinen.
Varie dag skall jag
séatta mig en halvtimme
med Dragons " Typing
Tutor” (usch vad jag
liuger!) och sen skall
allt skrivande ga som
en dans. Nej allvarligt
talat, nog ar det val sa
att sjalva skrivandet
oftast ar den stora sto-
testenen for alla dato-
rintresserade. Nu kan
alla Dragonégare
gladja sig at en skriv-
maskinskola per kas-

digt pedagogiskt upp-
lagd. Med tanke pa
den kapacitet Dragon-
datorn har, skulle man
tycka att négot mer
spannande kunde ha
sprungit fram ur pro-
grammerarens hjarna.
Det vilar en trakighet
over "Typing Tutor”
viket goér att man
skulle kunnatro att den
harstammade  ifran
Socialstyrelsen  eller
nagon liknande in-
stans.

Rec. av Clas

Distributor: Data-
nordic

Dator: Dragon

Typ: Kassett

Syftet med denna kas-
sett ar enligt tillverka-
ren att ge tips och rad
betraffande basta sat-
ten att anvanda Dra-
gons olika effekter. Det-
ta har man gjort genom
att lagga in fyra spel av
varierande  intresse-
grad pa en kassett.
Hade det ocksa varit
fyra roande spel hade
saken varit battre.
Kassetten borjar med
"Brain”. Ett spel som
gér ut pa att du skall
forsoka lista ut vad
spelet gar ut pa (?).
Idéen ar inte alls dum.
Har ni sett spelet som
gar ut pa att lagga
runda brickor mellan
tva skarmar med hal i,
och pa sa satt & fyra
brickor i rad? Detta

”’Dragon special
selection 1”

AG
SELECTION
ONIE

mer 4 heter Horse och
ar ett hastkapplop-
ningsspel. Horse be-
star av ryckig grafik
och irriterande ljud. |
Simon skall du harma
datorn och trycka ned
de siffror Dragon skri-
ver pa skarmen. Ocksa
detta spel ar allt for
langsamt for att jag
Overhuvudtaget skall
kunna visa nagon en-
tusiasm for det. Som
enkel Basic skola du-
ger denna kassett kan-
ske.

leksaksladan. Men det
var ju en ny och orginell
ide.

Alltmedan de Ovriga
leksakerna forsoker att
stoppa honom. Hurjag
an forsoker sa lyckas
jag aldrig ta mig forbi
den attonde ladan.

I borjan s ar allt sa latt,
nagra enstaka tennsol-
dater som marscherar
fram och tillbaka ut-
med kanten. Sen bor-
jar elandet. Trasdock-
or, flygplan och all
brate man kan tanka
sig far kors och tvéars
Over skarmen. Allt

stackars nalle kan for-
svara sig med &r en
artbossa och en bad-
boll!

Detta ar ett spel med
mycket bra grafik. Man
bériar bli lite bort-
skamd med sana sa-
ker pa Spectrum nu fér
tiden.

Det ar inget direkt fel
pa ljuden till ’Ah Di-
dums” men speciellt
orginella ar dom inte.
Detta &r ett valgjort
spel med snygg grafik.
Rec. av Clas

om. Bollar kommer
studsande  uppifran
och det géller att inte fa
en sadan i huvudet.
Forsta omgangen é&r
ganska latt men sedan
Okar svarighetsgraden
hela tiden genom att
en orm, en gubbe som
hoppar i fel vag och att
man skall hoppa péa
varje platta tva ganger
for att denna skall far-
gas om.

Spelet tillhér en av
mina favoriter och ger
flera timmars under-
héllning. Rekommen-
deras.

Rec. av Bosse

ten var inte speciellt
hog pa det har spelet.
Idén kanns frasch men
utférandet var tyvarr
inte alls lika bra.

Horace har nu blivit an-
stalld som "spindel-
utrotare’”. Han ska
forst hoppa Over en
spindel och sedan
boria klattra upp i
bergen. Sen ska han
hoppa 6ver en Klyfta
genom att svinga sig
Over klyftan med hjalp
av nagra spindeltradar.
Sedan borjar det in-
tressanta i spelet. Ho-
race befinner sig nu in-

Spelet har s.k. soft- sett. kallas i Dragonversion  Rec. av Clas
scroll i alla riktningar "Typing Tutor” ar val- for "Four’”. Spel num-
3 H L]
Ah Didums Cuddly Cubert Horace and
the Spiders
KKKK KKKK KK
' Distributér: Data- oID Distributér: UPT Distributor: SINcCi=
maxx 4] Software b s Beckman Innovation
Maskin: Spectrum ] Maskin: VIC-64 CURDLY GUBURT Maskin: Spectrum HORACE &
Typ: Kassett z Typ: Kassett Typ: Kassett = THE SPIDERS
Ah! Ett spel fran Ima- = Detta &r en av mina fa- Sa har det nu kommit, |9
dgine. Vad skall man = I voriter, den héar lilla Cu- det tredje spelet i se- S
gora den har gadngen? § bert som hoppar i en rien om Horace. For- |
Skjuta ned tefat eller « pyramid.  Pyramiden vantningama var héga |
strypa sniglar? Naha, n [ skall fargas om och det med tankepddeandra |4
enligt  anvisningarna 2 géller att hoppa pa alla fantastiska spelen om S
skall man hjalpa en E rutorna for att hela py- Horace. Tyvérr blev de RN s
Nalle att rymma frén = ramiden skall fargas snabbt grusade. Kvali-

uti en jattestor spindel-
vav. Han ska forstora
vaven och hoppa pa
spindlarna da dom for-
sOker bygga upp va-
ven igen.

Grafiken ar trakig i bor-
jan men blir mycket
battre mot slutet. Det
kan man saga ar mar-
kant for hela spelet,
bérjan kanns lite grann
som en utfylinad.

Men betyget kan inte
bli battre an en tvaa
trots en hyfsad final.
Rec. av Anders

VAND!
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Distributor: Riko
Data
Typ: Kassett

Everest Ascent ar till-
verkat av Richard She-
perd Software. Dessa
spel brukar oftahamna
pa toppen av de engel-
ska forsaljningslistor-
na. Jag begriper inte
varfér. Tar man detta
spel som en typisk
produkt s& innehaller
det allt det som gor ett
spel trakigt. Det &r skri-
vet i ren Basic och olo-
giskt.

Jag skulle kunna fylla
hela recensionen med
argument mot Everest
Ascent, men da skulle
det inte bli nagon plats
for spelbeskrivning.

RICHARD 'SHEPHERD
- SOFTWARE

atervanda till civilisatio-
nen och hamta mer
pengar och bidrag. Se
déa bara till att du inte
har sparat undan nag-
ra pengar fran tidigare
tilifalle. Genom en un-
derlig programme-
ringsteknik  forsvinner
namligen ditt sparkapi-
tal sa fort du borjar
klattra upp for berget.

4

Distributor: Riko
Data

Maskin: Spectrum
Typ: Kassett

Och sa skjuter vi ned
lite rymdskepp igen.
Om man som recen-
sent far en trave spel
fran nagon distributor
brukar minst en tredje-
del ga ut pa att skjuta
ned rymdskepp. Naja,
det ar inte rymdskepp
man ska skjuta ned
denna gang, utan
rymdfaglar, men skill-
naden far val anses
som minimal. Spelet
har 5 olika skarmar och
5 olika svarighetsniva-
er.

De olika skarmamna
bestér av 4gg och fag-
lar av olika sort som

Pheenix

PHEENIX

legadodo Software

7

5 ar lite annorlunda.
Dar géller det att skjuta
hal i moderskeppets
botten och pa sa satt
forstora de varelser
som finns dér inne.

Redan vid forsta spel-
omgangen kandes det
som om jag hade spe-
lat spelet alltfor manga
ganger. Den enda
kansla Pheenix kan

Distributor: Riko
Data
Maskin: Spectrum
Typ: Kassett
Detta ar ett spel som
jag kénner mig ganska
kluven infor. A ena si-
dan &r det den gamla
vanliga idén med att
skjuta ned rymdskepp
i mangd. A andra sidan
kanns spelet valdigt
frascht trots det ut-
slitna temat.
Genom ett fonster pa
TV-skarmen ser du
rymdskeppen samlas
for att ga till anfall.
Du styr ditt skepp ge-
nom rymden som fak-
tiskt ar tredimensionell
i detta spel.

Ett klart sympatiskt
drag ratt man inte pa-

3D Space-Wars

kursen. 3D Space-
Wars ar svart, mycket
svart till och med. Kan-
ske skulle det bli enk-
lare om man styr de
med joystick. Det finns
mojlighet till detta, men
jag har inte prévat den
varianten an. Tycker
du att marknadens
spel ar alltfor latta ska
du préva 3D Space-

Spelet gar ut pa att  Detta ar inte enda lu- slapper bomber padet skapa hos mig ar en verkar hastigheten ~ Wars. Mina egna klum-
bestiga Mount Eve-  seniprogrammet men lilla skeppetiskarmens  langtan efter att spela utan accelerationen.  piga fingrar gav nog
rest. Till ditt forfogande ~ vem bryr sig om detta. nederkant.  Skeppet Arcadiai stéllet. Med andra ord, styrdu inte spelet full rattvisa.
star 1000 pund och Jag tanker inte férsdka gér endast att rora i Rec. av Clas skeppet at hoger fort-  Rec. av Clas
du skall till ockerprisin- ~ nagon mer gang i alla vanster-hdgerled och sétter det att ga hoger
kopa utrustning och  fall. kan aven omges av en tills dess du kompen-
mat. Har du tur kan du Rec. av Clas skold. Skarm nummer serar med att laggaom

Redweed Blue Max
KKKK KKKKK
Distributor: Riko E :

Data

Typ: Kassett
Krigsspel brukar ju all-
tid betraktas som na-
got fult. Jag har alltid
tyckt att det synsattet
har varit lite oréattvist.
Ett valgjort krigsspel
kan ofta ge en god ut-
maning av ens strate-
giska och taktiska for-
maga.

Redweed kommer fran
Lothlorien, som spe-
cialicerat sig pa krigs-
spel av olika kvalitet.
Redweed ar faktiskt
det mest lyckade av de
jag hittills har sett.
Historien bygger pa
H G Wells bok Varldar-
nas Krig, men man be-
hover inte ha last bo-
ken for att kunna spe-
la.

Men den som vill ha ett
klurigt spel som mer ar
inriktat pa tankeverk-
samhet, kan nog ha
en ganska intressant

D
stund med Redweed.
Med hjélp av infanteri,
artilleri och eldkastare
ska du bekampa de
trebenta maskinerna
fran Mars.

Vill du préva nagot nytt
och annorlunda sé for-
sOk med Redweed.
Den pacifistiska dis-
kussionen tar vi vid na-
got annat tillfalle.

Rec. av Clas

Distributor: Pylator
AB

Maskin: VIC-64

Typ: Diskett

Det viner om &ronen,
det vinglar till, jag ar
traffad av luftvarnet.
Jag ar stridsflygare un-
der forsta varldskriget
och har ett gammalt
flygplan som jag gor
minarader mot fienden
med. Jag bombar hus,
bilar, kamoner, batar
och skjuter med min k-
pist mot fienden nar
jag lagsniffar over fien-
delandet.

Spelet ar en upple-
velse i sig och ganska
valdsamt men ocksa
helroligt. Jag har nu
flugit och bombat i flera
veckor och annu har
jag inte trottnat pa spe-
let.

Blue Max ar den typ av
spel som man kan
spela lange, den enda
nackdelen ar att detta
ar ett spel som ocksa

haller ett hogt pris men
det gor val alla spel
som har s& hog kvali-
tet?

Rec. av Bosse

Distributor: Tial
Trading
Maskin: VIC-64
Typ: Kassett
Detta ar ett ganska en-
kelt och simpelt spel till
VIC-64:an trots detta
sa ar det fruktansvart
roligt och trivsamt.
Spelet gar ut pa att fylla
skarmen med farg,
man ritar ett streck rakt
Over skarmen och péa
detta satt fyller man
hela skarmen med
farg. Det ar bara ett
krux, runt skarmen och
efter dig jagar tva sma
prickar och i mitten av
skarmen vandrar Stix
omkring, som ser ut
som en bunt streck
och det ar denna som
du skall oskadliggbra
genom att stanga in
den med farg. Nar du
har fyllt éver 75 pro-
cent av skarmen s far
du en ny skarm men
denna gang ar det
mycket svarare, allt gar

mycket fortare. Ett spel
som garanterat under-
haller lange.

Rec. av Bosse
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KKKKK=Superb
KKKK=Utmarkt
KKK=Bra
KK=Godkand
K=Dalig

Distributor: Tial

Dicky’s Sentinel Rollin
Diamonds
KKK KKK KKKKK

Distributor: Riko

Distributér: Pylator
AB

Rollin

Trading Data

Maskin: VIC-64 Typ: Kassett Maskin: VIC-64

Typ: Kassett Maskin: Spectrum Typ: Kassett

Har ett actionspel som Din del av galaxen ska Ett helt svensktillverkat

kraver lite mer an en férsvaras mot anfal- spel av mycket hog

snabb tumme. Har lande rymdskepp. Lé&- klass. Man skall med =

géller det att aven vara ter situationen bekant? en "roller’, en sadan a
kvicktankt och smart. Spel, typ skjuta ned s& dar som man malar s :

Det hela gér ut pa att manga  rymdskepp med, fylla rutor. ‘;re % R
styra ugglan Dink CTION $HGT OF THE som majligt gér det nu- monster jagar runt for =i

('jvyer ett s%igndemat ocr>1/ MIWoRLS Chammons | mera 13 padussinetav. el o att sabotera for dig e Scand Soft
att rasera detta, spin- Sentinel & annorlunda. man inte saker p& vem men nar man fylit alla  det full pott.

deln férsoker naturligt-
vis att laga natet och
att stéra dig. | mitten av
natet hanger en dia-
mant som &r ditt mal.

Grafiken ar helt superb
och spelidén ny ochin-
nehdller inget Vald.
Massor av olika spelni-
véer finns men trots
detta holl det inte mitt
intresse - uppe. Dina
poang kan du spara pa
band s& att man kan

Man har en rymdstation
dar skeppen ligger i ett
korsmonster. Dess-
utom kan den riktigt
klumpiga spelaren fak-
tiskt skjuta ned sig sjélv
om han inte ar forsiktig.
Trots allt nytankande
kénns detta spel lite
avslaget. Det borde
finnas nya miljcer for
speltillverkare att pla-
cera lite spanning i.

Grafiken bestar av ett

som ér fiende eller van.
Ljudet bestar av den
vanliga standardupp-
séattningen av biink och
boink. En Klar férdel &r
att man kan vélja mel-
lan tvad spel av olika
svarighetsgrad.  Ver-
sion tva var den basta
med lagom hog action.
Jag har en kansla av
att man tréttnar gan-
ska snabb pé& Sentinel.
| alla fall - ett extra plus

hérnrutor s& kan man
aven "rolla” dver dem.
Efter forsta kartan s&
réacker fargen bara till
en ruta i taget.

Spelet paminner starkt
om Trax som finns till
VIC-20. Alla texter ar
engelska i spelet och
jag tycker att nar man
anda tar fram ett hel-
svenskt spel sa kan
aven texterna vara
svenska.

Rec. av Bosse

verifiera sin skicklighet. antal  omdefinierade  fér lite nytankande. Spelet haller mycket
Rec. av Bosse tecken. Dettagerskdr-  Rec. av Clas hog internationell kvali-
men ett mycket plott- tet och jag tvekar inte
rigt utseende. Ibland ar en sekund nar jag ger

Defender Airline Fort

Distributor: UPT

7 Distributér: Riko

Distributor: Pylator

> K or A 5
Software Data % Maskin: VIC-64
Maskin: VIC-64 Typ: Kassett = AIRLINE Typ: Disk
Typ: Kassett Mas.kin: Spectrum == Man skulle kanske
Defender ar ett klas- Det finns en typ av spel kunna kalla fort Apoca-

siskt gammalt rymd-
spel, denna version &r
en ganska bra version
av Gorgon Defender.
Det galler alltsé att

och fiendeskepp gor
allt for att hindra mig.
Jag éringen stor rymd-
spelsélskare och det

som kallas ""Manage-
ment games”'. Det kan
ungefar Oversattas
med affarsspel. De gar
ut pa att man ska fatta

Airline ar ett affars-
spel och ett mycket
trékigt sddant. P4 sju
&r ska du samla ihop

==
S

flyga snabbt och radda beslut inom ett foretag B g manniskor undan en
manniskor, men alla sa att vinsten blir s& T2 B ERLOARES saker dod. Du har sju
dessa rymdmonster stor som mdjligt. halvfardigt spel. In- helikoptrar till ditt forfo- i luften.

struktionerna ar allt for
knapphéandiga och det
hander valdigt lite pa
skarmen. Om du lange

lypse en fristaende
fortsattning pa heli-
kopterspelet Choplifter
(serecensioninr1).

Man skall alltsa radda

gande. Dessa behdvs
sékert for ditt uppdrag
ar bade svart och far-
ligt. Du moter bade

Apocalypse

KKKKK

Nar man val sprangt
Fortet galler det att sa
snabbt som mgjligt ta
sig tillbaka till utgangs-

fordras mer, om min tillréckligt mycket  nért en hemlig drom att tanks och andra heli-  punkten for att f& sa
spellust skall vackas. pengar for att ta dver  blirevisor eller kamrer i kOptrar som gor altfor - mycket poang som
Grafik, ljud &rbrameni British Airways. Spe-  nét stérre foretag, da att skjuta ner dig. majligt.

mitt tycke sa &r spelet
for snabbt och intres-
selost.

Rec. av Bosse

lets storsta fel ar att
man oftast inte vet var-
for vissa saker intraffar.
Man kan valja mellan
olika typer av forsak-
ringar, personal och
flygplan. Sedan bérjar
det bara handa saker.
Flygplan stértar, per-
sonal gér i strejk m m.

Airline &r ett typiskt

kan du nog njuta av att
spela Airline (och kan-
ske till och med for-
battra spelet lite). Vi
andra dodliga till-
bringar nog hellre tiden
med n&gonting annat.
Rec. av Clas

Nu maste du ga ner
med din helikopter i
grottor med laser-
beamar och andra
sma otrevliga saker.

| den andra grottan
finns det ockséa 8 méan-
niskor att radda. Nar
man raddat dessa gal-
ler det att spranga
sjélva Fort Apocalypse

Grafiken &r precis som
tecknad film, &aven lju-
det &rbra. Ett spel som
i allra hogsta grad boér
tilhéra din spelsam-
ling.

Rec. av Krister
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_ V-BOK
BOKFORING PA VIC-64

Ett VIC-system med
flexskivminne och
skrivare kostar
mindre an 10.000:—
inkl. moms.

Lagg till programmet V-BOK f6r 1.990:—-och
Du har en bokforingsdator som ar mycket
latthanterlig och saker. Idealisk for mindre
foretag, foreningar, lantbrukare etc.

V-BOK ger

e grundbok
Manga studiefor- e huvudbok
bund har kurser i e resultatrapport
databokforing med e balansrapport
V-BOK som grund. e momsrapport

Kontakta oss for mer information

) INAFIF o grobonsrs deves bibmausveitoontsiocisiovedtis

AAIBSS | ssvvsissvsivessessassssssssanesspisssisssininss

Box 2033, 45102 Uddevalla Postadress ...l vamit b iianty
Tel. 0522/177 17 FRlRON i s e Bt st

Ny bok pa svenska

till VIC-64!

Mastercode for VIC-64
av David Lawrence och Mark England

Suverint redskap som okar kapaciteten hos VIC-64
med hjilp av maskinsprik. Mastercode, hir presente- ‘
rat i form av kompletta listor med fylliga kommenta- |
rer, ger dig bl a assembler och disassembler till mycket
lag kostnad. I boken hittar du ocksi 14 extra BASIC-
kommandon som liggs in med hjilp av Mastercode.
Utkommer den 24 februari. 145:—.

Applica-bocker pa svenska till andra hemdatorer:

Spela VIC! 75 spelprogramlistor till VIC-20. 135:—.

Upptick Spectrums BASIC. 135:—.

Elektroniken 1 Spectrum. 120:—.

Skriva spel for Spectrum. 135:—.

Spektrumfakta for effektiv programmering. 145:—.

Maskinkodsprogrammering frin borjan (Z80-proces-
sorn, exempel for Spectrum). 120:—.

Programmeringsguide BASIC for Spectrum. 18:—.

Bestill per telefon 018/32 05 75

eller kop i vilsorterade databutiker, bokhandlar och
varuhus. Ca-priser inkl moms. Inga avgifter tillkom-
mer vid bestillning direkt frin oss.

applica

Applica Information AB, Box 9014, 750 09 Uppsala

ANVAND INSIDAN!

STELLAR TRIUMPH FLIPPER STIX
“An exceptionally enjoyable game ”A lot of fun for a little VIC-20. It ’Jag har inte sett ett sa underbart spel pa
to play”. (Compute! Dec83) exploits the basic VIC to its limits”. lange. Orden racker inte till for att beskriva

(Which Micro Dec83)

Visst &r det trevligt med en snygg férpackning. Och bra recensioner. Men till slut ar det insidan som rdknas — det

som finns i férpackningen och vad du tycker om det.

I Tial’s vinterkatalog finns det cirka 80 program till fér VIC-20 och VIC-64. Massor av spel, men ocksa en mangd nytti-
ga saker. T ex ett omkopplingsbart 16K minne till VIC-20 fér 545,— kr. Och Zoom Pascal, en pascalkompilator. S&
anvand insidan! Bestall var katalog. Anvand kupongen eller besok vélsorterade aterforséljare.

ey Fiaul Fwenalinag oMo
Namn 1 BOX 51 6 :

s ! 34300 ALMHULT

Postnr____ Postadr 1 Tel 0476 - 123 04

hur kul det &r”. 10 poéng av 10. (Popular
Computing Weekly Dec83)




Den populdra katten Gustaf
kommer har i Oric-version. Me-
dan Gustaf ritas pa skarmen spe-
las temat fran Rosa Pantern. Var
skrivare har gjort en del fel pa
vissa rader. Hir foljer en be-
skrivning:

Rad 60 konstigt tecken ska vara
C

Rad 120 konstigt tecken ska vara

Rad 140 konstigt tecken ska vara
R
Rad 240 konstigt tecken ska vara
N
Rad 310 konstigt tecken ska vara

Rad 320 konstigt tecken ska vara
8
Rad 500 konstigt tecken ska vara
2
Vill man slopa musiken tas ra-
derna 20-70 och datasatserna i
raderna 400-560 samt READ
satsen i rad 10 bort.
Av Dag Henriksson

A (R B

KATTEN GUSTA

e PN’Em:HﬁITIG:HIRES=°ﬁPER3=P0K5618,lﬂ:INKB:EDRI-H'OZWSTEPZ:RERD
A,B,C, T

28 IF .A=@ THEN PLAY 2,0,8,8:G0TO 98

PLAY 8,0,8,0:PLAY 7,8,0,8

4@ MUSIC 1, INTCA/12),A-INTCA/12)%12+1,10

5@ MUSIC 2, INT(B/12),B-INT(B/12)%12+1,1@

6@ MUSIC 3, INT(C,12),B-INT(C/12)%12+1,1@

78 WAIT TxS

8@ FILL1,1,12:CURMOVE,2,3:NEXTT

90 FORI=98TO9ISTEP.S:CURSET@, I%2,3:FTLL1, 1,17 :NEXT I

18@ FORI=18T06@:CURSET®, I, 1:DRAW225,8,1 :NEXTT :FORI=168T018] : CURSET®
2151

110 DRAW22S,0@, 1 :NEXTI:FORI=6@T0169 :CURSET®, I, 1 :DRAW47,8, 1 :NEXTT :FOR
I=60T0163

128 CURSET142,T,1 :DRAWYS,8, 1 :NEXTT :FORIB42T0147 :READA, B, C :CURSETI,S
9,1

132 DRAWG, A, 1 :CURMOVA, B, 1 :DRAL 8,C, 1 :NEXT T

14@ FBR I=52T06@:READ A,B,C,D:CURSET I,A,1:DBAAW 8,8,1:CURMOV®,C,1:0
RAW 8,D,1

158 NEXT I:FOR I=92T087:READ A,B:CURSET I,A,1:0RAW B,B,1:NEXT T

188 FOR I=1 TO 8:REAPA,B,C,D:CURSET A,B,3:0RAK C,D, 1:NEXT T

:78 CURSET82,95,1:FMR I=1 TO13:READX,Y:0R, N> Y5 1iNEXT T

182 CURSET62,182,1:FOR I=1 TO 1@:READ X, ‘ORAWX, Y, 1:NEXT T

198 FORI=1T029 :READA,B,C,D:CLURSET A;B,3:0RAWC, D, 1 :NEXT T

282 FOR I=1 TO B:READ A,B,R:CURSET A;B,3:CIRCLE R,1:NEXT I

210 FORI=98TO1@5STEP.1:J=J-.1 :CURSETI-S, J+85, 3:0RAW3, 4, 1 :NEXTT :FOR]
~38T01085

220 IFI1/2=INT(I/2)THENJ=J-1

238 CURSETI-3,J+99,3:0RAW1, 4,1 :NEXTI :FORI=98TO1@SSTEP. 5

248 CURSETI, 96, 3:0RAWG, 4,1 :BEXTI :FORI=1T0S : J=J+1 :CURSETJ+107, I+102,
1:0RAW3, -1, 1

258 NEXTI:FOR I=1TO?STEP.5:IFI/2=INT(I/2) THENY=Y~1

280 CURSETI+18S,Y+155,3

278 DRAWG, 20, 1 :PATTERN1?@ :NEXTT sPATTERN2SS :FORI=@TO1@STEP. 5 : CURSET1
12-1,1+113,1

282 DRAW-2,-(6-1/2),1:NEXTI :FORI=~1TO14STEP. 25 : 4=X+. 15:CURSET130-1,
X+138,1

298 DRAW-2,-(2-1/2),1:NEXTT :FORI=-1T01@:X=X+. 1 <CURSET128-1,X+138,1

302 DRAW @,-(6-1,2),1:NEXTT

310 CURSET120,116,1:0RI=BTO?STEP. 5:0=0+.5 :CURSET1208Q,Q+1186, 1 :DRAW
352, 1:NEXTI

328 FOR I=@TO1STEP.25:CURSETI+ 138,4X1+140@, 3:0RAW3,8, 1 :NEXTT :CURSET1
38,145, 1

330 FOR I=1T04:0RAWZ,-3,1:CURMOU-1,3,1 :NEXT I

340 CURSET 138,142,1:FOR I=1T04 :0RAW3,2,1 :CURMOU-3. 5,1, 3:NEXTT

35@ CURSET141,146,1:F0RI=1T0S :0RAWI,3,1 :CURMOUV@, -3, 3 :NEXTI

368 FOR I=1 TO 5:0RAW 1,3, 1:CURMOYA,-3,3:NEXT T

378 CURSET 117,148,1:F0R I=@ TO 6:CURSET I+116,1+148,3:0RAW 6-1,1,1
INEXT T

380 CURSET 125,15@,1:F0R I=@ TO 4:CURSET I+125,1+158,3:0RAW 4-T,1,1
SNEXT T

398 END

428 DATA 34,19,12,1,33,19, 12,3,34,19,12,1,33,19,12,3,34, 18,10, 1,33,
18,10,3

410 DATA 34,18,10,1,33,18,18, 3,31,23,16,2,28,23,16,2,26,23,16,2,28,
23,16,2

420 DATA28, 23,16, 2,28, 23, 16,2, 28, 28,13, 1,28,21,14,3,28,22,15,1,28,2
3,16,18

430 Dﬁrh29,20,13,1,2],21.14,3,35,22,]5,1742.23,16.7,42,23,16.l743,2
3,16,7

440 DATA3S, 23, 16, 1,40,23,16,3,42,23,16, 1,43, 23,16,3,48,23,16,1,47,2
3,16,3

458 DATA48,22,15,1,43,21,14,3,47,20,13, 1,46, 19,12,8,46,19,12,2,45,1
8,12,2

468 DATA43,19,12,2,40,19,12,2,38,13,12,2,40,19,12,11,20,20,13, 1,21,
21,14,3

478 DATA39,22,15,1,40,23,16,7,42,23,16, 1 »43,23,16,7,39,23,16,1,40,2
3,16,3

480 DATA42,23,16,1,43,23,16,3,48,23,16,1,47,23,16,3,43,21,14,1,47,2
2,15,3

49@ DATASZ, 23,16,1,51,24,17,26,51,208,13,1,51,21, 14,3,38,22,15,1,40,

w
=]

F

23,16,10

See pATA 49,20,13,1,21,21,14,3,22,82,15, 1, 23,23, 16, 1,52, 52, 52, 3, 50,
je, 5e, 1

518 DATA47,47,47,3,45,45,45,1,43,43,43,3, 40,40,40,1,46,19,12,1,45,1
9,12,3

-EN LISTNING
FOR ORIC

528 DATA 46,19,12,1,45,19,12,3,46,18,1@, 1,45,18,18,3, 46,18,10,1,45,
18,0,3

53@ ATA43, 23, 16, 2, 4@, 23, 16, 2, 38, 23, 16, 2, 48, 23, 16, 2,40,23,16,2,48,2

3,16,3

548 DATA40,22,15,1,40,21,14,3, 40,20,13,1,43,19,12,2,40,19,12,2,38,1

9,12,2

55@ DATA4@, 19,12,2,4@,19,12,2, 40,19, 12, 2, 48, 28, 13,1,40,21,14,3,40,2

2,15,1

560 DATA43,23,186,2,49,23,16,2,0,0,0,0

57@ DATA 1,0,98, 35,8, 65,33, 14,62,27, 20,61, 26, 23, 59, 26, 25, 57, 25,72,

11,24,723,11

380 DATA23,74,11,22,75,11,21,77,18,20, 78,10, 20, 78, 19,M9,79,10,18,78

512

590 DATA 10,90,8,9,91,8,8,91,9,8,92,8,7,94,7,6,95,7,4,95,9,3,96,9,2

197,89

6@ DATA1,96,11,1,96,11,1,98,10,1,99,9,1,99, 9,1,99,9,2,99,7,11,91,6

»10,92,6

612 DATA9,94,5,8,95,5,7,96,5,6,97,5,5,95,8, 4, 101 »S,3,102,3,3,102,3,

2,102,4

622 DATAZ,101,5,2,100,6,2,100,6,1,180,7,1,99, 8,2, lﬂ.ﬁ.d. 93,5,20,84
4

’

830 DATA20, 84, 4,20,83,5,21,82,5,22,81,5, 24, 795, 25, 76, 7, 27, 74, 7, 3@,

70,8

648 DATA43, 58, 7, 45,59, 4, 45, 6@, 3, 46,59, 3, 46,60,2,47,59,2,48,59,1,48,

58,1

650 DATA S@,57,1,52,55,1,52,55,1,52,56,1,53,55, 1,54,54, 1 »55,53,8,56

152,51

660 DATASE,S52,1,57,51,1,58,5@, 1,59,49,1, 60, 48, 1,83,45,1,65,43,1,67,

40,1

670 DATA?@,37,1,79,26,3,79, 26, 3, 80,25,5, 80, 25, S, 89, 24,6, 82,23, 5,81,

22,5

688 DATA81,20,7,81,20,7,82,18,8,83,17,8,83, 16, 9,85,14,9,86,12,10,87

39,12

890 DATASS,6,14,107,1,1,108,1,1

700 Dmmu,w.a,x.n?,as.a.1,113,37.3,2.1u. 16,11,9,115,10,18,5,11

3

718 DATA?,24,3,116,5,26,1,116,4,48,10,117,2,50,3

720 DATA?2,2,75,4,74,5,72,7,71,8,65, 14 !

738 DATA Sl,!50,—2,7.55,lSD.-S,?,?l,HG;—Q,B,?B,151.—5,3,35,154'-9,
9,99,155

740 DATA -S,6

75@ DRTﬁ—IS,l.-12,-1.—3,2.-1.0.2,5,2,ﬂ,1,<2,—2.-2,2.2,3,0.0.2,3,0.]
=2

760 DATA 8,3,3,3, 3,-1,3,2,3,-2,3,-4,3,3,3,-3,0,-4,-3,-4

778 DATA 56.147;6.7,8‘2,135,-2,14,80,145.—18,-2,70.117.—5.5.65.152,~
1,6

780 DATA 37.136,-3,2,54,138,—2,9.32,147.2,5.58,151,—5.!.53,152,—4.3
+89,155

788 DATA-2,4,78,71, -5,6,73,72,-4,12,69,89,-8,-2,61,87,-7,3,54,90, 1,
8,55,98

80@ DATAB, 4,61,103,6,-2,70,97,2,0,130,138,-2,12,131,158,-5,0, 126,15
9,-8,-3

810 DATA 118,142,-4,3,112,15@,-1,5,98,150,-1,-3,97,147,4,-16, 181,13
1,3,-4

820 DATA 104,127,5,-3,109,124,9,1

830 DATA 2@, 8,50,67,102,1,67,102,2,67,102, 3, 75,94,9,63,97,1

60088 REM RENUMBER

68218 INPUT “MATA IN STARTNUMMER" ;51

60020 INPUT "HUR STORA STEG";ST

600838 A=1281

60248 REPEAT

60050 N=DEEK(A)

6@26@ DOKE A+2,S1

80878 S1=S1+ST

600828A=N

60038 UNTIL DEEK(A+2)=60000
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NVI"\STA NUMMER AV

KOMMER | SLUTET AV

FEBRUARI.

Nr 2/84 ar ett stort spelnummer.
OVRIGT INNEHALL:
T-KENO-listning for tre datorer.
Mot Jeff Minter — Liamornas harskare.
Ny serie — under skalet pa din dator.

PRENUMERERA!

SA SLIPPER DU RISKERA
ATT ALLT OM HEMDATORER AR SLUTSALD.

Helérsprenumeratlon 10 nr for 120:- ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club.
Dir kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till férmanliga priser!

Ja tack, jag vill bli prenumerant pa Ayl
Allt om Hemdatorer och betalar forst i -
nar inbetalningskortet kommer. porot

[J Heldr (10 nr) 120:~. Ovriga Norden 155:—
[] Halvar (5 nr) 65:—

Svarspost

Namn . e i e e e e Kundnummer 28700029
104 20 STOCKHOLM

Adress e e e

Postadress: ... i E L L G Rl e S i ke R Sy

Teleton . & e s

Jag vill att min prenumeration ska galla fr.0.mM. N ..o
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-~ WICO.Varl

Wico passar till Commedore Vic 20,

Instrumen

‘TH

- SOURCE:

ARKNADSF @RS YNOEDEN AV $PELDATA AB| TORSTENSS

L

%

e sieia. dhid

NSGATAN 4,\BOX 14204,

ELEFON 08-67 96 85. TELEX 10567 DEBES.

bdsta joysticks och

maniverkontroller for datorer

4, Apple, Atari, Coleco, Mattel- Intellivision,
5 -80, IBM PC m.fl.

449 STACKHQLM. \




FRAMTIDENS SPEL- OCH
UTVECKLINGSDATOR. NU | SVERIGE.

u i 100.000-tals exemplar nomi och geografi.

Den lar dig gora tecknad film.
ett fantastiskt system. 1 host kan du kopa de forsta n
dd. Den har spel som apparaterna i Sverige. Redan

ECTIITY

%

3

aste spel- och utvecklings- lir dig komponera musik. Den lir dig noter.  Vectrex-ljuspenna och Vectex unika 3D glas-
aden heter Vectrex. Den trinar dig i matematik, geometri, astro  6gon. Vectrex ger dig och hela familjen fan-

tastiska maojligheter att ha kul och utveckla
era talanger tillsammans. Ingen TV behovs.

ya Vectrex- Vectrex har egen bildskarm.
finns ett :

tjugotal programkassetter. Redan finns

EXX(

Tank pa framtiden. Kop klokt fran borjan!

VECTREX MARKNADSFORS | NORDEN AV SPELDATA AB, TORSTENSSONSGATAN 4, BOX 14204, 10440 STOCKHOLM. TEL 08-67 96 35.

e

g BT

—ﬁ;} X
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