.

S e




e — s i e

JOYSTICK or, 9 19300 = s
s

SKRIVET |
KANTEN 7

Vé!komna till detta nummer av v

JOYSTICK.
JOYSTICK ar for tillfallet inne i

den stora forandringens tid. Som ni /
ser i det har numret &r det ett
antal saker som har fériandrats /
eller &r helt nya. Vi startar bla

tva nya serier i det har numret,

"Arne" och "Zero & co.". Tecknarna
har valt att presentera sina

figurer pa olikka s&tt. Har intill //

hittar du presentationen av "Zero &
co." skriven av tecknaren sjilv,

Hemroboten Zero tar fart in pd JOYSTICK's

Christian Eriksson. Ryno Quanz redaktion.
presentera sin serie i det forsta
avsnittet i det har numret. Vad har Hej jag heter Christian Eriksson

vi mer som &r nytt? Ja, jag &arj] och det & jag som har tecknat
ocksd ny, men har redan fatt en Zero. Zero &ar en hemrobot som
tjusig presentation med bild och seriens andra figur, Jesper inkdpt
allt i férra numret och behdver nog|| fran n&gon obskyr elektronikfirma.
ingen mer presentation. Mitt mal Efter en komplicerad olycka som
med det hé&r jobbet &r att géra|| innefattade Zero, ett radio-
JOYSTICK till en bra klubb och det|| teleskop, tvd gummiband och ett
jag kommer att bdrja med &r att blixtnedslag har roboten fatt en
forséka  forbatira  tidningen  saj| alldeles ovanligt hég intelligens,

mycket som mgjligt. Jag hoppas|| iaktagelseférmaga och sjélv-
att ni  kommer att tycka om}| kinsla. ~ Detta stéller fill problem,

JOYSTICK i det har utférandet. Jag|| bade f6r Zero, Jesper och Jesper's
& ocksd Oppen for &sikter och nya|| farKur.
forslag. Hjélp till att géra din Jesper ar en ovanligt teknik och
tidning béttre. Skriv till: dataintresserad ung man som
JOYSTICK's redaktion, Box 6043, | kanske inte har s& mycket mellan
102 31 Stockholm 6. Bra forslag]| Oronen. Den enda som kan
belénas. Det var allt jag hade att betraktas som relativt normal |
sédga den hir géngen. Hoppas att duf| denna grupp &r Kurt som kanske
far kul med tidningen och din|| jobbar som ingenj6r, kanske né&got
kassett/diskett. annat.

Michael Agren Vem vet.
\_ JOYSTICK - J | Mycket nsje med serien.
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JOYSTICK

Vilken dator skall du valja

Vi skall i den har artikeln titta litet
niarmare pa Amiga, Atari 520ST och
Macintosh Plus. Denna artikel forsoker
inte vara heltickande men ger istillet
en Overblick 6ver nagra fordelar och
nackdelar med de tre datorerna

Tre ungefar lkatade datorer figurerar i

hetluften just nu. Det &ar Apple's MACINTOSH,
AMIGA fran Commodore och Atari ST. Alla tre
ar konstruerade runt MOTOROLA 68000 pro-
cessorn. Dessa tre datorer bjuder pa det
senaste inom PC-utvecklingen oc har passerat
IBM-standarden med hastlangder. Vilken skall
man som datorkund valja? Valet & inte helt
sjalvklart. Forsaljningschefen pa respektive
foretag har sakert Atskiliga argument for att
just deras dator ar den férdelaktigaste. Vi skall
tita mer objektivt p& de olika alternativen och
vaga fér- och nackdelarna pa en guldvag.

Om vi tittar pA MJUKVARAN forst, d.v.s.
programmen till respektive dator, s& leder
Macintosh overlagset. Mac:en har tusentals pro-
gram, manga dessutom pa svenska. Atari ST
kommer som god tvda medans Amigan endast
kan uppvisa ett hundratal program. Det man
skall veta &r att Macien har funnits ute pa
marknaden i tvd &r medan Amigan och Atari ST
tilhér 1985 &rs  barn (i Sverige  1986).

Programbanken till  Amigan och framiér allt
Atari St 6kar dock stadigt.

MONITORER: Maceen levereras med en
inbyggd 9" svartvit monitor som ger en hégsta
upplésning av 512°342 punkter (175.104 punkt-
er). Ingen annan monitor kan anvandas. Amigan
salis med en 12" fargmonitor som ger en hdgsta
upplosning av  640°400 punkter  (256.000).
Atari ST kan koépas med monochrome 12"
monitor eller en 14" fargmonitor. Atari ST Kkan
ocksd kdpas utan monitor. Upplésningen &r
densamma som Amigan. Atari kan i motsats (il
de d&vriga anvandas med vilken RGB-monitor
eller TV som helst.

GRAFIK: Macen har en liten, svartivit,
skarm med mycket klar bild. Farg gar inte att
anvanda. Atari ST har 512 farger och den mest
distinkta bilden av de tre. Den monochroma
bildskarmen &r stadigare &an i Macintosh och
skdrpan i Atari ST-fargerna &r béttre an |
Amigan. En intressant detalj &ar att Amigans
"Bouncing Ball" demonstration ar Dbattre pa
Atari ST an pa Amigan!!! Amigan har 4096
farger och ett speciellt grafikchip som gér
Amigan &verlagsen vad det galler grafisk
snabbhet och variation.

LJUD: Macintosh har fyra ljudkanaler. Amiga
har ocksad fyra, men hér finns stereoutgangar
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ATARI
520ST
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och ett specielt ljudchip som bla. klarar av
syntesiskt tal direkt fran BASIC. Amigan &ar en
Klar vinnare har. Atari ST har bara tre
ljudkanaler men i gengald en MIDI-anslutning
(Musical Instrument Digital Interface) som gér

att en modern synthesizer kan anslutas direkt
till datorn.

TANGENTBORD: Macintosh har ett litet, snalt
tilltaget tangentbord med 78 tangenter. Amiga
visar upp ett battre med 89 tangenter. Atari har
det mest kompletta och mest “proffsiga” med 95
tangenter. | samtliga maskiner ingar mus.

MINNE: Macintosh finns i flera modeller: En
Mac Plus pa 512K och Macintosh Plus pa 1024K
(en  megabyte). Modellerna  kan  ytterligare
expanderas. Amigan levereras med 258K eller
512K (extra tillsats). Atari 520ST har 512K
och Atari 1040ST har 1024K och nya Atari

2080ST har 2 MB RAM (Random Acess
Memory).
INNUTGANGAR: Macien &  samst  utrustad

med anslutningar. De seriella portarna RS232
och RS422 ar standard. Amigan dr mer komplett
utrustad med Centronics (standard) paralellport
for printer, RGB, expansionpd datorn och tva
joysticksportar. Atari ST har alla anslutningar.

ur den "nya" generationen?

PRIS: En Mac Plus (512K) kostar i runda tal
21.800 kronor. En Amiga (512K) kostar ca.
20.000 kronor. En Atari 520ST kostar ca.
10.000 kronor. 520ST kan ocksd kopas separat
utan diskdrive och monitor, den kostar da ca.
5800 kronor. Macintosh och Amiga siljs endast
som kompletta system.

Moacintosh och Amiga har nagonting som inte

Atari har, namligen en svensk generalagent. Det
mark framférallt pa lanceringen héar, Macintosh
och Amiga syns overalll. Atari ST importeras
av ett antal smafdretag som inte har rad att
satsa pé helsidesanncnser i dags- och kvalls-
pressen.

Apple jamfér sin Macintosh med IBM i sina

reklambroschyrer... Commodore jamfar sin
Amiga med Macintosh och IBM i sina reklam-
broschyrer. Atari jamiér sig med alla tre... Det
talar sitt klara sprak.

Alla tre datorer har manga bra egen-

skaper pé& olika omraden, men en sak &r
helt klar... Atari ST ger mest dator f{or
pengarna! En tom sockel fér ett nyit
grafikchip som snart sitter pa& plats och
som "kan géra allt Amigan kan" grumlar
inte bilden...

Lars-Géran Nilsson
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Det stora genombrottet fér datorerna var nar
aventyrsspelen kom. Den nya spelgenerationen
utnyttiar datorernas oandliga tdlamod och dess
fenomenala férmaga att minnas och kombinera
information pa alla méjliga san. | ett
aventyrsspel fardas spelaren genom en
aventyrstylld varld som skapas av datorn. Man
talar om fér datorn vart man vill gi - norr,
Gster, soder eller vaster och vad man vill géra.
Varje gang man gor en forflytining eller nagot
annat beskriver datorn vart man kommer och
vad som hénder dar. Spelaren kan méta maérkliga
varelser, fa lara sig hemliga och spannande
trollformler, finna skatter eller bli dverfallen
av hemska banditer.

Det finns ett mal att uppna i varje spel. Det
kan galla att hitta en skatt eller handla om en
bortglémd lardom. Spelet kan ta manader att
i6sa, det kraver alltsd gott om talamod och tid
nar man spelar ett spannande adventure-spel.

Det finns aventyrsspel som spelas utan dator
med en méanniska som spelledare, men &anda
maste man s3aga att Aaventyrsspelen hor il
dataaldern.

Ett av de forsta Aventyrsspelen Kallat
Adventure, vilket helt enkelt betyder &ventyr,
utvecklades av data experter i USA i slutet av
70-talet.

Hur lange kan man ha ett adventure-spel utan
aft tréttna pad det? Det varierar oerhért men de

Det stora genombrottet fOr datorerna,
den nya spelgenerationen:

A DVENTURESPELEN

I dventyrsspelens vérld kan du uppleva allt, fran det
antika Rom till dventyr i rymden. Johan Lindwall ger oss en liten
fardbeskrivning att ha med pa vigen.

béttre spelen har inbyggda slumpelement som
kan halla intresset vid liv hos den mest
avancerade expert, medans amatéren inte
kommer langre &n till de inledande texterna. Ni
som kanner igen er som amatdren, hav talamod.

Las de tips som star i bruksanvisningen och las
de recensionersom har gjorts av spelet. Du kan
ocksa hitta pa egna instruktioner och sanda
dessa till datorn och vem vet, kanske accept-
erar han dem.

Vissa aventyrsspel &r realtidsspel vilket be-
tyder att det hander saker dven om du inte
matar in nagot i datorn, tex. kan du std i en
skog och plotsligt f& ett meddelande pa en lapp
utan att du fér den skull har gjort ettdrag.

Det ar klokast att vilja ett spel med ett tema
som tilltalar dig. Det finns spel som baserats pa
t.ex. "Jorden runt pad 80 dagar’, andra kan
utspela sig i antikens Rom etc. Krigsspelen ar
nastan en kategori fér sig. De krigsspel som
spelas pa brade kan vara mycket avancerade och
darfor svara.

Det langsta aventyrsspel som jag kanner till
fér narvarande ar Time Zon till Apple 1L
Programmet upptar 6 (sex) st. disketter och
innehaller mer an 1.400 bilder!

Pa néasta sida foljer nagra korta recensioner
av aventyrsspel till Commodore 64/128. Spelen
kommer fran SOFT EXPRESS i Malma.

6



PILGRIM )

| Pilgrim skall du &ka till det magiska landet och
dar mota den mystiska trollkarlen Hux Flux.
Anledningen till att du skall méta Hux Flux ar att
din &ldre bror ligger {6r déden hemma hos mor
och far. Trollkarlen Hux Flux & den enda som
kan formlen till den dryck som gor att man kan
levaievighet.

Pa vagen till Hux Flux kommer du att méta faror
som onda haxor, farliga dvargar m.m.

Detta text aventyr ar ett av de samre jag har
sett! Det enda positiva i &ventyret &r logon.

ASYLUM

Du har i detta textaventyr kommit il
aventyrernas aventyr. Din uppgift ar att radda
varlden undan daliga textaventyr. Platsen dar
detta textdventyr utspelar sig & i et stort
héghus dar manniskor sitter fran morgon till
kvall och gér daliga textdventyr. Nar du irrar
omkring i alla korridorer kan det komma faror
som "muskelberg”, pistolman, vakter m.m.

Detta adventure &r ett av de battre jag har
spelat.

MORDON'S QUEST

Du far i detta &aventyr resa i tid och rum.
Aventryet utspelar sig i en period pa over flera
tusen ar. Till ditt forfogande har du fatt en
tidsmaskin. Din uppgift &r att radda véarlden fran
undergang, men vad man skulle géra for att
radda varlden stod inte i manualen. Daligt!

Hela aventyret ar daligt och trakigt.

/O YSTICK .0 1086)

SOULS OF DARKON

Bakom solen Crenal ligger planeten Megron. Pa
planeten Megron bor ett folk som har ett valdigt
hogt 1.Q. Detta folk har nu lyckats ta fram den
onda kraften Darkon som forgér allt. Du har
lyckats att ta dig til Megron och skall nu
forséka skicka Darkon tillbaka till den "mérka
sidan”.

Nar man spelar detta spel pirrar det ibland litet
i maggropen av spanning. Grafiken ar inte
markvardig men aventyrets handling &r det
definitivt.

THE VERY BIG CAVE ADVENTURE

I en dal som heter "djupa héalet" finns det en
oppning och innanfér denna Oppning finns det en
massa grottgangar. | dessa grottgangar kan man
finna bade guld och ddd. | aventyret The Very
Big Cave Adventure har du kommit in i denna
labyrint av grottgangar. Om du har tur kommer
du att finna glansande guldklimpar, har du otur
blir du dédad av nagon giftig orm.

Hela &ventyret ar valdigt bra. Ett extra plus till
denfina logotypenibérjan av spelet.

RED MOON

Du skall i detta aventyr leta upp Baskalos
magiska kristall samt nio andra skatter. Spelet
bestar av 2 st. grottsystem, 1 st slott, 1 st
trollkarlstorn samt en stor vildmark. De 200
rum som finns i spelet ar valdigt detaljerade.

Det ar en frojd att spela Red Moon.
Johan Lindwall.
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SPELRECENSIONER

f
Saboteur

Durell Software
Commodore
trum, Amstrad

64/128, Spec-

D u ar en skicklg special-
utbildad  legosoldat pa  viktigt
uppdrag. Din gummijolle narmar
sig fiendens hemliga magasins-
byggnad och du vet att din enda
chans tillbaks till friheten ar att
inom rimlig tid hitta en disk med
viktig information och sedan sa
snabbt  som mgjligt térsvinna
med hjélp av en helikopter pa
byggnadens tak. Jollen har just
lagt an bryggan och du har
hunnit lasa instruktionerna till
Saboteur s vad vantar vi pa?

likheten med det suverina spelet
Impossible Mission. Samma  rér-
elser och samma harligt metall-
iska lijud nar du springer mot
nya upptackter. Tre eller fem
liv? Det spelar inte heller har
nagon roll. Det hela ar en kamp
mot klockan. Dina fiender,
hundar och vakter, kan skada dig
men en pelare i bildens neder-
kant talar om hur svart skadad
du ar och om du ligger illa till ar
det bara att ga ett steg tillbaks
och samla nya krafter. Du dor
inte men du férlorar dyrbar tid.

Har och dar i byggnaden hittar

du anvandbara vapen. Plocka upp
dem och lar dig anvanda dem pa
basta satt. En tidsinstalld bomb
spelar ocksad en viktig roll innan
du kan avsluta ditt uppdrag och
forsvinna i helikoptern. Du gar,
klattrar, hoppar, sparkar, duck-
ar, plockar upp féremal och an-

vander dem med hjalp av din
joystick.

Du som vill ha ett strategiskt
kiatterspel kryddat med mycket
action kommer att alska
Saboteur! Du som redan gillar
Impossible Mission vet vad jag
menar.

DICK BLOMBERG

Spelvérde:
Grafik:

(Spmdtzzy
Electric Dreams Software
Commodore 64/128,
trum, Amstrad

Spec-

M an har hitat en marklig ny

varld som svavar fritt i varlds-
rymden och naturligtvis &r det
aterigen du som har fatt upp-

draget att uppticka och utforska
den. Till din hjalp finns Gerald
som du visserligen styr med din

den och som sedan snurrar likt
et tefat pad en spets over
golvet. Peta litet pA den och den
sétter fart &t ett hall som du
sékert inte kan forutsaga. Den
vane Kklatterspelaren som upp-
skattar distinkt och exakt re-
spons mellan joystick och Tv-
skarm kommer att ma {drskréck-
ligt illa i bérjan. Till raga pa allt
sker din framfat under tids-
press! | bérjan ar detta spel tam-

t.ex

juveler
ger dig
hittar du speciella ledtradar som
kan underldtta din framfart. Med
funktionsknapparna kan du vrida

utspridda och de
extra tid och ibland

varje plan i alla riktningar och
till  hjalp finns en kompass i
bildens nedre hogra hérn. Tryck
pa "M" och du far upp en Kkarta
dar du kan se hur liten bit du
egentligen har upptackt.

joystick men som ocksd har ett ligen omojligt och du som inte &r Spindizzy  kommer  att
mycket eget liv som kraver beredd att lagga ned mycket tid fascinera endast de talmodiga
massor med traning att tygla. pa att trana kommer aldrig att men alla kommer att tycka att
Varje rum eller fritt svivande upptackadess suverinitet. det ar helsnurrigt.
platform  ser vi i Zaxxon- Det giller alltsd att Kkartlagga
perspektiv, dvs. vridet 45° och denna mystiska varld. Det finns DICK BLOMBERG
betraktat sneft uppifran. Gerald f I !
visar sig vara en san "dér lek- Spe]vérde: — i
sakssnurra som man sitter far . ! ! ! !
C& genom att pumpa igang Grafik: s e e /
Bedomning: { { { £ [ _toppkiass { £ ¢ Z_MYCKETBRA
ERn Ry Sy Ry SRy damg ERy
f L L _ppa
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SPELRECENSIONER

(" BACK

TO THE
FUTURE

Electric Dreams,
Commodore 64/128, kass-
ett

Distributdr: Soft Express

Att raka in i problem 30 ar

innan du &ar fodd det later val
spannande? | spelet Back to the
Future, som grundar sig pa
filmen med samma, namn har
Marty (du) &kt tillbaka i tiden
med en turbobil som &r upp-
funnen av den smatt galna pro-
fessorn Doc.

dlskade i varandra. Du kommer i
spelet att mdta pA massor av
problem nar du forscker “para”
ihop dina blivande foraldrar. Ett
stort problem som du sakent
kommer att stéta pa i spelet &r
att din blivande moder plétsligt
ar foralskad i dig och inte il
nagot annat an att forlova sig
med dig och detta maste du

forhindra om du vill fortsatta
att excistera.

Spelet &ar uppbyggt av 4 fina
grafikscener, en skolsal, en stor
danspaviliong, det nya frascha
cafét bredvid skolan och

slutligen Doc's hemliga labb. P&

alla dessa grafikscener
du att springa omkring och
foroska fa dina “fordldrar®  att
sta stilla och n3ra varandra for
om de gbér det kommer ett foto
pa Mary's familj att “vaxa"
langst ned pa sk&rmen och nar
detta foto ar fullbordat (helt)
kommer du att &ka tillbaka (il
1986.

komra

Mina f{6rvantningar pa detta
spel blev aldrig riktigt till 100%
besvarade fér Back to the
Future &ar inget direkt toppspel.

JOHAN LINDWALL

-

Lucasfilm/Activision
Commodore 64 / 128,
kassett

Distributor: Soft Express

Detta spel ar det tredje i

serien Lucasfilm.
tidigare bara spelat
som &r det andra i serien.
Nér jag saftte mig ned framfér
datorn med en tock manual
bérjade jag att tvivia pa att jag
skulle klara av detta arcade/ad-
venture-spel.

Handlingen &r foljande att du
har av en ren slump patraffat en
"tidsmaskin® som kan fardas
Q@ir ingen forr har varit. | spelet

Jag har
Ballbazer

srde: [
Din uppgift i detta action-spel &r Spelvarde. Ry Ry dmy
att forséka “"para" ihop Marty's Grafik: .{ i{ _-{ _!.
féréldrar sa& att de blir for- = B, SRy &y )
\
skall du &ka ned till jordens héjd och vag finns  ocksa
"lagsta punkt" och dir leta efter monterat. Det i sarklass vikt-
THE E’DOLON diamanter som finns gdmda i en igaste instrumentet ar det som

massa underjordiska gangar.
N & du &ker omkring i din
Eidolon kan du se ut genom ett

fonster som  finns  monterat
langst fram | skeppet. Under
fonstret finns det en massa
instrument som visar hur
mycket energi du har kvar
Tidsméatare som om-vandlar
timmar till minuter.
Eldkastarmatare som visar
vilket gradtal du har pa ditt
supervarma laservapen, hur
manga juveler du har "fangat”.

Ett sa kallat ekoloed som visar

visar hur ndra du ar draken, det
finns alltlsd en drake i nagot av
alla dessa grotthal och han vill
inget annat an att déda dig med
sin sprutande eld.

Jag kan sdga arligt till alla
lasare att jag hade stora
problem med att forstd detta
spel, sa for dem som inte vill
sédtta sig och lasa en tjock
manual kan jag saga att Eidolon
inte ar nagot spel for er.

JOHAN LINDWALL

Spelvérde: ,{% .-:-:,, ,{,,
Grafik: .-’.f.,@ .-é,, a{@ a;,,
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SPELRECENSIONER

Genom himmel och helvete och
karnvapenkrig, goda vdnner som
vi haller samman som tjara, i
stan eller pa landet, i skogen och
i Odemarken, och med det
forklarar jag mig harmed som
stolt nyupptagen Gonare.

Ja, denna ed var jag tvungen att

( infér detta action-spel eftersom och detta tycker jag ar jatte-
THE GOONIES jag har sett filmen. Mina bral

American Action férvantningar blev till 100% be- Det festligaste i hela spelet ar
Commodore 64/128, kass-  gyaradel finalen pa det stora piratskeppet
ett | borian av spelet kommer det dar du skall sldss emot Fratell
Distributdr: Soft Express upp en snygg meny dar alla Gon- génget.

Jag skall aldrig forrada mina arna ar forecknade och du skall En  fin upplevelse fér orat &r
Gonarvanner. vilia vilken Gonare du vill vara. musiken som gar i bakgrunden
Vi skall halla ihop tills varden a9 sag det som sjilvklart att och &ven denna &r hamtad fran
gar under. vilja Data. filmen.

Efter valet av Gonare kan spelet
barjal

Under spelets gang far du
springa omkring pa precis
samma platser som i filmen/bok-
en. Du kommer att fi utfora

exakt samma saker som i filmen

Ett litet minus ar att man maste
ha en bandspelare med rakne-
verk nar man laddar in spelet.
The Goonies ar eft spel som jag
kan rekommendera till alla spel-
intresserade i hela Sverige!

JOHAN LINDWALL

mkring pa dessa fullspiackade

svara inna jag fick ladda in s

spelet The Gf:ac?nies i min band- Spelvarde:

spelare. e

%g hade stora fdrvantningar Grafik:

(COMMANDO grafikscener far du plotsig syn Om du klara nivd 2 kommer du\

Elite pa en lada handgranater och du till den sista nivan och dar skall

Commodore 64/128 kass- 0Or klokast i att springa fram du géra ett anfall mot en militar

ett till den och plocka upp den. D& du flygplats som &r bevakad av

Distr: Soft Express skall utnyttja handgranaterna Ninja-man som kastar brinnande
maste du ha joystick nr. 2 in- svard omkring sig nar de far

Har ni n3gon gang spelat kopplad och med denna aviyrar synpadig.

Rambo? Ni kan likna Commando du granaterna med hjilp av Fire- Jag skall inte beratta mer om

med Rambo. | Commando skall du knappen. slutet men kom ihag att du skall

leda Super-Joe som &r utsiand Né&r du har Klarat av soldaterna vara forsiktig nar du kommer

av den amerikanska regeringen Vid bron kommer du till en stor till hégkvarteret fér det  &r

till Vietham och dar befria ett Pansardorr och dar skall du std toppbevakat med stora saftiga

antal soldater samtidigt som du och skjuta ned alla soldater tills “biffar" till vakter.

skall branna ned fiendens hog- du automatiskt férs in genom Hela spelet & av hog kvalité.

kvarter. denna koloss till dorr. Grafik och ljud i "Superklass"!!

Du har endast blivit utrustad D& du har klarat dig igenom Kop spelet innan det tar slut i

med en M-60 men den har manga dorren har du automatiskt avan-  handein

finesser som du kan utnyttja cerat til niva 2 och da blir det

genom att switcha om. genast svarare. JOHAN LINDWALL

Till en bérian skall du springa T

til en bro och dar forsdka Spelvérde: ia ‘-{,g i,e é.a ia

skjta ned s& manga soldater Grafik: 4 ot f T

som mojligt. Nar du springer R @R 6B @05

J

Bedomning: iﬂ {

=y
T

g’% ~TOPPKLASS i% iy iy

{ -MED TVEKAN GODKANT £ -DALIGT

{0

_{EMY CKET BRA
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(JOYSTICK nr.0 1936)

Skaparen av Boulder Dash och Infiltrator har varit i Sverige:

Endast tolv ar gammal fick han
sin forsta kontakt med ett
programvaruhus

[

"Jag tror att det i
framtiden kommer att
handla om Mac:en och
Atari ST, sager
Chris Gray

» Kanadensaren Chris Gray har
varit pa besok i Sverige for att

titta pad de stora férsilj-
ningsframgangar som  American
Action har haft med hans

senaste spel Infiltrator.

Chris Gray ar, trots sin alder
(18 ar), en av de mest kanda
och omtyckta programmerarna i
branschen. Endast tolv ar
gammal, och agare till en Atari

2600, fick han kontakt med ett
programvaruhus i USA. Detta
resulterade i att han skrev ett
av varldens mest alskade

program, Boulder Dash.

« Chris gillar annars aft sporta
och har med aren blivit duktig i
bade tennis och squash. Han
slutade skolan under forra aret
och har nyligen skaffat sig en
egen sportbil.

» Hemma i sin programmerar-
verkstad har han tvad Atari, en
Apple Macintosh samt en IBM
PC. Dessutom har han fem-sex
Commodore 64. Hans bror har
en Apple Il.

"Jag borjade programmera pa
heltid for ett &r sedan nar jag
hade slutat skolan. Jag brukar
arbeta fran tio-tiden pa
formiddagen och sluta vid fyra-

tiden pa eftermiddagen®, be-
rattar Chris. De flesta kvéllar
borjar han arbeta igen och

slutar inte forran mycket sent.

« Chris tror att det i framtiden
kommer att handla om Apple
Macintosh och Atari ST. Amigan
ar han tveksamitill.

Den unga skaparen av superspelen Boulder Dash och Infiltrator

pa besdtk | Sverige.

~"Macintosh kommer att klara
sig darfér att den var férst pa

marknaden och darfor att det
finns mangder av program och
tilbehdor  till  den.  Atari ST

kommer att na stora framgangar

pa grund av sitt laga pris",
menar Chris. "Amigan har,
tyvarr, varken det ena eller det
andra..."

» Den senaste veckan har han

tilsammans med anstidllda pa
American Action arbetat dag och
natt. “Infiltrator kommer nu i en
kassettversion”, berattar Chris
nojt. En  annan nyhet ar att
manualen helt ar pad svenska,
med tillag pa danska, norska och
finska.

= | borjan av hosten slapper

4
- Fioiy

forsta
och
kassetterna med nya och tuffare

American Action de
tillbehorsdisketterna

uppdrag at hjalten Johnny
McGibbits i Infiltrator. meningen
ar att man skall kunna anvanda
originalspelet  tillsammans  med
dessa diskar och kassetter och
fa uppleva nya aventyr med
hjalten.

« Om sitt nasta projekt vill
Chris inte avsloja nagot annu.
"Det kan rbra sig om ett nytt
arkadspel”, menar han
hemlighetsfullt.

Han ar i alla fall sdker pad att
han skall forisatta att skriva
spel. "Det ar roligt, och ar man
duktig kan man tjana pengar pa
det...”, avslutar Chris.
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{IOYSTICK nr. 9 1986)

Spectravideo Special nr.9

Alla  &r wval solbranda nu. Precis lagom till
JOYSTICK nr. 9 kommer.
Innehallet denna gang:

1. SOUTARE - Det berdmda badspelet, nu i
datorform.  Programmet & gjot av = Mats
Svensson, Malmé.

2. CRITICAL COUNTDOWN - Kan du rymma
fran den elaka professorns bas? Av Joakim
Wetterskog, Floby.

3. Breviadan -
efter basta férmaga.

4. GAME F LIFE - Se hur teoretikerna
raknar ut hur livet utvecklas! Omarbetning f6r
Spectra-video av Dan Poulsen, Oskarshamn.

5. BALL BOUNCE - Tavla mot din kompis, se
vem som kan styra kulan til mal snabbastl Av
Bengt Johannesson, Brastad.

6. EDMUND - En mycket bra musikeditor av
Dan Poulsen.

Seinstruktion har intill.

7. SPRITE EDITOR - Gér dina egna spritar pa
ett lekande satt. Av Mattias Ranbro, Skévde.

8. PINGO - Krossa dina motstdndare med
stenblock! Av Bengt Johansson.

9. MASKEN - En variant av detta gamla spel.

10. SV-VOARM - En stor miss frAn min sida.
Jag glémde att lagga in den trots att jag hade
skrivit att den skulle vara med.

Med dina fragor besvarade

Har ar deniallafall. Hoppas att jag ar fériaten.
11. Recensioner - Valj ratt program! Lis véara
recensioner!

Laddningsinstruktion: Ladda in
med CLOAD + 'ENTER:.

Nar du skall kéra programmet skriver du RUN +
'ENTER:.

Vialkommen med nya program eller fargor il
oss. Adressen

hit ar. JOYSTICK Spectravideo, Box 6043, 102
31 Stockholm 6.

INSTRUKTION FOR EDMUND.

Tl skillnad frdn andra program som &r
avsedda fér komposition jobbar inte EDMUND
med vare sig noter eller klaviatur. Du far den
att lata p4d samma satt som du din SVI att lata |
vanliga fall. Du skriver alltsd C nar du vill ha C,
L8 star for  Attondelsnoter etc.  Eftersom
EDMUND &r tinkt som ett programmeringshjalp
medel tyckte jag att detta var ratt vag att ga.
Kan man lasa noter &r det inget problem, kan
man inte l|dsa noter har det ingen stdrre
betydelse. | bada fallen lar det g& snabbare att
arbeta med EDMUND &n med ett notbladssystem.
EDMUND kommer av naturliga skil att paminna
en del om en vanlig ordbehandlare, med den
skillnaden att man hackar stnder melodin |
takter och de tre stammor som finns.

N&r du borjar mata in melodin trycker du 1:an
p4d menyn. EDMUND fragar efter Stamma A.
Béria da med att mata in utgangsvarden for
melodin.  T.ex. T200S106L4. TEMPO 200,
ENVELOP 1, OKTAV 6, FJARDEDELSNOTER VS.
Dessutom kan det vara lampligt att har mata in
ev. halvafértakter. Tryck nu ‘ENTER'. Edmund

kassetten

fragar efter stamma B. Du har méjlighet att
under menypunkt 7 ga tillbaka till strof 1 och
mata in de aterstdende stdmmorna, s& vi
koncentrerar oss pa A. Tryck bara 'ENTER' tva
ggr. En gang fér B, en gang for C. Du &ar nu
tilbaks i menyn, men du har knappast matat in
nagot an. Tryck pa 'ENTER' och du &r tillbaks i
inmatningen. Mata nu in CCCE och tryck dig runt
till inmatning A en gang ftill, mata in DDL8DELA4F,
runt igen och mata in ELS8ECL4DL8D05BOGC.
Saja, nu har vi litet material. Ut til menyn igen.
Tryck pa 3:an + 'ENTER', kénner du igen
melodin? Du kunde aven ha valt menypunkt 4 och
sedan wvalt att lyssna pa stimma A. Pa
menypunkt 5 kan du lyssna pd samtliga stammor
i en enda strof och pd 6 kan du lyssna pad en
stdmma i en strof. Vil du av nagon anledning
andra nagot du redan wmatat in viler du
menypunkt 2, editering. Edmund fragar efter
vilken stamma och strof du vill editera sedan
skriver han ett fragetecken och den aktuella
strangen. Du kan da editera precis som du
brukar. Det &ar namligen en vanlig INPUT-sats
som hamtar andringarna.

Under punkt 7 bérjar inmatningen om och
eftersom du inte har matat in nagot p& B och C
stammorna sa skriv 1. V&l inmatning. Matar du
in ndgot pa A forsvinner det du matat in
tidigare, tryck darfor pa '‘ENTER'. Mata tex. in
ett H i B-stamman. Mata ut till menyn. Hoppsan
det gick inte. For att inte hela laten skall
forsvinna nar man bdrjar narma sig slutet finns
det en felhanteringsrutin. V&lj hamta fran
menyn. Skriv PNYLAN+ ‘ENTER' och vanta ett
tag. Menyn dyker upp igen Tryck in 3:an. Som
du hoér skall det forestalla Penny Lane. Det finns
en del brister som du kan roa dig med att ratta
til. Sedan kan du A&tergad till utskriftsmenyn.
Valj att se laten efter stammor pa skérmen. Om
du laser instruktionerna langst ner s ser du att
du kan omvandla dessa strangar till
programrader om du trycker pd ESC. Mata in
radnummer, $-tecken osv. pad A och ftryck
enter. Alltihop kom inte med. Detta beror
naturligtvis p& att strangen ar for lang. Ténk
altsa pa att bara mata in eft tiotal takter i
taget om du anvander den har metoden. Det far
komma med det som vil den har gangen.
Omvandla B och C stdmmorna ocksa. Skriv 40
PLAY A%, B, C$, och kor programmet. Du hér
att det gar i otakt. Det beror p& en upptakt i Af.
Lagg in en paus for denna upptakt i B$ och C$ sa

later det battre.
Hoppas att du far nytta av Edmund. Om det blir

problem sa& hor av dig tili redaktionen per
brev. Adressen: Joystick, Box 6043, 102 31
Stockholm 6. Mark kuvertet EDMUND

12



JOYSTICK nr. 9 1986%

Commodore 64 Special nr.9

Idag boérjar  vi med en liten
topplista.

1. Infiltrator

. Green Beret

. Uridium

. Nexus

. International Karate
Bomb Jack

. Bounces

. Leader Board Golf

8. PSI-5 Trading Company
10.Ping Pong

® N OE LN

Nu nagra spelrecensioner:

Leader board

Leader Board ar ett mycket bra golfspel
med 3D grafik som gor det mycket
realistiskt. Man kan vara upp till 4 spelare
och man kan véla wmella nybdrjare,
amatorer och proffs. Pa  nybdrar-niva
paverkas inte bollen av vinden m.m. Du har
full uppséttning av klubbor som du kan vilja
mellan for varje slag. Du staller sedan in
riktning, kraft och skjuter. Det finns en
kraftmdtare som &r bra att ha nar man skall
putta. | bérjan blandar man latt ihop dessa
men det ldr man sig snabbt att undvika.
Mellan wvarje hal kommer det wupp en
podngtavia som visar hur du och dina polare
ligger till. Leader Board &r eit av de
roligaste sportspelen just nu. Vill du ha ett

goltspel s&8 &r Leader Board ett bra
alternativ.
Grafik: 4  Spelvérde: 4

Green Beret

Green Beret ar ett actionspel dar du skall
befria fangarna med endast en kniv till din
hjdlp. Nar spelet bérjar ljuder en siren och
vakterna kommer rusande emot dig. De
bruna wvakterna rusar bara rakt fram, bla
vakter klattrar aven i stegar. De
langsammare av de bld vakterna kan aven
skjuta. Det finns ocksd gréna vakter, de sk.
karatetrupperna. Dessa maste du "tima" in

ratt f6r att kunna doda. Tycker du att det
racker med de har vakterna? Tyvarr, du har
aven vakter med granatkastare, bazookas,
krypskyttar, fallskdrmshoppare, attack-
hundar, gyrokoptrar m.m. Dddar du en av de
vita f&r du ett extra vapen av typ eldkastare,
bazookas och granater. Du far tre skott &t
gangen. Eldkastaren ar den mest effektiva
med sin stora eldsldga. Du maste bemastra
tre olika nivder fér att befria alla fangarna.
Spelet ar ganska svart, s det tar ett tag
innan man klara det helt. Nej, nu maste jag
tillbaka till Green Beret och befria resten av
fangarna.

Grafik: 5

Brev och dvrigt:

Knep pa Bounty Bob strikes back:

Skriv. Poke 22296,0:Poke22297,8 innan du
startas spelet.

Dakan inte monstren ta dig.

Andra tips med Poke:

Poke 808,225 &r ett bra break-skydd

(skriv. Poke 808,237 om du vil kunna
bryta igenomdet)

Poke 775,200 ar ett bra list-skydd

(skriv Poke 775,167 om du vill kunna lista
det igen)

Poke 2050,8 anvander du om du har skrivit
NEW och &ngrat dig...

Programinnehall denna ganq:

Spelvarde: 4

1. SVARDET ( Aventyrsspel )
2. ZAP { Actonfyllt rymdspel )
3. Graphic maker  ( Grafikprogram)
4 Programregister (Nyttoprogram)

ingsi kti
Kassett: Tryck 'SHIFT' +
'RUN/STOP' + tryck pa play.
Diskett:
Skriv LOAD "JOYSTICK nr 9",8

Bra program, tips och idéer &r alltid
valkomna.
Skicka dem till oss: JOYSTICK Commodore
64, Box 6043, 102 31 Stockholm 6.
Kom ihag att de program vi anvander belénas
fran 200-500 kronor!!




FOYSTICK nr. O 1986)

Hej igen. Hoppas att ni har haft en trevlig
sommar. Har dyker nu nr. 9 ned i brevladan
hos er. Sedan sist har det hant en del s vi
tar och tittar bland posten.

Roger Eriksson i Sollentuna har lirat till
ett par rekord: 103.454 poang pa "Rest
in peace”

144380 -"- "Trashman".

Han vill ocksd veta var man kan kdpa Vic-20
spel férutom pa Stor & Liten i Stockholm.

- Férutom pa Stor & Liten finns det en affar
pa Odengatan 24 i Stockholm, Tial Trading.

Anders Winbladh i Skévde vill ha en hi-
score lista i varje nummer pa gallande
rekord. Det var en bra idé. Har nedan har du
den nu gallande listan.

Anders berattar vidare att det finns ett
karatespel som heter Karate House. Var man
kan fa tag pa det vet vi inte. Sedan vill
Anders veta var han kan f4 reda pa sitt
medlemsnummer. Om du tittar pa rakningen

Hi-score
Poang Spel
112.200 Jupiter Lander
12.770 Xenoll
32.620 Gorf
53.575 The fourth Enconter

1.180 Space snake
2.190 Snake pit

2.305.800 Jelly monsters
126.350 Shamus
56.960 Subchase
103.454 Rest in peace
144.380 Trashman

vander kan du tjana 200-500:- pa att skicka in.

Vic-20 Special nr.9

som du har fatt s star det ovanfér ditt namn.
Numret fére namnet finns dar fér att vi
skall kunna se vilket system ni tillhdr.
Anders tackar fér sig och berdmmer oss fér
en bra tidning. Som skall bli battre sager vi
da.

En nyhet. Det har kommit en ny svensk
datortidning som heter "Datormagazin
C64/128". Trots namnet skall den A&ven
innehalla en del om Vic-20 skriver de.

Med p& bandet denna gan

. VINJETT

. MENY

. 15--TOPP

. NYTTO: TAPETURBO

. SPEL: VIC-BANDITEN

. NYTTO: Vic-20 GLOS

. SPEL: JACK
NYTTO: BUDGET IN HOME
SPEL: PLATTMANNEN

. TESTER
Laddningsinstruktion:  Tryck

+ "RUN/STOP"

COVWONOUIAWN

—

"SHIFT"

Rekordhallare
Johan Karlsson

Tomas Carlsson

Johan Svensson
Peter Olsson

Roger Eriksson

Kan du sla dessa ? Eller har du egna nya rekord, skicka da in dem till oss.

Har du fragor, nya hi-scores, idéer eller program du vill skicka till oss? Skriv da till oss.
Adressen hit: JOYSTICK "Vic-20", Box 6043, 102 31 Stockhoim 6. Bra program som vi an-
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{JOYSTICK nr. 9 1986}

Spectrum Special nr.9

Me bandet denna ganag:

1. MAZE Labyrintspel i maskinkod

2. KNACKEBROHULT - Aventyrsspel av Clas
Kristiansson

3.VALLE - Klurigtbasic-spel

4. RYMDSIMULATOR - Basic-spel av Peter
Sandstrom

5. KORSORD - av Jerry Aberg. Lésning

hittar du i program nr.8

6. USR 31900 - Omvandlar decimalt till
hexadecimalt och tvartom

7. USR 64700 - Som program nummer 6.
Mer information nedan.

8. FRAGOR & SVAR samt topplistan.

Den har gangen &r det ett par enkla
program med. Namligen program nummer &
och nummer 7. Kassetten inleds som vanligt
med en meny. Den laddas med LOAD ™. |
menyn framgar att program nummer 6 och 7
skall laddas annorlunda ! Texten visar ocksa
hur man skall starta dessa program.

De har programmen har man nytta av nar
man skall omvandla decimala tal il
hexadecimala tal. F6r att omvandla (eng.
convert) frdn Hex till Decimal tryck H samt
skriv in de 4 tecknen. FrAn Decimal till Hex
tryck pa D. Du kan ndr som helst tervinda
til Basic genom att trycka pad BREAK
(CS+SPACE). Fér dig som laser utlandska
tidningar med listningar ar det har inget
nytt. Foér er andra som inte kanner (il
Hexadecimala tal kan féljande vara till
vagledning: Decimala tal har basen 10, vi
anvander oss av siffrorna 0-9, men det
passar inte datorns 8, 16 eller 32 bitar, den
jobbar dd med hexadecimala tal med basen
16. Hexadecimala talen 0-15 skrivs som O0-
9 och A-F. A-F representerar 10-15
decimalt. Séaledes betyder 10 Hex 16
decimalt.

Prova dig fram tills du kommer underfund
med denna sanning.

Ménga listningar av maskinkodsprogram
anvander sig av Hex. Det innebar att
listningarna blir kortare. Det ar latt att
forviaxla B med 8. Se upp med det.
Programmen &r helt i maskinkod och kan
darfér ligga kvar i minnet under tiden man
arbetar med datorn. Det gér att nar man
skall anvinda denna omvandlare behdver man
inte spara det man arbetar med utan man
vaxlar  enkelt  dver il maskinspréks-
programmet. Hur du startar programmet vid
de har tillfdllena star i menyn. Vil man av
nagon anledning gbéra NEW, sa gor CLEAR
64699 forst. Detta géller USR 64700.
Motsvarande 31899 f{6r program 6. Pro-
grammmen ligger d4 kvar intakta, dv.s de
forstérs intel

| SPECTRUM-SPECIAL nummer 3
diskuterades INKEY$. Den fungerade inte
bra i basic eftersom man bara kan trycka
ned en tangent i taget. Visserligen fanns det
bra Iésningar pd problemet men de kanske
var litet f6r svara. | nasta nummer kommer
det en Iésning pa problemet med hjalp av IN.
Vi ar val alla intresserade av att flera kan
vara med och spela samtidigt. IN &r svaret.

| ndsta nummer kommer ocksd en editor att
presenteras. Vad den gér for nytta far ni veta
da.

Valkommen med tips om program dar tva
spelare kan spela samtidigt. Vi publicerar
svaren samt namnet pd den som har tipsat
oss i FRAGOR & SVAR. Men tipsa bara om bra
program, listan blir {6r lang annars.

Bra program, tips och idéer ar alltid
valkomna!
Skicka dem till oss: JOYSTICK Spectrum,
Box 6043, 102 31 Stockholm 6.
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Atari-special nr. 9

Hej och vialkomna till  Atari-
special nummer 9!

Féliande program finns
manads kassett/diskett:
TAIPAN

ESCAPE

BIOCHART

PODMAN

CLOCK

TOWER

MESSAGE

HHZZZZ7Z PIC (endast disk)

pa denna

Instruktioner for att
grammen:

Atari XL (diskett): Satt i
driven och sétt pa datorn.

Atari XL (kassett): Skriv RUN "C:"
och tryck ned PLAY och RETURN.

Om  programmet automatiskt gar
vidare, tryck p4 BREAK eller RESET.
Skriv. RUN "C:" fér att ladda in ett
nytt program fran kassett.

Atari  400/800: Samma som XL,

ladda in pro-

disken i

men kom ihdg att ha BASIC-
cartridgen i.
TIPS: Nollstall bandspelarens rakne-

verk innan du laddar in ett nytt
program. Om nu laddningen av

nagon anledning skulle avbrytas,
backa tillbaka bandet till noll och
ladda in igen.

Mats Hbégberg i  Goéteborg  har
bidragit med ett program, nam-
ligen en ny introduktionsbild.

Ulf Karlsson i Lycksele har gjort

HHZZ2Z27Z PIC, manadens lasarbild.
INFCOM har tvd nya spel p& géng,
BALLYHOO, som utspelar sig kring
en cirkus och TRINITY som handlar
om kéarnvapen. NOVAGEN kommer nu
med en uppfbljare till MERCENARY
som heter THE SECOND CITY. Man
méste ha MERCENARY for att kunna
spela uppfdljaren.

Sa har ser Atari 10-i-topp ut i
den engelska tidningen Com-
puter+Video Games:

1. Last V8 / Mastertronic

2. One Man And His
Mastertronic

3. Action Biker / Mastertronic
4. Chimera / Firebird
5. Fighter Pilot
tion -

6. Football
Games

7. Steve Davis' Snooker /CDS
8. Spy Vs Spy li / Databyte

9. Yie Ar Kung Fu / Imagine
10. Soul Of A Robot /
tronic

Droid /

/Digital  Integra-

Manager / Addictive

Master-

Det var allt fér den har gangen.
Nytt nyhetsbrev kommer med nésta
JOYSTICK. Har du tips, fragor,
avslojanden, program eller annat
sa skriv il oss: Atari, Joystick,
Box 6043, 102 31 Stockholm 6.
Kom ihag att inforda
beldnas fran 200-500 kronor.

program
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JOYSTICK nr. 9 1986)

1:A ATARI KLUBBEN

I SAMARBETE MED JOYSTICK

Hej Atari van!!

Den har géangen tankte jag namna
litet om rérlig text pad skarmen. Idén
kan anvandas i sma menyprogram som
en liten inledning till sjalva huvudpro-
grammet.

Jag hade nu tankt att man skulle
kunna fa ordet "ATARI DATOR" att rora
sig fran vanster skarmkant och in till
mitten av skarmen.

For enkelhetens skull gér jag denna
demo i grafiklage 0 (noll). Om du vill
kan du prova pa att géra om pro-
grammet sa att du far presenta-
tionen i grafiklage 1 eller 2 istdllet.
Jag ber dig att observera att detta
bara &r ett forslag och ingen grafisk
demonstration.

I  samtliga kommande listningar
skall du byta ut lilla 'a mot ett
"RENSA SKARMEN TECKEN" for att det
skall fungera ordentligt. Ett s&dant
tecken far du fram genom att trycka
en gang pa 'ESC'-tangenten. Hall sedan
'CONTROL' (CTRL) - tangenten ned-
tryckt nar du trycker p& 'CL-
tangenten. Om du har gjort ratt skall
det finnas en liten vit pil, pekande
uppat, pa skarmen. Fungerar det inte
sa studera exemplet lite narmare i din
manual till datorn.

Har foljer programlistningen  for
rorelsen. Prova garna med att byta
GOTO 5° till "GOT® - 10° "pa: rad- 110
eller skriv ordet --ATARI-- i rad 60 i
'INVERS' text.

3 REM'ATARLI

5 PRINT "&"

10 POKE 7521

20 FOR X=1to 16

30 POSITION X,11

40 IF X/2=INT(X/2) THEN POSITION
X,11: PRINT "-DATOR-": GOTO 60

50 IF X< 15 THEN POSITION X,10:
PRINT "->>>>>-"

60 I[F X=15 THEN POSITION X,10
PRINT "--ATARI--"

70 FOR DE=1 TO 25: NEXT DE

80 FORY=0TO 15

90 POSITION Y,11: PRINT " "

100 NEXT Y: NEXT X

110 FOR T=1 TO 500 : NEXT T: GOTO 5

En del av er har ATARI'S bandstation
410 eller 1010. Vet ni att ni kan
lyssna till musik medans ni
programmerar? Detta forutsatt att
din monitor ar utrustad med en hdg-
talare.

Gor s& har: Ta ett musikband och satt
det i din bandspelare, tryck sedan ned
'PLAY'-knappen. Skriv i 'BASIC'-mode:
POKE 54018,52 utan att anvanda
radnummer  (direkt kommando). Nu
skall du kunna héra musik ur din
hégtalare. Om  inte, kontrollera vol-
ymen och att du har tryckt ned 'PLAY'-
knappen.

Om du vill stanga av bandspelaren
skriver du POKE 54018,60.

De flesta som har skaffat sig en

diskettstation  anvander aldrig band-
stationen, men nu kan den komma till
nytta igen.
Det gar inte att spara nagot pa diskett
under tiden bandspelaren &r igang. Du
far da stanga av den med hjadlp av det
sista POKE-kommandot och  sedan
spara. Anledningen till att det inte
gick att spara &r att det inte gar att
Oppna #8 nar #4 redan &r Oppen.
Alltsa maste man forst stanga #4.

Har ar ett litet program som startar
och stanger av bandspelaren. Du kan-
ske kan utveckla det vidare och gotra

det mer  kraftfulll och med fler
funktioner? Kom ihag lilla &!

5 REM 'BAND'

10 2 74 POKEL 752, :1-; DIM AN ~(1);
ST$(1)

forts. nasta sida
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forts. fran foregdende sida

20 ? "&" : ? "STARTA BAND: TRYCK PA
')’ OCH RETURN": ?

30 INPUT AN$

40 IF AN$="J" THEN POKE 5401852 :
GOTO 60

50 GOTO 20

60 ?"4":?"STANNA BANDET: TRYCK PA
'S' OCH RETURN":?

70 INPUT ST$

80 IF ST$="S" THEN POKE 54018,60 :
GOTO 20

90 GOTO 60

Ibland hér man talas om att i GRAFIK-
lage sa och s& kan ha s3 maéanga farger
osv. Vad sidgs om att ha 9 farger pa
skarmen samtidigt!!

Omojligt!? Knappa d& in det har lilla
programmet, sa far du se!!

5 REM'9 FARGER'

10 GRAPHICS 10

20 FOR X=15TO 65

30 N=INT (RND(0)*8)+1

40 COLOR N

50 PLOT X,2 : DRAWTO X,191
60 NEXT X

80 FOR COLPOKE= 704 TO 712
90 K=INT(RND(0)*255)

100 POKE COLPOKE K

110 NEXT COLPOKE

120 FOR DE=1 TO 100 : NEXT DE
130 GOTO 80

Om du nu tycker att farger kommer
lite f6r fort och du vill hinna studera
dessa lite nérmare, s& &ndra bara
vardet 100 i rad 120 till 1000 s& gar
det betydligt saktare och du hinner se
alla fargerna battre.

Som du nog sdkert redan vet si brukar
man anvanda sig av kommandona PLOT
och DRAWTO i grafikiige 3-8. Det gér

dven att gora detta i grafiklage 0,1
och 2!

Har kan du se hur man i grafiklage 0
(noll) kan ‘"plotta” ut de grafiska
tecknen som finns iagrade i din dator.
Jag gér har bara en demonstration,
sjalva tekniken kan du dock anvianda
dig av i dina egna program.

10GR.0

20 REM 'EGON LINDBACK 8 JUNI 1986
30 COLOR 22

40 FOR X=1TO 20

50 PLOT X,Y : DRAWTO 40-X,Y

60 Y=Y+1

70 NEXT X

For att du inte skall bli forvilad s&
gbr jag inga ‘loopar" i detta program
sad att det startar sig sjalvt om igen.
Skriv. bara RUN om du vill kéra det
igen.

I programmets rad nummer 30 star
det COLOR 22. Detta ger inga farger
till skarmen som du &r van vid. Det &r
denna rad som ‘“plottar" upp och ritar
ut CHARACTER tecknet "22" pa
skarmen. | det har fallet si blir det da
raka linjer uppifran och ned.

Prova géarna med att byta ut vardet
22 till 19 eller 20 eller vad du sjalv
vill. Jag refererar till din manual ‘App-
endix C' som beskriver vilka grafiska
CHARACTER's som finns i din dator
och som ocksd tar upp vilkka 'NU-
MERISKA' varden de har. Lagger du till
POKE 709,0 i rad 10 f&r du svarta
tecken pa skarmen istéllet for vita.

Prova garna med litet olika farger pa
skarmen. Anvand dig bara av POKE 710
och 712 som jag tidigare har skrivit
om i JOYSTICK.

T.ex. POKE 710,168 : POKE 712,168
Halsningar frdn Egon Lindback pa 1:a
ATARI KLUBBEN

24-TIMMARS BAS-SYSTEM

SOLLENTUNA 08 /92 94 32 GEFLE 026/ 18 96 55

ENDAST ATARI 8-BITARS DATORER
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PL.

TOPPLISTA AUGUSTI 1986

ric PROGRAM

TILLVERKARE

[
.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22,
23.
24.
25,

R e W S th . e e e

(1) ALTERNATE REALITY (THE CITY)
(7) INFILTRATOR

( 2) URIDIUM
(3) WINTER GAMES

. (9) SILENT SERVICE

(14) GAMEMAKER
(23) BOMB JACK

(-) CUALDRON II

( 6)PSI-S TRADING CO.

. (5) RAMBO

(-) NEXUS

( 8) KORONIS RIFT

(4) HARDBALL

(-) GREEN BERET

(11) KENNEDY APPROACH

(12) THE EIDOLON

(- ) ONE MAN AND HIS DROID

(10) THE HEIST

(19) COMMANDO

(15) SPY VS SPY: THE ISLAND CAPER
(17) GRAPHIC ARTS DEPARTMENT
(-) CRUSADE IN EUROPE

(16) BOULDER DASH 1I

(21) THE WAY OF THE EXPLODING FIST
(18) FIGHTER PILOT

Datasoft
American Action

Hewson

Epyx / U.S. Gold
Microprose software

Activision

Elite

Palace Software
American Action
Ocean

American Action
Lucasfilm

Accolade / American Eagle
Imagine

MicroProse Software
Lucasfilm / Activision
Mastertronic
Aackosoft

Elite

First Star

Databyte

Microprose

First Star

Melbourne House

Digital Integration

PL= PLACERING.
(-)=NY PA LISTAN

PLFG=PLACE

RING

FORRA GANGEN
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Detta ar var byteskatalog. Du far chansen att annonsera till en mycket 13g kostnad.

En krona raden - och du fér plats med 40 bokstiver pé varje rad. Du méaste dock
lagst betala fem kronor. Maximalt f&r du skriva tio rader, alltsé tio kronors kostnad
for dig. Kom ihag, skicka inte med pengar nir du skall annonsera. Vi vill ha
frimirken for motsvarande belopp istillet. Frimirkena lagger du i kuvertet

tillsammans med din annonstext. Nedan hittar du raderna som du skall fylla i. Och
var adress.

Skickar du in en annons till oss under en manad si gor vi allt for att den skall
komma med redan i nistkommande nummer, har du tur kan det ga snabbare.
Byteskatalogen kommer i JOYSTICK varje manad och vi témmer annons lagret till
varje nummer,

Alltsd: Mins en femma kostar det att annonsera, darefter en krona raden upp till
tio kronor. Maximalt fir du annonsera med tio rader. Betala inte med pengar,
lagg frimédrken i kuvertet istillet.

Skicka in din annons till Byteskatalogen, JOYSTICK, Box 6043, 102 31
Stockholm 6.
Glom inte att marka kuvertet med Byteskatalogen!
Och du, texta tydligt!!
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BYTESKATALOG

Atari-spel bytes.

Atari-spel bytes, bade band och disk. Har ca.
130 st. spel. Ring f6r band: Mathias 036/521
86 och disk: Martin 036/ 523 59 eller skicka
lista till Mathias Arvidsson, Godhem 583 00
Granna.

Alia SVI dgare - I38s denna annons!

Jag koéper spel 1l Spectravideo. Séker bla.
Sasa, Tetrahorro, Turboat mfl. 5-15 kr st
Koper aven "MSX Games Adapter” SVI-795 f{ar
max. 500 kr. Ring eller skicka lista till: Petri
Laukka, Hogbergsg. 18, 693 00 Degerfors. Tel.
0586/43505. Ps. Endast band.

Vaxlingsbart minne till VIC-20

3, 8 16K RAM. Litet format. Pris: 550 kr
inklusive 3 st 18K spel. Ring 0390/302 24.
Fraga efter Patrick.

C 64 Turbospel (band) bytes..

Har bl.a.: Way, Yie ar, Forb Forest,
Underwurlde, Nightshade, Erik viking, Modes of
Yesod, Spy Hunter, Montezuma, Commando.

Soker bla.: Mask of sun, L. Compr. People,
Alternate  Reality, Gun-Fright, Hobbit, PSI 5,
Cauldron  1-2, Bomb Jack, Uridium, Gremlins,
Sabrewulf, Zork 1-3, V, Fairlight, ZAXXON. Ring
Marcus 08/ 740 25 39.

***SE HIT ALLA VIC-64 AGARE ***

Jag vill byta & sélja spel tili 84:an, har manga
nya. Tar emot originalspel mot 10-15 kopior.
Jag soker: World Cup 1&2, Match-day, Five A-
side, Fight-night. Ring eller skriv till:  Ulrik
Bottern, Parkgatan 23, 575 00 Eksjo. Tel.
0381/12929.

** VIC-64

Spel till  64:an  soékes. Skriv  till:  Pontus
Gabrielsson, Attehtgsvagen 10, 668 00 Ed.
Skicka en lista pa dina spel sa skickar jag min.

Commodore
siljes.
Mycket nya spel och nyttoprogram saljes till
bottenpriset 5 kr/st. QObs! Minst 10 st. Férsta
bestallare far eft gratis originalspel. Aven spel
pa diskett salies billigt: 10 kr/st. Tel. 036/711
79.KI.10-22.

64/128 spel och program

Commodre 64/128 originalspel siljes.

Exempel: Mule 90 kr, Pinball const. set 90 kr,
Rambo 70 kr, Mc guigan 70 kr, CYLU 20kr, Law
of the West 80 kr + en hel massa {6r endast 15
kronor/st.  Diskefter saljes ocksd for ca. 20
kr/st. (bra marken). Ring 036/ 711 79 mellan
kl. 10.00-22.00. Obs! Aven Laser Basic 140 kr,
Sam Fox strip poker 80 kr och Uridium 80 kr.
Alla ar helt nya.

"“SVI*t HJALP eV

Jag soker spel till min SVI - 328 Sjalv har jag
ca. 50 spel. Jag &r villig att byta, képa och
salja. Du som har en printer du vill bli av med,
kontakta d& mig. Jag ar pa jakt efter en. De spel
jag vill ha &r: Sector Alpha, Kung Fu master,

Ninja, Turboat, Tetra horror, Music Mentor,
Otd Mac Farmer, Telebunny, Sasa. Skriv eller
ring till Mardst. 10, 590 90 Ankarsrum. Tel,
0490/503 65.

* SALJES! * SALJES! * SALJES!®

Kraftfull dator med 80K RAM, 32K ROM. Marke:
Spectravideo 100, Dator, spel, bandspelare,
bocker for det otroliga priset: 2.800:-. Nypris:
4.200:- inkl. spel. Endast 6 man. gammall Skriv
till  Krister Wilhelmsson, pl 2300 Saivik, 450
34 Fiskebackskil. Tel. 0523/229 78.

Superbilliga kassetiband siljes!!!

Ett helt fantastiskt erbjudande. Jag siler C 60
for 9 kr/st. och C 90 f6r 14 ke/st. Rabatt vid
stérre  kop. Skriv  eller ring till:  Alexander
Brigge, Ronnvagen 17 802 29 Gavle, tel
026/18 06 56 for mer information. Missa inte
chansen!!!Ringidag!!!

***** Spectravideo 328 *****

Spectravideo-spel salies eller bytes. Har bla
Wargames, Cabbage patch kids, Jetalf 1, 2
Salier aven Kung Fu Master org. 70 kr. Ring
0240/131 42 och fraga efter Mats.

Képes
Aclivisions Game Maker till C-684. Tel. 0585 /
70127.B*A*N°DIN
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**VIC-20**SPEL BYTES**VIC-20**

Jag vill byta spel & nytioprogram till Vic-20,
aven exp. Jag koper gamla datatidningaroch
bécker. Magnus Henriksson, Pl 2004, 290 70
Svangsta.

TILL SALU
Vic-64 med bandspelare, 1 st. joystick, svensk
instruktionsbok, ca. 300 st spel till

hégstbjudande dock lagst 5.000 kr. Ring 011 /
184817, fraga efter Peter.

SE HIT ALLA DATADIGGARE !

Vic-20, bandspelare, spel och nytto, tidningar
och urklipp med spel och nyttoprogram séljes
fér endast 1.700 kr. Ring Kaspar tel. 031 / 40
2320.

ATARI * DISK * ATARI * DISK

Diskspel bytes och silies. Jag stker &aven en
manual till MAC/65. Lyft luren och sla 0340 /
173 42. Fraga efter Lasse.

Commodore 64 - speligare se hit!

Jag vill byta spel. Har bla. Barry Mc Guigan,
Yie ar Kung Fu, Kung Fu master, Rambo, Skool
daze, Robin of Wood, Who dakes wins 2,
Commando, Back to the future, Beachhead 2,
Law of the West. Soker Uridium, Hacker, V,
Karate Champ, Utima 4, Silent Service m.m.
Skriv till Per Lindholm, Silvedalsv. 9, 178 00
Ekerd. Tel. 0756 / 333 27 efter 18.00. Ej
original. Endast disk. En del g4r &ven pa band.

ATARI DISKSPEL BYTES!

Har bl.a. Silent Service, Boulder 2, The seven
cities of gold, Ring 08 / 771 B4 38 efter 18.00.
Fraga efter Lasse.

Commodore 64 spel bytes

Jag har Commando, Exploding fist, Kung Fu
master, Gremlins, Rock'n Wrestle, Super
Zaxxon, Back to the future, Spy vs Spy I, I, och
manga fler. Soker framst Goonies, Hardball
m.m. Skriv till Dennis Dahlberg, G:a Norrv. 22,
352 43 Vaxjo. Eller ring 0470 / 474 16. Obs.
Band.

*Spel till Vic-64 kdpes-Siljes - bytes.

Har bl.a. Exploding fist, Hero, Spy vs Spy I, Pit
Stop 1, Zeppelin, Falcon patrol 1 & 2, Zaxxon
m.m. Sokes: Gr am Cross Country R R, V, Law
of the West, Beach Head 1 & 2, Infiltrator. Allt
av intresse. Skriv till Lennant Johansson N:a
Langgatan 26, 890 40 Bredby. Obs. endast band.
Allatarsvar.

Atarl 4gare: Spel bytes pa band .

Har ca. 70 spel. Ring eller skriv till Thomas
Falk, Kontaktvagen 8, 730 60 Ramnas. Tel.
0220/ 357 81.

Commodore 64/128 spel bytes.

Jag byter spel pa diskett eller kasset. Helst
disk. Jag har bla. Uridium, Rocky H Show,
Rupert bear, Yie ar Kung Fu, Nexus, Gremlins Il
m.m. Ring och fraga efter Mathias pa tel. 0550
/11603.

Cbm-64 spel bytes och siljes pa
kassett.

Jag har Uridium, The last V8, Int. Karate, V,
Biggles, Commando, Spy vs Spy | & (. Séker
bl.a. Shogun, Green berret, Ghost and Goblin,
Mask of the sun och Great American Cross
Country. Ring Peter tel. 0304 / 445 80 eller
skriv till Peter Persson, Burds 4041, 440 92
Svanesund.

Commodore 64 spel bytes,

Bytes p& band eller disk. Jag har bla.
Infiltrator, Karate Champ, Uridium, Hardball,
Silent Service, Commando 2, Z m.m. Jag soker
bl.a. Inter. Karate, The way of the tiger m.m.
Skriv till Jonas Samuelsson, Taljstensvigen 3,
437 00 Lindome.

Commodore 64

Jag séljer ev. byter spel till C-64:an f6r 5-10
kr/st. Har bla. Infiltrator, V, Bomb Jack, Red
Hawk, Empire, Sexgames, RMS Titanic, Dr.
Who, Zorro, Mercenary, Gyroscope m.m. Obs
kdper du mer &n 10 spel far du 20 st. aldre spel
pa kopet ex. Zaxxon, Fist, Imp. mission. Ring
0157 / 131 87 fraga efter Patrik. Ps. Jag
séljer tv-spel G-7000 + 9 st. spel f6r minst
650 kr. Ord. pris ca. 2.000:-.

Vic-64

Orig. program sédljes mycket billigt. Kassett,
disk och plug in. Lista mot svarsporio. Stort
databasprogram képes typ Superbas el. Bas-64.
Anders Ringman, Asakroken 10, Viskafors.

Vic-64 spel bytes.

Jag har bl.a. Hacker, Ace, Spy vs Spy | & Il
Elte, Rambo, Hardball, Desert Fox, Gyruss,
Kung Fu master, Commando, Speed King, Road
Race m.m. Jag stker bl.a. Saboteur, Ping Pong,
A wiew to a kil Revs, Fight Night, Back to the
future, Friday 13 th, Hyper Sport | & I, The
young ones, Strong man, V. Ring Niclas, tel. 040
/41 46 83.
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**Original*ar'mitt*ideal**
Kanske inte ditt men det spelar ingen roll. Jag
byter spel anda. °Till Atari®. Ring Niklas 0620
/ 160 78 (Saljer spel ocksa). Disk, kassett.
Ring efter klockan 16.00.

* SE HIT ALLA FLYGTOKIGA HACKERS *

Jag siljer min FLIGHT SIMULATOR Il (diskett)
til C64 for endast 350:- inkl. frakt. Kasta dig
patelefonen och ring Stefan 0960 /302 29.

Spectrumspel siljes.

Skriv till Tommy Silverblad, Ulfstrandsvagen 2,
311 00 Falkenberg. Har bla. Rambo, Frank
Bruno boxning, Bruce Lee, Jetman, Atic Attac,
Herberts Dummyrun. Kan ocksd byta mot
Cheahsred flag, Turbosprite, Trans am. Obs.
endast originalkassetter.

*** SPECTRAVIDEO ***

Jag vill kbpa nyttoprogram pa kassett il
Spectravideo 328. Skriv till S. Wedin, Sédra
Jarnvagsg. 1, 852 37 Sundsvall Ange pris och
kort beskrivning.

Commodora 64 spel bytes (disk).

Jag har bl.a. Saboteur, Green berst, Couldrons,
Way of the Tiger, Exploding Fist, 3 Biggles,
Alternate Reality, Comet, Paperboy, Ghost and
Goblin, Knight games m.m. Ring eller skicka en
lista till Harry Tagri, Andersv. 106, 443 00
Lerum. Tel. 0302/ 125 45.

VIC - 64 SPEL SALJES PA KASSETT.

100 spel sélies for 3 kr/st. Bla. Snokie,
Exploding fist, Master of the lamps, Skier, Pit
stop, Zeppelin, Loderunner, Seabattle, Trolis
and ftribulations, Baseball, SAM, Speed King,
Jumpman  junior, Starfire, Jet set Willy,
Hunchback at the olympics, Blue max, Spy vs
Spy, Strip poker, Boulder dash | & |,
Breakdance, Mr Robot, 007 och Gorl. Mikael
Eliasson, Pl. 3143, 460 10 Lodose.

Commodcre 64/128 dgare!

Lésningar till spelen The Nobbit & Robin of
Sherwood kopes eller bytes mot spel. Tor
Lundgqvist, Pingelbovagen 5, 770 66 Fors.

PR 23 & hil ! taad

Quickdisk plus siljies for 200:-. Nypris 295:-.
Laser Basic sialjes for 180:-. Nypris 250:-,
Endast till Cbm-64. Ring 0515 / 800 23
(Fredrik). Jag ar aven intresserad av att byta
spel pa disk.

Spel till 64:an bytes, sdlles och ev.
kdpes.

Har bla. Infiltrator, Bomb Jack, V, Hacker,
Robin of Sherwood, Yie ar Kung fu m.m. mm.
Soker bl.a. Warplay, Elite, Silent Service,
Berret, Spellbound, ZZZ2Z + Adventures. Ring
035 / 570 47 eller skriv til Thomas Enggren,
Gronalundsvagen 1 A, 310 40 Harplinge. Ps.
Kassett.

** Spel till Cbm 64 bytes-siljes**

Har bla. Kung Fu master, Yie ar Kung Fu,
Uridium, Zorro, Spy vs Spy | & I, Exploding
fist, Commando, Who dares wins Il. Soker Silent
Service, Law of the West, Hardball, Mugsy's,
Rev, Rock'n Wrestle, Infiltrator, Bomb Jack.
Revs. helst turbo Ring 0660 / 175 44 el. 122
33.

Spel till vic-64 séljes, bytes.

Vi har bl.a. Rambo, Exploding fist, Back to the
future m.m. Vi soker Infiltrator och
Summergames m.m. Sla en signal till Mange
0755 / 136 57 efter 18.00 oeller till Patrik
0755 /654 20 fére 20.00. Obs. Endast kassett.

Commodore 64 spel siljes!

Billigt! Manga bra! Ex. Fist, Commando, Boulder
dash Il + manga fler (ca. 200 st).

Vil dven byta spel. Letar bla. efter Rock'n
Wrestle, Karateka, Zorro, Knight rider, V, Bomb
Jack, The Goonies, Indiana Jones. (Kassett).
Skriv till: Allan Dahl, Aminne, 661 00 Malax,
Finland.

**** Morsning Spectrum &dgare****

Vi ar tva killar som saljer Arcade Hall of Fame.
Pris kan diskuteras. Eventuellt byte mot annat
originalspel. Siljer ocksd Joystick kasset nr. 7
mellan 25-35 kr. Ring 0243 / 386 24 Mathias
eller 0243 / 329 46 Michael efter 14.30 pa
vardagar.

Vic-64 spel bytes pa disk och band.

Jag bhar bl.a. Hacker, Silent Service, Hardball,
Law of the west, Impossible mission, The young
ones, The Goonies, Boulder dash | & | m.m. 150
spel till. Skicka din lista till Jimmy Edeving, Lot
4:9, 152 00 Strangnas. Tel. 0152 / 255 42
16.30-21.00. Alla far svar.

Ring idag,
fdrsent.
Atari 800 XL expanderad till 64 K + bandstation
1010 + spel + litteratur saljes f{oér endast
2.500:-. Atari 600 XL +  bandstation 1010
+ spel + program, litteratur sidljes {6r endast
2.000:-. Tel. 044/543 30, 044/11 79 21,
fraga efter Jonas eller Micke.

imorgon kan det vara
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Vie 64-128 spel bytes - képes - siljes

Jag har bla. Raid ower Moscow, Archon I, Il &
. Jag byter ocksd bort originalspel tex. The
Eidolon, Rambo, Yie ar Kung Fu m.m. Sékes Int.
Karate 2, Karate Champion m.m. Jag har ocksi
ganska manga adventures. Ring 0380 / 202 97
och fraga efter Johan, sikrast vardagar mellan
16.00-21.00. Eller skicka din lista til: Johan
Fridell, Snuggarpsvagen 26, 570 22 Forserum.
Obs. Endast kassett.

CBM 64 spel bytes pa kassett.

Jag har Bomb Jack, Ping pong, Elite, Rambo, Yie
ar Kung Fu, Commando, Zorro och 300 andra
spel. Skriv till Christian Sveholm, Rénnvigen 16
c, 23 106 50 Ekenas 5, FINLAND. Alla far svar.

ane vlc.zolll

Vic-20 16K spel pa kassett kopes. Aven
cartridge. Tel. 0321 / 304 66 efter 14.30.
Adress: Bjorn Larsson, Box 220 63 Timmale,
523 02 Ulricehamn. Skicka gérna lista.

SUPERBILLIGT II!

Spel till commodore 64 silies. Spel: Kung Fu
master, Exploding fist, Barry Mcguigan Boxing,
Super Zaxxon, Decathlon, Cupfinal och Boulder
dash | & |l for bara 5 kr/st. Ring Jens 035 / 11
7855. Ps. Vilken affar. P4 kassett.

SPECTRAVIDEOSPEL

Jag byter och silier spel till Spectravideo. Jag
har o6ver 80 st. Ring eller skriv till Daniel
Hertzbergh, Gitarrgatan 10, 502 66 Boras. Tel.
033/113006.

*** Datatidningar séljes ***

Your Computer - nastan alla nummer mellan jan.
1984 - mars 1986 for 150 kr. Commodore User
juni 1985 - Februari 1986 for 75 kr. Aven
aldre svenska datatidningar & massor av
teknikmagasinsnummer siljes. Obs. De flesta nr.
i nyskick. Ring 042 /12 55 15 efterkl. 18.00.

Commodore 64, endast disk.

Jag byter gérna spel till 64:an. Jag har sjalv en

del bra spel bland annat Silent Service, Yie ar

Kung fu, Commando, Rambo, Who dares wins
I-lll, Flintstones, A wiew to a kill. Soker efter

Zone X, Law of the west, Mercenary, Hardball,

V. Ring 08 46 08 52 och fraga efter Andreas.

*** Commaodore 64 ***

Jag byter och salier spel till 64:an. Jag har
bla. Karateka, Warplay, Gremlins I, V8,
Hacker, Green Beret, Silent Service, Gato, Big
ales, Korinis +alt som &r bra. Ring eller skriv
til Tomas Hjartstrom, Slingervagen 5, 952 00
Kalix. 0923/105 73. Allafar svar.

Atari bandstation,
handbok.

Salijes for 300 kr. Ordinarie nypris ca. 500 kr.
Tel. 0515/ 147 88 efterkl. 16.00.

oanvénd inkl.

Vic-64 / 128 spel
kass.

Har bla. Summer Games I, Spy vs Spy I,
Commando, Yie ar Kung Fu, Crystal Castles,
Exp. fist, Uridium, Rambo, Joe + 200 till. Ring
0523 / 476 90 el skriv til Stefan Rolimar,
Hedvagen 9, 454 00 Brastad. :

bytes-séljes.Disk.-

Vic-64 spel séljes !!!

Pa band och disk. Disk: |Infiltrator, Summer
Games | & I, Winter Games, Back to the future,
V, Boulder Dash |, I, I, Commando, Zorro.
Band: Donald Duck, Fighting Warrior, Hacker,
Pitfall 2, Bc's Quest m.fl. Skriv eller ring till
Tobias Ernbrandt, Solvarvet 22, 740 50 Alunda.
Tel.0174/107 39.

Vic-64 spel bytes och sdljes fér 5-10
kr/st.

Har ca. 600 spel bla. Infiltrator, Bomb Jack,
Commando | & Il, Yie ar Kung Fu, Boulder Dash
ll, Uridium, Nexus, Back to the future, Int.
karate, Karate champ, green beret, Super bowl,
Way of the tiger. Obs. Endast kassett. Ring eller
skriv till  Stefan Andersson, Trettondagsvagen
7,35261 Vaxjo. Tel. 0470/632 23.

Siljes**Bytes*"Kopes**Allt till C 64

Képes: Floppy disk til C 64. Sidljes: CP/M
tillsats ca. 400 kr. Bytes: Spel till C 64. Ring
0611-226 82 Kalle. Ps. Vill du g4 med i en data
klubb? (Fér alla datorer). Ring Kalle 0611 / 228
82.

Lid s b spel by{esjk‘dpeS EE2T T ]

Har du dessa? V, Comic Bakery, PSI-5, Great
American Cross, Karateka mifl. Skriv till Bo
Oskarsson, Granitstigen 10 , 830 05 Jarpen
eller il Jonas Hult, Frejavigen 90, 830 05
Jarpen. Tel. 0647 / 101 21 (Bo), 0647 / 107
38 (Jonas).

Originalspel till CBM 64.

Commando, Goonies, Rambo, V, 10 comp.hits 2
m.m. Jag soker Rock'’n Wrestle, Karate champ.
Int.  karate, Transformers,  Skriv il  Filip
Engstrém, Mandolingatan 29, V. Frélunda,
Goteborg. Tel. 031 / 41 32 68 Obs. Kasset. Ps.
Dessa spel ar originalspel och de siljies eller
bytes med dig. Ring mellan 17.30 - 19.00.
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Spectrum siljes

Nytt tangentbord, Joystick med programmer-
bart Interface, ljuspenna med prg. talsynt, 300
spel, "Joystick®™ nr: 1-6, bécker 2.700:-. Ring
genast Thomas 054/222 44.

64 spel

Har bl.a. Gamekiller, Gamemaker, Ghost and
goblin,Bounces, Vexus Il , War play, Samantha
Fox, Greenberet, Biggles, Revs, Int. Karate |,
Infitrator, Skyfox, Flightsim Il. Ring Jesper KI.
16.00-21.00 tel. 046-14 84 08,

ATARI-spel siljes, bytes

Jag har Ollies, Follies, Bounty Bob s.s. , Pit stop
2 m,m. Spel jag stker ar Intern. Karate, Yie or
Kung Fu, Boulder Dash Ill, Knock Out Hacker,
Strippoker, Great American C.C.R.R, Pole
Position X, Race deciner. Skriv, ring till Patrik
Ek, Parkgatan 20, 595 00 Mjslby. OBS: Endast
kassett,

Commodore 128 siljes
Garanti kvar, Pris kan diskuteras. Originalspel
till Vic 64. Ring tel. 040-40 24 86.

64'64*64'64

Jag  koperbyter (sdlier ibland) alla nya
toppspel pa band. Helst Turboladdade. Jag har
bl.a. Biggles 2, Way of the tiger, Commando 2,
Int. Karate. BombJack, Outlaws, Couldron 2,
Star Ping Pong, Transformers. Ring till Niclas
tel. 08/713 96 94 efter kIl 16.00. ps. Jag
soker bra synt, grafikprogram.

Originalspel siljes

Enigma Force, Raid over Moscow, Rambo,
Exploding Fist, They sold a Milion, Zorro,
Titanic. Fér 80 kr/st. Ring 0414/104 88.

Commodore 64 spel bytes

Jag byter spel pd disk och kassett. Har bl.a.
Paperboy, Greenberet, Warplay, Heart  of
Africa, Koronis Rift, Stock car, Blue Thunder,
Desert Fox, Ring eller skriv till Jérgen Hansen,
Brannemaden, 431 90 Mbindal. Tel. 031/75 32
79.

Se hit!!!

Har du en diskettstation 1541 att salja? Jag
betalar upp till 2300:-. Den maste vara i fint
skick. Skriv férst till Mats Blomberg, Guddeby
9090, 442 90 Kungalv.

Vill du tjdna 5400 kr!!!

s4 kép min Spectravideo 328 med diskett-
station, bandstation, superexpander, 2 joy-
sticks, 70 spel + kartong och 6 manaders gar-
anti kvar. Den kostar bara 5900 kr och nypris
ar 11300 kr. HALVA PRISET!! Adress: Martin
Engdahl, Middagsvagen 9, 352 61 Vaxjs. Tel.
0470-834 75 fér mer information.

Vic 64 spel bytes och siljes

Har bl.a. Green Beret, Titanic, Samantha Fox,
Strip Poker, Vridium, Ghostsn Goblins, Tour de
France. Jag soker bla. Allt jag inte har m,m.
Jag byter till mig Original. Spelen kostar 5
kr/st. Magnus tel. 016/12 16 05. Jag har fatt
in mer spel nu.

Se hit alla 64 dgare

Jag sdker ett par spel t.ex. Commando, Rambo,
Koko, Ghostbusters m,m. till ett lagt pris. Skriv
til Anders Blom, Slgjdgatan 1, 243 00 Héér.
Tel. 0413/21041.

He] Crackers!!! Look Here

Vardr inte tjana pengar pa dina mbddosamt
inknappade  spel-nyttoprogram. Ring 0512/514
40 f6r information. Sok efter C. Sandberg,
Barebergsvagen, 465 00 Nossebro.

Spel bytes

Vi ar tva killar som, girna skulle vilja byta
spel. Vi har bla. Bounty B, Ex. fist Rambo,
Comando, Pingpong, "V", Vi har ca 300. Vi soker
alla spel pa topplistan + andra roliga spel. Ring
tel. 033/11 66 a5 eller skriv till

Charles/Robert  Persson, Engelbrekisgatan 73,
502 42 Boras.

Spectravideo spel kopes-siljes-bytes
nu!!!

Sasa, Ninja, Telebunnie, Turboat, Pengwyn,

Donkey Kong JR, Cabbage Pach kids, Zaxxon,
Tetra Horror, Kung fu master, O mac farmer,
Punchy, Crazy, Teeth, Sex maniac. Endast 25
kr/st.  Skicka pengar till: Jonas Jireteg,
Rovdjursgatan 19, 722 42 Vasteras. Tel
021/33 39 02. Har 4&aven <ca 150 il
Brevvanner énskas ocksa.

Spectravideo 328 spel bytes

Jag har bla. Decathlon, Wargames, Cabbage
Pach, Kids Punchy, Jetalf [, Chase, Telra,
Horror, Kung fu Master. Ring 015/191 33 fraga
efter Stefan. P.s. Endast kassettd.s.
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VIKTIGT ! VIKTIGT ! VIKTIGT !

Fr.o.m. ndsta nummer andrar vi pa rutinerna for
kassetterna och disketterna. Presentationen av
programmen kommer att forbattras avsevart. Och
viktigast av allt: | september manads utskick kommer
presentationen av ndsta manads kassetts/disketts
innehall att medfélja pa ett separat blad.
Langst ned pa detta blad kommer det att finnas en
kupong
dar du kan avbestélla kassetten/disketten om du
inte tycker att den verkar intressant.

Om du vill ha kassetten/disketten behéver du inte
skicka in kupongen, du far da i vanlig ordning
programmen
hemskickade till dig.

Detta betyder att vi i fortsédttningen bara kommer att ta
emot returer dar kassetten/disketten inte fungerar.
Alltsa, fr.o.m nummer 10 medfdljer presentationen av
nasta
manads program och en avbestéliningskupong.
Anvand kupongen bara da du inte vill ha programmen!!!
Red.

= BARA £ A JAG EoPigRAR
nhaga SPEL ok Fruws pET
INHEN ANLE DNING ATY

dveRpewall

ML sAM
Alaa Dg JouN
( SiwveR!

r

Tryckeri MAGNUS WRETMAN AB, Stockholm 1986
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*TOPPHEMLIGT, AUGUSTI 1986**

Sa& & da antligen Commodore’'s Amiga |
Sverige. Det var over tre &r sedan jag hérde
talas om maskinen fér forsta gangen. D& gick
den under namnet “"Lorraine”. Rykten spreds om
denna fantastiska dator... Qerhérd grafik,
sagolikt ljud, blixtsnabb centralprocessor (CPU)
och liknande pastdenden som gjorde alla
datorintresserade mycket nyfikna. Nu finns den
alltsd har | Beredd att utstd tester och ingaende
undersdkningar.

Amigan Kkonstruerades da arkadspelen
var som hetast. Det &r dériér som
grafiken och ljudet har fatt en sa
framtradande roll. Amigan skulle bli
den definitiva speldatorn. Den riktiga
"hemma-arkaden" skulle bli verklig-
het.. Men nagoting gick snett. Tids-
planen skéts upp gang pa gang. Amigan
bérjade kosta mycket att utveckla.
Amiga, féretaget som hade konstruerat
datorn, hade inte rad att fortsdtta utan
extra medel.

Commodore gick in som den hjilpande handen
och képte upp hela projektet mitt framfér ndsan
pa Atari. Jack Tramiel, VD:n som nyss hade
lamnat rodret pad Commodore for att styra Atari-
skutan i hamn, fick blodad tand...

Med nya friska pengar frAin Commodore
fortsatte experimenten med Amigan och tiden
gick...

...ochtiden gick...

Samtidigt som Commodore f{6rsbkte pressa in
all teknik under eft skal bérjade Jack Tramiel
och den nya ledningen fér Atari att utveckla en
dator med samma CPU som Amigan. Tiden var
knapp och fériroendet for Atari vid den har
tiden var minst sagt uselt. Ett halvar gick och
Atari kunde visa upp en ny maskin: Atari 520ST
var fodd. Datorbranschen stod som et
fragetecken och gapade.. Hur hade detta gatt
ti?  Ett halvar!!l Omgjligt!!! En  Macintosh med
farg for en tredjedel av priset!ll Impossible!?!
Men det wvar sant.. Och Amigan syntes
fortfarande inte till. Jack Tramiel hade lyckats
med det Commodore férsékt {4 fram under flera
ar. Hans recept var enkelt: Ta den bésta méjliga
tekniken som redan &r utvecklad, pressa ned
priserna genom masstillverkningen och hall en
lag profil.

Atarl 520ST kom som en chock for
Commodore. Amigan maste ut pa

marknaden  till  varje pris! Snabbt.

Desperationen spred sig sakta i
Commodore's korridorer. Framfor allt
eftersom  Atari salde sin nya ST f{or

700 dollar, ett pris som Commodore
aldrig kommer att komma ner till
eftersom utvecklingskostnaderna fér

Amigan pa nagot satt maste betalas.

Det har ar en bakgrund man bor kanna till da
Amigan nu lanceras i Sverige. ST'n har ett stor
férsprAdng bade da det galler programvara och
prisséitning... Men Amigan ar fortfarande en
fantastisk maskin aven om vi har fatt vanta
lange pa den fardiga produkten. Commodore har
sankt priset i USA med 500 dollar for att skynda
pa den langsamma fdrsaljningen. Den pris-
sankningen bor ocksd ge utslag i Sverige. Men
trots denna prissankning s& &r en Atari 1040ST
med 1 MB RAM (1024K) biligare an en Amiga
med 256K! Hur skall Commocdore klara denna
press?

Till Atari's ST serie finns nu ett otal
programmeringssprak, ordbehandlare, kalky-
lprogram,  telekommunikation, kalendrar, grafik-
program, nyttoprogram eetc. Vi skall titta
narmare pa programvaran i kommande nummer.
For dig som vill ha de héftigaste spelen till ST'n
rekommenderas TIME BANDIT fran MICRODEAL
och THE PAWN fran RAINBIRD SOFTWARE. En ny
era & pa gang inom datorspelens {fantastiska
varld.

VI skall bevaka vad som hénder med
Amigan och Atari ST maskinerna i
Sverige. HAall ett 6ga pad JOYSTICK sa
far du reda pa det mesta. Kom Ihag att
det var har du sag det forst.

Ps. Ar detta Vicke Lo6d ? Vem vet !!!
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W Ne i, deli gir: falkBiski inpeEhcinm,
den ar har for att imponera pa
vara kundep."



