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HEXPERT /64 Spiannande 3D spel for hela familjen med fin grafik och

mycket action. ca pris 125:-
MINI KONG/20 En ny variant av Krazy Kong fér oexpanderad VIC 20.
Bista hitintills? ca pris 99:-
MOON BUGGY/64 Hur langt klarar du kéra din moonbuggy &ver
kratrar och under stdndig attack. ca pris 125:-
DRACULA/LOST IN THE DARK/20 Tva grafikadventures foér

oexpanderad VIC 20. Vagar du méta DRACULA? ca pris 99:-
KRAZY KONG/64 Antligen ett KONG till 64-an som utnyttjar alla
mojligheter. ca pris 125:-
SKRAMBILE/64 Otroliga grafik och ljudeffekter i detta actionspel for
64-an. Var bestseller!! ca pris 125:-
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Datorernas intag -
en transport-
revolution!

P4 pressoppningen vid Personal
Computer World Show i Barbican
Centre, London, presenterade hu-
vudtalaren nagra intressanta tankar
om den otroligt snabba utveckling-
en pa mikrodatoromradet.

Han talade om vara tre revolu-
tioner pa transportomradet och
nidmnde att den forsta var nér jarn-
vigen kom. Da boérjade dven de som
inte var sa rika att de hade egna his-
tar och kirror att kunna resa, t.ex. till
ett arbete i en stad medan de bodde
kvar pa landet. Eller for att resa och
hilsa pd vianner som bodde langt
borta. Denna revolution var forsta
steget i att fora manniskorna nirma-
re varandra.

Nista revolution var nidr bilen
uppfanns. D& kunde minniskorna
sjdlva styra dit de ville resa eller
transportera gods. Vi kom dnnu nér-
mare varandra, jorden blev mindre.
Flyget var en naturlig vidareutveck-
ling pa transportomradet och ar i
dag en naturlig del i var vardag. Vi
flyger inrikes pa rabattbiljetter under
lagprisperioder och kommer dnnu
snabbare fram #n med tag eller bil.
Vi har dnnu léttare att flytta oss till
avldgsna arbetsplatser och man har
fatt en ny sorts manniskor, pendla-
re, som bor kanske i ett land och ar-
betar i ett annat.

Den senaste revolutionen kan
innebdra ett steg tillbaka mot ur-
sprungstillstindet. Mikrodatorrevo-
lutionen gor ju, att médnniskor kan
stanna kvar hemma och skota sina
arbeten via en terminal. Det enda
som finns centraliserat 4r en stor
databas, till vilken decentraliserade
terminaler 4r anslutna. For dator-
revolutionen innebir ju att informa-
tion och kunskap kan transporteras
med ljusets hastighet fran ena an-
dan av virlden till den andra, ibland
med hjilp av satelliter sa att det inte
lingre 4r samma behov av att
minniskorna finns p4 samma ar-
betsplats for att kunna skota sitt
jobb. Sorts. sid. 5
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En VIC-20

som rédddar liv!

Nu har jag varit med om nagot fan-
tastiskt! Jag har sett en VIC-20 funge-
ra som livraddare eller i varje fall
som ett effektivt hjalpmdel for dem.
som skoter om att hitta och ridda
folk i sjonod.

Programmet, som gor att VIC-20
kan anvindas, heter "DATA-SAR",
och det ér skrivet av en av sjoridd-
ningsledarna pa Goteborg Radio,
Ingvar Wihlborg, Kungsbacka. Efter
hans demonstration ir jag helt over-
tygad om att den datakraft, som
finns i en VIC-20 ar vird ett langt
battre 6de dn att enbart anvindas for
spel och lek!!

Ingvar beréttar vidare om hur han
till grund for sitt program haft myc-
ket noggranna undersokningar, dar
man legat ute till sjoss under langa
perioder och miitt upp basfaktorer
som t.ex. vindstyrkans effekt pa dri-
vande farkoster av olika slag och
med olika belastningar och utrust-
ningar, strommarnas paverkan, vin-
dens inverkan pa strommarna och
manga andra viktiga forhallanden.
Aven detta material har bearbetats i
VIC-20!

Men jag later Ingvar sjélv beskriva
sitt program:
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VIC-20isjordddningens

tjanst

I Onsala, ca. 1.5 mil frain Kungs-
backa. ligger Goteborg Kustradio-
station, vardagligt kallad Goteborg
Radio. Stationen fungerar bl.a. som
vistkustens  sjordddningscentral.
Denna verksamhet dr integrerad i
stationens normal-arbetsfilt, dvs.
radiokommunikation med fartyg pa
alla virldens hav.

Sjoraddningscentralens ansvars-
omrade stricker sig fran Bohusléins
grins mot Norge i norr till Falsterbo
i soder. Stationen dr bemannad dyg-
net runt och totalt arbetar ca. 75 per-
soner i skift. En tredjedel av dessa
personer fungerar vid sjoriddnings-
larm som sjoraddningsledare. I sta-
tionsbyggnadens mitt ligger sjoridd-
ningscentralen beligen. Hir inne
star sedan 15 manader en VIC-20
alltid startad och lagrad med en for
sjordddningen unik programvara,
bendmnd "DATA-SAR". (SAR star
for "Search And Rescue”). Under
denna tidsperiod med ca. 1200 be-
handlade sjoriddningsfall, har
VIC:en anvints i en tiondel av fallen.

Det kan fastslas, att programva-
ran "DATA-SAR”™ endast anvidnds
av vistkustens central. Formodli-
gen dr den sa unik, att vastkustens
riddningscentral dr ensam i virl-
den om denna facilitet. Programva-
ran dr framtagen av artikelforfatta-
ren, en av sjordddningsledarna vid
centralen.

Da en detaljrik beskrivning av
"DATA-SAR" skulle bli en lang his-
toria och formodligen verka mycket
kranglig for den oinvigde. skall jag
forsoka sa kortfattat som mojligt be-
skriva hur programvaran anvinds.
Programmet. som till stora delar
handlar om olika berikningar, dr
uppbyggt kring en meny, dir de
olika programsekvenserna presente-
ras. Huvudrubrikerna i menyn ar
foljande:

—

= DATHR—SHAR ¥

*PROGRAMs

#l=SckKOMRADE
#HZ=LRSPRILIHNG
#HII=FPLHAMERIHG
#Ha=SEKTORSOEMI MG
#S5=REMDEZ—Y0UJZ
we=HNODRAKETER

PROGRAMVAL W78

.
el R L R e ————




I korthet skall nu beskrivas, vad de
olika underprogrammen avser:

DATA—-SAR
PROGRAMYAL #° |
SMOBJEKT - 2

DS-TIDF - Bs5.2@
LATITUD :© 57.233
LONGITUD: 11.424
DS.RADIE .5
¥ !
v

B |

TIDPURKT )
VIND, GRADER 225
VIND,KNOP - 28
VE/BS/TS - VS

OBS# 2

TIDPUNKT 12
VIND,GRADER: 270
VIND, KHOP 135

WIND., KHOP 12

0Bse 4
TIDPUNKT .

SOKOMRADE KL: 14

MELLAN PARALLELLER ®

57V.22
1

Lo 1.461
CENTRUM

LAT: = 37.Z66

LOM = 11.545

RADIE= 4.5 HM

SOKOMRADE:

Som namnet anger, giller detta be-
rikning av sokomrade, dvs. berik-
na ett geografiskt omrade dit en sak-
nad fritidsbat, flotte etc. kan ha dri-
vit. Olika faktorer och element styr
denna drift. Vad giller faktorerna,
finns sidana medtagna i berdkning-
en sasom djupgaende, vindfaktor
och vindriktningsavvikelse. Samtli-
ga dessa faktorer ir speciella for var-
je typ av farkost. Elementen som pa-
verkar driften #r bla. historiska
strommar och d:o vindar. Tiden har
ocksa en avgorande betydelse. Da-
torn matas med drivstarttidpunkt
(kan vara = olyckstidpunkt) och
drivstartposition. Vindar och strom-
mar matas in fran denna tidpunkt
till sokstart. VIC-20 presenterar nu
ett svar som anger mellan vilka LAT.
resp. LONG .-paralleller det sokta fo-
remalet kan finnas. Svaret anges
ocksa med sokomridets centrum-
punkt samt omradets radie. I denna
programsekvens kan berdkningen
bygga pa olika stromalternativ och
bla. kan namnas, att programmet
alltid beridknar genererad vind-
strom och corioliseffekt. Vad giller
de speciella faktorerna for olika far-
koster kan ndmnas, att i ett under-

program omhindertags alla av-
driftsprov som gors och dir farkos-
ters olika "uppforande” berdknas.
Da DATA-SAR kors, anges endast
typ av farkost i klartext.

AVIRIFTSFROY (5310242

LIFG. 3 DM

a4
il

10

w24
1 i
B - &7
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AVDRIFTSFAKTORER vk 13 08, (WaeZEN vID MTUELL MEDELVINDY

VINDRIKTH, Ay v IKELSE ((RADER) Lide= 11 103

VINORVIRIFISFRKTOR (FRQCENT) F = & i 6

K URY OR

URSPRUNG:

I grova drag kan detta program be-
skrivas som en omvind sokomra-
desberikning. En tom drivande bat
etc. upphittas och man &r intresse-
rad av att veta varifran den kan ha
kommit. Knarksdckarna i somras
var ett uppdrag for DATA-SAR:s
ursprungsberikning.

PLANERING:

Denna programsekvens finner sin
anviindning niir viil ett s.k. sokomra-
de bestimts. Detta omrade skall av-
spanas av  sjoriddningsenheter.
riddningskryssare. kustbevaknings-
batar och helikoptrar. Sjoraddnings-
ledaren onskar snabbt planligga det
hela och dimensionera avspaning-
en. Faktorer som atgaende tid. antal
enheter, sokavstand och tickfaktor
beriiknas. Aven spaningens effek-
tivitet beriiknas och en standardfras
"POD" (probability of detection) be-
riaknas. Ingangsvirden i denna pro-
gramsekvens ar omradets yta. en-
heternas prestanda samt radande
meteorologiska forhallanden som

rapport

UTRKNING (¥} PLAN
SIDA'A 3.2
SIDA:E 7.2

YTA' 66.4% M

OBJEKTS: 3

SBKENAET ' TW2¥3
MAx SBKTID: 2
SOKHRSTIGH: 13
SPRHHBJDI(NY . @
HET.SIKTONM): 12
VINDETYRKA: 13
MOLNMRENGE. - 122

SBKENHET | Tv2s?
MAX SexTid: 2

FLANER IHNG
MCA

HEENHET ERF
=3 L= FPOD ¥TA TID
1 TVZ7S
Z.1 1.4 I 33 i1.@3

2 Tvas7T

=. 1 1.4 95X 33 i.@a3
UFFMADD YTA= &6 HM
OMR= 9.2 # 7.2 HM
LURSFR.YTH= &&.2Z MM

sikt. molnmingd etc. Programmet
fordelar vidare omradet i limpligas-
te avsnitt for respektive deltagande
spaningsenhet.

DATA—-SAR

PROGRANVAL 4 4

RADIECH) 2.5

FRARTC(KTS)® 20

STARTTID © 11.37

SEKTORSBK

OMR. RADIE = Z.3 NM
TOTAL DIST.= ZZ2.35 HM

STYRB. GIRAR= 1=Z&@ GRAD.

GANGTID: ~/STRAECKAS

15 CM.SEK> A1:3:35~
Ta3 CM.SEK> ~2;9.;67

STRARTTID = 11.37

AVSPAMN. KLAR= 1Z.44

SIGRADDN. FALL ®:....e0 DRATUM G oofiasfons S0 aaanas

SEKTORSOK:

Denna programsekvens utfor nod-
viindiga berikningar i ett s.k. sektor-
sok. Sektorsok innebir ett sokmons-
ter som kan jimforas med ekrarna i
ett hjul. Olika mandvrar beriknas
samt olika gangtider.

RENDEZ-VOUS:

Denna sekvens later sig bist beskri-
vas av att relatera till ett sjoradd-
ningsfall. Ute pa nodenhet X finns
en allvarligt sjuk besittningsmed-
lem som snarast maste foras till sjuk-
hus med en snabbgiende riadd-
ningsenhet. Nodenheten gar pa viss
kurs med viss hastighet. Dess lige

Jorts néista sida



VRELJ ETLN: 2

RENDEZ-VOUS
DETALJER
ENL.ETL® 2

POL1ISE RTWVK= za7

GO0123 RTVEK= =7
RDVZ:T1DP= 2.33
RDVZ :LAT= S7.031
RDWZ : LON= 12.837

ETA GBG KL 19.36

BJORADDN, FALL #i..ceee

samt aktuell tidpunt inmatas. Radd-
ningsenhetens startlidge och prestan-
da inmatas. Ett obegransat antal till-
tinkta landningsplatser kan inlédg-
gas. Inom loppet av ndgra sekunder
berdknar datorn kurser for de bada
enheterna, anger motespunkt och
motestid samt visar rdddningsen-
hetens ankomsttid till de olika land-
ningsplatserna. Harigenom kan sjo-
riddningsledaren snabbt bestim-
ma lampligaste landningsplats med
avsikt pa tidsvinst samt till enheter-
na anvisa kurser etc.

nﬁTF\—B.F!sR

RETreD

0OBS.PLATS LAT: 57
OFS.PLATE-LON- 12

HBDRAKET
ALT: &% 1

TEORETISK RAVFYRNINOS—
PLATS *

: S56.3583
i 11.3359

LAT.
LON.

FELMARGIHNAL :
RADIE: .7 <HM2>

DIMENSIONHERA S@KOMR.
EFTER OBSERVATIONEHNS
KVRALITET |

SISRADIN.FALL #!,...,, DATUM: . ../.../ .0 SMCi. oaas

NODRAKETER:

Som rubriken anger giller det hir
nodraketer. Programmet kan, om
anmilaren limnar goda uppgifter,
bestimma avfyrningspositionen
samt ange ett lampligt sokomrade.
Programmet kan vidare analysera
raketerna och sa att séiga sortera bort
larm, som giller observationer, som
inte kan hinforas till kategorin
"nodraketer”.

Detta var i stora drag en presenta-
tion av en serids anvdndning av
VIC-20. Datorn har fungerat klan-
derfritt under tiden den varit i drift.
Den #r kopplad till avbrottsfri kraft
och har inte haft en enda "drop out”.

4

Dir slutar Ingvar sin redogorelse.

Jag, som hade det stora nojet att fa se
prov pa programmet blev mest av
allt imponerad av den oerhorda
snabbhet med vilken datorn presen-
terade svaren och alltsa gav sokom-
raden eller andra uppgifter som se-
dan kunde anvidndas av spanings-
ledningen. En annan sak, som Ing-
var papekade var mycket bra med
VIC-20 var att just det forhallandet
att man bara hade 22 tecken pa
bredden i bildskdrmen medforde att
man kunde ldsa av skirmen fran
langt hall. Alltsa kunde man sta vid
sjokortsbordet och rita ut sina bi-
ringar och dnda se uppgifterna pa
bildskdrmen och detta utan att an-
vinda glasogon eller flytta sig nar-
mare. Ingvar berittade ocksa att de
flesta medarbetarna var i dldrarna
35-55 och att man dven darfor inte
kunde ha alltfor liten stil pa skarm-
texterna. Vi vet ju alla hur synen for-
samras med aren.

For att ge en liten inblick i detta
fantastiska program, bad jag Ingvar
fa aterge de utskrifter, som l6pande
producerades under arbetet med
"DATA-SAR”. Dessa utskrifter tjé-
nar som dokumentation och som
kontroll av de uppgifter man ger in
till programmet. Dessutom anvinds
de som underlag for TELEFAX-sidn-
da kopiortill t.ex. befdlhavaren paen
raiddningskryssare eller helikopter,
Han far da alltsd en skriven doku-
mentation bara nagra minuter efter
ett larm och kan dérfor med storre
sannolikhet komma att lyckas full-
gora sitt uppdrag.

De utskrifter som visas hir, dr
endast prover som gjordes under

demonstrationen och alltsa inte fran
ett verkligt sjoraddningsuppdrag.
Dirfor visas ocksa ur handboken
en av de menyer, som visas pa bild-
skidrmen under arbetets gang.

Om sjdlva programmet berittade
Ingvar att det var skrivet med tanke
pa att absolut inte kunna ga att
"krascha”. Alla mojligheter till fel-
tryckningar har eliminerats och med
tanke pa att programmet skall an-
vandas i en miljo, dir inga fel far go-
ras - det kan ju gilla manniskoliv -
ar det 4nnu viktigare att program-
met nér det anvénds aldrig far "falla
ur”. Och det gor det inte heller, det
har Ingvar sett till genom mycken
klurig programmering, med nog-
grann analys av alla mojligheter till
fel som kan goras i en pressad situa-
tion av en mindre van sjoridddare.

En mycket viktig fordel med an-
vindningen av VIC-20 dr att man
numera kan fa fram de beridkningar
som tidigare tog 2 %2 timme att gora
manuellt, pa ca 2.5 sek.!!

Det &r roligt att kunna séga, att
dven om Goteborg Radio dr ensam-
ma om detta sitt att nyttja en VIC-20
och Sjofartsverket annu inte installe-
rat systemet vid ndgon annan station
s4 finns det andra som 4r mycket in-
tresserade ute i Europa! Hosten och
vintern lar visa i hur stor grad detta
system kommer att accepteras som
det effektivaste - prisbilligaste och
enklaste "Search And Rescue™-syste-
met i virlden. Kanske far vi 4nnu en
svensk programprodukt att exporte-
ra! Ingvar Wihlborg dnskas lycka till
med Europa-lanseringen.

Ake Fredriksson
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Jorts fran sid. 1

Det skulle kunna innebéra att da-
torrevolutionen kommer att medfo-
ra smdstddernas och byarnas panytt-
fodelse! Med terminaltekniken be-
hover vi inte ldngre flytta hela var
kropp for att pa en central plats sam-
las for att utféra en gemensam ar-
betsuppgift. Vi kan sitta hemma vid
terminalen och gora allt - utom mdj-
ligen fika tillsammans och umgas
ansikte mot ansikte. Den sociala,
mellanménskliga delen i var till-
varo kommer ocksa att forindras i
och med denna datorrevolution.

Man riknar med att utvecklingen
inom datoromradet till 24/25:edelar
kommer fran sma foretag. Detta bor-
de rimligen ocksa leda till att dagens
politiker, som &r sa frilsta pa "stor-
skalighet” méste lira om och tinka
om. Visserligen ir ett stort foretag
littare att styra for staten i och med
att man bara behtver ha kontakter
med ett fatal hogt uppe i ledningen
for att kunna styra utvecklingen,
men det maste vakna ett intresse for,
och en medvetenhet om, att det dock
ar "de svarstyrda” som starkast bid-
rar till utveckling och forindring i
var tillvaro. Det 4r ju den, som inte 4r
ndjd med sakernas nuvarande till-
stdnd och som gor nagot at det, som
skapar forindring. Inte alla de, som i
medgorlig apati bara finner sig i det
ena Overgreppet efter det andra fran
dem som makten hava.

Alla de nya moderorelserna: “till-
baka till naturen”, “smadskalighet”,
"decentralisering”, “miljérorelsen”
och manga fler borde ocksd vakna
till fér de mojligheter datoriseringen
innebir. Datorrevolutionen ger dem
ju deras stora chans! Med en bas-
kunskap om vad datorrevolutionen
egentligen kan innebira har de ju
annu storre chanser att forverkliga
sina mal

Dirfor 4r det ett gott rad jag vill ge
sd hir till jul och nyar: Gack och
skaffa dig en dator (naturligtvis hall-
er jag pa VIC!) och lar dig mer om
vad den kan anvindas till! Vi kom-
mer att gora allt vi kan i VIC-
rapports spalter for att gora erfaren-
heten till en rolig och nyttig syssel-
sattning, det hoppas vi detta vart
stora dubbelnummer som &r arets
sista, ger exempel pa. Och vilkom-
men att prenumerera for 1984!

Ake Fredriksson

rapoort

GOD JUL fran VIC-rapport

Har du anvint det extra skarm- och
fargminnet som finns pa din VIC-
20? Om inte sa har du chansen nu.
Samtidigt far du en glad julhélsning
fran oss pa VIC-rapport!

Kontrollds programmet noga och
lagra undan det pa band eller disk
innan du kor det. Eventuella felmed-
delanden kan vara dolda pa skir-
men. Skriv dd& POKE 36879,27 och
tryck pa (RETURN)-tangenten
(eventuellt fir 27 bytas mot annat
tal). Fore rittning, tryck pa (RUN)
och (RESTORE) samtidigt.

Nu lite om skdrmvixlingarna.
POKE 56,28 : CLR skaparutrymme i
minnet for extraskdrmen. P4 ordina-
rie skarmbild (start vid 7680 och
fargminne start 38400) ritas en figur
(raderna 110-320 och extraskdrmen

188 POKE Se, -< II.J- FRINT CHR$(147
11a POKE 3n&i

128 FPRINT" al.'l
130 PRINT" El
148 PRINT" =
158 PRINT™ - | ! ]
168 PRINTTAB(S "W ® @ "
176 PRINTTAB(S" &

128 PRINTTAR(S "4 ® 3§ "
199 PRINTTRB(S "8 "
24 FPIHTTHBfB;“ﬂ i
218 PRINTTAB(S K
228 PRINTTRE(4.
Z38 PRINTTRE!

5"
bl

|l|l1

0
248 PRINTTAB(E)'
258 FRINTTABC(S)"
268 FRINTTRE G
278 FRINTTRB.S)
288 FRINTTAB. S

218 PRINTTREC2) " o
228 PRINTTREClG:"Ha “

338 L=7es 60UB 358

346 L=38400 GOSUE 350 GOTD 326

358 FOR J=1 TO 21 kK=L+J#z2.FOR I=1 TO 10
368 POKE K+21-1,PEEK(K+1) HEXT 1.J

378 RETURN

388 A=e42:B=2%- L=39

398 F=3eBek G=22 H=158

408 POME A, B FOKE F.G

418 PRINT CHRE$C1472

428 S2=36876 ¥ =3687E

4368 PRINT " CIsdsislalsiaiaiainis

443 FOKE <|:.a."3‘ 98
458 FRINT "aaEm
460 FOKE 26873.98
478 FPOKE Y. 1@
486 GOTO =38

498 FOR 1=1 TO 2
S098 FOR J=1 TO 4
Si@ RERD F

S2e IF P=-1 THEN 7@é
538 READ D

S48 POKE S2.P+228

S58 FOR M=1 TOD

S68 FORM=1TOL1SG HEAT M
578 HEXT N

GO0 JuL”

pa rad 380-410 (start vid 7168 och
firgminne start 37888). Observera att
skidrm vixlas forst nar PRINTkom-
mando utfors.

Vill du anvidnda extraskdrmen for
mycket utskrifter maste minnescel-
lerna 217-240 uppdateras. Innehéllet
i dessa celler informerar om ifall en
rad dr startrad eller fortsittningsrad.
Studera dessa virden med POKE
och forsok komma underfund med
funktionen!

Som trevlig juluppgift kan du ju
forsoka gora om texterna till att visa
mycket stora bokstdver pa skirmen.
Det skulle vil se trevligt ut med ett
jattestort "GOD JUL” nir du slar pa
TV:n pé julaftonen fore Kalle Anka
& Co.?

Lycka till nskar Lars Moeschlin

S0 POKE S2.8

598 FOR N=1 TO 28 NEAT H
608 HEXT J:POKE A,C-FOKE F.H
A18 NEAT 1

628 RETURN

638 GOSUE 456

edd GOSUE 74

658 GOS
BED
SrU

710 FDP 1= 1 Mo 1e@a: NEXT 1

728 RESTORE

V38 G0TO 499

748 POKE 325879.4% POKE HA-BFPOKE F.G
758 PRINT "mmnm

TEE FRINT "t
778 RETURN

7808 POKE 36372, 28 POKE F| B:FOKE F.0G
793 FRINT " CIeislsleialaieieisinl

268 PRINT ittt
@18 RETURH

GOD JuL*

GO JuL"

228 POKE 36275.42 FOKE A.B-FOKE F.G
B30 PRINT " IInelsiristelsine

248 PRINT “EEMMNCH GOTT NYTT OMAR-
258 RETLURN

60 DATA B.2, 7.2
g7 DATR V.1, 3.
&8@ DATA 7
896 DATA
908 DATA S
516 DRATH S
“z8 DATR 1.
938 DATH 6.2
935 REM
948 DATA ©.2.11.2
958 DATA
Se8 DATH
a8 DRTA 7
938 DATA  3.1.
238 DATA 6.2
1668 DATA 5.2

1818 DATH -1

1823 REM KONTROLLERA
1023 FEM LAGKA LNDAN
1848 REM SEH RUN

2
1
1
v
=
1

1
2




Tippa stryktips med din
expanderade VIC-20.

Forhoppningsvis finns det stryktips-
tippare bland VIC-20-anviindarna.
Det hir redovisade tipsprogrammet
forutsatter att din VIC har expande-
rats med minst 8 K. Inledningsvis
skall ocksa sdgas, att programmet
vinder sig till de tippare, som kan
offra tid och intresse at att kontinuer-
ligt folja upp sidsongens matchresul-
tat. Detta dr nodvindigt, da pro-
grammet vid sin tipsradframtag-
ning tar hinsyn till just dessa saker.
Programmet som presenteras funge-
rar som program. Huruvida det ger
storkovan till brukarna, far framti-
den utvisa. Tipsraden kan “fdargas”
av anvindaren inom vissa griinser,
men mer om detta lingre fram. En
s.k. “"slumpfunktion™ ingéar ocksa.
Programmet. enligt bifogad list-
ning dr avsett for stryktips med eng-
elska lag ur div. 1 och div. 2. Med
mycket sma &dndringar, kan pro-
grammet fungera for svenska lag.
Tipsprogrammet ar skrivet i Basic
och av den anledningen litt att f6l-

6

ja. Programmet har byggts upp en-
ligt foljande:

I. Inmatning av resultat
2. Status

3. Tippning

4. Tabeller

Programkoérning

(Lagra programmet pa bandsida# 1
och matchdata pa sida#2). Program-
met lidggs in och startas med "RUN".
Pa skdrmen fragas: "FINNS
MATCHDATA LAGRAT I DATA-
FIL (Y/N)?". Ar ditt svar (N). vilket
det maste vara vid allra forsta an-
viandningstillfillet. gar programmet
till en underrutin for 6ppnandet av
en datafil till kassettstationen. De 44
lagen matas nu in och besvara samt-
liga fragor som stills. Svaren pa fra-
gorna finner du i varje dagstidning
med tipsservice. Efter avslutad in-
matning och lagring atergar pro-
grammet till "'RUN” och inlednings-
fragan dyker upp pa nytt. Frian och

med nu och vid framtida anviind-
ning, besvaras denna fraga med (Y).
(Du har nu matchdata i datafil).

Observera vidare foljande. Vid
vissa tillfallen stannar programmet
och visar en blinkande markor utan
att nagon fraga stills. Avsikten &r att
ge dig en liten paus eller presentera
ett meddelande pa skirmen. Tryck
pa "RETURN"™ och programmet
fortsétter.

Efter Y-svaret lises datafilen in
och du kommer sa smaningom fram
till menyn. Viljer du nu#f4 visas efter
ca 20 sekunder en serietabell. Jim-
for den med tidningens. Vid dverens-
stimmelse innebir detta, att din
datafil for matchdata dr OK.

For att bena upp de olika detaljer-
na i menyn, viljer du nista giang
STATUS. Skriv in lagets namn och
ndstan omedelbart visas lagets un-
der sdsongen spelade matcher. Bil-
den avslutas med fraigan KORREKT
(Y)? Ar den korrekt svarar du med Y
och niista lag kan plockas fram. Ar
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inte “statusbilden” ok, tryck pa re-
turn. Du har nu mojlighet att korri-
gera eventuellt glomda inmatningar
etc. Lag for lag kan plockas fram och
nir alla korrektioner gjorts, dstad-
kommer ett dubbeltryck pa return att
du uppmanas lagra korrektionerna
pa bandet.

Menyn #1 innebir resultatin-
matning. I denna sekvens forvantar
sig datorn resultatinmatning typ
"Arsenal - Stoke 3-0". Resultaten
sorteras och lagras pa ratt stille. Ett
dubbeltryck pa “return” uppmanar
dig anyo att "lagra i bandfil’.

Under sekvensen "TIPPNING™
bestaimmer du forst antalet matcher.
(i regel 13). Direfter matas tipsom-
gangen in, match fér match. Da en
match skrivits in, visas tva falt - ett
for hemmalaget och ett reverserat for
bortalaget. Du uppmanas att for-
dela fem tecken under la, X och 2a.
Du kan ignorera denna uppmaning
och fordela hur manga tecken du
vill. Kanske vill du mata in "tio tid-
ningars tips” eller kanske "London
tippar”. Just i detta avsnitt kommer
din personliga "firgning” av raden.

Vi forutsdtter nu att kupongens
alla tretton matcher matats in. Pa
skdrmen visas nu vilka system du
kan tippa. I princip kan du vilja alla
multiplikationssystem fran 8 till 243
rader. Stimmer inte ditt val med vad
som finns i datorn eller du viljer "1”
visas en enkelrad och du kan garde-
ra efter behag.

I detta skede skall ocksa papekas,
att teckenframtagning - den egentli-
ga tippningen - bygger pa just mina
virderingar. Genom att dndra ko-
efficienter och formler och lata
gjorda mal, inslappta mal. hemma-
resp. bortavinster etc. fa annan bety-
delse dn jag valt, kan du sjidlv konver-
tera programmet till dina onskemal.
En sak kan dock fastslas, att forst ndr

“formpoéngen” kompletterats, dvs.
programmet korts sa linge att form-
poingen bestamts, tippar datorn
ganska bra. Datorn viiljer vissa over-
raskningar.

Nagra viktiga punkter
att beakta:

Du kan tippa hur manga system du
onskar. Allt ligger kvar tills "TRUN"
exekveras. Run-kommandot tom-
mer ju alla variabler. Behover du

nagon gang verkstilla "'RUN/STOP
RESTORE", skriv direfter GOTO
78. Pa denna adress ligger menystar-
ten.

Programforklaring
(istdllet for "TREM-satser” i listan)

Rad 000- 077: Inldsning fran
data-fil.

Rad 078- 099: Meny-delen.

Rad 100- 151: Inmatning av re-
sultat.

Rad 152- 180: Status.

Rad 181- 188: Korrektioner.

Rad 200- 290: Tippning. del:l

Rad 810-1055: Tippning, del:2

Rad 1100-1125: Nystart (6ppnan-

det av data-fil).
Systemval.
Tabellsortering
och utskrift.

Naturligtvis dr det viktigt att du
anvinder ritt lagbeteckning i pro-
grammet. Av den anledning har jag
skrivit lagnamnen som de skall an-
viandas och som datorprogrammet
hittar:

Rad*1300-1335:
Rad*2000-2125:

¥ D

rapport

MANCHEST.U SHEFF.W
WESTHAM MANCHEST.C
QPR CHELSEA
SOUTHAMPT. NEWCASTLE
LIVERPOOL SHREWSBURY
IPSWICH CHARLTON
LUTON BARNSLEY
NOTTINGH.F HUDDERSEF.
ASTONVILLA GRIMSBY
TOTTENHAM PORTSMOUTH
COVENTRY BLACKBURN
WBA CARLISLE
BIRMINGHAM MIDDLESBR.
ARSENAL BRIGHTON
EVERTON CRYSTAL P
SUNDERLAND FULHAM
NORWICH CARDIFF
WATFORD LEEDS

STOKE OLDHAM
NOTTS CO CAMBRIDGE
WOLVES DERBY
LEICESTER SWANSEA

Skulle du tycka att detta langa pro-
gram dr jobbigt at skriva in, kan du
kopa programmet pa kassett. Vid sa-
dant kop, finns programmet pa
kassettens sida:l och matchdata
fram till aktuellt datum pa sida: 2.
Programmet siljs av: Ingvar Wihl-
borg. Syrengatan 14B. 434 00 Kungs-
backa. Tel: 0300/119 80.

ATA-TIPS *¥*

v .Ag="LATA-TIFS

< 3,25:PRINT"J
o POKE36873,23 PRINTT o™\ i RoRe,
AR DU

ADATA-TIPS# AY INGVAR
2 ﬁE?NTTHB(GEH$iPRIHTTﬂEEEiB;44}
2e DiMHSC1D) DINGS(1D) DIMBBLAS)
S DIMET(13):DIMKR(13): DINTV(L3
%0 DIMTSC1®) DINGRSCLE
S1 DIMLS(ad) DIMVC4d) (TINO
25 DIMHVC44):DINHOCA4) :
=3 PRINT:v$="" FRINT

=N TN D oRINT:PRINT'DATR ON TRPE(S:2

e N o
54 PRINT"T':PRI v MATCH-DATA FR. BAND

55 REM INLASH. A
s¢ OPENL, 1.8
€0 FORN=1T044

&l IHPUT#1, LECND
€2 INPUTHL, YD
63 INPUT#L, OCHD
64 INPUT#1,FIND
65 INPUTHL, GIMIND

66 INPUTHL. [MCND

67 INPUTH1, NSCNY

68 INPUT#1,P(HD

69 INPUT#L, HV(HD

7@ INPUTH#L, HOCND

71 INPUT#1, HF (ND

72 INPUT#1, BY(ND

73 lHPUT*l:BO(N)?LﬂPUTﬁ
74 IHPUT#l;FP(H:E):IHPU i
79 NEXTNiIHPUTﬂi;ﬂvCLUSEL

7E Wg="(5)" 1 5C=

1,BF(N):iNPUT*1’

:PRINT"TAFE i il
;g lg;?bg“'.l"‘-PRINTiPRIHTTHB(?) DATA-TIPS
CLOSEL

INT"#1:RESU " PRINT
PRINT"#1:RESULTATINM.
T FRINT"#2:STATUS" :PRINT A
85 PRINT'#3:TIPPNING" PRINT
a7 PRINT"#4:TABELLER" : :PRINT®
20 INFUT"*—VHL“JV

DIHF(44)-DINGM(44}1DINIﬁQ44)-DIHMS
"MHF{44)1DIHB¥(44)-E
FINNS MATCHDATA LAGRAT

KUNGEBRCKA

" PRINT

F44,4) DIMPFL44)

(44)  DIMP{44)

1NBGﬂ44)-DIHBFﬁ44)

PRINT: INPUT"I DHTHFIL(TKN)”iniIFfi

» §@eg" IHPUT"CCRY" i 228

FP(H;l)ilNPUTﬂl:FP(H,Z)

T#1,FP(N,4) INFUT#L . PFONY

o ¢ WEEYNISC=2
IFR=3THENMS=" (E)" :SC=
6 D 000" INPUT"CCRY" i TP$

1y gt : PRINT : CLOSES
i§  PRINTTRE(T? PRIN

forts. ndsta sida

7



95 ONvBOTo1aa,152,2eafzae

)
100 PRINT‘.'I"}THB(?)F\SQHS=PRINTTH'B( s :PRINT
1et PRIHTTHB(4);“RESULTHTIHHﬁTN.“?PRINTTHB(4);“ “1PRIHT?PRINT10PEN

9.0
102 PRIHT"HHTCH“=PRINT"‘""’“1PRIHT=X$-““

103 INPUTHD,X$:PRINT"= 1

104 [Fx$=""THENCLOSE9 :60T0132

105 IHPUT&S:VS=PR1NT1PRINT=PRINT1PRINT

106 FDRN=11044=1Fxs-Ls<N>THENH=H:9010168

107 NEXTN:CLOSE9:G0T0180

108 FGRN=1T044=1F?$=L$(N)THEHB=H=GGT0118

109 NEXTN:CLOSE9:GOTO1€@

110 DG TNT ek s | INPUTHO, X PRINT' .

111 INPUTHS,Y

112 CLOSES

115 GH(H)=GH(H)+K=BM(B)=GH(B)+Y=IH(H)-IM(H)+?=IM(B)ﬂIH(B)+H

116 H5<H>=BncH)—1n<H):Nscn>-ﬁn<3)-1nt3>

117 1Fx=vTHEH0(H>=n<H>+1:e<3>=o<3>+1:H0<H>sH0<H>+1=ao<n>=nu<s)+1=60T0129
118 IFX}QTHENV(H)=v(H)*1=F{B)=F{B)*1:HV(H>*HV(H)+S:BF(B)=BF(B)+1160T0121
119 1Fx<v1HENF(H)sF<H)+1=v<3>-v<n)+1:HF(H)=HF(H>+1:Bv<31=av(na+1:6010122
120 FP(H, 4)=1 FP(B, 4)=1:00T0128

121 EpH, 4)=A:FP(R,4)=0:00T0123

122 FP(H,4)=0:FF(B,4)=A

123 P(H)SV(H)tﬁ+D(H)1P(B)=V(B)*H+O(B)

124 FP(H:1)=FP(H,2)iFP(H;2)=FP(H,3)1FP(HJ3)=FP(H,4}=FP(B;1)=FP(B,2)

129 FP(B:2)=FP<3,3):FPcB,3)=FP(B,4):PF<H)=FP<H,1>+FP<H,2>+FF<H,3>
13@-PF(BJ=FP(B,1)+FP(B.2)+F?(B}3)

131 6070108

R OPEN1, 1,2:PRINT 3" ; "NATCHRES. (CH EVT." :PRINT"KORREKTIONER LAGRAS HU"
133 FORN=1T044

134 PRINT#1,L$CHD

135 PRINTHL, V(N

26 PRINTHL, 0CND

137 PRINT#LFQD
138 PRINT#1,GMCHD

{39 PRINT#I, IMCND
140 PRINTHL,MSCHD

141 PRINTHL, PN
142 PRINTHL,HVCND

143 PRINT#L, HO(N?

{44 PRINTHL,HF(N

145 PRINT#1,BVCN)
146 PRINT#1,BOCN
147 PRINT#1,BFCND

148 PRiNTsx,FPcH,1):Pﬁxwraa,FPaH,za:PﬁiuTﬁi,chu,s):PR:NTai,Fpaﬂ,qu
143 PRINT#1,FFCND

151 \EXTH: PRINTH1, i CLOSEL :GOTA7S

152 PRINT“U“iH=9=PRIHTTHB(iS)“STRTUS]IIIIIIF""""

153 Lxg="": INPUT"LA ";LX$=L=LEN(LX£}1IF(LK$=“")HNB(K@SL)THENK@=B=BUT0132
{54 IFLRs=""THEN7E

155 N=N+i

156 IFLX§=L$(H)THEHPRINT"S"3LK$-F0RP=1T0L1PRIHT“‘“J:HEKTPLPRIHT“ﬂ Fa:"PFCNY "R
"1 GOTO168

{56 1FN=44THENIS2

{53 GOTO155

te@ PRINT" V:";TRBCA) 0:";TRB(E" F:iTABUI)" MS* P

165 e T L L

170 PRlNTV(N)iTﬁB(4)0tN);TRB(S)F(N);Tﬂsilz)NE(N);Tﬂsii?)P(N)

171 PRIN e e’

175 PRINT"H: " TRBLIZI™

176 PRxHTHv<N>;TﬂB:4)H0<N>;Tﬂ3a3>urcﬂ>;Tﬂn(az>“n TOT. MATRL AL

{77 PRINT' s TRBCI2) 5 T

178 F‘RINTBV(N)JTHQM)EG(N);THB(S)BF(N}1THB(12)"i nETRECEMCNI D" —;STRECIMANDD
179 PRINT" %
180 Yv$="" CPRINT" 28" iHPUT”KORREI(T‘?('f}";‘v“fsi 1F‘\"1’$'-‘-"‘r'"THEHPRINT“Q" (OTO1S2

181 KB=1‘-F91HTIOF'EHSJE'-PRIHT“ﬂ";“ v S0 R p ":PRINT! 7
is2 INPUT#9, V(ND :PRINTTAB(SY: INPLIT#Z. 0CND :PRINTTAB(2Y: L TNPLITHI, F (MY :PRINTTABCLY

2

183 F‘(H)=V(H)!3+0(N) PRINTFCN?

184 PRINT"®":" HY HO HF %

185 PRINT" "i '-INPUT*?;H‘J(N)fPRINTTHB(E); '-IHPUT*S.HD(N)=PRINTTRB(9)1‘-IHPUT!IS;HF(N
3 :PRINT

186 PRINT" 2" " BV BO BF gn IM w:PRINT" "2

187 IHPUT'BJBV(N):PRIHTTR—I!(5).; : THPUT#3, BOCHD - RINTTHB(?)}?INPUTw;BF(H)=PRiHTTHB

(14

188 INPUT#S, GMLND PRINTTAB(IEY INPLT#3. IMCN? 11‘1‘5(]‘-1)561‘1(}4)-17‘1';}4}'-CLGSES"—PRINT"E“
:GOTO152

200 PRINT"T

201 PRT.HTTF\B(?)HSLNS'-PRIHTTHB(?)"""""""_" :PRINT :PRINT

282 INPUT" ANTAL MATCHER" J

204 FORI=1T0J PRINT"T"

205 PRINTTHB(?)RSZPRINTTF\B(?)""""'_- == : PRINT :PRINT:0PEN3.@
210 PRINT"MATCH #"EIZPR]HT“___“ PRINT

21% l'NPUTi‘LH‘(I)'-PR'iHT"— "

220 INPUT#9,G$C1D

225 FORN=1T044



238

IFH$(I)=L$(N)THENH=HZGETD235

231
239
248
241
243
245
247
243
243
250
251
252
255
254
255
256
257
258
253
26@
26l
262
263
264
265
266

267
265

]
b

[ 5]

— Ny

271

HEXTH: GOTO218

FORN=1T044

IFG$ﬁ1)=L$&H)THEHB=N150T0245

HEXTN:GOTO219
CLOSES1S=1NTﬂRND(T1)*?+?)=N=RHD(TI)*.?+.?=T=1HT(RHB{TI)*5+1J
DT=HV(H)+BF(B§+HDtH)+BD(BJ+3V(B)*HF(HJ
ET=(HV(H)+BF(3))/0T¥3fET=ET+ET¥PF(H}/SC
KR=(HG£H)+BD(B))EOT*ﬁE+T)-KR=KR+KR*{PF(H)+PF(B})f(Z*?C?
TV‘ﬂBVQB)+HF(H))/DT*{3+T)1TV=T$*TV*PF(B)/SD
IFP(H))P(B)THENET=ET+P(H)/P{B)

iFP(H)=P(F)THEHKR=KE*2

IFP(B)}PKH)THEHT¥=TM+P(3)/PﬂH)

IFGMﬂH)}GH(B)THEHET=ET+N

IFGN(H)=EH(B)THEHKR=KR+N+T*.1

1FBﬂ(3)}GH(H)THEHTv=T?+N

EFIM(B)?IMﬂH)THEHET=ET+H/2
IFIM(B)=1M{H)THENKR=KR+H/2+T*.95
1FINﬂH)}IN(B)THENTV=TV+H/2

IFHS(H)}HS(B)THENET=ET+1 goToEs2
IFNS(HJ=HS(E]THENKR=KR+1.5169TG263
1FH$(B)}N3(H)THENTV=TV+11GGT0264

IFCMBIHI =~ S(E))}STHENET=ET+1iGﬂT0265
IFHS(H)}9THEHKP=KR*1 0TO2ES
EF(MSQB)*ﬁS{H))}?TﬁENTW=T¥+1

OPENZ, @

PRIHT"H"JLS(H);“(HEHNHLHG}“-PRIHT

PRINT" HY HO HE FiT EORM PRINTY ti=h

-]
PRINTHV{KB,THB(4JHGEK);?HEKS)HFEK?;THL&iE)?\KU,fﬂEﬂl?)PFmK)1PElNT-°RINT”""

SEmae .
PRINT @R LELE v ¢ RORTALAC pRINT A" 5
PRINT ", " BY 26l DB B FDRH”-?RIH?”ﬁI"-” v.K=R:PRIN

PR]NTB?(K)JTHB(dJEGfK}lfﬁiia)EF(K)-TﬁEn;Z)P(K}-THB{i?)PF(K)'FRIHT'PRiHT"

272
i
278
277
278
273
228

=0

233

;64 T -1

K=@iPRINT1FEIH?“!ﬂ'
PRiNT”F@RDELR & TECKER" PRINT"
PRiNT“ﬂNTﬁL'IPX,Z"-FElHT'3=RH3ﬂTl)$3+1
PRINT"%?ﬂﬂﬁa”;TINPUT#?;E;HJZ CLOSES
ET=ET+A/S" FREKRETSE TY=TVHEAS
S=INTLSY
GNSGCTDZ?E:Z’
ET=ET#i.2 5
KR=KR*;-; ;

e e el

285 71

Ane

eshe

e RO

A=}

aaF vuk

262
23
318
gzi
&34
248
358
360
63
g7@
238
e
203
285
1@
320
938
4
545
350
960

978.

a2
383
a4
385
J36
987
288
383
390
991
932
993
254
935
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FORN=1T0J IF‘[ET{M}&R'Zﬁ) JAMLIET
IF(KR(HJ?ET(h;)ﬁﬁﬁ(KRQﬂJ}TVQH;).';'.*.L-
iFﬁT#(N)}ET(H;)ﬁNDQ?U{ﬁ}} ON) ) THENT#S
TS(H}=“K“-Eﬂ$ﬁH}=';x' EOTO962
1F(ET(H)-KR(H))<33THEHP= G
IF(ET(N)-TV(H}}(33THENﬁﬁiéa;

=0

SFP=1THENP=R  GRECNI="1%"
GOTO60
LF&KR(N)-ET(N))(33THEN?=1-G
:F{KR{&;-rvcnpvcasTHEﬁeﬁsaH

P=

IFFSiTHEﬁF=@1Gﬁ$EH)=“1X“

GOTO268
IF(TV(N)-ETKN})QEETHENP=1-GH$(H}="1E“

IF(TV%N)-KRQH}J(SSThENGthNJ=”K2“ GOTOe5E

F=0

[FP=1THENP=2 GRS (H)="42"

NEXTN

FRINT"S";Tﬁac?uﬁsrPRiﬁTTHBaia“
ORCe1TO) i L=INT (RNDCTIIRIL)
1F(ET(L)€5@)HHH(ET(L)}33)HHE&TSQLJ=“1“}THEN33?
:F(KR<L>csa>nNniKR(L))SS)HNﬁ(Tt(L)s"x“)THEH&B@
iF(TV(L)(Sﬁ)ﬂHB(TVRL)}33}HHD£T$(L)=‘2”)THEH§89
NEXTC:6OTO359
TS(L)="K“?BHS(L)=“XE“1ﬂEKTCiGGT099@
TS(L)S"i”:GHS(L)=“12“1HEXTCfGOT099&
TH(Lymran | ORECL)=" X" THERTC

FORN=1T0J

L FLENCGRE () =2 THENG=R*1
1FGRE(N)=" " THENGRS =TS

NEATH

IFD}HHTHENS=ENT(RHB(TI}*J+1):GﬂTﬂ996

GOT01489

3396 IFLEH(GH‘(S))=2THENGH$<S)=T$tS)'m=ﬁ—1

forts. niista

sida
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997 GOTO994

1008
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{@ee
1883
1084
1085
1086
1003
i@ia
1015
1835
1@3e
1837
1838
1239
1@4l
1842
1043
1344
1045
1848
i@5e
1@55
11ge
1183
1185
1183
1i1@
o e
iiig
1113
il14
1115
1148
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e
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po e S 00
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1
) P
i3

v
T 6w e
SRR
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G-
10

= et
o ROL

L33
1304
1385
1306
1307
1308
1309
1318
131l
1312
1313
1314
1315
1316
1317
1318
132@
1330
1385
Zea@e
200%
2818
2828
2022
2839
4%
2835
Q4%
043
2047
2050
2851
205z
2055
2868
2065
2078
2875
2680

IFGCHHTHENS=IHTERHD(TI)#3+1) GOTO180E
GOT01810

IFLEH(GHS(S)}{ZTHEN1384

GOTO1@9d

1FT$(S)=”1”THEHGH$(S = i%"GOTO1E83
IFT$(3)=“X"THENGH${S)= %" BOTO1083
1FT$(S)=“2“THEHGHS&S)="XQ”
@=&+1160T01B@B

FORN=1TTC
IFGHS(N}=“”THENGHﬁ(H}=Ti(N}-NEKTN
IFXL=}1THENHL=HL“1iGﬂTCiES?
GOTOL841

K¥=1N?ERNHQT1)¥13+1)
IFLEN{GHS(K?E)i}ETHEHlBS?
Gﬂi(ﬁ?)="1ﬁ3“lEGTﬂia35

AR =i e e
PRINT"MATCI “, TRBCASY "RADY FRINT" " EORN=1TOS

He=LEF TH(REM ./

Ge=LEFTH(G$N. T2
1F (=42 ORCH=T IORE ) THENPRINT"=-=======""""""""""" n
PR1N1H$-TRE(?}“~”;Ei;THB(li}DHi\HJ-HEXTH

FRINT
PRINT"SYSTEM: "2
INFUT"CCRS" i 7%

PRiHT“n","MH?cH—iRTH START" PRI
ERINT'REW. TRPECE 2 TC sqoa" PRINT - (NFUTZZS

UFENi;i;ZiﬁFENSJJ
T4 PRINT ﬁ“,“MHTCH-EﬁTﬁ #";MIPRINT

FRINT 'LAS ’ THPLT#Z, 5% FRINT#1. A% PRINT
FRINT*VINSTER 83,5 FRINT#L. & PRI
T/ oAYGJORRA 5 INFLTHI Y 41,1

R NTYFRRLUSTER s INPUTHD.Z

PRINT'GJORDA MAL
FRINTINGL. MAL "0
FRINT'HEN. YINST.
PRINTHEM, ORYES.
PRINT"HEM. FERL
PRINT7BORTAVINST "
ERiNT"BORTRORVES i ¢ INFU
DR INT"BORTAFORL. " INFUTH3
i

FRINTE.: @

: RS,
v, HPUTHE A

; : INPUTHZ, A

' 4§ RADER

PR{NT” 32 RADER" (FRINT" 26 RALER" FRIMT" 48 RALER
PRINT" 81 RADER" :PRINT" 6 RﬁEER“iPRINT”IZB RADER

©ORRINT

\PRINTT 24 RADER"

CRRIMTY €4 RALER"

+ PRINT"243 RADER"

3U=311HPUT“RH3EH (3)“}U$15?=FRL(U$}-1Fb$="”THENGﬂTO?8

IF5V=8THEHXL=B1HN=33EUT0133@
IFS?=9THEH&L=2=ﬂN=23GOTDiSEa
IFSV=16THEHXL=B¢RN=4fGDTGiSS&
1F8H=24THENXL=11HH=416010133@
IFSU=2?THEHHL=3?HH=3=GUT01336
1F5V=32THEHKL=BiﬁN=5?GGT0133@
1F3V=36THEHKL=2=RN=4180101332
IFSV=48THENXL=11HN=5100701339
IFSV=64THENXL=@3HN=6=GGT01339
IF3V=$1THEHKL=4-HN=41EET01336
1F3V=9GTHENHL=11HH=6‘BQ701336
1F3V=128THENHL=&iHH=?-GOTOE33@
1FSV=243THEHEL=51RH=5lGOTﬁ133@
XL=B¢RN=0160T01336
G=G=FGRN=1TDJZT$(H)=“"1EH$(N)=““THEHTH
cOTOS18

PRlHT”ﬁ“JTHB(G)”THBELLE W PRINTTRECED" wPRINT

PRINT'#i- DIVISION {"PRINT
FRIMT"#2: DIVISION 2" :PRINT
1HPUT“THBELLVHL“JTR
0NTHGGT0233B>2§35

T €992 orn 1 PRINTTHBY s PRINT TR
PR;NT"J':THE&ﬁ) PIvision 1 PRINTTAB(S" CPRINT TE=

FRENT"S“;THB(ﬁ)“BI?ISIDH 2“-PR1HTTHB(5)” o PRINT TH=23

PRiHT”LHGl“;TﬁB(13)“H51“»THB(iT?”Pl"-PRIHT“
FORN=BT0441BB(N)=61NEKTHTCE=B
FURN=TXT0T?=SH=46@—{2@B—HS%H))1U$$3TR${HH&BB?
1FGN(N)(19THEHUH$=“B“+STR$CGM(H)J1EBT02@53
UM$=STRECGMH?
HRS'STR$QP(H?3+5TR£§5H)+UH$+U$

AR=VALCARE?

lFBB(CC)={ﬁﬁTHEHZEF5

Ce=Cl+i

IFBB{CC){>HHTHEH2935

CC=Cl+l

e Ot

2063 DB:BB(CC)?BF(C

ANE

PRINT

{:Ty=22:GOTO20

Ty=44:GOTO2

y=HA:AR=E

zesn IFED{}BTHENHH=BETGDTUEBGS
2995 CC=DD
2108 NEATH

21@5 FORM
21108 L=l
2415 PRIN

=0T021
NTUCE
TLECLHY  TRE

2120 HERTH

2125 INPU

REALY.

T22$:COTOTE

E(H)-lHT(EE{N)?)*l

¢izyMailrd sl

26+.5)
ARCLEIF (LAY
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A A och O pa en expanderad VIC-20

Behovet av att kunna skriva de ° Y

"svenska” bokstiverna A A och O A A 0

kan foreligga hos en del VIC-20

anviindare. Det hiar under beskrivna

programmet ger dig denna mojlig- @ FORI=S73TO757 - REALD : FOKEL, C:NEATI: §v5716: 57564624

het Maskinprogrammet, som utfor 1 n‘ﬂmmu.z.-iss,ar,immj,lﬁa,ue 133,86, 165,16

detta, ligger pa adress 673-767, ett z DRTR133,3@. 168,86, 177,867,145, 89,192, 255, 206, 9

minnesomrade som inte normalt an- 3 DATRZ36,88, 230,99, 168, 8, 76. 195, 2, 200, 163, 132

vands av VIC-20. : 4 DATR197,68,24@,3,76,177,2, 169,228, 141, 3, 144
Den nya teckengeneratorn ligger S DRTR1E5,2¢, 141,130, 165,20, 141,13€,2,162,0

pa adress 4096-5119. Teckengenera- & URTR189,233,2, 137,216, 16,232,224, 23,208, 243,96

Ll b el G L 7 DATA3S. @, 24,36, 126, 66,66, 8, 36,8, 50, 66

exakt 1 K RAMarea. Reverserade g 1a1ac6, 66,68, 8,24. 6. 24,36, 126, 66,66

tecken samt gemener (sma tecken)

ingar inte i den nya teckengenera-
torn. Skiirmarean har flyttats till adr.
5120-5625 varvid Basicstarten flyt-
tats till 5632. Har du expanderat din
VIC med 16 K, har du dndéa kvar ca.
19000 bytes. De nya tecknen finns pa
din VIC enligt foljande:

] =A : [ =A : £ =0 .

Programmet skrivs in enl. listan
och lagras pa band. Skriv darefter
"RUN". P4 bildskdrmen visas hur
méanga K-bytes som iir "free”. Basic-
programmet, som “pokade” in ma-
skinprogrammet, har nu suddats ut,
men maskinprogrammet med start
pa adress 673 finns kvar tills du
stanger avdin VIC. Skrivnu SYS673.
Markoren dndrar form fran “tegel-
sten” till ett vertikalt streck. Tryck pa
exempelvis £-tecknet och pa skar-
men skrivs O.

Du kan nu anvinda den nya tec-
kengeneratorn i dina program, an-
tingen du skriver nya eller har spara-
de pa kassett. Kom bara ihag, att du
maste forst spela in detta program.
Vill du atergé till maskinens hela, ur-
sprungliga teckengenerator verk-
staill RUN/STOP RESTORE. Mar-
koren atergar nu till normal form.
Ett nytt SYS 673 ger Dig A A och O.

your VIC 20

for VIC 20

VIC 20 Exposed

Code Master

Bestall katalog!

Skatteplanera med VIC-20/64

Fyra program, framtagna av Expressens Anders Andersson som
raknar ut din skatt, hjalper dig sanka skatten och visar hur
skattereformen slar 1983 —1985. Satt in 180:- p4 pg. 8094 71-6
sa kommer programmen med utférlig instruktion.

EKONOMIDMA Poppelvagen 55, 13552 Tyreso. 067124646

Bocker till VIC-20/64

Getting acquainted with

VIC Innovative Computing
ZAP! POW! BOOM! Games

Symphony for VIC 20

The Working Commodore 64
Commodore 64 Games Book
Commodore 64 Exposed

Commodore Machine

Commodore 64 Adventures

Studiefd:

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

Box 33015

[II'“IVE NnLec

(prisar exkl
porto)
116:— 4
125:— Spel f6r oexpanderad VIC 20
Frog 85 Kr
Galaxzions 90
145 — VIC Rescue 90
16: Alien Attack a5
116:— Fantazia 95
135: — Crazy Kong 95
Jupiter Defender 95
115:—
115.— Spel for VIC €4
135:— Frogger 64 125
71 Panic 64 125
1 Scramble 64 125
135:— Spriteman 64 125
: Star Trek 64 125
135:— Crazy Kong 64 125
Namn
Adress
Bl Tel
VIC20 ViCEB4
GRIDRUNNER ocexp 75:- ATACK OF MUT.CAMELS 115-
LASER ZONE +B-16K 90:- GRIDRUNNER 64 10
Postiorskott : +10:-
Postgiro 430 6148-0: inga tillagg

Avan exp korl, e€xtra minne m.m
Gralis spel- o lillbehorskatalog

20050 MALMD




Spela julsangerna ™

pa din VIC-20

VIC-20 ar ganska enkel att gora om
till ett litet piano. Tangenterna i mit-
tersta bokstavsraden ger de vita tan-
genterna eller heltonerna pa pianot.
For halvtonerna. de svarta tangen-
terna, anvinder manwer, y u och o
p 4. Dvs 1 det program som dterges i
den hir artikeln! Naturligtvis kan du
programmera din VIC-20 sa att du
far anvindning for de tangenter som
passar dig bast, men da far du allt
titta efter i Programmers Reference
Guide till VIC-20 forst.

VIC-ljudet

Inbyggd 1 maskinvaran finns ett
ljudgenereringssystem pa VIC-20.
De signaler som kommer dirifran
leds in till ljudkanalen pa din TV
och du kan aterge realistiska effekter

I i )

med ett minimum av programme-
ring.

Tre oberoende tongeneratorer kan
aktiveras och blandas. Var och en
med ett frekvensomfang pa tre ok-
taver. Pa sa satt kan trestimmig
musik aterges. om du dndrar freven-

sen pa tongeneratorerna. Dessutom

kan volymen kontrolleras med pro-

gram-kommandon. For vissa speci-
ella ljudeffekter som tex. explosio-
ner eller laserskott, finns ocksa en
s.k. "vitt” ljud- eller brusljudsgenera-
tor.

For att fa kontroll dver ljudmoj-
ligheterna i1 din VIC-20 skall du
POKEa registren i VIC-chipet sa
hér:

l. 0 ger inget ljud. 128-255 ger en ton ifran

Brusljudsgenerator. Uteffekten varierar fran surr av

Decimal Hex Funktion
36874 S900A Tongenerator
sig (se nedan)
36875 $900B Tongenerator 2.
36876 $900C Tongenerator 3.
36877 $900D
flygplan till vindens vinande.
36878 S900E

Volym. 0 ger ldgsta volym och 15 den hogsta.

OBS! glom inte dra pa volymen pa TV:n!



M,

Hur man anvidnder

tongeneratorn

Aven om ljud kan skapas med enkla
POKE-kommandon i direkt-mod, ar
den vanligaste metoden att anvénda
ett BASIC-program. Toner ldses in
som textstringar frdn data-satser,
omvandlas till POKE-varden och
aktiveras darefter i FOR..NEXT-
slingor for att fa ratt taktart och
langd. Alternativt kan ett litet pro-
gram skrivas for att GETta tecken
fran tangentbordet, sa att VIC-20 fas
att simulera en enkel trestimmig
elektronisk orgel! Alltefter det tiden
gar, kommer vara VIC-anvidndare
sikert att bygga upp ett aktningsvirt
bibliotek med subrutiner for genere-
ring av specialeffekter och spel-ljud.

Piano-programmet

For att du skall fa en idé om vilken
ljudkapacitet VIC-20 har, ténkte vi

S2=36874

Y=368782

DIMAC36

FORM=@TOZ6

FERDACH?

ME®TM

GETH®: IFA$=""THEMSB
IFA$="+"THENZGH

18

1@0
118
126
130
140
289
21@
580
318
3z
338

REARDY.

FORESZ, 8
POKEV., 15
POKESZ., A(H=-38)
GOTDZ6

POKEY. @

END

oss att du skulle kunna roa dig med
det foljande enkla pianoprogram-
met. Det borjar pa tonen F och gar
ungefir en och en halv oktav upp till
C*. Pianots vita tangenter “spelas”
pétangenterna A, S, D, F, G, H,J, K,
L, :, ; och =. De svarta tangenterna
har, som framgér av bilden, lagts pa
bokstiverna W, E, R, Y, U, O, P(@®
och A. Programmet kommer inte att
gora dig till en Mozart, men det bor
ge dig ett gott begrepp om hur du kan
anvinda din VIC-20 till ljudfram-
stdllning. Mer detaljerad informa-
tion finns i VIC-20 Programmers Re-
ference Guide, som nu publiceras pa
svenska frdn Handic/Forlagsgrup-
pen i tre delar dédr den forsta redan
finns ute i butikerna.

OBS! Vi fick in ett bidrag fran
Ingardé som ger dig &nnu bittre
ljudmajligheter. Titta pa det pro-
grammet ocksa!

H=RSCCARZ) | IFMC380RM>34THENEO

DATAZ37,23%9,8,249,0,0,238,285,0.08
DATR213,217, 223,225, 228,0.,231,232,235.,8
DATARB, 233, 236,08,221,215,9.2253,0. 212
DATHA, 227,0.,0,0.,8.2491

'IASSEMBL E R wonter toimor wa.

PLUGG-IN KASSETT FOR OEXP. ELLER EXP. VIC |
I
|

| SNART AVEN TILL CBN 64

mis D00 :-

IVICSOFT soxz saue euxieing

ra

Brev fran en ldsare:

Krév bittre
programvara
och datortidningar

Under helgen forsokte jag kora in ett
program frdn en datortidning. Det
var allt annat 4n l4tt. For att fi plats
med sd mycket eget bildmateriel som
mojligt, sd hade de forminskat pro-
gramlistan. Det var nistan omojligt
att 14sa texten. Nir det sedan gillde
de grafiska tecknen som det blir av
CLR, CRSR, RVS m.m. si var det
bara att gissa sig fram. Foljden blev
att programmet inte gick att kora.
Aven programmakaren hade gjort
sitt for att forsvara inprogramme-
ringen. Inga som helst mellanslag
fanns mellan kommandona.

Det 4r manga som tycks tro att det
finns en obegriansad marknad att
Osa ur. "Bara det star data pad om-
slaget, sa sédljer det”. Marknaden for
datortidningar komer att bli sten-
hard. Det finns ingen som helst
anledning att kopa daliga produkter.
Gor som jag. G4 tillbaka till hand-
laren med tidningen och férklara att
den inte gar att lisa.

S4 négra rad till dig som pro-
grammerar; anvind mellanslag
mellan kommandona. D4 blir listan
lattare att lasa.

Anvind svenska nir texten skall
visas pa skidrmen. Det 4r inte alla
som kan engelska pa gymnasieniva.
Eftt program som bara ett fatal be-
griper ar virdeldst.

Nir grafiska tecken, sdisom CRSR
m.fl. anvinds, si forklara med en
REM-sats vilka tecken du har an-
vént alla har inte en skrivare sa de
kan prova sig fram. Ar sedan firg-
bandet daligt, eller tidningstrycket
suddigt. D4 kan ingen ldsa ditt pro-
gram.

Prova programmet pa din moster,
eller ndgon annan som inte 4r data-
frilst. Begriper de programmet, da 4r
det bra. Det finns ingen som helst
marknad f6r obegripliga program.

Alf Olsson

13
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Bittre bild och nagra andra
tips till VIC-20

Hur ser fargerna pd din skdrm ut
egentligen? Ar den gula fargen mer
lik en hardkokt dggula, eller 4r den
rent av gron?

I den hir artikeln skall du fa ldara
dig hur man atgéirdar detta. Lat mig
dock fa sdga pa en gang att om du
inte tillhér dem som reparerar de tra-
siga kontakterna i ditt hem eller gér
andra sma arbeten s LAT NAGON
ANNAN GORA DE SAKER SOM
BESKRIVS HAR. I annat fall finns
det risk att du blir dgare till en trasig
VIC 20. Las ocksa igenom HELA
artikeln INNAN du utfor nagot av
det som star hér.

Om man har daliga farger pa sin
skdrm eller en kontrast som inte
dverensstimmer med det man nor-
malt kallar kontrast s& finns det
faktiskt mojligheter att atgdrda detta
pd VICKE utan att man behover
gora nagra storre ingrepp. Detta ar
ndgot som ar s&rskilt intressant for
dig som vill koppla din dator direkt
till en monitor utan den RF-genera-
tor som kridvs nidr man kor pd en
vanlig TV. Nidr man gor detta brukar
ndmligen bilden vara bade sned och
vind och uppvisa de mest konstiga
farger. Detta beror naturligtvis inte
pa att det 4r nagot fel pA VICKE utan
helt enkelt pd att man pa fabriken
trimmar datorn sa att den ger en bra
bild kopplad till en vanlig TV &ver
den RF-generator som medfoljer.
Eftersom nu olika TV-apparater va-
rierar kraftigt i utférande si passar
denna instillning inte for alla.

Losningen pa problemet ar helt
enkelt att man dppnar sjilva lddan
pa VICKE och lokaliserar tva trim-
potentiometrar som anvands for att
trimma bilden. Sjdlva justeringen
gar till s& hér.

1) Dra ur kontakten ur viggen. Ta
sedan ut kontakten fran transforma-
torn ur VICKE. Forsidkra dig om att
INGEN KONTAKT AR INKOPP-
LAD IN TILL VIC:

14

2) Vind nu datorn upp och ned.
P4 undersidan i framkanten kan du
hitta tre skruvar som sitter i rad.
Skruva upp alla desa.

3) Vind nu Aterigen pa datorn sé
att den star som vanligt. Lyft pa dvre
delen av ladan sé att du kommer &t
innanddmmet. Det 4r lampligt att
stilla en lada eller ndgot bakom sa
att man kan luta tangentbordet mot
denna.

4) Inuti datorn sd hitar du en 7sil-
ver-skiva” som du viker upp mot dig
och din dator ir frilagd in pé bara
benen. Nu kliar det kanske i dig att
borja peka pa alla de kretsar som
sitter har. ROR INGEN AV DE
KRETSAR SOM DU SER VARE
SIG MED FINGRAR ELLER
ANDRA FOREMAL. Go6r du det
och har en smula otur sa kan du
forstora din dator.

Det bor kanske tilliggas att det
kravs ganska mycket otur men det ar
ju onodigt att chansa eller hur?
Ungefir i mitten pad tangentbordet
hittar du en stor krets som det star
6561 pa. Detta dr den krets som sko-
ter om bildhanteringen pa din dator
och ocksd gett VIC-20 dess namn.
Medan vii alla fall har ppnat lddan
s4 kan vi ta och titta vad som mer
finns hir. Till héger om 6561:an kan
du hitta tvd andra kretsar som &r lika
stora. Detta ir kretsar som skoter all
kommunikation med omvirlden i
ditt system och det ar hit joysticks,
anvdndarport och kassett-kontakten
ar kopplad. Sjdlva hjdrnan i din
dator, Processorn har du mot dig.
Detta 4r ocksd en krets med 40 ben
och det star 6502 pd den. Det ar
denna krets vi l4r oss att styra i den
assemblerskola som finns i detta
nummer. Till héger om denna kan
du hitta tva kretsar med 24 ben. Har
ligger minnen som innehdller BA-
SIC och KERNAL dvs sjdlva opera-
tivsystemet. Dessa ligger i s.k. ROM-
minnen. Mot dig riknat frin 6561:an

finns en annan krets som har 24 ben.
Denna innehéller definitioner av
alla de tecken som man kan skriva
pa tangentbordet och kallas foljd-
aktligen teckengenerator. I sjilva
verket 4r ocksé detta bara ett ROM-
minne precis som de andra tva 24-
bens-kapslarna.

Till véinster om tecken generatorn
ligger prydliga rader av mindre IC-
kretsar som det stadr 2114 pa. Detta ar
det RAM minne, lisminne, som
finns i din dator. Och i dessa lagras
dina program samt firg; bild-infor-
mation for skdrmen. Resterande
kretsar som finns &r till for att an-
passa spinningsnivéer till bestim-
da vidrden och avkoda tex. en be-
stimd minneskrets. Lat oss da ater-
vdnda till var uppgift.

Ovanfor 6561:an hittar du en hel
hog av komponenter men mitt
ibland dessa kan du se tva trimpo-
tentiometrar. Dessa ligger bakom va-
randra i en rak linje precis bakom
serieutgangen pd baksidan. De ar
gjorda i vit plast och har en skara i
sig som precis passar for en liten
skruvmejsel. Med dessa kan vi juste-
ra bilden enligt dnskan. Med den
vénstra av dessa kan du stilla in
amplituden fér den signal som skall
sdndas till din TV, dvs ungefir den
topp till topp spanning som skall va-
ra pd TVutgangen. Den till hoger
reglerar DCnivan péa signalen och
hissar i praktiken upp/ner TVsigna-
len.

Dessa badda egenskaper hos TV-
singnalen paverkar varandra sd ror
man pd en av dem s& maste manide
flesta fall d4ven justera den andra.

5) koppla nu in strdmmen till din
dator igen. Dvs sitt i bAde nédtkon-
takten i viggen och kontakten i
VICKE. Spanningen in till VICKE
4r bara pa 10 volt s att den ir inte
alls farlig att vidrora. INNAN DU
SLAR PA STROMMEN TILL
DATORN sia forsdkra dig om att
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video sladden 4r kopplad till da-
torn. Det 4r mycket l4tt att en sdk-
ring gar om du gldmmer bort att gbra
detta. Skulle detta dnda ske s kan
du hitta sakringen vid hogra kortsi-
dan precis dir nitsladden gar in.
Har skall det sitta en 3A trog radio-
sikring, en modell som du kan fé tag
ipéiallaradio/TV-affarer. Artradden
i denna sikring av sa har den alltsa
gitt sdbnder och maste bytas. OBS!
om denna sdkring gér igen néir du
har bytt den s 4r négot allvarligt fel
och det 4r dags att skicka in din da-
tor for reparation.

Vid denna justering behdver du
dock inte bekymra dig om detta s
lange du inte har datorn pakopplad
med videosladden urdragen.

6) Kndpp nu pd din dator och
justera in en bra bild. Detta gér du
genom att justera fininstdllningen
till kanalviljaren och ser till att den-
na ligger pA UHF kanal 36. Har du
en monitor eller en direkt videoin-
gang s& far du utfdra justeringen
med de kontroller som just din mo-
nitor har. Nar du 4r njd med bilden
s& skriv ut reverserade fyrkanter pa
skdrmen i alla tillgdngliga férger.
Detta gor du genom att sld pad RVS
ON och sedan CNTRL + farg samt
trycker pa mellanslag. Alla étta far-
gerna skall synas pa skdrmen. Ge-
nom att sedan vixelvis vrida pa de
tvd potentiometrarna sa justerar du
sedan in en bra bild. Bli inte ridd om
den borjar flimra eller helt forsvin-
ner, genom att justera “pottarna” kan
du aterigen fa en bra bild. Ha stort
tidlamod och vrid inte for mycket
varje gang. Instillningen dr mycket
kinslig och smé justeringar ger en
stor fordndring. Som ett riktmérke
kan man ha den bla ramen, sé lange
denna inte 4r bla sd har man inte jus-
terat in korrekt For ovrigt 4r det
lattast att titta pa den gula firgen
som ofta tenderar at krypa mot gront.

Nir du dr ndjd med din bild ar det
bara att sld av datorn igen, stinga
locket och skruva i de tre stjdrnskru-
varna och njuta av en skdrm som
dverensstimmer med de krav som
du har pa en datorskdrm.

For dig som tdnker inhandla en
monitor kanske det dr intressant att
veta vad det 4r for signal som finns i
video kontakten. Signalen &r av en
standardtyp vad det giller videosig-
naler som kallas "composite video”

vidare inneb#r att sync, firg och
bildinformation finns i en gemen-
sam ledare.

I fig 1 kan du hitta information om
de signaler som man kan hitta i
denna kontakt. Till en monitor be-
hoévs bara tvd av dessa plus nr 3,
Ljudsignalen om din monitor har
denna finess. Nr 2, Jord, anvénds all-
tid och skall vara kopplad till strum-
pan pa den kabel som &r kopplad till
monitorn. Sjdlva videosignalen kan
man plocka ut frin ETT AV stiften 4
eller 5. Handic serviceavdelning re-
kommenderar att stift 4 anvédnds
men i egna experiment har det visat

ra

Testa vad som passar bist for din
monitor. Videosignalen har ett topp
till topp virde pé 0.5 volt, men kan
justeras nagot med den vénstra po-
tentiometern enligt ovan. Till slut vill
jag pAminna om en punkt p4 han-
dics garantisedel “GARANTIN
GALLER EJ om apparaten utsatts
for andring, ingrepp eller reparation
utford av annan 4n garantilimna-
ren.”

Har du garanti kvar s 14t alltsa bli
att gbra det som beskrivs har, i detta
fall tycker jag att du skall prata med
den affidr dar du kopte din dator och
hora om dom kan hjilpa dig.

sig att stift 5 har fungerat lika bra. e Hedman
Figur 1.
LJUD/VIDEO
PIN# | TYP ANM.
1 +6V 10mA MAX
2 GND
3 LJUD
4 VIDEO LAG
5 VIDEO HOG

SPELREKORD!

Lars Dahlin, Ostersund, har fatt 46900 poing pa VIC 1907 Superlan-
der! Grattis! Lat oss fa in fler spelrekord!

Anviind girna denna kupong for rapporteringen:

AATCES . 56 st viia s ocvswiaiers (oinfalalatals alalodavs

Postnr, postadress: ...............
NPl i R v tlsitere dins s hetueie s
Uppnadda poédng: ................
INEVEAS AV sicisimio-fivwuieisists sisisisiminioien:s

.................................

................................

................................

................................

................................

(vittnet bor vara myndig person, alltsa 6ver 18 ar!)
Kupongen sénds in till VIC-rapport, Spelredaktionen, Gustavsbergs-

gatan 8, 431 37 Mdlndal.

15



M,

T

Anvidndarvinlighet

Din dator kan vara anvdndarvénlig
pa flera sitt. Den kan t.ex. som VIC
ha ett stort och lattarbetat tangent-
bord och ge stora och l4ttlasta tecken
pé skidrmen. Men utdver dessa goda
forutsittningar har du sjalv en stor
roll att gbra dina program sddana att
datorn framstar som vinlig mot an-
vandaren.

Det fanns tex. en gidng en FOR-
TRAN-kompilator som skrev ut
'SUCCESS!" ndr man lyckades, det
kidndes hirligt. Man vinlighet ar
mer 4n appldder, anvdndaren mar
bra av lite hjilp ocksa.

Det dr pa tre omradden som pro-
grammerarens omtanke sarskilt be-
hovs:

In- och utdatahanteringen, dvs
meny och frage/svarshantering samt
presentation av resultatet.

Struktur, lasbarhet och kommen-
tering i programmet.

Rimlighetskontroll av indata, ut-
data och viktiga mellanresultat inuti
programmet.

Nir det giller indata skall du lata
datorn gora jobbet att versitta van-
ligt sprak och den skall ocksa pre-
sentera vilka svar den accepterar.
Hir finns alla varianter av klurig-
heter i bruk, men jag tror att man bor
leva efter valspraket ’too clever is
dumb’. Om du kréver att fa strangar-
na 'ja’ eller 'nej’ och repeterar frigan
nir du far annat skrip sa 4dr du gans-
ka sidker pa att den som kor pro-
grammet vet vad han vill ha gjort. Ja,
det ar klart att man kan bli otdlig pa
en dum dator, man vill skriva ’j eller
'n’ eller helst bara nicka eller skaka
pad huvudet. Jag tror 4nda att kon-
versationen mar bra av fasta regler.
Men lat oss se vad det 4r man ska
svara pa?

Det 4r vinligt och omtinksamt att
ha definierat ofarliga, normala
sifferviarden i programmet, visa dem
pa skirmen och frdga om de passar.
Om de inte stimmer med problemet
tackar man 'nej’ och kommer da till
en inputrutin som boérjar med att
visa grinserna for tilldtna siffervir-
den. Nidr man har knappat in sin
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data sa gbér programmet ldmpligen
en liten test att de inte faller utanfor
det tillatna intervallet. Tycker du det
verkar ofint, eller ? - det 4r bara si att
om man verkligen vill lita p4 datorn
ar det bést att gora den lite misstink-
sam. Det finns tyvirr otaliga exem-
pel pa saker som gatt at skogen pé
grund av indata som varit sa tokiga
att man inte forestallt sig vilken in-
verkan de skulle kunna ha, langt
mindre skyddat sig. Du har vil hort
om GIGO-principen ‘garbage in =
garbage out? Annu virre sager erfa-
ret folk och ryser, 4r det med ’garba-
ge in’ och ‘gospel out. D& menar de
att i ett oskyddat program kan det
slinka in ett tokigt datavirde nan-
stans, som paverkar resultatet lite la-
gom mycket for att man inte ska
hoppa hogt utan stilla acceptera och
i god tro bygga vidare pa det.

Indatakontroll ar alltsa betydelse-
full. Men man kan vara lite smidig
mot anvdndaren. Om man skiljer
mellan nyborjare och sddana som
anser sig vara experter genom en fra-
ga, s kan man i fortsdttningen lita
experten slippa en del formaningar,
anvinda forkortningar och mata in
flera data 4t gdngen, ja t.o.m. g utan-
for begrinsningarna. Men testerna
bor man inte hoppa 6ver, utan i det
sista fallet ligger man i sa fall in ut-
skrift av ett meddelande att program-
met gar vidare 'under protest’. Skriv
tex. 'griansvirde Overskridet x=..’,
‘outside limit x=..." eller nagot i den
stilen pa skidrmen.

Efter programstart eler input av
data kan det hinda att resultatet
drdjer. D4 bor man av ett modernt
begéivat program fa kvittensen 'vén-
ta lite’ eller 'ta en paus medan jag
raknar’. Det dr mycket trevligare dn
att bli sittande framfér en tom skdrm
och undra vad som hint.

Nir resultatet kommer beror det
forstas valdigt mycket pa vad slags
databehandling det géller vilka vén-
liga atgirder man ska tdnka sig. Om
du programmerar ett spel s& dr pre-
sentationen antagligen en del av spe-
lets ide och vi diskuterar inte den

hir. Men en trevlig vinkel pa ett spel
ar att det tar in namnet pa den som
spelar och kommer ihdg allas resul-
tat till ett protokoll som dateras upp
och visas efter varje kdérning.

Ordbehandling 4r ocksé ett spe-
cielllt omrade ddr anvindarvinlig-
het nog dr ungefir detsamma som att
programmet helt enkelt ar lattar-
betat.

Om det ir tekniska eller ekono-
miska berdkningar eller datasorte-
ringar du programmerar sé tink pa
att samla ihop alla data som anvénts
och visa dem eller d&tminstone en
oversikt av ndgot slag sd att man kan
gé tillbaka och kontrollera. Sidodata
som datum och bendmningar 4r vik-
tigt i det sammanhanget. Berdknade
viarden skall stdllas upp i tabeller
eller visas i grafik sa att anvindaren
far en god overblick.

Nir du som anvindare av t.ex. ett
Basicprogram finner att du skulle
vilja d4ndra lite pa det s kommerdu i
kontakt med den ’'inre anvdndar-
vanligheten’. Det 4r bara om pro-
grammet dr uppdelat i lattforstae-
liga delar och har forklaringar till
variabelnamnen som du har en god
chans att lyckas med att rota i ett pro-
gram som ndgon annan gjort fran
borjan. Lagg darfor sjalv ned om-
tanke pd detta och tidnk sérskilt pa
tva saker:

1) Skilj mellan vasentliga, perma-
nenta variabelnamn och s.k. slask-
variabler. Med det senare menar jag
variabelnamn som du tillfilligt an-
vander tex. varje gang du berdknar
en summa med

S=0

FOR J=1 TO N
S=8S + X(J)
NEXT J

Efterat riddar du summan till en
permanent variabel med tex. '‘SU=
S’, och sedan kan S anvindas igen i
nagon annan betydelse. I Basic dir
variabelnamnen giller genom hela
programmet bor man egentligen be-
handla alla variabler man traffar pa
genom 'GOSUB’ som slaskvariab-
ler och skriva 'anhoppet pd subruti-
nen i den haér stilen:

4711 ¥=b1:Y=Y{:8=0:GOSUR 5011:SU=S
4712 PRINT/SUMMAN AV %1 OCH ¥1/;SU eller

4712 REM SUMMAN AY X1 OCH ¥1 = U
5811 S=X+7:RETURN
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rapport

Pa det sittet far du en struktur som
hjalper dig att ldsa och forstd pro-
grammen flera veckor efter att du
gjort dem. (Det har exemplet 4r na-
turligtvis en alldeles for enkel subru-
tin.)

2) Lamna aldrig kvar kommenta-
rer frdn en gammal programversion
utan att kontrollera att de fortfara-
nde 4r meningsfulla och riktiga. Det
ar sa frestande att tro pA kommenta-
rerna men datorn struntar som be-

kant i dem. Vi kanske far Artificiell
Intelligens i framtiden som gor sjélv-
kommenterande program, men #n
sd ldnge dr den bésta végen att vilja
variabelnamn sa forklarande som
mojligt och skriva kommentarer inte
om vad man gor utan om varfor!
Rimlighetskontroll slutligen har
jag namnt i inputsammanhang. Ba-
sic-tolken i VIC-20 t.ex. 4r ju barsk
men vinlig nir den stoppar felskriv-
na kommando. Programmet kan bli

vinligare = siikrare om du gar ige-
nom dina variabler, ser vilka talvir-
den de kan variera mellan och lagger
in test som slar larm for orimliga
véarden. Och, vil virt att observera,
det dr ofta i sadana handgripliga for-
mella studier av programmen som
logiska galenskaper uppdagas; gor
det tidigt och bli vianlig anvindare!

Frenne Soderberg

”Bittre service at bade
konsument och aterforsiljare”

Lo
‘1/. _

siger Charlotte Bille-Edholm, an--
svarig for det nyaste datatronic-bo-
laget handic POST ab.

handic POST ab 4r namnet pa ett
nytt, heldgt dotterbolag till data-
tronic. Det kommer att per post-
order sélja och leverera program,
utrustningsdetaljer och litteratur

till datorerna VIC-20 och VIC-64. _
Foretaget dr det forsta datatronic-ys

foretaget med kvinnlig chef - den
forsta i en tidigare mansdomine-
rad koncern.

"Fran handic POST kommer vi att
kunna leverera ALLA program och
tillbehor till VICdatorerna - obe-
roende av om de tagits fram inom
landet eller utomlands.”

"Vi kommer att gora Sveriges mest
kompletta katalog dver program for
spel eller nytta och for utbildning
eller Ovningsdndamdl. Dessutom
kommer var katalog att med utforli-

)
aelg
Yyer ol
} :

B4

ga beskrivningar - bade av program
och tillbehor - gora det litt for kon-
sumenten/VIC-agaren att vilja i den
otroligt rika programfloran!”

Charlotte fortsdtter: "En annan
stor fordel med handic POST-kata-
logen &r att aterforsiljarna kan an-
vinda den (och handic POST) som
en utdkning av sina egna lager! Man
kan lata sina kunder vilja i katalo-
gen hemma, i lugn och ro. Nir de
sedan kommer till butiken vet de of-
tast exakt vad de vill ha. Antingen
plockar handlaren det frain hyllan
eller sa bestédller han fran handic
POST for omedelbar leverans per
post till kundens hemadress. Sjilva
betalningen kan klaras av i butiken,
per postforskott eller med QVIC-
konto. Kunden behéver inte vénta
medan sidljaren kanske dr upptagen
med demonstrationer for andra kun-
dernir han/hon redan vetvilket pro-
gram man vill ha.”

Men det viktigaste nimner Char-
lotte sist: "Genom att gora en katalog
over allt som finns till VIC-datorer-
na kan programmerarna fa en over-
blick dver marknaden, se vad som
saknas - eller vad de kan forbittra.
handic POST-katalogen blir darfor
en motesplats for programkoépare
och programskrivare, foér utrust-
ningsképare och tillverkare, for ele-
ver och ldaroboksforfattare.”

Vi fragar om inte aterforsiljarna
misstdnker att handic POST kom-
mer att ta ifrdn dem forsdljningsvo-
lym, och da svarar Charlotte: "Nej,
inte allts! handic POST ér tankt att
fungera sa att aterforsidljarna skall
kunna OKA sin forsdljning genom
attkunna erbjuda ALLT, som finns i
katalogen. Inte bara de produkter
man lagt upp ett lager pa. handic
POST-katalogen fungerar som en
utokning av deras lager - utan att de
behodver binda pengar i lagervaror.”

"POST-katalogen kommer att
samordnas med QVIC-konto sa att
kunderna kan vilja hur de vill beta-
la, kontant i butiken, mot postfor-
skott eller pa QVIC-konto. Detta ar
en annan av vara idéer, som vi tror
kommer att gora tilvaron littare for
bade aterforsiljare och kunder/VIC-
agare. Den nya katalogen ligger klar
att distribueras fore arskiftet”, lovar
Charlotte nér vi avslutar vart samtal.

17



M,

i

Europas storsta utstillning i ar?

PCW-missan i London med sina
hundratals utstillare var kanske den
storsta datorméssan hittills. I biista
engelska stil utropades den av en
traditionellt kladd "Town Cryer” nir
den avholls under tiden 29 septem-
ber till 2 oktober.

Vi hade rest over till London ett
gidng unga och gamla datorintresse-
rade "gossar” for att under en vecka
riktigt fa vart lystmite av datorpry-
lar och program tillfredsstillt. Det
var VIC-klubben i Goteborg, som
daven om dir fanns féresprakare for
andra datormirken ocksé, i huvud-
sak bestod av VIC-entusiaster. Prak-
tiskt taget hela klubben plus nyvir-
vade medlemmen AF hade satsaten
semestervecka for att "géra London™.
Det var flera av resenirerna som
varit i London forut och de fungera-
de som utomordentliga guider for
oss andra.

Forsta dagen vi var didr, manda-
gen, da vi tog oss ner till ndgot man
kallade for “elektronik-gatan™ dir-
for att dar lag s@ manga affirer som
salde elektronik och datorer. For
den, som ér van vid det smala utbu-
det av bocker och datorprylar samt
program héri Sverige, var det ju rena
julafton och pengarna smalt snabbt
thop ndr man handlade. (Hade inte
kreditkorten funnits med vete faglar-
na hur det hade gatt!)

Tisdagen blev en sorts aterhamt-
ningsdag, da i varje fall jag tog det
mycket lugnt. Nagra av "grabbarna”
skulle naturligtvis ut och handla
eller titta da ocksa, men andra passa-
de pa att titta pa Londons sevirdhe-
ter. Vi sparade oss till onsdagen, da
missan Oppnade med Pressens Dag.
Eftersom vi hade tva tidningsredak-
torer i VIC-klubben, dels Bosse
Svensson fran Allt om Hemdatorer
och dels AF med VIC-rapport fixa-
de vi naturligtvis presskort for alla
VIC-klubbsmedlemmarna!
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Och det var nog tur det, for maken
till utstiallning att vara tattbefolkad
har jag inte sett sedan jag sist besok-
te Dagens Hushall! T.o.m. pé press-
dagen var det trangt! Och det var
atskilligt att titta pa och prova.
Mingder med nya spel och nya
appllkanonsprogram for smadato-
rer inom affirsvirlden fanns att se.
Synd att sd manga dr svara att anpas-
sa till svenska forhallanden och la-
gar. P4 annan plats hiar i VIC-
rapport skall vi férsoka presentera
nyheterna som finns och som kan
vantas hit s& smaningom.

Ett annat tydligt markbart forhall-
ande var den stora variationsrikedo-
men pa smadatorer som bjods ut.
Dir fanns sdkerligen mer dn tjoget
olika mirken, av vilka endast ett
fital nagonsin kommer att na Sveri-
ge Och hir far de stark konkurrens
av de dven i England alltmer popu-
lara VIC-20 och 64:orna!

Nir man trott i futterna och hu-
vud dntligen kom tillbaka till hotel-
let och fatt en matbit och satte sig for
att titta pa TV en stund kom ett
specialprogram fran utstédllningen!
Dar fick vi trdffa tva unga mén som
redan hade stort anseende som pro-
grammerare och hora deras syn-
punkter pa framtiden. Den ene var
ganska kritisk till ett alltfor oforbe-
hallsamt accepterande av datorise-
ringen, den andre sag inga som helst
risker utan tyckte det var bara att
fortsétta. Bada var dock ense om att
man behover en dkad kunskap om
vad datorer kan och inte kan utfora
hos den stora allminheten, som i
dag alltfor ofta skrams av okunniga
och kanske dven negativt instillda
journalister och nyhetsférmedlare.

Under programmet beréttades
ocksa att Central TV (man har ju
flera bolag som levererar TV i Eng-
land!) skulle sitta igdng en speciell
utbildningsserie som riktade sig till
foraldrar och barn och ticka in alla
"hemdator™-tillampningar.

En speciell nyhet frdn méssan var
3-dimensionella spel, som presente-
rades av Postern och som kravde
speciella 3-D-glasogon. Tyvérr har
jag sjdlv ingen glddje av sidana spel
med bara ett helt perfekt 6ga, men
jag forstar (och minns de gamla s.k.
anaglyf-bilderna som var sd populé-
ra forr) att den tredje dimensionen &r
fascinerande i en spelsituation. Vid

kontakt med Postern sade man vis-
serligen att just detta program inte
fungerade lika bra pa VIC:arna som
pa andra mérken, men nagon kom-
mer sdkert fram med en variant som
drar nytta av 64:ans grafik i hogupp-
losning och dess goda fargmojlighe-
ter.

I Commodore’s monter visades
inte bara VIC-maskiner utan dven
PET-anlaggningar av olika slag lik-
som man korde méngder av pro-
gram fran VIC Software, det post-
orderforetag, som Commodore Eng-
land startat och som forser markna-
den med béade program och utrust-
ningsdetaljer fran centrallagret i
Slough, en bit utanfér London. Vi ldr
ju fa nagotliknande i Sverige nu, nér
Datatronic sétter igdng sin egen
postorder-avdelning.

Man hade flera nya program for
VIC:arna, bade spelprogram och
nyttoprogram. Vilka som kommer
att sdljas av Handic i forsvenskat
skick dr vil inte helt klart &nnu, men
de blir i varje fall presenterade hér i
VIC-rapports spalter nir man be-
stimt sig och fatt programmen klara
for distribution.

Bland de intressantare nyheterna
fanns en speciell viggkontakt som
tog hand om sk. transienter eller
stromstotar pa nitet. Jag hade 6nskat
att vi hade en sadan hér i gar under
hoststormen, nér strommen f6ll bort
inte mindre 4n fyra ginger medan vi
holl pa att skriva in text till tidning-
en pa var egen redaktionsdator! Man
skall undersoka om det gar att gora
en motsvarande kontakt med svensk
standard - vi kommer att halla véra
lasare underrittade!

En annan nyhet var ett forndmligt
diskettforvaringssystem med héng-
mappsliknande fickor som enkelt
kunde lasas fast sa att man inte ris-
kerade att tappa fickorna ndr man
lyfter ur disketten ur sin ficka. Man
har ett genomténkt system med regi-
streringskort och varje lada rymmer
80 disketter och ir lasbar.

Besok pa Commodore
i Slough
En av dagarna for jag ut till Com-

modore, en halvtimmes tagresa fran
Paddington-stationen ute pd den

engelska landsbygden. Commodore
har en helt nybyggd anldggning med
plats for alla de centrala funktioner-
na: lager och expeditioner, testsala)
och exportavdelning - postorderfo:
retag och allmint kontor. Min cice
ron berittade att man hade en myc
ket intensiv verksamhet med test
ning av program, som levererade:s
fran de olika programvaruhusen ocl
programmerarna ute i landet, oct
som man ville ha upptagna i katalo-
gerna under rubriken "Approvec
Products” dvs godkidnda for anvand:
ning pd Comodore-datorer. Varje
manad kommer 100-120 olika pro-
gram och man brukar hinna mec
50-60 per manad! I tva stora salai
fullspackade med datorer sitter folk
hela dagarna och testar program-
men men man hade just bestimt sig
for att ytterligare utoka denna verk-
samhet for att kunna "beta av” den
stindigt vixande eftersldpningen
(den #r nu uppe i cirka 8 veckor!).
Commodore koper ocksd ménga
program for egen distribution och
man har en kopieringsavdelning dar
ett tjugotal diskstationer anvénds for
i huvudsak kopiering av demopro-
gram till aterforséljare.

Av nyheter sig jag bara den por-
tabla 64:an, som dopts till SX-10 -
det dr den som kallats VIP tidigare -
och som har en enkel tunn diskdri-
ve. Den var under utprovning och
sag riktigt nitt ut med sin lilla farg-
bildskdrm bredvid diskdriven. Man
har dnnu inte bestimt om den kom-
mer att tillverkas med dubbla disk-
drivar, men i sa fall kommer den att
kallas DX-10. Min ciceron beréttade
vidare att det egna postorderforeta-
get, ComSoft, siljer program och da-
torer med tillbehor per postorder till
orter och kunder som inte har ater-
forsdljare i ndrheten och darmed
lyckas uppna en an storre mark-
nadstickning. En stor fordel for
ComSoft dr det register over VIC-
och PET-kunder som man far i och
med att garantikorten sidnds in efter
datorkopet. Ytterligare fordelar ar att
man lyckats etablera samarbete med
terforsdljarnédtet och dérigenom
forbittrat den service som VIC- och
PET-kunderna féar.

Jorts. ndsta sida
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Foreningarna péa
PCW-missan

En del av méssan var helt d4gnad de
olika datorforeningarna, som &r sé
rikligt forekommande i England.
Varje forening eller snarare deras
centrala organisation hade en mon-
ter, dir man visade program, salde
tidningar och verhuvudtaget infor-
merade om foéreningsverksamheten.
Sjédlv hilsade jag pa i ICPUG-mon-
tern, alltsd hos Independent Com-
modore Products Users Group. Jack
Cohen vilkomnade mig varmt som
en av de fa svenska foreningsmed-
lemmarna och visade vad hans son
astadkommit med lite komponenter
och en lodkolv. Det visade sig vara
en plug-in cartridge till VIC-64 med
namnet PICTOGRAPH och som
underldttade grafikanvindning pa
64:an. Med en joystick kunde man
rita figurer och fylla i dem, flytta
dem, spegelvinda dem och forstora
dem. Jag har lanat ut mitt exemplar
och vi aterkommer med en riktig
testrapport framover hiar i VIC-
rapport. I en annan monter hittade
jag en ljuspenna till overkomligt
pris. Den dr ocksd utlimnad pa
testning och dven hir aterkommer vi
nér testaren ir klar med sin rapport.

A. F-n.
B

OBSERVERA!
Alla program och nyheter,
som presenteras i VIC-rapport,
finns inte att fa i Sverige.
Ibland far vi nyheter utifran av
program, som aldrig kommer,
ibland kan det droja bara. Hor
med vara annonsorer eller -
annu bittre, kontrollera i han-
dic POST-katalogen.

Hiir skall vi titta pa det material som
jag fick med mig frdn den stora
datorméssan i London, Det ér i de
flesta fall program och tillsatser eller
bocker, som inte finns i Sverige
innu, men genomgangen avser visa
det breda utbud av VIC-inriktat ma-
terial som finns.
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Nyheter utifran

COMPUPRINT i England har en
serie bokforingsprogram for PET,
VIC-64 samt forenklade versioner
for VIC-20. Programmen ar kanske
inte sa attraktiva i Sverige, da de dels
ligger ganska hogt i pris (omrédknat i
SEK mellan 3 och 6 tusen kr/st) och
dels dr anpassade for engelska for-
hallanden.

En annan intressant produkt dren
speciell stallning, som ar avsedd for
bla. VIC-arna. Den &r utford i rok-
fargat akrylglas och avsedd att stil-
las pa ett bord. Den ger utrymmen
for dator, skrivminne och Datasett
samt har plats for monitor eller TV
hogst upp. Sladdar och sadant goms
bra och man far en prydlig arbets-
plats. Kanske nagon svensk tillver-
kare gor nagot liknande?

COMPUTER CHOICE iér en ny
datortidning som skall komma ut
under november i England. Man
sager sig vara den “forsta och enda
nyborjarguiden” for datorer under
2500 kronor i inképspris. Prenume-
ration kostar ca 120 kr/4r.

BUBBLE BUS heter ett engelskt
programforetag, som lanserade nya
program for 64:an. Bl.a. KICK-OFF
(ett nytt fotbollsspel, som vi ocksa far
ett nytt frain Handic under namnet
CUP FINAL), EXTERMINATOR
(ett arkad-spel, ddar man skall ta kal

pa maskar och annat i en tradgard
utan att sjdlv bli offer for en farlig
spindel och/eller en slaende orn).
HUSTLER iér ett pool-spel med sex
olika spel for en eller tva spelare.
Vi tror att mdnga hemdatorigare
borjar bli lite trotta pa de méanga
enklare spelen och ser sig omkring
efter mer praktiska om adn enkla
program for utbildning eller inrikta-
de pa affarstillampningar”, siger
chefen for ett av de storre program-
varuhusen, MARKETING MICRO
SOFTWARE LTD. Dirfor har man
nu lanserat INVENTORY 64, ett
lagerbokforingssystem pa disk for
64:an. Man far plats med 650 artik-
lar med tillhérande uppgifter som
tex. lagerplats, siljare, enhetsstor-
lek, orderpunkter, minimim-orde
och kostnad for lagerhéllet material.
SPINTYPER iér ett annat program,
som avser att ldra ut maskinskriv-
ning. Det finns pa kassett for VIC-20.
TINY TUTOR heter ett ldropro-
gram i rdkning, som &dr avsett for
barn mellan 2 och 7 ar(!) som haren
VIC-20. Bland nya spel frain Marke-
ting Micro Software kan nidmnas
ZEPPELIN RESCUE for VIC-64
och CONQUEROR for VIC-20.
QUICKSILVA ir namnet pa ett
distributionsféretag for spel, som ti-
digare mest dgnat sig at program for
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ZX81 och BBC-datorer, men nu gar
in for att ta fram spel till de dven i
England allt populédrare VIC:arna. I
den senaste katalogen har man ett
program for en oexpanderad VIC-20
med namnet TORNADO, ett annat
program som heter TRADER, dir
man spelar en sorts intergalaktisk
dorrknackare pa sin VIC20+16K.
Det med Quicksilva samarbetande
foretaget PIXEL ger ut STAR-
QUEST & ENCOUNTER, SUB-
SPACE STRIKER, HARVESTER
& BRAINSTORM samt ett som fatt
namnet PIXEL POWER och ger
arbetsverktyg at den, som vill gora
fin grafik pa sin VIC-20 med 8K eller
storre utbyggnad av minnet. Direkt i
posten kom ytterligare négra spel for
64:an PURPLE TURTLES, AQUQ-
PLANE, RING OF POWER samt
QUINTIC WARRIOR.

VIRGIN GAMES ir ett ungt och
nytt programforetag med unga pro-
grammerare. Man har ett par nya
program for VIC-20: ENVAHI och
CREEPERS samt ett med namnet
FALCON PATROL for 64:an. Un-
der vintern 83 skall ytterligare spel
komma enligt deras katalog, bla.
MISSION MERCURY for VIC-20
och BITMANIA for 4:an.

AUDIOGENIC ir ett av de mer
kanda programforetagen i England.
Man har introducerat ett nytt in-
formationshanteringsprogram med
namnet MAGPIE (jag tror det bety-
der "skata”). Dessutom har man ett
ordbehandlingsprogram med nam-
net WORDCRAFT 40. (Fran Han-
dic finns ju redan ute TEXT 64 och
CALC RESULT EASY och CALC
RESULT ADVANCED fo6r 64:an, s&
det 4r foga troligt att dessa engelska
program importeras. Det kan ju vara
roligt att veta att man har méngder
av program ute i véirlden, eller hur?

Fran PRECISION SOFTWARE
kommer SUPERBASE 64 - ett nytt
styrsystem for 64:an, som later dig
skapa egna format och records, dnd-
ra layout och datafilt.

COMMODORE SOFTWARE
har ocksd kommit med lite nya pro-
gram. En del av dessa tas hem till
Sverige och modifieras till svenska
forhallanden av Handic Software
for distribution genom Handic.

HIGH FLYER - ett simulerings-
program dédr man leder ett flygfore-
tag och som gar att spara mellanre-
sultati. Man kan alltsa avsluta spelet
tillfalligt och ta upp det fran det lage
man slutade nir man vill fortsitta!

FUTURE FINANCE - endast i
England 4nnu och dr en motsvarig-
het till CALC RESULT, som vi har
hér.

PETSPEED BASIC COMPILER
finns nu ocksa till 64:an. EASY
SCRIPT har vi som TEXT 64. GOR-
TEK-progranrmet finns ocks4 i han-
deln i Sverige.

En stor nyhet 4r att nu dntligen
finns en fungerande COMAL-disk
till 64:an! Frdn Commodore Dan-
mark fick vi hiaromdagen den forsta
riktiga COMAL-en till var 64:a och
kastade oss Over att prova den. Ver-
sionen heter 00.12 och ar speciellt
anpassad till VIC-64 i vintan pa den
plug-in cartridge, som skall komma
pad nyaret. Man kan rdkna med att
disketter (jo, man far tva for att ha en
i reserv, de gar ndmligen inte att
kopiera!) och handbok kommer att
kosta runt 500 kr, men da har man
mojlighet att utan extra kostnad fa
byta en skadad diskett av de tva,
mirk vil bara om man registrerats
som kopare av disketterna, vilket
gors genom att man sdnder in ett
garantikort till sidljaren. COMAL-
versionen har fullt utbyggda grafiska
kommandon och en enkel rutin for
att starta upp dven musiken. Det
musikprogram som lag pa disken
var helt fortjuuuuusande och lat
ibland som piano och ibland som
spinett. Faktiskt riktigt snyggt! Det
enda som egentligen saknas pa
disketten 4r den utbyggda string-
hanteringen, som kommer att finnas
pa cartridgen ndr den kommer.
Oversittning av handboken fran
danska pagar som bést.

Boknyheter

SYBEX BOOKS har tva titlar: Ad-
vanced 6502 och 6502 Applications
Book. Man har dessutom fem boc-
ker for 64:an: Commodore 64 -
Computing, -Games Book, - Pro-
grammers Reference Guide, - Wor-
king Commodore och - Elementary
64. For VIC-20 har man @nnu fler
bocker, men den maskinen har ju
funnits ldingre. GRANADA heter ett

rapport

forlag som har tva titlar for VIC,
VIC-20 Games Book och Commo-
dore 64 Games Book. INTERFACE
har Mastering Commodore 64 och
SUNSHINE siljer Commodore 64
Adventures.

En lista vi fick frain Computer
Bookshops Ltd i Birmingham angav
dessutom f6ljande program till VIC
64 och VIC 20: VIC-20-program:
Cyclons, Martian Raider, Moons of
Jupiter, Pakacuda. VIC-64-program:
Centropods, Cyclons, Database,
Dickys Diamonds, Escape MCP,
Fools Gold, Pakacuda, Stellar Tri-
umph, Tombs Xeiope och Zappy
Zooks. Vi far vil se, om nagon tar
hem dem till Sverige...?

HOFACKER heter ett forlag, som
har en hel del for VIC-arna ocksa.
Man har ett ordbehandlingspro-
gram som heter Bliztext, till vilket
finns dven maskinvarutillsatser som
tex. interface for en parallell printer,
en sats for direkt modem, ett univer-
sellt experimentkort och ett expan-
sionskort med plats for fyra experi-
mentkort. Bland 6vriga program kan
ndmnas Macrofire, en editor/assem-
bler for 64:an. I bokvig har man tex.
"How to program in 6502 Machine
Language on your 64, Commodore
64 Tune-up, Small Business Pro-
grams for the 64, The Great Book of
Games, More on the 64, Tricks for
VICs. Man har ocksé de flesta pro-
grammen som finns i bockerna pa
kassett eller disk om man vill betala
for att slippa knappa in langa list-
ningar.

DUCKWORTH ér namnet pa ett
annat forlag, som har bocker till
64:an, bl.a. en titel "Using the Com-
modore 64" och en annan "Explo-
ring Adventure Games on the Com-
modore 647, Commodore 64 Games
och A Pocket Handbook for the
Commodore 64 ir tva andra bocker
inom vart intresseomride. "Will you
still love me when I am 64" dr en
komplett guide till musik pa 64:an,
Commodore 64 Graphics behandlar
grafiken. Dessutom finns ju VIC-20-
bocker: Exploring Adventure Ga-
mes on the VIC, A Pocket Hand-
book for the VIC, VIC Games, Twel-
ve Simple Electronic Projects for the
VIC. Man har ménga fler bocker pa
gang, men mer didrom nir vi sett
dem.

A. F-n.
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Vics

tidning ar
bedrovlig

B B Vic ir Sveriges mest
kipta hemdator. Folkda-
torn kallas den i annon-
serna.

— Fast egentligen sil-
jer vi inte en dator utan
en idé, att lira svenska
folket ftrsta datorer, sii-
ger Leif Dahlberg, mark-
nadschel for Vic hos ge-
neralagenten Handic.

Si siiger han. Men i
Handics egen tidning for
alla Vicigare gbr han och
hans [retag inte ett dugg
{6r att fbrverkliga dessa
ideer.

Tidningen &r en be-
drovlig produkt. For den
som inte ar dataproffs ar
den néstan obegriplig —
facktermer och varube-
teckningar pa Handicpro-
dukter i en kompakt text-
massa sida upp och sida
ned.

Vi som inte &r proffs far
ingen hjalp alls for att fa
mer nytta och noje av var
Vic.

For att fa hjalp maste vi
i stallet kopa Handics in-
struktionsbocker som
siiljs till oférskamt hoga
priser pa mellan 80 och
250 kr.

I tidningen far vi inte
ens klarhet i vilken tid-
ning vi egentligen laser.
Pa omslaget stAr det att
den heter Vic-Nytt. Men
inne i tidningen kallas
den Vic-News.

Jag och 12-aringen dar
hemma laser med fortjus-
ning de nya datortidning-
arna Allt om Hemdatorer,
Dator Hobby och Min
Hemdator. 1 dessa finns
lattlasta artiklar och bra
forslag till program, proff-
sigt redigerat med bra bil-
ier och klatschiga rubri-

er.

Inget
intressant

Men i senaste numret
av Vic-Nytt (Vie-News?)
hittar vi inget intressant.

Mycket av vad som star
i den orkar vi inte forsoka
tranga 0sS in i. Annat for-
stAr vi inte, aven om vi
forsoker begripa.

Hur méanga nyblivna
Vicigare kan till exempel
forsth ett rad som det har:

~Vic 64:ans User Port
kan anvandas som €n in-
terface till RS 232C eller

V24 om man lagger till en
Vie 101la RS232C ni-
vAomvandlare.”

Vi begriper det i varje
fall inte. Och vi borde vara
typiska Vicagare — én 12-
aring som suitit vid da-
torn mest varje dag sedan
vi kopte den i februari och
en far som ibland ocksa
forsoker sig pa litet egna
program.

e | hela tid-
ningaen finns
bara ett fatal
illustrationer.
En av dem
ser ut s8 har.

Det dr just sAdana som
vi som Vic 20 framst ar
avsedd for. De riktiga
proffsen nojer sig inte
med en s liten dator.

For oss dyker det stan-
digt upp fragor nér vi sit-
ter och forsoker gora pro-
gram. S& en fragespalt ar
verkligen viktig i en da-
tortidning.

Men vilka fragor och
svar far vi i Victidningens
fragespalt? Jo, svar av den
hir typen:

»Mikael Persson i Visby
vill ha spelprogramlista
och prisuppgifter. Vi har
separat sant broschyrma-
terial. I ovrigt hanvisar vi
till vara annonsorer och
till annonser i shval dags-
press som fackpress.”

Ingen_som helst infor-
mation alltsh — mer &n
for den person som fragat.
Och han kan ju lika garna
fa svar i ett vanligt brev.

"Vi ska
bli battre”

I tidningen finns ocksa
recension av olika spel-
program, Recensenten,
som fAtt i uppdrag av
Handic att testa Handics
spel i Handics egen tid-
ning, kommer till fdljande
slutsats:

"Dessa Atta program
var verkligen roliga och
bra, de stillde stora krav
utan att vara alltfor
besvarliga. HAall ogonen
oppna for nya spelpro-
gram fran HANDIC
SOFTWARE."

Pa sista sidan finns en
sida med radannonser.
Men tro inte att det dr la-
sarna som skickat in. Nej,
sh hir star det ovanfor
annonserna:

»Da avdelningen &r helt
nystartad, ger vi har nag-
ra exempel, som vi lanat

A ELLTAEE Mo TARTEL

PLug - | vIC B

fran andra svenska tid-
ningar och hoppas att an-
nonsorerna inte blir arga
ph oss for att de far ytter-
ligare en gratisannons.”

Men varfor sviker d&
Handic alla de tusentals
nyblivna Viciégare som
skulle ldra sig datorer?
Varfor far vi ingen infor-
mation som vi begriper?

— Tidningen ska bli
bittre. Jag lovar, sager
Leif Dahlberg pa Handic.

— Men vi maste ocksa
tillfredsstilla ett informa-
tionsbehov hos alla de en-
tusiaster som haft Vie
linge. Det #ér dessa som
skrivit det mesta i senaste
pumret.

Det mirks. De ar sikert
duktiga pa datorer. Men
inte pA att skriva begrip-
ligt

- Anders
Andersson
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Ar VIC:s tidning bedrovlig?

Det stod att lisa i Expressen den 9/10
i ar och da vi pa redaktionen inte
tyckte detta var sarskilt roligt att ldsa
bestimde vi oss for att hora vad véra
lasare i storre antal ansag.

Har foljer artikeln, nigot om-
klippt for att passa vart sidformat,
tillsammans med en uppriktig fraga
fran redaktionen:

Vad tycker DU, som
liaser VIC-rapport?

Vad anser du vi bor gora for att du
skall fa dnnu storre glddje och nytta
av tidningen? Vi lottar ut ett dussin
T-shirts med VIC-motiv bland dem
som skickar in vart frageformuldr.

Mina 6nskemal om
VIC-rapport

Forst vad du tycker om tidningen i
dess nuvarande utférande: (gradera

de olika punkterna med kryss for de
betyg du vill ge i tabellerna.

Forsta kolumnens betyg géller de
olika artiklarnas innehdll, om du
tycker det dr bra eller ej. Andra
kolumnen géller HUR du tycker for-
fattarna skriver, om det ar latt eller
svart att forsta (svart att forsta = 1,
lattlast = 5).

Betyg

1 (daligt)

2 (inte helt bra)
3 (acceptabelt)
4 (ganska bra)
5 (mycket bra)

GEOM INTE FYLLA 1
NAMN OCH ADRESS!
Du KAN ju vinna!

II\ENEHALLET TEXTEN
DALIGT / BRA SVAR / LATT
T P S CR ) o
Ledaren
Nyborarskolan

Programmeringsteknik
(olika artiklar)

For att vi skall fa nagon ledning av
dina svar ber vi dig tala om for oss
hur linge du sjdlv hallit pd med
datorer:

Nyborjare: (0-1 ar)

Hallt pa nagon tid: mellan 1 och 2 ar
Erfaren anvindare: mer dn 2 ar-
(stryk det som inte géiller)

Héar kan du skriva vad du vill att
VIC-rapport skall innehalla mer av i
framtiden. Skriv din egen "6nskelis-
ta”, den kommer vi att studera myc-
ket noga! Ange ocksa giarna med

Namn:

X o S S B B
PO STAATCSS o einierereis fyersis esdinsi siets onsiers

siffror ordningsfoljden pa de olika
amnena, om du skriver fler dn ett, sa
att det for dig viktigaste far nr 1 och
sedan i ordning.

Kupongen sédnds till VICrapports redaktion,
Gustavsbergsgatan 8,431 37 Mélndal, senast den 10 januari 1984. Dragning
av vinnare av VIC-tréjor sker den 15 januari och vinnarna meddelas direkt

per post.
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Vad har man egentligen for
nytta av en hemdator?

Detta dr en artikel frimst for dig som ar pappa
eller mamma till en hacker. Vad kan du sjdlv gora
med hemdatorn nér du lyckats slita din unga data-
fantast ifran familjens VIC? Sédkert har du méanga
ganger fragatdig: Vad har man egentligen for nytta

av en hemdator?

Expressen-medarbetaren  Anders
Andersson sdnde oss den hdr arti-
keln. som vi gdirna tar in. Den tar ju
upp en visentlig fraga for alla for-
dldrar [ denna datorernas forlovade
rd.

Det verkar som om manga datafore-
tag tidigare statt handfallna infor
fragan:

- Den &r bra att ldgga in matre-
cept 1, har nagon svarat.

24

Som om nagon vill ladda in ett
program och leta i datorn nir det ar
middagsdags - istallet for att sla i
kokboken.

En del sidger att man ska ldgga in
sina grammofonskivor eller moble-
ra om vardagsrummet genom att
flytta sma teckningar av bord och
soffor pa skirmen.

Det dér tror i varje fall inte jag pa.
Jag tror att det storsta anvdndnings-
omradet inom nagra ar dr hemda-
torn i kombination med telefonen.

Du ringer upp postorderforetaget,
kollar pa skiarmen vad som finns och
bestiller genom att knappa in pa din

terminal. P4 samma sitt kan du
bestiilla teaterbiljetter, bestilla rad-
annonser, hyra specialprogram for
att plocka in egna siffror i.

Experiment kring sadant hir har
redan satt igang.

I viintan pa att detta startar pa all-
var dr det viktigt att s& manga som
mojligt lir sig grunderna for hur en
dator fungerar.

Det kan vara nytta nog for en
vuxen som inte sjdlv dr en hacker
och stindigt vill konstruera olika
spel.

For batklubben

Den som har en liten firma eller job-
bar i nagon forening kan ha god
anvandning for olika program for
bokféring, ordbehandling och regi-
strering. En batklubb kan till exem-
pel ligga in sina medlemmar i ett re-
gisterprogram. Det gar att fa datorn
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att halla reda pa vilka som betalat
medlemsavgiften, nir det dr dags for
sjoséttning for olika sorters batar,
vilka som lagt ut pengar for klubben
etc, etc.

Fast for saddant ricker inte en
VIC-20. Och till den VIC-64 som
man méste ha kriavs ocksa en floppy-
disk.

Men i en vanlig familj, vad har
man dér for anvindning av en hem-
dator?

Det verkar som om datorforetagen
nu dntligen har borjat fundera litet
over den fragan. Det finns nu pro-
gram att kopa for tex. hembokfo-
ring, sprakstudier, skatteberdkning
och lottospel.

VIC-rapport har ocksé borjat tan-
ka pa andra dn datafantasterna. I det
hiar numret finns ett program for din
egen hembudget. Det dr bara att
knappa in det pa datorn.

Travprogram

Men det finns mycket annat som da-
torn kan hjilpa dig med. Fundera
over saker som tar tid att rikna ut for
hand. Tidnk efter om inte datorn kan
hjilpa dig att rdkna.

Busschaufforen Gustav Antal i
Stockholm fann tex. att det inte
fanns nagot program som jamfort
travhiistar med varandra. Sa nu hal-
ler han pa att konstruera ett som
snart ir ute till forsdljning.

VICs egen marknadschef Leif
Dahlberg tyckte det var svart att rak-
na ut for hand hur mycket firg som
skulle ga at nir han skulle mdla om
huset. Han gjorde ett enkelt program
for att rikna ut det och kunde se hur
manga burkar det gick at.

Deklarationsprogram

Sjalv har jag de senaste aren skrivit
om skatter och privatekonomi péa
Expressens sidor “dina pengar’. Da
har jag sett hur svart det dr att rikna
ut skatten. Den saken har jag nu lirt
min VIC 20.

Att rikna ut skatten for hand blir
bara viirre och virre. I februari nés-
ta ar, nidr vi for forsta gdngen ska
deklarera efter nya skattereformen,
kommer halva svenska folket att
sitta dir hjilplosa. | Expressen ska vi
naturligtvis ldra ut sa gott det gar hur
man riknar.

Men det ir inte 1att. Forst bestar
statliga skatten av ett grundbelopp
och sedan ett tilliggsbelopp, som
ibland reduceras och ibland inte.

Och det ir inte ldttare nu vid slutet
av aret nir det dr dags att skattepla-
nera, for att se om det lonar sig att be-
tala in rinta i forskott eller litet extra
pa en pensionsforsikring.

Jag hade just gjort mina skatte-
planeringsprogram klara och fatt
datorn att tala om vad avdragen
kostar efter skatt. Da plotsligt sa
regeringen att skatteskalan for 1984
ska dndras.

Jag fick boérja om pa nytt. Men nu
nir det dntligen blivit klart ger da-
torn sekundsnabba svar.

Det ér just for att gora berdk-
ningar som tar tid att gora for hand
som hemdatorn &r till nytta. Fun-
dera steg for steg hur det gar till att
rikna for hand. lagg in variabler for
det datorn maste veta och for det du
vill fa fram, ldgg in de matematiska
formlerna i programmet och lir av
de fel du gor.

Man behover inte vara hacker for
att klara det. Det 4r ldttare &4n man
forst tror - om man bara har tala-
mod.

Anders Andersson, Expressen

Ligg pa en rem!

Nir man programmerar i BASIC ar
det viktigt att ligga in ordentligt med
REM -satser, sa att andra kan se hur
programmet fungerar nér de listar
det. Detta harvili alla fall de som 14-
ser data i skolan fatt veta. Ddremot
ir det inte lika vl kint, att man kan
forsvara listningar ganska avsevart
med limpliga REM-satser! I juli-
numret av Compute!, fanns en arti-
kel som demonstrerade en del egen-
heter med Commodore-basicens
REM-kommando. Om du (for a-
skadlighetens skull i gemena = smé
bokstiver, lower case) slar in foljan-
de rader:

10 rem print
20 rem PRINT

#

och sedan LISTar dessa rader, far du
resultatet:

10 rem print

20 rem input#dimright$nextlet

Detta var ju inte precis vad vi skrev
in. Tecknen +, -, *, a, L och alla
bokstiver utom L ger, skiftade i
REM-satser, BASIC-kommandon
nir man listar! Ett skiftat L *) gor att
datorn skriver ut: "?syntax error” och
avslutar listningen.

Om man skriver reverserade tec-
ken i REM-satserna aterges de vid
listningar normalt, dvs reversering-
en forsvinner. Om du sedan skriver
REM-satser med “fnuttar” dvs cita-
tionstecken, blir det @annu underli-
gare. Bade oskiftade och reverse-
rade tecken aterges som man skrev
in dem, to.m. markdrkommandon
m.m. aterges som de skrevs in. Men,
vissa reverserade tecken fungerar
som styrkommandon for utskrift:

[tev//skift/t motsvarar “insert” t.ex.
10 rem”™"/del//rev/tttt/off/print a$

ser ut sa hir nar du har slagit in dem
pa skdrmen:

10 rem "ttttprint a$, forutom att t:na
ar reverserade. Nir du LISTar kom-
mer det diremot att se ut sa hir:

10 print a$

Datorn behandlar dock fortfaran-
de raden som en REM-rad. dvs den
hoppar 6ver raden nédr programmet
kors.

Forvirrad? Det ar ingenting emot
vad din kompis, som inte har list
den hir artikeln kommer att bli nir
han listar dina REMmade program!

P4 liknande sétt kan man fa fram:
inskjutning, rensning av skdrmen
och markorforflyttning m.m. 1
manga fall maste man ldgga in ett
skiftat reverserat M (skiftad return),
for att kommandona skall fungera
fritt. Med lite fantasi kan man fa ett
helt litet program i programmet, som
kors nir du LISTar i stillet for nédr
du skriver RUN!

*) Skiftat L motsvaras pa maskiner
med PET 4.0 BASIC av skiftad vins-
ter hakparentes.

J.M.L.
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Planera din ekonomi

Vi gar mot ekonomiskt bistrare tider. Priser och avgifter
hojs och det blir allt vdsentligare att ha god dverblick 6ver
sin ekonomi. Har man mdjlighet att géra en semesterresa
till sommaren? Hur mycket skall man spara? Maste nagra
utgifter minskas?

Ar ekonomin komplicerad och kirv dr det motiverat att
anvidnda ett datorprogram for att rdta ut alla fragetecken.
Med programmet nedan kan man bolla med inkomster,
utgifter och sparande tills en godtagbar 16sning erhallits.

Programmet 4r uppbyggt med

konton dir man ldgger in sina fasta

utgifter (hyra, el etc.) och inkomster
(I6n, barnbidrag etc.).

Vid avloningstillfdllet ger pro-
grammet besked om hur mycket som
skall sparas eller tas ut frin bank-
kontot. Med de disponibla pengar-

A0 G0 Tl 5}

5,99 PRINT & :MK=:
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f=te) F‘ll‘\E
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MA=13 JOLIES

1 NERT G=23d

oMLY P UEHL

Av Lars Moeschlin

S. Fiskebicksvigen 84

421 58 Vistra Frolunda

Telefon 031-29 38 72 (efter kl 18)

na betalas ridkningarna och resten

anvinds for rorliga utgifter (mat, kli-
der etc.).

Programmet som listats nedan ar
avsett for VIC 20. Med modifiering-
ar av skirmhanteringen bor det dven
g4 att kora pa 64:an. Minst 3 K extra
minnesexpansion krdvs. Nér det ar
inprogrammerat kors det enligt kor-
instruktionen. Denna behovs bara

till en borjan eftersom programmet
ar sjilvinstruerande.
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Korinstruktion

START

Starta med RUN. Programmet
frigar da: "TLAGRADE DATA IN?”
Har kan man lisa in eventuella tidi-
gare lagrade data pa kassettband
(vid svar JA eller bara J). Vid forsta
starten svarar vi NEJ eller bara N (vi
har ju inga lagrade data da'!) och
trycker pa (RETURN)-tangenten.

Programmet ér gjort for 12 perio-
der (ménader) per ar. En period kan
tex. vara fran den 25 jan till den 24
febr - om lonen erhélls den 25 janua-
Tl

Kontohantering

Efter denna inledning ldses kon-
tona in (max 50 st). Kontonamnet
bor begrinsas till 17 bokstéver. I ge-
nomsnitt bor ej fler &n 9 bokstiver
anvidndas. Utgiften per period kan
vara positiv eller negativ. Ett negativt
virde, t.ex. -500, innebér en inkomst
pa 500 kronor.

Startperiod dr den forsta period pa
aret som utgiften skall betalas (eller
som inkomsten erhaills). Periodinter-
vall ar det intervall i antal perioder
mellan utgifterna i fortsdttningen
(till arets slut). Om en period ir lika
med en méanad och startperioden dr
4 och periodintervallet 3 betalas ut-
giften méanaderna 4, 7 och 10.

Nir kontoinldsningen #r klar
skrivs data ut och kan rittas. Vid
rittning tryck pa (RETURN) om
gamla data skall behallas. Skall kon-
tot raderas sé& tryck pa (&~)+(RE-
TURN) nidr namnet ldses in. Haref-
ter visas foregéende konto (OBS att
konto nr 0 ej anvinds!) Nir inlis-
ning av konto ér klar visas grundme-
nyn:
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Meny

1. KONTOHANTERING

2. KALKYLERING

3. TIDIGARE SPARLAGE
4. FRAMTIDA SPARLAGE
5. LAGRA

Viljes nu 1 visas i nista meny:

1. NYTT KONTO

2. GAMMALT KONTO
3. LISTA KONTON

4. AKTUELLA KONTON
5. INGETDERA

Fall 1, nytt konto, har vi redan kla-
rat av. Fall 2, GAMMALT KONTO
ger oss mjlighet att ritta visst konto.
Fall 3 listar konton, vilket ibland &r
nodvindigt for att fa reda pa konto-
nummer m.m. Fall 4 tar fram de
konton som &r aktuella for en viss
period (kontonamn och belopp).
Har har man mojlighet att se om
beloppen stimmer innan en kalkyl
utfors.

Med 5 (RETURN) atervinder
man till grundmenyn. Efter att ha
knappat in kontona &r det dags for
en forsta kalkyl. Atervind till grund-
menyn och tryck 2(RETURN).

KALKYLERING

Har man inte ldst in lagrade data
fran kassettband fragar datorn efter
periodnr. Detta anges med fyra siff-
ror, artal och period, tex. 8311. Ar
detta korrekt inslaget sa visas efter
viss berdkningstid verklig utgift for
perioden och medelutgift per peri-
od. Dessutom foreslar datorn hur
mycket man skall spara eller ta ut
denna period for att fa lika mycket
pengar 6ver varje period for rorliga
utgifter. Notera detta virde!
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Nu idr det dags

att ldsa in det extra sparandet. Hir
kan man paverka det planerade
sparandet. Detta skall visa hur myc-
ket pengar som maste finnas pa
bankkontot, fér att man skall klara
av utgifterna under aret utan att
ekonomin ar samre efter ett ar. Vid
den forsta korningen inlédses hir det
verkliga sparldget i slutet av forega-
ende period. Dérefter gors extra spa-
rande endast ndr man gjort insitt-
ning eller uttag fran bankkontot fér
saker som ej d4r medtagna i kontona.
(T.ex. bor gava pa 1000 kr noteras
som 1000 kr extra sparande. Ett kop
av symaskin for 2000 kr bor noteras
som -2000 kr extra sparande = uttag
av 2000 kr).

Det ovanndmnda skulle ridcka om
inte inflationen fanns. Inflationen
leder till att kontobeloppen di och
déd hojs utan att pengar tidigare satts
undan. Detta botas genom att varje
period gora ett extra sparande sa att
en buffert erhdlles mot senare kost-
nadsokningar. En god tumregel ar
att detta extra sparande bor vara pa
5% av den inflationskinsliga delen
av periodmedelutgiften (vid 10%-ig
inflation). Om t.ex. hyra, el, telefon
etc ger en manadsmedelutgift pa
3000 kr sa bor ett extra sparande pa
150 kr ske varje period.

Hirefter visar datorn planerat
sparldge, dvs hur mycket man bor ha
pa bankkontot i slutet av perioden.
Verkligt sparldge pa banken lises
darefter in. Om man befinner sig i
borjan av perioden far man hir ev.
gissa och i sa fall gora om kalkylen i
slutet av perioden.

Sa smaningom visas aktuella upp-
gifter for samtliga perioder pa éret
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och skillnaden gentemot periodme-
delutgiften. Detta plottas ut (sedan
man tryckt ner nagon tangent) som
ett stapeldiagram pa bildskidrmen.
Nir nu kalkylen ar klar, dr det dags
att kontrollera den framtida spar-
situationen. Ricker pengarna pa
bankkontot? Krivs extra banklin
eller skall utgifterna minskas???

Framtida sparande

Tryck nu 4 RETURN) sa beriknar
datorn nér sparliget enligt planerna
blir simst och hur stort sparat be-
lopp man da har. Ar beloppet nega-
tivt dr situationen dalig och maste at-
girdas, t.ex. genom att minska utgif-
terna. att lana eller gora extra spa-
rande (man far da mindre summa
over for de rorliga utgifterna).

Om atgird skall ske denna period
genom att dndra i konto, t.ex. ta bort
nagon utgift, eller genom extra spa-
rande, da maste kalkylen goras om
for denna period. Efter tryck pa
nagon tangent visas sparsituationen
ett ar framat (normalt efter 0 till 11
perioder). Vill man sen édven se hur
sparsituationen varierat tidigare sa
atervind till grundmenyn och tryck
pa 3(RETURN).

Sparsituation

Hir listas sparsituationen for de se-
naste perioderna (max 13 st). Dels vi-
sas vad man verkligen hade sparat
men dven vad man hade planerat att
spara samt skillnaden dem emellan.
Efter tryck pa nagon tangent plottas
dven dessa virden ut.

Nédr man efter ett antal varv pa
detta sitt kanner sig ngjd med den
ekonomiska situationen skall data
lagras.

Lagra

Tryck S(RETURN) och knappa in
ett filnamn, som noteras for anvind-
ning nista gang data skall lasas.
Liagg i ett kassettband och positione-
ra detta rédtt. Nu dr du klar att lagra
data. Om data onskas lagrade pa
flera stillen eller pa olika band sva-
rar man bara NEJ pa fragan "KOR-
REKT LAGRAT?Y" varefter dven fil-
namn kan dndras.

Efter detta 4r programmet slut,
men kan koras pa nytt utan radering
av data genom GOTOI90(RE-
TURN). Anvinds RUN sa raderas
alla data!

Metod

MEDELUTGIFTEN per period er-
hélls som summan av alla utgifter
under ett ar delat med antalet perio-
der per ar. AKTUELL UTGIFT for
en viss period erhalls genom att tes-
ta vilka konton som belastar denna
period och summera beloppen.
PLANERAT SPARLAGE erhalls
genom att forst summera planerat
sparlige for foregaende period med
medelutgiften och det extra sparan-
det. Dérefter minskas med aktuell
utgift.

Programbeskrivning
Foljande variabler anvéns:

K = kontonummer(max MK)

L = lopnummer (max ML)

M = mod-nummer (l=nytt
konto, 2=gammalt konto,
J=kalkyl. 4=kalkyl
g0rs om)

MK = maximalt antal konton

ML = maximalt antal lagrade
perioder

NK = antal konton

NP = antalet perioder per ar

A() = filt for plottning

B%(k) = periodutgift fér konto K

H%(k) = intervall mellan ut-
gifterna

P(L) = periodnummer,t.ex. 8311

R(I) = summa utgifter for
period I

S%(k) = startperiod foér konto k

T$(k) = kontonamn for konto k

U(L) = planerat sparlige

V(L) = verkligt sparlige

Programmet

RAD 80: Sétter om skiirmen for ge-
mensam forgrund och variabel bak-
grund. Normalt vit bakgrund och bla
text. For rubriker och plottning an-
vinds dven gul bakgrund.

RAD 100-121: Diverse initieringar
och kontroll av minnet for skiarm-
hanteringen.

RAD 140-185: Inlasning av data fran
kassettband.

rapport

RAD 190-210: Grundmenyn

RAD 220-250: Startprocedur

RAD 260-530: Kontohantering
RAD 540-940: Kalkylering

RAD 720-830: En subrutin for plott-
ning. Automatisk axeljustering i
hojdled med stegen 2,5 eller 10 vid
graderingen. Med AT=0 kommer
alltid vérdet noll med. Placering av
markoren (cursorn) pa riitt rad I
direkt sker genom

POKE 214I:PRINT "(markér upp)™
Rad 840-890: En knepig subrutin for
utskrift av artal pa axeln i sidled.
RAD 950-990: Berdknar planerat
sparldge i framtiden.

RAD 1000-1150: Lagring av data pa
kassettband. C$=CHRS$(13) an-
viands for kompakt lagring.

RAD 1200-1240: Framtagning av ak-
tuella konton.

Hela programmet kan levereras
fardigt pa kassett av Lars Moeschlin
till den som sitter in 45:- pa en post-
anvisning till adressen i bdrjan av
artikeln.

DIN VIC
HEMDATOR
KOPER DU
BAST HOS
(OMPUTER

== XPRESS

Den professionelle
distributoren av datorer
och mikrodatorprogram
ORDER TEL: 08-54 00 10

Jag bestdiler er sortimentkatalog
Namn:

Adress:

Skicka in till Computerexpress,
Box 49035, 100 28 Stockholm
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Konsten att sortera

Det dr en av de allra vanligaste upp-
gifterna for en dator detta att sortera
tal eller textstringar i nagon be-
stimd ordning. Kanske vill man hal-
la reda pa att de tal man anvidnder
finns i stigande eller fallande ord-
ning, kanske vill man ha en adress-
lista utskriven efter postnummerord-
ning. Eller man kanske vill sortera ut
alla som heter Andersson och Eriks-
son fran en stor adresslista. Anviand-
ningarna dr ndstan lika ménga som
programmen.

Det dr ganska roligt darfor att vi
har fatt in flera sorteringsprogram

samtidigt, olika pa ett eller annat sétt.
Tillsammans ger de en hel mingd
olika procedurer och metoder for
sortering som vi vill lata VIC-
rapports lasare ta del av.

En larare i Amal, Sven Sjoberg.
har to.m. gjort forsok med olika
sorteringsrutiner och undersokt hur
lang tid de tar for en viss sorterings-
uppgift. En annan medarbetare, Ing-
var Wihlborg, har skrivit en alldeles
egen sorteringsrutin, som ldr vara en
av de kortaste tinkbara. Ja, se sjalva!

Sorteringsforsok

av Sven Sjoberg

Vi saxar ur forfattarens egna forord:

"SLASKMETODEN” ir ett slags referenspro-
gram vid jaimf6relserna med tidsatgangen vid sor-
teringarna. Tiderna skulle naturligtvis kunna
minskas ytterligare om heltalsvariabler anvénds.
Bortsett fran grundprogrammet ”Slaskmetoden”
ar de ovriga programmen egna funderingar och
reflexioner. Formodligen kan texten om ”termo-
metermetoden” ge uppslag at andra intresserade,
liksom det, som Jag tror, helt annorlunda och nya
betraktelsesittet i SORTERINGSFORSOK. Det-
ta dr ett intressant omrade och det finns sikert

mycket att gora hér.”

Det finns manga metoder for sorte-
ring av tal. Den kanske vanligaste &r
den héar kallade "Slaskmetoden’.
Denna finns atergiven i program I.
Dar anges ocksa tiderna for sorte-
ring av olika tal. Sorteringen har hir
bestatt i att rdttvinda en talutskrift,
som borjar i N och slutar med 1.
Nagra dubletter forekommer séledes
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inte vid dessa férenklade kérningar.
De tider, som uppmites for sorte-
ringarna, dr saledes minimitider, ef-
tersom dubbla eller flera tal av sam-
ma sort medfor en nagot langre sor-
teringsrutin (inom programmet).

A. Slaskmetoden visar sig vara
snabb da det giller att sortera ett
mindre antal tal. Sorteringstiden

viaxer diremot mycket snabbt for sti-
gande antal element. Den dr pro-
portionell mot kvadraten pa N.

10 sorteringar tar ung 1 sek medan
500 tar hela 39 min.

B. Ett sitt att nedbringa sorterings-
tiden vore att sortera fran borjan och
slutet samtidigt. Detta har gjorts i
program 2. (Hédr behandlas dven den
for bilddimensionering virdefulla
"termometermetoden”.)

10 sorteringar tar ung. 1.2 sek och
500 tar nu 34 min.

C. Eftersom den tidigare delen av
sorteringen dr mindre tidskrdvande,
sd borde man fa snabbare korning,
om programmet forst sorterade ena
halvan och sedan den andra - var for
sig - och sedan sammanstillde re-
sultatet. Se "Slaskmetoden med hal-
vering”. Vi finner att denna metod ér
betydligt snabbare én den forsta.

10 sorteringar tar ung 0.6 sek och
500 tar nu 15.5 min.

D. Ett forsok att nedbringa sor-
teringstiden genom indelning i fyra
delar, som sorteras var for sig har
gjorts. Mycket riktigt blir sorterings-
tiden dnnu kortare. Tidsvinsten star
dock inte i rimlig proportion till den
okade BYTES-atgangen. Jag anger
dédrfor inte programmet utan ndm-
ner endast resultatet.

10 sorteringar tar ung. 1.1 sek me-
dan 500 tar 719 sek, dvs 12 min.

E. En kombination av B och C
skulle ge dnnu kortare sorteringstid.
Men det dr tydligt att man maste an-
vainda NAGON HELT ANNOR-
LUNDA metod for att nedbringa
sorteringstiden for storre termantal.
En idé vore ju att sla in de N talen
som A(I), dar I gar fran 1 till N. och
sedan KALLA dessa tal B(J), dér J
gar FRAN LAGSTA A(I) TILL
STORSTA A(I) och sedan lata
DESSA SKRIVA UPP SIG SJAL-
VA. Det hela visade sig fungera ut-
mirkt - och snabbt! Det giller sale-
des for positiva heltal. Men om tva
eller flera tal var lika forlorades dub-
letterna. Darfor har jag nu tillfogat
dven en rutin, som klarar av den
detaljen. Se program 3. (Det har visat
sig att rutinen dven klarar decimal-
talssortering, om dessa inte har
samma heltalsdel!)
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10 sorteringar tar ung. 0.3 sek och
500 tar bara knappt 22 sek.

Saledes en avsevird tidsvinst (fran
39 minuter till 22 sekunder for sor-
tering av de 500 talen).

Sortering
(”Slask-metoden”)

I foljande uppstillning kan talen
A(I) anta vilka virden som helst.
Flera av samma storlek far fore-
komma.

Program 1

10 PRINT ct=§(147)
20 INFUT"N=" 3l
30 pIn an)
£ FOR 1=l TC M
£0 INFUTYA(T )=

70 FOR I=1 TC N-1

B0 FOR J=1+4I TC N

S0 IF AEI]-{:A[J) THEN GOTO 120
100 S=A(I

110 A{E}ea(d]

120 A(d)=8

130 NEXT J

140 NEXT I

150 PRINT"SORTERAT"

160 FOR I=1 TO N

170 PAINT A(I)

180 NEXT I

190 PAINT (TI-T1)/60;"SEK"
200 END

Vid kérning har anvénts 50 A(I)=
N+1-1 som sedan rittviindes av ruti-
nen. Samtliga talvirden &r siledes
olika.

N= TID (sek) K=LN(T2/T1)/
LN(N2/NI)

10 105 195

50 2407 196

100 93,93 . "N

150 208.88 198

200 368.77 198

250 574.1 2.01

300 828.6 2.04

350 11347 2.04

400 14894 2.03

450  1892.8 203

500 23452

ger ung. 5.7 BYTES/tal
Tid for N=500 ar 39 min

T= 0.0094 * N

Max- Min-termome-
tern (”’Slask” bade bor-
jan och slutet samti-
digt)

Vi skall hdr anvinda oss av den
mojlighet som finns, da det giller att
bestimma en talfoljds storsta och
minsta virde med hjédlp av dator. I
matematiken brukar man bestdm-
ma en funktions maxima och mini-
ma samt randvirdena i borjan och
slutet av intervallet, ndr man vill fa
funktionens hogsta och lagsta virde
inom intervallet. Dessutom skulle da
fordras en sorteringsrutin. Vid bl.a.
dimensionering av bildens storlek
har ju funktionens storsta och ligsta
virde stor betydelse.

Vi skall se att dessa virden kan
vara intressanta dven ur sorterings-
synpunkt.

Jag visar hir idén for detta. Det
ligger samma tanke bakom denna

sortering som den vid maximi-mini-
mitermometern.

Vi later A vara ett godtyckligt vir-
de som dock ir storre 4n det minsta
viarde, som funktionen eller talfolj-
den har. Sa later vi funktionen ge-
nomlopas av x fran borjan till slutet
av intervallet. Det intraffar da, att
funktionsvirdet blir mindre dn A
men DA LATER VIA BLI = FUNK-
TIONSVARDET. Sedan stiger kan-
ske funktionsviardet medan A ligger
kvar tills funktionen kanske antar ett
annu ligre virde. Aterigen later vinu
A bli = funktionsviardet osv. Nir
funktionen (talféljden) har genom-
sokts fran borjan till slut, sa anger
siledes A funktionens (talféljdens)
lagsta virde inom intervallet. Pa lik-
nande sitt forfares med funktionens
hogsta virde.

Pa Basic kan detta fa foljande
formulering:

(exempelvis )
(allmént: TO N )

10 LET A=10000:8=-103CO

20 FOR X=1 TO S0

30 IF A(M) € A THEN A=A(X)
45 IF A(X)>B THEN B=A(X)
50 NEXT X

60 PRINT "HUGST#;B,"LAGST";A

Detta forfaringssitt tillimpar vi
generellt pa sorteringen nedan. Den
tillgar sa. att forsta och sista vardena
utsorteras forst. Direfter utsorteras
nast forsta och nést sista osv. tills alla
talen blivit sorterade.

PRINT cHA$(147)
INPUT ANTAL" iN
DIM A(N},B(Ni

FOR I=1 TO N
INPUT*A(T)";A(1)

IF I <=N/2 THEN B(I)=10000
NEXT I

FOR Ja=l TO N/240.5
90 FOA IaJ TO N+1-J
100 IF n{1]<s{u] THEN B(J)=A(1)
110 IF A(1)>8

120 NEXT I

130 NEXT J

140 FOR J=1 TO N
150 PRINT B(J)
160 NEXT J

8 3888 8¥5

N+1—d) THEN B(N+1-d)=2(I)

(Dimensionering av A(I).B(I) )

Inmatning

(Jamfor rad 10 ovan)
(0.5 har tillfogats for det
fall att N 4r udda tal)

Sortering

Liskrilt

forts. ndista sida

31
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Vid provkorning av programmet
har rad 50 A(I)=N+1-I anvints. Tid-
métning inford genom 75 T1=TI och
PRINT (TI-T1)/60;"SEK”

10 sorteringar tar 1.2 sek
50 23 sek
100 85 sek
200 330 sek
500 2042 sek

Tid for N=500 dr 34 min
(ger ung. 10.7 BYTES/tal)

Sortering
”Slaskmetoden med

halvering”

I foljande uppstéllning kan talen
A(I) anta vilka virden som helst.
Flera av samma storlek far forekom-
ma. Intervallet har halverats en gang.

10 REM SOSTERING (FLVESAD SLASK)

14 D=10003C:A=D:B=-D

15 PRINT G

16 K=C:L=04'w0:N=C:F=0

20 INPUT"ANTAL";N

40 piv k(N),B(N)

50 PRINT"SKAIV TALSN
(FETURN EFT1ES VARJEY)"

o0 FOR I=1. TC N

70 INPUT"A{I)";A(T)

75 IF A(I)< A THEN £=A(1

77 IF A(I)#PB THEN B=A(1

B0  NEXT 1

82 wm=(a+p)/2

84 FOR R=1 TO N

85 IF A(R)< =M THEN GCSUE 300

86 IF A[R) M THEN GC05.3 350

87 NEXT R

83 PRINT"SORTEHAS"

89 T1=TI (fér tidmitningen)

S0 FOR V=1 TO 2

91 IF V=1 THEN P=1:N=X

92 IF V=2 THEN P=K+1:n=x+L

96 FOR I=P TO N-1

100 FOR J=I+1 TO N

110 IF RB(7) «B(J) THEN 150

120 LET S= B(I)

130 LET B%I}zS(J}

140 LET B(J

150 NEXT J

160 NEXT 1

180 FOR I=P TO N
155 PRINT B(I)
200 NEXT I

202 NEXT V

298 ERINT (Ti-T1)/60;"5:K"
300 REM  DELNING
305 K=K+1

310 B(Kk)=A(R)

315 RETUAN

350 L=L+1

355 B(N-L+1)=A(R)
300 RETURN

=5
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N= TID (sek) K=
10 0.6
50 10.63
100 39.53
150 86.67
200 151.68
250 235.07
300 335.5
400 594.83
500 929.25

TID for 500 ar 15.5 min

Program 3
10 PRINT CHR$(147)

I foljande uppstillning antas ta-
len A(I) vara heltal. Antalet tal ir N
st. Flera tal av samma storlek far fo-
rekomma. (Anm. Denna rutin sorte-
rar dven alla positiva decimaltal,
som inte har samma heltalsdel).

20 A=10000:B=-10000

30 ' INPUT"N="sN (Antalet tal)

40 DIM A(N),B(400) (Dimensionering ex)
SO'"FORIET T N

GO PR N T Ales s

70 INPUT 'A(I)

80 "TIFT AL < ATHENTASAL L)

90 IF A(I)>B THEN B=A(I)

100 J=A(1)

110 IF INT(8(J))<>0 THEN K=K+1:C(X)=B(J)
120 LEY BLIy=AGL)

130 NEXT I

140 FOR J=INT(A) TO B

150 IF B(J)=0 THEN 200

160 FOR S=1 T0 K

470 IF_JINT(C(S))}=INT(B(3)) THEN PRINT C(S)
180 NEXT S

190 PRINT B(J)

200 NEXT J

210 END

a) c)

Tidmétning kan goras genom
123 T1=TI
203 PRINT (TI-T1)/60;"SEK”

b)

Vid provkorning av ett stort antal ter-
mer kan inférandet av A(I) forenk-
las sa att de N talen réttvindes fran
omvéind placering med

60 A(I)=N+1-1

70 borttages

Vid sortering av HELTAL behovs
inte INT beteckningarna (ex. i stéllet
for INT(B(J)) skrives da B(J) osv).
500 sorteringar tar da 22 sek. Detta
kan jimforas med

500 “slaskmetod™sorteringar vilket
tar 39 min.

10 sorteringar tar ung 0.33 sek

50 2.0

100 423

200 8.7

300 | G

400 17.8

500 22.357sek
T 0043 N
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HEMDATOR

Ja, det ér kanske lite dyrt fér en T-shirt, men du
far ju faktiskt heldrsprenumeration av
VIDEOTIME-HEMDATOR pa képet. Och
visst kan det vdl vara sként att fa tidningen
hem i breviddan och slippa springa till kios-
ken i det ruggiga héstvédret! Ah du, om du
absolut mdste ut i héststormen sé har du ju i
alla fall den dér skéna bomullstréjan nér-
mast kroppen. Prenumerera NU, och It
Videotime-Hemdator férgylla dina hemma-
kvallar.

— — — — — — — — — — — — — —

Iﬂ:ﬂ SVER] GES

RIKSBAN K

Ja, jog vill prenumerera ett ar
pd Videotime-Hemdator for 100:
och far da en T-shirt pa kopet

Jag betalar férst nar
inbetalningskortet kommer, och min
T-shirt ska vara

GUL vIT LJUSBLA
och storlek S M L XL

MNamn:

Adress:

Postadress:

UIIETIME

LBA

Svarsforsandelse

Kontonr: 15935000

443 01 Lerum
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SORTERING

Att sortera listor dr en uppgift som
datorer ofta stélls infor, och foljaktli-
gen finns det manga olika sétt att sor-
tera pd. Olika sorteringsalgoritmer
ar bra pa olika saker, vissa sorterar
en totalt oordnad lista relativt
snabbt, och vissa 4r bra pé att sorte-
ra in ett par element i en ordnad lis-
ta. Bubble-sort, den algoritm som jag
nu kommer att beskriva, idr faktiskt
inte sirskilt bra pa varken det ena
eller det andra. Den har emellertid
den fordelen att den &r kort och latt-
forstaelig, nagot som kan vara vil sa
trevligt. Bubble-sort kallas den for ef-
ter séttet att sortera. Vissa element
kommer att flyta uppéat (som bubb-
lor) i listan tills att den &r sorterad.

Tekniskt sett gar sorteringen till pa
foljande satt. Forst jAimfors det dvers-
ta elementet med det andra, och om
de ligger fel i forhallande till varand-
ra byter de plats. Det forsta elemen-
tet jimfors sedan med det tredje, och
proceduren upprepas tills att det sis-

ta elementet har natts. Detta resul-
terar i att det stérsta (eller minsta, be-
roende pd hur jamforelsen gar till
och hur listan skall sorteras) elemen-
tet nu ligger 6verst i listan. Det andra
elementet jimfors sedan med de 6v-
riga elementen (ej med det dversta
som ju ligger ritt!) pd samma sitt
som f6érut. Detta upprepas tills det att
det nast nedersta elementet har jim-
forts med det nedersta. Listan ar da
sorterad. Det 4r manga jimforelser
som maéste goras, och ofta ocksa
manga byten, sa det tar sin lilla tid.
Om en nagorlunda vil ordnad lista
skall sorteras, 4r det farre byten som
maste goras 4n med en rorig lista och
det gar lite fortare.

Programmet nedan ger ett exem-
pel p4 hur en bubble-sort kan funge-
ra. Det sorterar tal som har lasts in
till en vektor, men om man byter
variabeltypen kan man naturligtvis
anvdnda rutinen till att sortera
stringar eller ndgot annat. Listan

kommer att sorteras sa att hogsta ele-
mentet (talet) kommer att komma
overst. Man dndrar detta genom att
dndra jimforelsen pa rad 190. Ob-
servera att ndr man skall byta vér-
den pa tva variabler pa rad 200, 4r
man tvungen att ha en hjilpvariabel
(i det hir fallet X).

MOGF

1@ DIM RC10@)
11@
115
117
1za I=1+1

136 : INPUT ACID
146 IF ACIX<SB THEN 128
158 AN=I-1

168
1635
167
178 FOR I=1 TO AN-1

180 : FOR J=I+1 TO AN

196 - : IF ACID>=ACJ) THEW 218
208 : : ¥=ACI): ACIX=ACTY: ACJI=X
218 : NEXT J

228 MEXT 1

=4
235
£37
24@
258
268

REM-- LAS IN TAL

REM-- SORTERA LISTAN

REM-- SKRIV UT LISTAM

FOR I=1 TO AN
: PRINT RCID
MNEXT

Sorteringsprogram f{or

VIC-20

I hindelse av att nagon behover
sorteringsrutin i nagot program, vi-
sas hir tva relativt snabba Basicva-
rianter. Den ena varianten visar sor-
tering av numeriska virden (tal) och
den andra visar sortering av
strangar.

Programmen sorterar med lagsta
vardet pa topp (bokstaven a etc. for
stringar) men kan &ndras till om-
viand sortering, genom att villkors-
satsen pa rad 20 istéllet for storre dn
> = fir mindre 4n<{ =.

Programbitarna kan finna olika
anvidndningar. Se t.ex. serietabellsor-
tering i tipsprogrammet.

Ingvar Wihlborg
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@ PRINT"3" :POKE36E79,25

Sortering (numeriska virden).

S PRINT"HUR MAEI. XNGA TAL SKALL":INPUT"SORTERAS".X:DIMB(X)
16 PRINT 0" INPUT TALET ;R#

15 R=VAL{A$) : IFA$="%"THENC=0:G0TO1@8:ReM

2@ IFELC.>=RATHEN4B
38 C=C+i
42 IFF(C,{ORATHENGR
58 C=C+1
6@ D=p(C):B(C)=A:RA=8
76 IFDC@THENA=L:GOTOZ@
8¢ C=0
_ 99 GOTO1e

108 C=C+1:IFB(CICO@THENPRINTBL(C) (GOTOTOEZ

116 END

RERDY.

Sortering (strdngar).

@ PRINT"J" ‘FOKE36879,25

(TILL UTSKRIFTD

S PRINT'HUR MATHL. XNGR STRANGAR":INPUT"SKALL SORTERAS";X:LIMBS(X)
1@ PRINTJ : INFUT " STRANG” ; Ai$

15 IFR$="¥"THENC=08:00T01@6:REM

20 IrB$(C)o=R$THEN4D
3@ C=C+1
42 IFB$(C)CORSTHENGD
3@ C=C+i

CTILL UTSKRIFT)

66 1$=p$(C) BS(L)=A$:A$=""
7@ IFD$CO7"THENA$=D$:GOTC2@

86 C=YRL(D$)
GoTie

9@ : v
— {pB CeC+1TIFB${CI<T" *THENPRINTB$¢C) : 00T0 B0

14@ END
RERDY.

— —
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Variabellagring i Basic/
VIC-20/-64

I den hirlilla artikeln ska vita oss en
titt pa hur Basic lagrar sina variabler
och sjdlv ligger lagrad i minnet
Denna information dr ofta mycket
virdefull d4& man vill gora nagot
utdver vad den normala program-
meringen tillater. Det som sdgs har
giller ocksa for CBM-64, men da jag
inte har tillgang till en 64a har jag
inte haft ndgon chans att verifiera
uppgifterna, sa du som dger denna
maskin fiar ta informationen med
“en nypa salt”.

Niéren VIC-20 slas pa sa testar den
(initieringsrutinen), hur mycket
minne den har och sitter pekarna A
och F (se fig. 1). Huruvida detta sker
for 64an vet jag inte, men vikanialla
fall vara sikra pa att 64ans initie-
ringsrutin sdtter samma pekare. I
VIC-20's fall beror de védrden som
pekarna far pa vilken typ av expan-
sion man har.

Nasta steg som utfors dr att pekare
E sitts lika med pekare F, vilket
betyder att inga stringar dr defini-
erade dnnu. Sedan sitts pekarna B,
C och D lika med A’s virde, det
betyder att inget Basic-program
finns 1 minnet (B) samt att inga
variabler och arrayer dr definierade
(C, D). Nir rutinen efter att ha lagrat
diverse andra variabler lagger den
sig i direkt mod, dvs. véintar pa att du
ska ge den ett kommando (cursorn
blinkar och READY star pa skir-
men). Fran detta stadium har vi tva
vagar att ga:

1. Vi laddar ett program.
2. Vi skriver in ett program frin
tangentbordet.

I bada dessa fall giller att pekarna
B. C och D fbljs at och flyttas uppat,
dvs. de pekar alla pa Basic-slutet sa
linge inga variabler ar definierade.
Lat oss nu studera hur C, D varierar
nér variabler definieras. Antag att
vid kérningen av programmet sa ser
rad tio ut sa har:

10 A = 7000

36

Pekarna C, D flyttas nu uppat 7
bytes och definitionen av A, dvs. A
far vardet 7000, laggs i omradet for
enkla variabler. Detta betyder att C
nu pekar pa nista fria byte i variabel-
tabellen, alltsa det stille diar nista
variabel kommer att ligga. Notera
dock att C dven anger starten for
arrayerna, har vi en eller flera array-
er definierade sa pekar C pa ett
elementi en av dessa arrayer. Array-
omradet flyttas alltsd ocksd uppat
nér en enkel variabel definieras, det-
ta betyder att dven pekare D flyttas
uppat 7 bytes och det fria minnet
krymper. Antag nu att rad 20 ser ut sa
hér:

20 B$="TOK-STRANG"”

Vad som nu hédnder ar att var
string laggs i stringomradet och
pekare E flyttas nedat (i detta fall 10
bytes). Efter det att stringen lagts in,
laggs strangdefinitionen in i varia-
belomradet, vilket medfor att pekar-
na C, D flyttas uppat 7 bytes. Som du
ser si& minskas omradet mellan D
och E i storlek, det fria minnet krym-
per. Det resultat du féar efter opera-
tionen FRE(X) ar just skillnaden
mellan dessa tva variabler, men forst
gors nagot som kallas "Garbage
Collect” (ung. sophantering). Denna
rutin ordnar upp stringomradet sa

Figur 1

Strangomrade

Fritt minne

Arrayer

Enkla variabler

Basic-program

att gamla stringar inte ligger och
skrédpar.

Lat oss ta ett exempel for att forsta
hur detta fungerar. Antag att rad 30
definierar om var stringvariabel B$
30 B$="ANNU TOKIGARE
STRANG”

B$ finns nu redan definierad i
variabelomradet sa denna behover
inte skapas. Dock ska stringen lag-
gas in i stringomradet. Var gamla
definition av B$ ersitts nu inte, utan
den nya definitionen borjarlaggas in
pa pekare E's position och nedat,
samtidigt som variabel B$’s pekare
dndras sa att den pekar hit istillet.
Detta betyder att var gamla string
"TOK-STRANG” nu ér skrip, for
ingen pekare pekar pa denna. Detta
forfaringssitt anvinds for att man
ska kunna anvénda stringar av oli-
ka langd och pa sa sétt spara minne,
men som du inser sa innebar for-
faringssittet dven att en hel del skrap
blir kvar i form av "gamla” striangar.
Det dr dessa som "garbage collecten”
tar bort. Sa fort pekare E=pekare D
eller FRE(0) kors, sa gors en sadan
"garbage collect” dvs. alla skrép-
strdngar tas bort och respektive pe-
kare i variabelomradet dndras. De
stringar som har pekare pa sig laggs
sedanien snygg ordning med borjan
frin pekare F. Sist sa dndras pekare
E till den nya "botten” av string-

Decimal Hex Pekare
55/56 $37/$38 P
51/52 $33/834 E
49/50 $31/831 D
47/48 $2F/$30 C
45/46 $2D/$2E B
43/44 $2B/$2C A
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lagringsomradet. Effekten 4r att det
fria minnet 6kar. Den stora nackde-
len med detta forfarande dr att ope-
rationen tar en "hiskelig” massa tid,
tider upp till flera minuter 4r inte
ovanliga for stora program, under
vilken din maskin 4r helt "dod”.
Tyvarr finns det inte s4 mycket att
gora at detta, men man kan i alla fall
slippa garbage collecten nir FRE(X)
kors, genom att gora foljande defini-
tion:

Def.
FNF(X)=PEEK(5?)x256+PE"K(51)-

PERR(50)x256-F-=¥(49)

Niar du sedan skrivit PRINT
FNF(X) (X é&r valfritt tal), sa far du
samma resultat som FRE(X), men
ingen garbage collect utfors. For dig
som dr Adgare av en 64'a ger denna
definition ett korrektare virde dn nédr
du skriver FRE(X) eftersom denna
rutin inte dr gjord for lyckliga dator-
anvandare med mer &n 32 K minne
(ett heltal STORRE AN 32767 ses av
Basic som ett negativt tal). Du vill
kanske att garbage-rutinen ska koras
sa att det korrekta antalet fria bytes
anges i sa fall kan du testa:

Def.
FNF(X)=FRE(X)-FRE(X)+PEEK(52)x256

+Pr-:l-:x(51)-PEEK(50)x256—P!—:1~:KH{9)

Gor du denna definition nér du
startar upp ditt system sa fungerar
FNF(X) pa samma sitt som FRE(X),
utom att den forsta ger ett korrekt
virde.

0jda! Det hir blev en ganska lang
utvikning, 14t oss fortsétta med varia-
bellagringen. Forutom variabel-be-
arbetningar i program finns det tre
Basickommandon som paverkar pe-
karna.

CLR

Pekaren E sitts lika med pekare F
dvs. inga strdngar definierade.
Pekare C, D sitts lika med pekare B
dvs. inga arrayer/variabler definie-
rade.

Effekten &r alltsd att variabel-
minnet rensas, men utan att variab-
lerna egentligen forsvinner. En ridd-
ningsinstruktion av typ UNCLR

som aterstéller dessa pekare skulle
alltsa vara fullt mojligt att konstru-
era.

NEW

Pekare E sitts lika med pekare F,
som i CLR. Pekare B, C och D siitts
lika med pekare A dvs. bdde Basic-
programmet och arrayer/variabler
ser ut for interpretatorn som om de
har upphort att existera, men finns
egentligen kvar i minnet en egen-
skap som OLD anvénder sig av.

DIM

Dimensionerar arrayer och pekare
beroende pa arraytyp och storlek,
och péverkar alltsa pekare C, D och
eventuellt E.

Lat oss nu studera hur de olika
variabeltyperna lagras i variabelta-
bellen. Gemensamt for dem alla dr
att varje definition upptar 7 bytes.

Heltalsvariabler

(Integer)

-32768 till 32767

Byte 1 Forsta tecken av variabel-
namn +128 (hogsta biten ir satt)
Byte 2 Andra tecken av variabel-
namn +128 (om inget andra tecken,
128)

Byte 3 Hogbytet

Byte 4 Lagbytet

Byte 5-7 innehaller nollor
Observera att hogbytet av heltalet
ligger fore lagbytet.

Exempel:

Antag att vi har raden:

10 A1%=7000

I byte 1 ligger da ASCII-koden for
"A” 65, plus 128, dvs. 65+128=193.

I byte 2 ligger ASCII-koden for 1"
49, plus 128, dvs. 49+128=177.

Byte 3 ska innehdlla hogbytet av
7000 dvs. 7000/256=27. Byte 4 inne-
haller lagbytet av 7000 alltsa 7000-
256x27=88. Byte 5, 6 och 7 inne-
héller alla nollor.

Det #r latt att forstd hur Basic-
interpretatorn forstar att variabler dr
heltal ty denna har den mest signifi-
kanta biten satt i bAdda sina variabel-
namn’s byte.

Flyttalsvariabler
(Floating point)

Byte 1 Forsta tecken av variabel-
namn med MSB-biten nollstilld.
Byte 2 Andra tecken av variabel-
namn (0 om inget) med MSB-biten
nollstalld.

Byte 3 Bindr exponent +128.

Byte 4-7 MANTISSA. MSB-biten i
forsta byten anvinds for att indikera
Mantissan’s tecken, 1=negativ Man-
tissa, O=positiv Mantissa.
Observera! att i flyttals-ackumula-
torn skiljer sig lagringsformatet och
har hir formen:

FAC AFAC

97 105 exponent

98 106 Mantissa

99 107 Mantissa

100 108 Mantissa

101 109 Mantissa

102 110 MSB innehéller tecken for
Mantissa 1=negativ 0=positiv

Exempel:

Antag att vi definierar flyttalsvaria-
beln 10 A1=7000

pa binar form har denna utseendet
00011011 01011000.

Punkten efter uttrycket 4r den s.k.
RADIX-PUNKTEN, som kan jam-
foras med decimalpunkten i det de-
cimala systemet. (jmf. 7000.0000).
Detta uttryck kan nu skrivas pa for-
men 00011011 01011000.x2"

(jmf. 7000.0000x10°,

For att alla flyttal ska f4 ett enhet-
ligt utseende flytar vi nu decimal-
punkten sa att den ligger fore den
forsta ettan:

11011010  11000000x2"
(Gmf. 0.7000x10*=7000)

Till slut fyller vi pA med nollor i
slutet sa att vi far formen
Byte 2 11011010 218
Byte 3 11000000 192
Byte 4 00000000 0
Byte 5 00000000 0

Exponenten som ska ligga i byte 1
ar hir alltsa 13, men eftersom den 4r
positiv s& ska 128 adderas till virdet
dvs. Byte 1=13+128=141

Mantissan’s tecken ska ligga i
MSB-biten pa byte 6 och eftersom vi
har ett positivt tal sa 4r nu denna bit
nollstilld. Dvs. om vi antar att vart

forts. ndsta sida
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tal ligger i flyttals-ackumulator 1,
FAC, sé ser innehallet ut sa hir:
97 141 exponent+128
98 218
99 192 Mantissa
100 0
101 0
102 0 sign

Nu ir det dock inte sa lédtt som att
det dr denna representation som lag-
ra i variabelomradet. Detta dr gan-
ska naturligt, eftersom vi slésar med
minnesutrymme genom att lagra by-
te 6 (tecknet) dér vi endast har en bit
som ger information. Om vi tinker
efter vad normaliseringsprocessen
innebdr sa inser vi snart att den
hogsta biten i Mantissan (biten
langst till vinster) alltid dr satt. Efter-
som vi vet att detta alltid ér fallet kan
vi anvianda denna bit till att ange
tecknet pa Mantissan dvs. i minnet
lagrar vi aldrig byte 6, utan later den
hogsta biten i Mantissan represente-
ra tecknet.

Lat oss se hurvar ansittning (Al =
7000), lagras i variabelomradet:
Byte 1 ASCII-koden for "A™ dvs. 65
Byte 2 ASCII-koden for "17 dvs. 49
Byte 3 exponenten + 128 dvs. 141
Byte 4 218-128=90 talet r positivt
dvs. hogsta biten dr nollad
Byte 5 192
Byte6 0 aterstoden avMantissan
Byte7 0
Det hir blev ett "ganska” langt exem-
pel men lat oss fortsiitta.

Striangvariabler
Byte 1 Forsta tecken av variabel-
namn i ASCII-koden
Byte 2 Andra tecken av variabel-
namn i ASCII +128 (128 om inget
andra tecken)
Byte 3 Strangens ldngd (0-255)
Byte 4 Pekare till stringen (lagbyte)
Byte 5 Pekare till stringen (hogbyte)
Byte 6, 7 Nollad

Pekarna i byte 4 och 5 pekar pa
strangomréadet eller in i Basictexten,
dérsjélva lagringen av stringen sker.

Exempel:
Antag att
10 AS ="HEMDATOR”
exekveras
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Byte 1 Innehaller da 65 dvs. ASCII-
koden for "A”

Byte 2 Innehéller 128 eftersom varia-
belnamnet endast bestar av ett teck-
en.

Byte 3 Innehaller 8 vilket dr lingden
av "'HEMDATOR”

Byte 4, 5 Innehaller en pekare som
pekar pa "H” i "HEMDATOR?”, pa
den position dir den ligger lagrad.

Funktionsdefinitioner

Nér vi gor en definition av typ:
Def. FNX(X)=X"+2*X-28

sa maste dven den lagras nagon-
stans. Formatet ir det som f6ljer och
ligger i den normala variabelarean.
Byte 1 Funktionsnamnets forsta
tecken (hiar X) + 128

Byte 2 Funkionsnamnets andra
tecken eller 0 (hir 0)

Byte 3,4 Pekare ilag/hog byte format
som pekar in pa definitionen av
funktionen in i Basic-texten

Byte5, 6 Pekare till variabel i hog/lag
byte format (i ovanstiende fall X)
(OBS! pekar pa definitionen ej nam-
net).

Byte 7 Initialvirde for variabel (alltid
ASCII-koden for forsta tecknet i va-
riabelnamnet)

Till sist tittar vi pa hur arrayer
lagras. Att dessa lagras med borjan
pa den position dit pekare C pekar
(arrayomradet) ar vil helt klart. Lat
oss studera formatet:

Byte 1.2 Har samma format som for
de enklare variablerna och innehall-
er arraynamnet, de mojliga typerna
ar

1. Heltalsarrayer,

2. Flyttalsarrayer

3. Strangarrayer

Byte 3. 4 Innehéller den totala ling-
den av arrayen. Observera dock att
stringen inte ligger i arrayen utan
ligger lagrad i stringvariabelomra-
det eller i Basic-texten och sjilva
arrayen innehdller bara pekare till
strangarna.

Byte 5 Anger arrayens dimension 1
for tex. X(i), 2 for tex. X(i, j) etc.

Byte 6, 7 Har ligger par av viirden
som innehdler respektive dimen-
sions storlek + 1 (dimensionen bor-
jar ju rdknas fran 0) i hog/lag format

med den sista dimensionen forst t.ex.
skulle vi i fallet X(a, b, c) byte 6, 7
innehdlla a+1, byte 8,9 b+1, byte 10,
11 ¢c+1.

Efter detta ligger data eller pekar-
na i arrayen. For heltalen bestar
varje element av ett hog/lag byte dvs.
de upptar vardera 2 byte. For flyttal
har vi 5 bytes for Mantissa och
exponent. Striangen har 3 bytes be-
stdende av en count och en pekare pa
lag/hog formatet som pekar till den
aktuella stringen. Lat oss titta pa tva
exempel av lagring:

Exiil

A(2.2) lagras i ordningen:

(0.0). (0.1), (2.0), (0.1), (1.1), (2,1),(0.2).
(1.2), (2,2)

Ex. 2

A(1.1.2) lagras i ordningen:

(0,0,0), (1.0,0), (0.1,0). (1.1.0). (0.1.1),
(10.1). (0,1,1), (1.1.1), (0,0.2), (1.,0.2)

Ett allmént utryck for att bestim-
ma elementets position for en array
pa formen X(a, b, c) ir:
a+b x(I+dim ) + ¢ x (I+dim,) x (I+
dim ) %
c=0 for tvd dimensionella arrayer.

For att berdkna lingden av en
given array anvinder vi:
5+2 x antal dimensioner + (dim 7))
X (dim +1) x .......

X (dim_+1) x 2, 3eller 5

dir 2, 3'eller 5 beror pa variabeltyp.
Lat oss se pa tva exempel:

Ex. 1

Strangarrayen AS$(500) definieras
frdin borjan sa att varje string far
langden 10 bytes dvs. det antal bytes
som tas upp 4ar:
5+2+50001x3+500x10=6510

Ex. 2

For heltals arrayen A%(50.50) som
totalt innehdller 51x51=2601 heltal
blir det totala antalet bytes som ater-
gar;

5+2x2+51x51x2=5211 bytes

Sa hoppas jag att du fatt en litet
mer ingdende uppfattning om hur
din maskin lagrar sina variabler.
Hoppas ocksa att artikeln har givit
dig nagra impulser till nya hirliga
programideer. Ar det nagot annat
som du undrar dver eller har kom-
mentarer till denna artikel sa skriv
en rad. 3

Ake Hedman



Bidrag fran ldsarna

Héar har nu den listige ldsaren ytterligare ett musikpro-
gram, som kan anvédndas for att producera alla julsanger
och andra visor, som kommer att spelas och sjungas under

de kommande helgdagarna!

Bjorn Hovdell pa Ingard hade list
att vi fatt daligt med material fran
vara ldsare, sa han skyndade sig att
sianda in tva rejidla program. Bjorn
hoppas att manga far glidje av pro-
grammen, som gar att kora pa oex-
panderad VIC-20. Det ena program-
met dr en omvandling av VICs tan-
gentbord till en orgel med ett vibre-
rande ljud.

Nér man kor programmet fragar
datorn forst efter en 6vre resp. undre
grins for hur mycket ljudet skall vib-
rera. Volymen kan fa virden mellan
0och 15 och om man viiljer den 6vre
grinsen till 15 och den undre till 8,
kommer volymen att svinga fram

och tillbaka mellan 15 och 8 hela
tiden. Om stabilt ljud 6nskas viljer
man ovre grins till 15 och undre till
14.

Nedersta tangentraden innehaller
den ldgsta oktaven, mellersta raden
tangenter den mittre oktaven och
tredje raden den hogsta oktaven.
Sifferraden ger oOvertoner till den
oversta raden. Normalt dar det den
laga tongeneratorn som hors, men
om man haller (SHIFT) nere sa
aktiveras den mittre tongeneratorn
och om COMMODORE-tangen-
ten halls nere sa sitts den Oversta
tongeneratorn i aktion.

S PRINT"TISMJAG LADDAR
7 PRINT"MEHAY TALAMOD
1@ FOKESeZ.28: FOKESE, 22
28 L=7183

38 READA$: IFA%$="%"THEN2GO
48 C=LEMIA$)
59 IFA>1E6THENA=A-7

&8 IFBE>16THENE=E~7

78 N=F#16+E:POKEL.M'L=L+1 GOTO38
88 L=7r424:Q=6+1: IFE=2THENZBD

85 PRINT"MMJAG LADDAR TOM-TABELL"
598 GOTOZ8

35 REM FROGRAMM

168 DATAlZ, 3. 78.A3,2F,80,14.95,A%9, 1C, 8D, 13,
ED
119 DATARE8, 1D, 80, 8H, 598, A9, 8, 60. 20,82, 28D, 1C,

1 B DATAFF, LD, F@, 17,

MASK INKODS

PROGRAMMET"

‘A=ASC(A%$)-48 B=ASCIRIGHT$ (A%, 1))-43

vz, 58,689, 18, D8, A2, bF . 2D, BE, 58, A6, CS5,

1C,A5,05,349,E5,24, 18,00,E8,68, 18, D8,

EE.®E.58,RD,BE, 58, 38,E3,06F, 18.F9, 03, 4C, BF,EA. A%, 88, 8D, FF, 1D,

4C
138 DATHBF.ER.CE.BE.5%a,AD.0E,58,33,E9.9E,18,F9.,93,4C, BF ,EA.A2,91.80,FF, 1D.4C, BF,

EA, #*
148 REM TOM-TREELL

158 DATADD.E4.E3.ED.FB.F4.908.00,08,.E3.E7,EC

+EF.F3,F7,80,00,BF.CC,DS,DD,ES. 02,008,

a9
160 DATR@B,8D,3F . B3, BF,CC, 06, 39,39, 99, AA, BE, C6, B, B9, 39, C6, CF, 03, DF ,E6, EA, 80, DF,
EE

178 DRTAER.EE.F1.F5,F5.88,E1,E7
6, #

288 SYs71e3

219 FOKE3€E874, 230 FRINT"Q"

228 FORTE=@T026:GETT$ NEXT:FRINT"MAEANGE OVRE GRANS FOR

FUTO
234
24@
258
268
278
2en
384
318
312
320
322
338

POKEV230, 0 POKET253, U

PRIMT" MeDll  HOJD"
IFPEEK( 197 »=2ATHENZGG
GOTOZ2EG

PRINT"MENU GAR DET BRA ATT
FRINT"AMITRYCK PR SPACE OM DU

SYSF183
POKE3ZBE73, 27 POKEZ6865, 38 POKE3E264, 12

FEADY.

+EB,EF.F2,90,00,00,93, 00,90, 09, 00, B0, 66, 06, B8, B8,

SVYANGNINGEN ¢1-150":IN

PRINT"MERNGE UMDRE GRANMSEN FORSVANMGHIMGEW": INFUTL

IFPEEKC137)=283THENFRINT " TITTTITITITITIT)" : GOTO226

SFELA PR TANGEMTBORDET"
YILL ANDRA SYANGHINGEN"
FRINT"MSHIFT® OCH COMMODORE- TAMGENTEM GER EM RESFTYHA OKTAVER HOGRE LJUD"

FRIMT"J" : POKE36274, 238  FORGR=GTO30 GETTS NEXKT - GOTOZ26

rapport

PUNK(T) - PLOTT

Det andra programmet &r ett
BASIC-program, som later dig styra
en prick pa skdrmen och som lim-
nar kvar en kopia av sig sjilv nir
man trycker pa (MELLANSLAG)
(SPACE). Sedan kan man ga vidare
och plotta punkter tills man har en
figur. Trycker man da pa (F1) raknar
datorn ut vilka védrden varje rad i
figuren har och visar dven hur figu-
ren ser ut i den storlek den kommer
att fa pa bildskdrmen om man an-
vinder de erhallna virdena i en
DATA-sats.

Styrfunktioner:

A = upp

Z = ner

DEL = hoger

HOME = vinster

Fl = visa figur + virden
@ PRINT"I"

2 FORX=BTOS11:POKE?1€6+X.
PEEK. (327€8+X) 'NEXT

4 POKE36363, 255

S C=3@728

18 REMFOKE36E79, 122

28 FORX=6TO15

30 FORY=7812T0BB1BSTEF22

48 FOKEX+Y,35:POKEX+Y+C,5

58 MEXT:NEXT

€68 FORX=7TO14

78 FORY=7834T079885TEFP22

8@ POKEX+Y,32:POKEX+Y+C, 0

98 MEXT :NEAT

18a REM PLOTTA

128 X=7841:A=32

136 R=06:P=PEEK(197)

148 IFP=VYTHEHNR=1

158 IFF=62THENR=-1

1€8 IFF=17THENR=-22

178 IFP=33THENR=22

1806 IFFEEK (X+R)>=35THENR=B

198 POKEX.RA:X=X+R

185 IFP=32THENPOKEX, 42

197 IFP=33THENFOKEX, 32:GOTO30a

260 A=PEEK(X):POKEX, 42

21le GOTO0138

368 PRINT " seaas"

305 B=128:U=1

3186 FORY=7B841TU7P9355TEPZ2

315 B=128

328 FORFA=8TO7

338 IFPEEK(X+Y)=42THENACU =ACUI+E

348 B=E/2

358 MNERT

368 PRINTTABC1EIACUY :U=U+1

378 MNEXT

3868 PRINT"MEMAENVERKLIG STORLEK"

390 FORX=1TOZ ' 2=2+1

468 FOKET167+4, ACZ)

416 NEKT

420 POKEE130,0:FUKE32250,0

438 IFPEEK(197)=64THEN4Z@

433 FORJ=1TOE:ACJ)=0:NEXT

448 PRINT"D":2=8:G0TO4



Mer an ett vanligt kreditkort!

Nu finns ett nytt skraddarsytt kontokort, for
Dig som vill hanga med i datorutvecklingen -
QVIC-KONTO.

Med QVIC-KONTO kan du, nar du vill, kopa
VIC-datorer och alla datortillbehor du behover.

QVIC-KONTO innebar:

 Ingen handpenning

e Fasta manadsbetalningar

 Rabatt pa VIC-rapport-prenumeration
e Gratis information om nyheter

e Specialerbjudanden




PRENUMERERA!

VIC-rapport ar specialtidningen
for dig, som har en VIC-20 eller
VIC-64.

Den kommer 10 ganger under
1984 med nyheter,tips,program-
exempel mm och ger dig alla
mojligheter att utnyttja din dator
pa basta mojliga satt.

Tidningen séljs genom Pressby-
ran och i alla butiker som séljer
VIC-datorer. Den kostar 15:-/nr
(utom for tva dubbelnummer/ar
som ar prishéjda och dubbelt in-
nehallsrika). Du som prenumere-
rar far alla nummer under ett ar
foér endast 120:-.

Ur innehallet kan namnas:
Nybdrjarskolan
Fragor och svar
Programtips
Bok- och spelrecensioner
Programlistningar
Artiklar om anvandningsomraden
Reportage
| DRI LOKALKLUBAEY Undervisningsnytt
5 VIC T-SHIRTS! . Nyhetstips
" Information om tillbehor
Kurser i programmering, bl.a. i
COMAL, Assembler och i
Strukturerad BASIC
Gratisannonser for lasarna

prenumerera nu, fére nyar!

Vi lottar ut 100 st T-shirts bland de prenumerationer, som kommit in pa vart postgirokonto
84 646-9 senast den 31/12 1983! GI6m inte skriva namn och adress pa talongen samt att an-
ge vilken storlek du skulle vilja ha pa din T-shirt, om du vinner en. (De storlekar vi har &r: S,
small =liten, M, medium = mellan, L, large = stor och XL, eXtra Large = extrastor).

VIC-rapport utges av handic PRESS ab, Box 42054, 126 12 Stockholm.
Redaktion: Gustavsbergsgatan 8, 431 37 MdIndal. Tel 031-27 62 75.
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Gor egna tecken pa VIC-64

I en artikel i forra numret av VIC-
rapport (s. 14-21) beskrevs video-
chippet och hur man kan kontrolle-
ra det pd olika sitt. Det namndes da
att'man kan dndra en pekare till
teckengeneratorn, dvs. till det stélle
dar video-chippet hiamtar informa-
tion om hur tecknen skall se ut. Jag
skall hir beskriva hur man kan an-
vinda detta till att skapa sina egna
tecken. Forutom denna pekare ar det
en del andra saker man bor kdnna
till, och jag kommer darfor att repe-
tera dessa (ni som liste artikeln i
forra numret far st ut med denna re-
petition).

Vilket block anvinds?

Video-chippet kan bara hamta in-
formation som ligger inom ett och
samma 16K-block. Vilket av fyra
mojliga block som video-chippet
“ser” bestims av de tva minst signifi-
kanta bitarna (bit 0-1) i adress 56576.
I tabell 1 kan du se vilket block som
anvinds vid olika viarden pa dessa
bitar. Genom att dndra dessa bitar
kan man alltsa byta mellan de olika
blocken. Foljande BASIC-rad dnd-
rar dessa bitar (A dr viardet pa bitar-
na): POKE 56576, (PEEK(56576)
AND 252) OR A. Forst ANDas forra
innehallet med 252 (11111100, bi-
nirt) vilket "nollar” de aktuella bitar-
na medan Ovriga bitar inte dndras,
och sedan sitts bitarna genom att
ORa med A.

Placering av skédrm-

minnet

I adress 53272 finns en pekare som
talar om var nagonstans i det aktu-
ella 16K-blocket bildskdrmsminnet
ligger. For att fa fram adressen till
bildminnet tar man vérdet av bitar-
na 4-7 (de fyra mest signifikanta
bitarna), multiplicerar med 1024
(1K) och lagger till 16Kblockets start-
adress. Tabell 2 visar var bildminnet
ligger inom aktuellt 16K-block for
olika virden pa bitarna. Man kan
andra virdet pa dessa bitar med fol-
jande rad: POKE 53272, (PEEK
(53272) AND 15) OR A*16. A ir
viardet som bitarna skall ha (0-15).
Det riacker emellertid inte att tala
om for video-chippet var det skall
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hamta data for att skriva ut skar-
men. Man maste ocksa tala om for
BASICens skdrmeditor var den skall
arbeta med skdrmen négonstans.
Den pekare som bestimmer detta
ligger i adress 648, och pekar pa vil-
ken “sida” i minnet som anvinds. Ef-
tersom en "sida” dr 256 bytes fas
startadressen genom att multiplice-
rainnehallet med 256. Denna pekare
ar absolut, och beror alltsa inte pa
vilket block video-chippet ser. Fol-
jande rad sitter pekaren (A dr start-
adressen till bildminnet): POKE 648,
A/256.

Vad ir en tecken-

generator?

Bilskirmsminnet bestar av 1000 by-
tes, dédr varje byte innehaller en kod
som motsvaras av ett bestimt tec-
ken. For att ett tecken skall kunna
skrivas ut, maste det finnas informa-
tion om hurtecknet ser ut. Den area i
minnet dir denna information finns
kallas for teckengenerator. Ett tec-
ken bestir av en matris om 8x8
punkter som kan vara tinda eller
slackta. I teckengeneratorn beskrivs
darfor ett tecken med 8 bytes, i vilka
varje bit (en byte bestir av 8 bitar)
motsvarar en punkt i teckenmatri-
sen. Om en bit dr satt (lika med 1) be-
tyder det att motsvarande punkt
skall vara tind, och om biten ar lika
med 0 skall motsvarande punkt vara
slickt. Eftersom det finns tva olika
teckenuppsittningar (stora boksta-
ver/grafik och sma/stora bokstéiver)
som vardera innehéller 256 olika tec-
ken, maste teckengeneratorn besta
av 2*8*256 = 4096 bytes for att alla
tecken skall kunna skrivas ut. En sa-
dan teckengenerator finns ocksa,
den ligger i ROM och startar pa
adress 53248 (D000 hexadecimalt). I
tabell 3 kan du se vilka delar av
ROM-teckengeneratorn som inne-
haller vilka tecken. I denna tecken-
generator ligger tecknen definierade
i ordning efter bildkoden. Forst lig-
ger de 8 bytes som definierar tecken 0
(@), sedan kommer 8 bytes som defi-
nierar tecken 1 (A), osv. Som exem-

pel kan vita och titta pa hurinforma-
tionen for "A” ser ut. I figur 1 kan du
se vilka olika bitar som ir tinda, och
vilka virden detta medfor for de 8
bytes som tecknet bestar av. Jag skall
senare beskriva hur man gor for att
lisa i ROMteckengeneratorn.

Placering av

teckengeneratorn

Teckengeneratorns placering be-
stims, liksom bildminnets, av en pe-
kare i adress 53272, men nu ar det de
fyra minst signifikanta bitarna (bi-
tarna 0-3) som gor jobbet. Samma
regler som for att ta fram adressen till
bildminnet géller ocksa hdr (man
multiplicerar virdet av bitarna med
1024 och liagger till 16K-blockets
startadress). Observera dock att bit 0
inte anvidnds, utan antas alltid ha
virdet 0 (dven om den édr satttill 1 nar
du PEEKar pa adressen). For att
indra pekaren kan man anvinda
foljande rad (ddar A som vanligt dr
vardet pa bitarna): POKE 53272,

(PEEK(53272) AND 240) OR A. Ta-

bell 4 visar teckengeneratorns place-
ring for olika viarden péa pekaren.
En viktig sak att ta hansyn till, ar
att nir video-chippet ser block O eller
block 2 (se tabell 1) ligger ROM-tec-
kengeneratorn pa startadressen for
blocket + 4096. Att den ligger dér be-
tyder bara att video-chippet ser den
dar. Det dr ocksd bara for video-
chippet den ligger ddr, om man vill
lasa i den fiar man ldsa pa adress
53248 och framat dédr den “egentli-
gen” ligger. (Mer om hur man kan
ldsa i teckengeneratorn senare). Re-
sultatet av att video-chippet ser
ROM-teckengeneratorn pa denna
adress, dr att om bitarna 0-3 i 53272
pekar dit kommer data for tecken att
himtas fran ROM-teckengenera-
torn och inte frain RAM-adresserna.
For att bittre belysa detta kan vi un-
dersoka hur det ser ut nidr datorn slas
pé. Bitarna 0-11 56576 dr da lika med
3 (11, binirt), och video-chippet ser
adresserna 0-16383 (block 0). Bitarna
0-3 i 53272 har virdet 4, vilket bety-
der att teckengeneratorn ligger pa
adresserna 4096-8191 (0+4*1024 =



4096). Enligt vad vi diskuterade
ovan, ser video-chippet ROMtec-
kengeneratorn just pa denna adress
inom block 0 och 2, och teckendata
kommer alltsa att hamtas fran den-
nad.

SKkriv egna tecken

Om man sitter pekaren till tecken-
generatorn till att peka pa en area
dér video-chippet inte ser ROM-tec-
kengeneratorn, kommer data till de
olika tecknen att hdmtas fran den
RAM-area som pekas pa. Detta
medfor att man kan definiera sina
egna tecken. Man kan ocksa kopiera
ROM-teckengeneratorn (eller en del
av den) till RAM-arean, och endast
andra en del tecken. ROM-tecken-
generatorn ligger pa adresserna
53248-57343. Men om du PEEKar
diar mérker du snart att det inte ar
teckeninformation du liser. "Over”
teckengeneratorn ligger namligen de
olika i/o-chippens kontrollregister.
Om man skall ldsa i ROM-tecken-
generatorn skall man gora pa foljan-
de sétt:

1. Stiang av all I/O-interrupt. An-
ledningen till att man maste géra det
ar att I/O-chippens kontrollregister
maste switchas bort for att man skall
kunna 7se” teckengeneratorn (se
punkt 2). Interrupten stinger man av
genom att nolla bit 0 i 56334. Foljan-
de BASIC-rad gor detta: POKE
56334, PEEK(56334) AND 254.

2. Switcha bort I/O sa att tecken-
generatorn “syns”. Detta gors genom
att nolla bit 2 i adress 1. POKE 1,
PEEEK(1) AND 251 fixar det.

3. Nu kan man lasa den teckenin-
formation man vill, och kopiera den
till en RAM-area (se tabell 3 for var
de olika tecknen ligger). Adressen till
ett tecken fas av startadressen +
teckenkod * 8 (i det hér fallet, nédr
man laser frain ROM-teckengenera-
torn, ar startadressen lika med
53248).

4. Switcha tillbaks I/O igenom
genom att sdtta bit 21 adress 1. POKE
1, PEEK(1) OR 4 gor detta.

5. Sitt slutligen pa interrupten
igen genom att sétta bit 01 56334. Det
gor man med: POKE 56334, PEEK
(56334) OR 1. Se program 1 och 2 for
exempel pa hur man liser.

Nir man sedan har kopierat teck-
nen tillen RAMarea, kan man dndra
i dem som man vill. I program |

kopieras de forsta 64 tecknen till
adress 14336 och framét. Sedan dnd-
ras lika-med-tecknet (=) till en ho-
ger-pil. Figur 2 visar vilka koder som
anvénts for att astadkomma en pil.
Startadressen for tecknet fir man ge-
nom att multiplicera bildkoden for
tecknet med 8 och ldgga till start-
adressen for teckengeneratorn. Slut-
ligen, pa rad 250, sitts pekaren till
teckengeneratorn s4 den pekar pa
adress 14336 didr den "nya” teckenge-
neratorn ligger. Observera att min-
nes-top-pekaren sitts till 14336 for
attskydda arean fran att bli overskri-
ven av BASIC. Nir du kort pro-
grammet kommer en hoger-pil att
skrivas varje gang du trycker pa
lika-med-tangenten. Alla lika-med-
tecken i programlistningen kommer
ocksa att ha dndrats till hoger-pilar.
Detta dr emellertid bara en synvilla,
det enda som programmet dndrar dr
hur tecknet ser ut pa skirmen. For
BASIC fungerar det fortfarande som
ett =, &ven om det inte ser ut sa. Pro-
va sjalv! :

A, A och O

Program 2 gor att du far &, 4 och 6 pa
din 64a. De tangenter som anvéinds
ar: hoger hakparentes (A), vanster
hakparentes (A) och pund-tecknet
(O). Anledningen till att jag valt
dessa tecken dr att VIC-skrivaren
anvinder dem. En programbeskriv-
ning foljer.

Rad 10

variabel BE innehaller startadres-
sen for det 16K-block som video-
chippet ser. Om du vill &ndra place-
ringen av teckengeneratorn behover
du bara dndra denna variabel (den
maste vara lika med nagon av start-
adresserna i tabell 1). Om du lagger
den i minne som ocksa anvinds av
BASIC, maste du ocksa skydda min-
net (se program 1)

Rad 30-40

skdrmen rensas och ett meddelande
skrivs ut (for att man inte skall tro att
datorn har dott).

Rad 100-160

pa dessa rader kopieras hela ROM-
teckengeneratorn till en RAM-area
(samma teknik som i program I
anvinds).

Rad 170-180

vilket 16K-block video-chippet skall
se bestims och bildminnets skdrmsi-

M,

rap

Rad 190
hiar bestims att bildminnet alltid
startar pa forsta adressen i aktuellt
16K-block. och att teckengenera-
torn borjar 12*4096 = 12288 bytes
fram.
Rad 210
rensa den nya skdrmen, samt skriv ut
meddelande.
Rad 290-370
forst ldses antalet tecken som skall
andras in, for varje tecken lédses tec-
kenkoden in, och slutligen POKEas
8 nya virden in i teckengeneratorn.
Reverse av tecknen POKEas ocksa
in (for att fa reverse av ett tecken
vander man naturligtvis pa alla bi-
tarna i bitmonstret). De tre teckenko-
der som é&r stérre 4n 255 medfor att
tecken i andra teckenuppsittningen
dndras (verklig kod fas genom att
subtrahera 255).
Rad 400-470
forsta DATA-satsen innehéller an-
talet tecken som skall dndras, i det
hir fallet 6. Foljande DATA-satser
innehaller forst teckenkoden (bild-
koden) och sedan de 8 viarden som
bestimmer hur tecknet skall se ut.
For att inget minne skall ga for-
lorat liggs den nya teckengenera-
torn i det RAM som ligger under
operativsystemets ROM pa adress
61440 och framat. (Video-chippet dr
namligen sa smart att det fattar att
det skall lisa i RAM, och inte i
ROMmet som ligger ovanpa.) Om
teckengeneratorn skall liggas dir-
uppe maste man sitta pekaren i
56576 till att peka pa block 3, och
skdrmminnet maste da ocksa flyttas.
Detta sker ocksa som beskrivet ovan.
Niar man har kort program 2. dr
skarmminnets startadress 32768. Jag
hoppas att programbeskrivningen
ovan, samt REM-satserna i pro-
grammet, ricker for att du skall for-
sta programmet. Om sd inte 4r fallet
foreslar jag att du jobbar dig igenom
det steg for steg. Jag bor kanske
tillagga att tecknen inte dr sa vildigt
vackra, gor gdrna om dem (det ar
bara att dndra i DATA-satserna).

Experimentera sjalv

Det bista séttet att lidra sig vilka olika
mojligheter som det innebdr att
kunna definiera sina egna tecken. ar
att experimentera sjilv. Du behover

forts. ndsta sida
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rapport

ju inte halla dig till ett tecken, utan
kan definiera flera stycken som bil-
dar en storre figur ndr de skrivs
bredvid varandra. Mgjligheterna ar
mdanga. Om det 4r nagot du undrar
over (som inte forklarats tillrackligt
bra) skriv gidrna och friga. Om du
skriver nagot roligt program som an-
vander teknikerna ovan, eller kom-
mer pa ndgot intressant, skriv gdrna

till VIC-rapport sa fler far ta del av
det. Det enda krav vi stiller pa in-

skickade program 4r att de skickas
hit pa kassettband eller skiva!

MOGF

Tabell 3. Uppdelning av RO
Innehall

Stora bokstaver
Grafiska tecken

Adresser

53248-53759
53760-54271
54272-54783
54784-55293
55296-55807
55808-56319
56320-56831
56832-57344

Sma bokstaver

Reverse sm

Figur 1. Bitménster for A.

Kkstiver/gra
i 4 bokstaver

Reverse storad bokstave

M-teckengcneratom.

Reverse stord pokstaver
Reverse grafiska tecken

r/grafiska tecken

gl sg 1l g g gl gl [ sindre
A ud 00011000

i el 00111100

Al XX 01100110
] i 01111110
= X[ X 01100110
L XX 01100110
AL XX 01100110
00000000

Decimalt
24
60

102

126

102

102

102

e

i oy e B D N

i T
kare till bl-ldmmn
Et?itama 4-7 i 53272)-

Startadress
0

Tabell 2.

Bitvarde

0 (0000)

1 (0001) ;%ig

s 3072

3 (0011) e
o 5120
5 (0101) i
6 (0110) o
7 (0111) e
e 9216
U 10240
10 (1010) 0240
11 (1011) et
12 (1) 13312
13 (1101) Bl

14 (1110)
15 (1111)

i1l teck
Tabell 4- Pekaretﬂlo o .

*Video-chippet
generatorn fran
block 0 och 2.

engenerator

(bitarna b
Bitvarde Startgdress
i
0 (000%) 8
i(((())(ﬂ)?) iﬂ% (normalt) »
A4
6 (011%) %1; -
S 10240
10 (101x) ol
12 (110x) e
1 ROM-tecken-_

Figur 2. Bitmonster for hoger-pil.

7 6 5 4 3 2 1 0
X
Xl X
vyl x| x| x| x| x
X% Tl %
Xl x 1
X

Binart

00000000
00001000
00001100
01111110
01111110
00001100
00001000
00000000

Decimalt
0
8
12
126
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Program 1

{@8 POKE 52,956" POKE 56,56 ° CLR . REM SKYDDA MINHE DAR TECKEN SKALL LIGGA

110

120 POKE 56334:PEEK(56334) AND 294 ° REM STANG Ay INTERRUPT

130 POKE 1,PEEK(1Y AND 251 ¢ REN ZWITCHA IN TEEKENGEHERHTDRN
14@ FOR 1=@ TO 564 : REM KOPIERA DE 64 FORSTH TECKNEN
158 ° POKE 14336+1;PEEK(5324B+1)

160 NEAT

176 POKE 1,PEEKC(L) OR 4 : RENM SWITCHA BORT TECKEHGENERRTURH 1GEN
180 POKE 56334;PEEK(56334) orR 1 . REM SATT PR INTERRUPT 1GEN

é%% HB=14336+61#B : REM STRRTHDDRESS FOR TECKEN NR 61 (=)
z1@ FOR 1=AD TO AD+T . REM ANDRA g BYTE

228 ¢ READ A ¢ POKE 1:R

230 NEXT

248

250 POKE 532?2:(PEEK(53272) AND 2407 OR 14
260

300 DATA 918:12a126;126:12=8,3

READY .

Program 2

i@ BE=49152 ° REM FORETH ADRESS 1 AKTUELLT HIHHESBLDCK (FOR VlﬂEGCHIPPET}

20
30 PRINT CHR$0147) . REM RENSH gKARMEN
4@ PRINT "TECKEHGENERRTDRH KOP 1IERAS TILL RAM DET TAR EN LITEH STUND....“

90
188 POKE 56334;PEEK(56334) AND 254 . REM STANG Ay INTERRUP

T

110 POKE 1,PEEK(LY AND 251 : REM SWITCHA IN TE&KENGEHERHTURN

128 FOR I= T0 4895 : REN KOF 1ERA ALLA TECKEN TILL ARER 1 RAM
13% &EERKE BE+12288+1;PEEK{53248+1) : REM LAGC TECKNEN HoGST UPP 1 BLOCKET

14

150 POKE 1.PEEK(1) OrR 4 : REM SW1TCHA 1N 1/0 1GEN

168 POKE 56334,F EK (56324 OR REM SATT PA INTERRUPT

1 1 :
178 POKE 565?6»(PEEK{565?6) AND 2927 OR (3—35/16384) : REM BESTAN VIDEG—BLOCK
180 POKE 648, BE/256 ° REM SI1DA 1 MINNET FOR SKARMEN (FoR SKﬁRMEDITDRN)

;9@ POKE 53272:12 : REM PLACERING Ay SKARM OCH TECKEHGEHERHTUR
(51%]
%%g PRINT CHR$(1472° PRINT "NU LAGGER JAG TILL g,/ OCH (o

280
299 RERD AN * REM ANTAL TECKEN ATT ANDRA

z1@ @ READ TK. : REN TECKENKOD

328 ¢ P=BE+12238+8*TK : REM pOSITION 1 TECKENGEHERHTURN
339 ¢ FOR p=F TO P+7 . REM LAGG 1N 8 NYA BYTE

2340 ¢ f: POKE F.A

350 ¢ ¢ POKE p+E%128, ¢NOT A> AND 255 @ REM LAGG IN REVERSE AV TECKNET
3608 ¢ MEXT

378 NEAT

2am PRINT: PRINT ZFARDIG!!"

394

395
268 DATA € ° REM ANTAL TECKEH ATT ANDRA

410

429 DATA 27 132;24;69;182;126:132;192:8

433 DATH 28 1@2;9»6%»192;192»132;6 .8

448 DATA 29, 24;36:63»1&2:1264102:192;6

458 DATA 283 132;5;60:5;62:1@2;62;3
DRTA 284 35102,0;69;132;132;6@;@

9»28;69;6;62.132:62;0

READY.
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Kapten Storora

En liten polisongprydd gubbe med
kaptensmossa pa huvudet och nagra
séllsynt stora 6ron liar ha varit synlig
i Stockholm, Askin, Horsens och
Slough (i England).

Nir vi forsokte fa reda pA mer om
denne intressante figur, hinde det
sig att SAPU (Statens Avdelning for
Polisong-Utveckling) fick hora talas
om vart sokande. Vi mérkte det pa att
telefonerna boérjade knédppa litet
konstigt och att vi ibland hérde ekon
av vara egna roster. Speciellt nér vi
talade med utlandet. Man gick sa
langt, att man t.o.m. ringde oss mitt i
natten for att héra om vi mojligen
var fullt sysselsatta da ocksa. (Det
var vi!) Visserligen forsokte man
kamouflera sin verksamhet med att
latsas vilja testa spelprogram, men vi
vet nog vi...

Med hénsyn till SAPU:s verksam-
het har vi dérfor fatt skaffa ett hem-
ligt telefonnummer som vi kan ringa
ut fran redaktionen péa! Dessutom
har vi skaffat ett nytt telefonnum-
mer som gdr till den riktiga redak-
tionen. Om du lovar att inte avsloja
det for alltfor manga sa skall du fa
veta det hir: 031-27 62 75!

Sa smaningom ebbade tydligen
SAPU:s intresse for oss ut och det
har bara varit tre samtal denna son-
dag. Skont, tinkte vi, nu kan vi fort-
sidtta och leta efter Kapten Storéra,
for det var namnet vi gett den stor-
orade gentlemannen. Man vi behov-
de inte leta linge, for hiromdagen -
det var en stormig férmiddag. Da
kom brevbiararen slipande pa ett
ovanligt tjockt kuvert, som fastnade i
redaktionsbrevladan. Nir brevbéra-
ren forsvunnit smoég vi oss ut och
lyckades lossa kuvertet ur brevla-
dans jarngrepp. Vi var mycket nyfik-
na vad som kunde finnas i detta
tjocka kuvert.

Dém om var forvaning, som det
heter i alla béttre romaner, nir vi
fann att det var en rapport fran just
Kapten Storora. Han forklarade att
han avlyssnat SAPU:s telefoner och
den végen fatt reda pa att vi sokte
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honom. (Storora avsléjade ocksa att
hans avlyssningsutrustning var otro-
ligt enkel = hans tva 6ron, och det
kunde ju inte bli olagligférklarat av
SAPU!). Vi har tinkt oss att - sedan
vi rensat hans rapport fran de allra
virsta 6verdrifterna och det mesta av
atalbar natur - sd later vi kaptenen
sjilv beritta:

Det &r jag som dr Kapten Storora
och det ar jag som hor det mesta och
rapporterar nistan allting jag hor.

Den hér gangen skall jag beriitta
vad som hidnde nir jag smog runt
bland alla maskinerna och pro-
grammerarna och folket som sprang
som myror med papper i hinderna
och verkade sa forférligt sysselsatta
ute i Askim. Det blev sa jiktigt och
ingen pratade med varandra sa jag
stolpade over till det andra foreta-
get, dom salde ljudutrustningar. Dir
var det lugnt och prydligt. Visser-
ligen stod en dam och plockade ihop
kataloger pa ett stille, men annars
verkade det stillsamt. Da plotsligt
rann det ut en massa papper ur Tele-
faxen och genast sag rummet ut som
flustret pa en bikupa. Man hade fatt
en leverans av apparater, som skulle
distribueras omedelbart. Alla jobba-
de med allt och efter en stunds ku-
tande var det aterigen lugna gatan.
Stamningen var skon och avspénd,
fjarran fran jiaktet pa det forsta stillet
Jjag kom till och ddr dom visst pyssla-
de med datorer eller vad det var.

Eftersom lugnet inte gav mig nag-
ra tillfallen att tjuvlyssna pa intres-
sant snack sa drog jag mig tillbaka
till myrstacken igen. Dédr kunde man
hora hur man pa alla vis forsokte for-
klara for nagon i telefon varfor han
inte fatt leverans, pa ett annat stille
varfor han fatt sant som bestiillts for
sa forfarligt linge sedan att han
glomt bort det sjalv och i en tredje
telefon var det en stackars dam som
forsokte forklara att man pa grund
av datafel inte fatt ut alla prenu-
meranternas tidningsexemplar i tid,
ja, det var en kakafoni som knappt
gar att aterge pa en VIC-64 ens.

Man talade i ett horn om det nya
QVIC-kontot, som handlarna blivit
sa fortjusta i och som konsumenter-
na borjade ringa och fraga om.
(Red.anm. Joda, dom har t.o.m. ringt
VIC-rapports redaktion - folk ar ju
galna i kontokort!)

I ett annat horn diskuterade man
just leveranssituationen for VIC-da-
torer till julen. Det var s stor efter-
frigan fortfarande, att man hade
svarigheter att tillfredsstilla den.
Och virre vintade man den skulle
bli ndr VIC-MODEMET blev klart
och folk kunde koppla upp sig till

Teledata. )
Dir var det nagon som plotsligt

avbrot sig mitt i en mening och da
spetsade jag de stora extra mycket.
Vad hade han sagt? Jag letade i
minnescellerna och kom till slut ritt:
man skulle visst starta ett eget teleéit.
som VIC-dgare kunde koppla upp
sig till och umgis med varandra
genom. Men hur jag dn anstringde
mig kunde jag inte fa fram fler detal-
jer - inte heller tidpunkten f6r start.

Nu blev jag upptickt och man
ledde mig vinligt men bestdmt till
kaffebordet och tvingade i mig fyra
koppar starkt kaffe under intensiv
overvakning. Inte ens socker fick jag
till! Efter en timme hade kaffet gjort
sittoch jag blev tvungen att utga. (Jag
reste hem till mig och gamla Far-
mor pa Svirdslundsvigen).

Nista vecka befann jag mig i Eng-
land och andades London-nanting,
for mycket till luft var det ju inte. Jo.
det luktade diesel forstass, men
annars var vidret fint. Nir jag trott-
nat pa att ga i butiker pa Portobello
Road och besoka alla PUB-ar dir-
for att mina pilar tog slut och buti-
kerna var stingda sa kopte jag en re-
turbiljett frain Paddington Station till
Slough. Dit anlédnde jag mitt i lunch-
en och tog mig till virldshuset White
Horse, men inte sjong dom dir inte...
Visserligen fanns det en sorts Jo-
sepha med vacker rost och snygg
blus, som serverade mig en hot roll
och en 6l, men det var det narmaste
en operett jag kom den gangen.

Nir jag vil blev insldppt efter nog-
grann kontroll i entren fick jag en
“barnskoterska” med mig for att inte
ga vilse - sa dom. Det var vil for att
jag inte skulle f4 se och hora for mye-
ketkan jag tinka mig. Lite fick jag re-
da paialla fall och déribland att den
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portabla 64:an nu skall heta SX-10
och att man dnnu inte bestdmt sig for
om den skall tillverkas med dubbla
diskstationer och kallas DX-10. Man
lar fa veta’t framat jul om det blir nan
DX-ing med Commodore-maski-
ner under granen. Programmen till
VIC-20 och 64:an sdldes genom den
postorderavdelning som fanns, VIC-
SOFT, och didr man salde bade egna
och andras program till alla kunder
ute i landet direkt och i samarbete
med sina aterforsialjare. Man hade
mycket stor framging med denna
verksamhet och det ryktades att na-
got liknande skulle kanske starta i
Sverige ocksa. Det fick mig att spetsa
utvixterna pa sidan av huvudet igen
och stilla néagra forsatliga fragor.
Man svarade bla. att av alla de
hundratals program som kom in till
VIC-SOFT for testning foére even-
tuell forsdljning. sa var det en tredje-
del, som var siljbara. Men dessa var
istéllet desto bittre. Man talade ock-
sd om att man mérkt en gradvis for-
béttring av program fran fristiende
programmerare under den senaste
tiden. Men man talade inte om nér
man fick fram COMAL-80 till 64:an.,
for det visste man inte. Detdren affir
for Commodore/Danmark, sa man.

Javad kunde jag vdl gora annat dn
att forsoka ta mig till Danmark ock-
s4? Dar triffade jag en liten servitris
pa en trevlig dansk Kro, och sen var
den dan slut. Nista dag forsokte jag
igen, att komma in pd4 Commodore
Danmark’s kontor, men da hade alla
gatt till lunch. Skam den som ger sig
- efter lunchen, nir alla dr pa gott
humor av smorrebréd och danskt 6l
da skall det val ga litt att komma in,
tinkte jag.

Mycket riktigt, nu gick det bra. Sa
bra att jag t.o.m. fick se en, tink det,
se en och halla i en diskett med
COMAL-80 till 64:an!!! Antligen. Sa
fick jag se en dansk handbok om
COMAL pa 64:an, skriven av Borge
Christensen och dessutom hérde jag
att man talade i telefon med en kille i
Goteborg, som skulle dversitta den-
na handledning till svenska! Har
kan alltsd hdnda saker i host eller
snarare i vinter. Men man markte att
jag hade ovanligt flaxande hudfli-
kar pd huvudets utsida och 14t mig
genomgad kaffebehandlingen &4ven
har. Samma resultat - hemresa.
Sen flog jag - tinka sig en sjoman

till lufts - till Kgl Huvudkommunen
och skulle besoka Mr G pa Huvud-
kontoret. Honom missade jag, men
fick triaffa flera av hans nidrmaste
under en paus i slitet med att halla
ihop alla tyglarna. Fér om man skall
ta en histterm sa dr det vl inte fyr-
spann utan snarare dttaspann som
Mr G helst kor. Han kanske borde
stdlla upp vid kortdvlingarna pa Tjo-
l6holm?

Men det var ju inte om detta jag
skulle beritta. utan om vad jag lycka-
des hora under ivrigt hoppande mel-
lan vrirna pa det gamla kontoret.
Det forsta jag horde var att alla nu
forvintade sig forfarligt mycket av
det nya kontoret, dit man trodde att
man skulle fa flytta under novem-
ber. Visserligen hordes nigon rost
som trodde att "det var nog dverbe-
folkat redan nédr vi kommer dit”, men
denna rost var det ingen som brydde
sig om. En annan sak som jag bara
rakade hora till hilften var att man
just holl pa att bygga upp en egen
postorderverksamhet dar man tink-
te sig att sidlja program och bocker
och tillbehor sa att aterfoérsiljarna
inte skulle behova ligga med sa myec-
ket pengar bundna i lager av sddana
produkter. Man hade nagot speciellt
knep for att fa aterforsdljarna att
gilla verksamheten, men vilket lyc-
kades jag inte lura ut...

Niir jag sedan promenerade i sak-
ta mak till orderavdelningen, kunde
jag av forbiflygande ordersedlar se,
att det verkade som om skolorna i
mycket stor omfattning képer Com-
modore-datorer. Man har ju redan i
dag pA manga stiillen PET-ar och nu
kommer 64:orna stort. Det verkar
som om ldrarna och skolledningar-
na kommit underfund med att det ir
en ruskans bra liten dator till ett
ruskans bra litet pris! Och dessutom
kommer ju COMAL-80 nu, det nya
skolspraket just till 64:an. Jo, en sak
jag glomde beritta frin Danmark,
man tror att en cartridge (plug-in)
med den stora COMAL-80, version
2.0, kraftfull och fin, kommer i de-
cember!!!!

Kommer sedan nu bara ordentli-
ga undervisningsprogram ocksa, da
far nog alla som tdnker pa sina
compisar se upp!

Men nu maste jag rusa, baten gar
snart! )

Er vin Kapten STORORA

rd

DAIA AlD

presenterar

¥ % VIC-20 PROGRAM * %
¥ ¥ VIC-64PROGRAM ¥ *

Brett programutbud inom:

e Statistik

e Matematik

e Geometri

e Lantmateri

e Privatekonomi

e Spel

e Navigation

e Kalenderberdkning

e Chiffrering

e Resultatberdkning for
sdllskapsspel, tips, lotterier

Sénd efter kostnadsfri program-
forteckning!

DATA AID
Eriksgatan 14
52100 Falkping

VIC-bocker!

Spela VIC!

av Tim Hartnell och Mark Ramishaw

Ca 75 wdliga spelprogramlistor
for VIC-20. Bildskirmstextei pa
svenska. En dversittning av boc-
kerna Zap Pow Boom och Sym-
phony For A Melancholy Compu-
ter i en volym. Pris 135:— inkl
moms och frakt.

Mastercode for VIC-64
av David Lawrence och
Mark England

Ett programvarupaket med bla
disassembler och assembler, hir
presenterat i form av kompletta,
fylligt kommenterade listor. Mas-
kinspriksrutiner for 14 nya BASIC-
kommandon ingir. Utkommer 1
januari. Pris 145:— inkl moms
och frakt.

Ring 018/32 05 75 och bestall!

applica

BOX 9014, 75009 UPPSALA 018/320575%
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For tid och evighet...”
KALENDERPROGRAM

Almanackor dr ju oumbirliga hjélp-
medel for att orientera sig i tillvaron.
Felet med dem é&r att de bara giller
for ett ar i taget. Den som vill ha en
evighetskalender kan faktiskt pro-
grammera in en sadan pa sin VIC,
fast det blir forstas ett ganska vidlyf-
tigt program.

Problemet ar for det forsta att vi
bytte "stil” ar 1753, da vi fick den gre-
gorianska kalendern i stéllet for den
julianska (som alltjamt anvinds i
Sovjet och en del andra ldnder). Pa
sa sétt infordes en ny skottarsrik-
ning bl.a. Det dr ju skottiren som
stiller till trassel i ordningsfoljden,
bl.a. ndr man ska rikna ut veckodag
for ett visst datum.

Det finns olika sitt att losa skott-
arsproblemet i ett kalenderprogram.
Ett dr att utga fran regeln att samma
veckodag aterkommer pa samma
datum vart 28:de ar. Det stimmer sa
linge man bara haller sig inom ett
arhundrade. Overskrider man sekel-
granserna sa blir det fel.

Det program som presenteras hir
ar i princip mycket enkelt. Det base-

rar sig nimligen pa fenomenet, att
aretinte har jamt 365 dagar utan fak-
tiskt omspanner 365,2425 dygn. Av-
kortat till 365.25 fas automatiskt ett
tillagg for skottdagen vart fjarde ar
utan nagra krangliga IF-satser. De
enda undantagen giller sekelskifte-
na 1800 och 1900, som inte &r skott-
ar. Dar hoppas skottarsméanaden
februaris 29 dagar 6ver med en
IF-sats.

Programmet. som ticker alla ar
mellan 1753 och 2100 ir ganska
langsamt, eftersom alla rikningar
sker fran 1753. Men det dr i stallet sa
mycket sikrare.

Nir infaller pasken

Det andra programmet riknar ut pa
vilket datum pdskdagen infaller un-
der valfritt ar. Det dr ju som bekant
lite olika med den saken. Det var pa
kyrkomotet 1 Nicea ar 325 som det
bestimdes att pasken skulle intriffa
forsta siondagen efter forsta fullmanen
efter vardagjiimningen, dock inte sena-
re éin den 25 april.

Det dar kan ju lata lite avskrack-
ande for en programmerare, men
problemet ér till storsta delen redan
lost av den geniale tyske matemati-
kern Karl Friedrich Gauss, som ar
1800 konstruerade en formel for ut-
rikning av paskterminen.

Den hir formeln dr ganska in-
vecklad. Det tar tid att handskas med
den for hand med block och penna,
och med fickriknare gar det inte
mycket ldttare. Ddremot dr den tim-
ligen enkel att programmera pa da-
torn.

Formeln lyder:
Onskat artal divideras i tur och ord-
ning med talen 19,4 och 7. Nér det dr
gjort tar man resterna efter division-
erna och kallar dem forslagsvis A. B
och C. Till 19*A liagger man ett tal,
som vi kallar M och som ir olika be-
roende pa drhundrade. Ligger arta-
let fore 1800, sa 4r M=15. For aren
1800-1899 har M viirdet 23 och for
1900 fram till 2099 ir M=24.
19*A+M divideras med 30 och res-
ten kallar vi D. Sen tar vi 2*B+4*C+

PET COMMODORE CENTER

Skandinaviens storsta datacenter for PET- och VIC-datorer

Vid Fridhemsplan (Hantverkargatan 87)

hittar Du PCC,

specialisterna pa datorer frain COMMODORE

KUNSKAP KVALITET KOPTRYGGHET

PET COMMODORE CENTER AB

Hantverkargatan 87
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VILKEN VECKODAG?

6*D och ligger till ett tal N, som skif-
tar viarde precis som M. Fore 1800 dr
N=6, 1800-1899 ar N=4 och mellan
1900 och 2099 har N vardet 5.
2*B+4*C+6*D+N ska sen divide-
ras med 7. Resten kallar vi E. For att
fa paskdagens datum adderar man
till sist D+E+22. Om talet man far ar
> =31 infaller pasken pa givet datum
i mars. Ar talet 31 minskar man
med 31 och far datum i april. Skulle
det mot formodan intriffa att svaret
blir den 26 april, vilket det foljande
programmet inte dr garderat mot, sa
infaller paskdagen i verkligheten en
vecka tidigare.
Conny Jonsson

NAR INFALLER PASKEN?
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FARGER

Varfor skall alla program man skri-
ver vara anviandbara? Ofta dr det ro-
ligare (och ibland nyttigare) att skri-
va program som inte gar att anvin-
da till nagot sarskilt. Programmet
nedan &r ett typiskt sidant exempel.
Det dr inte sarskilt avancerat men vi-
sar 4nda nagra intressanta tekniker
som man kan ha anvidndning av i
mer seridsa program. Vad som i kort-
het hdnder niar man kor programmet
ar: forst fylls skirmen med reverse
mellanslag av slumpmissigt valda
farger, och sedan viljs en punkt pa
skirmen slumpmissigt och de an-
grinsande rutorna dndras till sam-
ma firg som den valda rutans. Allt
eftersom vissa firger utrotas kom-
mer det (sannolikt) att bli firre och
farre fiarger pa skidrmen tills att det
bara dr en fiarg kvar. Meningslost?
Javisst!

Versioner finns i BASIC och ma-
skinkod, for bade VIC 20 (program 1
och 3) och VIC 64 (program 2 och 4).
Nar jag upptackt att det gick mycket
langsamt i BASIC (vilken nyhet!)
satte jag mig ner for att skriva ett, vad
jag trodde, enkelt och kort maskin-
kodsprogram. Jag kom inte s& langt
innan jag borjade forstd att det
kanske inte var sa enkelt i alla fall.
Det stora problemet var att ta reda pa
hur man anvédnder slumptal i ma-
skinsprak. Hur jag loste det finns
beskrivet i programbeskrivningar-
na nedan. Jag lar emellertid inte ut
maskinspraksprogrammering nu, sa
ni som inte dnnu behérskar detta far
halla er till BASICvarianten.

De bada BASIC-programmen for
VIC 20 och 64 ir relativt lika (vissa
adresser samt antalet olika farger
skiljer sig) sa jag gar igenom dem
samtidigt. P4 raderna 100-120 lases
forst virden in till en vektor D%.
Dessa virden ér de som skall laggas
till skarmadressen for att komma ét
alla angransande rutor. P4 raderna
140-160 fylls sedan skdrmen med
reverse mellanslag (bildskarmskod
160), och motsvarande adresser i
fargminnet sdtts till slumpmassigt
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valda firger (virden mellan 0 och 7
for VIC 20, och mellan 0 och 15 for
VIC 64). Darefter viljs en punkts
adress P 1 fargminnet slumpmis-
sigt, och adressens firg C tas fram
(rad 180). Pa raderna 190-220 adde-
ras viirdena i vektorn D% till P i en
loop, och om den resulterande
adressen ar ritt (dvs ej utanfor farg-
minnet) sétts den till fargen C. Alla
angransande rutor till den valda
punkten P kommer alltsa att fa sam-
ma firg som P. Slutligen, pa rad 230,
hoppar programmet tillbaka till rad
180 och viiljer en ny punkt.

Programmen é&r korta och enkla
och erbjuder antagligen inget nytt
for den mer avancerade anvidnda-
ren. Men for den som inte hallt pa sa
lainge med programmering kan an-
vandningen av en vektor kanske
vara intressant. Hur som helst ar
programmen skrivna med tanke pa
att vara lattlasta och lattforstaeliga. I
manga fall dr detta att foredra jim-
fort med program som visserligen dr
lite snabbare men darfor ocksa myc-
ket krangligare. Om ni inte visste det
innan (jag tror att jag har sagt det
forut), fir man en tomrad genom att
forst skriva radnumret, sedan ett gra-
fiskt tecken, ett mellanslag och ytter-
ligare ett grafiskt tecken. Ndr man
sedan slar RETURN och program-
raden laggs in i minnet, kommer de
grafiska tecknen att ignoreras och
raden alltsa besta av endast ett mel-
lanslag.

Ur programmeringsteknisk syn-
punkt dr maskinkodsprogrammet
mer intressant. Dar anvinds en del
intressanta rutiner for att fi fram
slumpal inom ritt granser. Program-

Exempel 1.

LLf #$83
LDY #$ES
J5k $B391
LDx #<THL
LDY #>THAL
JSR $BEL4

J$U3E9 = lo@l
($D331>

($DBD4)

Exempel 2.

JSR $EGBE ($EGEB) FIxA SLUMPTAL
LDA #<TAL
LDY #>THL
JER $BAZ8 ($DA28)

JER $BYF7 C($D7F7)

men ir listade i form av BASIC-pro-
gram som POKEar in maskinkods-
programmet och sedan satter igang
det. Eftersom det &r relativt sma de-
lar av programmet som 4r intressan-
ta, har jag inte tagit med nagon
assemblerlistning. Ni som ir intres-
serade av att se allt i detalj kan ju lis-
ta programmet med en maskinkods-
monitor. De addresser som ges i fol-
jande beskrivning dr addresserna till
VIC 64. med VIC 20:s address i
parentes efter.

Hur genererar programmet da si-
na slumptal? Det anvinder sig na-
turligtvis av BASICens RND-rutin
(kan BASIC, kan maskinkod!).
Startadressen féor RND ir $E097
(SE094 for VIC 20). Det forsta som
gors 4r att tecknet pa flyttals-acku-
mulator nr 1 (fac#l), som antas inne-
hélla argumentet, kollas. Beroende
pé4 om det var positivt, negativt eller
noll, hoppar sedan datorn till olika
delar av RND-rutinen. Dessa delar
har sedan en gemensam Tutgang”
diar de mots igen pa adress $SEOE3
(SEOEO0). Om argumentet dr positivt
anvinds 4 byte fran timer A och B pa
[/O-block 1 till att bilda slumptal.
Eftersom tva av dessa dndras varje
klockcykel blir det inga riktiga
slumptal. Om argumentet d4r nega-
tivt byts bara innehdllet i fac#l:s
mantissa om. Posivt argument resul-
terar i "riktigt” slumptal. Forst multi-
pliceras fac*1 med ett konstant vir-
de, och sedan liggs ett annat kon-
stant virde till resultatet. (Foljakt-
ligen kommer RND(1) alltid att ge
samma resultat varje gang man sit-
ter pa sin dator. Konstantvidrdena ér
dock olika foér olika datorer.) Sedan

JLAGRA 1001 I FAC#!, (A.Y) INMMEHALLER TALET

iC¥,¥Y?» PEKAR FA THL
JLAGRA FAC#1 SO0M FLYTTAL I ADRESS PEKAD PA AY (X.'Y)

CA.Y) PEKAR PR TAL 2
JMULTIPLICERA FAC#1 MED ETT TAL PEKAT FA AY (A,Y)
;KONVERTERA FAC#1 TILL ETT HELTAL SOM LAGRAS 1 ($14)



kors den “negativa delen” (omkast-
ning av byten i fac#1:s mantissa) som
ligger direkt efter. Ndr man skall an-
vinda sig av slumptal i maskinkod
kan man alltsé direkt anropa den del
man &r intresserad av. Startadresser-
na foljer:

RND(pos): $SEOBE (SEOBB)
RND(neg): SEOD3 ($E0DO0)
RND(0): SEO09E ($E09B)

I programmen nedan anvinds
startaddressen for positivt argument.
Eftersom resultatet av RND lagras i
fac#l kan man anvéindaen avbyten i
dess mantissa som slumptal. For att
fa en slumpfiarg goér programmet
foljande:

JSR SEOBE ($EOBB)
LDA $62
AND#$0F (#507)

Anledningen till att ackumula-
torn ANDas med olika virden for
VIC 64 och VIC 20 ar att de har olika
antal fiarger (16 respektive 8 stycken).
Nir sedan skdrmen har fyllts, skall
adresser slumpmassigt viljas i farg-
minnet. Detta skulle man naturligt-
vis kunna gora genom att anvanda
$62 och multiplicera (rotera) ett antal
ganger. Programmet goér emellertid
inte pa det sittet. Det ldgger istillet
upp ett flyttal motsvarande 1001 eller
506 i minnet, och multiplicerar fac#l
med detta varje ging RND har an-
viints. Multiplikationen savil som
lagringen av talet i minnet gér pro-
grammet med hjilp av BASICens
rutiner. Programexempel 1 lagrar
talet 1001 i minnet (med label TAL).
Exempel 2 tar fram ett slumptal och
multiplicerar detta med talet lagrat
under labeln TAL, samt omvandlar
resultatet till ett heltal som lagras i
adresserna $14 och $15.

Martin Fredriksson

Program 1.

FORE 1= TO 7
RERD D«
EXT

188
116

148 FOR I=/es8 TO 5135

1 POKE 1.168° POKE 36720+1. INTARHDCOL 2482

EAT

26 P=33400+NT(RHDCL #5806 CsPEEKCF

8 FOR 3 TO?
: il

ZE4

Fa=p
1F F
o NEWT

n GOTO 180

@A AND P2<=35205 THEHM POKE FZ.C

B DATA =23.,-22.-21,1,3

Program 2.

166 FOR I=8 TO 7

118 : REARD DACID

128 NEXT

138

148 FOR I=1824 TO 2823

158 : POKE I,16@: POKE S54272+I1, INT(RMD{1)%16)

168 NEXT

179

180 P=355236+INTCRNDC1)#%19@1) : C=PEEK(P)

196 FOR Is® TO 7

288 : P2=P+Dx(I1)

210 IF P2>=55296 AND P2<=56235 THEN POKE P2.C

228 NMEXT

230 GOTD136

248

250 DATA -41,-49,-39,1,41,408,33,-1

Program 3.

16 PRINT “TPROGRAMMET LADDAS. "

28

30 FOR 1=7424 TO 7424+155

40 : READ A: POKE I,A

56 NEXT

£6

78 SvS 7424: REM STOPPA MED RUN(STOF + RESTORE

98

169 DATA 165,1,168,250,32, 145,211, 162, 136, 160,29, 32, 212,219, 169, 38, 133, 64
118 DATA 163,158, 133,66 163, 0, 133,63, 133,65, 160,8, 163, 160, 145,63, 152, 72
120 DATR 32, 187,224,194, 163, 165,98, 41,7, 145,65, 165, 64,281, 31, 208, 4,192
130 DATA 249,176,9, 200,208, 226,230, 66,2308, 64, 16, 218, 169, 148, 133, 63, 165, 29
148 DATA 133,64,32, 187,224,169, 156, 160, 29,32, 49, 218, 32, 247, 215, 165,21, 24
156 DATA 185,158.133,21,162,@, 168, 7, 165, 21, 133,66, 177,63, 24, 101, 20, 133
160 DATA 65.177,63,48. 4,144,6,230.66, 176,2. 198,66, 165,66,201,150, 144

178 DATA 16,248, 18,281,151, 268, 19, 165, 65,281,250, 176.4, 161,28, 129,65, 136
128 DATA 16,208,48, 182,233,234, 235, 1,23.22,21,255

Program 4.

18 PRINT "TPROGRANMET LADDAS. "

£

30 FOR I=7#4096 TO 7#4096+158

40 : READ A: POKE 1.A

S@ NEXT

€0

70 SYS 7K4E36: REM STOPPA MED RUNCSTUP + RESTORE

g

98

160 DATA 169.8,141,32, 208, 169, 3, 160, 233, 32, 145,179, 162, 159, 160, 112,32, 212
116 DATA 187,163.4.133,64. 169, 216, 133,66, 163,06, 133,63, 133,65, 160, 0, 163
126 DATA 168,145,63,152,72.32,190,224, 184, 168, 165, 98, 145,65, 165,64, 261, 7
138 DATA 2088,4,192,231, 176, 9, 200, 208, 228, 238, 66, 230, 64, 16, 220, 169, 151, 133
148 DATA 63,163,112, 133, 64,32, 198,224, 163,159, 168,112, 32, 49, 186, 32,247, 183
158 DIATA 165,21,24, 185,216, 133,21, 162,18, 168, 7, 165,21, 133,66,177,63,24
160 DATA 1@1,20,133,65,177,63.48. 4, 144,6,220,66, 176, 2, 198, 66, 165, 66

170 DATA 201,216, 144,16,201,219, 144, 8, 208, 10, 165, 65, 281 , 232, 176,4, 161, 28
186 IATA 129,65, 136, 16,298, 48,182, 215,216,217, 1,41.40,39, 255
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Strukturerade
BASIC-program

Har fortsitter Lars-Erik Bengtsson
sin serie om hur man med lite efter-
tanke och planering kan dra nytta av
moderna strukturerade principer i
sin programmering - &ven om man
anvdander det ostrukturerade spra-
ket BASIC. I niasta nummer av VIC-
rapport kommer hans sista, avslu-
tande artikel. Dar gar Lars-Erik
igenom ett storre program, som
gjorts upp efter de principer han lér
ut.

En dellosning skall bara haen viagin
och en vig ut! Denna form kan be-
skrivas pa ménga sitt. Vi har tidiga-
re studerat grundformerna:
satser
satser

satser T

satser

satserA

!

—)p satserB
e B———— Y
v

Alla moderna sprdk (Pascal, Si-
mula, C, Comal och Ada) uttrycker
dessa pa ett enkelt sitt. Det finns
emellertid andra varianter och de
senaste spraken (Comal och Ada)
tillater former som t.ex. inte finns i
Pascal.

Vigvalet med flera "vagvisare™.

satserh

|vlllkA>
vlk;) satserB

J

vlkc) satserC

]

L’ satserD

villk

"Om villkor A dr uppfyllt utfors sat-
ser A.

Om villkor A inte 4r uppfyllt under-
soks villkoren och om detta &r upp-
fyllt utférs satser B annars under-
soks villkor C osv.

Om inget av villkoren (A, B, C) ar
uppfyllt utfors satser D”.

I Basic skriver vi:

xxxx IF villkor A THEN satser A:
GOTO wwww

yyyy IF villkor B THEN satser B:
GOTO wwww

zzzz IF villkor C THEN satser C:
GOTO wwww

---- satser D

wwww REM ENDIF

Problemen sag vi redan i det enk-
la viigvalet. Enradsvarianten av IF
ger ett begrdnsat utrymme. "Vinder”
vi villkoret far vi istéllet:
xxxx IF NOT villkor ATHEN yyyy
—-- satser A.....

yyyy IF NOT villkor BTHEN zzzz
—-- satser B.....

e GOTO wwww

zzzz IF NOT villkor C THEN vvvv
—-- satser C.....

vvvv satser D......

wwivw REM/ENDIE

som ger obegrinsat utrymme for var-
je alternativ.

Upprepningar med “inre utgang-
ar’.

satserA

-—*(villk

satserB
)

"Utfor satser A - satser B sa linge vill-
koret inte dr uppfyllt. Observera att
satser A alltid utfors i gdng mer d4n
satser B.”

I Basic:

xxxx REM LOOP
---- satser A

yyyy IF villk THEN zzzz
--- satser B

zzzz REM ENDLOOP

Strukturen har ett specialfall av
sarskilt intresse:

._7.. satserA

__<villk

| SRRV Y

xxxx REM LOOP
---- satser A

yyyy IF villk THEN zzzz
—- GOTO xxxx
zzzz REM ENDLOOP

Denna form kallas i Pascal RE-
PEAT-UNTIL. Den generella for-
men 4r ddremot inte tillaten i Pas-
cal.

Ada tillater specialfall som tidiga-
re inte ansags vara strukturerade:

‘vlllkl) satserA

villk2

h, AT iniit

satserB
e

v

xxxx IF NOT villkl THEN zzzz
—-- satser A

yyyy IF villk2 THEN zzzz

--- satser B

— ;. GOTO  xxxx

zzzz REM ENDLOOP

Observera attvillkorl skall vindas
och att villkor2 bibehalls oférdand-
rat.
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rapport

Avslutning:

Vi har nu beskrivit de flesta former
av styrande satser som vi kan aterfin-
na hos de moderna spraken. Loser vi
vara problem med dessa som ut-
gangspunkt far vilikartade program-
strukturer oberoende av spraket vi
anvidnder. Ett Basic-program som
foljer dessa regler blir ddrmed latt att
oversitta till t.ex. Comal. I véra pro-
gramlistor kidnner vi snart igen des-
sa former. Detta gor det lattare for
oss att folja och forsta texten. Det ar
emellertid viktigt att vi ar konsekven-
ta. Kan vi inte vara sidkra pa att pro-
gramtexten ar strangt strukturerad
forlorar vi viktig information. Gor
forst en strukturerad flodesmodell.
Beskriv sedan denna med hjalp av
spraket.

PRENTICE HALL

Fran Prentice-Hall kommer ett antal
intressanta bocker om VIC-20 och 64
varav nagra recenseras i detta num-
mer. Enligt katalogen har man fol-
jande titlar klara:

Elementary Commodore 64 by
William Sanders.

Using the Commodore 64 in the
Home by William Behrendt & Hank
Liubrach.

Commodore 64 User’s Guide by
Tim Onosko.

Commodore 64 Computing by lan
Sinclair.

Sprite Graphics for the Commo-

dore 64 by Sally Larsen.

VIC BASIC: A User-Friendly
Guide by Ramon Zamora.

The Elementary VIC by William
Sanders.

Getting the Most From Your
VIC 20 by Hank Librach.

Kids and the VIC by Edward Carl-
son.

Man har dven ett par program
med tillhérande bocker:
Start with BASIC on the Commo-
dore VIC-20 by Don Monro.
Miner 2049’er by Jerry Brechner.

Krangliga tecken i listorna?

Eftersom manga har efterlyst in-
formation om hur man far fram de
kenstiga svarta tecken, som syns i
listorna ibland. har vi hér tagit fram
for VIC-20 .exempel pa vad som
hander ndr man anvidnder olika
styrtangenter innanfor citationstec-
ken.

For det 4r ju bara diar som teck-
nen kommer fram! Vi beklagar att vi
inte tidigare uppmiarksammat pro-

blemet, men vi béttrar oss ju..., eller
hur? Hir foljer i alla fall listningen
och tangenterna i klartext. Nedan-
stdende listning avser endast s.k. ver-
saler (stora bokstiver). Star maski-
nen sa instilld att den ger sma bok-
staver far vi ytterligare nagra tecken,
men de hann vi inte med fore press-
laggningen, sa dem spar vi till nésta
nummer av VIC-rapport.

18 PRINT" m " CTRL-1

28 PRIWMT" & " CTRL-Z

38 PRINT" & " CTRL-3

48 PRIMT" @ " CTRL-4

59 PRIMT" 4 " CTREL-S

&8 PRINT" & " CTEL-6

78 PRINT" B " CTREL-V

ea FRIMT" W " CTRL-8

98 PRINT" @ " RVYS OH

1@ PRINT" ® " RVS OFF

118 FREIMT" & " HOME

128 PRIMT" 71 " CLERK CSHIFT HOMED

128 PRIMT" W " CESE DOWH

14@ PRIMT" 71 " CRSE LF RS0 i
158 PRIMT" @ " CRSR RIGHT (MARKOR AT HOGERD
168 PRIMT" M " CRZRE LEFT (MAREDR AT YANSTER?
178 PRIMT" m " F1

126 PRIMT" A " F2 CSHIFT F13

1989 PRIMT" ® " F3

2B PRIMNT" B " F4 <SHIFT Fao

218 PREIMT" 18 " F3

22 PRINT" @ " Fa CSHIFT F32

228 PREINT" W " FY

240 PRIMT" R " F2 (SHIFT F72

258 PRIMT" MU AR DET SLUT"

Bland kommande nyheter kan
namnas:

Gordon - 100 Programs for Com-
modore 64.

Gratte - Starting with Comal.

Winter - Computer playground:
Commodore 64/VIC 20.

Zamora VIC BASIC.

Bush - VIC 20

VIC 20: Fifty easy to run computer
games.

Sovego - VIC 20 programmers note-
book.

VIC 20 Games, Graphics and
Applications plus Cassette.
Hakell - Commodore 64/VIC 20
Ruston - Pascal with your Basic
micro.
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Calc Input

Hur ofta har man inte dnskat att
man kunnat ge ett uttryck som input
nir man velat ta in ett virde for en
variabel. En dator ar ju till for att ut-
fora berdkningar at oss och man
skall inte behova sitta med en rdkne-
dosa bredvid sig for att kunna svara
pa de fragor som ges pa skirmen. Jag
fick for en tid sedan till uppgift att16-
sa denna uppgift och skall hir redo-
visa vad jag kom fram till. Rutinen &r
avsedd for VIC 20 men jag tror att det
rdcker att &ndra pa raderna 60030,
60040 och 60050 for att den skall
passa for 64:an. Detta har jag dock
inte kunnat testa sa ni som vill an-
passa rutinen fér denna maskin far
experimentera lite med dessa vér-
den.

Vad innebir di ett calc
input?
Den normala input rutinen fodrar ju
att man antingen ger ett flyttal eller
en strang som input. Eftersom vi hir
bara skall titta pa flyttal sa later vi
input rutinen behélla sin gamla
form vad det giller stringar. Nir
man skall mata in ett flyttal till ett
program anvinder man vanligen en
sats i stil med
10 INPUT A
och datorn kommer dé att "putta” ut
ett fragetecken samt tinda cursorn
for attindikera att den véntar pa data
frin operatdren. For oss ar det da
bara att skriva in det tal vi vill mata
in och sedan ér allt frid och frojd.
Tank dig nu ett fall nér vi istallet
for att skriva 2E 2 som input hellre
skulle vilja skriva
2 SINQ2*)2 * X1 2 - 88

18 FORI=ETOLE
28 GOSUBe@ee POl a=IH

EEEE THRUT AH$
%)

Med den normala inputrutinen s
gar detta inte sarskilt bra utan vi far
berikna det aktuella uttrycket pa
tex. raknedosa och sedan mata in
svaret till VICKE. Den rutin som
redovisas har loser detta problem
och du kan kasta riknedosan all
varldens vég.

Nagon kanske tycker att uttrycket
ovan inte alls behover berdknas in-
nan man matar in det till datorn, det
4r ju sa latt att programmera in den
aktuella formeln i programmet.

Detta 4r ju ocksd mycket riktigt
sant men ibland intriffar fall nar
man behover "inputta” olika berik-
ningsintryck varje gang och att da
gora om programmet varje gang for
att mota den nya situationen dr bade
tidsédande och trakigt. Lat oss titta
pé ett exempel dar en rutin av detta
slag skulle vara anvidndbar.

Antag att vi vill gora ett program
som tar in tio olika virden pa en
effekt och lagrar detien vektor X(10).
Detta program skulle man da kunna
skriva tex. s hér

10 FORI=0TO 9
20 INPUT P(I)
30 NEXT

Den elektriska effekten kan nu ges
av tre olika uttryck:

1) Miter vi spanningen (U) och
sttommen (I) i ett kretsnit sd ges
effekten (P) av uttrycket P=U*]

2) Miter vi en resistans (R) och
strommen (I) s ges effekten av ut-
trycket P=(Ip 2)*R.

3) Miter vi en resistans och spén-
ningen sa ges effekten av uttrycket P
= (UA 2)/R.

AR 18 PRIMT"OY - IFA$=""THEHAE="8"
FRIMT"SBMIH=" A% " GOTOEBE7E
IF LEMCA$O 11 THENFRINT "I,

63943 IF LEMCA$)>23THEHPRINT 1" ;
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IF LEMCAEI SO THENFREIHT T
PRIMT"TTTTI (POKELSS, 1 ' FOKEES1, 12 EMD
PRIMT"d?": IH: A$="" EETUREH

Om alla dessa situationer uppstar
lika ofta skulle vi behova tre olika
inputrutiner eller en enda dar vi
beridknade uttrycket pa t.ex. en rak-
nedosa innan vi slog in det pa da-
torn. Med subrutinen som ges hir
har vi mojlighet att ge sjdlva berdk-
ningsuttrycket som input och slipper
alltsd tdnka pa hur vi erhéller det
viarde som datorn skall matas med.
En annan egenskap hos rutinen ar
att man kan anvinda variabler vid
input. Antag tex. att flyttalsvaria-
beln Q 4r definierad redan tidigare i
programmet. Ett input pa formen
LOG(Q*2E,)
ar da fullt mojlig. Detta kan vara bra
att ha nédr det man "inputar” skall
multipliceras med en konstant som
arvald bland néagra standardvirden.
Man behover d4 bara definiera
dessa standardvérden tidigare i sitt
program och kan anvinda dem fritt
nar man vill 1ata programmet arbe-
ta at sig.

Hur anvinder man da

programmet?

Detta ar enkelt. Man ersitter bara
den aktuella INPUT med ett sub-
rutin-anrop till 60000 eller var man
nu har lagt denna rutin. Nir rutinen
anropas sé lagger den ut ett fragetec-
ken och tinder cursorn pa vanligt
manér. Du kan da ge ditt input pa
den form du onskar. Som vanligt,
dvs ett flyttal eller som ett berik-
ningsuttryck av godtycklig kom-
plexitet. Berdkningsuttrycket bor
dock inte vara ldngre dn ca 3 rader,
men denna ldngd récker gott och vil
i de flesta fall. Nar man atervinder
fran rutinen sa innehaller variabeln
IN resultatet av berdkningsuttrycket.
Strangvariabeln AS$ ar ocksa uppta-
gen men denna sitts till lingden noll
i den sista raden och han har alltsa
inte tillgang till uttrycket.

I0FORI=0TO 9
20 GOSUB 60000 : P(I)=IN
30 NEXT

En forklaring av hur programmet
fungerar kanske ar pa sin plats. Den
normala inputrutinen ersétts i sub-
rutinen av ett input av en string.
Denna godkénner alla typer av in-
put och siger inte till om man tex.
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svarar "KALLE" istillet for ett flyttal.
Resultatet av att ge tex. "KALLE”
som input blir samma som att sla
return eller bara skriva 70". I alla
dessa fall s 4r det alltsa noll som du
matar in.

Pa rad 60010 si rensas skirmen
och pd den efterféljande raden
skrivs IN, ansatt till det aktuella
uttrycket, ut.

Raderna 60030-60050 skéter om
att flytta cursorn uppat ett antal
rader beroende pa hur langt berik-
ningsuttrycket var. P4 rad 60060 flyt-
tas cursorn uppat fyra rader varje
ging. Men poke 198,1 talar vi sedan
om att det finns ett tecken i tangent-
bordsbufferten. Poke 631,13 ligger
in koden for RETURN i denna buf-
fert. Raden avslutas som du ser med
END. Detta kan kanske vara lite for-
vanande. Ndr vi nar END sa gér pro-
grammet uti DIREKT MOD dvs det
forbereder sig for att lagga READY
pa skdrmen och boérja blinka med
cursorn. Samtidigt bodrjar VICKE
dock kolla om néigon tangent har
tryckts ned och genom vara pokar sa
har vi lurat systemet att tro att RE-
TURN har slagits ned, eftersom ko-
den for RETURN (13) ligger i tan-
gentbordsbufferten. Efter vara cur-
sorforflyttningar sa ligger cursorn pa
den rad dér vi skrev ut IN = berik-
ningsuttryck:goto 60070. och effek-
ten blir att datorn tror att detta &rvad
vi skrivit pa tangentbordet och se-
dan, genom att sla return, vill att den
skall behandla.

Detta sétt att lura datorn &r an-
vindbart i en mingd fall tex. nir
man vill skapa ett program som skri-
ver sig sjdlv och kan vara nyttigt att
ligga pd minnet. Vad man gor ar allt-
s att ldgga antalet tecken man tin-
ker poka in i tangentbordsbufferten i
minnescell 198 och sedan ligga ko-
derna for det man vill ha utfort i
minnescell 631 och framéat. Du kan
maximalt ldgga 10 tecken i bufferten.

Den sista raden slutligen skriver ut
resultatet av berdkningsuttrycket sa
att man far koll pa detta och atervén-
der sedan genom RETURN till det
subrutin-anrop som kallade pa ruti-
nen. Observera att denna rad exe-
kveras bara efter det att END har
korts i rad 60060.

Ake Hedman
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- ett registerprogram for VIC-64
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Compsoft Lattfil heter ett nytt regis-
terprogram fran samma foretag, som
siljer DMS och DELTA, tva pro-
gram som #r vdlkidnda och déir tex.
DMS utndmnts till arets program-
vara i England 1982.

Programmet, som ursprungligen
hette Easy File (det blir ju littfil pa
svenska!) kommer fran Simple Soft-
ware i England. Det har genomgatt
en grundlig omarbetning betriffan-
de skdrmhantering och mycket an-
nat som gor det anviandarvanligt.
Som kronan pé verket har man lagt
in en liten modul som gor sdkerhets-
kopiering pa enkelfloppy, dvs en
standard 1541-floppy till 64:an.

Program och data ligger pa sam-
ma disk (poster lagras pa disken allt-
eftersom de skrivs in for att fa storsta
siakerhet och bekviamlighet). Storsta
poststorlek ar 256 tecken, dvs en post
per block.

For att rakna ut maximala antalet
poster gor man sa hir: Antalet filt

Peter Elmlund

Ake Fredriksson
Lars-Erik Bengtsson
Martin Fredriksson
Ake Hedman

Ansvarig utgivare:
Redaktor:
Ovr. medarbetare:

Annonsorder och annonsmate-
rial (heloriginal eller negativ
film) enligt Overenskommelse
under 1983.

antalet tecken i posten. Summan
man far 4r poststorleken. Posterna ar
dynamiska, vilket gor Lattfil till ett
ekonomsikt program. I en post kan-
ske efternamnet tar stor plats, i en
annan dr kanske adressen lang.

Programmoduler for etikettut-
skrift och foér beridkningar i registret
finns ocksd. "THOj medlemsavgiften
med 10:- fér alla seniorer” arett av de
enklare tricken som Littfil kan utfo-
ra.

Rapportgeneratorn har dven den
processmojligheter. "Skriv en lista pa
alla i fotbollssektionen och skriv
ocksd ut spelarnas genomsnittsal-
der” 4r en annan uppgift, som Littfil
klarar galant. Eller "Ge vinstlistan
med vérdet inklusive och exklusive
moms samt totala vinstvardet”.

Sortering och sokning kan ske pa
vilket falt som helst. Urval kan ske pa
hela falt eller delar av filt (t.ex. alla
som har efternamn péa -son).

Lattfil siljs av Compsoft i Farsta.

multipliceras med 2. Dartill laggs J. Stiernborg

Jorgen Stiemborg
Peter Tegelberg

Annonser:  Telefon 031-87 70 84
Tryck: Olandstryckarna AB, Borgholm
Layout: Ottoson's Reklam

Tryckforfarande: Offset

Upplaga 30.000 ex.

Niasta nummer av VIC-rapport ut-
kommer den 7 febr. 1984. Manus-
stopp den 29 dec. 1983.
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Nya ldrobocker
till VIC-datorerna

Som alla datorintresserade i dag vet,
finns till VIC-20 ett av marknadens
mest kompletta liromedelspaket pa
svenska. De flesta av dessa bocker
har framtagits av Forlagsgruppen
som 4r ett litet specialférlag inom
datalitteratur.

Nu har man kompletterat bokse-
rien med ett stort antal bocker till

gruppstudier, som
gymnasieskola m.m.

manhang.

forlaget att den ar utmarkt for bad
sjdlvstudier och olika former av

studiecirklar,

Detta giller for ovrigt alla Forlags-
gruppens bocker. De dr medvetet
skrivna for att passa i de flesta sam-

ta med firg for givetvis ska grafiska
program vara gjorda i effektfulla far-
ger.

Med programexempel beskrivs
hur du bygger upp olika former av
diagram och hur du plottar kurvor
med hjilp av grafiken.

Sprite
En effektfull variant av grafik ar de
s.k. "sprites”. Det ar forprogramme-
rade grafiska figurer som man med
enkla kommandon kan anvinda for
“rorliga bilder” pa bildskdrmen.
For att riktigt forsta sprites maste
man vara lite orienterad i binéra tal-
systemet, samt veta lite om minnes-

VIC-64. En VIC-64 tillsammans med
de hir bockerna borde vara en av
marknadens mest prisviarda hemda-

torer i dag.

Grundbocker till
VIC-64

Tre grundbocker har tagits fram till

VIC-64 pa samma sitt som tidigare
gjorts till VIC-20.

Basic p3 VICHY
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BASIC PA VIC-64

Den forsta boken for nyborjare be-
skriver uppkoppling och tangentord.
For den som inte kan basicprogram-
mering dr det hir en bok som litt-
forstaeligt beskriver grunderna i
BASIC. Boken ar genomgdende
skriven med programexempel som
praktiskt skall koras pa datorn.
Hela tiden beskrivs nya detaljer i
programmeringen noggrannt. Pa
grund av bokens uppldggning anser
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uppbyggnaden. Allt detta beskrivs i
det hir avsnittet tillsammans med
programexempel pa hur du bygger
dina egna sprites. Det har dr tekniskt
avancerat men beskrivet ovanligt
lattfattat.

Du far ocksa en beskrivning pa
hur du kan bygga en helt egen tec-

kengenerator med egna grafiktec-
ken.

Hair far du ldra dig alla grundin-
struktioner, kommandon och funk-
tioner. Du far ocksa lara dig olika be-
grepp inom programmering, som
subrutiner, flodesplaner. stringar,

indexerade variabler m.m.

Grafi o Ljudl
pavic -(4M

Ljud
guy,ewmdm‘ﬂ Ljuddelen pa VIC-64 &r mycket
avancerad. Anvindandet av den be-
skrivs ganska kortfattat, men fullt
tillrackligt for den som vill ga vidare
och gora avancerade ljudillustratio-
ner.

En positiv detalj i boken dr att den
har 7 appendix langst bak i boken.
Dessa fungerar som uppslagsverk
for adresser, teckenkoder och andra
viktiga detaljer som ofta behovs vid
programmeringen.

AN “1\“1‘\“““ \l“‘““‘““

Grafik och ljud pa
VIC-64

Det finns manga finesser och spe-
cialfunktioner hos VIC-64. En hel
del av dessa beskrivs i den hidr boken
och for dig som har en VIC-64 dr det
hir en naturlig fortsédttning pa grun-
derna i basicprogrammering.
Titeln pa den hir boken kan inte
omfatta allt du far ldra dig. Givetvis
ar grafik ett omfattande avsnitt. Det
finns mangder att lara inom grafi-
ken. Forst har du alla standardgra-
fiktecknen (de som finns pa tangent-
bordet). Det beskrivs hur du bést och
lattast anviander dessa. En rolig de-
talj 4r att man samtidigt lar sig arbe-



Den hidrboken kompletterar de and-
ra tva grundbockerna for att ge dig
en komplett uppfattning om vilken
komplett dator VIC-64 ér. For dig
som kopt kringutrustning till VIC-64
ar SYSTEM VIC-64 oumbirlig om

du vill fa ut det mesta av din utrust-
ning.

Har beskrivs med léttfattliga pro-
gramexempel hur du bést anvinder
skrivare, kassettbandspelare och
flexskiveminnet. Speciellt flexskive-
minnet dr mycket detaljerat beskri-
vet. Dels lite tekniskt hur det funge-
rar och dels hur man programmis-
sigt nyttjar det (bl.a. med ett litet re-
gisterprogram).

En kort orientering om hur paddle
och joysticks fungerar ges ocksa i
den hir boken.

SYSTEM VIC-64 avslutas med att
beskriva en utékad BASIC som he-
ter TOOL 64. For att kunna anvin-
da den méaste man kopa en cartridge
som heter TOOL 64. Det dr en kas-
sett som trycks in i datorn och dkar
ut BASICen till en helt otrolig niva
for en sadan hir typ av dator.

Forlagsgruppen har producerat ett
mycket trevligt ADB-paket till ett
relativt billigt pris. Det innehéller
ovningsprogram for Redovisning,
Registerhantering samt Ord- och
Textbehandling.

Man kan kopa varje del for sig
eller hela utbildningspaketet, vilket
ger ett betydligt reducerat pris. Koper
man hela ADB-paketet levereras det
i en trevlig samlingspidrm dir man
forvarar bade program och bocker.

Pirmen innehdller da Register-
progam, Redovisningsprogrammet
V-bok med programnyckel och
TEXT 64. Dessutom en teoribok i
ADB samt arbetsbocker till ovan-
stdende program. Register- och redo-
visningsprogrammen dr utbild-
ningsprogram, vilket innebir sam-
ma kraftfulla program som proffsva-

rianten men strypta i antal poster
respektive verifikat.

Med hjilp av 25 6vningar arbetar du
dig praktiskt igenom de moment
som brukar forekomma i register-
sammanhang.

Man kan tycka att ett register dr ett
register, det skall man inte behova
trina pa. Faktum ér att en genom-
korare av den hidr modellen ger bade
inblick i programmets mojligheter
och ideer som man kan ta med till de
register man arbetar med.

Alla bockerna éar rikt illustrerade
med bilder pa utskrifter. Det ir inte
alltid dessa bilder stimmer riktigt pa
grund av den snabba utveckling och
att programmet fOrbattrats flera
ganger under produktionen.
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Redovisning liksom de ovriga boc-
kerna startar med en uppkopplings/
uppstartsbeskrivning. D& du startat
upp programmet arbetar du i ett litet
modellforetag dir du sjdlv fungerar
som kamrer.

Med hjilp av en mingd verifikat
gor du en grundboksregistrering
med en valfri kontoplan dir du kan
vilja mellan férening, foretag, jord-
bruk eller egen kontoplan.

Med styrda ovningar kan du stu-
dera olika rapporter som resultat-
rapport, balansrapport och moms-
rapport. Du far ldra dig att gora pe-
riodavslut occh arsbokslut.

Det hir materialet 4r mycket pris-
vartoch i dag lar det vara svart att for
samma kostnad hitta motsvarande
utbildning. Materialet dr upplagt sa
att det passar savil skolor, studiefor-
bund, storre foretags internutbild-
ning och mindre foretagares intro-
duktion till ADB.

|

Ord och Text
behandling

sume. Wikd s
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Den hir boken dr som de tva 6vriga
en praktiskt upplagd bok med ming-
der av 6vningar.

Programmet som anvdnds &r
TEXT 64 och helt professionellt, allt-
sd ingen utbildningsvariant utan
helt anvindbart inom foretaget.

Boken ir upplagd for att likna
verkligheten sd mycket som mojligt.
Forsta 6vningen &r ett handskrivet
brev. Direfter foljer dvningar dar
man gar in och korrigerar i texten.
Flera dvningar visar texten tva gan-
ger. Bida med felaktig text men den
ena med inlagda korrektionstecken.

Givetvis bade for att du skall se alla
fel och for att du ska fa traning i hur
text korrigeras.

forts. ndista sida

D



Med de 6vningar som ingar far du
trina i normal texthantering, som
bladdring i texten, utbyte, radering,
insdttning av ord eller texter m.m.

T h
CALC RESLILT

ha VIC-b4
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Calc result pa VIC-64

Handic Software har tagit fram ett
kalkyleringsprogram till bl.a. VIC-
64. Det heter Calc Result och be-
skrivs 1 flera undersékningar som
mer avancerat in VisiCalc. Till 64:an
finns den i tvd versioner, dels en
enkel: Calc Result Advanced. Det ar
avsett att anvidndas tillsammans
med egna applikationsprogram for
att gora lite mer avancerade kalkyle-
ringsarbete med snygg presentation
av resultatet. Att fa resultatet snyggt
presenterat 4r nog sa viktigt vid sa-
dana hir arbeten.

Sune Windisch pa Forlagsgrup-
pen har gjort en arbetsbok till den
hir programvaran for att oka forsta-
elsen for vad Calc Result kan an-
vindas till. Boken é4r i forsta hand
avsedd att anviandas till Calc Result
Advanced tillsammans med den
manual som féljer programmet.

D4 man koper boken ingar en
flexskiva som innehaller ett antal
applikationsprogram av samma typ
som man shilv skall skriva. Avsikten
med boken ir inte att ge dig dessa
program sa att du slipper gora egna,
utan att visa hur man gor sadana har
applikationsprogram.
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Efter den generella uppstartsru-
tinen och beskrivning av grundernai
Calc Result kommer évningarna i
var sitt kapitel. Alla applikationspro-
gram finns pa flexskiva, men avsik-
ten ar egentligen att du ska skriva in
programmen sjdlv enligt beskriv-
ningarna. Detta for att lira dig mer.

Flexskivan kan du ha som en siiker-
het for att studera hur resultatet ska
bli.

Foljande ovningar finns med i
boken:

Varulager, Invantarieforteckning,

korjournal, priskalkyl och deklara-
tion.

Deklaration &dr inte avsett att ut-
fora din deklaration d&ven om pro-
grammet kan det. I stallet 4r det med
for att demonstrera s.k. global rekal-
kylering, vilket innebir att man kal-
kylear &ver flera sidor. Programmet
ar konstruerat for att beskriva sjilva
tekniken.

Finska bocker
till VIC-64

Vara finska ldsare kanske gliads at att
flera av bockerna kommer pa finska.

I dag finns endast Basicboken
tryckt pa finska men bade Grafik
och ljud och System pa VIC-64 ar
oversatta och haller pa att tryckas i
en finsk variant.

I ovrigt haller man pd Forlags-
gruppen pa med ett tekniskt paket till
VIC-64 pa samma sitt som tidigare
gjorts till VIC-20. Det lir dock inte
bli fardigt forran till varen. Aven till
Calc Result har man planer pa en
arbetsbok till, men nu med inrikt-
ning pa teknik.

Alla Forlagsgruppens bocker siljs
genom Handic’s aterforsiljare. Den
som vill veta mer om bockerna kan
ringa Forlasgruppen i Norrkdping
011-13 40 80, som kan svara pa de

The Working
Commodore 64

Denna bok av David Lawrence
innehaller 20 BASIC-program for
64:an. Kan det vara nagot att ha?
Ja, om du programmerar i BASIC,
sa far du dels 20 nya program att
skriva in, dels en méngd forslag pa
rutiner som gar att anvinda i alle-
handa program. Alla program ir
skrivna i modulform, och alla pro-
gramrader ar beskrivna i separata
kommentarer. Detta gor det litt att
forsta vad varje del av programmet
gor. Det gor ocksa att programmen
enkelt kan modifieras for egna dnda-
mal, och med hjialp av MERGE, RE-
NUMBERoch DELETE-rutinerna
som finns beskrivna i boken, kan du
sedan inkorporera de nya moduler-
na i andra program. Nu fragar sig
naturligtvis den ivrige ldsaren vad
det ar for program som beskrivs sd
val.
Jo, det dr en ganska brokig bland-
ning listningar med allt mojligt. frn
sprite-program och musikprogram
till filhantering och ordbehandling.
Och det fina i kraksangen &r just
flexibiliteten i programmen.
Naturligtvis dr BASIC-program
for hogupplosningsgrafik och ord-
behandling bade langsammare och
omsténdligare 4n dito maskinsprak-
sprogram, men & andra sidan hade
dtminstone inte jag kunnat utnyttja
modulerna pa samma sitt om de
hade varit skrivna i kryptisk maskin-
kod. Till sist bor vdl ndmnas att bo-
ken naturligtvis dr skriven pa eng-
elska och att den kostar cirka 120 kr.

flesta fragor.

Magnus Lycka



UilG5:

Annu en bok om VIC-20
VIC 20 EXPOSED

Boken ér forfattad av John vander
Reyden och utgiven av Melbourne
House (Publishers) Ltd., Melbourne
House, Church Yard, Tring, Hert-
fordshire HP23 5LU, England.
(ISBN 0-86161-132-2). Den ar pa 166
sidor i pocketupplaga och kostar cir-
ka 7 pund i England. Den importe-
ras veterligen inte till Sverige men
kan kopas direkt fran England.

Innehéllet d&r uppdelat i 9 kapitel
och ett appendix. Till storsta delen
dgnar sig boken at programmering i
BASIC och nagot i maskinkod.
Dessutom ges en oversiktlig beskriv-
ning av hardvaran, dock ej hur man
anvidnder tex. user port. Innehallet
ar vil disponerat och med hjilp av
indexet i slutet bor boken kunna an-
viandas som uppslagsverk for pro-

Annu en bok om VIC-64
Commodore 64 exposed

Forfattare 4r Bruce Bayley och bo-
ken #r utgiven av Melbourne House
(Publishers) Ltd., Melbourne House,
Church Yard. Tring, Hertfordshire
HP23 5LU. England. (ISBN 0-86161-
133-0). Pris cirka 7 pund i pocket-
upplaga (195 sidor).

Detta dr en trevlig, vilskriven bok i
behindigt format, som dgnar sig at
programmering i BASIC och ma-
skinkod. Dessutom beskrivs da-
torns fina ljud och grafikmojlighe-
ter. Ett flertal nyttiga program &r
infogade i texten. Genom att stude-
radessa ndrmare kan ldsaren lira sig
mycket om programmering, ljud och
grafik. Till viss del beskrivs hur da-
torn arbetar och hur man kan liagga
in egna kommandon och funktio-
ner (t.ex. stegvis listning).

Kapitel 1, 2 och 3 handlar om
BASIC-programmering och ar nés-
tan identiska med de i boken VIC-20
Exposed (se recension pa annan
plats i tidningen). Hir finns bland
annat rutiner fér automatisk rad-
numrering och sammanslagning av
tva olika program pé band.

Ljudgenereringen beskrivs déref-
ter med flera programexempel. I ett
demonstrationsprogram (pa sju si-
dor) plottas ljudets vagform pa skér-
men samtidigt som man hor ljudet.
En tabell visar innehallet i de 29 oli-
ka ljudregistren, varefter varje regis-
ter gas igenom separat. Allt &r vil
avhandlat utom filtreringsdelen,
som borde varit utforligare.

Grafikkapitlet ar hamtat fran
VIC-20 Exposed (modiferade adres-
ser fram till sprite-avsnittet. I detta
senare finns en liten kidck rutin for
sprite-generering. samt tabell som
forklarar de 47 st olika sprite-re-
gistren.

Kapitel 6 handlar om maskinkod-
ning. Eftersom processorerna i VIC-
20 och VIC-64 har samma instruk-
tionslista har dven detta avsnitt del-
vis kunnat hdmtas frain VIC-20 Ex-
posed. Ett antal nya program finns
med for att lasaren skall bli bekant
med processorns olika instruktio-
ner och adresseringsmoder. Bland
dessa program kan ndmnas en enkel
maskinkodsmonitor. Olika satt att
disponera 64:ans RAM och ROM
minnen visas. Dérefter foljer nagra
program, som anviander 64:ans ma-
skinkodsrutiner i ROM (Kernal och
BASIC). Bland annat for definition
av funktionstangenter och plottning
ilag- och hogupplésningsgrafik. Sis-
ta delen handlar om raster-interrupt,
dvs hur man kan anvidnda linjegene-
reringen av TV-bilden for diverse
effekter, t.ex. generera fler dn 8 spri-
tes.

Sista kapitlet behandlar kasset-
bandspelare, skivminne och printer.
I appendix visas koder for CHRS,
skarm och ASCII, en lista over de
olika minnesregistren, hur man far
olika grafiska tecken, 33 st ROM-
Kernal-rutiner, BASIC felmedde-
landen samt tangentbordskoder.

L. Moeschlin

rapport

grammering av VIC-20. Nagra pro-
gramexempel ar behiftade med enk-
lare fel. Att raiia dessa kan ses som
ovningsuppgifter.

I kapitel 1 gors en allmin genom-
gang av VIC-BASIC. Forst beskrivs
direktmod och programeringsmod,
direfter datastrukturer med byte, ka-
raktiarer (tecken) och variabler av
olika typer. Slutligen beskrivs opera-
torerna (+. -, and, or, etc.)

Samtliga BASIC-kommandon av-
handlas med exempel i kapitel 2.
Vad hinder t.ex. med foljande print-
kommando:

PRINT”(BLANK)" (CURSOR
LEFT 2 GGR)(CTRL RVS ON) N
(RETURN)

Kapitel 3 gar in pa mer avancerad
anvindning av BASIC. Dér beskrivs
hur man laddar in nya program un-
der exekvering utan att variablerna
nollstills och hur man slar ihop
olika program eller subrutiner lag-
rade pa band. Tangentbordsbuffer-
ten anvénds i tva exempel for att lista
varje rad stegvis och for automatisk
radnumrering. Till sist ges en ma-
skinkodsrutin for MERGE (inldses i
BASIC-datasatser).

Kapitel 4 handlar om grafiken i
lag och hogupplosningsutforande
samt om hur man i flerfargsmod kan
fa fyra olika féarger i varje tecken.
Konstruktionen av egna tecken be-
skrivs vil och avslutningsvis ges en
plotrutin i BASIC for hogupplos-
ningsgrafik (176*184 punkter med 3
K minnesexpansion). En finess som
avslojas dr hur man kan lagra tva oli-
ka skdrmbilder och blixtsnabbt vix-
la mellan dem.

Direfter foljer ett kort kapitel om
ljusgenerering. 1 kapitel 6 avhand-
las yttre enheter som kassettband-
spelare, skivminne och skrivare. Det
mesta utrymmet dgnas at skivmin-
net.

Anvindning av tangentbord och
joystick for att styra ett program be-
skrivs i kapitel 7. Nista kapitel tar
upp hur VIC:en ér konstruerad. Vad
ar en mikroprocessor? Vad gor VIC-
kretsen och hur lagras data?

Sista kapitlet gar in pa maskin-
spraksprogrammering, lagring av
program och avstangning av STOP-
och RESTORE-knapparna ar bra at
kunna. Processorns olika register,

forts. ndsta sida
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adresseringsmoder och instruktio-
ner genomgas. Materialet rdcker for
den som vill ldra sig lite om maskin-
spraksprogrammering. Som exem-
pel pa anvindning ges en rutin som
ror ett tecken over skdrmen alltme-
dan det ordinarie BASIC-program-
met kors. Ett annat exempel ir ett
plot-program som placerar marko-
ren pa en godtycklig plats med kom-
mandot SYS PL(X)Y). Slutligen
finns en BASIC-rutin fé6r omvand-
ling av maskinkod till datasatser.

Allra sist finns ett antal appendix.
Det forsta beskriver CHRS$( )-koder-
na, skidrmkoderna och ASCII-ko-
derna. Nista gar igenom vad som
lagras i de olika minnescellerna.
Daérefter visas hur man trycker pa
tangenterna for att fa ett visst grafik-
tecken.

Appendix D gar igenom 33 st an-
vindbara ROM-rutiner, som tex.
PLOT for att placera markodren pa
godtycklig plats pa skdrmen. Farg-
koder for bakgrund och ram, upp-
delning av minnet, felmeddelanden i
BASIC och vilket vdrde som erhalls
vid PEEK(197) vid olika tangent-
tryckningar foljer sedan. Sista app-
endix gar igenom 22 st maskinkods-
rutiner for BASIC, tex. hur man
skriver en strdng pa skidrmen.

L. Moeschlin

VIC-redaktionen bekla-

gar, att
TIAL TRADING

- som levererar alla spel-
program, som stod forst i
programkatalogen i num-
mer 3 i ar, inte ndmndes.
Vi ber ldsarna observera,
attalla spel, som har num-
mer fore namnet (pa sidor-
na4l1,42,43 och 44), kom-
mer fran TIAL!
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ANABELL®, ISSN 0280-6959 och
ISBN 91-970463-0-2. Den analoga ta-
bellen visar exakt utseendet av alla
minirdknarens funktioner...

Ja sa star det pa framsidan till ett
bokalster som jag tagit del av. Boken
riktar sig i forsta hand till skolelever
som i sitt dagliga arbete med bl a ma-
tematik kommer i kontakt med mate-
matiska funktioner men som kanske
inte ar sikra pa vad de egentligen ar.
Jag tycker att boken ger bra forstaelse
for vad som doljer sig bakom de
"’konstiga’ uttryck som Du stoter pa
aven nar Du anvander din hemdator.
Téank att kunna sla upp vad egentligen
SIN, COS, SQR, EXP och de andra
funktionerna star for.

Boken ger ett vederhiftigt intryck
och ar vilgjord i alla delar. Till varje
datorplot, for det dr nimligen sddana
som anvinds, finns ett litet stycke
matematikhistoria som forklarar och
ger bakgrunden till kurvorna. En for-
del ar att man kan anvéinda en vanlig
linjal for att mita i figurerna, de ar
namligen mattsatta sa att det gar att
lisa av vardet pa funktionerna med
hjalp av linjalen. Boken tar upp de
vanligaste elementdra matematiska

funktionerna sdsom SIN(x), COX(x),
TAN(x), ARCTAN(x), ARCSIN(x),

ARCCOS(x), EXP(x), LN(x), 10x,
WLOG(x), X2, SQR(x). 1/x, Ax,
SINH(x) och COSH(x).

Ett orginellt grepp ér att boken har
sidorna sa att sdga pa tvaren vilket
gor att figurerna ar stora och littlista
samtidigt som det ér littare att blidd-
ra i boken med ena handen och arbeta
med minirdknaren eller hemdatorn
med den andra.

Boken idr tryckt pa svagt fargat
papper och det gor figurerna littlista
samtidigt som man inte blir bléindad.

ANABELL® ges ut av GRANDET
DATA i Lindome och kan rekvireras
genom att sitta in 39 SEK pa deras
postgiro nr 70 61 64-1. Adressen till
dem ar for dig som vill skriva dit
GRANDET DATA, Box 123, 437 00

LINDOME.
I dessa digitala tidevarv ar det bra

att kunna gora sig en bild av vad som
egentligen doljer sig bakom siffrorna.
Behovet av grafik och geometri i var
numeriska varld ticks till en del av
ANABELL®. Lis och njut av kur-
vornas mjuka rundning.

GUF
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Fran bokforlaget
Osborne/McGraw-Hill
har vi fitt en

katalog, dar vi hittar
nagra intressanta titlar:

Trade Secrets: How to Protect Your
Ideas and Assets av James Pooley,
CBM Professional Computer Guide
av Adam Osborne med Jim & Ellen
Strasma,

VIC-20 User Guide av John Heilborn
med Ran Talbott,

PET Personal Computer Guide av
Adam Osborne med Jim & Ellen
Strasma,

Discover FORTH av Thom Hogan,
6502 Assembly Language Program-
ming av Lance A Leventhal

6502 Assembly Language Subrouti-
nes av Lance A Leventhal och Wint-
hrop Saville,

6809 Assembly Language Program-
ming av Lance A Leventhal

6800 Assembly Language Program-
ming av Lance A Leventhal,

Some Common BASIC Programs av
Lon Poole och Mary Borchers,
Practical BASIC Programs, redigerad
av Lon Poole,

Some Common BASIC Programs,
PET/CBM Edition av Poole, Bor-
chers & Donahue,

PET Fun and Games av Ron Jeffries
och Glen Fisher,

PET/CBM and the IEEE-bus (GPIB),
andra upplagan av Fisher och Jensen.

Dessa bocker kan kopas i bokhan-
deln eller i din datorbutik eller direkt
fran Europa-representanten:
McGraw-Hill Book Company GmbH,
Postfach 630520, D-2000 Hamburg 63,
Visttyskland. Tel. 0049-40-538208.

Om nagon av VIC-rapports lasare
inte vill ha besviiret att bestalla nagon
av bockerna sjalv direkt fran Tysk-
land, skulle vi — forutsatt att tillrack-
ligt manga ber om det — kunna hjilpa
till fran redaktionen. SKRIV I SA
FALL OCH TALA OM VILKEN
ELLER VILKA BOCKER DU AR
INTRESSERAD AV! Adressen ér:
VIC-rapport,

Gustavsbergsgatan 8,
431 37 Molndal.
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Grossistronden

Hir tinker vi presentera de olika fo-
retag, som arbetar med dels egna im-
porterade program och utrustningar
till VICdatorer och dels med Han-
dic-sortimentet. De flesta séljer hu-
vudsakligen genom aterforséljare,
men nagra har viss postorderverk-
samhet - det ser du i sa fall av deras
annonser. Vi forsoker beritta litet
om minniskorna bakom foretaget
och vad som driver dem.

SABA

SABA har funnits i Sverige sedan
1970 och salts till radiohandeln ge-
nom SABA Radio Products AB.
1983 dndrades namnet i samband
med omorganisation till SDN Di-
stribution AB.

SABA har ocksa flyttat in i nya,
storre och betydligt rationellare lo-
kaler pa Frovingegatan i Véstra Fro-
lunda. SABA 4r vilkint for sina TV-
och Videoapparater men har dven
komplett sortiment for radiohandla-
ren.

For oss, som ir intresserade av da-
torer r vil viktigaste produkten de
monitorer, som man introducerat
och som annonserats tidigare i tid-
ningen. Enligt Handics tekniker dr
det de hittills bdsta som finns for
VIC-20 och 64, som man provat.

SABAs adress dr Box 2053, 421 02
Vistra Frolunda, tel. 031-490 900,
men man har ingen direktforsilj-
ning - endast genom aterforsiljare.
(som finns pa de gula sidorna i tele-
fonkatalogen under namnet SABA-
aterforsiljare) eller via Handics ater-
forsiljarenét.

VIC-20 inklusive
introduktionskurs

Utbildningsforetaget LEXICON er-
bjuder for varen -84 ett kurspaket
bestdende av en dags utbildning in-
klusive dator. I priset 2.175:- (inkl
moms) ingadr lunch, kursmaterial
och datorn VIC-20.

Kursen syftar till att lira deltagar-
na hur en hemdator fungerar. Man
lar sig de enklaste grunderna i pro-
grammering, vilket dr en grund for
vidare sjdlvstudier. Olika férdiga
program demonstreras, och delta-
garna far ocksa skriva egna enkla

program. Man informerar ocksa om

ovrig utrustning som behovs for en

effektiv anvdndning av datorn, tex.

anslutning till en TV, samt anvind-

ning av en kassettbandspelare.
Kurser dger rum pa f6ljande tider

och platser:

HV-12 84-01-09 STHLM

HV-15 84-02-02 STHLM

HV-19 84-02-27 STHLM, GBG

HV-112 84-03-19 STHLM, MALMO

HV-116 84-04-16 STHLM

HV-119 84-05-10 STHLM. GBG

HV-123 84-07-07 STHLM, MALMO
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Hosten - massornas
forlovade tid

I slutet av september holls HEM-
ELEKTRONIKMASSAN i Sollen-
tuna. Som namnet séger, ville man
markera en skillnad till MIKRODA -
TORMASSAN som hélls pa varen i
samma lokaler.

Hemelektronik tycks vara samma
som ZAPP-DING-BANG-KRASH,
for det var sa det lat. Hemdatorer
overallt, och nistan bara spel. Och
VIC-20 eller CBM-64 i var och va-
rannan monter. Den svenska mark-
naden tycks ha bestamt sig.

Hir och var fanns sma montrar
med telefonapparater och minirak-
nare. Tringseln dar var ansenlig,
men bleknar till ett intet jamfort
intresset for hemdatorerna.

Med intresse konstaterade jag
trenne foretelser:

* Studieférbund och andra utbild-
ningsanordnare visade upp sig.

* Nagra laromedelsleverantorer och
fack-bokforlag visade att de forstar
vad som giller.

* Flera renodlade programleveran-
torer fanns representerade, varav
manga med program for flera olika
datorer. Haller monstret pa att sam-
manfalla med tendensen i andra
lander?

PCW - missan som
riknas

Fran Sollentuna akte vi raka sparet
till London, dér Personal Computer
World hade sin sjitte show i rad, for
aret nyinflyttade i the Barbican. Lo-
kalerna dr ungefir fem ganger ytan i
Sollentuna, och montrarna genom-
snittligt hilften sa stora, sa nog fanns
det mycket att titta pa.

Halva ytan var vikt for hemdato-
rer, och didr var det det ZAPP-
DING-KRASCH-BANG-SPJING-
BONG, eftersom man i England
kommit ldngre i anvindningen av
ljud. Det dr ocksa utom all tvekan att
grafiken hos de flesta programmen i
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Sollentuna inte ens hade renderat
dem en plats i tamburen pA OCW.
Med ett lysande undantag: Llama-
soft's Grid-Runner, som nog var det
mest kopierade programmet av alla.
Som du sdkert vet, 4r det Llama-
soft’s original som fatt dran att bédra
Handic-etiketten i Sverige, och det 4r
verkligen utan konkurrens nér det
giiller aggressionsspel ddar man tin-
ker med avtryckarfingret.

Underfundiga spel

Microsoft har en flygsimulator som
ar ndgot i hastviag, Dessvirre kriaver
den rejilt med minnesutrymme,
men vi kan hoppas att den kommer
att finnas till den nya 700-PETen.

Hover-Bovver var nog det spel
som tilltalade mig mest. Titeln star
for ett slarvigt uttal av '‘Lana Gris-
klippare’. Man gar in till grannen
och lanar hans griasklippare. Medan
sagde granne jagar en, klipper man
for allt vad tygen haller. Men kors
grisklipparen for hart, blir den 6ver-
hettad och maste vila en stund. Om
man rakar klippa rabatterna ocksa,
tillkommer en rasande trddgards-
mastare.

Till all lycka har vi var trofasta
hund, som i viss utstrickning kan
bussas pa savil granne som trad-
gardsmistare. Efter en viss tid tar
dock hundens lojalitet slut, och kréa-
ket sdllar sig till de jagande. Mycket
ljud och en otrolig grafik. Snilla
Handic, ta hit den till julen!

Channel 8 Software visade négra
dventyrsprogram. du vet nar datorn
talar om hur det ser ut runtomkring
dig, och du skall undersoka omgiv-
ningen och ta dig genom terrdngen.
Det som var nytt med dessa spel,
varav tva fanns fardiga f6r 64-an, var
grafik. I farg. Sa du inte bara kan lésa
om vad som hénder, utan du kan se
det ocksa. Helt fantastiskt, hoppas de
kommer hit snart.

Aventyrsspel har jag faktiskt inte
sett pd den svenska marknaden. P&
Datatronic har man tva, icke publi-
cerade spel for 3000-serien. Finns det
ingen efterfrdgan?

Nitverk

I Commodores monter visades en
behindig burk, vilken gér det moj-
ligt att koppla ihop upp till 128
Commodore-enheter. En CBM-64
kan hdmta ett program fran en 200,
skicka programmet vidare till en
3000 som listar programmet pa en
skrivare samtidigt som 64:an sparar
programmet pa en 8050. Savitt jag
kunde se, fanns det inte négra be-
gransningar. Ytterligare en mojlig-
het fér dem som har en PET for
administrativa rutiner och en 64 for
CALC-RESULT att lata maskiner-
na bolla siffror mellan sig.

Underligt nog visade Commodore
inte upp nagra administrativa pro-
gram med undantag for CALC-RE-
SULT. Och dven om det gick fem-
ton Spread-sheet-program péa dussi-
net, var det just CALC-RESULT
som drog folk likt flugor samlas
kring en sockerbit. Det programmet
har verkligen gjort succé, inte bara i
Sverige.

Andra intressanta Commodore-
produkter var VIP, en CBM-64 med
inbyggd bildskdrm och floppy.
Mindre, léttare och billigare d4n Os-
borne 1. For att inte tala om en liten
fyrfargsplotter till klart 6verkomligt
pris.

Stromproblem

I en monter visades magnetiska nét-
stabilisatorer, s& man tycks upp-
mirksamma detta problem i Stor-
brittannien ocksa. Det jag fann mest
intressant av allt var dock en el-
backup. De stabbar som finns i dag
klarar stromavbrott pa nagon hund-
radelssekund. Den hirladan gav 700
mA i upp till 20 minuter! Fullt till-
rackligt for att i lugn och ro avsluta
faktureringen eller vad man haller
pd med, alltmedan de oOvriga pa
kontoret gravt fram gamla ljusstum-
par for att fa ledljus. Jag lovar att det
kandes underligt att slita sladden ur
viggurtaget och fortsitta som om
ingenting hade hint. Detta lilla un-
der kommer till Sverige i host.

J. Stiernborg
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Detta vet man vil?

Det #r vil verkligen sorgesamt, men
allt som star hir dr sdkert sidantsom
alla redan vet - eller? Naturligtvis
kommer manga att sdga “Javisst,
men det vet ju alla”. Ganska fanigt
d4 att skriva om det, om det inte vore
for att just det som alla tror att alla
vet aldrig blir nimnt och att det dar-
for egentligen ar sa att de flesta inte
ens har en aaaaning om att det 4r sa
hir det forhaller sig.

Det 4r s& manga saker som alla
vet, att jag hdr bara skall némna nag-
ra fa utvalda dmnen och forsoka
klara ut vad som giller.

Luddiga siffror,

osdkra tal

Alla vet att datorn inte kan rymma
decimaler pa ett exakt sitt. Inom

datorn forvaras decimaler som
odndliga upprepade talserier (pa
samma sitt som en tredjedel ar
0,33333333 nir det omvandlas till
decimaltal). Allt du behover gora for
att kontrollera detta ar att be din
dator PRINT 8,13 och se vad den
svarar. .

Sa vi vet alla att for noggranna
berikningar maste vi ta hand om
detta luddighetsfenomen med noga
avviagda avrundningar.

Alla vet att exponentiering eller
rotutdragning genomgar en konstig
berikningsrutin som bland annat
omfattar logaritmer och exponen-
tialfunktioner och sant. Foljdaktli-

gen vet vi att sddana resultat dr ndra,

men inte exakta. Vi kan fa bekriftel-
se hidrpa genom att knappa in: FOR
J=1 TO 10: PRINT J/ 2:NEXT J.

rapport

Och vi vet naturligtvis att multiplika-
tion inte har detta problem, s att vi
borde eliminera detta luddighets-
problem genom att skriva J * J.

Det ar ocksd vilkant, att tal som
skrivs exakt inte nédvidndigtvis ar
exakta. Om jag ber datorn att PRINT
SQR(25) kommer den lydigt att skri-
va ut kvadratroten ur 25 eller 5. Men
vi later inte datorn lura oss, ven om
det skrev ut exakt 5 sa sag vi SQR-
funktionen och har vett nog att vara
misstdnksamma. Jovisst, om vi skri-
ver PRINT SQR(25) - 5 far vi bekraf-
telse. Istillet for noll far vi ett mycket
litet tal till svar!

Pa tal om det, vi kiinner vil alla till
dom sma talen med bokstaven E i
sig. Om E:et foljs av ett plustecken ar
det ett mycket stort tal, om det foljs av
ett minustecken ett mycket litet sa-
dant. E betyder “exponent-skriv-
ning” eller "vetenskapligt skrivsitt”
pa minirdknare (scientific notation
pa engelska), men det dr naturligtvis

Jforts. néista sida

HEMDATORN AR HAR!

bdcker och tidningar.

@

Datorer och programmering ar inte ldngre nagot hokus pokus forbehallet
dvermanskliga dataknuttar. Antligen kan familjen f& bekanta sig med da-
torer, framtidens teknik.

Hemdatorn ansluter du Iatt sjalv till teven och sedan kan hela familjen gé-
ra egna program, tavla, leka och spela.

Mytech Smadatorer AB ar en specialbutik for hemdatorer. Hos oss hittar
du hela nio olika modeller. Dessutom har vi givetvis program, tillbehar,

Ta med dig familjen hit och titta, testa och fraga!

MIYTECH

SVIADATORER AB

Viktoriagatan 26, Goteborg, 031-11 51 38
Oppet: Vard. 10—13, 14—18, Lord. 9—14
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vilkidnt.. Om du sager till datorn
PRINT .00000000123 s far du se ta-
let skrivet i E-form. Men det kdnde vi
ju alla till, eller hur?

S4 nu kinner vi till s4 mycket att vi
ser upp med ndr man jamfor likheter
eller tal som genomgétt en "luddig-
hetsskapande” process. Med andra
ord maste vi undvika att skriva IF
SQR(25)=5.... for datorn kommer
fosrmodligen aldrig att finna de tva
viirdena riktigt lika! I stéllet for att
jamfora likhet bor vi alltsa jamfora
om talen #dr varandra Ttillrackligt
ndra” med tex.

IF ABS(SQR(25)-5< .0001... och vi
far bra resultat av vara jamforelser.
Men det visste du vil redan?

Vad hdnder ndr man
trycker pa (RETURN)?
Intuitivt kdnns det for den mest
flyktige betraktaren som om (RE-
TURN)-tangenten egentligen borde
hetat "GOR DET -tangenten. Nér
du trycker pa denna tangent sdger du
till datorn att gora, utfora, allt som
stdr pa den rad du just skrivit och
skall gd ifran. Detta ar vél bra, ndr du
skrivit in en rad vill du att datorn
skall utfora den.

Det finns emellertid tillfallen, nar
du inte vill ha en rad utford (utom
mojligen genom dorren). Du kanske
har ritat en hemsk Grojka, eller en
del av honom, pa bildskdrmen och
vill fortsitta till nésta del av skér-
men. Kanske har du forsokt rétta en
BASIC-sats och klantat till det... vil-
ket ibland hdander om du kommer in
idet s.k. "programmed cursor mode”
eller det sétt datorn arbetar mellan
dubbelfnuttar (”). Kanske holl du pa
och skrev in ett program nédr nagon
ringde och du bara skrev upp tele-
fonmeddelandet pa en ledig del av
bildskdrmen. Du vill inte att datorn
skall forsoka gora allt som star pa
bildskdrmen. Du vill bara hoppa ur
till ndsta rad utan att gora nagot
annat.

Och naturligtvis vet du att man
kan limna den aktuella raden ge-
nom att halla nere SHIFT-tangenten
och trycka pad (RETURN). Skiftrad
(RETURN) kan ocksa sdgas vara en
"GOR DET INTE -tangent. Det kan
hjilpa dig fri ur en massa snariga
lagen.
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”Renhallning” eller
Sophidmtning
(Garbage Collection)

Vem kénner inte till att vissa slag av
stringar kan ge dig en elakartad
fordrojning som uppstar vid obe-
rikneliga tidpunkter. Om du inte
visste detta kunde det ju tankas att du
fick for dig att din dator hade
"kraschlandat” eftersom den blir helt
tyst och inte svarar pa tryckning pa
RUN/STOP-tangenten. Préva ne-
danstdende lilla program:

100 DIM A$(500)
110 FOR J = 1 TO 500
120 A$(J)=STR$(J)
130 NEXT J

Kor programmet med RUN, det
kommer att ta sju sekunder eller sa.
Nirdu gjort detta och skdrmen séger
"READY” skriver du in féljande di-
rektkommando:
PRINT "DET FINNS™
"BYTES LEDIGA”

Vivet ju alla att har kommer "sop-
hidmtningen” att vara inblandad och
att det kommer att ta denna rad
néstan tjugo sekunder for att skrivas
fardig. Under pausen fungerar inte
RUN/STOP-tangenten. Du far kort
eller ingen paus om du har en PET

FRE(0);

med BASIC 4.0, men det visste du
naturligtvis forut?

Och det 4r vilkant att fordubbling
av antalet stringar kan forlinga
"sophdmtningen” med faktor fyra,
dvs fyra ganger ldngre dn tidigare.
Préva och dndra 500 till 1000 i ovan-
stiende program tex. Som vintat
torde du fa se att fordrojningen kom-
mer att bli mer 4n en minut!

Naturligtvis vet vi om att det finns
metoder att komma runt sidana hér
fordrojningar. Vi har inte plats for
dem just hdr, men nér vi val vet om
dem kan kunskapen ge oss mojlig-
heter att gd runt dem.

Slutsatser

Allt ovanstiende visste du forstas re-
dan tillsammans med en forfarlig
mangd andra vildigt sjdlvklara in-
formationsbitar. Men, och detta ar
det roliga, du har sikert inte tinkt pa
att nAimna dem for din klasskompis,
granne eller klubbkompis. For detta
4r vil sant som alla redan vet?

Det visar sig namligen, att det
finns midngder med ménniskor, som
aldrig har hort talas om dessa saker.
Dirfor att ingen nagonsin tankt pa
att beritta for dom om sant som ar
sjalvklart - for dom sjélva!

Gomma rader 1 ett
BASIC-program?

Visste du att det finns ménga sma
knep nér det giller att ggmma rader i
ett program och gora livet surt for
den som forsoker LISTa dina klu-
rigaste programsteg?

Vi hittade en liten rolig grej ien av
vara korresponderande tidningar
frin andra sidan det stora havet.

Har du nagonsin Onskat att du
kunde "gdbmma undan” vissa delar
av ditt program aven om det dr helt i
BASIC och gar att kopiera utan
vidare? Hir presenteras en enkel och
effektiv metod:

Ladda helt enkelt in ditt program i

framfor varje programrad som du
vill gomma. Satt kolonen efter pro-

gramradnumret och framfor sjélva
BASIC-satsen. Sedan kan du bara
knappa in satserna som foljer och ut-
fora dem med ett GOTO. Lista pro-
grammet och du farse att din "hemli-
ga” kod har forsvunnit! For att fa
raderna att synas igen behover du
bara GOTO det radnummer som du
gav atden andra halvan av program-
satserna nedan.

Prova det hir knepet pa det lilla
programmet som vi terger hir bara
for att se hur det fungerar, det &r ro-
ligt och det kostar dig bara litet mer
utrymme for de fem kolonen och de
extra programsatserna.

10 rem “ett enkelt program”
20 print "denna rad skyddas inte”
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30 print "inte heller den har”

50 :::print "och dven den hér..”

55 stop: rem "antag att detta dr pro-
grammets logiska slut

60 rem “programmet pa raderna
60000-60020 gommer raderna

70 rem "och raderna 60030-60050 1a-
ter dem titta fram igen

60000 :::::fori = 1024 to 15000
60010 :::::ifpeek(i) = 58andpeek(i+2)
=58then pokei.0:i=i+5

60030 ::::fori=1024 to 15000
60040 :::ifpeek(i)=0 andpeek(i+1)=
58andpeek(i+2)=58thenpokei.58:i=
i+5
60050 :::::next:stop

LAGG MARKE TILL att vardet
pa 15000 pa raderna 60000 och 60030
bara behover vara ett viarde vilket
som helst, som dr storre dn antalet
bytes som din kodning behover sa att
du ir siker om att programmet letar
efter dina fem kolon genom hela
programmet!

Programmeringshandbok

till VIC 64

Efter att ha trottnat pa den vildiga
grundliggande anvdndarmanualen
till VIC 64, ville jag gérna ha en lite
mer avancerad bok som beskrev
6d4ans finesser i detalj. "Program-
mer's Reference Guide” dr en sddan
bok. Den ér publicerad av Commo-
dore och innehaller i stort sett allt
man behover veta om 64an (den
riacker i alla fall ett tag). Handic har
nu oversatt den till svenska, och ger
ut den i form av tre delar. Del 1 érnu
helt fardig och finns att kopa.

Vad de tre delarna i stort kommer
att innehalla dr foljande:

Del 1 BASIC

* Programmeringsregler for Basic

* Programmeringstips

* En komplett Basic-ordlista

* Appendix med forkortningar,
koder, minneskartor, m.m.

Del 2 GRAFIK OCH LJUD
* QOlika grafiska moder och
deras anvdndning
* Sprite-grafik
* Ljud- och musikprogrammering
* Appendix

Del 3 MASKINSPRAK OCH
KOMMUNIKATION

* Maskinspraksprogrammering

Beskrivning av Kernal

Programmering av in/ut-

kommandon

* Appendix

*  *

De tre delarna bildar en mycket
kraftfull och innehallsrik informa-
tionskailla for savil nybdrjaren som

den erfarne anvindaren. Béckerna
ar inte avsedda att vara lirobocker i
programmering, det &r meningen att
de skall anvdndas som referenskélla
ndr det 4r ndgot man undrar Over.
Det mesta man vill veta finns som
sagt ocksa dér. De innehaller ocksa
manga exempel och sma program
som man kan ldra sig mycket av. Det
ar naturligtvis inte mojligt att hér
beskriva allt som de innehéller, men
foljande beskrivning visar nagot av
allt det som finns att vinta.

Del 1 BASIC
Denna del bestar av tva kapitel som
beskriver 64ans BASIC i detalj. I
kapitel 1 kan man lara sig hur opera-
tivsystemet (det som tar hand om
dina kommandon) i stort dr upp-
byggt och hur det arbetar. Vidare
klargérs féor hur man anvinder va-
riabler och vilket format konstanter
skall ha. De speciella tecken som
BASICen styrs av gds igenom. De
olika regler som bestimmer hur man
skall skriva olika uttryck, utfora arit-
metiska berdkningar och olika and-
ra operationer beskrivs ocksi. Kort
sagt sa ger detta kapitel en grund-
laggande och klar beskrivning av
hur man berdknar och lagrar data i
BASIC. Allting beskrivs fran grun-
den, sa nyborjaren kan ldra sig myc-
ket hér. Lite programmeringsteknik
och tips p4 hur man gor sina pro-
gram kortare och snabbare finns
ocksa.

Kapitel 2 beskriver alla BASIC-
kommandon och funktioner i detalj.

ra

Kapitlet bestar till stor del av en alfa-
betisk lista 6ver alla kommandon
och funktioner. I denna lista forkla-
ras ingdende, och ges exempel pa,
hur man anvinder varje komman-
do. Om man vill anvinda ett kom-
mando men inte dr riktigt sdker pa
hur det fungerar, dr denna lista en
guldgruva. Efter listan beskrivs tan-
gentbordets olika egenskaper, och
hur skdrmeditorn fungerar. Aven
om dessa tva kapitel ar vildigt enkla
och inte gar in pa ndgra mer avance-
rade saker, dr de bra att ha till hands
dven for den vane programmeraren
som vill ha nagot speciellt klarlagt
eller firska upp minnet om nagot.
De olika exemplen kan ocksa ge
vissa tips som man inte har tankt pa
forut.

Slutligen kommer appendix A-P
som faktiskt 4r ett kapitel i sig. Har
kan man hitta allt fran olika tecken-
koder och matematiska formler till
ingdende beskrivningar av de olika
kretsarna som 64an bestar av. For
den som vill fordjupa sig i tex.
ljudkretsen, finns mycket att himta.
Nagra minneskartor samt tabeller
over skarm- och ASCII-koder finns
ocksa.

Del 2 GRAFIK OCH
LJUD

Om det var nagot man undrade 6ver
nar det géller att anvénda farger och
musik pé 64an sa finns det forklarat
hir. En ingdende beskrivning av
olika grafik-moder och hur man kan
gora sina egna tecken finns. Hur
man anvinder Sprites forklaras, ba-
de for nyborjare och mer erfarna.
Man kan ha mycket roligt med
64ans grafik, och det mesta klargors
hir. En utforlig genomgéng av hur
man astadkommer musik och olika
andra ljud kommer sedan. Flera
exempel pa detta finns, bade enkla
och avancerade.

Del 3 MASKINSPRAK
OCH KOMMUNIKA-
TION

Detta ir en instruktionsbok om hur
man programmerar i maskinsprak,
och hur och var man anviander detta

Jorts. sid. 70
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Nyborjarskolan, del 2

Som vanligt inleder vi med en var-
ning! Detta idr rena nyborjarskolan
och var och en som foéljer den bor
vara nyborjare. For de foljder som
kan komma fér mer erfarna pro-
grammerare svarar viINTE! Nu drar
vi igdng igen:

I forsta delen lidrde vi oss litet om
olika tangenterna pa VIC: Vi ldrde
oss om markoren, om shift-tangen-
ten och Return-tangenten. Vi ldarde
oss rensa skdrmen fran "skrotbok-
staver och dito tecken”, vi ldrde oss
vad RVS/ON/OFF-tangenterna
gjorde och vi fick lara oss ett svar
som maskinen gav oss nér vi gjorde
fel: "Syntax Error” (eller "VIC for-
star inte”). Vi fick ldra oss skriva in
ord och att méla med fargtangenter-
nas hjilp. Vi fick ocksa lidra oss vad
CLR/HOME-tangenten gjorde och
vad mellanslagstangenten anvin-
des till. Som avslutning fick vi rita en
regnbdage och allra sist fick vi gora ett
"Mystiskt experiment’”.

Vad hidnde da nér du gjorde detta
"Mystiska experiment™ Jo, om du
knappat in allting riktigt, sa fick du
bokstiverna JQK “flygande™ snett
over skdrmen som en odndlig
mingd flyttfaglar! Det var vil inte
mirkvardigt kanske, men roligt, eller
hur?

Du anvinde din VIC som skriva-
re, niar du skrev ™7, for det ar s att
just fragetecknet ar en forkortning av
kommandot "PRINT” som betyder
"skriv”. Om du léste artikeln om hur
man gor snygga skidrmtexter pa si-
dan 32 i forra numret (nr4) sé fick du
annu fler exempel pa PRINT-satser.

I forra avsnittet beskrev vi hur du
arbetar med tangentbordet. Det ar
din styrcentral mot datorn. Men da-
torn har ett par andra viktiga delar
ocksa. Det ar dels den del som drden
egentliga datorn, den som riknar
och minns. Den kallas for CEN-
TRALENHETEN och finns pa ett
s.k. kretskort i samma lada som
tangentbordet. Den har ett antal s.k.
chips eller kretsar, som har olika
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funktioner. Vissa av dessa kallas for
ROM (kommer fran Read Only
Memory, som betyder "minne bara
for ldsning”). Det dr kretsar som du
bara kan hidmta saker fran, aldrig
ligga in eller dndra nagot i sjdlv.
Andra kallas RAM (kommer fran
Random Access Memory, vilket be-
tyder "minne som du kommer atsom
du vill”). Det program, som Oversit-
ter det du skriver pa tangentbordet
till instruktioner som datorn forstar,
detta program ligger i ROM-minne
sa det kan du aldrig forstora eller
andra. De uppgifter som du skriver
in, t.ex. talvirden som du vill rdkna
med eller texter som du vill spara, det
hamnari RAM-minnen och didrkan
du bade ldsa av och dndra inne-
hallet.

Du skulle kunna betrakta minnet i
datorn som en stor byrd med méng-
der av "lador”. Varje lada ar en cell i
minnet och den har ocksé en etikett,
som talar om var den finns, det
kallas for ADRESS. Nir du skall
anvdnda minnet maste du antingen
kidnna till den rétta adressen eller
ocksa ha talat om for datorn att 1a-
dan har ett sarskilt namn som du har
gett den i ett program. Hur det gar till
skall vi tala om litet senare i sitt rétta
sammanhang. Nu vet du i alla fall
hur datorns minne ser utistora drag.

i
A
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Utom minnen finns pa kretskortet
ocksé kretsar, som utfor berdkning-
ar och sidana som styr “samtalet”
mellan datorn och eventuella s.k.
yttre enheter. Som yttre enheter bru-
kar man tala om tangentbordet,
kassettbandspelaren och printern,
skrivaren. Aven en floppy-disk-en-
het dren yttre enhet. En annan édr din
TV-skidrm, dir allt du skriver in visas
och dir det synliga resultatet av dina
program kommer fram. For att da-
torn skall veta hur den skall arbeta
maste den styras av sidrskilda kret-
sar som sitter pa kortet vi talade om
forut. Yttre enheter ansluts till da-
torn med nagon av de utgdngar eller
"portar” som finns pd sidan och
bakpa datorn. Oftast maste man ha
speciella kontakter med manga sma
kontaktstillen och du ser en sadan
om du tittar pa bandspelarkontak-
ten.

Men nu skall vi titta litet pa4 hur
din VIC arbetar med beridkningar
innan vi gar vidare.

VIC-20 som rikne-

apparat

Vi skall nu se hur VIC-20 gar att
anvidnda som en superduktig rdkne-
maskin. Samtidigt far vi ldra oss om
de speciella tecken som VIC anvén-
der for att tala om for datorn att den
skall addera, subtrahera, dividera,
multiplicera eller exponentiera, dvs
multiplicera ett tal ett visst antal
ganger med sig sjilvt. Dessa tecken
kallas for OPERATORER och de
utfors av datorn i en bestimd ord-
ning. Precis som i matematiken kan
dock ordningen dndras genom att
man anvander parenteser ( ) for att
sdga ifrdn att nagot skall goras fore
nagot annat.

De operatorer vi nimnde ovan
kallas for ARITMETISKA OPERA-
TORER. Nidr man programmerar
har man ofta dven behov av att
kunna gora jamforelser, se pa rela-
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tioner mellan olika tal eller strangar
("STRANG"™ kallas en foljd av tec-
ken som hor samman pa ett eller
annat sitt, tex. bokstdverna i ett
namn. En string kan skrivas ut pa
datorn om man omger den med cita-
tionstecken: PRINT "namn” ger ut-
skrift av bokstdverna™n”,”a”,”m”, n”
pa bildskdrmen).

Jamforelse-operatorer kallas ock-
sa for RELATIONS- eller RELA-
TIONELLA OPERATORER. De dr
"¢ " (mindre dn,) "> " (storre édn) ="
(lika med) och kombinationer av
dessa som tex. "&£ =" (mindre &n
eller lika med). Man kan ocksa skri-
va '¢ > " (som betyder mindre dn
eller storre dn och alltsa dr det sam-
ma som “inte lika med”). Forst talar
vi om de aritmetiska operatorerna.

Datorn vill endast utfoéra opera-
torerna 1 en bestimd foljd som ar
samma som anviands inom den van-
liga matematiken. Vi listar dem ne-
dan i den ordning de utfors (om man
alltsd inte #ndrat ordningsfoljden
genom att anvidnda parenteser:
Forst utfors exponentiering (4
Sedan utférs multiplikation och di-
vision (*, /)

Direfter addition och subtraktion
G -)

Innan vi gar vidare maste vi tala
om, att VIC-20 inte godkdnner kom-
matecken (,) for att ange decimaler
som en del av ett tal. Inte heller kan
du anvidnda punkt(.) for att , som vi
ibland gor i Sverige, skilja tusental
fran resten av talet: 34.000 dr inte lika
med 34000 nidr datorn ser det. Skri-
ver du 34,00 dr detta inte 34 hela och
noll hundradelar for datorn utan
den tror att du vill skilja 34 fran 00
med en tabulering. Kommatecknet
anvinds nidmligen for att ange en
tabulering eller framflyttning pé ra-
den av datorn.

Du kan gora berdkningar direkt
eller i ett program. I s.k. DIREKT-
MODE eller sk. IMMEDIATE
MODE ("omedelbart-utfért”) an-
viander du det tidigare kénda
PRINT-kommandot.

Forsok med det hiar: Knappa in
PRINT 6+4 (RETURN).

VIC svarar genom att omedelbart
utfora  additionen och  visa
(PRINTa) svaret pa skdrmen: 10.

Liagg marke till att du INTE AN-
VANDER CITATIONSTECKEN

nir du anvinder PRINT for att gora
beridkningar. Prova dessa tva exem-
pel for att se varfor:

PRINT"6+4" (RETURN). VIC vi-
sar 6+4 i stillet for 10. PRINT’Sum-
man av 6+4 dr”;6+4 (RETURN). Nu
skriver VIC ut texten inom citations-
tecken samt summan enligt vad som
skrivits UTANFOR citationsteck-
nen. Detta ir viktigt att komma ihag!

Nu skall vi prova litet matematik-
exempel.

ADDITION
PRINT 500+1000

Du kan sjélv gora flera exempel
med varierande tal. Prova och se!

SUBTRAKTION

PRINT 6-4
Forsok med nagra fler exempel
sjalv!

MULTIPLIKATION
PRINT 5*5 (OBS! Datorn kriver
asterisktecken (*) i stéllet for X for
multiplikation)

Du kan sikert hitta pa annu nagra
multiplikationer.

DIVISION

PRINT 10/5 (Snedstreck anviinds
for division).
Gor fler exempel sjélv.

BRAKTAL

Datorn kan inte utfora berdkningar
med braktal, utan ser alla tal som
decimaltal. Om du vill anvidnda
braktal i dina berikningar far du
innesluta dem med parenteser och se
dem som enskilda divisions-utrak-
ningar. Du kan addera 5/10 och 10/5
pa foljande sitt:

PRINT (5/10+(10/5)

Resultatet blir 2.5. Observera att
parenteserna ovan egentligen inte
behovs (division utfors ju fore addi-
tion) utan endast ér till for att fortyd-
liga.

DECIMALTAL

PRINT 5.2/5.8 (Lagg marke till att
datorn ldser punkten (.) som deci-
maltecken - det 4r en av anledning-
arna till att vi ¢j kan skriva 35.000 nar
vi menar 35000!). Niar vi tryckt
(RETURN) efter PRINT 5.2/5.8 far
vi svaret .896551724. VIC hanterar

rapport

decimala svar i omradet fran 0,01 till
999999999 precis som vanligt, men
tal utanfor detta omrade omvandlas
automatiskt till s.k. "Scientific Nota-
tion” eller E-form. Detta betyder att
om ett tal ar for stort att visa eller
arbeta med blir det automatiskt om-
vandlat till en form som datorn kan
hantera littare. (Se mer om detta
senare).

NEGATIVA TAL

PRINT -5*10.... eller ... PRINT -5*-10

VIC kénner igen och tar hand om
negativa tal, men invecklade form-
ler kan kriva parenteser for att hdlla
ordning sa att negativa tal inte sam-
manblandas med subtraktioner.
T.ex. -5 kanske behover slas in som
(-5) som vi har ménga operatorer i en
enda berdkning.

EXPONENTER

PRINT M2

Den uppétriktade pilen innebir
att 2 skall multipliceras med sig sjilv
en gangeller 2 * 2. I vanligt matema-
tiskt skrivsétt brukar man skriva 2°.
10 upphojt till 3 eller 10 * 10 * 10
skrivs alltsd i BASIC, som dr det
sprak datorn anvinder "normalt’, sa
hir: 10443. Om du inte kidnner till
exponentiering sa kan vi hir endast
sdga att man liser "10 upphojt till 3"
som “tag det forsta talet (10) och
multiplicera det med sig sjélvt tre
ganger” eller 10*¥10*10 (=1000). 542
innebir alltsa 5*5 (=25). Exponen-
tiering dr viktigt att kénna till darfor
att VIC anviinder exponenter for att
Aterge tal, som ir for stora att dterge i
normal form dvs med alla siffror ut-
skrivna. Vi dterkommer med en de-
taljerad beskrivning.

ANVANDNING AV PI

Ett av specialtecknen pa din VIC ar
symbolen "pi”. Pi ser ut s& har T och
den finns pA FRAMSIDAN AV PIL-
UPPAT-TANGENTEN. Du kan
PRINTa eller visa pi-symbolen pa
samma sitt som varje annat tecken,
men det kan ocksa anvdndas som ett
VARDE pa samma sitt som ett tal.
Virdet pa pi ar 3,14159265... osv och
det 4r forhallandet mellan en cirkels
diameter och dess omkrets. Om du
multiplicerar diametern pa en cirkel
med pi far du cirkelns omkrets. Om

forts. ndsta sida
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du dividerar omkretsen med pi far
du cirkelns diameter. For att fa fram
pi-tecknet pa VIC behover du bara
halla ner SHIFT-tangenten och tryc-
ka pa "PIL-UPP"-tangenten. Prova
att skriva in foljande:

PRINT T’

VIC svarar med att visa talet
3.14159265. Ténk dig att du vill be-
rikna omkretsen pa en cirkel med en
diameter pa 5 cm. Skriv da bara
PRINTT *5 och tryck (RETURN)

VIC svarar med att visa talet
15.7079633. P4 samma sitt kan du
berikna en cirkels diameter genom
att dividera en kdand omkrets med pi.
Gor nagra prover sjalv! Forsok tex.
dividera omkretsen 3145 meter och
se vilken diameter den cirkeln har.

Berdkningsordningen

Om du har en invecklad formel eller
en lang berdkning med méinga ma-
tematiska operationer, kan det hin-
daatt du vill ha berdkningarna utfor-
da i en bestimd foljd. VIC rdknar
alltid pa samma sétt som vi nimnde
ovan, ndmligen i en bestimd ord-
ningsfoljd mellan de olika grupper-
na av operatorer. (Alltsd med expo-
nentieringar forst, sen multiplika-
tion/division och sist addition/sub-
traktion). Finns det flera berdkning-
ar i SAMMA GRUPP utfor VIC
dem med borjan langst till vinster
och géar at hoger.

Det ir speciellt viktigt om du an-
vinder VIC for att 16sa ekvationer
och utfora flerstegsberidkningar.

Du kan tvinga VIC att gora berak-
ningarna i den ordning DU vill, om
du anvinder dig av parenteser () for
att isolera de berdkningar du vill
skall ske fore andra. Det dr da ocksa
mojligt att skriva flera parentespar
inuti varandra och da borjar VIC att
rdkna ut det innersta parentesparets
innehall forst.

Lat oss titta pa ett exempel. Knap-
pa in foljande och tryck pa (RE-
TURN)

PRINT 10 * 24 2/4+3-2

I denna formel kommer VIC att
utféra berdkningen i féljande ord-
ning: forst rdknas exponentieringen
ut, alltsa 24 2. Sedan kommer multi-
plikationen 10*4 (langst till vinster
alltsa fore divisionen, som kommer
sedan) resultatet av 10*4 delas med 4.
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Allra sist, i ordning fran vénster det
ocksa, foljer addition av 3 och sub-
traktion av 2. Om det finns flera
operationer i samma grupp (man
kallar det ocksa for prioritet eller
ordning) utfors de alltsa fran vinster
at hoger.

Vi kan anvinda parenteser for att
tydligare visa hur VIC utfor denna
berikning i verkligheten. Har foljer
en tabell, som visar arbetsgidngen:
Beridkningssteg Den berikning

som utfors
10*(242)/4+-3-2 212 =4
(10*4)/4+3-2 10*4 = 40
(40/4)+3-2 40/4 = 10
(10+3)-2 10+3 =13
(13-2) 13-2 =11

Du kan ANDRA denna berik-
ning genom att lagga till parenteser
s4 héar:

PRINT 10*24*2/(4+3-2)

I det hir fallet kommer VIC forst
att utfora exponentieringen, daref-
ter multiplikationen, men ... fore di-
visionen kommer den att beridkna
uttrycket inom parentesen! Berik-
ningsstegen ser nu ut s hér:

10*242/(4+3-2) 292 =4
10*4/(4+3-2) 10*%4 = 40
40/(4+3-2) 4+3-2 =5
40/5 40/5 = 8

Hur man anvidnder tal
i program

Den hir delen av var kurs skall visa
dig hur du anvénder tal i program.

Du kan anvinda tal och nummeri
dina BASIC-program - inte bara
direkt, som du anvidnder tal nir du
raknar - men dven indirekt i form av
VARIABLER. Variabler ar littast att
beskriva med ett exempel: Antag att
du har en storhet i en berdkning och
inte vet exakta virdet pa storheten.
D4 kan du anvidnda en variabel for
att inda beskriva storheten i en be-
riakningssats. Du har kanske behov
att rikna ut ytan pa olika cirkelytor.
Cirkeldiametern kan variera mellan
10 cm och 100 cm. D4 kan du i din
berdkning inféra variabeln "RA-
DIE” och stilla upp din berdknings-
sats eller -formel utan siffervdarden
pa RADIE: Ytan = pi * RADIE *
RADIE.

Nir datorn rdknar med variabler
skulle man kunna sédga att den ger
variabelnamnet 4t en sdrskild plats i
minnet, dit programmet sedan gar
och tittar nér det far order att utfora
en berdkning. Finns det nagot virde
som variabeln har fatt? D4 anvinds
detta virde vid berdkningen. Finns
det inget virde, dd maste variabeln fa
ett virde och det sker med en s.k.
TILLDELNING.

Variabler kan alltsa betraktas som
ett slags koder som representerar tal
- de kallas da for NUMERISKA VA-
RIABLER.

Det finns LEGALA och ILLE-
GALA variabelnamn. Det betyder
att din VIC inte tillater dig att anvén-
da vilka namn som helst, inte heller
far du skriva variabelnamnen hur
som helst. De maste borja med en
bokstav! Direfter far folja bokstiaver
eller siffror. De speciella reglerna for
forbjudna variabelnamn hénger
samman med de ord som program-
meringsspraket BASIC anvéinder for
olika kommandon. Inga sddana s.k.
RESERVERADE ORD far fore-
komma i variabelnamn nér du skri-
ver program i BASIC!

Vanliga variabelnamn, som bor-
jar pa en bokstav, tex. AA, BIL, B3,
C99 kan anta vilka decimala virden
som helst. Det finns en speciell typ
av variabelnamn som endast kan
anta heltalsvirden och de har ett
procenttecken som sista tecken: A%,
AA% eller ABCDE%, Rd4% eller
T56%. Observera dock att det bara dr
de tva forsta tecknen som anvdnds
for att skilja variablerna at i BASIC,
dven om du har ldngre namn.

En tredje typ av variabelnamn
kallas STRANGVARABLER. De
kan anvindas for att spara ORD
eller TECKEN i stillet for viarden
eller tal. Striangvariabler har ett dol-
lartecken som sista tecken: AS,
ABCDES, R4$, T135% osv.

Skillnaden mellan de olika varia-
beltyperna kanske bist beskrivs om
du tinker dig att du ger en variabel
vardet 43137. Ar det di en vanlig
numerisk variabel, tex. ABCI, sa
tror VIC att du vill spara just vérdet
43137. Den kan du dndra genom att
addera till den eller dra ifran eller
multiplicera eller dividera osv. Om
du istillet tilldelar en stringvariabel
tecknen "43137” 4r detta inget nume-
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riskt virde utan en foljd av tecken (i
detta fall siffror).

Hur fungerar variabler?
Om du skriver X = 10 sa har du just
skapat en variabel "X” och tilldelat
den virdet "10”. Det betyder att over-
alllt i ditt program nir du anvinder
"X" s& har du virdet 10 i verklig-
heten som programmet riknar med.

Siger du nu till VIC att den skall
PRINT X. sa kommer datorn att
skriva "10”. Lat oss prova med négot
annat, knappa forst in NEW (och
tryck (RETURN) sa raderar du allt
gammalt i minnet.) Skriv sedan X =
15 (och tryck pa (RETURN)).

Nu har du sagt till din VIC att
variabeln X dr detsamma som 15.
Detta kan ske i s.k. DIREKT MODE
utan radnummer. VIC lagrar auto-
matiskt de inslagna variablerna i
minnet... &ven om variablerna noll-
stills varje gang vi kor ett program
med RUN. Vi fortsiitter, knappa nu
in
Print X (och tryck (RETURN))

VIC svarar med att visa talet 15.
Detta sker darfor att du skapade
variabeln X med TILLDELNINGS-
SATSEN X = 15. Du kan skapa
andra varaibler: Sla in
Y = 3 (och tryck (RETURN))

Nu har vi definierat tva variabler,
X och Y, diar X=15 och Y=3. Forde-
len med att kunna gora sa hir skall
du fa se nu. Knappa in det hér:
PRINT X * Y (och tryck pa (RE-
TURN))

VIC multiplicerar blixtsnabbt vir-
det av X (15) med virdet avY (3) och
visar svaret "45” pa skdrmen. Utover
direktberikningar som vi visat hér,
kan du anvianda din VIC for att
konstruera alla mojliga slags berik-
ningsprogram med numeriska va-
riabler. Hiar kommer ett kort pro-
gram som later dig sla in tva tal som
skall multipliceras och sedan visar
svaret:

10 INPUT X: INPUT Y: PRINT
X*Y: GOTO 10

Hir anviander du ett nytt kom-
mandoord, INPUT (som betyder "ge
in” eller "skriv in”). Vi skall senare
lira oss mer om detta kommando,
nuricker det att du stavar det ratt nar
du knappar in programraden.

Héarmed har vi pratat fiardigt for
den hir gangen om VIC som rdkne-
apparat. Som slutexempel skall du fa
nedanstdende program, som stiller
upp en multiplikationstabell at dig.
Forsok sjalv att fundera ut hur du
skall fa fram en annan tabell én den
som visas! I nésta avsnitt skall du fa
ett exempel pa ett program dar du
kan fa vilken tabell du vill.

18 FOR I=1 TO 14
28 PRINT S:"$";I1:"=";30#]
28 HEXT

VIG-JOUIR

PA HORNSGATAN | STOCKHOLM!

En sondagsmorgon nédr du trottnat pa Grid-
runner och langtar efter ett schysstadventure
— da har vi oppet! En fredagskvaill nir flex-
skivorna plétsligt ir slut — da har vi 6ppet!
Kan du inte komma ifran pa dagarna for att
testaordbehandlingen pa 64:an — kom till oss
efter jobbet!

Computer Center pa Hornsgatan (vid Maria-
torget) har 6ppet 7 dagar och 5 kvallari
veckan. For din skull.

Vi dr specialister pa 64:an. Vare sig det
géaller skrivare eller diskettstationer. Spel-

eller nyttoprogram. Bocker eller utbildning.
Saklarar vidina problem.

Titta in till oss en kvill och provkor Night-
driver eller testa ett bokforingsprogram. Se
vad dutycker innan du kdper. Det dr darfor
vi har var testbink.

Vill du spara 10% pa allt du koper? Skaffa
vart rabattkort, det kostar bara 250:— och
rickerifleraar!

Sa alla hackers & proffs, kvinnor & barn,
amatorer & foretagare sluta stressa runt.
Vidlkomna till Hornsgatan!

Computer Center Hornsgatan 66. Tel 08-84 07 55.

Oppet vardagar 10.00-19.00
Oppet I6rdagar 10.30-14.30
Oppet sondagar 10.30-14.30

Computer Center

— Oppet nardu har tid —
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Programmeringshandbok tll VIC 64

i VIC 64. De olika addresseringsmo-
derna beskrivs, och en fullstindig
lista ¢ver de olika maskinkodsin-
struktionerna finns. De olika sitt pa
vilka man kan styra minnesorgani-
sationen i datorn beskrivs ocksa.
Vidare sid ges en lista pd de Ker-
nal-rutiner man kan anvinda i sina
program. For varje rutin anges vad
den gor, vilka register som dndras
och vilka rutiner man eventuellt
skall ha anropat innan man anvén-
der den. En minneskarta med Com-
modore’s egna labelar finns ocksa.
Denna del 4r ovérderlig for den som
skriver i maskinkod. Det enda som
man kan sakna 4r en ingdende be-
skrivning pA BASICens och opera-
tivsystemets olika rutiner. Men man
kan ju inte fa allt! M.F.

' FRAGOR &
SVAR

Fran Conny Jonsson, Herrviksvi-
gen 15, 139 00 Virmdo, fick vi ett
langt och omvixlande brev med ba-
de ris och ros och dessutom ett pro-
grambidrag! Forst till svaren pa dina
fragor Conny: Du kommer att fa alla
under 1983 utkommande nummer,
och vi beklagar bara, att det strulade
till sig vid distributionen av de tidiga-
re numren. Orsaken ligger i per-
sonalbrist som delvis berott pa att
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VIC-datorerna blivit sa forfarligt ef-
tersokta och att man helt enkelt inte
hunnit med ute pa Handic Elektro-
nik att fa fram och utbilda folk i be-
hovlig takt. Nu borjar dock efterslip-
ningarna att himtas in efter en mas-
siv insats under varen, sommaren
och hosten. Vi pa redaktionen hop-
pas verkligen detta nummer kom-
mer till dig i tid!

Tack for ditt programbidrag, som
publiceras pa annan plats hér i tid-
ningen. Vi ser fram mot fortsatt sam-
arbete, det vore trevligt om fler foljer
ditt exempel och passar pa och
skickar programbitar samtidigt med
brev med fragor till oss...

Tage Haglund, Lavendelgatan 4,
440 45 Nodinge, fragade om VIC
RABBIT redan i férra numret, men
nu har vi fatt fram uppgifterna:
VIC RABBIT ir ett hoghastighets
s.k. kassettinterface. Det dr ett ROM
(Read Only Memory)-plug-in-cart-
ridge som tillverkas av Eastern Hou-
se Software i USAmerika. Det sitts i
VICs expansion port och lagger till
12 kommandon till VICs BASIC.
Med cartridgen (finns det forresten
inte ndn darute som har ett bra
namn pa plug-in-grejerna till VIC-
arna? Cartridge 4r ju egentligen pa-
tron, men det later inte sa trevligt pa
svenska och "plug-in” later &nnu
samre. Kom igen nu med ett kort och
triffande namn si kan du vinna ett
spelprogram ur Handic Softwares
katalog!) Med VIC RABBIT skall
folja en Attasidig instruktionsbok,
som dock ansdgs av en recensent
som ndagot forvillande da den dven
talar om VIC RABBIT i forbindelse
med 64:an, med PET 2001, 4001 och
8032! Nagon svensk bruksanvisning
finns inte och troligen ingen svensk
importor heller.
Adressen ir i alla fall:

Eastern House Software, 3239
Linda Drive, Winston-Salem, NC
27106, USA. Angivet pris dr USS$
39.95. OBS! Skicka inte pengar pa
vinst och forlust, skriv forst och hor
om man vill sinda nagot och vad
portot o s fall 4r. Tank pa att detkan
drdja flera manader om du liater dem
sanda s.k. surface mail (ytfrakt) och
att luftpostportot i USA ér dyrare dn
hér!

Fraga: Hur dr det med de olika
minnena i 64:an? Jag har hort att
man haft flera olika ROM-kapslar
och att de skiljer sig at. Hur tar man
reda pa detta och vilka effekter har
de olika ROM-arna?

Svar: Man har haft tre olika Ker-
nal ROM i 64:an. Andringarna mel-
lan dem innebar vissa forbattringar
av maskinfunktionen, men det finns
en bi-effekt. Nir man POKEar till
skirmen med den forsta ROM-kap-
seln, fick man tecken synliga darfor
att firgen i fargminnet var stélld till
VIT. Nir det giller det andra ROM-
et hade man satt firgminnet till sam-
ma firg som skarmbakgrunden, sa
man sag inga POKE-ar om inte man
dven POKEade bakgrundsfargmin-
net.

I den tredje och sista ROM-kap-
seln har firgen satts till samma som
markorens. Firgminneti ROM édnd-
ras bara nidr man anvinder CLEAR
SCREEN (eller CHR$(147)). Detta
paverkar vissa av de fardiga pro-
gram som finns. Commodore i USA
har informerat de olika program-
varuhusen om mdjliga problem och
hjélper ocksa till dar med att korrige-
ra programmen. Sjdlva dndrar man
sina 656 public-domain-program
och de torde alla nu vara anpassade
till den sista typen av ROM.

For att kontrollera om du har ker-
nal 1 eller kernal 2 kan du PEEKa
65408 (hex $FF08) Kernal 1 haller
virdet 170, kernal 2 virdet 0.

VIC-klubben, var blev

den av?

Fraga: hur dr det med programbytar-
verksamheten i den gamla VICklub-
ben? Finns den inte alls, eller dr det
nagot ni kommer att ta upp i tid-
ningen?

Svar: Programbytarverksamhe-
ten kom aldrig riktigt igdng inom
VIC-klubben. Dels berodde det vil
pé att ingen hade tid att halla i verk-
samheten och dels pa att intresset
inte var sa stort. Klubbverksamhe-
ten var ocksa mycket lag under 1982,
kanske delvis d4rfor att ingen dgna-
de sig at arbetet pa heltid - och det &r
niistan ett maste, om en rikstdckan-
de klubb skall bli till ndgon stdrre
nytta for medlemmarna. Naturligt-
vis berodde det ocksd pa att med-
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lemmarna i en rikstickande fore-
ning eller klubb med nddvindighet
inte triffas s ofta som behovs for att
man skall kunna dela upp arbets-
uppgifterna sa inte en enda ménni-
ska blir pressad till utmattningens
grins av allt som behover goras.

Nu har man i alla fall bestamt, att
nigon central VIC-klubb skall inte
finnas i den gamla meningen. Dére-
mot kommer vi i VIC-rapports spal-
ter att pa allt sdtt uppmuntra till
lokala klubb-bildningar. Vi har for
den saken borjat plocka ihop mate-
rial, som skall inga i en s.k. “start-
sats” eller ett startpaket, som kan
rekvireras av den, som vill starta
igang en lokal VIC-klubb. Du kan
lisa om startsatsen pa annat hall i
tidningen.

Man bestamde ocksa i hostas att
alla medlemmarna i VIC-klubben
skulle erbjudas samtliga nummer av
tidningen som utkommer under
1983 och att de skulle kunna prenu-
merera pa VIC-rapport for 1984 for
en kostnad om 120:- foérde 10 nrsom
beriknas komma under 1984. Det
blir tvd dubbelnummer, ett under
sommaren och ett till jul, men an-
nars skall tidningen komma punkt-
ligt en gdng i manaden - det har vi
fatt lova Pressbyran!).

Till alla VIC-klubbmedlemmar
kommer det att sindas ut en inbju-
dan till prenumeration, sa 4r du
medlem nu kan du vénta lugnt, det

Alla andra, som ocksa vill prenu-
merera, kan gora det genom att sitta
in 120:- pa postgiro 846 46-9, VIC-
rapport. Glom inte att skriva (texta)
namn och adress pa talongen pa
postgirokortet. Blir det fel dir sa vet
ju ingen vart vi skall sdnda tid-
ningen! Skriv ocksa girna "Prenu-
meration 1984-A” ocksa, sa vet vi
sikert vad pengarna avser.

Bestédllning av gamla

tidningsnummer
Den som prenumererar, kan samti-
digt bestilla gamla nummer av VIC-
rapport och dess foregangare VIC-
News. Tyvéarr dr argdng 1 nr 1 och
argang 2 nr 2 helt slut, men nu fins
det kvar av argang 1 nr 2/3 samt
argdng 2 nr 1, 3 och 4.

Dessa gamla nummer siljs sa
linge de finns for 10:-/st (dvs nr 2/3

arg 1 kostar 20:- da dar sitter tva spe-
ciallistningar ocksa till VIC Super
Expander och till VIC Maskinkods-
monitor) PLUS PORTO: Posten vill
for 1 tidning ha 6,25, fér 2-3 tidningar
9:- och for fler @n 3 tidningar 12,50!).
Samma postgironummer giller
och om du bara skriver tydligt pa
postgirotalongen vad du bestéller sa
behover det inte bli nagra missfor-
stind. Glém bara inte portot!

Innehallet i gamla num-

mer

For att gora tillvaron lite ldttare for
alla dem, som inte fatt tag i de forsta
numren av VIC-News tinker vi na-
gon gang under 1984 ta fram "godbi-
tarna” ur dessa dldre tidningar. Det
far du ldsa om i VIC-rapport under
varen!

Fraga: Telefonmodem till VIC 20/64,
kommer det ndgon ging och vart
kan man ringa for att ansluta sig till
nagot telenit och vad kostar det?
Svar: Hela fragan om anslutnings-
mojligheter for VIC-modem, data-
baser och Teledata-nédt haller for

nirvarande pa att utredas. Det kom-
mer ndgonting, men vikan dnnuinte
ge ndgon detaljbeskrivning. Du, som
arintresserad, f6lj md i VIC-rapports
spalter - vi skall forsoka ga ut tidigt
med nyheterna nér de ar verklighet.

Fraga: VIC-klubb i Falun, finns det?

Svar: Vi vet inte. I varje fall har
ingen talat om det for oss pa tid-
ningen. Kanske ar det pa sin plats att
ater upprepa:

KLUBBAR HOR AV ER!

Ni far fri annonsplats i tidningen pa
1/4 enkelspalt, dvs 59 mm brett och
60 mm hogt utrymme, dir ni kan
annonsera om moten, verksamhe-
ter, byten. m.m.

TNYTTJA DENNA
MOJLIGHET!

Fraga: Jag kan inte hitta uppgifter
om PEEK(197)-tangentkoder for
min 64. Jag har tittat bade i anvin-
darhandboken och i Programmers
Reference Guide.

Svar: Det verkar som om négon
glomt bort denna tabell. Var inte led-
sen @nda, for nu kommer den!:

Nr Tangent Nr Tangent Nr Tangent Nr Tangent

0 [INST] 17 R 34 J 51 [CLEAR]
1 [RTRN] 18 D 5 0 52 [RIGHT SHIFT]
2 [CRSR R] 19 6 36 M 53 =

3 [F7] 20 € 37 K 54 ¢

4 [F1) 21 F 38 0 55 /

5 [F3] 22 T 39 N 56 1

6 [F5] 23 X 40 + oy

7 [CRSR D] 24 7 41 P 58 [CNTRL]
8-:3 25 Y 42 L 59 2

9 W 26 G 43 - 60 [SPACE]
10 A 27 8 44 . 61 [CMDR]
11 4 28 B 45 : 62 Q

12 2 29 H 46 @ 63 [RUN/STOP]
13 s 30 U 47 , 64 NO KEY
14 E 31 v 48 [POUND]

15 [SHFT] 32 9 49 *

16 5 33 1 50! 7

Nr Tangent Nr Tangent Nr Tangent Nr Tangent

0 [INST) 17 R 34 J 51 [CLEAR]
1 [RTRN]) 18 D 35 0 52 [RIGHT SHIFT]
2 [CRSR R] 19 6 36 M 53 =

3 [F7) 20 C 37 K 54 ¢

4 [Fl) 21 F g o 55 /

5 [F3) 22T, 39 N 56 1

6 [F5] 23 X 40 + 57 =

7 [CRSR D] 24 7 41 P 58 [CNTRL])
8 3 25 Y 42 L 59 2

9 W 26 G 43 - 60 [SPACE]
10 A 27 8 44 . 61 [CMDR]
11 4 28 B 45 : 62 Q

12 2 29 H 46 @ 63 [RUN/STOP]
13 s 300 47 , 64 NO KEY
14 E 31 v 48 [POUND]

15 [SHFT] 32 9 49 *

16 5 33.1 50 ;
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Fraga: Kan VICMON och SUPER
EXPANDER anvidndas samtidigt
med hjilp av expansionskortet?

Svar: Nej, aven om en del funktio-
ner fungerar korrekt, 4r vissa min-
nesldgen i dessa bada insatser sam-
ma vilket kommer att paverka pro-
grammeringen.

Fraga: Kan man fi skdrmen att
"rulla” baklidnges, dvs nedat pa
VIC-20?

Svar: Det dr mojligt att fa “rull-
ningen” att g4 sd att sdga tvdrtom,
men da maste du skriva en maskin-
spraksrutin for detta. Det finns ingen
rutin i ROM som har denna effekt.
Vi hittade i en amerikansk tidning
som vi samarbetar med en rutin som
just gor en "Backward scroll”. Man
sdger dir att for att fa "baklangesrull-
ning” pa VIC-20 skall man f{orst
skriva Print "Home Down Back In-
sert Space”. Sedan skall man PO-
KEa 218,158 for att tala om for
VIC:en att den andra raden inte ar
en fortsittning pa forsta raden. Fol-
jande exempel visar hur man kan
gora:

18 PRINT "amil "
28 POKE 218,153
38 GOTO 1o

RERDY.

Fraga: Hur kopplar man ur "RUN/
STOP”-tangenten pa VIC20? Jag
haller pa och arbetar med ett for-
skoleprogram och anvinder GET-
satser i stillet for INPUT nir jag vill
ha ett anviindarsvar.Olyckligtvis nog
kan ett barn bryta ner programmet
genom att oavsiktligt trycka péa
RUN/STOP-tangenten. Jag kan inte
koppla ur denna tangent pa det van-
liga sittet med GET AS$ och CHRS
("X")-funktionen. Antagligen maste
man POKEa nanstans, men var?

Svar: Du har helt ritt. Sting av
med POKE 788,194 och sitt pa igen
med POKE 788,191. Observera dock
att da stoppar dven realtidsklockan
(TI och Yi$).

Michael Schéberl i Degerfors un-
drar hur man bér sig at for att sortera
tal. Han nidmner att han 4r nybor
jare och vill girna ha hjialp med data.
I det hiar numret finns flera artiklar
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som behandlar just sortering. Varsa-
god!

Kopiering av DOS
Per Ljungberg i Norrkdping fragar
hur man kan kopiera programmen
"C-64 WEDGE” och 'DOS 5.1%
Dessa program foljer med da man
koper skivminnet 1541, och lagger in
en "wedge” som gor att man littare
kan anvidnda olika disk-komman-
don. "C-64 WEDGE" iar ett kort
BASIC-program som helt enkelt 14-
ser in och startar upp "DOS 5.17.
Eftersom "C-64 WEDGE" dr skrivet i
BASIC ir det inga problem att ko-
piera detta till en annan skiva, det ar
bara att ladda in det, byta skiva, och
SAVEa det. Med "DOS 5.17 ér det
emellertid inte lika enkelt. Det &r ett
maskinkodsprgram som laddas in
pa adresserna 52224 (CCO00 hexa-
decimalt) till 53082 (CF5A hexadeci-
malt). Om man har en maskinkods-
monitor kan man med hjilp av den
spara programmet med foljande rad:
S "DOS 5.17,08,CC00,CF5A. Om
wman inte har en sddan monitor kan
man spara det frin BASIC genom
att sitta nagra pekare till rdtt var-
den. Tva pekare anvidnds nidr BA-
SICen sparar ett program. Adresser-
na 43-44 pekar pa programmets fors-
ta byte, och 45-46 pekar pa den sista
byten plus ett (den byte som 45-46
pekar pa sparas ¢j). Genom att sétta
dessa pekare kan man SAVEa vil-
ken area i minnet man vill. En sak

som man di maste kidnna till ar att
pekare lagras med formatet 1ag-byte,
hog-byte, dir adressen dr hog-byte *
256 + lag-byte. For att 43-44 skall
peka pa adress 52224 skriver man
foljande: POKE 43,0: POKE 44,204
(204*256+0 = 52224). Later det
krangligt? Om du tycker det, f6lj bara
foljande instruktioner for att kopie-
ra programmet.

1. Ladda in programmet med
LOAD "DOS 5.17, 8,1: NEW (eller
genom att kora "C-64 WEDGE").

2. Skriv POKE 43.0: POKE 44,204
POKE 4590: POKE 46, 207 och sla
RETURN.

3. Spara programmet med SAVE
"DOS 5.1".8.

4. Aterstill pekarna med NEW.

Fraga: Vad blev det av med serien
"Listskydd” som bérjade i nr 1, ar-
gang 2, sid 8? Jag skulle bli glad 6ver
en fortsattning.

Svar: Vi vet inte var forfattaren
blivit av, men vi kanske kan fa letat
fram honom under vdaren nir sndén
smilter igen? Skamt dsido som char-
kuteristen sa, jag lovar att gridva ner
mig i problemet och komma med en
utforlig rapport nédr jag vet nagot.

Lagring av maskin-
spraksprogram

Hur lagrar man maskinsprakspro-
gram i form av DATA-satser dren av
fragorna Christer Jonsson har skic-
kat in. Ett maskinspraksprogram be-
star av olika koder som talar om for
processorn (datorns "hjdrna”) vad
den skall gora. Dessa koder utfors
sekventiellt, och naturligtvis maste
programmet borja nagonstans. Att

10 FOR 1=828 TO B55
20 ' READ A: POKE I.A
30 NEXT

(1%

READY.

40
50 PRINT "IMSTARTA MASKINKODSPROGRAM MED !

man lagrar ett maskinsprakspro-
gram i DATA-satser innebir helt
enkelt att de olika koderna lagras i
DATA -satser. Dessa koder ldses se-
dan och POKEas in fran startadres-
sen och uppat. Foljandelilla BASIC-
program 4r ett exempel pa hur man
pa detta sitt laddar in ett maskin-
spraksprogram i Kkassett-bufferten
(den borjar pa adress 828). Program-
met som kors med SYS 828, reversar
alla tecken pa skirmen. Programmet
ar skrivet for VIC 64. Lagg till fol-
jande rad for att det skall fungera for
VIC 20: 120 POKE 829,30: POKE
852,32,

@sYs gzem,

18@ DATA 169,4,133,79,169,8,133,78,160,0,177,78,73,128, 145,76, 200, 208
118 DATA 247,239,79,165,73,201,8,144,237,56



M,

Mister Tid-Bit:

GRANSLOST ROLIGT?

Hur klarar man sig i livet utan en
hemdator?

Ska man tro alla lovord om denna
80-talets vilsignelse (och de &r, det
ska gudarna veta, manga nuforti-
den), sa riskerar man att bli ndgot av
en andlig krympling, om man av-
star fran intelligent konversation pa
bildskdrmen.

Och vem vill vara sjilsligt for-
krympt i en tidsalder som kréver av
oss stackars medborgare att vi ska
kunna bade ridkna och skriva? Stalld
infor sdidana ohemula krav dr det
skont med en hjédlpare i ndden: en
liten hemdator vars intelligenskvot
dtminstone inte behover ifrdgasit-
tas.

Nu é4r det ju det hiar med spraket,
forstas.

Forr i viarlden rackte det med att
tala med bonder p4 bonders vis och
med lidrde mén pé latin. Det torde
heller inte ha berett allmogen nédgra
storre svarigheter. Men ska man tala
med sin dator, sd forstar inte han
(eller kan det mojligen vara en hon?)
ett enkelt "TAve Vic” som artig inled-
ning pa konversationen.

Som svar fir man ndmligen ett
"Syntax Error” och det later varken
trevligt eller sarskilt uppmuntrande
sd har goda vianner emellan. Alltsa
tvingas man lédra sig Basic i stillet.
Det ar datorns eget sprak det. Latin
och Bond-sprak gore sig inte besvir.

Basic ska det vara - datadlderns
eget esperanto!

Sedan har vi det har med VERSA-
LER ocksa.

Forsta gangen man ser sina enkla
sma instruktioner till datorn spruta
fram pa bildskdrmen blir man smatt
forskrickt. Nistan allting kommer
namligen fram med STORA BOK-
STAVER. Vid andra andhdmtning-
en ger det en kédnsla av makt. Det dr
ju kraft och tyngd i det man séger.

En sddan versalernas maéstare var
Torsen Tegnér, gamla Idrottsbla-
dets skapare och frimste skribent.
Hans sprik vimlade av kursiver, un-
derstykningar men framforallt av

versaler. Diarmed markerade han
allt han ansag sirskilt viktigt i sina
texter. Hade han fatt uppleva en
hemdator med mojlighet till ordbe-
handling hade han kunnat fira
formliga excesser.

Nu kan den mest forsynta lilla
ménniska gora det i stillet. Sillan
eller aldrig behéver man tillimpa
den gamle prostens marginalanteck-
ninar i manuskriptet till predikan:
"Argumenteringen svag, hoj rosten!”

Infor Var Dator ar alla ord lika!

Diarmed borde ocksd all rddsla
vara férsvunnen.

I den trygga forvissningen om att
det dessutom finns statsmannaord
pa att man "ingenting har att frukta
utom fruktan sjalv” borde vem som
helst vaga sla sig ner vid tangentbor-
det utan att rddas tekniken. ‘

Datorn bits ju inte. I dess forestéll-
ningsvirld 4r ndmligen "bits” det-
samma som bitar i dess minnesut-
rymme. Pa sin h6jd kan man darfor
endast beskylla sin hemdator for att
vara langsint.Till skillnad frdn mén-
niskan gldémmer den inte men gor
heller inga moraliska virderingar av
ritt eller fel. Lar man sig bara accep-
tera den latt forebrdende tonen i
"Syntax Error” har man inget att
frukta.

Annars kan man ju soka hjilp pa
annat hall. Bjorn Vinberg i Expres-
sen t.ex. beskrev for dryga miljonen
lasare hur han sokte och fann trost
hos en expert pa omradet, en docent i
Lund som tillika var hans svager.

Denne lar numera ha hemligt tele-
fonnummer.

Vart behov av trost dr omaittligt,
skriver skalden.

Men det var uppenbarligen innan
bade svagern och hemdatorn upp-
fanns. Forna tiders radioter och TV-
frilsta har ersatts av Hackers. De ldr
enligt forljudande vara vart nya da-
tafrilse. De skriver eller "hackar” pa
tangentbordet, inte pa andra. Det
senare har de inte tid med.

En Hacker befinner sig pa Bit-ni-
vd, sidger de invigda, och poédngterar

ra

med eftertryck att ordet "Bit” ska
uttalas med kort i-ljud, ungefdrsom i
“ritt”. Kanske beror det p4 att man pa
denna avancerade kunskapsnivé
bildligt talat sitter sdkert i sadeln.

Den som #nnu inte natt dit kan
mojligen trosta sig med att ordet
"hack” ocksé betyder histkrake.

Det finns inga grianser. Det dr bara
grianslost roligt, sager reklamen om
hemdatorn och dess mojligheter.

Om nu detta 4r sant, sd bor det
heller inte finnas nagra hinder foren
Hacker att bli formogen en dag.
Rimligen skulle det ga att gora ett
program som Okade sannolikheten
for 13 rétt pa tipset upp till maxi-
mum. Sedan borde det inte vara
svarare for hemdatorn att producera
en vinstrad dn att géra en hushalls-
budget. Den lar ju kunna gora det
dven i svangremstider.

Lars-Gunnar Bjorklund tvingas
siakerligen radfraga processorn, sjal-
va hjarnan i Tipstjdnsts egen data-
anldggning, for att komma tillritta
med alla instrommande, hemdata-
baserade tipsrader. Frigan 4r om
han skulle finna det "grinslost ro-
ligt” med detta Hjarnornas Krig.

Det finns ju grdnser - for tdla-
modet.

Kanske ir det bittre att 1ata hjar-
norna slass i rymden.

Det 4r bara att lata sig forflyttas
fram till ar 2190 for att fa nojet att
helt riskfritt skjua ner droider med
plasmakanoner. Det 4r inte sd rus-
kigt som det later. Man har en Joy-
stick till sin hjalp. Som namnet si-
ger, dr det den som svarar for det roli-
ga. Nagra krav pd att man sjdlv mads-
te kiinna gldadje finns inte.

Detta innebir givetvis en fasans-
full begrinsning hos den grinslosa
hemdatorn: den tar inget som helst
ansvar for att man sjdlv blir glad. I
det fallet har den en andlig kusin i
svensk TV.

Som kompensation borde hemda-
torns produktutvecklare forsoka
konstruera en Sadstick. Den kunde
med fordel anvédndas i t.ex. deklara-
tionstider. Man kan ju nédmligen un-
derlatta sin sjidlvdeklaration med
den fortraffliga datorns hjdlp. Att de-
klarera &r trots detta ingen upplyf-
tande sysselsidttning. En Sadstick
skulle svara for det stallforetradan-
de lidandet under denna eljest sa

forts. ndsta sida
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melankoliska period.

Sa 1angt har dock inte Riksdagen
tankt.

Nir man fattade beslut om att
investera i att datautbilda hela svens-
ka folket hade man vare sig gliddje
eller sorg i tankarna. De rationella
motiven infor vart intrdde (och kvar-
stannande) i datasamhdllet avgjor-
de sikerligen det kloka beslutet.

Sannolikt var &horarldktaren fylld
av data-intresserat folk under debat-
ten. For dem hemtama uttryck bor
ha korsat luften nér Riksdagen tala-
de Basic, ett rakt och exakt sprék, fritt
frAin dialekter, substantivsjuka och
kranglig meningsbyggnad av tysk,
grammatikalisk modell.

For en gangs skull blev riksdags-
spraket begripligt. For en gdngs skull
behovdes inget Syntax Error.

T.o.m. Torbjorn Félldin ldr ha va-
rit till sin fordel.

Nu 4r det bara att hoppas att Riks-
dagen sjilv foregar med gott exem-
pel.

I stillet for en betald bridge-resa
till England skulle man t.ex. kuna ut-
rusta kortintresserade ledamoter
med varsin hemdator. P4 sikt skulle
det bli mycket billigare om de satt i
sina bdnkar och spelade med da-
torn som motstdndare. Hela riks-
dagsarbetet skulle for 6vrigt bli myc-
ket intressantare for dem. Vanan att
"knappa” har de ju redan frdn den
elektroniska voteringsmaskinen.

Finge man sedan se vara folkval-
da ombud i lite gladare kldder ocksa,
sd kunde Riksdagen bli en riktigt an-
sldende institution. En fargglad folk-
trdja pd varje riksdagsman och
-kvinna skulle lysa upp den gra var-
dagen.

Vid 4synen av denna nya dmbets-
drikt skulle heller ingen behdva sak-
na Karl XI:s firgstarka drabanter vid
Riksdagens hogtidliga dppnande. I
stallet kunde alla begrunda Riksda-
gens vilbehovliga nya motto pa va-
ra folkvaldas bringor:

Kunskap ger forsprang!

Siljes VIC-20

Spelprogram till VIC-20 siljes till
16jligt 14ga priser t.ex. TRAXX: 20 kr,
DEFENDA: 15 kr, SPACE
PHREEKS: 20 kr m.m. Tel. 018-32
46 67 ring efter kl. 18 fraga efter
Franz.
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GRATISANNONSER

VIC20 program och spel séljes, ex:
Databas 70:-, Ormen 20:-, Othello
20:-, Frogrun 20:-, Saucer Attack 2:-,
Backgammon 20:-, Logger (+3K)
20:-. Vid likvid till pg 459 26 40-9 fritt.
Skicka efter lista eller bestill direkt
frin Tore Gullstrand, Norrgardsv.
127, 184 00 Akersberga.

Nytto- och spelprogram

Svenska VIC-20-program. Sind efter
katalog nr 2 1983. Rego Granlund,
Kalkvigen 3, 902 42 Umea.

VIC-20 ** VIC-64

Vi séljer adventures och arcadespel
av hogsta klass. T.ex. Secret of Kub-
lai, Secret of Neptune, Time Travel 1
= adventures utan like. Space Troub-
le, Star War, Bubbles = arcadspel
som inte gir av for hackor. Ring
0570-141 67 fraga efter Johan.

VIC-20 tillbehor

8 K RAM + Programmers AID
675:-. Maskinkodsmonitor + manu-
al 300:-. Handbok "Grafik och ljud”
50:-. Telefon 031-44 62 25, Fredrik
Olsson, Partille.

Diamond Heist

Hogklassigt amerikanskt grafik-
dventyr for oexpanderad VIC-20.
Gor inbrott genom en rad livsfarligt
bevakade rum! Garanterat faingslan-
de! Sattin 55:- pa pg 58 89 07-6 (OBS!
ange Joystick eller Keyboard),
Svernldv, Linkdping.

Travspel till VIC-64

Spela vinnare resp. plats. Bjud in
dina vinner och testa era spelner-
ver, men sitt inte uppe hela natten.
Bra, vilgjort, realistiskt. 9 KB péa
kassett.

Biorytm - berdkna din och dina
vanners Biorytm. Bada program-
men for 49:- + frakt. OBS!! Ej list-
skydd. R Larsson, Furutavégen 16 B,
352 54 Vixjo, tel. 0470-813 23. Pg
456 05 17-7 = fraktfritt.

VIC-20 Assembler MM

Assembler. Gor det littare att skriva i
ren maskinkod. A; A, O samt ytter-
ligare 60 nya tecken, tex. fonetiska

alfabet, bilar, UFO m.m. Paketpris
endast 149:-. Lars Olsson, L. Anras
6511, 444 00 Stenungsund. Tel
0303-776 15.

VIC-20

Séljes: Road Race Pluginspel (130
kr), BASIC péa VIC-20 (50 kr), 6502
games (10 maskinkodspel, 100 kr)
och Termometer (50 kr). Hakan, tel.
0500-410 67.

Siljes

Séljes VIC-20 tillb. 32 K minne 750
kr, 3 K minne 200 kr. Exp.1ada 6 fack
750 kr - paketpris 1400 kr. Tel. 031-
23 01 44, Robert.

Skatteplaneringsprogram
for VIC-20/VIC-64 - rdknar ut skat-
ten vid deklarationen, planerar for
skattereformen 1983, 1984. 1985.
180 kr for fyra program med utf6r-
lig instruktion. Anders Andersson,
Poppelv. 55, 135 52 Tyreso, Pg: 80 94
71-6, tel: 08/7124646.

TIPSRUTAN

Fran Erik Solving i Spadnga kommer
tipset att VIC kan anvdndas som ett
ytterst bra supplement fér en video-
filmare, som vill ha en textapparat!
Han undrar ocksa varfor dator- och
film-folk inte funnit varandra. Men
dar 4r det vil sa att de har funnit
varandra i de kommersiella sam-
manhangen men inte i hobby-
svingen. Tank bara pa alla roliga
effekter man brukar leka med péa
Sveriges TV! Mdanga av dem é&r gjor-
da med datorkraft. Ar det nigon dér
ute, som kdnner sig higad att skriva
en vers eller tvd sd 4r hon/han vil-
kommen i véra spalter!



Avancerad programmering
pa VIC20 och VIC64

Nu intduéérar Liber en hel ny
serie bocker for VIC 20/ VIC 64!

« Sannolikt de viktigaste - och mest omfattande - bécker som
nagonsin skrivits for VIC-datorerna!

« Endast 3 delar som ticker allt: frin BASIC till avancerad program-
mering och tekniska tillimpningar.

« Passar alla: nyborjare, mer erfarna programmerare, tekniker.
« Qumbvirliga for alla som vill lira sig behirska VIC 20/VIC 64 till

100%.
8 Liber

Finns i bokhandeln eller hos din VIC-handlare!
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S

For VIC-64

"BLINDBINGO”

Vi fick ett brev fran en av vara flitiga ldsare i Umea.
Han hade gjort ett roligt tidvlingsprogram, som
spelas med joystick av tva spelare. Ha det sa roligt

under julferierna!

Det hir ér ett spel for dig som vill ha
nagonting annorlunda. Du och din
motspelare har var sin joystick och
tavlar om de olikfargade brickorna
som finns utplacerade péa skdrmen.
Det hela gar ut pa att med joystick
styra din egen spelpjés till brickorna
pa skiarmen och, d4 du befinner dig
mitt 6ver en bricka, tryck in avtryc-
karknappen och brickans podng ar
din. Enkelt?? Nja, om du kunde se
din spelpjis vore det ingen konst
men eftersom du inte kan se spelpji-
sen sa maste du lita till din horsel.
For varje steg din spelpjds tar sa
avger den ett karaktaristiskt ljud.

For varje prickad bricka far du
poing - olika po#ng for olika farg pa
brickan. For missad bricka far du av-
drag pd podngen. Framging i
BLINDBINGO kriver framfor allt
snabba strategiska beslut men ock-
sa ett visst handlag med joystick.
Spelet 4r ganska svart s& trdna pa
egen hand forst innan du utmanar
en motstidndare.

Forst till 100 podng - BINGO!

Eftersom programmet dr ganska
ldngt s& kan du som vill slippa
modan med att sjilv knacka in det i
maskin f4 en kopia pd kassett ge-
nom att sdtta in 35- pa pg
476 96 08-3, Gunnar Berglund. Skriv
'BLINDBINGO’ péa inbetalnings-
kortet.

For klaring av programlistningen
till Blindbingo.
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7 CS= startadress pa ljudchip &
skillnad mellan skdrm- och férg-
adress: stianger av allt ljud.

10 Rensar skidrm: Skriver ut vinjett.
12 Subrutin 500 ger ljud vid vinjettut-
skriften.

22-25 Instruktionstext

27-28 Initiering

30 Testar om ndagon avtryckar-
knapp ér intryckt

40 Testar om 'S’ &r intryckt.

60 Testar om avtryckarknapp for
port 1 drintryckt och slacker spelpjas
1 som resultat, Subrutin 455 ger ljud
for pjas 1.

70 Testar om avtryckarknapp for
port 2 dr intryckt och slacker spelpjis
2 som resultat: Subrutin 459 ger ljud
for pjas 2.

75 Tander spelpjés 1 och 2.

98-145 Huvudloop

98 SitterJ till adress for port 1: Sétter
variabler for X- och Y-position for
spelarel.

100 Jfr 98 fast for spelare 2 (port 2).
110-116 Liser joystick och anger som
resultat fordndringar i x- och ylage
for spelpjésen.

117 Ny x- och y-position.

118-121 testar om spelfiltets ram ar
nadd.

124 Beridknar skdrmadresen.

125 Testar om joystick inte &r i
neutralldge och gér till 'stegljud’ som
resultat.

126 Testar om avtryckarknappen &r
intryckt och gar till traff/missrutin
som resultat.

128 Testar om spelare 1 befinner sig i
huvudloopen

129 Testar om spelare 2 fatt mer dn
99 poing och gar till triumfrutin som
resultat av testet.

130 Sparar resultaten i huvudloopen
for spelare 2.

138 Jfr 129 fast for spelare 1.

140 Sparar resultat i huvudloopen
for spelare 1.

150-220 Triumfrutin.

300-445  Traff/miss-rutin  inkl
poangberikning och utskrift av
poang.

310 Sitter fargvariabeln 66 till 1
(vitt): sétter RE till spelare 1’s resul-
tat.

315 Testar om J = adress for port 2
och siitter som resultat av testet CO
till 2 (svart) och RE till resultat for
spelare2.

320 Testar om spelarens position (P)
innehdller nagot annat @n ‘reverse
space’ (160).

325 CM= aktuell firg i position P.
330 Gor att fiargen (F) i position P
alternerar mellan CO och CM.

335 Ligger ut féarg i position P och
ljud (subrutin 500).

340-345 Testar vilken farg den tagna
malbrickan har och anger resultatet
(R) som resultat av testet.

350 Sldcker position P: flyttar den
tagna brickan till slumpmaissig plats
(subrutin 1100) pa skdrmen.

360 Summerar resultatet: Testar om
svart spelare dr inblandad.

405 Tander pjds i position P: pro-
ducerar 'flopp™-ljud (miss).

410 Tidsfordrojning: stinger av ljud:
slacker pjés 1 position P.

415 Riknar ner resultatet med 10 for
missen.

420-445 Riknar fram och skriver ut
resultaten for spelarna.

450 Satter karaktiren for ljudet av
'steg’ for spelare 2.

455 Som 450 fast for spelare 1.
460-470 Producerar ’steg-ljud for
spelarna.

500-520 Traff-ljud.

610 Stanger av ljud for voice 1.
1000-1100 Ritar ut malbrickorna pa
spelplanen.

2000-2175 Flyttar tecken frin ROM
till RAM och definierar nya tecken
(A, A, O).

2400-2500 Instruktionstext.
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NYA KLUBBAR

Vi har efterlyst nya VIC-klubbar
eller gamla VIC-klubbar som &r
okinda for oss och for ldsekretsen.
Nagra fa svar har kommit in, men vi
tror att det finns atskilliga fler klub-
bar dirute i buskarna! HOR AV ER!
Ni far utrymme i tidningen for att
annonsera Era aktiviteter och ni far
giarna skriva och gora reportage om
er verksamhet. Skriv bara och be-
ritta, det giar bra med handskrivna
manuskript. Vi kan bade stava och
skriva rent hdr pa redaktionen! Ni
far gdrna ocksa skicka med svartvita
fotografier (ja i nodfall kan vi ta dia-
bilder eller fiargkopior ocksa!) fran
nagon intressant klubbkvill eller
som visar hur ni har det.
Héar nedan foljer de forsta.

I de brev, som féljde med anmil-
ningarna berittar man synnerligen
kortfattat om verksamheterna, men
litet skall vi kunna aterge:

MALMO Hir berittar ordforan-
den Mats Nordstrom att man bildat
en VIC-klubb dit alla VIC:are 1
malmotrakten dr vilkomna att hora
av sig. Man. dr hittills ett tjugotal
medlemmar och ger ut egen tidning
med tips och artiklar. Vi skulle gar-
na skriva mer om tidningen. men vi

OLOFSTROM Kontaktmannen
Sven-Gosta Wallden berittar att
man till sin datorklubb inkopt 3 st
VIC-20, har stort intresse och raknar
med att det vid arsskiftet skall finnas
ett tiotal VIC-20-maskineri klubben.
Man har stor aldersspridning och
den yngste ar 10, den aldste 45. De
flesta av de vuxna medlemmarna
jobbar pa Volvo Personvagnar AB.
dir man ju ser datorer i andra sam-
manhang.

GAVLE-rapportoren dr Per Wret-
man, som berittar att deras VIC-
klubb har ca 10 medlemmar som

GAVLE:
Klubbnamn:
Kontaktman:

THE VICKERS
Per Wretman, Sandstensvéigen 16

802 26 Givle. Tel. 026-18 64 17.

SPANGA:
Klubbnamn:
Kontaktman:

Skiftingebackens DATOR-ORNAR
Alf Olsson, Skiftingebacken 36. 4 tr

163 64 Spanga. Tel. 08-761 08 98

OLOFSTROM:
Klubbnamn:
Kontaktman:

OCC - Olofstroms Computer Club
Sven-Gosta Wallden, Hojdaliden 13

293 00 Olofstrom.

MALMO:
Klubbnamn:
Kontaktman:

MALMO VIC-KLUBB
Mats Nordstrom, Box 25067,

200 47 Malmo.

Vill starta VICKklubb:

STOCKHOLM:

Tore Gullstrand, Norrgardsv. 127,

184 00 Akersberga. Tel. 0764-603 25.

ra

alla gar forsta dret 1 gymnasiet. De
flesta har VIC-20 men tva har nyss
skaffat sig VIC-64. Man har hallit pa
med datorer ca | ar och anser sig
som ganska erfarna programmera-
re med en genomsnittlig "arbetstid”
vid dator pad 10-12 timmar varje
vecka(!). Dessutom trdffas man i
klubben en ging per vecka for att
byta erfarenheter, program och
annat som kommit fram under vec-
kan. Man har byggt upp ett stort pro-
gramforrdd med manga bra pro-
gram. Vi far vél hoppas, att nagra av
dessa program finner sin vig till
VIC-rapports spalter i framtiden...?

SPANGA-klubben #r en avligga-
re till Unga Ornar. Man lir ut pro-
grammering och kringliggande dm-
nen i grupp. Terminsavgiften 4r 100
kr och man har tankt sig att med-
lemmarna skulle kunna vara fran 11
ar och uppat. Det sprak som lérs ut
ar BASIC och man anviander enbart
VIC-20- och VIC-64-maskiner.

I EKSJO har man just bildat en
VIC-klubb med malet att skapa kon-
takt med olika VIC-klubbar i Sveri-
ge. Dessutom vill man samla ihop
alla data-intresserade killar och tje-
jer i Eksjo. Man ér ca 30 medlem-
mar redan och har bade VIC-20 och
VIC-64.

Adressen ar Eksjo VIC-klubb, Norra
Storgatan 29, 575 00 Eksjo.

Nu har vi sett ndgra fa exempel pa
vilka VIC-klubbar som finns och
litet vad de sysslar med. VAKNA
UPP NU - alla ni déiir ute! Skynda er
och skicka informationer om era
kiubbar till VIC-rapports redaktion:
Gustavsbergsgatan 8§,

431 37 Mélndal.

Glom inte att skriva litet om vad ni
gor och hur ni har det med klubbmo-
ten och sadant, om det dr ndgot ni
onskar av VIC-rapport som ert sam-
lande medlemsblad eller som kom-
plement till ert eget. Tala ocksa om
vad nu vill ha i VIC-rapports spal-
ter, vilken typ av artiklar som ni
gillar bdst - och gdrna vilka ni tycker
sdmst om ocksa!

Red.
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Lat VIC-64 rikna ut

speltid pa kassettbandade grammofonskivor!

Emellanat kanske édven du vill spela
in din favorit-LP pa band for att ta
med i bilen eller pa semestern. Och
da stills du infor problemet att be-
rikna hur mycket som far plats pa
kassett-bandet.

Skivtillverkarna har ocksa ett litet
hyss for sig: de gor skivans B-sida lite
lingre dn A-sidan. Formodligen for
att gora livet surt for oss som vill spe-
la in bara en skiva per band. och dér
man vinder pa bandet som om man
viande pa en skiva.

Fylld av desperation ritade jag
darfor ihop detta lilla program. som
numera gor livet littare for mig. Pro-
gramlistningen hittar du hér intll
Och eftersom programmet inte inne-
haller nagra kommentarer. far du
dem hir.

S para programnamn et
En kommentarrad finns for resten:
rad 1. Den viker jag alltid i mina pro-
gram for programmets namn och
datum da jag senast var inne och ro-
tade i det. Dirigenom vet jag alltid
programmets exakta namn, och kan
efter en bearbetning spara det pa ritt
sitt. Det ar bara att skriva LIST 1.
flytta upp markoren. blanka over |
REM med mellanslag och trycka pa
RETURN. Snabel-a gor att du inte
far FILE EXISTS. utan katalogen
kommer att visa datorn till den se-
nast sparade versionen. Enligt Pro-
gramming the PET/CBM finns det
en bug i operativsystemet. varfor
man far anvinda snabel-a pa egen
risk. Sjalv har jag anvant det i atskil-
liga ar pa 3040. 4040 och 8050 utan
problem. men pa senare tid har jag
misslyckats nagra ganger pa 1541.
Programmet sparas korrekt. men
BAM (Block Availability Map) tycks
inte vara felfri. varféor programmet
kan komma att delvis skrivas over
annat pa skivan. Kan nagon ge en
forklaring?

Pa rad 200 skaffar jag mig en
vektor for vertikal tabulering i bild-
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skiirmen. Mycket mer praktiskt dn
att dribbla runt med ‘'markor upp’
och annat. Vill jag ha 'Hej! utskrivet
pa rad 16, ger jag bara instruktionen
PRINT VS$(16)"HEJ!"

Det éir bara vid ett tillfille du mas-
te anvinda ‘markor upp’. och det ér
efter utskrift pa rad 241 skirmen. Om
du da inte avslutar med ‘markor
upp’. kommer skiirmen at scrolla. sa
att texten i stillet kommer pa rad 22
eller 23 och text pa rad ett forsvinner
upp 1 det bla.

SPS$ dr en annan praktisk variabel
for radering i skiarmen eller for for-
mattering 1 skarm eller pa skrivare.
Pa rad 219 later jag den besta av 40
mellanslag

Rad 2 sitter firger till CBM 64:
POKE 53280 for ramen. 532281 for
skdrmen och 646 for texten. [ hand-
boken hitar du viirdet for de olika
fiirgerna (O=svart. 1=vitt och sa vida-
re upp till 15). Ger du ett virde hogre
an 15, blir det svart. 9 star for brunt
och 7 for gult, och det ér den firg-
kombination som passar mig bast.

Pa rad 300 skaffar du dig en rub-
rik. RUS. som tommer skirmen och
skriver rubriktexten 1 omviind video
pa oversta raden. Att rubriken liggs i
en variabel gar av gammal vana:
man kan aldrig vara siker pa att
man inte behover anvinda rubriken
flera ganger. Du 6ppnar ocksa en fil
till tangentbordet.

Input utan fragetecken
Om du kommer till en INPUT paen
PET och trycker pa RETURN utan
att ha matat in nagot. ramlar du ur
programmet. Med en CBM 64 ram-
lar du inte ur programmet, men gar
vidare utan nagot inmatat virde. vil-
ket kan fa sina konsekvenser.

Har du i stéllet oppnat en fil till
tangentbordet. ramlar du inte ur pro-
grammet pa en PET. Genom en
enkel kontroll. kan du se om opera-
toren givit RETURN utan annan

inmatning. En sadan kontroll har du
pa rad 150. Finessen ér da. att mar-
koren kommer att placera sig sjilv
pa samma rad som den ursprungli-
gen stod. Dessutom slipper du ifran.
att systemet sitter ut ett fragetecken.
Skall det vara ett fragetecken i skir-
men. vill jag sitta ut det sjdlv. och pa
den plats jag sjalv valt.

En annan sak om INPUT: lat
alltid input ske i en strangvariabel. sa
slipper du REDO FROM START.
Gorsedan om striangen till ett nume-
niskt virde som pa rad 160.

Raderna 110-180 ér en subrutin
som anvinds for bade A-sidan och
for B-sidan. Om uppgifter skall skri-
vas till vénster eller till hoger pa
skirmen styrs av variabeln KOL.
som for A-sidan ir 2 och {or B-sidan
22. Pa rad 110 borjar en varvrik-
nare. L. som star for ‘Latnummer.
For varje ny lat riknas den upp ett
steg. Den anvinds ocksa {or att styra
utskriften 1 skirmen. Pa rad 170 an-
vinder du den for att avgora vilken
konstant 1 vektorn V$(0.24) som
skall anvindas. Pa samma rad kan
du se hur du kan anvinda SP$ for
formattering.

Du vet ju. att man kan sitta ihop
stringar med ett plus-tecken. Om
A$="CBM" och B$=" 64". sa blir
A$+B$S="CBM 64". Pa rad 170 sitter
vi ihop SPS (40 mellanslag) med
strangfunktionen av ett tal. Dérefter
skriver vi ut sex tecken riknat fran
hoger 1 den sammansatta strangen.
alltsa de sex sista tecknen. Skriver vi
uttalen pa detta sitt. kommer vi att fa
en prydlig spalt med entalen under
aarandra.  “Vinsterutfyllnad  med
blanktecken’ kallas det av standardi-
seringskommissionen. men engls-
ménnen kallar det for ‘padding’.

Minuter och sekunder

Pa rad 160 ser du en omvandling av
minuter och sekunder till enbart
sekunder. Vi anvinder heltalsvaria-
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bler (med %-tecken), eftersom inget
virde kommer att 6verstiga 32 767,
och vivill slippa alla decimaler. Som
du kanske har markt, ir inte opera-
tivsystemet helt palitligt nir det gil-
ler att lagra heltal i en flyttalsvaria-
bel.

LAt sdga att ett inslaget viarde ar
345. Later vi M% anta detta virde,
kommer datorn att skala bort de-
cimalerna, s& att M%=3. Dairefter
drar vi M% fran 3.45 och multiplice-
rar resultatet med 100. Resultatet, 45,
lagras i S%, varefter S% Okas med
minuterna uttryckta i sekunder: S%
=M% * 60 + S%. S1% anvinds for
den ackumulerade tiden for A-sidan,
och darfor okar vi S1% med S%.

Slutligen skrivs S% ut, hogerstallt
pa samma plats som tiden matades
in, foljt av tre mellanslag som rade-
rar onédiga decimaler. Slingan gar
tillbaka till rad 110 om vi inte skrivit
in 'SLUT i stéllet for tid.

Nar vi angivit 'SLUT, sa sker ett
uthopp fran rad 140 i subrutinen.
Sista raden raderas och vi far utskri-
vet pd rad 20 i skdrmen hur lang
A-sidan 4r. Varvriknaren L noll-
stills ocksa. Déarefter berdknas B-si-
dan pd samma sétt, men med alla ut-
skrifter 20 tecken ldngre till hoger i
skdrmen.

Pa rad 420 beriknas den totala
tiden, vilken skrivs ut pa rad 430. Dar
tar vi ocksd hand om den egenhe-
ten, att di datorn skriver ut ett nume-
riskt varde, ldmnar den ett blank-
steg efter virdet. Skriver du da pd en
rad som inte dr tom, raderas inte
tecknet under blanksteget. Receptet
for att 1osa detta &r, att forst backa ett
steg och darefter gora ett mellanslag.

Skenbart beslut

Som du vet, dr datorn det dummaste
som finns. Men om du tanker digin i

alla alternativa resultat som rimligt-
vis kan uppkomma, kan du fa datorn
att verka intelligent.

Pa rad 500 beriknas forst skillna-
den i tid mellan de tvd sidorna och
S1$ kommer att innehdlla texten
‘A-sidan’ och S2§ ’'B-sidan’. Om
B-sidan ir den ldngre, far innehallet
i S1$ byta plats med S2$ pa rad 510,
en sa kallad ‘swap’. Nar vi kommit
till rad 520 vet vi med sékerhet, att
den ldngre sidans namn finns i S1$.
Om A-sidan ar den lidngre dr D%
positiv, och da behover vi inte mani-
pulera med inspelningen. Rad 24 pa
skdrmen raderas di. Men om B-si-
dan 4r den langre, halverar vi diffe-
rensen mellan sidorna och skriver ut
ett glatt budskap. Slutligen stéller sig
datorn pa rad 550 och véntar pa att
du trycker pd en tangent.

J. Stiernborg
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Assemblerskolan 3

Hej "VICare™ Nu skall vi ta tjuren
vid hornen igen. Lat oss tillsam-
mans tringa djupare in i assembler-
djungeln. De flesta dr vil ganska
sugna pa att programmera nu och se
lite resultat av allt slit med talbaser
och annat. Men forsten kort men an-
vandbar genvig foromvandling fran
en given bas till decimalt samt en
lika snabb metod for omvandlingar
at andra hallet.

A) Algoritm for omvandling fran
bas X till decimalt.

Antag att talet X bestar av siffror-
na X3, X2. X9, X0 (t.ex. %1000). Skriv
detta tal pa en rad med ganska stort
mellanrum mellan siffrorna:

r

= »1 =a

>
L

Flytta nu ned X3 till raden under. dvs
vi far:

b

PJ
™
et
e
)

P

[

Multiplicera det nedflyttade talet
med basen (X). Addera nista siffra
(X2). Detta ger:

w2 xe “1 “a
b BACE e

Gor nu samma sak med nista tal.
Multiplicera talet som star under X2
med basen X och addera niista siffra
X1:

e wa b | e

W HIEHAHZ  (KIER2OWANL

Gorsedan samma sak igen och du
far:

pac] X2 %1
"3 AIWAEZ CRIFAHHZ DR+

Det tal som nu star under X0 ér det
decimala resultatet av talomvand-
lingen. Lat oss belysa tekniken ytter-
ligare med tva exempel.

Ex.1. omvandla %10100000 till deci-
maltal

far eadende varde # basen + nasta

1 @
@ 1
1 2
(2] i
@ 18
@ 28
Q@ 4a
] =14}

dvs. % 10100000 = 160 decimalt

Ex. 2. omvandla $C13F decimaltal.
Basen vi nu multiplicerar med ér 16.

C (12) = 12
1 12*16+ 1= 193
3 193 * 16 + 3 = 3091
F (15) 3091 * 16 + 15 = 49471

dvs. SCI13F ir decimalt lika med
49471.

B) Algoritm for omvandling fran
decimaltal till tal i given bas.

Hir dividerar vi istillet for att
multiplicera. Resten vid divisionen
ar den aktuella siffran. Lat oss for-
klara metoden med tva exempel.

Ex .Omvandla 200 till ett binért tal.

/100 rest = 0
/ 10 rest = 0
2 / 50/2% rest = 0
rest = |

/ 17('/ rest = 0
2_/_64 rest = 0
ﬂ— 1 rest =1
2 &= 0 rest= 1

Vi siitter sedan ihop de rester vi er-
hallit och omvandlingen ér klar:
%1 1001000
o o 5
rest 8,7,6,5,4, 3.2, 1

xa

COHBHEIRIZ R+ ¥ +E0

= Tals ]
* 2 + 1 = 1
* 2 o s a = 2
* o + 1 = 5
* 2 + a = 1
» 2 + @ = 2@
* 2 + a = 4@
* 2 + a = £a
* 2 + 2] = 1€8

Ex. 4. Omvandla 200 till ett hexa-
decimalt tal.

16 /200 = 12 rest = 8§
16/ 12 = 0 rest = 12 (=85C)

dvs. $ C 8 idr den hexadecimala mot-
svarigheten till 200.

Ett annat tips vi maste ge dr hur
man ldtt gér omvandlingar mellan
den hexadecimala och den binira
basen. Antag att vi har

% 1015150 SIR0N]

Dela upp detta tal i grupper om
fyra, dvs i 2 nibbles (nibble = 1/2
byte):

%1011 0101

Omvandla var och en av dessa

grupper till hex-tal.

%1011 = §B
%0101 = 85

Sitt ihop dem och hextalet dr kon-
struerat. I detta fall $ B 5.

Omviant dr forfarandet lika létt
Omvandlarvi t.ex.$C ) till binért gor
vi sa hir:

o
0
|

[
I

%1100
=%1001

Satt ihop dessa och vi har det
bindratalet% 1 10010 0 1.

Fran och med nu ir det slut med
talkonverteringar for var del (pust,
pust). Vi forutsitter alltsa att ni i fort-
sittningen klarar av den detaljen
sjdlva.

o
O
|
o)
|
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De programexempel som kom-
mer att ges hir kommer alla att vaa
avsedda for VIC-20.

Men dven du som har en VIC-64
kan dra nytta av det som skrivs har
om én inte direkt anvianda de ruti-
ner som listas. Tekniken ar ju trots
allt densamma for bada maskiner-
na.

En annan sak vi maste papeka
innan vi hastar oss in i programme-
randet dr att du som har tinkt folja
den hir serien behover en maskin-
spraksmonitor av nagot slag. HES-
MON (som rekommenderas varmt)
ir den vi sjdlva anviinder, men dven
handics VICMON gar bra.

Det skulle vara fullt mojligt att
lista en monitor skriven i BASIC.
Men nackdelarna med en sadan
monitor #r sa stora att vi avstar fran
detta.

Om nagon av er som ldser detta
har tillgang till "public-domain’-
monitorn SUPERMON eller lik-
nande, skicka gidrna en listning till
oss sa skall vi publicera denna for
alla er fattiga hackers dér ute, som
far sviilta vid kop av en kommersiell
monitor.

All programmering i serien kom-
mer att bygga pa anviandbara ru-
tiner. Genom att studera hur de kon-
struerats skall dven vi ldra oss att
gora liknande rutiner.

Den forsta rutinen vi skall titta pa
ar avsedd for att programmera funk-
tionstangenterna pa VIC-20. Ruti-
nen ir gjord av Jim Wilcox (publice-
rad 1982 i1 novembernumret av
COMPUTE!, sidan 196). En loader
for detta program hittar du i slutet av
denna artikel.

(En assemblerlistning av pro-
grammet gar vi igenom i nédsta num-
mer. Ditt uppdrag till dess blir att
kika litet pa det pa egen hand.)

Nir du knappat in programmet
skall du forst spara det (pa band/
disk) innan du kor det. Ett fel i en av
DATA-satserna kan namligen fa
systemet att "dyka”. Fungerar det
inte forsta gangen, ga igenom
DATAsatserna och kolla att de ar
korrekt inslagna.

Niér du kor programmet skrivs
F1=? ut pa skirmen. Skriv in den
funktion du vill att F1 skall ha. tex.
F1 = List (vinsterpil) (RETURN)
dar (vinsterpil) betyder att en auto-

matisk return skall ske nir du tryc-
ker F1. Nir du slar (RETURN) kom-
mer nista fraga:

F2=?

Fortsitt pa samma sitt tills alla
funktionstangenter definierats. Nar
detta skett skrivs
READY
pa skirmen och Dina funktionstan-
genter kan nu gora en hel del nytta.

Raskt over till litet assembler.

Lat oss titta pa vad LDA, som fore-
kommer flitigt i assemblerprogram,
gor
LDA Laddar ackumulatorn (A) med

data fran minnet.

Titta i manualen till din monitor
och undersok hur A- (assembler)-
kommandot fungerar. Pa HES-
MON/VICMON skriver du:

A adress mnemonic operand

(RETURN)

Sedan skrivs efterféljande adres-
ser ut automatiskt.

Skriv nu in
adress mnemonic  operand
1200 LDA SFF
1202 BRK

(skrivs ut automatiskt)

Efter den (RETURN) du slar efter
BRK skrivs 1203 ut. Sla da en (RE-
TURN) till sa att markoren (cur-
sorn) hamnar mot vinsterkanten.

Skriv nu
G 1200 (RETURN)
och det lilla program vi skrev kom-
mer att koras. Ndr programmet dr
klart skrivs registerinnehallen ut pa
skidrmen. Pa ett stille hir star AAC
och dirunder ser du $FF. Detta
betyder att vart program fungerade
och vi har laddat ackumulatorn med
SFF. Byt ut $FF mot andra virden
och kor programmet. Vad hinder?

Byt nu ut LDAS#SFF eller det
virde du ersatt SFF med. mot LDA
SFF.

"Hage -tecknet (#) tas inte med
denna gang. Kor ditt program igen.
Vad blev nu innehallet i A+

Kanske blev det $FF men sanno-
likheten dr betydligt storre att det
blev nagot annat tal. Skriv upp detta
tal pa ett papper. Anvind nu M-
kommandot pa din monitor och
skriv
M 00FF (RETURN)
dvs be monitorn att visa vad som

rappOr

ligger i minnesposition $FF och
framat.

Effekten av kommandot blir atten
hel radda av tal visas pa skdrmen (8 i
HESMON, 5 i VICMON).

Jamfor nu det forsta av dessa tal
med det tal du antecknade. De ser
misstdnkt lika ut, eller hur?

Skriv nu 6ver det tal som star forst
med 10 och sla (RETURN). Kor
sedan programmet igen.

Under AC star nu $10. dvs pro-
grammet
LDA $ FF
BRK
har nu laddat ackumulatorn med
$10 i stillet for $FF eller vad du
tidigare hade. Andra nu LDASFF
aterigen till LDA#SFF och forsikra
dig om att minnesposition $SFF inne-
hallr $10, detta skrivs vanligen ($FF)
=-$10.

Koér programmet!

Under AC star ater SFF. Testa
med att dndra innehallet i minnes-
position $FF. Hur du dn beter dig
blir resultatet att A laddas med SFF.

Vad du just bevittnat dr anvind-
andet av EN instruktion pa assemb-
lernivi men du har anviint TVA
olika adresseringsmoder.

LDA betyder att A skall laddas
med data frin minnset och ir vad vi
kallar en MNEMONIC (ungefir
"minneshjilp”). Det som star efter
LDA ar OPERANDER. dvs SFF
och $FF i vart fall. Operanden ir
data som sdger hur LDA skall jobba.

Nir “hage’-tecknet @) dr med.
sidger vi at monitorn att adresserings-
mode IMMEDIATE (ungefér = di-
rekt) skall anviindas. Denna adress-
mode laddar ackumulatorn direkt
med det tecken som foljer. dvs
LDA# SFF laddar A med $FF
LDA# $10 laddar A med $10
OSV.

Nir vi inte anvéinder hage-tecknet
sdger viistillet dt monitorn att ladda
ackumulatorn med INNEHALLET
i den adress som foljer. dvs
LDA $§ FF laddar A med INNE-
HALLET i SFF
LDA $ 10 laddar A med INNE-
HALLET i $10

Detta ir som du forstar ocksa en
adressmode men kan delas upp i tva.
For att forsta varfor tar vi ett exem-

Jforts. ndsta sida

83
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pel. Skriv nu in nedanstdende pro-
gram pa monitorn:

1200 LDA#$ F F
122LDA $FF
12 LDA $FFO00
1207 BRK

Adresserna som star till vénster
om ditt program talar om var ditt
program ligger. Som du ser borjar
det i minnescell $1200 och slutar vid
$1207

Skriv nu
M$ 1200 (RETURN)

Nu skrivs
1200 A9 FF AS FF AD 00 FF 00 pa
HESMON (pa VICMON maste du
ta fram en rad till).

Andra nu alla $FF till $10 genom
att skriva 6ver dem och sld (RE-
TURN). Skriv sedan:

D 1200 (RETURN)
och tryck pa Cursor ned tills du fatt:

1200 LDA#$10

1202 LDA $10

1204 LDA $1000

1207 BRK

pa skidrmen. (Du kan dven skriva: "D
1200 1207" sa far du samma resultat
direkt).

Som du ser har alla $FF bytts ut
mot $10. Vad du gjorde nir du dnd-
rade alla $FF till $10 var att &ndra i
det maskinspraksprogram som din
monitor skapade av din assembler-
kod.

Varje mnemonic presenteras i ma-
skinkodsformen av ett atta bitars ord
(en byte).

LDA=§A9, LDA=SAS5, LDA=SAD
och BRK=$00.

N4, stopp nu! Héar ar nagot fel.
LDA representeras ju i maskinkods-
formen av $A9, $AS och SAD. Hér ar
ndgot pa tok!

Lugn, bara lugn.

Att LDA far olika kod i de olika
fallen beror just pa att vi anvint
olika ADRESSMODER.

$A99, $10
representerar just LDA  §$10, dvs vi
laddar A med det viarde som foljer
operationskoden ($A9). Detta &r
som sagt adressmode IMMEDIA-
TE

$AS $10
representerar LDA $10, dvs A laddas
med innehallet i den adress som
foljer operationskoden ($AS5).
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$AD $00 SFF
representerar LDA $FF00 (OBS!
"lag/hog-formatet” pa adressen.) A
laddas dven hdr med innehélletiden
adress som foljer operationskoden

(SAD).

Du skarpsynte ser direkt att vi har
har tva olika opkoder IGEN for
samma sak. Besvirligt det hir med
maskinkods- ) (l4s assembler-) pro-
grammering!

Lugn, bara lugn. Faktum &r att
LDA $FF och
LDA $FF00
ocksé tillhor tva olika adressmoder.

Den forsta av dessa séger att data
skall tas frin en byte som ligger pa
den forsta sidan, eller sidan noll
(page zero eller xero page pa utri-
kiska) ($00-SFF).

For att representera en adress pa
denna adressarea behovs bara en
byte, dvs hégbyten som ju hir alltid
ar lika med noll behovs inte i ma-
skinspraksprogrammet.

Adressmoden  kallas ZERO-
PAGE eftersom den adress, som dr
operand, dvs foljer LDA, skall ligga
pa denna area.

For att peka pa en given adress i
datorns minne kravs tva bytes:

LDA $FF00
ar ett exempel dir vi pekar ut min-
nescellen $FF00. Denna adressmo-
de kallas den ABSOLUTA. Som du
sikert insett Overgdr denna till
ZERO-PAGE néradressen dr mind-
re dn $100.

Detta var en liten titt pa program-
mering. Du vet nu hur man kan
ladda data i ackumulatorn pa nigra
olika sitt. Ova detta till nista num-
mer sd att du behirskar den ABSO-
LUTA; ZERO-PAGE och IMME-
DIATE adressmoden av LDA. Ha
det s& kul! Nista gang skall vi ldra
oss hur man ldgger ut data i en min-
nesposition, titta pa assemblerlist-
ningen till ovan presenterade pro-
gram och en hel del andra spdnnan-
de saker.

Assemblerskolan del 3
Copyright 1982 Peter Tegelberg
och Ake Hedman.

SPELNYTT

Cosmic Jail Break

Detta spel gdr ut pad att med en
laserkanon skjuta ned 26 st monster
som skall befria 3 st fangar fran ett
fingelse. 13 st monster star stilla pa
vanster och hoger sida i en vertikal
rad och strax efter det att spelet har
borjat forflyttas slumpvis utvalda
monster mot fangelset som ligger i
spelets mitt. Monstren filler under
denna forflyttning bomber.

Fangelset bestar av 9x9 block och
mitt inne i fingelset sitter 3 st fingar.
Niar monstren kommer fram till
fangelsets vigg demonterar de
fangelset blockvis genom att ta med
sig ett block pa atervdgen till sin
ursprungliga plats i det vertikala le-
det.

Man kan endast skjuta pa monst-
ren ndr de ror sig fran och till
fingelset, sdledes aldrig nir de star
stilla i vénster resp. hoger vertikala
led.

For varje fainge som monstren tar
med sig tillbaka forlorar man en av
dom tre ursprungliga laserkanoner-
na som man har fran spelets bérjan.

Monstren vinner spelet nidr de
tagit ned tillrackligt med block for att
ta med alla fingarna ut, eller om
deras bomber triiffat laserkanoner-
na 3 ger.

Ovanfor laserkanonerna finns 3 st
betongskydd som bade dina skott
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och monstrens bomber delvis forstor
vid varje traff. Man far poédng for
triff p4 moderskepp och monster.
Har man lyckats skjuta ned alla
monstren i forsta spelomgangen
startar automatiskt en ny spelom-
gang med nya bunkers och 26 st nya
monster. Man far dven ett nytt
fingelse.

Om déaremot forsta spelomgangen
tar 1ang tid limnas fangelset 6ver till
den nya spelomgangen i det skick
det befann sig nir forsta spelom-
gangen slutade dvs. med flera block
borttagna.

Nir man genom trdning lyckats
nd dven tredje spelomgangen dyker
ett rymdskepp upp mellan laserka-
nonerna och monstren och foljer
laserkanonens rorelser, det blir da
svarare att traffa monstren.

Vid triff i ytterkant pa rymdskettet
forsvinner det och man far podng.
Men rymdskeppet dterkommer upp-
repade ganger i tredje och fjarde
spelomgédngen.

Min uppfattning om
spelet ér:

Spelet dr bade roligt och engage-
rande d4& man maste vara helskdrpt
for att hinna undan allabomber som
fills och samtidigt forsoka triffa
monstren.

Dessutom varierar spelets svarig-
hetsgrad genom att under spelets
ging utan forvarning ett monster
arbetar dubbelt s4 fort for att forsoka
fautfangarna och dr da mycket svart
att traffa.

Speltips:
Vid 2000, 3500 och 5000 poing far
man en extra laserkanon.

Skjut bort bunkern forst det blir da
lattare att félja och skjuta pA mon-
stren med laserkanonen.

Dick Augustsson

WIZARD

Du befinner dig i en labyrint fylld
med farliga monster. Din uppgift ar
att forinta dessa monster innan dom
forintar dig... Du har tre forsok pa dig
att forinta alla monsterna och erévra
labyrinterna. Nar du 20000 poing

har du ett forsok till. Spelet dr upp-
byggt i fyra olika labyrinter. Nér du
klarat av sista labyrinten dkas svarig-
hetsgraden och du borjar om pa fors-
ta labyrinten igen.

Du kan styra din “gubbe” med
joystick eller med tangentbordet.
Om du styr din "gubbe” med joystick
avfyrar du din laserpistol med av-
fyrningsknappen pa joysticken. Om
du anvinder tangentbordet att styra
med anvinder du for vanster.

B for hoger, forupp. B for
ned och du avfyrar laserpistolen
med 5

En spelomgéng gar till s hiar: Du
borjar med att skjuta ned de bla, gula
och de grona monsterna. Ju ldngre
tid du tar pa dig att férinta monster-
na ju snabbare ror sig monsterna
och ju saktare kan du rora dig. Efter
du har forintat alla monster kommer
ett ensamt vitt monster med okad
svarighetsgrad. Efter det monstret
kan eventuellt ett rott monster kom-
ma, han 4r dnnu svarare &n det vita
monstret. Antalet vita monster som
kommer 6kas for varje labyrint du
har klarat av, detsamma giller for de
roda monsterna nédr du klarat av
négra labyrinter.

ra

Varje gang du lyckas forinta ett
monster far du poing. Hur mycket
poéng du far beror pa vilken fiende
du forintar:

Blatt ﬁi 100 poéng
Gult E % 200 podng
Gront @ 300 poing
Vitt Eﬁj 400 poang
T
Rott f g varierande podng

Monsterna 4r inte sa vilgjorda
grafiskt sett, men detta kompenseras
av den hoga hastigheten pa spelet.
Bildskdrmen &r bra utnyttjad, figu-
rerna ir stora och tydliga. Det finns
inte heller ndgon ondodig text pa
bildskdrmen.

LABYRIMT 1
© ®
— Le
®
SCORE @ HIGH-SCORE @ PLAYEE ®
00 7300 067000 2

—_—

Hir startar du, dven pa de andra
kartorna.

3. Har kan man ga emellan.
Labyrintvigg.
Ditt resultat.
Det hogsta resultatet.
Hur ménga reservspelare du
har.

S =a B l d

En bra taktik 4r att man haller sig
pé ett stille hela tiden. Ju ndrmare
viaggen 4r som du skjuter mot ju
snabbare kan du avfyra laserpisto-
len.

Wizard innehdller allt ett data-
spel skall innehélla: action, spdn-
ning, skicklighet och det krévs taktik.
Spelet dr svart vilket leder till att man
inte trottnar pa det sa fort. LYCKA
TILL!

TEAMWORK
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Speltestare soktes!
Stopp, stopp, stopp!

Som svar pa vart anrop i nummer 3
av VIC-rapport, dir vi efterlyste spel-
testare, har vi fatt sa otroligt manga
svar att vi inte ens hunnit skriva till
dem alla d&nnu. Men alla ni som
anmiilt er, var lugna, ni far ett brev sa
smaningom. Det dr bara sa att re-
daktorens tid inte ricker till att bade
gora tidning och svara pa 250 brev
samtidigt! Vi behover i alla fall inga
fler speltestare pa ett tag!

Nya spel - och
testrapporter

En lidsare i Falun, Kent Asp, skicka-
oss en ny test pa ett spel vi hade infort
i nummer 3 och den tyckte vi var sa
bra att den aterges har:

Arcadia

For att vara ett spel till en oexpande-
rad VIC sa ar detta spel helt enkelt
fantastiskt. Nidr man spelar detta
spel rekommenderar jag att man
anvander joystick.

Det hela borjar i en frimmande
galax dir du dr pa en rymdkryss-
ning med ditt rymdskepp. Plotsligt
dyker de oticka rymdkvastarna upp.
Till att borja med sa aker de endast
runt for att se vad du ar for en, men
ganska snart borjar de skjuta pa dig.

Nu giller det att besvara eldgiv-
ningen illa kvickt, helst innan den
borjar! Pa forsta stadiet far du 1
poidng/fiende. men det okar med ett
for varje ny spelplan.

Nir du lyckats skjuta ner alla
rymdkvastarna sa kommer namli-
gen: DE HEMSKA RYMDFJARIL-
ARNA.

Till skillnad fran rymdkvastarna
anfaller dessa genast och filler be-
tydligt fler bomber. Hir giller det
alltsa att vara pa sin vakt varje se-
kund. Skulle du klara av daven detta
stadium sa har du fortfarande sex
svarighetsgrader kvar, namligen:

* De fruktade rymdvandrarna
* Phonixerna
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* Virvlarna
* Lange orm
* De pulserande solarna
* De hemska bumburangerna

Om du klarar av alla dessa om-
gangar sa fortsitter spelet med start
fran borjan.

Spelet far 4 podng av 5 mojliga.

Fran QUICKSILVA i England kom
ett nytt spel till VIC-20:

Skyhawk

Spelet ar for VIC-20. Det kriver
joystick och antingen 3k, 8k eller 16k
RAM expansion. Spelet ligger pa
band och tar cirka 3 minuter att
ladda in.

Din uppgift i spelet ar att foérsvara
en stad som bombas av fientliga flyg-
plan. Med hjilp av ditt flygplan, Sky-
hawk. kan du skjuta ner fiendeflyg-
planen. Det finns tva hastigheter pa
Skyhawk som regleras genom att
hélla joysticken at hoger eller vins-
ter olika lang tid. Du kan ocksa sta
stilla i luften.

Spelet borjar med att Skyhawk
landar pa en plattform, far tanken
och ammunitionsforradet fyllt. Fylld

tank innebdr 900 enheter brinsle
och fyllt ammunitionsférrad inne-
bir 100 robotar. Du dr tvungen att da
och da under spelets gang landa pa
nagon av plattformarna for att fylla
pa forraden. Fiendeplanen bombar
sonder plattformarna under spelets
gang. Se darfor till att tanka mellan
anfallen. Nar branslet kommer un-
der 100 enheter ger datorn en ljudsig-
nal. Om brinslet tar slut stortar du.

Under den forsta nivan anfaller
fienden i formation om tva plan.
Under den andra med tre plan och
under den tredje med fyra plan. Nar
du fatt 400 podng borjar andra nivan
och efter 1500 poidng borjar tredje ni-
van.

Poingsittning sker enligt foljan-
de:

forsta planet i formation 25 poing

andra planet i samma

formation 50 poing

tredje planet i samma

formation 100 poing

fiirde planet i
samma formation

Nir du fatt 3000 poiang far du ett
extraplan.

En bra taktik édr att aka mot flyg-
planen pa ligsta hojd. vinda nir de
passerar och anfalla bakifran. Se
upp for lagtflygande plan och titta
ofta pa radarn (se bild).

200 poing

/ I

-

(ROD)
P~

-

draﬂ

1. Stridsrummet

a) Skyhawk flygande

3. High Score
4. Radar

b) Skyhawk stillastaende
¢) Fiendeplan
d) Plattform
e) Landskap
2. Din poiing

a) Var du ér pa radarn
b) Plattform
¢) Fiendeplan
5. Briinsletank (full 900 enheter)
6. Ammunitionsforrad (fullt 100 robotar)

et
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En av de fa nackdelarna med
spelet dr att man kan dka igenom
explosionen av ett triffat fiendeflyg-
plan. Nosen pa Skyhawk blinkar nédr
man skjuter.

Spelet har en skrollad skidrm. den
ir bredare dn vanligt. En enkel upp-
byggnad med en vilgjord hogupp-
l6sningsgrafik 1 manga férger.
Stridsrummets bakgrund dr gral?!
Ljudet &r bra och passar till spelet.
Landskapet ér gjort i perspektiv med
fina detaljer. Flygplanen &dr grovre
men ror sig mjukt.

Spelet har en enkel idé och éar
omvixlande. Mycket ndje och lycka
till!!

Jesper och Joakim

Handic Software har ett nytt spel,
som vi ocksa fatt en testrapport pa:

Pinball Spectacular
Spelet dr for en VIC-20 och ligger pa
cartridge. Det kriver paddles. I bor-
jan av spelet dr bilden flyttad at
vinster sd att en del av bilden inte
syns. Detta kan du inte justera forrdn
instruktionerna visats klart.

Starta spelet genom att trycka pa
F1. Nu kan du vilja mellan 1 eller 2
spelare genom att trycka pa F1 res-
pektive F3. Nu borjar spelet. Bollen
studsar omkring i det hégra turom-
radet (se bild). Du har tre bollar. For

O SO e
LAy rama

-
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att fa bollen i spel trycker du pa av-
fyrningsknappen pa paddeln. Foratt
hindra bollen att "rinna” har du tva
skivor som du styr med paddeln. En
mitt pa skdrmen och en vid skir-
mens botten. Pa mitten av skiirmens
ovre del finns ett spokhus. I spokhu-
set finns ett till tre spoken pa samma
gang. Miéngden spoken regleras ge-
nom att lata bollen studsa pa den
nedre skivan. Poiingen for dessa,
som star ovanfor spokhuset, varierar

mellan 100-5000 poing. Pa bada
sidorna av spokhuset finns det gula.
roda och violetta viggar. Gula rutor
far du 30 poing for, roda 40 podng
och violetta 50 poing. Om du traffar
en rod ruta Okas hastigheten pa
bollen lite och om du triffar en
violett ruta okas den dnnu mer. Bo-
nusen som fran boérjan dr 1000*1
podng okas med 1000 poing for varje
fargfilt du lyckats ta ner. Om du
lyckas ta ner.alla rutor pa en sida
kommer det fram en rymdvarelse.
Rymdvarelsen gar tvirs dver omra-
det dir rutorna forut var. Nér den
natt andra kanten forsvinner den.
Om du triaffar rymdvarelsen far du
500*1 poing till 500*9 podng. Nar
rymdvarelsen forsvunnit kommer
det fram nya rutor. Under spok-
huset sitter spinnern, du far 20 poédng
per varv den snurrar. Ovanfor den
nedre skivan sitter fem ansikten. Vi
borjan av spelet dr de blaa och
ledsna. Nar bollen passerar over
dem blir de gula och glada. Om du
aker over ett gult ansikte blir det blatt
igen. Om du lyckas med att fa alla
ansikten gula blir dom réda och du
far bonusen*2 istéllet. Om du dnnu
en gang lyckas fa ansiktena gula blir
de blaa igen och du far din bonus*3.

Pi bada sidorna av skidrmen sitter
turomradena. Lyckas du fa in bollen
i ett av dessa hal far du 2000 poéng.
Nir du tagit ner alla rutor pa en sida
lyser det bokstaver i sidogangarna
ovanfor turomradena. Det visas en

rapport

bokstav i taget av ordet EXTRA. Om
du lyckas tinda alla bokstdverna far
du en extraboll. Du far ocksa en
extraboll vid 50 000 poing. I nedre
hornen finns rinnhélen. Forsta
gangen bollen aker ner i halet skyd-
dar en gron kloss sa att bollen
studsar upp igen. Nista gang finns
det ingen kloss som skyddar. Nér du
tagit ner alla rutor pa en sida far du
en ny kloss, om den har forsvunnit.
Ett bra tips ar att gora alla ansikten
glada innan bollen gar for fort.

Detaljerna pa spelet dr grova men
villgjorda. En miss i spelet ér att
bollen studsar pa mitten av skivan i
hojdled. Figurerna ror sig pa ett fint
satt.

Ett vilgjort program som bygger
pa en bra ide!

olea f1111
Lycka ull'!! Joakim och Jesper

Fran spel-leverantorerna har vi fatt
litet informationer om de program,
som man just haller pa att distri-
buera och det vill vi ocksa lata VIC-
rapports ldsare ta del av:

3 nya VIC-20-spel

Fran Programdistributéren kommer
tre nya spel: BUGBASHER. PLA-
GUE och Q WARRIOR. De kan
koras pa alla oexpanderade VIC-20.
Q Warrior kriver joystick, de bada
ovriga kan spelas med enbart tan-
gentbordet om man vill.



ADB-UTBILDNING

for studiecirklar. skolor.
foretagsuthildning och for enskilda

studier.
Larobocker: Programvara
eREDOVISNING PA VIC-684 ®REDOVISNINGSPROGRAMMET
e ORD OCH TEXTBEHANDLING PA V-BOX
VIC-64 e TEXT 64
e REGISTER HANTERING PA  VIC-64 e REGISTERHANTERING
e ADB VAD AR DET? e PROGRAMNYCKEL

forlagsgruppen OIl-I34080 ey 031289790
BUOCKERNA SALJES HOS DIN RADIO-TV-DATAHANDLARE SOM SALJER VIC




Bygg ut Din VIC 20 - VIC 64.
Stor & Liten har sortimentet.

Kalender till VIC 64. Idealisk fér adress
och telefonregister, férteckning dver

traden m.m.
Stor & Litens pris 495~

Spelet Jupiter Lander pa VIC 64. Lands
Din farkost pa frammande planet.

Stor & Litens pris 249:'

VIC1 8025 Expansionsenhet
fér IC 20. ’
Stor & Litens pris 595-'

ARG til vic.
VIC 64 ar en kraftfull dator med : . -
fantastiska majligheter. SHEE TR o 249
3 k 3 995._ Forth 64. Innehaller strukturerad,
Stor & Litens pris W« . kompakt och extremt snabb kod.
Virtuellt minne m.m.
Stor & Litens pris 495 e
Easy Calc Result pa VIC 64.

For avancerat budgetarbete,
kalkylering m.m. e
Stor & Litens pris 995-"
VIC 1530. Bandstation for VIC 20 och
64. Yttre minne for lagring av program

h data.
g(t:or &a;.aitens pris 589:' exkl. kassett.

VIC 1541. Floppy Disk fér VIC 20 och
64. Skivminne foér upp till 176.000

ken.
tSet{:‘)reafLitens pris 3-495:'

Kunskap ger forsprang. | -
Lar med VIC 20. '

Stor & Litens pris

1.995:-

Grafik och ljud pa VIC 20. Lar Dig
komponera melodier och rita grafiska
bilder. -

Stor & Litens pris 97.'

Basic pa VIC 20. Allménna

grunder om basic. -
Stor & Litens pris 97 -

G VIC 1111. Okar minnet pa Din VIC 20
Programmeringshandbok Introduktions till Basic for VIC 20. med 16K RAM. a
il VIC 20. < 151:- Innehaller bok och kassettband. Stor &Litens pris £ 9:=
g 2w pris 2 delar. 249 VIC 1210. Okar mlnnet med 3K RAM.
Del 1. Stor & Litens pris =

Del 2. Stor & Litens pns Stor & Litens pns -

Storr &% Lnﬂ:@m

FramtidsButiken

Gallerian, Taby och Arninge Centrum, Ringen Saoder.
08/231390 08/7588990 08/75684 93 08/440585




Vi har Skandinaviens stérsta sortiment av program till VIC
hemdatorer. Spel- och nyttoprogram pd diskett och kassett for
VIC och Spectrum, hemdatorer med tillbehér alltid till bdsta
dagspris; allt dr samlat i den forsta fullstdndiga postorder-
katalogen.

Bestdll den 90-sidiga katalogen, posta kupongen redan idag!

Aterforsdljare sokes till vart oslagbara programsortiment.

“ Kontakta oss!

DATAMAKLAREN
Vasavagen 61C, Linképing - Tel 013-103174




