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Vi har Skandinaviens stérsta sortiment av program till VIC
hemdatorer. Spel- och nyttoprogram pa diskett och kassett for
VIC och Spectrum, hemdatorer med tillbehor alltid till bésta
dagspris; allt dr samlat i den fdrsta fullstdndiga postorder-
katalogen.

Bestdill den 90-sidiga katalogen, posta kupongen redan idag!
Pris 15:— Inbetalningskort bifogas.

s till vart oslagbara programsortiment.

Kontakta oss!

DATAMAKLAREN

1 61C, Linképing - Tel 013-10 3174



Ledaren

Gott Nytt Ar! Nu star vi infor ett myc-
ket intressant ar — inte bara for Geor-
ge Orwells forutsagelser utan 6verhu-
vudtaget. Det roér sig mycket kraftigt
pa marknaden och trycket fran hemda-
tortillverkarna 6kar. Har i Sverige bor-
jar vi fa in datorerna i skolorna i allt-
mer Okad omfattning. Man har be-
stimt sig for ett nytt skolsprak, CO-
MAL, som till gladje for alla VIC-64-
dgare (och PET-agare) finns i en versi-
on speciellt for Commodore-datorer.
Till 64:an finns den nu i februari for
diskladdning och nagot lingre fram pa
varen kommer en mest effektiva av al-
la COMAL-versioner, 2.0, i form av
en plug-in till 64:an! (Till PET-
datorerna har den funnits som hardva-
rukort ett par ar i version 1.02, men nu
kom i ar dven 2.0-versionen pa PET-
kort). Vi har en sadan variant pa re-
daktionen, och ni skall tro att den &ar
kraftfull!

Pa VIC-sidan har leveranserna kom-
mit igang igen av bade 20 och 64. Dar
vill vi alldeles meddetsamma ddda alla
rykten om 20:ans snara bortgang. De
nya datorer som man hor rykten om
skall komma fran Commodore kom-
mer alla att vara méjliga att kora gam-
ia VIC-program pa. Man talar om
uppat-kompatibilitet’’, dvs pro-
gram for en "ldagre’’ dator skall ga att
kora pa en '"hogre, mer avancerad’’.
Rykten talar om att Commodore ge-
nom uppkop av producenter skall ta
sig in pa 16-bitarsmarknaden, men an-
nu ar det bara rykten . . .

Nagot som &r sant dr ddaremot att
VIC-rapport fatt ny ansvarig utgivare.
Han ersiitter Peter Elmlund, som lag
bakom tidningens nya stil och inrikt-
ning. Hans namn ar som framgar av
»’faktarutan’ Tomas Wredler och han
ar redan i full gang med allt, som det
nya féretaget handic PRESS ab skall
syssla med. *'Varje veckodag ar en ar-
betsdag’, sade Tomas ndr vi talades
vid pa sondagskvillen!

Sjdlva spar vi ingen moda hér pa re-
daktionen i vara anstrangningar att go-
ra en bra och ldsvdrd tidning. Det dr
roligt att kunna hilsa fler nya skriben-
ter vialkomna i detta nummer liksom
att nagra av "de gamle’ aterkommer
med mer material.
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VIC-20

FORST — EN KORRIGERING!

Genom ett typografiskt misstag i nr 4, Nyborjarskolan del 1, blev
det avslutande experimentet nagot underligt for de flesta. Det blev
inte alls det avsedda, da de inknappade bokstiverna J, Q och K
skulle varit skiftade, d vs visa grafiska tecken i stillet for
bokstaver. Vi upprepar darfor den korrigerade programbiten:

Du skriver in:
VIC visar: 1 N2
Du skriver in:
VIC visar: (Ep iy

Du skriver in:

VIC visar:

¥ 4
0 Bl B [ FEcaeee) 0] 5 1 )
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Detta 3r den mystizlka delen!

Shift

P Rl sy

Och sa 4dr det dags att dyka in i tredje
avsnittet av var nyborjarkurs. Vi har i
bada foregaende avsnitten varnat alla
som inte dr nyboérjare, att lisning av
denna nyborjarskola far ske helt pa de-
ras egen risk. Vi ansvarar inte for folj-
derna som kanske upplevs av dem,
som kan lite programmering — kursen
ar till for absoluta nybérjare!

Du som har kommit fram till att det
ar dags att skriva nagra enkla program
nu. Kanske minns du de trevliga trix
som forsdljaren visade i butiken? Men
det dr inte sa helt enkelt att fa fram
samma effekter hemma, eller hur? Var
lugn, vi skall ge dig manga fina tips har
sa att du kan dverraska vanner och be-
kanta med en hel del roligheter — och
nyttigheter.

Innan vi borjar skall vi friska upp
minnet hur vi slar in ett program i
VIC:

1 Knappa in programmet rad for rad
som det visas, glém inte radnumret.

2 Tryck pa (RETURN)-tangenten vid
slutet av varje rad.

[ %]

3 Knappa in ordet RUN och tryck pa
(RETURN) f6r att starta programmet.
4 For att stoppa ett program som ar
igang, tryck pa RUN/STOP-
tangenten.

5 Du kan RUNa ett program om och
om igen genom att STOPpa det och
aterigen sla RUN (programmet stannar
i VICs minne ndr du knappar in det).

6 Innan du knappar in ett nytt pro-
gram, glém inte att rensa minnet med
NEW och (RETURN).

7 Om ett program ’’fastnar’’, hall ner
RUN/STOP-tangenten och tryck pa
RESTORE-tangenten. Detta sdtter
igang VIC igen utan att du tappar
programmet ur minnet.

Lat oss borja enkelt:
NAMN, NAMN, NAMN

Knappa in féljande program: (glom
inte RETURN efter varje rad!)
10 PRINT ”DIN VANS NAMN

’,

20 GOTO 10

Detta ar ett roligt program som de
flesta av oss anvdnt nagon gang for att
imponera pa vanner som aldrig sett en
dator forut. Du kan knappa in namnet
med lite punkter eller andra tecken for
att géra det mer ldsbart pa skdrmen.
PRINT-kommandot visar namnet, el-
ler vilket budskap du vill som star mel-
lan citationstecknen (*’) uppe pa skir-
men. GOTO-kommandot sdger till
VIC att ga tillbaka till rad 10 och gora
om alltihop. Semikolonet (;) vid slutet
av rad 10 gor, att texterna placeras di-
rekt efter varandra. Prova att dndra
semikolon till ett kommatecken (,) el-
ler helt utelimna det och se vad som
hander.

255 FARGER
Skriv. NEW, tryck pa (RETURN).
Knappa sen in féljande program:
10 FOR X=1 TO255STEP 1
20 POKE 36879,X
30 PRINT CHRS(147)
35 PRINT "POKE 36879,"";X
40 FOR T=1TO 700 :NEXT T:
NEXT X

Detta lilla program visar VIC-20s
255 skdrm- och ramfiargkombinatio-
ner. Det ar till god hjidlp da du kan
vandra igenom alla 255 fargkombina-
tionerna stegvis och finna den firg-
kombination du vill ha for ett speciellt
program. POKE-kommandot pa rad
20 dr nyckeln. Koér programmet med
RUN till dess du ser en kombination
du gillar. Tryck pa RUN/STOP-
tangenten for att 'frysa’ fargerna.
Skriv ner POKE-kommandot som vi-
sas pa skdrmen for senare bruk. Didrpa
kan du skriva in CONT och trycka pa
(RETURN) fér att fortsitta fran stop-
pet. Detta dr den ’lata’’ metoden for
att vidlja farger. Béasta sdttet ar kanske
att titta efter i VIC programmerings-
handbok.

RULLANDE SKARMFONSTER
Skriv NEW tryck (RETURN). Prova
sen att knappa in nedanstaende:
10 POKE 36867,4:PRINT CHR$(147)
20 PRINT ’DITT MEDDELANDE
HAR:
30 FOR X=0TO 120:POKE 36865,X
:NEXT
40 GOTO 20
Du kan &dndra storlek och ldge pa
skarmfonstret genom att anvdanda nag-
ra av de speciella POKE-kommando-
na. Detta lilla program anvinder dessa



kommandon for att fa ditt meddelande
att rulla nerat skdrmen. Meddelandet
pa rad 20 boér bara exakt 22 tecken
langt. Prova med att sla t ex 22 hjirtan
(det gor du genom att halla SHIFT-
tangenten nere och trycka pa S, som
visar ett hjarta pa framsidan av tan-
genten) i stillet for ett meddelande.

SJOSIUKEPROGRAMMET
Skriv NEW, tryck (RETURN). Knap-
pa in programmet nedan:
10 PRINT CHR$(147) ’SJOSJUK”’
20 FORL=0TO 6.28 STEP .1
30 POKE 36864,5 + 4*SIN(L)
40 POKE 36865,27 +4*COS(L)
50 NEXT:GOTO 20

Detta program far skdrmen att snur-
ra runt, runt, runt. Vi kallar det for
Sjosjukeprogrammet darfor att det ar
hur du kdnner dig om du tittar pa det
for lange. Programhemligheten ligger i
att VIC-20 kan flytta skdrmen med
hjdlp av POKE-satser.

CIRKEL [ HOGUPPLOSNINGS-
GRAFIK

Gor som forut, skriv NEW, tryck (RE-
TURN). Detta blir sista paminnelsen,

av vigG -

IdagL!...

Begar ditt ex.

katalogen

sen gor du vil det automatiskt fore
varje nytt program? Skriv sen in ne-
danstaende program och var noga med
varje tecken:

10 FOR S=7168 TO 7679:POKE
S,0:NEXT

20 POKE 36879,8:PRINT CHRS(147);

30 FOR S=7680 TO 8185:POKE
S,160:NEXT

40 POKE 36869,255

50 FORL=0TO7:FORM=0TO7
60 POKE 7680+ M*22 + L,L*§ +M
70 NEXT M,L

80 FOR X=0TO 63

90 Y1=32+SQR(64*X-X*X)
100 Y2 =32-SQR(64*X-X*X)
110 FOR Y=Y1 TO Y2 STEP Y2-Y1
120 CH=INT(X/8)*8 + INT(Y/8)
130 RO =(Y/8-INT(Y/8))*8
140 BY =7168 + 8*CH + RO
150 BS=7-(X-INT(X/8)*8)
160 POKE BY, PEEK(BY) OR
(2 4 BS)

NEXTY,X
GOTO 180

170
180

Detta 18-radersprogram ser ut som
en hel del, eller hur? Men det gor en

(i rapport

hel del ocksa! Detta dr det forsta pro-
gram dér vi ritar pa skdrmen i hogupp-
16sningsgrafik. Denna grafikform skil-
jer sig fran den vanliga genom att den
normala bestar av 8x8 punkter i block
(alltsa 64 punkter/block) och att du i
hogupplosningsgrafik kan adressera
varje individuell punkt. Om du tidnker
fortsdtta att programmera med hog-
upplosningsgrafik rekommenderar vi
att du skaffar dig VIC SUPER EX-
PANDER. Denna speciella plug-in ger
dig utom 3K extra RAM-minne dven
flera nya kommandon som gor att du i
BASIC kan plotta (rita) punkter,
streck, bagar och cirklar ... ja, du
kan dven ’mala i’’ slutna figurer pa
skirmen med farger! SUPER EX-
PANDER har ocksa inbyggda musik-
kommandon.

Vi hoppas att denna kortfattade in-
troduktion till programmering har ska-
pat aptit pa nasta avsnitt av Nybdrjar-
skolan — da skall vi tala litet om hur
man programmerar markorflyttningar
och om tidférdrojningsslingor, som
kan bli bra att ha ndr man programme-
rar spel.

A Fredriksson

DUKABVR

SOFTWARE HOUSE

Box 20180 - 161 20 BROMMA - Tfn 08-733 91 60
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Tjejer
— ta chansen!

En tjej, som borjat intressera sig for det hir med datorer, sinde 0ss
den hir artikeln. Den far oss att oppna ett spaltutrymme speciellt
for alla kvinnliga dator-amatorer, hackees, eller vad man nu skall
benamna den feminina varianten av hacker.

Vilkommen alltsd med Dina synpunkter, Du som ir tjej och intres-
serad av datorer!

Datorna utveckling har gatt med raket-
fart pa sista tiden och vad som adr mest
pa tapeten for tillfdllet ar vdl kanske
debatten om Hemdatorer.

Tittar man pa fordelningen mellan
konen sa dr det 6vervidgande delen kil-
lar som kastar sig dver tangentbordet
eller sliter i joysticken i ett sprakande
arkadspel. Vad ar det som sdger att vi
tjejer inte intresserar oss for den nya
tekniken och tycker att det ar roligt att
spela spel? Ridsla for att gora bort sig
kanske? Ar det inte "’kvinnligt’’ man-
tro eller dr det helt enkelt sa, att kvin-
nor inte dr intresserade av teknikens
utveckling éver huvud taget? Ja, fra-
gorna 4r manga och jag ska inte forso-
ka ge mig pa att besvara dem. Men jag
vill férsoka ge en bild av vad det har
med data kan innebéra for oss tjejer i
framtiden.

Datoriseringen kan komma att inne-
bira bade hot och chanser. Pa vilken
sida vill Du sta? Nu har vi ju verkligen
chansen att hdnga med fran bérjan.
Datoriseringen betyder att mdn kom-
mer att ga in pa kvinnors omrade och
manga jobb kommer att vara hotade.
Anda tror jag att den nya tekniken ir
virldens chans for oss tjejer. Det géller
bara for oss att ta den!

Kvinnors underldge pa arbetsmark-
naden kan komma att forstarkas om vi
inte behdrskar den nya datatekniken.
Det ar inte meningen att vi ska bli da-
taexperter allihop men vi bor i alla fall
intressera oss for och forsoka paverka
utvecklingen.

Egentligen ar det ju ganska konstigt
att vi kvinnor inte intresserar oss for
det har med datorer mer @n vi gor.
Aven om vi inte kommer att jobba som
programmerare sa kommer vi formod-
ligen att komma i kontakt med en da-
tor forr eller senare. Varfor da inte go-
ra jobbet roligare genom att forsoka
ldra sig lite sa man forstar vad det ar
man sysslar med. Férmaga att forsta
hur ett program fungerar gor jobbet
bade roligare och lattare. For ar det in-
te sa i alla fall att det &r vi kvinnor som
i slutinden kommer att sitta vid termi-
nalerna och mata in information i da-
torerna. Varfor reagerar vi inte da?

Det handlar bara om intresse, lite lo-
giskt tinkande samt massor av vilja
och ambition. Ju mer man ldr sig desto
mer intresserad blir man. OBS detta
géller dven tjejer!



Den grupp av kvinnor som mest
kommer i kldm i1 denna utveckling,
tror jag, 4r ungdomar som inom den
rarmaste tiden ska in pa arbetsmark-
naden. Nu for tiden ordnas det kurser i
ordbehandling, bokféring etc. inom de
flesta foretag. Detta kommer att inne-
béra att de som redan har ett fast jobb
far denna utbildning gratis. Vi som an-
nu inte har lyckats med att fa in en fot i
ett foretag hamnar lite utanfér. Hur
ska vi bekanta oss med datorn innan vi
ger oss ut i yrkeslivet?

[ detta skede, menar jag, kommer de
olika datakurserna in som en mycket
viktig del i utvecklingen. Aven Hemda-
torerna kan vara en bra start. Hemda-
torerna gar faktiskt att anvinda till
mer dn att spela spel pa, dven om det
inte later sa i debatten i dag. Men jag
kan forsta att folk borjar reagera, nar
man pratar om hur ’nyttiga’’ Hemda-
torerna ar, nar man framst talar om
vilken oerhérd nytta och fordel man
har av att kunna ldgga upp pappas
skivsamling och mammas recept pa da-
ta! [ genomsnittsfamiljen rédcker en
parm eller ett kortsystem alldeles for-
traffligt bra for att klara av den skiv-
har. Det bor rora sig om hundratals
skivor for att det ska lona sig med en
uppldggning pa data! [bland kidnns det
nédstan som om den sociala fantasin in-
te hallit jaimna steg med den tekniska.
Nu kommer sa manga nya fiffiga tek-
niska apparater sa man inte riktigt hin-
ner med att komma pa vad man kan
anvianda dem till. Manga ganger ses
kanske den nya tekniken som nagot

lyxigt och 6verflodigt och inte som ett
efterlingtat och underldttande hjalp-
medel. Men nir tvdttmaskinen och
diskmaskinen kom till vara hem sa an-
sags de vidl ocksa vara vildigt lyxiga
och onddiga’. Nu ses de som en
sjilvklarhet. Sa vem vet, snart finns
védl sdkert en hemdator i varje hem.
Diremot har jag véldigt svart att tdnka
mig att vi ska bli datoriserade och sa
isolerade som manga pessimister vill
pavisa. De menar att vi kommer att bli
mer och mer isolerade. P4 var dator i
hemmet kommer vi att skéta allt; job-
bet, alla inkép, matplanering etc. Det
mesta gar att skota hemifran och de
naturliga kontaktpunkterna — livsme-
delsbutiken, arbetskamrater etc. —
forsvinner. [ USA ldr det visst paga ett

— U,

projekt dar man sitter hemma och sko-
ter sitt jobb fran skdrmen i hemmet.
Man behover alltsa aldrig ga till job-
bet. Fragan dr om vi svenskar ar sa pa
alerten och insatta i utvecklingen att vi
hinner stoppa den i tid! Vill vi att det
ska ga sa har langt? Det dar ddrfor som
jag tycker att vi ska forsdka intressera
oss for utvecklingen lite grand, sa vi
kan hidnga med i debatten och inte ba-
ra sta vid sidan om och titta pa. For vi
kommer aldrig att kunna komma med
nagon visentlig kritik om vi inte forst
har kunskapen . . .

Nu for tiden finns det s& manga da-
takurser och speciellt for tjejer. Spe-
cialerbjudande och tjejrabatter lite
overallt. Varfor inte utnyttja dessa?

Tyvarr sa har inte skolan vaknat rik-
tigt 4nnu. Inom den ndrmaste framti-
den sa maste nog schemat omarbetas
och nagra timmar data per vecka ldag-
gas in. Det dr en nédviandig foljd av ut-
vecklingen. Datorerna slipper vi inte
ifran. Har ser jag en chans for oss tje-
jer att komma in pa ett nytt omrade.
Det satsas verkligen pa oss nu och jag
tror att foretag kommer att vara posi-
tiv till lite kvinnlig arbetskraft, for att
tillfredsstdlla JamO (jamstdlldhetsom-
budsmannen) om inte annat!

Det hir dr en viktig utveckling for
oss, for alla. Tdnker Ni ta chansen?
Jag gor det i alla fall!

Ar det nagot ni skulle vilja ta upp
om det hiar med tjejer och data, sa hor
gidrna av er!

Annika Fahlén




Varning
= fOr

pirat-

kopiering

av Alf Olsson, Skéftingebackens datorornar

\

’Som kronoassistent vid kronofogdemyndigheten i Sollentuna
distrikt (det ar vi som anvinder video, och vill anvinda satellit vid
» spaningen), sa har jag fatt i uppdrag att avmagnetisera ca 50 video-
gramkopior. Vidare sa skall jag driva in pengarna som piraterna ir
skyldiga filmbolagen. Piratkopiering kommer mer och mer. Darfor
vill jag stimma i bicken i stéillet for i an. Hoppas att min artikel du-

N

—

For att forhindra piratkopiering av
kassetter sa forser fabrikanterna spe-
len med olika kopieringsskydd, till ing-
en som helst nytta. Ar man det minsta
klurig sa kndcker man snart skydden.
Det enda skydden gor dr att det forsva-
rar egna forandringar av spelen.

Vad fabrikanterna borde gora ar att
upplysa om vad brott mot upphovs-
riattslagen innebar.

De flesta spel dar mérkta [ Copyright.
Aven om detta inte finns pa spelet sa
géller lagen. I korthet innebdr lagen
féljande;

Du far kopiera over spelet pa dis-
kett, eller pa ett arbetsband. Bara du
anviander det sjalv.

Kopierar du banden och siljer dem,
sa dr det ett brott. Du far inte heller
spara en egen kopia och sidlja orgina-
let. Nidr du kdper bandet sa far du bara
anvanda det for privat bruk. Det inne-
bar att du inte far 6ppna en egen spel-
hala och ta betalt. Du far inte heller
kopa ett exemplar av FRAN SPEL
TILL BASIC och kopiera sa det ricker
till klassen.

6

ger.”’

Plankar du ett spel, forandrar det li-
te, och sédljer det vidare sa dr dven det
ett brott mot upphovsrittslagen.
Grundidén var inte din.

Vad hiander
om du siljer piratkopior?

Aven fabrikanterna laser radannon-
ser. De later privatpersoner képa band
for att se om det 4r piratkopior. Ar det
en pirat sa blir du omedelbart polisan-
méld. Jag har ldst nagra farska domar
som géllde kopior av videoband. I ett
fall fick den skyldige tvd manaders
fingelse. | de tva andra fallen blev det
100 dagsboter. Hur stor varje dagsbot
blir beror pa inkomsten. De skall dven
betala ersidttning till de bolag som ager
copyrighten pa kassetterna. Den vinst
som de berdknades ha gjort pa kopie-
ringen skall de betala till staten. [ run-
da tal sa skall var och en betala
50 000:— var. For att fa in allt detta sa
gor Kronofogdemyndigheten utmiit-
ning. Finns det inte prylar att utmaéta,
sa blir det utmétning i 16n. Har du ing-

et att utméta i dag, sa kanske du har
om 7 ar. Bolagen kommer inte att
glémma bort skulden.

Vad géra om du &dger en pirat. Ta
det lugnt. Det ar inget brott att kopa
pirater. Ddaremot att silja, eller lamna
dem vidare.

Kontakta den leverantor som du tror
dger kopieringsriatten. Hjilp leveran-
toren att spara upp den som kopierar
eller sdljer kopiorna. Jag forutsitter
att du far ersdttning foér din hjalp.

Om vi inte alla hjélps at att stoppa
piraterna, sa kommer snart alla spel att
ligga pa cartridges. Nackdelen med
detta dr att de ar tre ganger sa dyra
som ett band.

Snélla fabrikanter. Upplys om vad
brottet innebar i stdllet for alla list-
skydd. Jag vill kunna dndra i program-
met sa att det duger for en 5-aring, lika
vdl som for en avancerad gambler.

Alf Olsson

Skarftingebackens
datordrnar



av Gunnar Berglund

Forbered dig pa en svettig omgang med hjirtat i halsgropen och
joystick mellan fingrarna! Spelidén ar enkel. Du styr din '’ Anti-
Heart-Device’’ (ett reverserat hjirta’’ med joystick. Din sysselsatt-
ning bestar i att sudda ut de hjiartan som dyker upp pa skirmen.
Men du kan inte ta de hjirtan som har annan firg an din AHD.

Du vinner nar skdrmen dr helt rensad och forlorar niar skdrmen innehaller 15 vi-

ta+ 10 roda + 5 svarta hjartan.

Spelet innehaller flera effektljud, som far ditt eget hjirta att bulta lite fortare
da du ndrmar dig ett avgorande. Det finns 10 spelnivaer. Sjalv brukar jag kunna
ta hem spelet pa niva 6. Pa hogre nivaer brukar spaken hinna bli ritt hal innan

jag fargeupp. . .

Det hér dr stressigt virre, sa se upp for hjartinfarkten!

Om du vill slippa besviret med att sjdlv knappa in programmet, sa kan du fa
en kassett-kopia genom att sétta in 35 kr pa pg 476 96 08-3, Gunnar Berglund.
Mirk inbetalningskortet med "HJARTPANIK” .

Programforklaring

10 Rensar skdrmen: Sitter svarighets-
nivan till lagsta (1).

15 CS=Start pa ljudchip & skillnad
mellan skdrm- och fargadress: Sitter
ljudnivan till hogsta (15): [ subrutin
530 finns instruktionstext.

18 Sitter x-och y-koordinater for
spelpjdsens startplats: Initierar [N-
variabeln som anvinds for att rdkna
varv i huvudloopen.

19 Stanger av allt ljud.

20 SC =start pa skirmminnet: J = joy-
stickadress: CU = initialvdrde pa spel-
pjdsens farg (ljusgra): PI=ljudvaria-
bel.

22 Subrutin 580 innehaller val av spel-
niva.

25 Subrutin 600 ritar upp spelfiltet.
100—190 Huvudloop

100 Léser joystick

105 Genererar ’stegljud’ for spelpja-
sen.

110 Subrutiner for flyttning av spel-
pids.

115 Slacker position P om den inne-
haller spelpjésen.

120 Berdknar skarmposition for
spelpjasen: Stianger av ’stegljudet’ for
spelpjdsen i subrutin 1010.

130 Testar om spelpjasen kolliderar
med ett hjdrta av samma farg som den
sjélv.

140 Tédnder spelpjdsen om positionen
P ar tom.

175 Rédknar antal varv i huvudlopp:

appor

Testar om det ar dags att ldgga ut ett
nytt hjdrta pa skidrmen.

180 Testar om spelet dr slut.

190 Slut pa huvudloop.

200 Forlust. Borja ett nytt spel.

202 Fanfar i subrutin 300.

205—314 Fanfar,

500—520 Bestammer hur snabbt nya
hjédrtan ska dyka upp pa skdrmen.

530 Rensar skdrmen: Sitter ramfirg
till brunt: Satter spelplanens farg till
gra.

532—548 Instruktionstext.

549 Fanfar i subrutin 300.

580—595 Fragar efter svarighetsniva
pa spelet.

600 Ljud vid utplacering av hjdrtan.
610 Placerar ut ljusgra hjartan.

650 RN = slumpmissig skdrmadress.
700 Sitter loopridknaren i utgangsldage
(-1): Ridknar upp antal hjartan: Testar
om deras antal 4r mindre dn 16 och
sdatter i sa fall spelpjiasens farg till
ljusgra: Ljud fér utplacering av ljus-
gratt hjarta i subrutin 815.

705 Testar om antalet hjartan ar fler
dn 25 och sitter i sa fall fiargen pa
spelpjdasen till morkbrunt. Subrutin
830 ger ljud for utplacering av mork-
bruna hjdrtan.

707 Sitter fiarg pa spelpjas till rod:
Subrutin 825 ger ljud for utplacering
av roda hjértan.

708 Slumpmassig skdrmadress i sub-
rutin 650: Testar om adressen ar upp-
tagen.

710 Ténder ett hjiarta av spelpjdsens
farg: Stdanger av ljud i subrutin 1000.
715 Q=variabel som bestimmer hur
snabbt nya hjiartan ska dyka upp pa
skdrmen.

720 Pl=variabel som bestimmer
frekvensen pa spelpjdsens 'stegljud’.
750 Rédknar med antalet hjdrtan och
sitter farg pa spelpjdsen darefter.

760 Satter farg pa spelpjés till rod.

765 Téander spelpjdas: Subrutin 800
genererar ljud vid taget hjarta.

775 Jfr715

780 Jfr 720

800—832 Ljudrutiner

979—999 Subrutiner for upprikning
av skarmposition for spelpjéds samt tes-
tar om spelpjdsen natt spelfaltets ram.
1000 Stdnger av ljudet for alla 3 stam-
morna.

1010 Stdanger av ljudet for stimma 1.
1300— Flyttar tecken fran ROM till
RAM och definierar nya tecken (A, A,
0).
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Justerad sorteringsrutin
ny tabellplaceringsrutin

Sven Sjoberg i Amal, som hade ganska
manga sorteringsprogram i julnumret
(5/6-83) av VIC-rapport, har sdant oss
en rdttad rutin, som kom in féor sent
for att hinna justera programmet i jul-
numret. Dessutom sdnde han ocksa en
en-rads tabellplaceringsrutin: 'Den
kanske dr anvdandbar fér flera dn mig
sjdlv.”’

5 REM TERMOMETERMETOD
VID SLASKSORTERING

10 PRINT CHR$(147)

20 INPUT”ANTAL’’;N

30 DIM A(N),B(N)

40 FORI=I1TON

50 INPUTA(I)=""A(I)
70 NEXTI

75 T1=TI

80 FORJ=1toN/2+0.5
85 B(J)=10000

90 FORI=1TON

95 IF A(I)=0THEN 120
100 IF A(I)<B(J)

THEN B(J)=A(I):C=1

110 IF A(I) >B(N + 1-J)
THEN B(N+ 1-J)=A(I):D=1
120 NEXT I

125 A(C)=0:A(D)=0

130 NEXTJ

140 FORJ=1TON

150 PRINT B(J)

160 NEXT J

165 PRINT(TI-T1)/60;”SEK"’
170 END

Denna dndring kom tyvirr inte med
i decembernumret av VIC-RAPPORT.

DECIMALTALENS OCH AVEN
HELTALENS UTSKRIFT I
TABELL.

Néar datorn skriver ut talen i kolum-
ner kommer inte ental under ental, tio-
tal under tiotal, o s v eller decimal-
punkt under decimalpunkt. Man kan
med stranghantering ordna sa att upp-
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stallningen blir den 6nskade. Denna
metod dr i allmédnhet onodigt kranglig.

Hir féljer en metod som bygger pa
10-logaritmerna fér talen. Det betyder
att vi nu bara behéver anvinda en en-
da rad f6r denna sortering:

40 L=INT(LOG(ABS(A(J)))/LOG
10):IFL <-1THENL=L+1

Denna rad tillater dven behandling
av negativa tal samt decimaltal, om
dessa inte av datorn utskrives med E —
(ex. 6.4E-03). (Denna utskrift synes
drabba tal av storleksordning tusende-
lar och mindre.)

Du kan prova med exempelvis f6l-
jande uppstillning

10 PRINT CHR$(147)

12 DIM A(20)

15 I=1+1

20 PRINT”’A”;1;

22 INPUT A(I)

24 IF A(I)=THEN 30

26 GOTO 15

30 FORJ=1TOI-1

40 L=INT(LOG(ABS(A(J)))/LOG
(10):IFL < 1 THENL=L+ 1
50 PRINT TAB(5-L)A(J)

52 NEXTJ

Denna uppstdllning skriver upp tal
till det antal man sjdlv bestaimmer (har
godtyckligt dimensionerat till hogst
20). Inskrivningen avbryts da talet 0
slas in, sedan sker utskriften i den ko-
lumn man valt i rad 50. (ANM. Ut-
skriften blir snyggare om du skriver 30
PRINT CHR$(147) och 35 FOR J=1
TOI-1).

DATAKASSETTER
HOGSTA KVALITE
TILL FABRIKSPRISER!!

SUPER FERRO (TYP 1)

C 5 2x2% Min. 7.30/st
02555 Min. 7.45/st
G5 2, S Min. S 770 st
20820010 Min. 8.15/st
C 25 2x12% Min. 8.50/st
G 30215 Min. 8.85/st

Priserna galler vid k6p av 20 st av en
langd. Mindre @n 20 st tillagg 1: — /st.
Moms ingar.

DISKETTER TILL LAGPRIS ! !

BASF FLEXY DISK 5,25
48 TPI (40 Spar)

1X SS/SD 25:— /st
1D SS/DD 31:— /st
2D DS/DD 36: — /st
96 TPI (77/89 Spar)

1/96 SS/DD 34: — /st
2/96 DS/DD 43: — /st

Priserna galler vid kop av 5 st/ Beteck-
ning. Moms ingar.

Porto 16: — tillkommer/leverans. Be-
tala till postgiro 17 63 25-9 eller sind
check. Full garanti pa fabrikations-
och materialfel.

KLM TRADING » 430 31 ASA
Tel. 0340-561 90 aven kvillar o. helger

Bocker till VIC-20/64

Getting acquainted with *"*hone,
your VIC 20 116:—
VIC Innovative Computing  125:—

ZAP! POW! BOOM! Games

for VIC 20 145 —
Symphony for VIC 20 116:—
VIC 20 Exposed 135:—

The Working Commodore 64 115:—
Commodore 64 Games Book 115:—

Commodore 64 Exposed 135:—
Commodore Machine

Code Master 135:—
Commodore 64 Adventures 135 —

Bestall katalog!

Studieforiaget




Kontakt med

lasekretsen

Vi borjar ju fa en ganska riklig korrespondens till redaktionen. De
tre fragor vi hade i julnumret, om VIC-rapport var dalig, om namn
pa felrittningsspalten, om namn pa cartridge, har fatt en del svar,
flest har svarat pa frigorna om VIC-rapport var bra eller dilig och
det redogors i nista nummer av tidningen.

Felrattnings-
spalt

I VIC-rapport nr 5/6-83 bad vi
lasarna sinda in namnforslag
pa den spalt dir vi forsoker
riatta alla fel allteftersom vi
uppticker dem — eller som
oftast, far dem papekade for
oss. Vi har hittills fatt in ett
fatal svar. Hur dr det? Gillar
inte vara ldasare att skriva? For
ringa till redaktionen ar ju ett
populirt gora, av alla samtal
pa sena kvillar och nitter att
doma . . .!

Bland inkomna svar mérks flera ’Syn-
tax Error”’, "VIC'TITT-spalten”,

Plumpoteket’’, "FEL-rapport’’,
ANVIC=VIRRE,  “VIE-VURPOR"’,
PEDIT.”, »’VrICat”’, *’Garbage Cor-
rection”’, "’Syntax Terror!’’, ’VIC:en
TABBE”’, m fl.

Tycker du inte att vi borde fa in dn-
nu fler forslag? Siand in DITT forslag
— ett vanligt vykort rdcker, eller tag
ett dverblivet julkort.

Namnforslag
pa Cartridge

Dir har vi bara fatt in tva forslag och
maste lata den rulla vidare: En for-
slagsstdllare sdger ’program-plugg’’,
den andre "'cart’’ eller kort’’. Det
ena ar kanske for langt och det andra
sdger for litet — vad tycker du som la-
ser detta? Ta ett vykort och skriv DINA
synpunkter!

' Pahittiga
VICKE”’

Hiér ar en rubrik dar lasarna
verkligen ér vilkomna att sinda
in tips! Vi har just nu bara ett
enda i manuskriptlagret:

Benno Andersson i Malmé har haft
svarigheter att ldsa av rdkneverket pa
kassettbandspelaren C2N. Han kom
pa ett bra knep: En liten plexiglasbit,
som passar att stédlla precis over siffer-
fonstret och som dels vinklar upp siff-
rorna och dels gér dem litet storre. Ge-
nom att dndra avfasningen av plexigla-

e

Plexiglasbit ’:;,f Ev. tillsatsljus

‘___@;_ fran sidorna
L5

Bandspelare

sets Overkant kan man #dndra ldsvin-
keln, skriver Benno. Vi tackar for tip-
set och ger hdar Bennos adress for er,
som vill skriva direkt till honom om ni
inte har lust att snickra i plexiglas eller
kan fa tag i plexiglas. Benno Anders-
son, Kronetorpsgatan 100A, n b,
212 27 MALMO.

rapport

BOKFORINGS-
PROGRAM TILL

BOK 64

Ett program sa genomarbetat
och enkelt att det faktiskt gor
rutinarbetet trevligt.

Dessutom ar det sédkert!

Varje inmatad uppgift kontrol-
leras av programmet och vid
felaktig form sparras inmat-
ningen.

Efter en registrering av trans-
aktionerna erhalles . . .

DAGBOK

HUVUDBOK

SALDOBALANS

RESULTATRAPPORT

| PROGRAMMET FINNS
AVEN BOKSLUTSRUTINER

Tillfallet aven
for aterforsaljare
— tag snabbt kontakt med . . .

3UTIKEN
Tel. 060/11 08 00

SJOGATAN7,
852 33 SUNDSVALL

11
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Labyrint

av Lars Karlsson

Hir kommer en tillimpning av det trevliga labyrintprogrammet,
som publicerades i VIC-rapport nr 3-83. Det ir ett spel med kula
som iter hjartan och man spelar mot klockan.

Hur ar spelet utformat? Jo, du gar
runt i labyrinten med din kula, som
styrs med tryckningar pa tangenterna
5, 6, 7 och 8 enligt bilden. Du skall
Vdta upp”’ de sma rosafirgade hjir-
tan, som finns hédr och dar i labyrin-
tens gangar. For varje uppitet hjirta
far du en podng.

Hela tiden rdknas sekunderna ner
mot noll och nar tiden ar slut kan du
inte spela langre — det géller alltsa att
skynda pa med "hjart-slukeriet”.

For att flytta din kula anvdnder du
tangenterna sa som bilden visar:

5 =uppat

6 = nerat

7 = at vinster
8 = at hoger

Anledningen att jag valt just dessa
tangenter ar den losning jag valt i
programmet for att tjdna plats och
tid(?7)

12

Féljande VARIABLER anvinds i
programmet:

TD = Tidsvariabel, startviarde=
2000 for varje ny karta

P = Hur manga hjdartan du tagit
pa nuvarande karta

R = Hur manga hjiartan som
finns pa kartan

X = Poidng du tagit pa foregaen-
de kartan

B = Virde pa nedtryckt tangent

(G = Berdkningsvariabel for plats
i bildminne, kan anta fallan-
de viarden: —40, 40, —1, 1

A = Plats i bildminne

K = Kontroll av nésta steg i laby-
rinten

T = Loopvariabel

[ = Loopvariabel

R1 = Loopvariabel foér antal hjar-

tan beroende av Z
PL. = Plats i bildminne
KOL = Kolumner i bildminne
RAD = Radnri bildminne
Anvéands vid berdkning av plats.

KONSTANTER:

D=1 E=283 F =381 G=5
H=7 [=6 J=8 L=32
W =160

Konstanterna anvinds for att berdk-
ningarna skall utféras snabbare. Da-
torn arbetar ndmligen fortare med va-
riabler 4n med siffror.

PROGRAMKOMMENTARER:
(Siffrorna hdnvisar till radnummer i
BASIC-programmet)

1040—1080 Spelslinga

1050 Jamforelser (villkor) av en typ,
som ndrmare behandlas i artikeln
" Jamforelser och logiska operatorer’
i VIC-rapport nr 3 sid 15. Fér att det
skall ga tillrackligt snabbt viljer jag att
anvianda siffertangenter — da slipper
vi ndmligen ASCII-omvandlingen!
1055 Du ’sldcker’ kulan pa skdrmen
1060 '’Kollar’’ om det finns en végg i
din vdg i labyrinten

1070 Kédnner av’’ om det fanns ett
hjarta

1080 Ténder kula igen

2000—3060 Utskrifter

10000—10250 Uppritning av labyrint.
For narmare detaljer se VIC-rapport
nr 3-84, sid 30.

10318—10381 Utritning av hjirtan
10340 Undersdker om hjédrtat ligger
pa oldmplig plats

10350 Undersdker om hjédrtat redan
finns pa platsen

10360 Ritar hjartat

10380—10381 Korrigering av R

10382 Virde pa varibler
10390—10392 Surbrutin
ning av PLATS

FORSLAG TILL ANDRINGAR:

Du, som vill fortsitta att bygga vidare
pa labyrintspelet kan t ex dndra spelti-
den, byta till andra tangenter, géra om
programmet fran tangent- till joy-
stick-styrning, du kan byta farger och
gora andra utskrifter. Har ar variabel-
listan och programkommentarerna
kanske till god hjalp.

Observera att jag har inriktat mig pa
att géra programmet snabbgaende —
darfor har vissa programmeringsprin-
ciper asidosatts! Spela nu inte bara
dygnet runt! (man maste ju program-
mera litet ocksa . . .)

for berdk-

Lars Karlsson
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port

393 GOSLE12900

1928 REM

1918 FEM GA GEMOM LABYRIMTEN

10948 IFTD=GTHEHZ08E

1845 PRINT"T="TD" {LEFT} ", "P="P+Z" {UP}"

1947 GETB$: IFB$=""THENTD=TD-D:GOTO1048

1943 B=YAL(B%) ' IFB=0THEN1G47

1050 C=40%(B=G)-40%(B=])+(B=H)~(E=J)

1855 POKER. L

1060 F=A+CK=FPEEK (A : A=A+CH K=

1970 P=F-(K=E): IFP=RTHEN208D

1920 FOKEA, F: TD=TO~D:GOTO1@40

208 Z=Z+P

2085 PRIMT" {CLEAR} {3 RIGHT:DU KLARADE DET! {DOWH: {4 LEFT} {2 DOWMITOT:"Z"FORMG" :P=
9

2618 FORT=1T0108@: MEXT

2028 IFZ>1@@ATHENPRINT" {5 DOMMY {14 RIGHT:DU AR BAST!!"
2638 IFZ>188ATHENPRINT" 2 T0WH} {3 RIGHTY(DAGS ATT BORJA MED ETT AHMAT SPEL)":END
2046 GOTO10832

3008 Z=Z+F FRIMT" {CLEAR} {8 RIGHT:."

2001 FRINT" (& RIGHT}TRAKIGT YAD TIDEM SFRINGER"

3062 PRIMT" (2 DOWMY £11 RIGHT}DIN TID AR LTE!!!!"

3085 [FZ=3108THEHZA29

3009 PRINT" (2 DOWM? . .

2018 PRINT" {2 RIGHT:DU AR TYDLIGEM IMTE SA ERA PR DET HAR SFELET
Ill

@12 FRINT" {3 DOMMY {13 RIGHTYBARA"Z: "FORNG"

3028 IFZ=31@AMDZCSETHEHFRIMT DU BEHOVER TRAMA MYCKET."Z; "DALIGA POAMG"
3038 IFZ=>SATHENPRINT" {2 DOWM} ¢4 RIGHT}DET ARTAR SIG"Z;"POAMG"
3050 PRIMT" {3 DOWM} {3 RIGHTIVILL DU FORSOKA IGEN CY/H)";
3055 IMFUTAS: IFAF="H"THEMEND

306Q GOTO1ER%2

19008 POKES3280, 0 POKES3281,8: POKEEHE, S

19801 FOKEESA. 128

18992 DIMACZ)

16632 ACA =2 AC1)=-80A(2)=~-2:A(3)=60

19129 W=160:1=32:50=1024 ' A=3C+51

10128 PRIMTCHRE(147):REM REMSAEILD

19148 FORI=1T0Z3

18158 PRIHT" {RWS? "
19168 MEXT

19198 REM

10208 REMSKAPALAEYRINTEN

18265 REM

19212 POKER. 4

18228 J=INT CRMNDC1I#47:K=]

19230 B=R+AC ]} : IFPEEK (E)=WTHEHPOKEE, J: POKER+ACT /2, L A=E: GOTO18220
10240 J=(J+1)%(=0 L300 IFJCIHTHEN1 8230

19258 J=PEEK{R)‘POKEA.L: IFJ{4THEHA=A~A(J) 1 GOTO18226

19268 REM :

18278 REM FLEFR HF

19288 REM

10285 IFZ3S@THEN18261

19298 FORI=1T010:GOSUE]A398  FOKEPLATS, 32 HEXT

19308 REM

18341 REM UTPLACERING AY HJARTAN

19302 REM

19318 R1=INT(S+Z#@, 3-RHD:1)%4>

18319 IF R137EETHENR1=728

19328 FORR=1TOR1

19338 GOSUE19250

19340 [FPEEK(PL-48)+PEEK{ PL+48)+PEEK (PLATS—1)+PEEK (PLATS+1)=648THENGOTO10330
19350 IFPEEK(PLATS)=83THENGOTO 1A3Z4

19368 POKEFLATS, 23 :POKES4272+FLATS, 1@

19378 HEXTR

19288 IFFEEK(1105)=22THEHR=F-1

19381 R=R-1

19332 A=1105:D=1:E=83:F=81:06=5 H=7:1=6:]=8:TD=2000

19383 GOTO1990

19299 KOL=INT(1+RHD(1)#37 )

19351 RAD=INTC2+RHDC1 %21

19392 FLATS=1824+K0L+4@¥RAT: RETURN

RERDY.
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Las filbilioteket pa en skiva

Pa demonstrations-skivan som féljer
med da man kdper skivminnet finns ett
program som heter ’DIR". Bland an-
nat, ldser det filbiblioteket (DIRecto-
ry) pa en skiva och skriver ut det pa
skdrmen. Programmet 4r ganska '’ro-

rigt’’ skrivet, och det kan vara svart att

forsta vad som egentligen hdnder. Om
man vill arbeta med filbiblioteket pa

e =
— 1)
=

gl
m
—
T
s

i
o3

3 el
ek
=0
m
=

RENE=5 IMITIERERA

s s

MF=144

oM I‘:lE'ZT“.FE'
nInm TF‘EI.’_NF:'
M BLAHCME S

- :
R -F; :Ih
B (BN

g =
L0 120 0
s

REM ——- PROGRAM -==

.
2o@ GOSUE 1808 LAz
o GOSUR 2098

A EHMD

]

s e s o S

“5@"

=@ OFEN 1,8.8."
ﬁgéa FaR 1=0 T0 7
1g70 © GETH#1.A%
1920 HEET“"

gon DHE="" 2
ilﬁﬂ For 1=8 TO 23
111@ @ GETHL.AE
1120
1129

1@z2A REM

HEAT

e s s i ot g

REM MAK ANT
[ ,','.'EF!', AZE =

REM LISTA B¥ER CilrwpER CLOSE o 10 TAR UFF

REN Li?ﬁ: e FNTALET BLOCK WARIE

FEM LL1= 5 g

o e e b S

18918 REN LAD DIRECTORY (IHE,

e s s

;Erfjl LAS DISHHAMN

olika sétt (t ex sortera det efter bok-
stavsordning) dr det inte sa enkelt att
dndra det programmet till att gora det-
ta. For att battre visa hur man kan lidsa
filbiblioteket, och hur det ligger lagrat,
skrev jag programmet nedan. Det liser
in filbiblioteket och lagrar det i tre lis-
tor: en for namnet, en for antal block
filen tar upp och en fér filtypen. Pro-

WwARIAELER ——~

: FILEF
e FILHAMH

IRECTORY."

s
e s o e 7
e

e o e
s e i . S

s e e o S0 s

p—_

-

p——

#PPHA DIRE cTORY-FIL
=¥ 1FFA

rEMEA D1 SKHMAMH

(3, BLACY AR
I 108, D1$(2, TPEC2 . BLACA,

o Ry S AFD
5, TFECD BL&L A2
T DIRECTORY (INg, 105, DI T
SHRIY U ECTOR

| HF i "!i E . ¢ l.“! *FF! '“: l'F I'|'I '\."1 *'“;s o 4:'
D EB : LI " " I“‘ C} O =, = " -
‘mT ) Ef .

grammet dr skrivet for att vara sa litt-
forstaeligt och klart som maojligt, sa
det dr langsammare och tar storre plats
dn vad det skulle kunna géra med mer
effektiv kodning. Nir du vil forstar
hur man gér kan du sjilv skriva om

programmet sa det blir snabbare och
tar mindre plats.

Nar man skall arbeta med filbiblio-

Sforts. sid. 16

CLOSE
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rapport
T_114@ FOR I=24 TO 25 ¢ REM SKIPFH CHR$ﬁ34?+MELLHN5LHG
1158 ¢ GET#1.MA%
1168 HEAT
1178 1Dg="" : REM REMZH 1D-K0T
1128 FOR 1=26 T0O 27 ° FEM LAS 1n-K0OT
11928 ¢ GET#1.A%
1288 IDE=10%+RA%
1218 HEAT
1228 FOR I=28 0 =1 : REM SKIFFA MELLHHSLHG+VEE5IUH+MELLHHSLHG+@
1238 GET#1.A%
1248 HEXT
1245 AF=A © REM AMTAL FILER =@
{250 BRI LA&S F ILHAMH
1268 @ FOR T=C Tl : REM SKIFFA L IHE
1278 GET#1.H%
1228 ¢ HE®T
1298 BEL=H . REM REHZH AMTAHL ELOCE,
12868 @ FOR =@ 0] . REM LAS AMTAL BLOCKS
1318 ¢ GET#1.:RA%
1328 ¢ ¢ EL=EL+H5CEH$+CHR5{E}?*ZEETI
1238 ¢ MEAT
1248 ¢ GET#1.A% © REM LAS =FACE ELLER ‘RS
1358 IF AF="E" THEH 1528 : REM sBLOCKS FREE. EHlL JERS —rl DIRECTORY SLUT
13595 HF=AF+1 : REM &KA AMTAL FILER MEI 1
1728 GET#1.A%: IF AF=CHRELZZD THEH 1368 REM Sk IFPA NELLHHSLHG
1288 ¢ FLE="" : REM REMZH FILHAMM
1298 GETH#1.A%
14@8 - IF ﬂﬁﬁ}CHR${34? THEH FLE=FLE+HE" GOTO 1228: REM LLAZ FTLHAMH
1418 GET#1.A%: 1F Af=CHRF 227 THEH 1418 °: FEM SKIFFA MELLHHELHG
1428 - TFE=RA% : REM F&ERZTA TECKEM 1 TYF
1478 @ FOH T= e Z © REM HAMTH RESTEH AY TYF
1448 @ ¢ GET#1.R%
1434 TP$=TP$+H$
1468 HE®T
1478 GETH#1.HE! IF RAE"" THEH 1478 REM LAS FRAM TILL SLUTET AY BLOCKET
1428 NI$CAF »=FL% : REM LAGEA FILHMAMH I LISTAH
1428 ¢ BLM.AF 2 =EL : REM LAGEAR ARTAL BLOCK I LISTH
19608 ¢ TRECAF 1=TF% ¢ REM LAGEA FILTYF I LISTH
1518 GOTO 1256 : REM FORTSATT MED H&AZTAH FIL
1528 EF=EL © REM AMTHL LEDIGH ELOCE
1528 CLOSE 1
1546 RETLIEM
1220
1996
e e e
2@A1A FEM SKRIY UT IIRECTORY fDHisIﬂi:DIiﬁ?aTPﬁﬁ};BLK{?:HF?
b s as bl e e e e S
A=A FRIMT "NISK~-HAMH - "j"iRVS}"JDHi
o@48 FRIMT "nIsk-I0 - “i"{ﬁVS}"}Iﬂi
o@=A FREIMT
Ac@ FIOE T=IV TR S 8E
2878 FRIMT IJTﬂEﬁE?iELK(iﬁQTHBElﬂ?iﬂliﬁI?iTHBQSB}ijﬂﬁI?
2AeA HEAT
2A8S FRIMT
2AZA FPREIMT "FRIA BLOCK ¢ "o BF
21a FRIMT "AHTHL FILEE ¢ e v |
Qllﬁ.EETURH
FEADY.
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teket anvidnder man tva olika sekun-
ddradresser, 0 for ldsning och 1 for
skrivning. Dessa sekundéiradresser an-
vands speciellt for detta ndr man kom-
municerar med skivminnet. Nir filbi-
blioteks-filen ($) 6ppnas med en av
dessa sekundiradresser, ser den ut pa
samma sitt som det program som lad-
das in nir du skriver LOAD *’$’,8 (du

anger da ingen sekundiradress sa
den blir automatiskt lika med 0. I det-
ta program, som du kanske kidnner till,
anvinds radnumren for att ange antal
block varje fil tar upp. Foljande lista
visar hur filbiblioteket ser ut da det
Oppnas med sekundéradress 0 (for lds-
ning).

Byte Innehall

0— 1 Startadress (lag, hog)

2— 3 Lank till ndsta rad

4— 5 Radnummer (skivstationsnummer)

6 RVS ON (ASCII-kod 18)

7 ASCII-kod 34 (*’)

8§—23 Namnet pa skivan + mellanslag
24 ASCII-kod 34 (’")
25 Mellanslag (ASCII-kod 32)
26—27 Skivans [D-kod (i varat fall 2A)
28 Mellanslag (ASCII-kod 32)
29—30 Versions-kod (i varat fall 2A)
31 0 (markerar slut pa BASIC-rad)

Filerna kommer sedan i 32-bytes block enligt foljande.

0— 1 Lank till ndsta rad
2— 3 Radnummer (lag, hég), antal block
4—30 Mellanslag (1—3 st.), “’filnamn’’, nagra mellanslag, filtyp (tre
ASClII-tecken), mellanslag
31 0 (markerar slut pA BASIC-rad)

Sista 32-bytes blocket ser ut sa hir.

0— 1 Lank till ndsta rad
2— 3 Radnummer (lag, hog) antal fria block
4—28 BLOCKS FREE. fo6ljt av mellanslag
29—31 tre nollor, (slutet av BASIC-rad + slutet av program)

Programmet nedan innehaller manga
REM-satser, och bor forklara sig sjélv.
Notera hur kolon anviands for att visa
hur olika strukturer ser ut. Jag bor vl
sdga att det finns andra sitt att lasa fil-
biblioteket p4. Man kan t ex éppna $
med en annan sekunddradress d4n 0 och
1, och kan da ldsa ocksa BAM som lig-

P99SUSTIIIIFIIIIIFIFFIFIIIFIFIIT

ger fore bilbiblioteket. Mer om det na-
gon annan gang. Kolla igenom pro-
grammet och se hur det fungerar. Om
du hallt pa ett tag, beh6ver du kanske
inte ens knappa in det, utan kan skriva
din egen (snabba?) version direkt. Ha
det sa bra.
MOGF

Fran en lidsare har vi fatt foljande tips:

Transformatorn, som skall mata strom
till VIC bor INTE sta pakopplad nér
datorn ej anvédnds. ’Det dr val sjdlv-
klart’’, sdger ni kanske. Det dr emeller-
tid sa, att jag har sett ett flertal VIC-
dgare ha sin transformator paslagen
alltid — alltsa dven nir de inte anvin-
der datorn.

Det riskabla med att ha transforma-
torn paslagen utan nagon belastning
(inkopplad stréomforbrukare) ar, att
den hela tiden kommer att ga pa "’tom-
gang”’. Detta innebar risk for kortslut-
ning och att den blir férhallandevis
varm, redan innan nagon stromfoérbru-
kare kopplats till.

En annan sak, som jag ocksa lagt
marke till ar att en del datordgare
stinger av transformatorn innan de
stinger av datorn. Detta dr ocksa far-
ligt, ty ndar man stanger av transforma-
torn bildas en s k "’induktionsstrom’’,
som kommer att ga in i datorn, dir den
kan stélla till med komponentskador!
Denna strom ar sa kortvarig att sik-
ringarna inte hinner smilta av.

Ola Axelsson
Hissleholm



Kommunikation?

Databaser?

Handic information soker

medarbetare!

Du, som ir intresserad av databaser och kommunikation mellan datorer har hir en enastiende
chans att komma med bland pionjirerna pa omradet!

I dag finns redan flera databaser, Telebild och
Postel 4r tva. Flera dr under utveckling bland an-
nat genom medverkan fran olika lokala VIC-
klubbar och deras medlemmar.

Vi kan rdkna med att databaserna far en allt-
mer Okad betydelse, bl a for kép/forsaljning av
programvara. Abonnenterna kan ju ’’bldddra’’ i
databasen efter nagot program, t ex, och nir de
granskat informationerna om olika liknande

program gor de sitt val och kan omedelbart ’’lad-
da in’’ det kopta programmet. Sjdlva betalningen
kan ju ske t ex genom direktdebitering pa QVIC-
konto eller via telerdkningen! Det viktiga ar ju att
man sa snabbt far tillgang till den programpro-
dukt man valt ut.

handic information inbjuder nu

alla er databas-intresserade ute i landet att vara
med och utveckla en ny databas i samarbete med
oss. Ni far hjélp och informationer samt tillgang
till en egen del i databasen. Ni behdéver kunna
programmera — géirna i maskinsprak — och ni
bor ha lart er nagot om databaser innan vi borjar.
Vi ser gédrna att ni som bor pa samma ort bildar
lokala *’databas-klubbar’® — det ger er ju inte ba-
ra 6kade kunskaper utan dven ett gemensamt in-
tresses samhorighet.

Ar DU intresserad?

Ring da till Nils Bildt eller Tomas Wredler pa Da-
tatronic AB, telefon 08-744 59 20 sa kan vi snabbt -
komma igang!.

handic information ab

— ett Datatronic-foretag i information, kom-
munikation och databaser.

Sdnd in svarskupongen till HANDIC INFORMA-
TION, Box 42054, 126 12 STOCKHOLM.

BOStadsad eSS, L e e
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Nya fantastiska
spelprogram

o — A
fran = e =
AN AN R VT

ELECTRONIC ARTS U.S.A.

Fran handic POST fick vi en hel serie f-a-n-t-a-s-t-i-s-k-a spel!
Det ir en helt ny generation av spel med en grafik och ljud och
innehall, som aldrig tidigare har setts. Tillverkare ir en ny komet
pa spelmarknaden, Electronic Arts i U.S.A. Spelen kom si sent
att vi inte hinner presentera detaljerade rapporter i detta nummer,

men vi aterkommer, var sa siker!

ARCHON —
Electronic Arts

Spelet krdver diskstation och (helst
tva), joy-sticks.
Det forsta man ser 4r omslaget och

det dr synnerligen elegant — paminner
om ett skivomslag med blankt fyr-
fargstryck. Ndar man o6ppnar det far
man ldsa hela historien om hur spelet
konstruerades och om programmera-
ren. Det 4r en mycket intressant lis-
ning, och man &r inte precis bortskdmd

med sadan information pa spelfor-
packningarna.

Manualen, handboken &4r mycket
vilgjord och latt att félja med lagom
ingaende férklaringar.

Spelet inleds med nagot av det bista i
musikvag jag hort i ett 64-spel. En av
dem, som stod och tittade pa och lyss-
nade sade: "’kan dom inte ge ut den la-
ten pa en singel?”’

Aven grafiken pa inledningsbil-

den’’ haller hog klass.

Redan fran borjan ger spelet intryck
av att vara seriost, underhallande och
framforallt originiellt och unikt. Detta
dr absolut inget plagiat av nagot ar-
kadspel!

Det positiva intrycket haller spelet
igenom. Komibinationen av strategi
och nérstrid fungerar smidigt.

Man borjar alltsa ungefar som i ett
schackspel, men i stidllet foér lopare,
torn och bénder har man t ex enhér-
ningar, valkyrior och riddare. Den lju-
sa och morka sidans pjaser ar olika.
Bade spelplan och regler skiljer sig
fran schack. Man flyttar pjaser mycket
enkelt och bekymmersfritt med enbart
joy-stick.

Om man sitter sig i en ruta med en
fiendepjds i, uppstar det spelmoment
som framforallt skiljer ARCHON fran
schack. Den enda lilla rutan forstoras
sa den fyller hela bildskdrmen. Den vi-
sar sig fylld av diverse hinder. Hir
skall nu de bdgge motstandarna med
var sitt karakteristiska vapen forgéra
sin fiende. Aven hér skots pjaserna en-
bart med joy-stick, ldtt och elegant.
Dock dr pjdserna/spelarna mer stres-
sade nu for pjdserna rér sig snabbt (om
man inte har troll eller golem, for-
stas).

For den som inte har nagon kompis
att spela mot eller bara har en joy-
stick, gar det bra att spela mot datorn.
Tank bara pa att datorn 4r en mycket
tuff motstandare i nirstrider!

Har man inte ens en joy-stick kan
man lata datorn spela mot sig sjilv.
Den spelar verkligen pa riktigt — det
ar inte nagon bestdmd sekvens utan
blir olika varje gang. (Kanske nagot att
forgylla partajet med, lite vadhallning
om vilken del av datorn som vin-
Deliawni?)



Men far inte gléomma att man utom
pjdser, bevdpnade till tdnderna, ocksa
har en magiker till forfogande med si-
na trollformler!

__P.S. Man vinner genom att_utrota
alla motstandare, lasa motstandaren sa
att hon/han inte kan flytta eller ocku-
pera alla fem ’power points’ (kraft-
centra).

STRATEGI-PLAN

{ POWER POINT

RUTA MED VARIERANDE
FARG

SVART RUTA

VIT RUTA

"LAGUPPSTALLNINGAR:
Vita sidan Svarta sidan

Valkyrie Archer Manticore Banshee
Golem Knight Goblin Troll
Unicorn Knight  Goblin Basilisk
Djinni Knight Goblin Shapeshifter

Goblin Sorceress
Goblin Dragon

Wizard Knight
Phoenix Knight

Spells (Trollformler):
TELEPORT, HEAL, SHIFT TIME,
EXCHANGE, SUMMON ELEMEN-
TAL, REVIVE, IMPRISON
Som framgar av savidl namn som troll-
formler d4r det bra om man dr ganska
kunnig i engelska for att riktigt forsta
den fantastiska virld som spelet ater-
ger. Mina vinner som sett spelet tycker
dock att det gar ganska bra bara man
tittar pa nagon som spelar det en gang
forst. (Sen har ju jag markt att man
faktiskt 6var upp sitt engelska ordfor-
rad pa det hér sittet ocksa!)

Magnus Lycka

Arcon finns redan nu att képa ge-
nom VIC postorder. Katalog finns
att fa hos din VIC-handlare.

s

rapport

Snyggare listning med

! och ?

Att fa snygga listningar pa
VIC-20 erbjuder vissa problem.
Skédrmens bredd pa 22
kolumner gor det svart.
Foljande lilla program fungerar
oberoende om man har nigon
minnesexpansion eller inte.
Programmet byter ut PRINT mot ett
?-tecken och REM mot ett !-tecken vid
listning. Vid inmatning av nya pro-
grammet kan man ocksa anvidnda
PRINT eller ? samt REM eller !. Pro-

grammet fungerar dven vid listning pa
printer.

av Ake Lundequist

Program som har stora utmatnings-
delar och/eller kommentarer blir be-
tydligt snyggare. PROVA! Program-
met som aterges hir laddar tva ma-
skirikodsrutiner pa sammanlagt 67 by-
tes i toppen pa BASIC-arean.

Rad 100—130 dndrar adresserna till
datorns listrutin och tokeniseringsru-
tin.

Rad 140 utfér ett hopp till en ma-
skinkodsrutin som &dndrar datorns
minnesdisposition (De 6vre 67 bytena
skyddas). Darvid forstérs ocksa pro-
grammet si tdnk pa att SAVEa pro-
grammet INNAN DET KORS!!!

Ake Lundegist

18 REM"¥% 17 831112 AKE LUNDEQUIST #%"

28 PEM

30 DATA 32,124,137,160,5,185,251,1,248,29,201.34,249,13,201,33,2088,3, 163
40 DATA 143,153,251, 1,2008,268,235,9€6,200, 185,251,1,248, 6,201, 34,208,246
56 DATA 249,240.96.8,201,153,208,7,132.73,163,63,76,239, 198,201, 143, 268
60 DATA 7,132,73,169,33,76,239:198,48,76,26,199.4

70 B=PEEK(£43)+25c#FPEEK(€44) ‘A=B-£7

8@ POKEE43,AAND255:FOKEE44, A/256
99 FORI=ATOE:READC:POKEI,C:NEXT
188 PDKE772,AAND255

118 POKE??3,R/256

128 FOKE774,RA+48AND25S

138 POKE?75. (R+48) /236

149 SYS58235

COMPSOFT
LATTFIL

Det moderna registerprogrammet till VIC 64
fran din datahandlare eller:

SWEDEN AB

Compoort)

Filipstadsbacken 26, 123 43 FARSTA
Tel 08-93 2522, 94 86 60
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Utmiirkelsen Arets Exportlyft under 1983 har tilldelats
Datatronicforetaget handic software ab. Utmirkelsen
delas ut av Sveriges Exportrad, och en jury bestaende
av Sveriges Exportrads VD Sven-Eric Sjostrom,
Industriforbundets VD Lars Nabseth och SAS VD Jan
Carlzon har kommit fram till att Datatronic/handic
software har statt for Arets Exportlyft i Sverige!
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ARETS
EXPORT-
LYFT
1983

Datatronic, tillsammans med handic
electronic AB, dr generalagent for
Commodore hemdatorer och profes-
sionella datorer. Under 1982 bérjade
man att utveckla program som skulle
vara av en typ som dven lampar sig for
export. Detta till skillnad fran den tidi-
gare utvecklingen av program endast
for den svenska marknaden.

Vid arsskiftet 1982—83 blev Data-
tronics utvecklingssida ett eget foretag,
handic software ab. Detta foretag syss-
lar med utveckling, tillverkning och
forsaljning av programvara och hard-
varutillbehor till Commodoredatorer.

De storsta framgangarna har givet-
vis kommit genom kalkylprogrammet
Calc Result, vilket finns i fyra olika
versioner. Detta lanserades i januari
1983 och har givit den nddvindiga
draghjialp man behovt fér att kunna
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Commodore SX-10 — den portabla VIC-64:an med inbyggd diskdrive och fargmonitor.

bygga upp ett distributionsndt med
generalagenter i Norge, Finland, Dan-
mark, Frankrike, Irland, Spanien, Ita-
lien, Holland, Belgien, Grekland,
Singapore, Australien och Nya Zee-
land. Egna dotterbolag vid namn han-
dic software startades under hdsten
1983 i USA, England och Vist-
Tyskland. Etablering pd nya markna-
der runt om i virlden sker kontinuer-
ligt.

Parallellt med detta har dven lanse-
ringen av Ovriga produkter i sortimen-
tet skett med framgang, tex VIC-
Switch fleranvdndarsystem for VIC-
datorerna, Forth, Stat och Graf for
VIC 20 och VIC 64, spelen Bridge och
Space Action m fl.

Hittills har Calc Result i de olika

versionerna salts 1 ca 100.000 exem-
plar, varav ca 90% pa export. Arsom-
siattningen pa utvecklingssidan upp-
gick till 5 miljoner 1982, 1983 nadde
man 40 miljoner. Under 1984 forvin-
tas okningen fortsdtta, bl a tack vare
att dotterbolagen i USA, England och
Viast-Tyskland ar i full gang.

Varfor har man lyckats?
Anpassningen till att olika markna-
der/ldander har olika egenheter har stor
del i framgangen. | Calc Result kan
man vilja mellan atta (8!) olika sprak
niar man startar upp programmet.
Programmanualerna trycks pa atta oli-
ka sprak. Detta har givit handic soft-
ware en tdmligen unik stdllning, inget
annat program har denna mdjlighet.
Marknadsféringen har 4ven anpassats

handic software ab
Box 42046 * 126 12 STOCKHOLM ¢ Tel. 08-744 59 20

pa samma sitt, olika ldnder kan inte
behandlas lika, anser man pa handic
software. Saledes finns alla broschy-
rer, videofilmer om programmen, affi-
scher, annonser etc pa de olika praken.
I USA, dir
huvudkonkurrenterna finns,
har man kanske inte riktigt
insett att Europa inte ar en
marknad, utan flera
individuella marknader. Det
gor att dven ett foretag fran
lilla Sverige kan sla de stora
konkurrenterna pa fingrarna,
med ritt anpassade produkter

och en oradd satsning.
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Stortlopp
(Speedski)
for VIC-20

For att kunna koéra programmet pa en
expanderad VIC-20 (mer dn 3K), skriv
in forljande rad och tryck pa RE-
TURN innan du laddar in program-
met:

POKE 642,16:POKE 644,30:POKE
648,30:SYS 64824

Andring av VIC-20 fran ex-
panderad till oexpanderad
utan att man behover ta ut

exp.modulen

Det lilla programmet intill fick vi
ocksa fran Tommy. Det dndrar om en
expanderad VIC-20 sa att man utan att
ta bort expansionsmodulen far ett
mindre minne med samma adresser
som en oexpanderad VIC-20. Det gor
att man t ex kan kéra SPEEDSKI utan
komplikationer dven om man har en
expanderad VIC-20.

Speedski

Speedski ndrmar sig griansen for vad
man kan dstadkomma med en oexpan-
derad VIC-20. Som de flesta bra ac-
tionspel ar Speedski ldtt att ldra men
svart att beméstra. Det mest forvanan-
de dr snabbheten i programmet trots
avsaknad av maskinspraksrutiner. Ba-
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insint av Tommy Sandbacka, Finland

Fran Finland fick vi det har
programmet — det passar ju
bra nu i skollovstider och
vintersportsisong. Tommy
skriver sjalv:

de ljud och bild ger en kénsla av riktig
skiddkning — komplett med hopp,
trad, portar, staket och en hela tiden
foranderlig pist. Programmet var in-
fort i julinumret av COMPUTE! 1983.
Forfattaren heter Dub Scroggin och
detta program dr med udantag av nag-
orginalet.

Spelet gar ut pa att styra en skidaka-
re genom 10 st portar och samtidigt
undvika hinder bestdende av trdd och

cananing A

+ BEG
spoun: B cFy 0O
 (CLEARY 2 41 ¢BLKY OFF
.{R'q'c\"f {E‘PH }., ,--BLK} {GFF} S "

stdngsel. Hopp kan goéras pa de sma
kullar som finns efter varje port. Du
bor alltid férséka utnyttja dem. De
forbattrar inte bara din tid utan tar dig
ocksa O6ver en massa trid som du an-
nars kunde kora pa. Varje gang du gor
ett hopp flyttas du ner en rad pa skir-
men, dock hogst 3 rader under cent-
rumlinjen. Detta gér att du far mindre
tid pa dig att reagera pa olika hinder.
[fall du kor pa ett trdd flyttas du upp
en rad, dock hogst 10 rader ovanfér
centrumlinjen. Pa det hir sédttet kom-
mer du litet ldngre bort fran malet,
men- far samtidigt mera tid pa dig att
reagera.

Skidakaren kontrolleras fran tan-
gentbordet. Upptill 4 spelare kan delta
och kéra maximalt 5 ak. Fore varje ak
kan spelare vilja mellan 5 olika svarig-
hetsgrader. Den bdsta mojliga tiden, ca
29 sekunder, kan uppnas i svarighets-
grad 5 genom att man passerar alla
portar, undviker alla hinder och ut-
nyttjar alla hopp. Fér varje missad
port adderas 5 sekunder till tiden. Vin-
nare dar den som har den bista tiden.
Skillnaden mellan svarighetsgraderna
ar att farten 4r nagot hégre och triden
flera med 6kad svarighetsgrad,

Programmets upphovsman har en-
ligt egen uppgift akt fem omgéangar pa
168 sekunder vilket torde vara virldsre-
kord. For att bli en “’winner’” i Speed-
ski krdvs koncentration, trdning och
ater traning. Knappa in programmet,
sen @ da bar 4 ak!

Tommy Sandbacka
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18 POKEZEST2R. 26 DIMEH (40 . SF S
28 PPIHT"'PLEHP}'E DM SOPSECE SIS SRl
28 FOKESE, 25 FOKESS, 258 POKESZ, 23 FOKES! , 250
468 RERDA: IFV~DTHEHHR
S0 FORI=ATOA+7  READY :FOKEL. Y MEXTI - GOTC48

68 FORI=1TOS:READSECI} ‘HEKT

e DHTHrﬁ?L;lﬁ D6, 06, 129,124,254, 254, 16

28 DATATEE4.4.@,15,32.64,122.0.8

28 DATAYEZE. 8. ﬁ 249.4,2,1.9.9

108 DATA7TE4E. 46, 48, 48, 48, 184, 56, 44, 4@

114 DHTH?64@ 32,16, 136,632,234, 1?;8 4

126 DATATEZZ. 4.2, 17. 234,68, 1326, 15,

138 DHTH?694'1F'=Q.3@,¢R 16,16, ]ﬁ ”6

144 DATAVE1EA.8,8.0,0,255,85, 170,253

156 DHTH(FEQ,IE.24 126,24,26.44,72, 16

166 DATAV424.6.68,6,8,8,6,8,8

178 DATAVS92.2,24,126.24,88.34, 18,2

120 DATAVSZ4.8.0.6.8,0,9,2535.8

128 DATAFSFG.2,5,29,8,62.8,127. 8

204 DATATSES.8,8,62,8.8.8.2.0.0

218 DATAMYEOR.JARE. MEDELMATTA . AYAHCERAD, DL?NPIcK PPDFEQQIDHELL

228 PRIMT" {CLEAR Y <00OMWM} {BLK} {RYZ) SHRSETERTING S R

229 FPRIMT" {BLUZ FOAMGEM @KAE MED 3 YARJE PHHP DU MISSAR EN PORT.LAGSTA POANMG
“IMHER"

248 PRIMT" {DOWM: TRYCE {RYS){GRM}<{BLU} {OFF}; FOR %AHSTER"

250 PRIMTTRE(S)" {RYS ! <GRM - {BLU {0FF > FAR HAGER"

260 PRIMT" {D0OWM: AHTAL AKARE <(1-4) &<{LEFT:"; POKEZ@A4,@

273 GOSB328:MP=YALA%) ' IFHFCI0RNPZ4 THENZ YA

28A FRINT" {LEFT}"MF:PRINT" {UP} AMTAL ROMDER (1-5) 4{LEFT:":

2968 GOSUR32A:HE=YALCA%) ' IFMR{I0RMR:STHENZIA

208 POKE294, 1 :PRINT" {LEFT}"HR: ‘RE=1:F=1

210 FRINT" {DOWM} {RYS) fRED* AKARE "F" {3 LEFT:#<{RIGHT: WVALJ FIST "

328 FORI=1TOS:PRIMT" "I,"{LEFTy="S$(I) HEKXT

33@ GOSUB220:SK=YAL(A%): IFSK<10RSK>STHEN33E

| 246 RM=C(SK+12/10:S8=5805K)  SK=30-045K

350 POKE36867,235 PRIMT" {CLEAR:" :POKE36273, 13 5=362877

360 FORI=1TOZZ I=IMTIRMDCL 3 #120+1: FPIHT"{PED}f"THBfL*"'FRH‘7"THFf¢ﬁ‘"’PED}’" 'HEXTI

370 B=7219:C=3@728 ' Y=20:0=55:F=0:POKER, A :POKER+C, 6 ' POKEB+22, 22 'FOKEE+21 . 32 ' FOKEE
+23., 22

280 POKES125,57 :POKES121, 57 POKES1254C, 4 :FOKEBIZ1+C, 4 W=28'2=1@

392 PRIMT" {HOME?} {8 DOWH} {RVESY {ELK}"TABCTISE" {13 DOWH:"

400 FORI=8126T02130:FOKEI,S2 FOKEI+C. 4 HEATI

418 FORI=1TOS:POKES-1.,220+INT(1/S:¥18 FORT=1T0O7@: MEAT :POKES-1.9:FORT=1T0OGA4  HEXT
FHERT

428 TIF="gaaoaa"

4360 GOSUESZA:POKES, 246

448 K=-D%2: IFSKTHEMFORT=1TOSK : HEAT

458 IFF=CTHEWFOKEE-21,5%  FOKEE+C-21,3:GOTO47A

46@ FOKEB-2Z, 59 FOKEE+C-23. 3

47@ IFFEEK(1272=23THEHD=-1:F=0:GAOTO450

420 D=1:F=33

498 G=0G+1: IFGIWUTHEMSZ9

500 G=0:E=E+1:IFE=1ATHENPRINT" {FIR}22822282223822282882882" : GOTOSEH

518 IFE>1ATHEMPOKEER.36: GOTOI3A

S20 X=RHMD(1)#18+2:FRINT" {RED:<{"TAB{x2" {FUR}2444443"TAB(Y»" {RED:{" 1 GOTOS58
520 IFG=ZTHEMX=RMD{ 1 #18+3 :PRINTTRECK" {UF ¥ {BLK ="

S48 IFRMDCL)FREHTHEMFRINT " {RED: <" TRECY 2" GOTOZSEE

558 L=RMD(1)#19+1 :PRINT" {(RED*<"TRBIL 2" {GRM: 7" TRB(Y ) " (RED> <"

S6@ IFFEEKCEC>2Z20RFEEK CE+DD <22 THENSSA

S7@ E=E+D:FOKEE.F ' FPOKEE+C, &:GOTO440

580 “=PEEK(E): IFPEEK(B+D)=S2THEMH=H+1 POKES-1,245 FORT=1T010 HEXTT :POKES-1.8:60T
037a
593 IFA=SETHEMTM=INT (TI/6Q):H=18-H:POKES-1,8 FOKEE+D,F:FOKEE-22.32:06G0TO

G808 IFFEEK (B+D)=S7THEMFOKES-3, 220 GOTO&S2
Ulﬂ IFACEZAMDAC 261 THEHESE
2@ FOKES, 252 D=D#%2  G=G+160:FORI=1TO18: PPIHT"{REﬂﬁf“THBf Ar"Ct I HEATI P IFSKZATHEMSE
—cgﬂ
28 IFU>-3THEME=E+22:U=1-1
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fet=Te)

F=F+]1:IFF<HF+1THEHZ1@

ARARE #" T 25010 -HEXTI

748 FOKEZIGSSE3, 240 FRIMT" {CLEAR)
H:FEIMT" TID ="TM

7SA SC=TM+S#H: FRIMT" FORHG=

C 246

TER 1=0:ZH(PI=ZH (P I+50  PRIMT" {DOMH}
77 FORI=1TOMF:PRINT"

TEA SC=0. G=@ E=0:05=@: H=0"

(app 5 % S
648 POKES, 246 GOTOSTE
558 [FE=cBTHEHFOKEE, 68 D=I%-2 : GOTOS260
g8 IFH=eZTHEMPOKEER-22, 58 FOKEE, 51 ' GOTOE2H
678 POKES-2.8: GOTOSFA
&2l FORJ=ZTOAZTEF-1 : FﬂFI—J;“TT”1£+ CPOKEZRBEd , [ HESTI.
599 05=0%+1 FORT=ATO127 :POKES. 255-T  POKEE-22+C, IMT T'Z;?+”'HEHTT FOKES-1.8:POKES
TRa IFPEEV CB=S1THEMD==-22 " U=+ : IFU=1ATHEHPRIHT" (RS CLEAR Y {D0MH: FORSAK [GEH":
FOKEZEZES, 248 GOTOF2A
71 IFA=cBTHEHFOKEE-22, 32 B=B+K  F=—S52% K@ -35%(K<0) FOKER, F : FOKEB+C . 6: GOTO444
TR GOTOSFA
TEE POKES. @ FORT=128T0255  FOKES=2, T MEATT (FOKES-3. 8

LO0WH Y FAKARM THMGAE ="0Z:FEIMNT" MISSAI'E PORTAR="

"ECPOKES-Z2, 220 FORT=1T0168: MEXTT : POKEZ-2. 8 FOKEZEES2
RS OMGAMG" R FRINT

IFU=1ATHEMHU=&FOKES . B GOTO21 6

SEA RE=E+1: IFRIHE+1ITHEMF=1 ' GOTOZ148

218 FPREIMT" +2 DO 'F:'-.-“.S *GAME OWER" (POKELZ2, 0 GOSUESZA UM

222 GETAf: JFAF=""THEHZZ

228 REETLUEH

RERDY.

[ .

Nya listningar
Inne i stringar kan man skriva olika Symbol Tryck tangent Funktion
tecken som inte syns i vanliga fall. Det
kan vara markor-kontroll-tecken, tec- $FLEAR} [SHIFT] [CLR/HOME] Rensa skirmen
ken som andrar farger, eller nagon av HAME}  [CLR/HOME] Markor till dvre vinstra hornet
funktionstagenternas tecken. Nar WWF? (SHIFT] [TCRSR 4] Markor upp
program som innehaller dessa tecken {DOWM > L TCRSR 4] Marké6r ner
listas, kan det ofta vara svart att ur {LEFT} ESHIFT] E"‘CRSR"] Markor vianster
programlistningen forsta vilkentangent WRLBHT} [4+CRSR+] Markéor hoger
som anvants for att fa fram tecknet. {RVS} ECTRLJ [9] Starta omvinda (RCVEFSE) tecken
For att undvika dessa problem, harvii {0OFF} [CTRL] [2] Avsluta omvinda (ReVerSe) tecken
det har numret listat alla speciella tec- #BLKY (CTRL] [11] Satt farg till svart
ken som forekommer i programlist- $WHT} [CTRL] [21] Sétt farg till vit
ningar i klartext. Tecknet som rensar 4RED} [CTRL] [3] Sitt farg till rod
skdrmen, tex, listas inte som ett 4L'YM} [CTRL] [4] Satt farg till cyan
omvint hjiarta utan som CLEAR in- {PUR}Z [CTRL] [3] Satt farg till violett
neslutet av *’krullparenteser’’ (se ned- f{BRN} [CTRL] [&] Satt farg till gron
an). Texten som anvinds till att ange {BLUY CCTRL] C71] Sitt farg till bla
tecken, dr pa engelska. Anledningen 4YEL ) [CTRL] [B] Satt firg till gul
till det &r att texten som skall skrivasi 4F 1% [F11] Funktionstangent 1
flera fall redan finns skriven pa tan- {F2? [SHIFTI CF11 Funktionstangent 2
genterna (fargerna ar ett saidant exem- {F3} [F31 Funktionstangent 3
pel). Om ett specialtecken anvinds fle- {F4} [SHIFT] C[F31] Funktionstangent 4
ra ganger 1 rad, skrivs texten for detta {F%} [F5] Funktionstangent 5
tecken ut enbart en gdng. Men fore den {F&} LSHIFT] LF3] - Funktionstangent 6
skrivs da ett tal som anger hur manga {F7* [F7] Funktionstangent 7
ganger tecknet skall tryckas. {F23} LSHIFT) LF?7] Funktionstangent 8

Foljande tabell forklarar de olika
texterna, samt anger vilka knappar
som skall tryckas fér dem. Om nédgon
ser vissa likheter mellan vart format
och det som anvénds i den amerikan-
ska tidningen COMPUTE!, r det for
att idén till att géra pa detta sitt kom-
mer darifran.

24

En siffra innesluten av kj -parenteser (t ex k74)anger att du skall trycka pa
commodore-tangenten{ @>pa samma gang som angiven siffra. Resultatet blir att
fargen satts till en av de 6vriga 8 firgerna som inte star pa tangenterna 1—S8.
Hoppas du ar n6jd med de nya listningarna. Om inte, skriv gdrna hit och tala
om hur du vill ha det.
Ha det sa bra.
MOGF
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Strangvariabelsorteringsprogram

Jag liste artikeln om konsten att sortera i VIC-rapports

Utover sorteringsprogrammet har jag

julnummer och detta plus att jag fatt lina en skrivare over tagit fram en annan subrutin i ma-
julhelgen, gjorde att jag passar pa att skicka in ett skinsprak, som via ett SYS-kommando

- ¢ - - ; : sdtter en hel eller halv ram runt bilden.
stringvariabelsorteringsprogram (vilket ord!), skrivet som en Det piffar upp menybilder m m. Dess-

subrutin i maskinsprak.

utom bifogas ett BASIC-program,
forts. pa sid. 28

a F

¥¥
4
ia
ped s
28
48
bt
11@
11!—'
128
128
146

EM$##SKATTEDRTAFREOG, YHGYE LIMDELAD 23.12.801., SKALLINGE “YARBERGH##
1 FEM#$FILHAMTERIMGERUTIH FOR VIC MED AAG

=7652
K=FPEEK (56 ) #256+PEEK (552 ~141
Y=IMT (K256

FORI=KTOK+14@:READF FOKET . F:C=CH+F - HEST

POKETI? . W FOKETSE , Y4255
FOKESE. Y POKESD, K-/#$236
POKEEZL, 121 POKE1SE, 1 END
SYSR - MHENW

IATARZ, 212,243.240,2.24,96,32,223,243. 128,72, 163, 186. 201, 1
DHTH24@.T.?b.bﬁ;¢43 165, 185,41, 15, é4nz&47 32,777,245, 13,4
DATAZE ., 144,242,322, 227,248,144, 3,184, 129,80, 76, 138, 243

A DATAZ1E,169,21.,141.254,29,169.8@, 141, 2335, 2Q 1v2,255,28,174., 234,23
DHTH169 178,152,840, 20, 157,84, 3,
IATA1SE, @8, 156, -?;@@;159;14:;242 198, 197,242,158, 162, 22, 24

DHTHIGQ 255, 29, 14] 255,298,169, 2

153,242,268, 157, 242, 2@, 152, 64

2.24.1

DATALEZ . 21. 169, 1768, 157, 06, 24, ]Fq BEa, 15
IATALSY., 228, 151,262, 16, 233, 76, B9, 04

SAMT MTARMCODZFREOG. FER RAM RUNMT EILDEH

WQ 254,29,141,254,29,224, 241,202,260
T.HEE,150,183,178, 157,228,321, 152, 88

26

AET

vE FPRIMT" 4I0WH

20 FRIMT" SDOWHEEX 0YAM SORTERAR

B REM####¥#4#¥#SKELLINGE YAREBERG S3. 1
1 REM##M-CODSPROG. FER SORTERIMG AY
4 Q=
5 FORI=E7ZTO7EE READD:FOKEL, D:HEXT
19 K=FEEK (56 )$256+FEEK (551 -83

FESZREM" {15 DELY

WETHTOKAZ5E0

28 FORI=KTOK+S2:EERDD: FﬂFEI DiMEST
S8 POKEZE, Y :FPOKESS, K-V#256  PORESZ, W POKEDSL . K-Y4236
GE FPRIMT" (CLEAR? {DOWMYID SORTERIHG SERIY
18 FOKEA. 158 [A$(2A85=
73 PRINT" {DOWM: 158 STAR FORE AMTALET

AY SORTERIMG

G-u ﬂ..q

MAA 2

w D0
0mM

STEAHG, (DOMHFAECIRY TILL REFCZAG" - EMI

115 SYS0:HEW: REM" {135 DEL

198 REM DATA SATTSER FoR SUERUTIMER TILL SORTERIHG AY STE&HGVHHIHBLER
118 REM PROGEAMMET SKALL LAGGAZ I MIMMET FA STARETAIREEZZS &7

126 DATA 165.71.1332,1,165,72,133, 2,36, 162,35, 1

128 DATA 2.262.224,9,208,241, 26,177, 1,289,

148 DHATH “ﬁp 242, 1|'-“f’| ﬂ!1??3?1!?2!25@}192J3)268!248116@}2!1@4 145, 1. 136, 1232
156 DATA 255,208,24%,160,2, 104, 145,71, 136, 192, 255, 208, 248, 164, IET, 136,96
168 TIATA 162,32.198,71, 165,71, 201, 253, 202,

2819 REEM DATA FaR SORTERIMGEZFROG.

218 FEM PROG AR RELOKERERRT

228 DATA 165383133;185432416132332»1?@,2;168;131..'.1 133,133,

238 DATA 290, 177,71, 133, 148,177,1.,133, 142, 160.8,32, 183, 2. E = R B RCIC
248 DATA 125.177,141.4 83 129,42,17,2608, 12,2008, 13, th.zﬁa 2432,

258 DATH . 4a B.EZ.193,2, 162,01, 198, 136, 228, 186, 208, 132, 32, 237

ZEl DIATH @.224, 1,295,174, 26

READY

YHGYWE LIMDELAD##¥EF%EES
a5 STRAHGYARIAELEFR

EM RAD 50M Ex: HEDAN"
H}F!$C2II3£3 ] Qllgn . F
SKALL SORTERAS — (DOMMI298 STAR F&R ST

DJI Ihdll 2“14&55) Z2H5., 2,158
?1;9t;1FB,B,1??. I?EJEB_,192'E

2.1598,72,202, 224, 0,202, 241 . 25

177,11, 13%, 141

]rﬂ R,22,1828

2 135.8, 168

25
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REM #¥$¥FROG, 22,487,804, YHGYE LIHDELAD YARBEEGH®#X
FEM MTAHCODSFREQG FHP RAM RLMT BILIEH
1 K=FEEK (36 #2356 PEEPﬁfﬁ'—SS

Y=INT (K256
FORI=KTOK+94 : REFDP : POKEL, P C=0+F { HEXT

POKETS? .Y : POKET 36, K-Y#256

POKESE, Y POKESS, K~Y#256 : FOKES2, ¥ POKES] , K-Y#256

2a

@
1

16

2

26

40

s@

118 PRINT" {CLEAR? €2 DOMM3 (RIGHT $SYS"K"F&R HEL RAM"

115 PRINT" {DOWN? (RIGHT }SYS"K+67"FSR DEL AY  RAM":SYSK

178 DATAZ1G,16%,21,141,254,29, 169,00, 141, 255,29, 172,255, 29, 174,254, 29

150 DATA169, 178, 153,09, 38, 157,09, 30, 153,242, 30, 157, 242, 30, 163, 09

199 DATA1SZ.@9, 159, 157,99, 159, 153,242, 159, 157, 242, 150, 163, 22, 24

208 DATA109, 255,29, 141, 255,29, 169, 22, 24, 189,254, 29, 141, 254,29, 224, 241, 208, 200
219 DATA162Z,21,169,179,157,00,30, 169,08, 157,89, 156, 169, 174, 157, 228, 31, 163, 0@
228 DATA1S7.223,151,292, 16,233, 96, A9, B3

239 REM DATA SATS 2 PR RAD 159 SATTER TECKEM F& SIDORMA OCH

Z4@ REM SISTA DATA SATSEN PA RAD 180 SATTER FARGEN PA SIDORNA

2@ REM DATA SATS 4 RESP.2 PA RAD219 GER DITO FER &YRE KAMT

Z6@ REM DATA SATS 14 OCH SISTA PR RADZ1G GER DITO FéR MEDRE KAMTEM

REAI'Y

80 FEM#¥PROG, FER TEST AY STRANGSORTERIMG SKALLIMGE £3.12.25 YHMGYE LIMDELAD##

FRIMT" {CLERR: {2 DIOWM:MAX 235"

18@ ITHFUT"HURE MARHGH?" M

118 DIMAZCH

128 FRIMT" {CLEAR:TILYERKAR STREAMGAR"

148 A=RHDCSD) FORI=1TOM:FRIMTI" (LR (H1=INTCREHDC ] 2 #e+1 0 - AF=""

198 FORJ=1TOM1:ES=CHRE{ INT(RNDC1)#%26+6T0 ) AF=AE+ES MEAT.J AECI =A% HEATI
298 PRIMT" (HOMEZ {19 DOMWN} TRYCH {Pvc}K{ﬂFF; FaR KOWNTREOLL"

232 FRINT"

233 PRIMT"TREYCK <ENMS:SAO0FFY FOR SORTERING

262 GETGTS: IFGT#="K" THEMGOSLIEZ4a

263 IFGTS$="3"THEMZ?R

267
ZrA PRINT"SORETERAR"
288 T1=T1]

283
388 T2=TI

318 PRIMT"F&ARDIG"

328 FRIMT"TEYCE KHM.F3FE UTSKEIFT"

228 GETGTE: IFGT$=""THENZ38

332 GOZIB348

335 GOTO3254

248 FORI=1TOM:PRINTIL.AECI ) ‘HEATI ' FRIMT" {2 DOWH}":RETLIREH

394 PRIMT:PRIMTH"STRAMG. SORTERERDE PA "(T2-T1)/60"SEK.":RUM123

RERDY.

GOTOZSA

FOKEBR .M AECHI=AECND | SYE7ISTY

B F
1F1
23
24
25
4@
45
ba )

(=15

28

184
112
124
144
143
158
164
17a
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78 SY

EH*#?ﬁVHTTEDHTHPRGG. YHGWE LINDELALD 23.12.01 SKALLIMGE YARBERGH#¥
srooD  BE=reda
DIMDC12, 120 DIH“(lE}
M=a
PRINT" {CLEAR?Y {2 DOWM} {RIGHT? LASA SKRIYA ELLER b
FREIWT" {DOWM?} £2 RIGHT *AMDREA DATA: (EYEZ: (RED:TRYCK : 1 <0FF: BLL "
FRINT" ¢2 DOWNY {2 RIGHT:ZFARA DATA: {EVS) (RED: TEYCK (2 {0FF 7 {BLLI:"
FRIMT" {2 DOWM: <2 RIGHT*H&MTA DATA: {EMS} (RED:TRYCK: 3 40FF 7 {BLLI"
FRIWT" €2 DOWHY {2 RIGHTXTOTAL SUM, @ ARYS: (REDXTRYCK : 4 {0FF  {ELLIG"
'Sk
GETGTS: IFGTSC2" 1 "AMDGT 42" 2" ANDGT <2 " 3" ANDGT 42 " 4 THEM S
IFGT#="4"THEHSERA

IFGT#="2"THEHZ1A4

IFGT$="2"THEM45A

M=M+1:IFM>12THEMM=1

FEIMT" {CLERR} <2 DOWMZ L&H PUIHTCDCM. 120,

FRIMT" SKATT DO :"IWTCDCM, 222

PRIMT" {DOLWH: RESEERS PUTMTODOM, 200, " RESEKOSTH (" IHTCDOM. 400
PRINT" {DOWH? TEAKTAM. :"IMTCDOM, S22, " Sk OMEOST " IMTCDOM, 600
FRIMT" «DOWHF SJUKFEMG  :"IMTCDCM, Fr2.'" SKATT DO " IMTCDCM, S50




12@
19@
284
283
218
228
223
234
244
2435
208
253
2682
262
263
278
273
288
218
329
228
24
258
27
288
324
480
418
438
44@
4356
460
478
482
4274
218
D28
o3
048
D08
b121%)
ara
=)
bl b
bl
saa
18
£2a
634
£4a
645
58
==
&7
558
=30
rla
=
o8
r4a
758
FEl
¥ra
=
7aa
7aT
738
284

PRIMT" {DOWM} SYRIG IMK :"IMTC(DC(M.332," SKATT DO :"IMTCDCM, 183
FRINT" {D0WH} RES.ARB PUINTCDCM, 1107, " RESCBILIKM: "INTC(DCM, 1230
PRINT" {DOWM} {RYS} {(PURYMANAL"M" {OFF } (REDANDRING? J/N";

FEINT" MENY TRYCE M<BLU}"

SYSC

GETGTS: IFGT$<" J"AMDGTEL"N"ANDGT 43 "M "ANDGTSC:" "THENZ224
IFGT#="M"THEMZS

IFGT$="N"0ORGT$=" "THEM1328

PRIMT" {2 UF} {RED!TRYCK RETUURH EFTER YARJE READ BLLIG"
FPRINWT" {HOME} {2 TIOWM}",

FORI=1TO12

M=H+1

IMFUTDCM, I

IFDCM, 125353333 THENPRINT " {RED! {3 LEFT}E@@0O@AE {BLU} {2 LEFT}"; 'GOTNZ2E6G
IFN=2THEMZ?7S

PRIMT"", 'HEATI

=@ FEINT" {DOWH ", NEXTI

‘GOTO14@

GOSUE74@
GET GT$:IFGT$=""THEN329

M$="DATA"

OPEN1, 1,2
PRINTTABC33) " {RED} {RYS}YANTA {BLU {OFF 3"
FEINT#1.M%

FORI=1T012

FORJ=1T012

PRINT#1,DCI,.J) :NEXTJ

NEATI

CLOSEL

GOTO2S

GOSUB74@

GET GT$:IFGT#=""THEN46Q

OFEM1, 1.8

IMPLUT#1.M$
PRINTTAE(3@3 " (R%S (REDYHAMTAR {OFF ¥ {BLU} "M$
FORI=1T012

FORI=1T012

INPUT#1,D¢1,J)

NEXTJ

MEXTI

CLOSE]

GOTO39

FRINT" {CLEAR? {2 DOWM} {5 RIGHT} {RED}ARETS SALDO{BLL} (DOWH:"
SYSKY

FORI=1T012

FORI=1TO1Z

S (13=5 (I)#D0CT, 12

MEXT.I

HEATI

PRIMT" {RIGHT ¥L&H CUIMTCSCL) ), " (RIGHT*SKATT DO " INT(S(2)>
PRINT" {DOWM: {RIGHT }RESERS. " INT(S(3))," {RIGHT}RESEKOST. : "IMT(S¢4
PRINT" {DOWN; {RIGHT > TRAKTA CINTCSCTY ), " RIGHT » TR, OMKOST : " IMT(SCa
PRIMT" {DOWMY {RIGHT YFGRS.KASS: "INTC(S(72), " (RIGHTSKATT D0 : "INT(S(8)
PRINT" {DOWN} fRIGHT }&YRIG INK: " INTCSC(92), " {RIGHT*SKATT D0 :"INT(S(1@
FRIMT" {DOWM} {RIGHT}RES.ARE :"IMT(S(11)), " {RIGHTI}RES KM PUIMTCSC ]
PRINT" 14 RIGHT} {RYS} {RETTRYCK EHW KNAPF {BLU} {OFF 3"

GETGT# IFGT$=""THEMT1H

FORI=1TO12:5(1)=@:HEXT

GOTOZ8

PRINT" 42 DOWN} {RIGHT} <(RYS: {RED:&R DIJ SAKER? J/H{ELL} {OFF}"
GETGTS: IFGTEC " J"ANDGT$C3 "H" THEN7S@

IFGT#="H"THENGOTOS@

FRIMT" {CLEAR} {5 DOWH: %AMD KASSETTEN OCH {D0OWH:  SPOLR TILLERKA"
FPRIMT" {DOLM ERHDET"

FREIMT " {2 DOWH7; tRYS: (RED:KLART? {0FF 2

FRIMT" {DOH ¥ ENZETEYCE EM KNAFF {ELU {OFF 3"

SYSKR

FEETLIRM

2
>
y
b
-
=

2
22

FEARDY.
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som gar ut pa att man varje manad un-
der aret samlar upp sina uppgifter for
deklarationen. Det kan naturligtvis an-
vandas dven till annat om man dndrar
kontonamnen.

Sorteringsprogrammet bestar av en
maskinkodsladdare i BASIC, som jag
tror beskriver sig sjalv och hur man an-
vander det i sina egna program.

Det program som foljer ddrpa ar
skrivet i BASIC och ett testprogram,
som vill visa hur sorteringsprogram-
met anviands och hur snabbt det sorte-
rar (ca 9 sek for 250 striangar!).

Programmet for ram runt bilden be-
star av en maskinkodsladdare i BA-
SIC, som efter korning visar ramen
samt vilka SYS-adresser som skall an-
viandas. REM-satserna i slutet pa prog-
rammet visar var man kan dndra tec-
ken och firg pa delar av eller hela ra-
men.

Slutligen, deklarationsprogrammet.
Det bestar av tva delar, dar forsta de-
len laddar in en filhanteringsrutin. Den
behovs nar man har AAO pa sin
VIC-20. Jag vet inte hur den eventuellt
kan paverka nir man inte har AAQ,
fungerar det inte kan man ju bara ta
bort den delen av programmet. Ett an-
nat alternativ 4r att man kor program-
met for ram runt bilden i stéllet efter-
som det ocksa ligger i denna forsta del
av programmet. Detta program maste
sparas forst pa bandet eftersom det
laddar huvudprogrammet efter Kor-
ningen.

Programbeskrivning:

Skattedataprog for oexp.
VIC-20
K% = SYS-adress for hel ram

Q% = SYS-adress for halv ram
D(12,12) =12 manader, 12 konton

Rad Beskrivning

30—110 Meny

130—210 Presenterar de olika konto-
na

220—300 Inskrivning av data samt
kontroll av data

310—570 Hamtar data fran band

580—730 Ger summan pa inskrivna
konton

740—760 Kontroll av att man tryckt
ratt

770—800 Subrutin

Yngve Lindblad
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Glosto
VIC-20

Fran 15-arige Lennart Svanberg

rhor

i Frillesas fick vi ett par

program, dér vi valde att presentera nedanstiende
glosforhorsprogram denna gang. Lennart skriver sjalv:

Glosférhor bygger pa en loop dir du
forst matar in hur manga glos-par du
vill ha och sedan skriver in dem. Da-
torn forhor dig sedan slumpvis pa glo-
sorna. Mirk val att den haller inte reda
pa vilka glosor som redan forhorts och
att programmet fortsatter dnda till
dess du skriver ett pundtecken (£)
som svar pa en glosfraga.

Nir du skriver in glosorna har jag
gjort nagra underlittande komman-
don, som beskrivs innan inmatningen

sker. Testa dessa kommandon forsta
gangerna, s att du beharskar dem. De
underldttar om du gjort fel! Tank pa
att spola bandet till rétt liage nédr du
sparar eller laddar och gor detta IN-
NAN du trycker pa J(a).

Far du besvirligheter med inknapp-
ningen eller behover fraga om nagot,
da far du giarna ringa mig: Tel 0340-
509 40, fraga efter Lennart (obs! efter
skoltid)

‘\\\“\“‘\
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COMPUTER PRESS

Theworking VIC 64, VIC 64 Adventures, VIC 64 Machine Code Master,
Music & Sound for VIC 64, Games VIC:s Play, VIC 64 Subroutines
Cookbook, 25 Original Games in Dazzling Light and Sound for VIC 64,
Blast off With Basic Games for VIC 64, Inside the VIC 64, VIC 64 Data
Files, Assembly Language for VIC 64, Advanced BASIC for VIC 64,
Animation, Games & Sound for VIC 20.

SPECIALISTEN PA DATA-BOCKER, BESTALL KATALOG
BOX 471, 851 06 Sundsvall, Tel vx 060—15 04 75

V@SS, ENVARLD AY BOCKER SIS,
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!rpn 1Ho}P1'HIHﬁ i GLOSOR. "
RYCH

129 PéIHT"{BLU;w;' GNSTHRT PPIHT'EDHMH‘

= 4

¥ ":.FT.EI!'.'r-“QQ*Q#Q‘#OO.‘QQO*OQO“Q ML e

U}QOO*Q‘OQO sadhd 0¢¢¢¢0¢¢¢‘“
W JHPUTC

219 (a1 "T'THEHV'H

22l 1FAZ! ﬁ“—"12“THENP_H

234 PRINT' PR UTL HHBSFH ”1HPUTB${D?

248 IFESCIY "T"THEHPPIH T s UP}“:GGTOEEB

b)) 1FBELDY "TQ“THENﬂ“D l-FRIHT"{S UP}“160T019@
269 ME#TD

278 PPIHT"’ LEHF"”ILL ol SPARA rLO‘DRHﬂPH pAND?"
rETXi 1FA%5T ‘J"ﬂHDKif""H"THEHES@

7 ;“?-PPIHT"TLEHF:~ELH 'Hiiﬂ?"z";iIHFUTti

348 FDHE368?9 119

258 PPIHT"‘ HDNH*iGPH; e

299 PRINT" 1 e T |

364 PPIHT" T | e 1 s =72 T 1 Pkt 1

FPIN l l ) 1
“1ﬂﬂTﬂ2355TEP« PGFE”* ALl FFWH“lTﬂlﬂ HEXTH: HEATI® POKESS:H
L HEATL

429

448 i

4514 PRIMT® - 3

468 DPEHl‘l;l GLOS FILE

479 PRIHT"H“ SPARAR JAG GLDSDRHH"

428 PRIHT#l;C

434 FDRI=1TDE

S@aa PEINTﬂl,HS(IEiFRIHTﬂl e AB RN HERT

514 FRIHT"HU STHHGEF A FILEN“'FLH EiiﬁﬂTUSGB

S28 PRIHT"{CLEHErL ZH GLOSOR FRAM EHHD'"

534 OPEM1: 1! A, wELns F EIEE

=40 PRIHT"FILEH OPPHAS"

b} PRIMT

b= IHPUT#l;J

57 DIMASLC? . B%
b=l FURI'lTﬂV IHP“T#I HifI?ZEHPUTﬂI;EiﬁlﬁiﬂE%T
59 fLﬂ""El

6@!?_1 GOTOE =@a
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Directory eller

Innehallsfo

rteckning

till dina kassetter med

CMD4

av Frenne Soderberg

Flitiga programutvecklare med
kassettminne kommer sa sma-
ningom i bryderi om var nan-
stans och pa vilken kassett de
mest intressanta programversio-
nerna ligger inspelade. Det ar
klart att man kan fora anteck-
ningar, men det iigger liksom in-
te for en VIC-operator, lite ele-
gantare far det girna vara.

Jag brukar skaffa mig en 6versikt pa
skarmen genom att helt enkelt skriva
LOAD ’ANY"’, diar ANY ér ett pro-
gramnamn som sdkert inte finns pa
kassetten. Da soker datorn over hela
kassetten och skriver ut vad den hittar
undan for undan.

Helst vill man forstas fa forteck-
ningen pa papper. Det gar att ordna
med VIC-skrivaren. Man 6ppnar skri-
varkanalen med OPEN4,4 och skriver

sedan t ex PRINT #4, "KASSETT-
NAMN,DATUM?”. Dérefter gér man
CMD4:LOAD ANY’. Det hidnder

ingenting till att bérja med, men av er-
farenhet vet du att man skall trycka pa
PLAY pa kassettspelaren i den situa-
tionen, och si, da kommer PRESS
PLAY ON TAPE ut pa skrivaren och
sa smaningom kommer ocksa FOUND
och programnamnen radvis som van-
ligt. Nar kassetten dr slut gar du in och
skriver PRINT#4, ”SLUT”, sa far
du ut det sista programnamnet ocksa,
fast det vill ligga och trycka i skrivar-
bufferten.

Om det skulle vara sa att du undrar
vad CMD4 ir for en trollformel sa ska
jag forsoka ge en enkel forklaring.

30

Man vill gdrna uppfatta datorn som
en enhet man kan skriva till och ldsa
fran, och sa 4r det ju. Anda har man
med tva olika funktioner att gora, IN
till datorn och UT fran datorn, och de
gar att flytta pa var for sig. Normalt
upplever du att IN- funktionen gar via
tangentbordet och UT-funktionen via
TV- skdrmen. CMD4 ér helt enkelt en
order till datorn att i fortsdttningen
skriva pa kanal 4 d v s pappersskriva-
ren istillet for TV-n. Det vanliga skri-
varkommandot PRINT 4, "X dir-
emot skriver bara ut X-et och limnar
sedan tillbaka UT- funktionen till TV-
skdrmen.

(Fen

HOMO
HACKER

VIC

Fragan uppstiller sig gédrna: kan
man mera allmédnt ha skrivaren som
utkanal och rent av lana ut TV-n till
DALLAS kanske? Nej, tyvarr och av
den enkla orsaken att VIC dr fast ut-
rustad med en screen-editor;-det ar
programmet som later dig fara
omkring med cursor dver hela skarmen
och dndra i dina listade programrader.
For att bygga program med en pap-
persskrivare maste man ha ett annat
verktyg, en line editor som trycker ut
en rad i taget och visar med en pil eller
annan extra insatt symbol var du be-
finner dig i texten. Sedan far du anvin-
da olika tangentkommandon for att
stoppa in tecken, flytta dig o s v. Jag
vet inte om det finns eller gar att gora
en line editor till VIC. Eftersom skri-
varen nu i alla fall inte hjdlper dig vid
programutveckling sa har Commodo-
res ingenjorer lagt in en skyddsatgard-
du aker bums tillbaka till skdrmen sa
fort du forsoker skriva en programrad
i direktmoden. Det tror jag man skall
vara tacksam for.

Exempel:

SIDA B

PRESS PLAY UNITHPE
0K

SERRCHING FOR ANY
FOUMD TEXTREGISTER
UPR

FOUND KALEIDOSUM
FOUND STRPELTIFS
FOUND JUNIOR-TIPS
FOUND KATALOG MAJ
19835LUT

T\‘ alternativa

AT S

\fﬁ.gar 2



Bokrecensioner

Vi har fitt in flera recensioner.
Den forsta dr ett anonymt
bidrag, som vi efterlyser
forfattaren till:

— Den forsta bok jag skaffade efter
att ha képt min dator var VIC-64:s an-
viandarmanual. Den boken har visserli-
gen senare visat sig vara oumbirlig,
men nyboérjarvinlig, det d4r den inte.
Efter att sedan ha famlat omkring ett
tag utan att riktigt veta hur jag skulle
ldra mig programmera, dék denna bok
upp. Det ar en bok som verkligen bor-
jar fran noll. Den heter ’Lir dig an-
vinda VIC-64",

Utformning och uppldggning av bo-
ken ir enkel och logisk. Forst kor man
lite historik kring 64:an och gar diref-
ter in pd programmering. Tyvirr blir
det aldrig fragan om néagon riktig
programmering, som féljd av att den-
na del behandlas lite vl ytligt. [ stéllet
far man trésta sig med att man nu har
en god grund att bygga vidare pa. Gra-
fikdelen daremot, &r bra, och pa denna
punkt kédnner jag mig nojd. Ljudet
slutligen, har inte tagits upp speciellt
mycket, men det 4r ju faktiskt en sak
som dr mindre viktig i bérjan.

Sammanfattning: P4 det hela taget
dr det en bra bok fér nybérjaren, men
det finns sdkert bocker som lir dig
programmera bédttre, dven de ocksa da
fran *’noll”’. [ mycket korta ordalag
kan man sdga att boken 4r ett i utan
prick.

NN.

Vi ber forfattaren ta kontakt med re-
daktionen for att vi gdrna vill ha adres-
sen, dit det sedvanliga arvodet skall
skickas!

*

Lars Moeschlin har List igenom
och kommenterat nigra
nyanlinda bocker:

Tricks for VICs, pocketupplaga 115 s,
Hofackers forlag, Tyskland:

Detta 4r en bok, som i forsta hand vi-
sar hur du anvidnder din VIC-20 till

Ready to run ;mmramsI

Programming in machine language
H:'::uuepohcu s

nyttiga ting sasom ordbehandling och
styrning av relder. Ordbehandlings-
programmet krdver extra minne. Dér-
for ar det bra att boken har ett kapital
om hur du sjdlv kan expandera min-
net.

Totalt finns fyra kapitel och ett ap-
pendix. Kapital 1 innehaller listningar
och beskrivning av 14 BASIC-pro-
gram. Det forsta dr ordbehandlings-
programmet, som krdver 8k expan-
sion. Texten lagras radvis och kan ra-
deras fran eller inflikas i redan skrivet
material. Direfter kan raden linkas
ihop s att en snygg hogerjusterad text
erhalls. Aven tabulering finns. Ritt-
ning av en rad sker pa normalt sitt
med cursor och INST/DEL.

[ 6vrigt finns program for test av re-
aktionstid, mattedvning, klocka och
flera spel. Det sista programmet 4r en
enkel maskinspraksmonitor.

Kapital 2 handlar om programme-
ring i maskinsprak. Detta sker m.h.a.
BASIC-kommandona POKE och
PEEK (). Dérefter visas hur USR(X)-
funktionen anvdnds och hur omvand-
ling mellan olika talsystem sker (t ex
fran hexadecimalt till decimalt).

Ovriga kapitel 4r hardvaruinriktade.
[ kapitel 3 l4r du dig konstruera ett ex-
perimentkort. Detta anvinds sedan fér
minnesexpansion RAM. Aven fardiga
program i ROM kan anslutas. Hir kan

. rapport

ndmnas att ELFA har ett kretskort
(KL4), som passar direkt i VIC:s ex-
pansionsport. utgidende ifran detta kan
du med 16d- och virverktyg klara av en
hel del av det som star i boken.

Sista kapitlet handlar om anvind-
ning av USER PORT for olika dnda-
mal, bl a reldstyrning. Styrning sker
genom POKE till kretsarna VIA 6522 i
VIC-20. Flera exempel ges.

[ appendix visas hur upp till 3 st joy-
sticks kan anslutas, genom att utnyttja
USER PORT. Hir du byggt tillsatsen
kan du préva den pa ett spel som finns
listat. Spelet krdver 2 joy-sticks och
kan spelas mot en annan person eller
mot datorn.

Lars Moeschlin

*

“Lar dig anvinda VIC-20"" av Ron
Geere, pa svenska fran Studentlittera-
tur, Lund, 87 sidor.

Boken dr en 6versittning av det engel-
ska originalet "’Learning to use the
VIC-20"" och vinder sig till den seritsa
person som vill ha en god inblick i hur
man kan anvidnda VIC-20. Férfatta-
ren har valt att begrinsa innehallet till
det vénsentliga, som da i gengild kan
presenteras mer utforligt. I[llustratio-
nerna i boken ar svart/vita.

[ forsta kapitlet presenteras VIC-20
och dess tillbehor: kassettbandspelare,
diskettenhet, skrivare, plotter och
prestodigitiser. Den viktigaste kompo-
nenten i VIC-20:s inre, mikroproces-
sorn 6502, diskuteras liksom nagra ty-
piska tillimpningar (ordbehandling,
e o)
Ron Geere |

| onecome | |
| CANVENERE |
o
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ekonomiska berikningar, databashan-
tering). Allt dr vil illustrerat med bil-
der.

Nasta kapitel visar vad man skall go-
ra efter krafttillslag. Hur laddas ett
program fran kassett? Hur anvidnds
tangentbodet? de viktigaste funktio-
nerna for skirmhanteringen redovisas
liksom nagra BASIC-kommandon for
utskrifter och berdkningar. Aven nag-
ra 6vningsuppgifter finns med hir och
i nédsta kapitel.

En introduktion till programmering
sker i kapitel 3. Man ldr sig skriva och
andra i ett program for att sedan kora
detta och spara det pa kassett. Nagra
vanliga BASIC-kommandon som [N-
PUT, [F — THEN, GOTO, FOR —
TO — NEXT far man 6va pa. Dessu-
tom ges exempel pa variabler och grup-
per (falt som A(10)).

Kapitel 4 behandlar grafik. Flera
exempel visar hur man framstéller bil-
der, monster och gor animering. Sista
exemplet visar hur man grafiskt kan
askadliggéra befolkningsutvecklingen
i en stad.

Det avslutande kapitlet handlar om
de speciella funktionerna i VIC-20 som
klockan, anvidndarporten samt om hur
BASIC-program lagras i minnet.

Lingst bak i boken &r en lista pa yt-
terligare bocker och tidskrifter av in-
tresse. Hir finns dven en ordlista, som
forklarar svarare specialord inom da-
taomradet.

Lars Moechlin

»GET MORE FROM THE VIC-20"’
av Owen Bishop, Granada, London,
185 sidor.

For den, som kan lite engelska och fatt
mersmak vad giller programmering,
grafik och ljud &r detta en bra bok.
Den ir skriven bade for nyborjare och
for de med lite erfarenhet av datorer.
Ett stort antal exempel finns med.
Samtliga for oexpanderad eller for 3K
expanderad VIC-20.

[ bérjan redovisas vad VIC-20 kan
anvindas till, hur dator, kassettband-
spelare och TV ansluts samt hur tan-
gentbordet anvinds for att skriva och
rita pa skdrmen. Direfter sker en ge-
nomgang av hur man med POKE ska-
par grafik och text pa skarmen i valfri
farg. Tydliga och bra figurer visar hur
informationen lagras i datorns minne.

Kapitel fyra koncentrerar sig pa BA-
SIC och gar igenom operatorer, priori-
tet, variabler och stringar. Med ett
flertal exempel visas hur enklare be-
rikningar och texthantering sker. Dér-
efter foljer ett bra kapitel och ljudge-
nerering. Alltmedan man ldser och
var lir man sig anvdnda de olika
BASIC-kommandona (FOR — TO ,
READ, INPUT, RESTORE osv). Be-
slutsfattande med [F — THEN och
ON — GOTO avhandlas i kapitel 6.

Sedan foljer mer om grafik, an-
vindning av CHRS$( ) och POKE. Eg-
na tecken och figurer genereras med
hog upplosning. Tva hjélpprogram
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Vinnare
i programmeringstavling
Prisutdelning i programmeringstdv-
lingen pd VIC-20, som anordnats av
Wettergrens Bokhandel i Goteborg,
skedde pa Hemelektronik-méassan
10—13 november 1983. Hir ser vi de
tre pristagarna: l:an Stefan Elfast,
2:an Jan Widegren, 3:an Svante Pers-
son tillsammans med Wettergrens Bor-
je Gustafsson efter prisutdelningen.
Wettergrens har bérjat sdlja bade
litteratur och datorer med tillbehér —
en utveckling som allt fler bokhandlare
kan se fram emot. Dessutom har Wet-
tergrens sjdlva satsat pa att uteckla en
egen teledatabas for bokbestéllningar.
Genom ett’ 300-modem kan du, som
sjalv har ett modem, pa telefon 031-
11 21 34 gora dina inkdp av datorlitte-
ratur och tillbehor. A F-n.

GET MORE
FROM
THE VIC 20

OWEN BISHOP -

finns med. Dels ett fér hégupplos-
ningsmod och dels ett for flerfirgs-
mod, didr man kan anvinda fyra olika
farger i varje tecken (figur).

Kapitel 8 handlar om sortering av tal
och stridngar (t ex namnlista). Detta
kraver anviandning av MIDS, STRS
etc. [ ndsta kapitel presenteras ett av-
ancerat ljudgenereringsprogram for att
fa specialeffekter som samtidigt varie-
rar i volym, frekvens och stimma i del-
sekvenser med valbar varaktighet.

Funktionstangenterna anvénds i ka-
pitel 10, som dven handlar om funktio-
nerna SQR, SIN, COS etc. Dessutom
behandlas hur du gor egna funktioner.
Nista kapitel 4r mycket bra och visar
hur rorliga figurer skapas. [ flerfargs-
mod anvinds ett specialknep sa att en
figur ror sig utan att nagot tecken énd-
ras. Kollisionsdetektering behandlas
ocksa och nu bér man vara mogen for
att géra egna spel m m.

Sista kapitlet behandlar hur man er-
haller ett snabbt BASIC-program och
spar minne. Ytterligare tips ges, sa att
inte programmet gar snett. [ ett antal
tabeller i slutet redovisas skdrmkoder
och fiargkoder samt hur olika toner er-
halls.

Lars Moeschlin
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Cup Final ar ett realistiskt fotbollsspel
med bra grafik for en eller tva spelare.
Du kan skjuta, passa, nicka, hoppa,
precis som i en vanlig fotbollsmatch.

[ Cup final spelar du en helt vanlig
fotbollsmatch med tva halvlekar. Var-
je halvlek varar i 200 sekunder. Mat-
chen avslutas med en prisutdelning till
det vinnande laget, till den entusiastis-
ka publikens gladje. Pa anslagstavlan
visas tiden och hur manga mal som la-
gen har gjort. Vill ni vara tva nir spe-

lar sa behover ni tva joystickar annars
racker en. Om du spelar mot datorn
finns nio olika svarighetsgrader.

Nir du har slagit pa din VIC-64 och
vridit upp volymen installerar du
joysticken(-arna) pa hoger sida om da-
torn. Vid spel mot datorn sétter du in
joysticken i anvdndarport tva. [ annat
fall borjar den som har sin joystick i
port tva. Vid dndring av firg pa spelar-
na och svarighetsgrad anvidnds funk-
tionstangenterna. F1 &dndrar firg pa

rapport

véinster spelare, F3 pa hoger spelare
och med F7 far ni svart-vita trojor.
Med F5 édndrar du svarighetsgraden
ifall du spelar ensam. Sedan &r det ba-
ra att trycka ned avfyrningsknappen
for att borja.

Béada lagen har en kapten. Han har
en annan nyans pa tréjan. Ditt lags
kapten kontrollerar du med din joy-
stick. Kaptenen blir den spelare som
befinner sig narmast bollen. Du kan
mandvrera din kapten at atta olika hall
och sparka bollen i lika manga rikt-
ningar genom att trycka ned avfyr-
ningsknappen. Nir bollen kommer i
niarheten av din malvakt, och motstan-
daren har den, kan du fa din malvakt
att sldnga sig genom att trycka ned av-
fyrningsknappen. Du behé6ver inte
oroa dig at vilket hall malvakten sldng-
er sig. Han sldnger sig i at det hall bol-
len gar. S4 om malvakten bara slidnger
sig i rdtt tidpunkt tar han bollen, men
han sldpper alltid returer. Vid inkast,
horna och inspark placeras du din lag-
kapten at det hall det skall kastas eller
skjutas och trycker ned avfyrnings-
knappen.

Cup Finals grafik &r skickligt gjord.
Spelarna rér sig fint och dr snygga. De
har tydliga och bra konturer. Man har
en bra overblick 6ver spelplanen fastdn
bara en tredjedel av planen visas i ta-
get. Det finns dven en ldktare, med en
entusiastisk och skétsam publik i, med
pa bildskdrmen.

Niar spelet sidtts igang borjar den
Oversta spelaren som kapten, den un-
dersta spelaren springer rakt fram. Det
dr en fordel som man kan anvinda om
man tranar lite. Fér om du tar bollen
direkt kan du ldgga upp bollen pa hans
huvud. D4 kommer han, som du nu
skoter, att springa ndstan dnda in i
straffomradet. Niar du kommer fram
till malet springer du och forsoker att
lagga mal vid ena stolpen. Om malvak-
ten da sldanger sig gar du bara runt och
lagger in bollen ddar malvakten forut
stod, for malvakten tar sin lilla tid pa
sig att komma upp igen.

Cup final 4r ett av Handics bista,
om inte det bédsta, spel de har gjort.
Det slar ut alla andra fotbollsspel som
nu finns pa hemdatormarknaden. Man
trottnar aldrig pd Cup final eftersom
det bygger pa ens egna kunskaper.
Det gar inte heller att bli fullard pa det.
Kort sagt det bdsta spel vi har spelat.

TEAMWORK
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Finn
felen

med
TRACE

Fel i ett program kan ldtt erhallas av  Har du fatt fel i nagot program nagon ging? Tycker du felsokning
flera orsaker, t ex tankefel eller skriv-  &r trakigt? Vill du hellre digna tiden at att kora programmet eller

fel. Att hitta felen ar véarre. Har du . 9T i i . e
MG RASICirdslitng < sker &l skriva nya program? I sa fall ir detta nagot for dig.

felutskrift vid kérningen. Virre dr det

om du t ex skriver B= i stillet fér A= S REM##¥TRACE FOF C-cd%%%

i nagon sats. Detta kan BASIC aldrig 18 E=55: D=2 l=h PN

FosEela 186 DATA-342, 162.5, 189, 162, 227, 149, 115, 262, 16, 248
pp ; 118 DATALEY, 239, 133, 131,96, 173, -342, 133,55, 173, -341

» iz2@ DATALZZ,56, 169,255, 133,45, 18,8, 162,23, 124, 45
For att kontrollera att ett program 128 DATAL162.3,32,~271, 268, 249, 202, 208, 248, 32, -271
ar riktigt maste ofta flera testkérning- 148 DATRZZ.-271.,76, 142, 166, 162.5, 182, -6, 145, 115, 282
ar med ként facit ske. Stimmer det ej 158 DATALE, 248,165,242, 133, 131,96, 2308, 45, 2858, 2, 239

168 DATR4E, 177 . 45,96, 2308, 122, 268, 2,228, 123,96, 32
DATARiI1E.8.8,72,13233,. 215,138, 72, 152, 72, leg. 52, 1e5
DATHS? . 197, 251, 288, 4, 228, 2592, 244, 108, 133, 251
TATAIEZ, 328, 134, 252,134, 39, 1632, 5, 123, 118, 282, 288, 252
DATALZE . 282, 2568, 2234, 224, 158, 1 1@, 288, 244
BHTH&jE;iEEﬁEG,laéalhﬁ 153,255, 3,138, 153,255, 215
DATALZE, 288, 244, 132, 2594, 132,48, 132,41, 132, 42
DATARIZA, 242, 160, 15, 68,38, 38,359, 1e2, 253, 181, 43
DATAR117 .45, 142, 42,232, 42, 247, 138, 16, 258, Z1a
DATH=:E, 1a2. 2,169,458, 132, 185, 134, 195, 181,48, 72
DATAYS, 7. 74, 74,32, ~44, 184,41, 15, 32, -44, lee
DATARIBS. 282, 16, 233, 32, -38, 32, 38, 165, 255, 197
DATHLZZ ., 2446, 55, 1b5:c14;dﬂb 4,125,251, 2468, 47
OATARLIG 42, 281, 255, 282, 3, 169, 185,32, -268, 24, 144
DATHZZ, 41,127, 174, 166, 8, 185,157, 168,43, 2, 288

H L= U;d_é 15-444 1¢q;14?;166,46,6
G2, 165,122

sa giller det att hitta felet sa snabbt
som mojligt. Felsokning kan ske pa
manga sitt t ex genom att lusldsa pro-
grammet, ldgga in stopp, ldgga in test-
utskrifter eller med en TRACE-rutin.
Hér presenteras en bra TRACE-rutin
som ursprungligen skrevs fér PET- da-
torerna av Nick Hampshire och som
modifierats fér anvdndning pa VIC-
datorerna.

= 40 00 =

oo
[l e I Bt B ot T B AU R o B n B B

Denna rutin anvidnder CHARGET-
rutinen pa sidan noll i minnet for att

ol B e

B
A
o
%
[ -
=
Iy 10
| LN

.l:.
Lﬂ
4&.
—
)y
!"

.!

A o0 a3 0 Tk D3 Lt Q0 Gl P PP P T P P el D T s e e

e R B R e R S e A B

skriva ut den sats som skall utforas in- 3 ﬁé':‘:a;‘:':“; '511515:&45 i: ji'f;*; Jiue
nan BASIC-en far den. Radnummer 5] 0,32, D08, 2, 198, 106,41, 63,9, 128
och satser skrivs ut dverst pa skdrmen 5 ;"?"’: 164, 254, 152, 8, 4, 192, _%‘HS
alltmedan programmet genomlops :Ul;l 2 132,254, 164, 183, 36, 76
langsamt. Programmet kan pa VIC-20 400 So=5:
avbrytas med STOP och anyo startas 416 ns ;
med CONTINUE. Alternativt stoppas 42a | =R+A+1  [FAZBORH=BTHEN4SG

430 ‘Y= A=THT Y256 ) 2=y ~Hk2Se
programmet genom att man trycker 446 p,:,HEJI.E;_JﬂH
ned en av skifttangenterna (kan lasas i 458 POKEJT. ¥

480 MEATI IFRCE7PE4 THENPRIMT"DRTA-FEL B=" ;6" EHD
SEE PRINTUMIMITIERA M SYSO* Si+17"0"
1@ PRIMT"SEOPPLA IN M SYSd"i51+06" 0"

nedtryckt lige).

En intressant egenskap med denna ;é
TRACE-rutin ar att det virde eller tec- 53
ken som ldses av en READ-sats visas. =]
Man kan ocksa se om en IF-THEN-

B FRINT"SKOPFLA BORT M SYSC"i51+2" 0"
8 PRIMT"MIJUSTERA HASTIGHET MEDM FOKE",S1+121-D". 8"
6 EHD
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sats dr falsk, ty da visas inte fortsitt-
ningen av THEN-delen pa satsen.
Finns det nagot fel som bryter mot
BASIC-reglerna, sa visas raden fram
till felet, varefter avbrott och felut-
skrift sker.

Héar foljer instruktioner for hur
TRACE-rutinen skall anvindas:

Knappa forst in rutinen och lagra
den.

Skriv sedan RUN och tryck pi RE-
TURN, sa visas pa skdrmen hur
TRACE-rutinen initieras, kopplas in
och ur samt hur hastigheten &ndras.
Anteckna dessa viarden och skriv NEW
for att radera programmet,

Initiera sedan TRACE-rutinen med
det antecknade SYS-kommandot och
skriv pa nytt NEW.

Nu 4r det dags att ldsa in det egna
programmet for felsokning. Nir detta
dr gjort, koppla in TRACE med det
antecknade SYS-kommandot och star-
ta med RUN,RETURN. Da visas varje
rad 6verst pa skirmen med nagra se-
kunders mellanrum. Om skift-
tangenten nedtrycks si avbryts pro-
grammet till dess tangenten slipps.
Nar programexekveringen slutat kan
TRACE-rutinen kopplas ur eller in
med respektive SYS-kommando.

Hastigheten kan #dndras med ett

POKE-kommando. Normalt virde ar.

5. Lagre virde ger snabbare exekvering
och storre viarde langsammare.

Till sist ndgra tips. Anviand helst ej
de Oversta tre raderna (2 pa VIC-64)
for utskrift av vikt eftersom dessa stors
av TRACE-utskriften. Likaledes dr det
oldmpligt att scrolla (rulla upp) skir-
men genom en méngd utskrifter efter
varandra, eftersom da férsvinner
TRACE-utskriften.

TRACE-rutinen anvénder 351 bytes
i slutet pA minnet. For t ex oexpande-
rad VIC-20 aterstar da drygt 3200 by-
tes till eget program. Om skift-
tangenten anvidnds fér annat 4ndamal i
ditt program kan funktionen i
TRACE-rutinen tas bort genom att by-
ta ut de sex forsta talen i rad 90 mot
234. Observera att da skrivs DATA-
FEL ut ndr rutinen lagras in (vid
RUN), men detta betyder inget.

Lars Moeschlin

17@?@9"“

Tack for mig!

Och tack alla ni flitiga skribenter och
programmerare, som med Era bidrag
gjort det ldttare &n vintat att sa sma-
ningom prestera en hyfsad hobbytid-
ning i VIC-rapport.

Jag goér detta forsta nummer 1984
som mitt sista nummer av tidningen.
Det ar fr o m den 1/2 1984 ingen idé
att ringa de gamla telefonnumren och
prata VIC-rapport lingre. Av faktaru-
tan framme i tidningen framgar vart
ni kan vdnda er for framtiden. Era ad-
resser och brev har éverlamnats till nye
vd:n, Tomas Wredler, och han ir
ocksa den som far svara pa fragor om

Mitt stora intresse, COMAL-
KLUBBEN I SVERIGE, och spriket
COMAL kommer att krédva allt stérre
del av min fritid framéver — trots all
hjdlp si gar det ju at en hel del tid att
gora en manads-tidning! Lycka till i
fortsdttningen, onskar jag ocksia To-
mas och dem han utser att hjilpa till
att producera VIC-rapport.

Med hjértligt tack for alla vinliga
ord om tidningens utveckling under
min tid som redaktér hoppas jag att
ingen mer skall beh6va skriva »’VICs
tidning ar bedrovlig!”’

tidningen. Ake Fredriksson
5 F‘.EN!**TF{HEE FOR WY IC-2akss
18 E=53: D=2 =4
S8 OHTALY ul'-H o 2, 2B, 208, Ve -2l
19d DATH-251, 162,59, 185, 135, 227, 145, 115, 282, 1e, 248
lll: ItHTHltijn'_.'J'.a.l'—JJ .-1 HE, 1I'O‘";.-'4.... J...J..uJ) 1'5:3‘!'*:341
128 ODATALZ2., 56, 1e5, 255, 132,45, ek, 8, 162, 3, s g
128 ['HTHlP:u:..r u i 24 _dn"l I._Gtuf..d'j ;.'"t‘-.w:..“r'h.._‘-uﬁ -\jL "2_-"'1
156 DHrHI":U:."‘d.Ilt-:-"L‘ii 1 " 15 1.-.'-'5:-.-:-\.&‘ 45, 2 _.‘
166 DATHEE, 177,45, 98, 234, iadaﬂlug‘é;awu l.u).)t.: e
178 DATALLE. 8,8, 72, 135,215, 138, 72, 192, 72, 1e6. 58, 1e5
180 DATHS?. 197,251,265, 4, 228, 252 i, Lk, 133, 251
98 DATALE3, 38, 134, 252, 134,35, 165, 5, 133, 118, 282, 205, 253
288 DRTHLZ6, 282, 258, 128, 116, 2608, 246, 7E,
218 DATAled, g6, 163, 1e8, 153, 255,29, 138 s 148
228 DATAHLZ6, 288, 244, 122, 234, 1”&;4“ 12» 42
a8 DATHLZE, 248, 1e@, 15,6, 32, 38, 39, 162, 25 21,43
248 DHTHIIFJ4SJ149;439232;48;24?J136»1bJ25b 216
258 DATR=E, 12,2, 169, 45, 133, 106, 134, 185, 121,48, 72
26l DATHP4 . 74,74, 74, 32, ~44, 124, 41 15, 32,-44, 16e
27a DATALAS5, 282, 16, 23,32, —38,32,-28, 165, 2532, 157
8l DHTALZE, 248, 55, 1e5, 215, 288, 4, 155, 251, 248, 47
298 DATALE. 4&4&“1;h53uﬁwu;n 183, 1835, 52, 28, 24, 144
300 DATR3Z, 41,127,179, 168,08, 185, 157, 192, 48, 3, 206
2168 DHTH}E;: 24'3)-":'.’:‘@ ﬁl'zi 1""1._44 1"._'5 15| Jl-—»:“‘d}t
228 DRTR2Z, - '::l..ai'ﬂan'_‘adadqc‘ 41,127, 832, =32, 185, 122
30 DATA123,253, 194, 168, 194, 176, 164, 46,96, 168, 173
348 DATH4. 144, 41, 127, 208, 243, 152, 56, 5,48, 157, 18:
250 DATAZEE, 4, 169, 22, 268, 2, 198, 185, 41,682, 9, 128
368 DATALZZ, 183, 532, =54, 164, 254, 155, 8, 38, 152, 1593
I7R DATR2ES. 2, 108, 7, 200, 132, 2594, 14, 162, 36, 76
3@a DATA-255, 32, -252
488 S2=PEEK (E)+256#PEEK(E+1 2 S1=52+0-353
416 FORJ=51T0OZE-1
4;@ READA : B=0+x+ 1 TFa2B0RE=ETHEH4 5

28 Y=EpER a=IHT OY 200 2 - gl TE

448 POREJ, 2 J=T+1
458 POEEJ . &
460 HEATT: IFQCF3758 ] THEMFRIMT"DRTH-FEL G=";:END
508 PRIMT"MIMITIERA: sYSC"iSl+ee "
518 PEIMT"MEOFFLA IM SYS0" 51+65" 0"
S28 PRIMT"BEOPFLA R SYSC"i=i+11"o"
528 PRINT"MILUSTERA HASTIGHET MEDE FOKE":Zl+1z8-D". ="
GAE EHD
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MG,

Vad skulle du tycka om din dator korde tva program samtidigt?
Egentligen gar det inte, eftersom 6502:an ar en sekvensiell mikro-
processor. Det betyder att den endast kan utfora en instruktion i ta-
get. Men detta kan l6sas med den programmeringsteknik vi skall la-
ra ut i denna artikel. Tekniken kallas interrupt-programmering och
bygger pa att maskinkodsrutiner anropas 60 ggr/sek av det s k in-

terruptet.

Programmera med *’interrupt’’

[nterrupt vad dr det? Jo, 60 ganger i
sekunden (kan dndras) avbryts proces-
sorn i sitt vanliga arbete, t ex tolkning
av mojligt program. D4 interrupt, eller
pa svenska "’avbrott’’ sker, uppdateras
den sk Jiffy-klockan, I/O-rutiner
skots om och tangentbordet ldses av.
Sedan dessa saker utrittats, hoppar
VIC tillbaka och fortsitter med det
den holl pa med fore avbrottet.

Vart den skall hoppa framgar av ad-
resserna 788 och 789 (interruptvek-
torn). Normalvirdet pa dessa adresser
ar 191,234=$EABF. Om vi 4ndrar
virdena i dessa till exempelvis 0,25 sa
kommer datorn att hoppa till
7128 =$1C00 ndr den far interrupt.
Dessa virden far vi fram genom
0+ (28 * 256) =7168.

Men innan vi gar in och &ndrar i

vektorn sa maste vi sdga at VIC att inte
gora nagra interrupt:

10 POKE37166,128:POKE788,0:PO-
KE789,28:POKE37166,192

VARNING! STALL INTE VEK-
TORN OM INGEN MASKINKODS-
RUTIN LIGGER DAR, DETTA KAN
ORSAKA EN KRASCH OCH DU
MASTE STANGA AV OCH PA DIN
VIC.

Nir nu VIC kommit till 7168 exe-
kverar den forst rutinen du lagt dit och
hoppar sedan till den vanliga inter-
ruptrutinen som ligger pa 60095=
$EABF. Dit hoppar du genom att pla-
cera JMP $EABF i slutet av rutinen.

Vi kommer nu att askadliggéra den-
na teknik med 2 program. Det forsta
programmet ar en melodi som spelas

oavbrutet dnda till dess du dndrar till-
baka vektorvirdena till de normala.
Detta kan ske genom att trycka ned
RUN/STOP-RESTORE’’. Detta
program kan anvédndas for att t ex sat-
ta ljud till andra program.

Program 2 4r ett program som tutar
till varje gang du trycker ner en tan-
gent. Kan kanske vara bra att ha ndr
du programmerar?

Denna programmeringsteknik kan
jven anvindas till VIC-64, det ar bara
adressen SEABF som maste dndras till
$EA3I.

Som du ser i programexemplen si
har detta programmeringssdtt manga
fler indamal 4n vad vi presenterat har.
Vi hoppas, att vi forklarat detta sa vil
att aven du skall kunna anvidnda dem i
dina program. :

PROLESSORN

|
AAEn ¥

VANLIGT INTERRUPT

PROGRAMMERAT
INTERRUPT

IROLESSORN

\
Vit 48

ey

DIN
RUTIN

ERBF
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PROGRAM 2

—
A
m
=

REM THOMARS LERMERSSON

=EM

REM

FEM

REM  TAWGEMT-TUT

REM

REM

12 FORI=71628T07203

11 RERDA

12 POKEI.A

13 NEKXTI

14 REM

13 REM LAS IM KODEM OCH PLACERA I 7163-
16 EEM

17 REM

20 FOKE 37166.128:POKE 739,28 :POKE 728,@:FOKE 37166,192
28 EEM STOPFA IWTERRUPTEH

31 REM ANDER WECTOR TILL 7168

22 REM SATT IGAMG IMTEREUPTEM

Lt B I S P S

&1 REM

52 REM KODEH

63 RFEM

7@ DATAR1£3.@,141,12,144,163,197,201,64,2088,5,133,0.76.121,234,197,9,240,249, 133,
a, 163

38 DATA13,141.14,144,169,229,141,12,144.,76,191,234,9

PROGRAM 1

1 POKE1.9:POKEZ, 2

Z REM

3 EEM SFELAMDE MELODI

4 REM

5 REM

& EEM THOMAS WERMERSSOHN

7 REM

2 REM

18 FORI=7162T0O7243

11 RERDA

12 POKEI.HA

13 MEXT

14 REM

15 REM LAS IN KODEN OCH PLACERA I 71628 -

16 REM

17 REM

20 FOKE37166,128:POKE7S83,28:POKE?32, 2 :POKE37166, 192

21 END

22 EEM

23 REM

24 FEM STANG AY INTERRUPTEM

25 REM STHALL PEKARE TILL 7168

26 REM SATT IGANG INTERRUPTEN

78 DATA163,13,141.14,144,165,2,240,5,15%8,2,76,191.234,164,1.185,45,28,240, 15, 141
+12,144

89 DRTH135,46.22,1332.2,230.1,230,1,76,131,234,169,0,133,1,133,2,76, 131,234

99 DATAZ17,24,213,24,223,24,227,12.234,12,239.24,227.,12,234,12,239,24,223,24.227
124,213 :
198 DATR36,127,16,0,9.,90.9.0
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Glostraningsprogram

(for VIC-64 med 1541 diskdrive, av Per Ljungberg)

Vi fick frin Norrkoping ett glostriningsprogram, som vi hoppas
vara lidsare har glidje av, i varje fall de, som har tillging till disk-
drive. Lit oss dyka ritt in i Pers beskrivning:

Programmet ar avsett for VIC- 64 med
diskdrive 1541 (eller 1540). Har du ing-
en diskstation kan du naturligtvis an-
vdnda programmet @nda och strunta i
filhanteringen. Modifieringen fo6r
VIC-20 borde vara litt eftersom inga
specialkommandon 4r anvdnda.

Som du sdkert mérkt s4 kan man in-
te komplettera en sekvensiell fil nar

den en ging har stdngts. Men dnda ar
det ju sa, att det véldigt ofta dr nod-
vandigt att ’fylla pa’’ en redan exi-
sterande fil.

Programmet hir visar hur enkelt det
i sjdlva verket dr att ordna komplette-
ring av sekvensiell fil (forutsitter
att hela filen far plats i RAM- minnet!)

Programmet erbjuder foljande:

Inmatning av glosor samt rittning
Forhor
Skrivning, ldsning och komplettering
av sekvensiella filer
Tips for den avancerade

Andra programmet si att fil 1
kompletteras med data fran fil 2. Tank
pa DIMensioneringen och antal poster

i filen. Lars Ljungberg

196 REM % GLOZFORHUE #

118 POKESZ221 . 9 POKESZ2860, 11 FORESE,
128 PRINTCHESC147 2

iza FREIHT" 1 == SLEUTAY

A PRIHTY 2 -- MATR IM GLUsGE"

585 FRIMT = == A ETH"

A FRIMTY 4 = FHFHUF“

B PRINT e Bl AT S
FRIMT" 5 S LHb FRrAH FILF"
PRIMT: IHPUT IHPUT 1,2.2,4,5.6", B
OME GOTO 195, 280, 286, 220, 1806, 1088
EHD
FEM # IHMATHIHG #
FRIMTCHRESC 1472 (CLE
THPLUT"AHTAL GLOZOR" A
DIM EFCH> . SR

FRIMTEHGELSER, SWEMZER"
FORH=1 TO H
IMPUTES MY .
HE=T

EEM # FATTA #®
FORM=1 TO H
PRIMTH. EECH
MEAT
THFPLUT " HUMMER
IFk=8 GOTOLzE8
PRIMTE®CKE Y s Sk

FRIMT"SEH AMDREFAS TILL ..."°
PRIMT"EHGELSKRA  SVEHSKER"
IMPUTEECK ) 53K

GOTO 226

98 REM # FORHOE #
FRIMT"FORHOR" :PREIMT : G=G: =5
FRINT"TRYCE ‘&7 FOR HTT 'LUTH“:PHIHT
428 PRIHT :PEINT"<{BELAMKSTEL:

S e
LA L il

SN

SECM

20M SEA AMIEAS <B:" kK

4
57
‘
e
@
1
2
4
'3
&
7

SO S U O v S S T O

5
2
z
z
e
3
5
3
3
|
"
3
a
3

4368 GETHF: [FiFE=""G0T0428

448 G=lG+]  PRIMTCHRESC147

458 H=IMNTC A ERMDCL 241

48 FRIMTSEMHY S

478 IMFUTF#

428 IFF$E$CH GOTOS1E

426 =i+l

SEE GOTO446

516 IFFF="&"THEMFRINT"DU KELAREADE" :Li; "AM" G-1:
el PRIHT*ifH)" = "EF{H»:GOTO428
e ke

L] PEM #% SEQLEMTIAL FILE #x

1816 PRIMTCHREC147)

FORD=1T00EE  HEXT  GOTO1Z8
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1828 FRIMTY DATA HAMDLING EOUTIHE" :FRIMT:FRINT
1825 IFE=& THEW CLE:REM “ID IMLASHIMNG MASTE GAMMAL GLOSLISTA
1838 INPUT"FILE HAME".F#

1848 PRIMT:Fé="@0: "+F$

1856 IFE=S GOTOL1aa

1868 GOSUELZ6G

lava GOzUELl286

1@sa GOTO 128

1iBa PRIHNT"HY FILE ELLER EOMFLETTERIMG <HAK:Y
1119 GETEF: IF QfF="K" GOTG1158

1128 IFRF -"HY GOTO11148

1148 GOSUELIEEE: FRINT :PEINT" INLASHIMHG ELAR":GOSUELZE6: GOTO129
1158 GOSUELPES: FEINT PRINT"EOMFLETTERING ELAR" GOSUBL=88
1166 GOTOD 126

12060 FEM %#% SUBROUTIME EBELAMESTEDG #%
1216 PRIMT:FRIMT"®8 <BLAMKSTEG. ="

1228 GETRE: IFQE="" GOTOlz226

1228 RETURH

1248

1268 REM ##% SUBEOUTIME LAS FEAM FILE &%
1316 OPEMLIS.3.15

1228 OPENS, 2.5, F£+",5,E"

1248 IHFUTHS A (PEINTH

258 DIM EfCA2 . SF0A2

1388 FORH=1 TO A

1378 IHPUTHS, EFCHY  SFCH2

1328 PRIMTHG"  "SE$CHI, 5F(H)

1338 HEAT

1486 CLOSES,. 2,5 CLOSELS, 2,15

1416 REM ##% SLUT #k¥#

1428 RETUREH

14326

15668 REM #% SUBREDUTIHE SERIY TILL FILE
1518 OPEHL1S.8.15

1528 OPEMS. 2,5, F3+" .5, W"

1526 PRINT#S.A

15468 FORM=1 TO A

1558 PREIMT#Z.E$£(H) PREINTHS ., S$(H>

1568 HEAST

15768 CLOSES.S,5:CLOSELS, 8,15

1528 EEM ##% SLUT ###

1528 RETURM

188l -

1788 REM #% SUBROUTIME KOMP FILE #%
1718 DPEM1S, 5,15

1728 DOPEHS. 2,5, FF+", 5, R"

1726 IMPUTH#S, AL

1735 DIM E1#CAL> . B1EcHL

1748 FORH=1 TO H1

1758 IHPUTH#S, E1£CH , S18CH2

17EE MEAT

1778 CLOSES. 2,5

172

1790 OPENS. 2.5, F%+", 5, W"

1588 AZ=A1+A'PRIMT#5, A2

1216 FORM=1 TO Al

1220 PRIMTH#S.E1$CH) ‘PRIMT#S, S1£0H)
1838 HEXT

1248 FORM=1 TO H

1858 FRIMTH#S . E£(H) PRINTH#S, S CH

1888 HEXT

18vd CLOSES. 2,5 ' CLOSELS. 8. 15

1288 REEM #f# SLUT sk

1228 RETURH

1968 :

RERDY.

RERDY.

THS

BOET
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JELLY MONSTERS VIC-1905

1. 1 631 860 Pelle Gustavsson, SUNDBYBERG
2. 763 650 Peter Johansson, LYCKEBY
3. 705980 AndersHellman, NOL

RAT RACE VIC-1909
B 83 312 Per Bergstrom, VASTERVIK
2 82 180 Magnus Eriksson, LIUNGBY
3. 70200 Leif Lindstrom, OREBRO

SUPERLANDER VIC-1907
Iz 88 000 Fredrik Gustafzon, GNESTA
2, 86 000 Thomas Johansson, YSTAD
3. 71380 Kjell Andersson, TABY

SPELREKORD

[

PANIC 64 (Interceptor)
4 200 Charlie Johansson, HANDEN
2 100 Dr Darnio

GRIDRUNNER (LLamasoft)
58 610 Stuffe

JUMPMAN (EPYX)
27 400 J. Aspengren, LINDOME
15 800 Joakim Ramsberg, MOLNDAL
13 500 Lars-Inge Oberg, HISINGS BACKA

SPELREKORD

Hirmed startar en uttagning till framtida Com-
modore Spelcup, som planeras att d4ga rum i
slutet pa detta ar. Vi kommer att ha tévlingar
med de populéraste spelen d v s skicka in dina
spelrekord fran alla olika spel du har eller har
tillgang till.

Vinliga hdlsningar

SPELREDAKTORN
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Den flitige skribenten Lars
Moeschlin fick ideer i
anledning av testprogrammet
pa VIC-20, som presenterades i
nr4-83 under rubriken

"’Textbehandling U P A’’. Lars

skriver sjalv:

Texthantering

I ett tidigare nummer av VIC-rapport presenterades hur man kan
skriva ut text med printer genom att lagra texten i BASIC-rader
och sen lista det s k BASIC-programmet. Detta ir en hyfsad
metod pa en oexpanderad VIC-20 eftersom
ordbehandlingsprogram kriaver mycket minnesutrymme. En
nackdel ir att radnumret finns med i utskriften. Radnumret bor
tagas bort sa att det 4r mojligt att skriva brev, meddelanden etc.
Ytterligare ett onskemal ir att kunna programmera datorn sa att
flera meddelanden skrivs ut medan du gor niagot annat.
Dessutom ér det onskvért att kunna gora listningen sa langsam
att det gir att kontrolldsa texten i samma takt som den skrivs ut.

Hir presenteras ett minnessnalt pro-
gram (i maskinkod) som uppfyller
dessa onskemal. Dessutom ar BASIC-
rutinen som kravs for att ladda koden
kort. Nar du laddar programmet och
tryckt pA NEW finns 3300 byte kvar
for lagring av ungefir en A4-sida med
text. Texten redigeras pa samma sitt
som du rittar ett BASIC-program.

Samma rad kan upprepas flera ganger

eller forflyttas genom att byta radnum-

mer. Ny text kan infogas genom val av
lampligt radnummer.

De som har tillgang till Programme-
ringshjdlpkassetten kan anvidnda
LIST, AUTO, DELETE, FIND,
CHANGE, RENUMBER for att un-
derlétta texthanteringen.

Nu nagot om programmering och
korning av programmet.

1 Skrivin BASIC-programmet

2 Lagra det pa band eller diskett

3 Starta det med RUN. Blir det nagot
fel sa ritta och lagra igen. Aterstall
minnet med POKE 56,30:CLR fore
nytt startforsok.

4 [nitiera maskinkodsrutinen med
SYS 7436 (eller annat vid RUN visat
varde).

5 Om du 6nskar maximalt minne for
test s4 radera BASIC-programmet
med NEW.

6 Skriv in text och redigera tillsdu &r
nojd (anvind ej fragetecken).

7 Om sa onskas lagras texten som ett
vanligt BASIC-program pa band el-
ler disk.

8 Skriv ut texten pa printer genom att
anvinda @ (snabel-a) i stillet for
LIST. Se mer om detta nedan.

9 Om du senare skall lisa in lagrad
text dir BASIC-programmet rade-
rats med NEW, maste forst det lag-
rade BASIC-programmet for ladd-
nig av maskinkod ladsas in och koéras.
Gor dédrefter NEW och ladda Text-
programmet.

Om NEW ej anvdndes maste texten
skrivas in med radnummer stérre dn
90, t ex 100, 110, 120, etc. I detta fall
ar det enklare att fa fram tidigare lag-
rad text. Detta gérs med LOAD, RUN
och SYS varefter redigering och ut-
skrift kan ske.

Normalt vid utskrift pa printer an-
védnds foljande kommandon:

OPEN 4,4:CMD 4: @ :CLOSE 4

Nackdelen med detta ar att och
READY kommer att finnas med i ut-
skriften. Detta undvikes t ex genom att
ldgga in ett antal PRINT-satser enligt.

rap

?:7 5 mme :7: CLOSE 4.

Den mest eleganta metoden &r att
skriva en liten BASIC-snutt:

1 OPEN4,4: CMD 4
3FOR[=1TO9:PRINT : NEXT

4 @:For[=1TO9:PRINT : NEXT
6 CLOSE 4

Om flera kopior 6nskas lagg till f6l-
jande rader:

2FORI=1TOS
5 NEXT

D4 far du fem kopior. OBS antalet
PRINT maste viljas sa att sidbyte sker
korrekt.

Onskas ett antal blanka rader mitt i
en text, sa kan detta erhallas genom att
efter radnummer trycka pA RVS ON
och direfter pA SHIFT M ett antal
ganger. Placera sedan ett citationstec-
ken () efter radnumret med hjilp av
INST.

Skillnaden mellan LIST- och @ -
kommando ar att efter LIST avbryts
programmet, men €j vid -listning.
Om sa onskas kan en eller flera rader
skrivas ut genom t ex:

@ 150

@ 120—170
@ 100—

@ —590

Valbara listningar efter varandra
kan ske sasom:

@ 120—140: @100 : @ 200—300

Onskas ett motsvarande kommando
for listning av BASIC-rader med rad-
nummer? Detta erhdlls om du stryker
rad 40 i det hidr givha BASIC-
programmet.

For att mojliggéra ldsning av texten
rad for rad ir en avbrottsfunktion in-
lagd i bade listning med och utan rad-
nummer. Listningen upphér om skift-
tangenten trycks ned eller lases. Denna
funktion dr bra dven vid kontrollds-
ning av program. Observera att vid
listning med LIST sker avbrottet pa
godtycklig plats i raden. Vid @ -
listning sker alltid avbrott korrekt, vil-
ket mojliggor att utskriften bryts for
t ex sidbyte.

Sforts. néstasida
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Maskinkodning

Nu lite om hur programmet fungerar
for dem som vill dyka lite djupare i da-
torns inre. Helst bor du ha tillgang till
bockerna ’VIC Revealed” av Nick
Hampshire och ’Programmers Refe-
rence Guide’’ fran Commondore eller
»Programming Manual”® fran MOS-
TEC. Dessutom erfordras nagon slags
maskinkodsmonitor.

Vad gor datorn néar det stair READY
pa skdarmen? Jo, den arbetar kontinu-
erligt och kor en liten slinga frain ROM
adress $C480—$C490. Har undersoks
hela tiden om nagon rad inslagits fran
tangentbordet. Du kan bryta dig in i
slingan genom att indra RAM-adres-
sen i $0302 och $0303 fér att hoppa till
en egen rutin och dérefter atervinda
med JMP $C483.

Om du slagit in en rad t ex OPEN
4,4:DMC4:LIST och sen RETURN el-
ler kor ett program, sker hopp till en
annan slinga, dir varje kommando ut-
férs. Denna slinga ligger fran
$CTAE—S$C7EC. Du kan bryta dig in

42

i slingan genom att #ndra adressen i
$0308 och $0309 till eget program och
direfter atervidnda med JMP $C7E4
eller med JMP $C7AE beroende pa
om kommandot ej tages eller tages om
hand.

Sa har hir skett for att infoga den
nya LIST-rutinen utan radnummer.
For varje nytt kommando testas, om
detta r ett @ eller ej. Om sa &r fallet
utfors den speciella LIST-rutinen som
nu i sig dr en slinga. Observera att dnd-
ring av adressen i $0308 och $0309
maste ske i maskinkodsprogram efter-
som adressen styr utférandet av
POKE-kommandot.

Den vanliga LIST-rutinens slinga
kan du bryta dig in i genom att dndra
adressen i $0306 och $0307. Atervand
med JMP $C71A.

[ den speciella @ -rutinen som ligger
i RAM kan vi naturligtvis bryta oss in
varsomhelst i slingan. Detta mojliggor
den snyggare avbrottsfunktionen vid
listning av text.

Niar ett vanligt BASIC-kommando
skall utforas sker detta ej genom JSR
(hopp till subrutin) utan genom att ad-
ressen till subrutinen lagras pa stacken
(vid $C7F9—$C800). Direfter sker
hopp till Charget-rutinen (JMP
$0073), som plockar fram nésta infor-
mationsbyte i den rad som skrivits in
fran tangentbordet. Om det ¢j dr en
siffra  sdtts carry-biten. Charget-
rutinen avslutas med RTS (retur fran
subrutin) vilket 4r nagot underligt ef-
tersom nagot JSR ej skett. Vad mik-
roprocessorn 6502 nu gor dr emellertid
att plocka fram en ny adress fran stac-
ken. Detta innebdr att hopp sker till
den rutin som utfér BASIC-komman-
dot, varmed oOnskat resultat erhalls.
Detta knep anvinds eftersom nagot
programmerbart JSR(K) dar K 4r en
variabel ¢j finns for 6502. Hopp maste
ju ske till olika rutiner beroende pa vil-
ket kommando som erhallits.

Lars Moeschlin
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VIC-64:

FRAGA: Var finns minnesadresserna
pa 64:an for att centrera skdrmen? Pa
VIC-20 &4r adresserna pa VIC-
processorn 36864 och 36865. Ar det
nagot jag forbisett nagonstans? Jag
skulle uppskatta, om ni kunde svara pa
min fraga bade for min skull och for
andra ldsares, som undrat éver samma
sak.

SVAR: Precis som du nidmnde sa har
VIC-20s chip f6r styrning av videosig-
nalen férmagan att justera bade den
horisontella och vertikala instillningen
av skdrmen. Olyckligtvis finns inte
denna funktion pa VIC [I-chipet, som
styr videosignalen i VIC-64:an. Det
finns adresser som kan POKEas for att
justera utskrifter pa skdrmen
(53265,53270), men dessa adresser &r
inte svar pa din fraga. Tyvérr blir det
s att 4ven om PRINT-tecknen flyttas,
s& ldimnas skdrmramen ordrd.

FRAGA: Kan man anvinda en stan-
dardbandspelare tillsammans med
Vic-20 eller 64, eller maste jag kopa
C2N kassettspelare fran Commodore?
SVAR: Det finns nagra fa adapter- och
interface-utrustningar som tillverkas
av oberoende foretag och som tillater
att du anvidnder standardbandspelare
med din VIC-20 eller 64:a. Vi har dock
inte fatt nigra informationer om de
finns tillgdngliga i Sverige och inte hel-
ler hort att de dr pa vig in utifran. Den
enklaste vdgen d4r ju att anvidnda en
kassettbandspelare, som 4r avsedd just
precis for din dator!

FRAGA: Kan man anvinda Program-
mer’s Aid-pluggen fran VIC-20 pa en
64:a?

SVAR: Nej! For det forsta dr plug-in-
portarna olika. For det andra ar prog-
rammen olika da de flesta minnesad-
resser 4r olika. Du kan bara anvdnda
pluggar for VIC-20 p4 denna maskin
och sadana som tillverkats for 64:an
pa denna.

FRAGA: Jag har en VIC-20 med
diskstation 1540. Nu funderar jag pa
att skaffa mig en VIC-64 och da har
jag hort, att man kan ’’gradera upp”’
1540 till att bli en 1541:a. Ar det sant?
Man har sagt mig att man bara beho-
ver byta ett ROM, vem kan i sa fall go-
ra detta? Maste jag sjdalv ga till en
Handic-aterforsiljare eller kan man
gora bytet sjalv?

SVAR: Jo, det 4r sant att man kan gra-
dera upp 1540 till 1541 genom att byta
ut ett ROM, Hor efter med din handla-
re om han har ett sadant utbyteschip
hemma. Eftersom i princip alla in-
grepp i maskinvaran till VIC (eller na-
gon dator) bor goras av kompetenta
tekniker, rekommenderar vi att du la-
ter handlarens tekniker gora bytet. Om
du gor bytet sjalv kan du skada disk-
enheten och dessutom férsvinner din
garanti nir du sjilv gor ingrepp i ma-
skinvaran.

FRAGA: Nir jag blev medlem i VIC-
klubben skulle jag fa tidningarna som
hade kommit ut tidigare. Jag satte in
pengarna pa postgirot och efter ett tag
kom tidningar fran er. Men bara num-
mer 4 och 3 — var blev dom andra av?
Vill ni vara snélla och skicka dom till
mig?

SVAR: Tywvirr, som vi meddelat i ett
tidigare nummer av VIC-rapport, har
VIC-klubb-medlemskapet fatt dvergd i
att gilla prenumeration pa tidningen
enbart. Det 4r tanken att férmaner sa
smaningom skall erbjudas prenume-
ranterna, men detaljerna dr dnnu inte
klarlagda. Vi tror att du fatt nummer
5/6 vid det hir laget och att du kom-
mer att fa fler nummer av 1984 ars ut-
givning som kompensation for att de
tidigare numren tagit slut. Av prenu-
merationskupongen ser du att nagra
finns kvar for efterbestillning.

FRAGA: Jag vill veta adressen till den
Mats Nilsson, som ar medlem i WVK
och som har skrivit en insidndareinr 1,
argang 2 (1983). Jag vill veta var man
far tag i hans bok med *’100 POKEs"".
Jag heter Svante Larsson, Olandsgatan
22, 621 49 VISBY och har telefon
0498-172 91.

SVAR: Vi ber harmed Mats Nilsson att
ta kotakt med DIG direkt, Svante! Ty-
virr har vi inte hans adress eller tele-
fonnummer pa redaktionen.

Denna gang har vi bara lite
nyheter och i huvudsak
efterlysningar fran nya klubbar

NY VIC-klubb i Goteborg. Vi kommer
att syssla med att byta spel m m, ge ut
ett medlemsblad da och da. Ar du in-
tresserad? Skriv da till:

Goteborgs VIC-klubb

Mikael Brisk

Tangenvigen 7 i

417 43 Goteborg

Jan Engstrand i Sturefors vill veta om
nagon &r intresserad av att komma
med i en mjukvaruklubb? Skriv i sa
fall till honom direkt och uppge vilken
dator du har:

Jan Engstrand

Blaeldsviagen 72

590 54 Sturefors

Finns det nagot intresse fér en VIC-
klubb inom Hovsldtt-Norrahammar-
Taberg-Mansarp-omradet? (Norra-
hammar ligger utanfér Jonkdping, om

Forts. sid. 44

FRAGA: Hur far jag tag i en postor-
derkatalog, som beskrevs i nr 5/6-83?
Hur kan jag anmala mig till ett QVIC-
konto?

SVAR: Du kan fa en postorderkatalog
hos din nidrmaste VIC-handlare, som
ocksa kan ge dig alla upplysningar om
QVIC-kontot.
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The Mutant Spiders

I *’The Mutant Spiders’’ méiste du forsoka ridda vérlden fran en
invasion av muterade jittespindlar. . . .

[ ’The Mutant Spiders’’ maste du for-
soka rddda virlden fran en invasion av
muterade jéttespindlar. Manga hinder
viantar dig, men ge inte upp. Forsok till
att boérja med ta dig till det omrade dar
jdttespindelhonan tros vara.

Vad ir ett adventurespel? Ett adven-
turespel utspelar sig i en viss miljo, och
man far ett uppdrag som man skall
slutféra. Lite av det engelska spraket
och nagra problem &r inprogrammera-
de. Miljoén skall du utforska och kart-
lagga, vilket vi kommer till senare. Det
engelska spraket du anvénder i pro-
grammet bestar av enkla och okompli-
cerade kommandon, som du skriver
som svar pa fragan: what shall I do
now?

Kommandona bestar oftast, med
mycket fa undantag, av ett verb och ett
substantiv. Om du vill ta upp t ex en
lampa skriver du ’get lamp’’. Du kan
ocksa skriva’’ get the red lamp”’. Detta
beror pa att spelet endast tar ut det for-
sta och det sista ordet i meningen som
du har skrivit. Programmet anvédnder
ocksa bara de tre forsta bokstdverna i

ingen visste det). Skriv i sa fall eller
ring, till

Erik Aderstedt

Idevdagen §

562 00 Norrahammar

Tel 036-616 45

Det finns en VIC-klubb i Laholm, som
kallas ’VIC User Group”'.

Den har adressen:

VIC User Group

Bjorkered

312 00 Laholm

Medlemsavgiften dr 100 kr/ar och for
det far man ’Letter from VIC User
Group’’, 4—6 ggr/ar. Tidningen inne-
haller artiklar om allt som rér VIC- da-
torerna.

S

varje ord, sa ’’examine tunnel’’ (un-
dersok tunneln) kan forkortas till ’exa
tun’’.

En spelomgéang kan ga till sa hir:
datorn fragar, “’what shall [ do now?”
Du svarar, ’look’ (titta, se). Datorn
skriver t ex. >’I’m in a forest’’ (jag 4r i
en skog), '’stone statue’’ (sten staty),
’south west east’” (riktningarna du
kan ga). Om du vill ta statyn har du tva
val, antingen skriver du "’get stone’’ el-
ler sa skriver du ’get statue’’. Lat oss
skriva ’’get stone’’. Datorn svarar
»it’s beyond my power to do that’’.
Det betyder att spelet inte klarar det.
Da forsoker vi med ’'get statue’. Da-
torn svarar "’ok’’, vilket betyder att du
har tagit upp statyn.

Att rita en karta over det omrade
du ror dig i kan vara nédvédndigt nér
du skall forflytta dig fran den ena én-
den av omradet till den andra. Det ar
ocksa bra att ha en karta om du ’dor”’
d vs férlorar spelomgangen och ar
tvungen att bérja om. Da kan du und-

vika att géra samma misstag en gang
till.

Sa hér ritar man en enkel
karta:

Man brukar dela upp omréadet i olika
rum. Nér du borjat skriver du ’look™
och du far reda pa var du 4r och vad
du ser. Rita da en ruta pa ett papper
och skriv i rutan var du dr och vad du
SeEIBEX:

SUN Y MEADDW

(sotie arAnmy )

Rar
ria o

Viderstrecken visar at vilka hall du
direkt ser att du kan ga. Det kan alltsa
finnas fler utgangar, t ex ’climb tree”’
(kldttra upp i tradet), "'enter tunnel”
(gainitunneln) osv . . .

Du gar east’ (6ster) och skriver
"look”’. Sa ritar du en ny ruta bredvid
(0ster, hoger om) den férsta rutan och
skriver i den rutan vad du nu ser. Ex:
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P4 sa sitt har du bra ordning pa ditt
omrade. Om du tycker att det blir for
kladdigt med att skriva i rutorna kan
du numrera rutorna och skriva vad
som finns i dom pa ett annat papper.
Men viéderstrecken dr bra att ha pa
kartan. Dom riktningar som finns ar:
»north” (norr), "’south’ (soder),
»east’” (Oster), "west’’ (vaster), up”’
(upp), ’down’’ (ned), "’in’’ (in, OBS!
Finns ej i ’The Mutant Spiders™’),
»out”’ (ut). Till varje riktning finns en
forkortning, tex ’’north=n"’,
east=e"’.

Dom vanligaste kommandona &r:
»light”’ (tdnd), ’examine’ (under-
s6k), ’look’’ (se, som har forkortning-
en 1), ’drop’ (slipp). ’’get/take’’
(ta). Det finns manga fler kommandon
som du blir tvungen att hitta pa.

»>The Mutant Spiders’’ dr bra och
spannande dventyrsspel dar man maste
anvinda logik, intelligens och man
maste ha lite engelska kunskaper.
LYCKA TILL!

TEAMWORK



I Smalandsposten fann vi en intressant artikel om en 13-drig programmerare och
en VIC-20 som vi gdrna vill delge dven VIC-rapports ldasekrets. Artikeln var skri-

ven av tidningens lokalkorrespondent i Alvesta, Sven Karlsson med fotografier

som tagits av hans son, Magnus Karlsson. Hela artikeln aterges med forfattarens

tillstand hér:
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13-arig ’hacker’’ fixade sagverkets dataprogram

Det stora dataprogrammet som skall
underlitta sigverkets berikningar av
virkesutfall och ekonomiskt utbyte
hann inte komponeras av det stora da-
torforetaget. DA fixade 13-drige Johan
Garcia fran Alvesta det hela, och inom
kort kommer hans dataprogram att
spara mycket tid och dirmed ocksa
pengar for sagverket.

Johans dataprogram omsétter de in-
matade uppgifterna om stockarnas di-
mensioner och lingder till uppgifter
om vad sagverket kan fa ut i form av
sagat virke och ddarmed ocksa uppgift
om det ekonomiska virdet. Ett relativt
avancerat program saledes, men det
tycker inte Johan som trots sin laga al-
der blivit nagot av en driven "hacker”’
inom dataomradet.

Hans fritidsintresse har sedan ett par

ar tillbaka varit datorer och deras moj-
ligheter. vad den killen skall syssla med
i framtiden ir ganska givet, det blir vl
nagot inom data, sdger han sjélv.

¢ Fler program

Johan har pa sin egen hemdator lyc-
kats komponera en méngd olika pro-
gram, som dr anvindbara bade for pri-
vatpersoner och for foretag av olika
slag. Det ror sig bl a om register, enkla
sadana, sdger han sjidlv, men ocksa da-
taspel. Av de senare har han ocksa ex-
porterat en del till Norge!

e Dataspraket

For den oinvigde och med begridnsade
kunskaper om datorer verkar det hér
ganska fantastiskt, men enligt Johan
sjalv ar det inga markvirdigheter, bara
man har ldrt sig dataspraket!

e Triaffade datachef

Johans forsta kontakt med datorer
fick han genom en datachef for ett par
ar sedan. Da vaknade intresset, och pa
biblioteket lanade han hem all littera-
tur 1 &mnet.

— Det fanns bara ett 10-tal bocker
och dessvirre var bara tva av dem na-
got att ha for att grunda datakunska-
per pa, siger han. De bada bockerna
var boktitlarna ’Bérja med Basic”’
samt '’Basic Basic’’. Vid sidan om de
hir studierna blev det ocksa tata besok
hos en datorbutik i Viaxjo. Dar gjorde
Johan egna spel som anvindes i olika
sammanhang. Men nédr en av de an-
stdllda tryckte fel och suddade ut Jo-
hans program blev han besviken och
gick till en annan butik dar han blev en
standigt aterkommande gist.

Forts. sid. 46
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Hur man far
hoga spelpoang

Under den hir rubriken kom-
mer vi fortlopande att presente-
ra speltips fran lisarna 6ver hur
man far hoga poédngtal nar man
spelar nagra av de minga spel,
som finns till VIC-20 och 64:an.

Mats Larsson i Stenungsund tipsar

om AVENGER pa VIC-20:
... jag har kommit pa en sak med
AVENGER (Space Invaders). Om
man forst skjuter 22 skott och sedan
vintar pa ett MYSTERY och skjuter
detta s& far man 300 podng (max-
poang). Dérefter skjuter man 14 skott
till, vantar pA MYSTERY och skjuter
det — di har man ytterligare 300
poing. Fortsitt med 14 skott mellan
MYSTERY-skotten dnda tills du far en
ny karta. D4 borjar man om fran 22
skott. Jag hoppas detta stimmer for
alla AVANGER-spel. OBS! Har du
fiarre in 9 ALIENS kvar, kommer inga
fler MYSTERYSs.

Glenn Frankell i Malmé hade kom-
mit pa en rolig grej med SNACK-
MAN:

Spelet gar ut pa att man skall édta

%) Har dander du allhsd
Hillbalea gen .

upp *’bollar’’ som ligger i banorna och
om man dter upp en litet stérre boll, da
kan man ocksa dta upp "’spoken”’. For
varje spoke man dter upp far man dub-
bel poédng.

Niar man dter upp ett spoke sa aker
spoket in i sitt ’bo’’. Detta dr forsett
med en *’dorr’’ ddr man inte kan ga in
med sin egen spelare. Men, om man
forst dter upp ett spoke och sen snabbt
springer och stéller sig vid denna dérr
och dter upp spoket precis nar det gar
ut, da dter man samtidigt upp dorren.
Direfter kan man komma in i "’boet”’
och #dta upp spoket omigen och omigen
och omigen s linge man far &ta spo-
ken och tonen markerar att det &r slut
pa spelet. Pa detta sétt far man dubbla
poidng hela tiden.

Lennart Svanberg i Frillesas har tyd-
ligen kommit pa ett bra satt att fa hoga
poing pa JELLY MONSTER, och
skriver sa hér:

Nir jag liaste i VIC-News ett forslag
pa en bana till PAC-MAN kunde jag
inte ge mig forrdn jag kom pa en téc-
kande bana, som gjorde att jag at upp i
stort sett alla sma prickar innan jag tog
det foérsta vitaminpillret. Mitt resultat
blev 433920 poing, som jag bifogar in-
tyg pa till spelrekordspalten.

Tyvarr var Lennarts illustration ri-
tad med blyerts pa rutpapper och blev
inte béattre 4n sa hér i tryck. Vi maste
darfor rikta en uppmaning till alla
skribenter: VAR SNALLA OCH AN-
VAND SVART SMAL FILTPENNA
ELLER TUSCH NAR NI RITAR
BILDER TILL TIDNINGEN.

Vi hinner tyvarr inte rita om alla bil-
der pa redaktionen!

¢ Ingen iskolan

Johan tyckte det var jobbigt att beho-
va aka till Vaxjo varje gang han ville
jobba med datorer och dirfor forsokte
han o&vertala ldrarna pa sin skola.
Gronkullaskolan i Alvesta, att inkdpa
en dator for elevernas rakning. Men det
lyckades inte, och da fanns bara en ut-
vag.

Johan bérjade spara till en egen da-
tor, och for drygt ett ar sedan kunde
han packa upp sitt nyforvaryv. Forsilj-
ningen av spel och program som han
komponerat gav pengar till avbetal-
ningarna.
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¢ Kontakter viktiga

— Det 4r viktigt att man har de rétta
kontakterna, berittar Johan, och det
har han tydligen. Nir han kom in till
’sin’’ databutik berdttade man om
sagverket som behovde ett datapro-
gram men att man inte hann gora det-
ta. Det var en passande uppgift for Jo-
han som dirmed fick uppdraget pa le-
go. Ungefdr 100 timmar holl han pa
med programmet, beréttar han.

e Spinnande
Arbetet med att gora dataprogram ar

mycket spidnnande, berdttar Johan
vidare. Varje program &ar nagot av en
utmaning och speciellt roligt &r det nér
man sitter mitt uppe i ett program och
har svara detaljer att lésa. Kan man
bara ’’tala om’’ for datorn vad den
skall gora med de inmatade uppgifter-
na klarar den av nistan vad som helst,
sager Johan. [ dagarna har han salt sin
lilla hemdator och satsat pa en storre
dataanldggning. Framtiden ser ut att
vara utstakad for detta unga *’datage-
ni’’ fran Alvesta.

SYEN KARLSSON



ks

rapport

GRATISANNONSER

Dubbelfloppy * VIC-64

Floppy 3040 samt interface ’’Inter-
pod’’(se ex annons i Compute! nr 9-83
sid 129). Interpod fungerar till all
CMB — floppys, printers m m pris:
Floppy ca 4000:— samt for Interpod
ca 1000:—. Ring Ake A Setreus 08-
39 26 86 kvillstid.

Spelprogram T VIC-20

7 st fina spelprogram pa kassett till
oexp. VIC-20 siljes for endast 75:—.
Sétt in pengarna pa pg 431 97 86 -2 sa
far du programmen om nagra dagar! P
Mansson.

kkk YIC-20 ***
Spelprogram till VIC-20 siljes eller by-
tes! Vi har ca 30 olika spel i maskin-
kod. Ring och hér av dig, fraga efter
Mattias eller Petter! Tel 08-755 24 44
efter kl 16.00.

C-64 program

Telegrafitrdning, berdkna BP-filter m.
OP-amp, resonanskr., induktans, re-
aktans, impedans, Ohms lag m m.
Kretsschema ritas upp pa skdrmen.
Texas TI 99/4 m Texas fargmoni-
tor + talsynth., joysticks+3 pluggin
kassetter + litt. Slumpas for 2 990:—.
Ring 0612-232 71.

VIC-64 spel siiljes

4 st spel pa en kassett (Motormania,
Supergridder, Laserzone, Fotboll)
75:—. Jumpman pa diskett 175:—.
Blue Max pa disk 150:—. Vid kop 2 st
(Jumpman + Blue Max) 285:—. Sitt in
pa postgiro 473 63 71-8, Tyas Laras
TS.

VIC-20/64 resetknapp

Ingen lédning eller annat ingrepp.
Fungerar ej tillsammans med printer
eller flexskiva. Pris 25:— pa pg
478 95 08-1 eller skicka kontant till Pe-
ter Mansson, Farhagsvigen 18, 583 21
Link6ping.

Brevviinner sokes

Ager du en VIC-20 och vill ha brevvin-
ner att byta erfarenheter och program
med??? Skriv da till Leif Lindstrém,
Dahlandergatan 39, 703 48 Orebro.

VIC-20 spel siljes

3 st for 50 kr. Luffarschack (+ 3K),
Lotto med rdttning, Hogre/ldgre, Log-
ger (+3K), Fyra i Rad, Stryktips med
rattning, Catacombs (+3K), Flying
Saucer, Attack, Mini Pacman. Vilka
vill du ha? Sand pa pg 459 26 40-9,
Tore Gullstrand.

*** Tipsextra-special ***

Tre hogintressanta program som gor
tipsextra 4nnu intressantare. V-65 ran-
king, suverint program som bygger pa

flera ars erfarenhet och statistik,
150:—. Marknadens béasta(?) stryk-
tipsprogram 90:—. Lottoprogram

40:—. Alla tillsammans 220:—. Ring
018-11 28 75.

Ultrabasic, 50 st extra ljud och grafik-
kommando + Superskramble fér en-
dast 200:—. Nypris 420:—. Ring 040-
96 99 90, Anders Karlsson.

VIC-20 spel siiljes

Provkassett med 5 spel (Crazy cars, Ci-
ty bombers, Boxning, Slalom, Vogon)
samt prislista. Endast 45:— + pfavg.
Ring eller skriv till Fredrik Hedlund,
Mov. 19, 780 41 Gagnef. Tel 0241-
103 43.

VIC-20 maskinkodspel

Spel i 100% MASKINKOD till VIC-20
bytes/kdpes/siljes for 15:—
/st+10:— i fraktkostnader. T ex
SKRAMBLE, AMOK, SNAKEPIT,
ANTI MATTER SPLATTER m m.
Tel 026-12 44 71, Henrik.

64-program

Jag har en del spel och nyttoprogram
till VIC-64 som jag sidljer BILLIGT!
Bestdll katalog + prislista. Magnus
Gustavsson, Hoérda Kroken, 360 44
Ingelstad.

Spel till VIC-20/VIC-64

Till oexp VIC 20 pa kassett: 14 st su-
perspel! Ex: Gridrunner, Space
Freaks, Pac-man, Shadow Fax, Cos-
midas + 9 andra! Alla 14 spelen f6r en-
dast 50:—!!! For VIC-64 pa kassett:
Fort Apocalypse — hur langt ner i den
hemliga basen kommer du? OBS! Kri-
ver joy-stick! Pris 40:—. Sétt in betal-
ning pa pg 479 04 99-0 sa skickar jag
omgéende! Patrik.

Dammskydd VIC-20/64

Dammskydd av matt plast. God kvali-
tet. Pris endast: VIC-20/64 — 30:—,
bandspelare 1530 — 20:—. Paketpris
bada: 40:—. L. Anras 6511, 444 00
Stenungsund. Tel 0303-776 15.

VIC-20

Siljes: Cartridge:Avenger, Poker, Ju-
piter Lander, 90:—/st eller 225 for al-
la. ZAP! POW! BOOM! Arcade ga-
mes for VIC-20 75:—. Programme-
ringshandboken 75:—, Bygg ut din

VIC 50:—, BASIC pa VIC-20 30:—.
Niklas Bjorklund, Braviksvédgen 13,
603 65 Norrkoping, tel 011-11 82 95.

VIC-20 SPEL

5 st spelprogram (for oexp), bla
Scram-20, Golf samt 3 andra fina spel
pa kassett. Pris 50:— insittes pa pg
78 04-64-4 K Nilsson.

SALJES FOR VIC-20

Jelly Monsters, plug-in, 150:—. Ma-
sken, Break out, Lander och Space At-
tack 50:—. Tel 08-756 23 28.

100 GRATIS KVALT. SPEL

till VIC-20 ger jag inte bort. Men dock
3 st. Skicka ett kvalitets m-kods spel pa
band, namn & adress + en tia for por-
to & omk. Da far du tillbaka 3 kvalt.
spel pa ditt band. Vilj mellan Amok,
U-137, ZAP Crazy Kong, Meteor Ma-
ze — Tomas Olson, Box 12, 820 22
Sandarne.

VIC-20 SPEL!
15 st superspel till VIC-20 bla
Skramble! Puckman, Gridrunner,

Snake Pit m fI!! Endast 125:— for al-
la!! Tel 0750-212 50.

VIC-20 SPEL

3d Time Trek, 16 K, 95:—. Krazy
Kong, 16 K, 95:—. Skyhawk 3K eller
8K, 95:—. Flipper, oexp., 70:—. Race
Fun, oexp., 70:(—. Ring Mats 0150-
513 15 efter 17.30.

BILLIG VIC-20 SALJES

VIC-20 med svenska tecken, super ex-
pander, maskinkodsmonitor, anvén-
darmanual, programmeringshandbok
och VIC Revealed. Massor av spel,
bl a Scramble, Exterminator, Snak-
man och Gridrunner pa kassett. Jelly
Monsters och Rat Race pa plug in.
Joystick medfoljer. Nypris ca 5 000:—
nu endast 2 995:—. Skriv snarast till
Piar Bergstrom, Alabamagatan 2,
593 00 Vistervik eller ring 0490-112 67
efter kl 16.

** VINN PA V-65 **

Mycket effektivt BASIC-program for
rankning av travhistar. Hittar forva-
nansvirt ofta hégoddsarna. Bygger pa
flera ars statistik och erfarenhet.
150:—. Har dven andra bra program
for stryktips, glosforhor etc. Tel 018-
11 28 75, Torbjérn Sjolin.

H....
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TILLFALLE VIC-20 SPEL
Jelly Monsters + andra toppspel pa
plug-in kassett séljes eller ev bytes mot
andra spel. Tel 0980-818 75.

SALJES

SEX st kassettband C-20 fér datapro-
gram siljes fér endast 45:— insatt pa
pg 85 99 92-0 Lars Eric Larsson, Box
14, 665 00 KIL. Onskas mot postfor-
skott tillkommer 8:—.

PROVER TILL VIC:ARNA

Jag har kopt hem prover fran leveran-
toren i England och USA. Spel,
ordbeh. monitor, minne, expansions-
enheter m m. Siljer dem billigt. Jag
skickar forteckning om du skickar 2:—
i frimdarken. B Nilsson, Box 33015,
200 50 Malmao.

KOPES
Beg. VIC-64. Ring 0381/112 12.

VIC-20 SALJES e
Dator + bandspelare. AAO. Superex-
pander. Plug-inspel: Jupiter Lander.
VIC kassett 1 & 2. 4 bécker. En hel del
program. Ring fran efter 1700 och hel-
ger till 0456-313 14. Pris 3 000:—.

VIC-64 SPEL BYTES

Scramble och Supergridder bada képta
maskinkodsprogram bytes mot liknan-
de spel. Mikael Johansson, Cykla-
menstigen 7, 432 00 Varberg.

** VIC-64 VIC-20 **

Hir siljes adventures och arcadespel
av hogsta klass. Ex.: Time Travel, The
Car, Space Trouble och manga fler.
Kontakta genast Johan Robertsson,
Mme Jeannes Vig 13, 671 00 Arvika.
Tel 0570-141 67.

VIC-20 TILLBEHOR

Basic, Grafik och Ljud pa VIC-20,
45:—/st. VIC-slot plug-in 100:—. Ke-
miprogram 8K 75:—. Glosprogram 8K
75:—. Ring gédrna fér mer info pa tel:
08-768 44 21 eller skriv till Andreas Ja-
kobik, Sdtradngsvidg 136, 182 37 Dan-
deryd.

SALJES VIC-20

VIC-20 med bandspelare, Superexp.,
bocker och kassetter med program.
Pris 2 500:—. Ring 0920-547 46, Lars-
Goran.

VIC-64 * PROGRAM * BYTES

Jag 6nskar byta program. Har ca 50
program. Sind en lista till Par-Uno
Nilsson, P15281, 441 90 Alingsas.
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VIC-64

Avancerat ljusstyrningssystem till
VIC-64. Skicka svarsporto sa far du
veta mer. Lars Rehnqvist, Takarega-
tan 1, 802 38 Gévle.

VIC-20

Bonzo. Amok. Millipede. Road-
toad + liroboken ’’Fran spel till BA-
SIC”’ + kassett med 7 st spel. Allt detta
sidljes for endast 300:—. Ring 0591-
136 76, Ove.

VIC-20 TILLBEHOR

VIC-1110 8 K expansionsminne
350:—. VIC-1922 Cosmic Cruncher
spelmodul 250:—. Tel 026-25 67 69,
Goran Sandstrom.

*** CBM YATZY ***

Trevligt familjespel i harmoniska fér-
ger och sprites. End. disk. 90:—. Ga-
ranti limnas. Bet. till pg 442 72 49-0,
G Hogberg, Flojtg. 1, Karlstad. Tel
054-13 56 56. -

VIC-20

9 st maskinkodsspel, bla Amok,
Skramble och Gridrunner siljes for 50
kr/st. En bok Zap Paw Boom siljes
for 50:—. Ring 08-756 23 28.

VIC-20 MASKINKODSPEL
Bytes/sdljes for 10:—/st+10 kr i
fraktkostnader. Jag har t ex TraXX,
Matrix, Bonzo, Grand Master m fl,
Blev du sugen? Skriv da till Henrik Ca-
nadas, N Skepparg 27 B, 803 53 Givle.
Tel 026-12 44 71.

SPEL TILL VIC-20 (OEXP)

13 st spelprogram pa kassett for endast
60:— inkl frakt. Bl a Alien, Moonlan-
der, Rally, Mushroom, Invasion
Sand 60:— till Mikael Boden, Mando-
lingrand 16, 332 00 Gislaved. Tel 0371-
123 25. Jag levererar inom 2 dagar.

FOR RADIOAMATORER!
RTTY-program till VIC-64. Program-
met arbetar med SPLIT-SCREEN,
skriv ditt svar medan du tar emot.
QTH-lokatorprogram, nya och gamla
systemet. Ring Tomas, tel. 0515-
165 30 efter 18 00.

VIC-20 PRYLAR SALJES
Expansionslddan VIC 1020 nypris
1875 endast for 895:— kr. Program-
mers aid 2090 kr. 5 olika bocker endast
40:—/st. Programmeringshandboken
75 kr. Plug-inspel 130:—/st. Original-
spel pa band 50:—/st. (Arcadia, Vic-
men och Centipede 8K). Ring 031-
54 38 41.

VIC-20 SPEL

Grand Master shack bytes mot Shamus
eller Choplifter., Jag har dven andra
spel som jag byter. Ring 08-59 82 65
Johan.

VIC-20 SPEL BYTES

VIC-20 spel bytes. Stort sortiment.
Skicka lista over dina spel till: Karl
Pettersson, Avstyckningsvdgen 24,
175 43 Jarfilla. Tel. 0758-112 75.

SALJES VIC-64

VIC-64 med 14’ DUX farg-TV siljes
for 5 000:— (Nypris 6 595:—). An-
vind 3 man. VIC-64:an utan TV
3 300:—. 10 program pa kassett med-
foljer. Tel 026-791 20, Jan.

* VIC-64 BANDIT-SPEL *

Saljes ett nytt program pa kas-
sett + frakt. Pris 80:—. Skriv till S.
Muto, Sernandersvigen 15—311,

752 62 Uppsala.

VIC-64 AGARE!!
Maskinkods- Adventure- och Nytto-
program bytes ev. siljes. Ring till Pat-
rik, 031-29 01 32.

VIC-20 SPEL!

Spel siljes, ex: Meteoriter, Lotto, Da-
torernas krig, Space Invaders, Synthe-
ziser, Ubatsjakt. Skicka efter lista fran
Svante Larsson, Olandsgatan 22,
621 49 Visby, eller ring 0498-172 91.

CARTRIDGAR HYRES

Cartridgar till VIC-20 6nskas hyra. Du
bor bo i Stockholm, helst sédra. Aven
vissa spel bytes. Ring till 08-46 89 41
efter kl 16, fraga efter Jacob.

KOPES

VIC bandspelare, max 200:— —
300:—. Andreas Elfner, Erik Dahl-
bergsgatan 8, 211 48 Malmo.

VIC-20 TILLBEHOR

VIC-20 + 3, 8, 16K minne + RESET + 5
st handbocker+40 st maskinkods-
spel + nyttoprogram och div. BASIC-
program+manga goda rad och ett
glatt humor. Nypris 4 600:— NU EN-
DAST 3 200:—. Ring Jocke Ceder-
blad, 0758-171 96.

SUPER BASIC + MLX

Fran senaste Compute: Intresserad?
ring 018-46 00 58 for ndrmare infor-
mation. Sakrast efter kl 19.00. Skrad-
darsyr ocksa mindre program inom fy-
sik och matte.

é[&(")

AAOQO-program till VIC-20 sidljes for
endast 25:—. Ring Per Fohlin, 06-
111 42.



Vic 64 i svensk version har A A-O-tecken inbyggda
redan vid kopet, dessutom ingir anviindarmanual
pé svenska i priset.

Av Vic 64 i svensk version fordras godkiinda anslut-
ningsenheter. Transformator godkiind av SEMKO
och video-dator-omkoppare (Televerkets krav)
medfoljer ocksé (se bild).

Av datorer som siiljs i Sverige kriivs att de inte over-
skrider de hirda svenska normerna for radiostor-
strillning. Vic 64 iir avstird och godkiind enligt Tele-
fl) verkets normer!
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Finns i alla storlekar.



- MASSBREV
Handic Press
Box 42054, 126 12 Stockholm

Mer an ett vanligt kreditkort

Nu finns ett nytt skraddarsytt kontokort, for Dig som
villhdanga med i datorutvecklingen — QVIC-KONTO.

Med QVIC-KONTO kan du, nar du vill, kopa VIC-
datorer och alla datortillbehor du behover.

QVIC-KONTO innebar:

* Ingen handpenning ,,

* Fasta manadsbetalningar | sag il vetamer om vickkonto:

¢ Rabatt pa VIC-rapport-
prenumeration

* Gratis information : b i e
om nyheter ISk Enotoviha AB

¢ Specialerbjudanden : 10389 Sthim




