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Utdver det vanliga séljer vi bl.a. TIAL Tradings hela
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10 rem kort fast
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Ledarespalten

Det kan inte ha undgéatt lisaren av
VIC NEWS att 1983 har medftrt en
del forandringar med tidningen. Nu
kommer vi inte bara att fortsitta
forandringarna utan dven oka takten
i utgivningen under resterande del
av 1983.

Nya medarbetare har knutits till
redaktionen. nya skribenter och
programforfattare, 6kade kontakter
med omvirlden - allt kommer att
bidra till att VIC NEWS blir en mer
lasvard tidning.

Men vi hoppas ocksa pa Din
hjalp, Du, som ir intresserad av
VIC datorer och programmering,
anvindning eller utnyttjande av da-
torer och program. Du ar vilkom-
men att komma in med forslag till
artiklar, program (varfor inte lata
fler ta del av nagra av Dina egna
program?). Vi kommer att honorera
inforda bidrag!

Nu ir det semestertid — méanga
forhoppningsvis soliga dagar och
skon vila fran skola och arbetsliv.
Efter semestern vintar vardagen
igen — och det ar den vi vill forsoka
lysa upp med att gora VIC NEWS
till en ofta Aterkommande ljusglimt i
Din tillvaro som intresserad av VIC
datorer.

Nista nummer kommer att ha en
mer detaljerad programforklaring
for hur vi skall ga tillviga i host. Nu
hoppas jag bara att alla lokala
VIC-klubbar later hora av sig sa vi
kan starta upp ett ordentligt samar-
bete under hosten!

Peter Elmlund
Ansv. utgivare

och 0

<

Ake Fredriksson
Redaktor for VIC NEWS och
Kontaktman for VIC-klubbarna

Fjarde

internationella
Commodore
omputer

Show

Andra veckan i juni holls i England
den fjarde Commodore-missan, dar
produkter, program, nyheter och
framtidsvisioner visades eller omta-
lades.

Vi skall titta litet pa vad som é&r i
gorningen:

Den portabla 64-modellen debute-
rade. vi far se niar den kommer till
Sverige. Den sidgs vara nagot ena-
staende for smaforetagare - det
hinger vil pa vilken programvara
som Datatronic och Handic Softwa-
re kan plocka fram, hur anvindbar
den blir.

En 64:a for skolbruk visades
ocksid. Har ar det fraga om bade
hardvara med mdojlighet att koppla
ithop flera 64:or och mjukvara med
ett stort programutbud av olika ut-
bildningsprogram. Aven hir giller
att programmen maste anpassas till
svenska forhallanden. En annan stor
nyhet ar att COMAL intligen kom-
mer till 64:an!

I Ovrigt presenterades flera nya
printrar, bl.a. en Daisy printer som
dopts till 6400P och mdojlig att kora
bade friction feed och tractor feed.

En ny plotter for VIC 20 och 64 he-
ter 1520 och har ett komplett
4-fargspennset, svart, bla, rod och
gron och kan kopplas direkt till bada
VICarna. Tva andra nya printrar ar
4023 for PET och 1526 for VIC (ba-
de 20 och 64).

En ny fargmonitor visades, spe-
ciellt intressant for VIC-20- och
64-agare.

CP/M-system demonstrerades pa
64:an och en 700-serie-maskin som
dopts till 730BX och har 256 K RAM
med bade 8088 och 6509 processo-
rer.

Diskdriven 8250 finns nu i en lag-
profilmodell, den kommer senare
under aret och vintas lagra 3 mega-
bytes pa dubbelsidiga dubbel densi-
ty disketter. Mer om den senare —
far vi hoppas.

Under hosten kommer ocksa en
ljudlada till 64:an. En “"mus’’, track
ball och nagot man kallar for *'grap-
hics tablet’’ i pressinformationen éar
ocksé pa gang.

Till mjukvaran som kommer mas-
te vi vénta till ndsta nummer med
presentationen!

tad
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Varldens storsta datamassa

NCC

National Computer Conference,
NCC, ar en arlig fackmissa for data-
industrin och virldens storsta. Inte
helt ovéntat, finner man den i USA.
I ar var platsen Anaheim (Los Ange-
les) i Kalifornien.

Mellan den 16 och den 19 maj be-
soktes NCC av mer an 120.000 per-
soner. Pa tre platser med c:a 100.000
m? utstéllaryta visade 6ver 700 fore-
tag sina produkter.

NCC ir inte direkt en nyhetsmis-
sa, men man kan se allt dar.

Foljande 6versikt behandlar en li-
ten del av detta.

MIKRODATORER. Alla stora
foretag i branschen tar fram mikro-
datorer. Japanerna kommer pa bred
front. IBM slapper snart sin hemda-
tor. De har redan tagit 25% av per-
sondatormarknaden i USA. Pa
mycket kort tid! Kriget dr i full gang.
Datorerna blir mindre och mindre.
Och kraftfullare. Gratis programva-
ra lockar manga. Stora rabatter sil-
jer mera. TV-reklam ar viktigt. Och
dyrt. Minga av de mindre foreta-
gens datorer har helt forsvunnit fran
butikshyllorna. Det blir tuffare. An-
vandarna ar de, som har allt att vin-
na, for priserna rasar.

BARBARA DATORER. Ett més-
te. Dessa fanns i manga olika ver-
sioner. T.ex. den nya Osborne Ex-
ecutive, GRID, DOT etc. Alla har
inte tagit fram barbara datorer dnnu,
men de flesta har en pa gang.
Osborne siljer bast hittills. Min fa-
vorit bland de birbara #ar dock
GRID. Med sina 4.9 kg, 29x38x5
cm, platta skidrm och ultramoderna
utseende far den James Bond-priset.
Commodore visade sin biarbara VIC
64. Nir far vi se den i Sverige?

TAL. Anviandes av manga. Texas
Instruments t.ex. demonstrerade
sitt rostigenkanningssystem fér per-
sondatorn TI Professional Compu-
ter. Commodore visade en prototyp
till en talenhet for 64:an. Den berik-
nas vara klar i september och kom-
mer att kosta under 100 dollar. En
anviandbar produkt, som bl.a. gor
att man kan bli muntligt férhord pa
ldixan av sin VIC.

FLERANVANDARSY STEM.
Ett annat hett omrade och ett méste
for manga kontor. Bl.a. Corvus och
Xerox visade hur man kopplar ihop

flera datorer till samma yttre minne,
t.ex. en harddisk. En harddisk lag-
rar vanligen minst SMB.

SMA YTTRE MINNEN. Sony
visade sin 1 MB 3 1/2"" floppy.
Maénga andra hade ocksé dessa verk-
ligt sma diskdrivar.

16-BITAR. Ar verkligen pA mo-
det. Annu ir det dock daligt med
programvara som #r skriven for
16-bitars maskiner och verkligen ut-
nyttjar datorns kapacitet. Oftast ar
det oversatta 8-bitars program. Sa
linge det forhaller sig pa detta satt,
kan man lugnt fortsitta att kora sina
program pa den 'gamla’’ 8-bitars da-
torn.

LOKALA NATVERK kunde
bl.a. Apple och Vector visa upp.
Flera anviandare kan kommunicera
med varandra. Anslutningen av de
olika fristiende enheterna till 'nitet’
ar enkel, som att ansluta en telefon.
Exempel pa anvindning — ett foretag
ar inrymt pa flera vaningar i ett hus.
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VD skickar via nitet ett meddelande
till en medarbetare pa en annan va-
ning. Nir denne kommer till sitt
rum, ser han pa skdrmen att det
kommit ett meddelande. Han liser
detta och utfor det uppdrag som gi-
vits, for att darefter skicka svaret, i
detta fall en ekonomisk rapport, till
VD. Denne studerar rapporten, tar
fram néagra grafiska jamforelser och
ber sin sekreterare att gora nigra
tilldgg. Nir detta har skett och VD
studerat den slutliga rapporten,
skickar han ater ut den i nitet, sa att
de 6vriga medarbetarna skall kunna
ta del av den. Ett nitverk fungerar
alltsa som ett slags "heta linjen’.

MUS. Istéllet for att anvinda
tangenter forsoker man ta fram olika
sitt for att en mus, skall kunna an-
vindas. En mus ir ett slags avance-
rad joystick. Man flyttar helt enkelt
ett harkors pa skiarmen, som i ett
kikarsikte, genom att dra musen, en
liten lada med en kula pa undersi-
dan, over underlaget. Nir korset be-
finner sig 6ver den onskade funktio-
nen, viljer man denna med en
knapptryckning. Apple (LISA) och
XEROX var nagra av de foretag,
som visade datorer med denna typ
av styrning.

OPERATIVSYSTEM. Nir det
géller 8-bitars dr det CP/M och MS
DOS som giller. For 16-bitars finns
det bl.a. en mycket kraftfull konkur-
rent, som heter UNIX. Unix limpar
sig mycket bra bl.a. i en fleranviin-
darmiljo.

LISA 6 interna programpaket.
Mycket anvandarvanliga. Bra gra-
fik. Litet dyr. Efterfrigan Gvertrif-
far dock Apples vildaste forvint-
ningar. Man riknar med att kunna
borja leverera Lisor i juni. LISA far
priset for Smartaste Mikrodator.

VISION fran skaparna av vi-
si-=CALC ér en programméssig ma-
skinoberoende 16sning. som Kkan
jamforas med LISA. VISION sliapps
forst till IBM. Naturligtvis.

DATABASPROGRAM. Fanns
det mycket gott om. dBASE II var
ett av de béttre, 4ven om det kanske
inte direkt lampar sig for den ovane
programmeraren.

PROGRAMGENERATORER.
Program som skriver program. Det
fanns sadana, men de var ganska
svarhanterliga och krivde duktiga
programmerare. Jag har hittills inte
sett ndgon programgenerator, som
jag skulle vilja sitta i hinderna pé
Nisse Bengtsson och be honom géra
ett administrativt program med. Pa
minidatorsidan tittade jag bara pa
Mapper och det var en liten besvi-
kelse. Nir demonstratoren skulle
visa hur enkelt det var, att géra en
andring i en menyskidrm, visade det
sig att han glomt bort (!?) en hel del
kommandon. Kontentan av den vis-
ningen var, att inte heller detta pro-
gram skulle jag vilja sétta i hinderna
pa Nisse.

COMMODORE. Bland nyheterna
fanns en biarbar 64, Executive 64,
med 6" bildskdrm och en inbyggd
diskdrive pa 170K. Den kan ocksa
fas med tva diskdrivar. Vikten ér c:a
13 kg. Leveranser beriknas kunna
inledas i slutet av juni. Priset dr 995
dollar (1195 dollar med 2 diskdri-
var). Detta borde innebira att priset
1 Sverige hamnar omkring 10.000:—.
Det intressantaste till 64:an var
TURTLE (programsprak), CP/M
och VISIBLE SOLAR SYSTEM
samt talenheten. Bland affirsdato-
rerna visades en BX256-80 med
256K RAM, 80x25 skdrm och tva
processorer (6509 och 8088). Inom
en inte alltfér avligsen framtid
kommer en 16-bitars (Zilog Z8001)
dator frain Commodore. Super VIC?

IBM. Vad fanns det for intressant
i denna monter? Persondatorn, PC,
som saldes 1 200.000 ex 1982 och
beridknas siljas i 500.000 ex 1983.
Detta innebar att IBM tar 30% av
marknaden for persondatorer. 450
programvaruhus gor program till
denna dator, sa utbudet ar EN-
ORMT. Det ir inte alltfér manga
program som saknas i den forteck-

ningen. Ett vidareutvecklat opera-
tivsystem har just slappts, DOS 2.0.
PC:n finns i en XT-version med
harddisk. Skulle jag kdpa en per-
sondator i USA blev valet IBM, in-
gen tvekan. Det skall bli intressant
att se hur det gar for IBM i Sverige.

HOGGRAFIK. Mycket fin hog-
grafik visades pa ménga hall. Litet
simre var det dock med program
som utnyttjade denna kapacitet.
SONY hade naturligtvis helt under-
bara hoggrafikmonitorer. Med ett
bra PAINT program skapade de-
monstratrisen fantastiska bilder. Jag
sag dock bara ett tredimensionellt
grafikprogram. Men det var desto
bittre. Programmet kriver dock en
upplosning pa 512 x 760 punkter!
Det kunde med tredimensionella
stapeldiagram askadliggora t.ex. da-
ta fran VISICALC-program. Stap-
larna kunde expanderas, vridas, ra-
streras, olika filers data kunde lig-
gas in Over varandra osv.

KOPIERA TEXT. Fran vanliga
papper direkt in i en ordbehandlare.
En A4-sida tar C:a 30 sekunder. Inte
illa. Att kora in programlistningar i
datorn pa detta satt ser jag fram
emot.

LJUSPENNA och TOUCH. Lik-
vil som manga program gar att styra
med mus och tal, sa visades ocksa
exempel pa hur man kan kommuni-
cera med datorn med hjilp av ljus-
penna och touch. dvs genom att
trycka pa ett visst stille pa skirmen.

Efter tre dagar pi NCC var det
dags for avkoppling pa Disneyland.
Det var en upplevelse! Missa inte
Space Mountain om du kommer dit.
Return of the Jedi (senaste Star
Wars-filmen) har precis slippts i
USA liksom War Games, en film
som kommer att bli en storsiljare.
War Games handlar om fadern, som
ger sin son en hemdator. Sonen
kopplar snart upp sig mot skolans
dator och dndrar sina betyg. En dag
kommer han plotsligt in pa Penta-
gons dator...

Have Fun!

Peter Tegelberg
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Tekniktips
for VIC 20 och 64

I Home Computing, april 1983, allt-
sa ett ganska nytt nummer, finns en
artikel med tekniska tips for 64an
och VIC-20. Den bygger pi informa”
tioner fran Malcolm North och
Stephen Beats pa Commodore i
England och en C.L. Emberey frian
Manchester.

Programoverforing

Forf.: C L Emberley

Om du har forsokt att overfoéra pro-
gram fran PET till VIC 64 kinner du
till att en enkel SAVE pa kassett
tillater att programmet laddas pa
64:an och kan listas och editeras etc.
Om du har forsokt gora tvirtom,
t.ex. fa en listning nér du inte har
egen radskrivare. da kan det ha hint
att du haft problem.

Jag tror att nir 64:an utfor en
SAVE-instruktion sa sparar den
ocksa startadressen for laddning.
Detta orsakar att programmet lad-
das fran 2048 pa PETen, vilket
olyckligtvis inte ligger programmet
diar PET:s BASIC tittar efter det. De
som kanner vil till monitorn kan go-
ra ENTER och etablera en startrad
som borjar i 0401 hex liankad till
0801 hex.

Foljande kommer att fungera fran
BASIC och skriver en startrad:
POKE 1825,1:FPOKE 1826 .82
FOKE 11827,111:FPOKE 1828.,8
POKE 1823,.582

POKE 1838,8
ar 1 REM

Bestam linkningsadress
Bestiam radnummer

143 for REM

End of line

Det finns ingen garanti for att det
program som blir resultatet kan edi-
teras pa PETen utan att det SAVEas
och dterLOADas.

Teckenset

For PET:

FOEE S93&2,12

GER STORA BOKSTAYER (uersaler)
FOEE S9452,14

g =ma bolkstaver (gemernsr)

For 64:an

POKE S2272.2

GER STORA BOKSTAVER (wersaler)
FOEE S227V2., 22

aer =ma bokstaver (gemener)

Vilken tangent?

Du kan finna ut vilken tangent som
tryckts ner genom att gora
PEEK(203) och kom ihag att 64 in-
nebdr att ingen tangent tryckts ner.
(Pa PET ir detta 255). Foljande kor-
ta program kommer att vara nyttigt
nar du vill avkoda tangentbordet:

10 PRINT PET (203): GOTO 10
PET-ANVANDARE MED BASIC
STORRE AN 1.0 BOR KOMMA
IHAG PEEK(151).

Tangent-repeat
For att fa repetition pa alla tangenter
behover du bara knappa in POKE
650, 255 for att stélla in for repeti-
tion och POKE 650,0 for att ta bort
repetition. Adresserna 651 och 652
ar ocksa signifikanta.

4 OPEM 2,2,8 CHRF(SOI+CHR$CL7D
20 FOR X=1 TO 28 : I¢$ =

STRE KD

1515 printer
Under vissa omstindigheter, spe-
ciellt nar man printar langa rader,
kan 1515-printern bli hingande™
vid borjan av ny rad. Detta kan und-
vikas genom att man kopplar ifran
skiirmen innan man startar prin-
ter-rutinen med POKE 53265.11 och
kopplar pa den igen med POKE
53265.27 vid slutet av utskriften el-
ler narhelst skirmen behdvs igen.
Observera att denna system-upp-
hidngning inte sker nidr man listar ett
program.

RS 232-interfacet

VIC 64:ans "User Port” kan an-
vindas som ett interface till RS 232
C eller V.24 om man ldgger till en
VIC 1011a RS232C nivaomvandla-
re.

Radprotokollet sitts upp enligt
tabellerna pa sidan 352-353 i 64:ans
Programmers Guide.

Nir man befinner sig i fler-rads
mode méste DSR-signalen vara sann
for att overforingen skall fungera,
forlust av denna rad orsakar ett all-
varligt fel. Om en permanent “"hog™
inte gar att fa fran printern. kan DSR
forbindas till RTS, som halls ""hog’".
Innan man stinger en fil dr det vi-
sentligt att bufferten ar tom for att
man inte skall forlora dess innehall.
Om emellertid CTS forloras under
det att bufferten haller pa att tom-
mas kommer overforingen att stop-
pa: diarfor maste man kontrollera f6-
re stingningen att bufferten dr tom
och om ej maste dverforingen ater-
startas. T.ex.:

28 PRINT#2,"THE QUICK EROWH FO¥ JUMPS OVER THE LAZY DOGYI#

48 HEXT

D ulE (PEEK:GBQ?CEPEEHﬁE?B)}HHDﬁST AHD 14Z>=83 THEN

SYS(E14800 :G0TO S8
&0 CLOSE 2
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Hur man anvander
IE EE-kortet

64:ans IEEE-kort 4r mjukladdat
fran ett ROM nir strommen slas pa.
Det ligger i $C800-SD000. Plug:in-
kassetten kontrollerar direfter om
det finns nagon annan plug-in
(Z80-kort eller en applikation) och
utfor plug-innen som vanligt.

mowe lda #loffset
ldx #roffset
=21
Jsr $cB8329

52 b 1 )
- l1
rts

Fload =

Mjukvaran i plug-innen kan relo-
kera IEEE-koden men mjukvaran

far inte anvanda rutinerna for
RAM -test eller RESTORE.

Plug-in-mjukvara maste kontrollera
att minnesadress $0258 innehaller
ett $49 (vilket innebéar att IEEE-488
plug-innen &Ar nérvarande) innan

with
load x with héa byte @
;=tang av interruptszignal

ranropa fletthningsrutinen Cderna £ lvttar

add 11 ggdr

lag byte po

interruptsianal

man anropar RAMTAS och RE-
STOR

Flyttningsrutinen ér alltid vid 1E-
EE-basadressen + $39. Forutsatt att
mjukvaran anropar de vektoriserade
rutinerna ar alla I/0-rutinerna éppna
for insyn.

VICREL

ger VIC kontakt

Denna enhet ar ett relikort till VIC
och innehaller:
1. Sex utgangar for max 24 Volt och
10 W,
2. Tva ingangar.
3. S5V-stromspinning.

Man forbinder relikortet mycket
enkelt — ingen 16dning — och 5V-kon-

med omvarlden

takten kan anviindas for att ge strom
till ingangsportarna om man sa on-
skar.

Detta betyder att VICen kan an-
vandas for alla slags styriandamal
mycket enkelt. Man kan t.ex. bygga
mycket sofistikerade tjuvlarm, styra
modelljarnvigar och gora robotex-
periment.

Om man behover styra stark-
stromsapplikationer kan detta ske
genom att man anviander en
opto-isolator (en lamplig sadan
marknadsfors av T.K. Electronics i
England, adress 11, Boston Road,
London W7 3SJ — den Kkostar om-
kring 30 kronor).

Instruktionerna for programme-
ring av VICREL iar mycket enkla
och det dr en verkligt intressant till-
sats som Oppnar stora mdojligheter
for VIC-idgaren.

AV SLOUTANNGS ons TAICTER
rv--r L x-E. X R X- Y- X~ -
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omal till VIC 64?

Det finns stora mdojligheter att det
blivande officiella skolspraket i Sve-
rige kommer att finnas till 64:an re-
dan i host! Hur kan jag komma och
pasta nagot sadant, kanske ni fragar
er. Jo, nir jag sitter framfor 64:an en
dag, ivrigt kndpande med ett lustigt
litet program, sa hinder det en un-
derlig sak. Helt plotsligt kdnner jag
en underlig vibration, ndstan som en
elektrisk urladdning, som kommer
fran datorn, och via fingrarna och
kroppen gér riitt in i hjirnan pa mig!
Vad hiinde, ar min forsta tanke. Jag
kinner mig forst lite forvirrad, innan
jag forstar att jag mottagit informa-
tion i form av elektriska impulser
med en oerhord hastighet (minst en
million baud). Jag vet och kan plots-
ligt saker som jag aldrig hade kunnat
dromma om!! Efter urladdningen
(kan det ha varit en rymdménniska
som startade' den, forresten?) fick
jag sitta 1 flera timmar och bara
smilta alla data jag har fatt i mig.
Nir jag satt dir insag jag ocksa att
mycket av informationen inte var
exakt. Urladdningen hade svajat lite
pa flera stillen (atmosfiriska stor-
ningar?) och information éverfordes
da inte med samma precision som i
Ovrigt. Jag kinde emellertid genast
att jag var tvungen att forsoka for-
medla den viktigaste informationen
pa nagot satt. Det ar darfor jag skri-
ver det har. Naja, nu till saken:

En av de saker jag fick reda pa,
var alltsa att det i Danmark lar fin-
nas en klurig tillverkare av datorpry-
lar som nu kommit upp med CO-
MAL i en eller annan form till 64:an
(antagligen plug-in-kassett), och...
viinta lite, jag far borja i ratt dnde,
har kommer det:

Som ni alla sikert kdanner till 4r en
skoldator under utveckling hos ett
litet foretag i huvudstaden, och pa
den datorn kommer just COMAL att
bli forsta-sprak. De stora hovding-
arna inom skolviasendet har i landet
har ocksa beslutat att COMAL ska
bli det sprak som kommer att un-
dervisas i svenska skolor. Foljdakt-
ligen ar spraket idag en mycket het
potatis. Fram till det att skoldatorn
kommer (vagar vi hoppas pa hosten

-84?) ar marknaden i stort sett Op-
pen, och det foretag som blir forst
att erbjuda COMAL kommer antag-
ligen att silja mycket bra till skolor
och kunskapshungriga privatperso-
ner. Alla vill nog inte vénta ett ar
eller sa med att paborja undervis-
ning och utbildning.

Nu ir det sa att under urladd-
ningsprocessen som jag genomgick
fick jag en svag aning om att det
redan finns en fardig COMAL till
64:an! Vadda, siager ni da naturligt-
vis, det kan det ju inte finnas. da
skulle ju nagot foretag fa tag pa
COMALen och genast forsoka roffa
at sig sa stor del av utbildnings-
marknaden som mdgjligt? Men, det
ar sa (detaljerna ar lite oklara pa den
hiar punkten, for urladdningen var
svagare just de mikrosekunder som
dessa fakta overfordes till mig) att
det finns ett stort, stort foretag i ett
annat land, som brikar om priset

som tillverkaren (vem det nu kan
vara?) vill ha. Ahajaja, dessa profit-
hungriga ekonomer... Jag tyckte mig
ocksa kidnna att den mystiska till-
verkaren vill hilla lite pA COMA-
Len. Varfor han vill det 4r mycket
oklart, men jag ir nistan siker pa
att det har med pengar att gora. Vi
far vil hoppas att tvisten loser sig
inom overskadlig framtid, sa att vi
lyckliga 64-programmerare kan bli
annu lyckligare genom att vi far till-
géng till ett strukturerat och trevligt
sprak (som COMAL ir, till skillnad
fran BASIC!).

Det var allt for den hir gangen,
jag kanske aterkommer med mer in-
formation i nasta nummer. Just
COMAL-fragan tycker jag ar viktig,
si det blir nog mer om den. Men jag
kanske kan smyga in ett och annat
64-tips ocksa. vem vet.

Med vinliga hilsningar,

Dr Darnio

Dr. Darnio vid en tidig for-modell till dagens 64 :a.
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Recension av Mans Johnsson

Det forsta rymdspel som vdarlden skadade var
Space Invaders. Det blev snabbt en succé, och
var 1979 virldens mest spelade videospel. Under
1980 togs denna placering gradvis éver av Aste-
roids, men dn i dag spelas Space Invaders friskt
over hela virlden. Ett bevis pa dess popularitet dir
alla de imitationer och utvecklingar som dvkt upp
pa marknaden, t.ex. Astro Blaster, Centipede,
Falaxian, Gorf, Moon Cresta och Phoenix, for
att namna ett par. Space Invaders var dessutom
det forsta rymdspel som kom till VIC-20.

I VIC-versionen heter det Avenger,
och dr en aning modifierat. Man har
tagit bort en kolumn invadorer samt
kortat spelplanen en aning. Men de
flesta strategier fran Space Invaders
gar att anvianda direkt eller med viss
anpassning. Spelet ser ut sa hir:
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3 5) 30-podngs monster
f 6) 20-poings monster

7) 10-podngs monster
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Du styr en laserkanon i underkan-
ten av skdrmen och kan bara aka i
sidled. Mot dig har du som vanligt
en numerirt overligsen, men gan-
ska intelligensbefriad mingd mons-
ter i 5 rader med 10 i varje rad. De
ror sig i sidled tills de stoter mot ena
kanten av skdrmen. Da vinder de
(alla samtidigt). gar ner ett steg och
borjar ga mot andra kanten. De bor-
jar hogst upp pa skidrmen och ror sig
alltsd sakta mot dig. Om nagon av
fienderna kommer ner till din niva ar
jorden for evigt forlorad och (dnnu
varre) spelet slut. Fienden 0ser
standigt bomber omkring sig men
kan bara ha 4 st "'i luften’” samtidigt.
Till din hjdlp (?) har du fyra betong-
(!?7)skydd, som finns mellan dig och
den lede fi. Niar monstren kommer
ner 1 niva med skydden hyvlar de
helt hansynslost bort de bitar av
skydden som ar i vigen. Skydden
forsvinner ocksd gradvis pga alla
bomber de utsitts for, bade fiendens
och dina egna.

Poing far man enligt den poing-
tabell som visas i instruktionerna; 10
poing/st for monstren i de tva un-
dersta raderna, 20 poing/st for de
niasta 2 raderna och 30 poéang/st i
den dversta raden. UFOna ger mel-
lan 50 och 300 poing, mer om detta
senare. Man far inga poidng for
skydden.

Nir spelet borjar befinner sig
monstren Overst pa skidrmen, och
ror sig alltsa i sidled-nedat. Nar du
skjutit bort en hel uppsittning mons-
ter, kommer nista rad att boérja en
rad ligre dn den forra. Monstrens

hastighet okar ocksa nér antalet
minskar, sa nar det bara dr en kvar
kan den vara svar att triffa. Detta ir
de enda forsviaringarna under spe-
lets gang, men de kan vara knepiga
nog.

Fiendens bomber ar relativt harm-
16sa da de slapps fran hog hojd, men
nar de kommer fran raden alldeles
over dig ar de livsfarliga. Den forsta
strategin blir saledes att hindra
monstren att komma ner pa lag hojd.
Ett sitt ar att skjuta bort den under-
sta raden fiender hela tiden. Detta ar
tyvarr ingen sarskilt bra metod, da
monstren till slut kommer att vinda
sa fort fram och tillbaka att de prak-
tiskt taget gar rakt ned. Ett bittre
sétt ar att skjuta bort dem spaltvis i
ytterkanterna. Detta kriver en spe-
ciell teknik: man star under ett
skydd. dker ut fran det, skjuter och
hoppar sen snabbt tillbaka in i
tryggheten igen. Tridna detta noga,
sa kommer ditt spel att ga béttre.

Nir du lirt dig skjuta monster lika
enkelt som du dricker ett glas mjolk,
ar det dags for lite specialspel. |
Space Invaders finns tva olika sys-
tem som man kan anvinda sig av:
det forsta kallas ""The 300 System™
och giller podngen for UFOna. I
borjan kan man kanske tro att po-
ingen for dessa ar slumpmissig,
men sa dr icke fallet. Podngen &r
beroende av antalet skott du skjutit
fore UFOt. Om du skjuter 22 skott
fore det forsta UFOt och sedan 14 st
mellan varje, da far du alltid 300 po-
ang for ett UFO. Rikningen borjar
om fér varje ny uppsittning Inva-
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inte triffad!
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ders och fortsitter aven om du blir
triaffad. Observera att UFOna alltid
kommer fram med 20 sekunders
mellanrum sa att du ibland kan fa
lov att vinta pa dem. Nar du har 7
monster eller firre kvar kommer in-
ga UFOn.

Det andra systemet kallas i USA
for "The Green System™’ eller ""The
Deadline System’. Det dr grundat
pa ett programmeringsfel 1 spelet.
Om du tittar noga efter nir ett mons-
ter slipper en bomb, sa ser du att
bomben inte kommer fram pa skér-
men forrdn ca en cm under mon-
stret. Med detta system kan man
(teoretiskt sett) spela hur linge som
helst och fa hur hoga poidng som
helst. Systemet gar till sa har:

Nu ér det bara att vinta tills den
nedersta raden monster kommit in
pa raden 6ver dig. Du kan ju roa dig
med att skjuta UFOn under tiden.
Lamna aldrig tomrummet mellan
monstren under tiden! Nir det se-
dan finns tva rader réda monster
och de &r pa vig at vanster, da tra-
der du i aktion. Ak in med kanonen
till monstret ldngst till hoger, och
skjut bort den understa raden mons-
ter pa vigen tillbaka at vinster. Du
kan aldrig bli triffad eftersom alla
bomber kommer fram UNDER dig!
Den enda risken ar att du missar en
fiende eller inte hinner skjuta bort
alla. Da vinder namligen dlla mon-
stren och kommer ner pa din niva
och spelet ar slut. Fortsitt att skala
bort monster rad for rad, tills du har
den poing du 6nskar eller tills det &r
dags att borja skolan/jobbet.

Bli inte ledsen om du inte lyckas
med Deadline-systemet under forsta
halvaret av din Space Invaders-tra-
ning. Det ér ett svart system som
kriver mycken skicklighet. Dér-
emot ar 300-systemet ett enkelt sitt
att fa hogre poang.

Tappa inte rikningen bara!

Lycka till, hilsar Méns Johnsson
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Att ladda eller exekvera
program fran andra program

Att fran program ladda eller exekve-
ra andra program kan ofta vara
onskvirt men ganska knepigt att go-
ra, eftersom kommandot LOAD
fungerar pa ett litet annorlunda siitt i
program-mode (ej fran tangentbor-
det). I vanliga fall fungerar LOAD
enligt foljande: Det aktuella pro-
grammet soks upp, laddas in och er-
satter tidigare program och en peka-
re (variabelpekaren) sitts att peka
pa programmets slut. Av namnet
framgar att pekaren visar var vari-
ablerna skall borja lagras.

Om LOAD diremot utfors av ett
program, kommer det nya pro-
grammet bara att laddas in och dir-
efter startas befintligt program om.
Variabelpekaren kommer nu ej att
stillas om utan fortsitter att peka pa
det forsta programmets slut. Detta
ar mycket anvindbart om vi t.ex.
onskar ladda in en tabell, en kom-
pletterande maskinspraksrutin eller
kanske en ny teckengenerator for
omdefinierade tecken. Detta pro-
gram ar tankt att komplettera och

Exempel A.
18 IF X THEN 3@

om

tREM X<{O@
20 X=1:L0AD "MASKINSPRAKSRUTIN",8,1

inte ersatta tidigare program, m.a.o.
skall variabelpekaren inte stillas
om. Ett litet problem finns dock,
namligen att efter LOAD kommer
det gamla programmet att startas om
(utan att variablerna forsvinner).
Lat oss darfor anvinda en variabel
for att forhindra en evighetsloop,
dar programmet hela tiden startas
om.

Se exempel A

Ovanstaende programborjan lad-
dar in en kompletterande rutin och
fortsitter sedan exekveringen av ur-
sprungsprogrammet.

Vid storre program ir ofta beho-
vet stort av att ha flera mindre pro-
gram som samarbetar. Det dr inte
bara mer Overskadligt utan kanske
rent av nédvindigt vid minnesbrist
(Spec. oexpanderad VIC-20). Ex-
ekveringshastigheten dkar dven nir
antalet programrader minskas. Me-
nystyrda program dir delprogram
startas av en gemensam meny dr
ocksa attraktiva.

390 Programmet fortsatter . . . .

Exempel B.

Programmet laddas:....958 LOAD

Ex.

18 POKE 45,FPEEK (174> 1

ra "NYTT PROGRAM"

28 Programmet fortsatter ...

FOKE 4&,PEEKC(1V3)> :

Nu vill vi att variabelpekaren
skall stillas efter det nya program-
met som inlidses samt att detta skall
exekveras. Vi far sjalva stiilla iord-
ning variabelpekaren och da kan vi
helt enkelt kopiera en annan pekare
som visar var det senast inlésta pro-
grammet slutar. Programmet kom-
mer som tidigare namnt att startas
automatiskt och da dndrar vi vari-
abelpekaren som forsta atgard innan
nagon variabel anvinds.

Se exempel B

Program som skall startas av and-
ra program skall ha ovanstaende rad
10 som forsta rad for att fungera
normalt. En CLR utfors for att and-
ra pekare som ar beroende av vari-
abelpekaren #ven skall stillas om.

Observera att rad 10 endast far
exekveras om programmet nyss
laddats in, eljest kommer program-
met att forstoras.

Liagg for sidkerhets skull till rad 10
forst nar programmet ar fardigt.

Per Andersson

duvs rutinen ar laddad.
:REM Satt X=1,

ladda, starta

"NYTT PROGRAM" , 2

CLR
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TECKEN PA VIC 64

Man har tre sitt att fi tecken pa
skirmen till en VIC 20 eller 64. An-
tingen kan man skriva teckenstrang-
ar, skriva CHRS$-varden for tecknen
eller POKEa tecknet direkt in i
skarmminnet.

Man har alltsa tva satt for visning,
grafikmode och textmode. Det forra
ar hur VIC 64 startar vid strompa-
slag — man far stora bokstiver om
inte skifttangenten anvinds, da far
vi grafiktecken.

I textmode &r normaltecknet
smabokstiver och skift ger stora
bokstiver, precis som pa en skriv-
maskin. Men oberoende av om du ar
i text- eller grafikmode sa forblir
tecknen i skdrmminnet desamma,
det dr bara teckengeneratorn som
kopplas om.

Aven om BASIC i normalfallet
anvander stora bokstaver for nyck-
elord osv ir det de oskiftade bok-
stiverna som méste anvindas. Det-
ta forklarar varfor stora bokstaver
inte fungerar i textmode (de &r ju
skiftade!).

De forsta tva tabeller som foljer
visar den fullstindiga teckenupp-
sattningen och de respektive teck-
nens POKE-virden. Forst visas gra-
fikmode, dérefter textmode. De sma
talen under tecknen visar de egentli-
ga decimala POKE-viardena medan
spalt/rad-talen kan anvindas for att
finna HEX-koderna.

De aterstaende tva tabellerna vi-
sar samma teckenuppsittning men
som de fungerar nir man anvinder
dem med CHRS$-kommandot. Skriv
alltsda PRINT CHRS$(54) och du far
siffran "’6"".

Det finns inga motsvarigheter till
“reverse field”” i CHR$-teckenupp-
siattningen da dessa kan erhallas ge-
nom att anvinda RVS ON-tangen-
ten (CHR$(18)). Detta tecken éar ett
av ett teoretiskt maximum pa 64
speciella kontrolltecken som, nar de
skrivs som vanligt, inte skapar ett
tecken men istillet utfér nagon form
av skarmstyrning.

T.ex. ar CHRS$(17) detsamma som
“'markor ner” och alltsa har PRINT
CHRS$(17) samma effekt. Alla styr-
tecken pa VIC 64 ir upplistade, in-

]'}

klusive de extra fargkoder som inte
finns pa VIC 20 (alltsd 129 och
149-155). Nar man anvinder GET
och dérefter tar fram ASC-virdet
for nedtryckt tangent, far man sam-
ma teckenvirden som visas, vilket
ar orsaken till att dven funktions-
tangenterna ocksa listats.

De flesta av dessa styrkoder ar
sjalvforklarande, dven om LOCK
och UNLOCK-kommandona kan
vara obekanta. De helt enkelt laser
datorn i dess nuvarande visnings-
mode (grafik eller text) pa ett sadant
sitt att anvandaren inte kan #dndra
dem genom att nyttja skift-tangen-
ten, men programmet kan fortfaran-
de dndra mode genom att anvinda
TEXT och GRAF:s styrkoder.

Nir man trycker ner en styrtang-
ent pa tangentbordet genereras mot-
svarande styrkod och avsedd effekt
uppnas — savida man inte har slagit
in ett ojamnt antal inverterade
kommatecken. “"Detta ar for att till-
lata koderna att tas med i tecken-
strangar — den s.k. 'programmerade
markor’-mode. ™

For att underlatta (?!) identifika-
tion av dessa koder genererar datorn
ett reverserat filttecken som, for
styrkoderna i kolumn 0 och [ ér
samma tecken (men i reverse) som i
kolumnerna 4 och 5. P4 samma siitt
giller for de skiftade styrtecknen i
kolumnerna 8 och 9, de upptrader
som reverse motsvarigheter till mot-
svarande tecken i kolumnerna C och
D.

Detta innebir att styrkoderna,
som inte kan genereras direkt ge-
nom nedtryckning av en tangent,
kan genereras pa tva satt. Dels ge-
nom  anviandning  av deras
CHRS-virde och "'lura™ datorn att
tro att tecknet som béaddats in i en
string dr ett styrtecken.

Lat oss anta att man ligger i gra-
fikmode och oOnskar fa med ett
TEXT-styrtecken. Enklast vore att
gora PRINT CHRS$(14), men det kan
laggas in i en teckenstring, t.ex. AS.
Forst knappar man in kommandot
AS$="""" (observera dubbla citations-
tecken!) och dirpa genom att an-
vinda DEL-tangenten ta bort det

andra av dessa citationstecken. Ef-
ter forsta citattecknet gar datorn in i
'programmerad markor’' mode, det
andra aterfor den till direkt mode.

Nu viiller man reverse field
(RVS=O0ON) och skriver motsvaran-
de bokstav i 4:e kolumnen ("'N)™),
dérefter tar man bort reverse field
mode (RVS=0FF), knappar in det
avslutande citationstecknet och
trycker pa RETURN. Nu ér
TEXT-styrtecknet en del av A$, och
PRINT AS$ bor kasta om skdarmen till
TEXT mode!

Denna teknik kan utdkas och in-
kludera nastan alla styrtecken, men
se upp med att forsoka CHR$(0) el-
ler CHRS$(13) eftersom detta kan ge
problem.

Nir ett program med styrkoder
LISTas. kommer det mesta att visas
i sina normala reverse field utseen-
de, men de som maste utforas
oberoende av vilket mode citations-
tecknen anger (som t.ex. DEL)
kommer faktiskt att gi i verkstallig-
het under LISTningen. Detta bety-
der att om man anviander ovan-
nimnda teknik for att tvinga fram ett
styrtecken som DEL (genom att an-
vanda RVS=""T"") kan tecken 1 en
BASIC-rad tas bort under listning-
en. Detta kan vara praktiskt an-
vandbart for att t.ex. gomma lsen-
ord eller fragesvar och &r virt att
experimentera med. En varning
dock, lita inte alltfor mycket pa me-
toden som listskydd eller copyright-
skydd da koden ar mycket litt att
bryta fér den som har lite inside”
information - t.ex. har ldst denna
artikel!

i CHRS-tabellerna &r spalterna 6
och 7 upprepningar av 2 och 3, pa
samma satt ar E och F upprepningar
av A och B. Detta dr beroende pa
VICs speciella sitt att hantera teck-
en i output och, dven om de kan
anvindas om de behdvs, rekom-
menderas att man undviker dessa
upprepade teckenvirden.
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VIC directory uppdatering

De program som ursprungligen lim-
nades pa VIC-1540:s demodiskett
var inte vilgjorda. Atskilliga var
omediterade gamla PET och CBM
hjilpprogram som inte tog med i
rikningen den mindre skidrmstorle-
ken for VIC. Comodore har utlovat
en ny demodiskett med korrigerade
program och mdgjligen nagra fler nyt-
tigheter.

Medan vi viintar pa denna demo-
diskett finns det hir nagra enkla sitt
att skriva om DIR-programmet sa
att du far snyggare registerpresenta-
tioner. Ursprungsversionen av pro-
grammet gor att raderna forskjuts
och blir svarlista.

Med 22 tecken per rad finns det
bara plats for en tresiffrig filstorlek,
ett 16-teckens filnamn och en tre-
teckens fil-typ-uppgift. Genom att
anvianda fargmojligheterna pa VIC
och lite programmeringsmoda, kan
man fa in alltihop utan ytterligare
mellanslag.

Listning 1 visar pa rad 10 till 1010
av det ursprungliga DIR-program-
met: det dr den del som visar dis-
kettregistret. Listning 2 visar var
uppdaterade version — nagra fa enk-
la forandringar har gjorts for att
undvika radforskjutning (wrapping).

Innan du gar vidare bor du notera
att dessa listningar skrevs ut pa en
PET, sa att nagra av grafikkomman-
dona som visas for fargstyrningen
kanske inte dr desamma som pa
VIC-20-skdarmen.

Andringarna inkluderar tilligg av
rad 15 for att rensa skarmen fore
visning av ett nytt register. Det ren-
sar ocksa en flagga (F). som skall
anvindas senare. Pa rad 50 lades en
likhet till for att definiera S$ som en
strang med 18 tomrum.

Forsta tecknet i PRINT -satsen pa
rad 80 ar fargkoden for filstorleken,
vilken vi dndrat till gul. P4 samma
rad lades ocksa SS$-stringen till
STR$(C) och lingden 3 till
MID$-funktionen. Detta sikrar att
filen ar tre tecken lang och vinster-
stalld.

Rad 105 lades till for att rensa C$
till en nollstriang fére uppbyggnaden
av disk- eller filnamnet. PRINT BS$
pa rad 110 é&ndrades sedan till
C$=CS$+B$ och TAB(18) dndrades
till LEFTS(C$+S$.16) pa rad 130.
Dessa dndringar sidkrar att disk- el-
ler filnamnet alltid &ar 16 tecken langt
nir det visas.

Rad 125 lades till for att skriva
disknamnet i1 gult eftersom F kom-
mer att vara 0 endast for forsta ra-
den i registeruppstillningen. Alla
filnamn skrivs i svart som bestims
vid slutet av skrivningen av filstor-

READY.

18 OPEML1,8.8,"+a"
20 GET#1,A%,E¥
o8 GET#1,A%,EF
48 GETH#1,A%,E3
o8 C=8

leken pa rad 80. (Hir lades en bla
fargkontroll in 1 borjan av BLOCK
FREE-meddelandet pa rad 1000 och
en extra PRINT-rad pa rad 1005 for
extra radmatning.)

Gloém inte att ldgga till semikolon
vid slutet av PRINT-satsen pa rad
150, annars far du dubbel radmat-
ning pa ditt register. Eftersom vi nu
skriver exakt 22 tecken per rad for
varje rad, kommer VIC att automa-
tiskt borja ny rad nér du skriver till
position 22 pa raden.

Listing 1. Original DIR program.

ed IF A$C"" THEW C=ASCORF)

v8 IF E$"" THEW C=C+ASCC(EF)*Z36

28 PRIMNT"SR"MIDFCSTRELC) , 20 TREBCS) ; =3,

28 GETH#1.EBE#:IF ST<>@ THEW 18G9

188 IF BF{>CHR$0Z34 THEM 324

118 GET#1, E$:IF EF<2CHR$C(S40THEN FRINTEF; :GOTO116
126 GETH#1,E$:1F BF=CHR$:32) THEH 12

136 PRINT TREC1S); :C=""
1‘4@ C$=E.$+Bf ' GET#l ; E$ = IF B${:::\,u "
158 PRINT"GiaLEFT$(C$,3)

THEH 14&

1668 GET T#:IF T#<3"" THEM GOSUER Zoge

178 IF ST=a THEM 2@

1688 PRINT" EBLOCKS FREER"

1616 CLOSEL :GOTO 19&aa

18 OFEH1, &, &, " §a"
15 PRINT"D"; ‘F=@
2@ GET#1,A%, B3
30 GET#1,A$, B
40 GET#1,A$, ES
S0 C=H:5§="

Listing 2. Updated version of DIR.

ed IF AF"" THEW C=RASCORF)

¥@ IF EF<>"" THEN C=C+RASCCEFI#*2T6

S8 PRIMT"MH"MIDFCSTRECCI+SE, 2,350 "HGY;
28 GETH1,E¥: IF ST<{>@ THEHM 166G

198 IF BF<>CHR$(34) THEN 29

1 BS C$= "

116 GET#1.EB#:IF BEF{OCHR#(243THEN C¥=C$+EBE$:G0TO116G
126 GETH#1.,E$:IF E¥=CHRF{32) THEN 128

125 IF F=8 THEM PRINT"W"; :F=1

1538 FRIMT LEFT#(CH+EF, 160, (CF=""

148 C#=C#+E+:GET#1.,EB$:IF B
158 FRIMT"RR"LEFT®(CE, 30

THEH 148

168 GET T#:IF T#{"" THEM GOSUE 2864

178 IF ST=8 THEM Z&

1668 PRINMT"we BELOCKES FREEE"

1865 FRINT
1816 CLOSEL :GOTO 18@oe
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Har du problem med
filkopiering pa disk?

Speciellt maskinspraksprogram och
sekvensiella filer pa disk kan vara
problematiska. Har foljer ett litet
program, som kan hjilpa dig de fles-
ta ganger, bara filerna inte ar for
langa. Vad programmet gor ar att ta
byte for byte fran filen pa disken och
ligga in i minnet. Nir hela filen ar
inldst star programmet och véntar
till dess du skiftat diskar och tryckt
pa SPACE. Da oppnar programmet
ny fil pa disk nr 2 och boérjar liasa
fran borjan till slutet pa den inlagra-
de filen.

Rad 5

stiller om Topp av minnet och be-
stammer var programmet skall borja
laggas in.

Rad 10-20
matar in filnamn och filtyp

Rad 30
Oppnar lasfil

Rad 40

himtar in en byte. (Om A$ = inget
ar byten = noll, darfor har IF-satsen
lagts in i slutet pa raden.)

S POKE S2,PEEK(4E1+1:
16 IMPUT"FIL MAME

28 IHPUT"FIL

R ES
”_,Ft
TYE (PS03

Rad 50
kollar ST (status) och om filen ar
slut (dvs om ST<>0 sa giller att
filen ar slut eller ocksa har ett fel
uppstatt) da hoppar programmet till
rad 80.

Rad 60
lagger in en byte i minnet, inkremen-
terar (stegar upp) index (I) med ett.

Rad 70
hoppar till rad 40 och hamtar ny by-
te.

Rad 80
stanger filen

Rad 90-95
skriver meddelande och vintar tills
nagon tangent blir nedtryckt.

Rad 100
utfér inmatning av filnamn. Om man
bara trycker Return sa far filen
samma namn som den tidigare inlis-
ta filen.

Rad 110
oppnar skrivfil.

JFEEEC4E1+1 1

" eTE

"L TES R

(3 0 s GOT CREES

SFAHCE HaR D

S TFF LS mHEE 1

£+4r g4

SEHEE CPEER T T

2B OFEM: AR
SR T #He Hi,IFﬂfu"”THL'"-u
S a I ] S e o Ti-IEf-‘F'I'H"'FT Flsc
=l FOEET (HS Ht=‘I“I*i
TEOGE0 ‘i!-}i‘

) 5

A FFIHT“E AR TR SR RREE
95 HAIT192.1

188 THFUT"FIL HARHME" :F

118 OFEHZ .= *,F$+”,”hs
126 FoR] STOI sFRIMNTHS
B P

[=CFEEK Az I+] 0%

fb FARDITGY

Rad 120
hiamtar byte och skriver ut den till

disk.

Rad 130
stanger skrivfilen.

Kommentar

Om man har tva floppystationer sa
kan man pa rad 110 byta ut 8 i
open-satsen mot enhetsnumret pa
floppy nr 2 (forslagsvis enhetsnum-
mer 9).

Det finns ingen felrutin utan man
far hélla ett 6ga pa floppystationen,
sa att den roda lysdioden inte borjar
indikera fel (dvs blinkar).

Om du mirker att floppystationen
stannar ibland sa beror detta pa att
den lidser ett block fran disken till
diskbufferten forst, darefter skall
programmet hamta alla byte i block-
et, vilket tar tid i BASIC. Jag efter-
lyser darfor ett program i maskinkod
i VIC-NEWS.

Kjell Segerborn, Handic

ﬂ

TE+lTE=]

S A THEHEF £=F 1 &
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CHATTERBOX
en rost for VIC-20

Den kanske later som en paranoid
android, men denna Adman synthe-
sizer erbjuder anviandaren en nér-
mast grinslos vokabuliar plus for-
magan att skapa sammansatta me-
ningar. Det dr kanske sa, att den
bara har engelska ljud, vilket medfor
att vi maste reservera oss nagot for
ljudens anviandbarhet pa svenska —
vi har dock inte testat denna tillsats
utan hittar en notis i aprilnumret av
Home Computing, dir vi saxar:

Hjartat 1 synthesizern &ar en
plug-in-kassett som passar baki VIC
eller i en av 6ppningarna i ett expan-
sionskort, pa vanligt sitt. Man kan
om man sa vill ha andra plug-in-kas-
setter samtidigt, t.ex. en minnesex-
pansion, och Chatterboxen kommer
att fortsitta att fungera normalt.

Nir den vil ér ipluggad kommer
VIC att starta upp med den bekanta
VIC-inledningen, f6ljd av nagra ord
fran det utvecklande foretaget Cur-
‘rah Computer Components. Tang-
entbordet ar nu i verkligheten vid
liv, vilken tangent du an trycker pa
kommer den att resultera i uttalet av
en bokstav. Dessa har normalt ljud,
men om du foredrar fonetiskt uttal
kan du fa det genom att trycka pa
Fl-tangenten. En ny tryckning
kopplar ur fonetiken.

Tala till mig!

Metoden for att generera ljud bygger
pa allophones (svenskt forslagsord:
fonem), dven kinda under beteck-
ningen individuella talljud. Detta ger

N_—__‘

g

@mﬁm speech synthesis 03

anvindaren fordelen av en praktiskt
taget granslos vokabular till skillnad
fran de restriktioner som patvingas
av Puls Code Modulation eller Li-
near Predictive Coding, tva andra
metoder for talgenerering, som helt
enkelt lagrar varje ord for sig.

Med fonem byggs varje ord upp
fran dessa individuella ljud, det be-
tyder att vi kan producera praktiskt
taget alla ord i det engelska spraket.
(Det skall bli spinnande att prova
hur det gar med svenska!!!) Vad vi
forlorar ar emellertid att kunna ge
orden intonering och karaktar: de la-
ter ganska platta och har en mer an
liten likhet med Marvin, den parano-
ida roboten fran Hitch-Hiker’s Gu-
ide till Galaxen. Men inte illa danda,
kanske du tycker!

For att slippa att anvinda alla fo-
nem som lagrats i Chatterboxen
hellre dn att sakta driva sig sjalv in i
vansinnets djup allteftersom bok-
stiverna uttalas varje ging man
trycker pa en tangent kan man en-
kelt komma in i programmerings-
mode genom att trycka pa F3 och
RETURN.

Programmerad att tala

Ett typiskt ord kan se ut som nan-
ting sa har:
H/E/L/OO/

Detta kommer att ge en ungefirlig
imitation av ordet ""hello™’. Med an-
viandning av denna metod kan vi
ocksa boérja att konstruera program
som tillater inskrivning av ord och,

MADE 1N ENGLAND

efter jamforelse med en lampligt “al-
lofonerad’ version av ordet, uttal
av samma ord.

Detta skulle kunna ha méanga till-
lirnpningar inom utbildningen, dar
ett talat datorsvar skulle kunna ha
langt storre effekt dn enbart en vis-
ning pa skirmen. Ett barn dr ocksa
troligen mer beniget att ta hénsyn
till en varning fran en rost hellre én
fran en bild.

Om du ar bekymrad har, var lugn,
manualen forklarar vad fonem éar
och hur olika versioner ar tillampli-
ga i olika fall.

Komplicerad

Efter en startperiod med experimen-
terande kommer du att finna att
Chatterboxen blir en litt och enkel
sak att utnyttja. Man kan bygga upp
en hel del ganska komplicerade me-
ningar med den och uttala dem. Pa
sa sitt kan program bli verkligen in-
teraktiva. Man bara undrar nér vi far
vart forsta dventyrs-spel eller nir en
Eliza-figur kommer att dyka upp. ta-
lande.

Detta slag av nyhetspryl kan fak-
tiskt ha méanga anvandningar inom
datorvirlden, inte bara inom utbild-
ningen men #dven i Arkad-spel och
kanske dven vid programmering for
blinda. Den klara, koncisa manualen
ger en hygglig inblick i hur tal synte-
tiseras. Den kostar ca 50 pund i Eng-
land, priset i Sverige ar inte faststillt
nar detta skrivs.

17
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Skarmrensande
NTSC och PAL

P4  amerikanska 64:or med
kdrn-ROMar av revision 1 blir alla
POKEdar till skidrmen i brist pa annat
angivet virde satta till vitt (bristvér-
de=vitt, eng. default value=white)
darfor att fargtopparna initieras till
$01 nar skidrmen rensas. Detta giller
inte for PAL 64, dar i stillet farg-
topparna sitts till samma varde som
skarmbakgrunden, vilket gor varje
POKE till skdrmen osynlig.

Av detta skidl maste varje ma-
skinspraksprogrammerat spel in-
itiera farg-RAM vid stromtillslag om
man skall kunna komma at nagra
storre ytor pa skidrmen genom di-

18EE pPLLMEH SEA

1816

TEZE WMAT

1 & A

16

1850 #=F32085

18

LE Al e

I R LI

1896 L S0 L

11mE =TH

i1 =TH

1128 STH

11z:@ =TH

114G -

1156 L.OFH

116G STH
ZTH
=TH
STH
[E=
EriE
RETS
. EH

rektlagring till video-RAMmet. Det-
ta inbesparar behovet att halla tva
lagerplatser for allt som skall visas i
skdarmen.

Koden som visas har ar ett exem-
pel pa en allmdn skdrmrensningru-
tin, som inte anvinder kirn-print-
vektorn (SFFD2).

Man bor ligga mirke till att star-
tadressen till videomatrisen bor sit-
tas av programmeraren i uppstartru-
tinerna till programmet. Verktiden
for denna rutin ar 12808 cyklar eller
omkring 1/78-dels sekund. Anropa
rutinen genom att forst ladda liage
COLOUR med oOnskat virde for

FPRE R T HG

tELLER
FA

For de fa VIC-igare, som sjilva im-
porterat sina maskiner kommer har
en liten notis, som kan undanréja en
del av svirigheterna med att de ame-
rikanska och europeiska TV-systemet
inte iar desamma. Amerikanarna har
vad som kallas for NTSC och vi i
Europa mestades PAL. Just skillna-
den kan stilla till trassel om VIC-en
inte ar gjord for PAL utan for NTSC,
det blir omaojligt att koppla den till en
svensk TV da! Kanske kan denna ar-
tikel tillssammans med den om Spri-
tes vara till gladje.

fargtopparna och darefter JSR CLS.
Néar man POKEar till skirmen i
BASIC ér det visentligt att man
POKEdar till fairg-RAM liksom att
man sidkrar att tecknet visas. Detta
ar speciellt viktigt efter det att man
rensat skirmen. Om man antar att
variabeln SC har satts till
skiarm-POKE-lokaliteten, kommer
foljande kod alltid sdkra att det
tecken som POKEas alltid sitts i
onskad farg:
POKE SC 42:POKE SC+54272.5
REM visar en gron asterisk i lige SC

sWMIDED-FATRIS
FARG-MATREIS
FAGOHAMHMRFZTHMHS
ZomTOAA

FOR TEST RESSEMBLY

VAT

YMIAT+HEDE
WIMAT+HS12 A
WHIHT -+ 7

F&ERG :GET
CHMAT -

CHRTHESE M
CEMATHR] 2
CHAT+7Pdd , =

CL 56

i

ALLADDE /CE

sLIMDW IR =SFREITE

M TORMELIF

FERARE

F R
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Fragor och svar
Brevladan

Fran Krister Svdrd i Trelleborg har
vi fatt in en fraga om man automa-
tiskt ar medlem i VIC-klubben néar

man 4r medlem i en lokal
VIC-klubb.

Svaret dr att vi som forsdker halla
igang VIC-klubben, skriva

VIC-NEWS och ta hand om alla fra-
gor vi far in, girna sag att vi kunde
fa igang ett samarbete med alla loka-
la VIC-klubbar. Da medlemsavgif-
ten helt gar till att producera och
sinda ut VIC-NEWS kan man ju
tanka sig att ett mycket stort med-
lemsantal kan medfora att kostna-
derna per tidning minskar — och allt-
sd aven pa sikt avgiften till
VIC-klubben. I dag #r det dock sa,
att vi foreslar ledningarna for de lo-
kala VIC-klubbarna att i medlems-
avgiften lagga in en avgift till
VIC-klubben, med full avgift for
varje medlem i lokalklubben — da far
ju varje medlem en egen tidning. Ett
annat alternativ ar att man later lo-
kalavdelningens ordférande vara
medlem i VIC-klubben — med en en-
da tidning att dela med sig fran.
Men, da vi av erfarenhet vet, att
lokalklubbsmedlemmar girna vill ha
en egen tidning, rekommenderar vi
att man i medlemsavgiften ligger in
full medlemsavgift ocksa till den
rikstickande VIC-KLUBBEN!

Johan Haraldsson i Atvidaberg vill
veta, hur man kan koppla en FA-
CIT-skrivare till en VIC-20. Enligt
uppgift har Facit-skrivaren en in-
gang som kallas RS232 eller V.24
och det finns ett interface till
VIC-20. som mojliggor inkoppling
av denna skrivare. Interfacet har
namnet VIC 1011A om det ir ett
RS232C av terminaltyp och beteck-
ningen VIC 1011B om det ér
RS232C av s.k. current loop-typ.
Hoér med Facit vilket som passar.

Rutger Hamilton i Uppsala vill veta
varfor inlasning av ett visst program
fran kassettstationen inte fungerar
utan ger felmeddelandet 'STRING
TOO LONG, LINE 20". Svaret ar
att i hans program:

OPEN 2.1,1.,."RUTGER"
THEPUTSSTHEET" 3 1
INPUT "BRTAR":E
ITHFUT "MAM-AR" :M#
PRIMT#Z . M¥$
FRINT"Z2,I

FEIMTH#Z B

EHD

D B O O O I O
Pogior B R U U o

bor raderna 50-70 avslutas med
:CHRS$(13)"" dvs man maste ge ett
CR-kommando (Carriage Return)
och dessa rader bor alltsa se ut som:

MECHEFC1 2
I:CHREC1ED
E:CHR$ECLIE

FRIMT#2 .,
PRIMT#Z,
FRIMT#Z .,

= Ty A
Doy A

Direfter bor Rutgers utskriftspro-
gram fungera!

Ett annat alternativ ar att Rutger
anviander GET-satser for att himta
sina data. Lycka till!

Bertil Agborg i Kalmar skriver och
berittar om ett fel i kurslitteraturen
for VIC-20:

Lektion 12-1 har ett program som
riknar ut hur manga tennisbollar det
gér at for att bygga en pyramid, dir
Bertil pé sidan 96 1 handboken hittat
ett fel:

Programmet sdger att man skall
skriva

10 INPUT”ANTAL VANINGAR™;V

20TS=0 —0/
: "

30FORT=1TOY//ZE£_ RatC /

40 TS=TS+VkV TS=TS+T%T

50 NEXT T

60 PRINT TS;"TENNISBOLLAR
KOMMER ATT BEHOVAS"

70 STOP

V1 BEKLAGAR FELET OCH
HOPPAS ATT ALLA UPPM ARK-
SAMMAR DET NU! For sdakerhets
skull kommer vi att klistra en etikett
pa varje forpackning vi har i lager av
denna handbok samt sinda ut ett
meddelande till vara aterforsiljare
for riattning av de handbdcker de har
i lager hos sig.

Jan Ekstrém i Vellinge har 6nskan
att kunna kedja program eller att la-
ta datorn sjalv ladda in ett program
fran ett annat program, nagot han
anser omojligt med VIC 1540-flop-
pyn. Vi ber Jan titta pa artikeln i
detta nummer som behandlar just
hans problem.

Lennart Svanberg 1 Frillesas vill
giarna ha hjalp med ett program for
att styra en tagbana med vixel-
strom. Vart tips ar att Lennart skaf-
far sig ett VIC REL, ett expansions-
kort som medger inkoppling av reli-
er direkt till datorn. De kan da sty-
ras fran datorn och alltsa ersitta de
strombrytare som finns pa tagbanan
som mandvreras manuellt. Kanske
ar det nagon annan ldsare, som har
bra tips att ge Lennart? Hor av dig i
sa fall direkt till Lennart, men glom
inte att vi ar intresserade av allt ma-
terial som Kkan presenteras i
VIC-NEWS! (Du blir inte obelonad
om du kommer med en intressant
artikel!)

Lennart fragar ocksa hur man an-
vander ett modem. Vi hanvisar till
en sirskild artikel om modem och
hur VIC-datorn kan kommunicera
med omvirlden.

Gunnar Svenson i Vellinge klagar
over en formodad bug’ 1 Ker-
nal-ROM som foljde A, A, O-satsen.
De tekniker vi talat med siger att de
hinvisar Gunnar till sista sidan i
bruksanvisningen., dar ldsningen
finns.
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Fery Soltani i Umea vill ldra sig AS-
SEMBLER till VIC-20. Eftersom
processorn i VIC-20 ar en standard
6502-chipcarrier s& gar det utmérkt
att lasa nigon av de manga bocker
som behandlar denna processor. Ett
forslag pa en bra bok ar en som skri-
vits av Rodney Zaks, men det finns
ocksa en lattlast specialbok for VIC
20 som heter Assembler pa VIC
20" och som finns hos eller genom
din nirmaste VIC-handlare.

En annan bok som livligt rekom-
menderas den som inte dr riadd att
lisa engelska ar VIC 2802 VIC Re-
vealed, som &r rena bibeln Over
VIC-20an.

OBS enligt engelska rapporter ar
den behiftad med méanga fel!!! Vi
aterkommer.

Bjorn Sjélenius i Goteborg vill veta
massor om VIC 20 och VIC 64. Det
mesta han frigar om kan han fa reda
pa hos en VIC-aterforsiljare, men vi
skall forsoka ge nagra svar hér i tid-
ningen.

VIC 20 kan utbyggas till 28 k
RAM, foér maskinsprak till 38,5 k.
Alla kommandon i Super Expander
var publicerade som instick i forr-
forra VIC-NEWS (nr 2/3-82) och
kommandona i Programmer’s Aid
(Programmeringshjialpmedel) fanns i
forra VIC-NEWS (nr 1/83). Gar Du
med i VIC-klubben skall vi girna
sinda Dig bada dessa tidningar plus
att Du far VIC-NEWS édven under
hela 1983.

Frigorna om 64:an besvaras hér:

RAM-minnet kan ej utbyggas mer
f t — det ér fullt utbyggt. UTVID-
GAD BASICs kommandon beror pa
vilken utvidgad BASIC det giller.
Fragan gar ej att besvara i korthet.
Nagon Utvidgad BASIC till 64 ar
inte aktuell da vi vantar att COMAL
skall komma till 64:an under hosten
och BASIC da inte &r lika intressant
och COMAL har betydligt storre
kraftfullhet.

Anvindarmanual till VIC 64 finns
redan ute hos handlarna och ett ex
ligger i forpackningen med varje ny
64:a.

Programtips till VIC 20 gér inte
alltid att direkt dverféra till VIC 64,
da dir kan finnas skillnader i adres-
ser internt, det betyder alltsa att det

20

mesta utom POKE-adresser stim-
mer mellan dessa bada datorer.

Dessutom kommer Kkontinuerligt
programtips  att  publiceras i
VIC-NEWS - bli medlem i

VIC-KLUBBEN!

Din friga om “’Chatterladan’’ har
4, d och 0 kan vi inte besvara da vi ej
sédljer denna tillsats sjalva. Hér med
DATAMAXX, 031-14 93 77 i Gote-
borg, Bangatan 54.

Sista fragan fran Bjorn Sjdlenius
handlade om bandminnet négon
gang skulle komma i beuge. Jag
formodar det ar fargen som avses
och da ar svaret "'Vet inte’".

" Erik Bratthall i Bromma frigar om

hur man gor for att fa funktionstang-
enterna att utféra t.ex. "LIST utan
att anvianda TPEEK(197). Las
VIC NEWS! Har det inte publice-
rats s kommer det sikert s smé-
ningom. Din andra fraga géillde mo-
dem till VIC 20. Denna fraga kriver
litet utforligare svar:

Modem till VIC 20 och 64

Eftersom Televerket har haft mono-
pol pd modem och alltsd det bara
gatt att hyra av Televerket kan vi ej
besvara frigor om kostnader m.m.
Daremot upphor detta monopol den
1 juli 1983 och vi riknar med att
under hosten fa fram ett eget mo-
dem, som blir godkéint av Telever-
ket (for den makten har de férbehél-
lit sig for all slags utrustning som
anviander deras linjer). VIC-mode-
met kommer formodligen att ha en
overforingshastighet av 300 baud
och ligga i pris omkring 1600 kronor.
Tyvirr ar ju framtiden det som ér
svarast att sia om, skatter och andra
palagor ocksa. sa vi kan inte siga
mer just nu. Folj med i VIC-NYTT
sa far Du alltid farska informationer!

Ljuspenna till VIC siljs ej av
Handic da det har visat sig tveksamt
att anvinda ljuspenna tillsammans
med en fargdator p.g.a. den hoga
ljuskanslighet som kravs och som
gor att ljuspennan kan storas av in-
omhusbelysningar eller reflexer fran
fonster etc. A, A, O-satser finns i
dag till bade VIC 20 och till 64:an.
Det kostar strax over 270 kronor in-
klusive moms (cirkapris).

Mikael Persson i Visby vill ha spel-
programlista och prisuppgifter. Vi
har separat siant broschyrmaterial. 1
dvrigt hdanvisar vi till vara annonso-
rer och till annonser i savil dags-
som fackpress.

Thomas Barregren i Munkedal vill
ha information om artiklar ur
VIC-katalogen. Vi maste fa lov att
hianvisa till narmaste aterforsiljare.
Adressen finner Du i dagspressan-
nonser om VIC.

Thomas fragar ocksa efter skill-
naden mellan VIC 1010 resp 1020
expansionsenhet. Enda skillnaden
ar holjet, 1010 dr den gamla typen
och siljs inte mer, den hade annan
typ av nitdrift dn 1020. Skillnaden
mellan 1311 Joystick och 3181
QuickShot ar att den senare har en
avfyringsknapp’” i handtaget, den
forra har den pa bottenplattan och
kriaver 2-handsmandvrering. Quick-
Shot kan mandvreras med en hand.

Det gar inte att fa andra tecken pa
TV-monitorn én de avlanga, tyvérr
Thomas maste Du sta ut med detta
om Du inte gor om bildréret till din
TV.

Thomas Turbell i Linkoping jagar en
lamplig farg-TV som kan anviindas
till hans VIC 64. Tillfragade tekniker
pa VIC-service svarar att man helst
sjalva anvinder SABA med Euro-
kontakt. Sladd gar att fa med SA-
BA-apparaten om man sager till vid
kopet att den skall anvindas till-
sammans med en VIC 64. Ovriga
upplysningar kan annars limnas av
SABA:s kontor i Géteborg, telefon
03149 09 00.

Din friga om '’Standard Compo-
site”” besvaras av handicteknikern
sa, att det handlar om en komplett
signal innehéllande bildinformation
inklusive farg och synkroniserings-
pulser. alternativet ir RGB-ingang,
dér signalerna ar uppdelade i farger,
rod, gron och bla. Composite-signa-
len passar bittre att ansluta till TV
via direktvideoingang. Detta borjar
bli allt vanligare pa nyare fargl'V.
Man slipper alla forsiamringar av
bildkvaliteten som kan uppsta i
RF-modulatorn och TV-mottaga-
rens ingangskretsar.
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Maskinsprakmonitor

till VIC 64

En maskinspriaksmonitor (eller bara
monitor) ar ett program (skrivet i
maskinkod) som mdjliggdr att man
kan 'ga in direkt i minnet’’ och un-
dersoka och dndra pa olika sétt. Det
ar ett oumbirligt programmerings-
hjilpmedel for alla som skriver ma-
skinspraksprogram och kan &ven
hjalpa den nyare anvandaren att
bittre forsta datorns inre’’.

Efter att forst ha skrivit en moni-
tor i BASIC (behover jag papeka att
den var langsam och mycket be-
grinsad?) och med hjidlp av den
knappat in Jim Butterfields SU-
PERMON som jag hittade i ett
nummer av COMPUTE (den ocksa
ganska begrinsad), har jag nu fatt

tag pa en mycket bra monitor som ir

vil anpassad till VIC 64. Den heter
EMM 64,0 (Extended Machine
language Monitor) och ar framtagen
av Jan Een programkonsult.

EMM laddas in fran kassettband
eller diskett och liaggs pa adressen
$C000 (49152 decimalt). For att
EMM verkligen skall hamna pa
$C000 maste forutom enhetsnum-
mer ocksa en sekundéradress 1 an-
ges. Foljande laddar pa korrekt sitt:

fran  kassett: LOAD “EMM
64.0"",1.1
fran  diskett: LOAD “EMM

64.07°,0,1

For att starta upp EMM skriver
man efter inladdning: SYS 49152.

Emm ldgger da in ett nytt viirde i
break-vektorn ($316), som bestam-
mer var exekvering skall starta nir
processorn stoter pa ett BRK-kom-
mando (en nolla, och gar sedan in i
monitorn genom just ett
BRK-kommando. Eftersom
break-vektorn nu pekar pa moni-
torn, kan man efter man lamnat mo-
nitorn ater ga in i den fran BASIC
genom att SYS:a till en adress som
innehiller en nolla. SYS 2048 gar
t.ex. bra.

Nir man startar upp monitorn el-
ler ndr man gar in i den igen fran

BASIC sa far man foljande display:
Bk
PC IRQ SR AC XR YR SP ROM
C026 EA31 32 00 00 00 F6

Cursorn star sedan och blinkar ef-
ter punkten och vintar pa ett kom-
mando. Adressen under PC (Pro-
gram Counter) édr adressen efter den
adress dar BRK-kommandot som
startade monitorn finns, och kan
alltsa variera med SY S-adress. Ad-
ressen under IRQ anger var hardva-
ruinterrupt-vektorn pekar. SR ir
status registret (flagg registret), AC
ar ackumulatorn, XR dr X-registret,
YR ir Y-registret, och SP ar stack
pekaren. Virdena under dessa be-
teckningar anger vad de innehaller.
ROM, som star lingst till hoger i den
Ovre raden anger att man jobbar
med ROM-minnena pa de adresser
dar det finns bade RAM och ROM.
Om det istillet star RAM sa betyder
det att man jobbar med RAM-min-
nena (for byte av detta, se

-kommandot nedan).

EMM erbjuder 18 stycken olika
kommandon, alla bestaende av en
bokstav, och en presentation av
dessa foljer:

X (eXit to BASIC)

Monitorn limnas och kontrollen
aterges till BASIC ready mode. For
att ga in i monitorn igen kan man
antingen starta upp den igen genom
att SYS:a till 49152, eller som be-
skrivet ovan SYS:a till en adress
som innehéller en nolla.

R (Register display)

Ger en likadan display som vid
uppstart av EMM (férutom att B in-
te skrivs ut) och visar alltsa innehal-
let i dessa register. Innehéllet i regi-
stren kan dndras genom att flytta
cursorn till aktuellt stille, skriva in
ett nytt viarde, och sedan trycka pa
(RETURN). ROM eller RAM skrivs
ut beroende pa lage (se ' ’-kom-
mando).

M (Memory display)
Skriver ut innehillet hexadeci-
malt i angivna minnesadresser.

Exempel:

M 033C 034B

. 033C 2073 00C941 DO F9 20
.:0344 D2 FF 4C 74 A4 00 00 00

Innehallet i de olika adresserna
kan dndras genom att placera cur-
sorn pa aktuellt stille, dndra till nytt
virde, och sedan trycka (RE-

TURN).
I (Interrogate memory)

Fungerar pa samma sitt som 'M’,
men efter adressinnehallet pa varje
rad skrivs ocksa motsvarande
ASClII-tecken ut. Till skillnad fran
‘M’ kan 'l" anges med bara en ad-
ress efter (ex: I A000) och innehallet
visas da frin och med angiven ad-
ress och framat.

F (Fill memory)

Fyller angivna adresser med angi-
vet virde. Gor att man Kkan fylla en
minnesarea med ett bestimt virde,
t.ex. 0 for att ta bort gamla data.

C (Compare memory)

Jamfor tva minnesareor med var-
andra och skriver ut de adresser
vars innehall ar olika.

H (Hunt memory)

Soker igenom en minnesarea efter
en ASCIl-string eller en byte-se-
kvens och skriver ut adresser dir de
aterfinns. Ett mycket anvindbart
kommando om man behover leta ef-
ter forekomsten av en viss maskin-
kodsinstruktion i en stor area. Man
kan ocksa latt hitta ordlistor, m.m.. i
BASIC:ens operativsystem.

T (Transfer memory)

Flyttar innehallet i en minnesarea
till en annan. Kan anvédndas till-
sammans med 'N° for att flytta
mskinkodsprogram.

N (New locator)

Ligger till ett offset-virde till alla
tre-bytes-adresser i ett omrade som
pekar till en bestamd minnesarea.
Anvinds med fordel tillsammans
med T for att flytta program. Kan
ocksa anviandas till att flytta
“.word-tables™".

D (Disassemble)

Disassemblerar innehallet i an-
givna minnesadresser. Adressen
foljd av den hexadecimala koden
som utgdr maskinkodsinstruktionen
och.en 6502-mnemonic skrivs ut.
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Nodviandigt for att kunna lista ett
maskinkodsprogram, och om man
vill studera operativsystemet.

A (Assemble)

Assemblerar 6502-mnemonics
som anvandaren skriver in. Man
skriver in en rad i taget, och aven
om inga “'labelar’ eller “'macros™
tillats sa ar kommandot mycket an-
vandbart till att skriva kortare ma-
skinkodsprogram. Om man vill dnd-
ra i nagot man skrivit, placerar man
bara curson pa det aktuella stillet,
skriver in &dndringen, och trycker
(RETURN).

G (Go run)

Exekverar (kor) ett maskins-
praksprogram. Man anger adressen
diar programmet borjar)

L (Load)

Laddar in ett program. eller s.k.
RAM-image, fran kassettband eller
diskett. Fungerar ungefir som en
vanlig BASIC-load. som ocksa kan
anvandas for att ladda in en
RAM-image (se upp med BA-
SIC-pekare som dndras).

S (Save)

Sparar en minnesarea (t.ex. ett
maskinkodsprogram) pa Kassett-
band eller diskett. Enhetsnummer
och start och slutadress anges.

Observera att slutadressen maste
vara adressen efter sista programad-
ressen, eftersom innehillet i1 slutad-
ressen inte sparas.

W (Walk)

Stegar igenom ett maskinkods-
program, utfér en instruktion i taget
och skriver efter varje instruktion ut
innehallet i olika register, adressen,
och instruktionen disassemblerad.
Man kan vilja hastighet pa steg-
ningen genom att anvinda olika
tangenter.

B (Break set)

Sitter en break-point (brytpunkt)
vid angiven adress. Anvinds till-
sammans med 'Q’ for att pa ett kon-
trollerat satt kunna avbryta ett ma-
skinkodsprogram. Man kan @ven

ange en riknare som bestimmer hur

manga ganger exekvering av in-
struktionen vid brytpunkten skall
ske innan avbrott sker. ‘B’ laimnar
koden vid brytpunkten intakt, men
anvinder sig av adress $033C (forsta
byten i kassett-bufferten) for att lag-
ra brytpunktsadressen, vilket bety-
der att man inte kan anvanda 'B’ da
programmet startar dar.
Q (Quick trace)

Snabbstegar igenom ett program
och utfor instruktioner som vid

"Walk’ men skriver inte ut nagon di-
sassemblerad kod. Avbrott sker da
en brytpunkt (se B’ ovan) néatts an-
givet antal ganger.

De tre senaste instruktionerna,
"Walk’, 'Break set’. och 'Quick tra-
ce’ ar mycket anvindbara vid av-
lusning av maskinkodsprogram, och
da ett program behdver detaljstude-
ras.

(Omkoppling ROM/RAM)

Kopplar om frin ROM till
RAM-mode, och vice versa. VIC 64
har bide ROM och RAM minne pa
flera stillen. och detta kommando
kopplar om mellan vilket man arbe-
tar med i monitorn.

Alla kommandon ovan finns be-
skrivna mer i detalj i manualen som
foljer med EMM, och dir finns
ocksa flera exempel som visar hur
kommandona anvinds.

Eftersom jag gillar att skriva pro-
gram i maskinkod skulle jag inte kla-
ra mig utan en monitor. Aven om
EMM passar sig bast till att skriva
mindre program med, ar den till stor
hjalp ndar man avlusar storre pro-
gram skrivna och assemblerade med
en avancerad assembler. EMM 64,0
ar ett kraftfullt hjalpmedel som klart
utokar VIC 64:s kapacitet.

Martin Fredriksson

Ett nytt programmeringshjalpmedel frdin

ENMNM

Aterforsiljare sokes.

JAN EEN PROGRAMKONSULT HB

Tradgardsvagen 8A - 445 00 SURTE - Tel. 031-98 18 67
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De otroliga ryktena
fran Kapten Storora

Vi vet att vara lasare riktigt langtar
efter att fa inside informationer om
det senaste som hinder pa Commo-
dore, innan folk utanfor foretaget far
reda pa nagot. Men vi som ar "offi-
ciella’ talesmin for foretaget brukar
inte vilja riskera att prata bredvid
munnen om vad som pagar bakom
vad som synes paga. Vilket dilem-
ma!

Tink da pa var fértjusning, néar vi
for ungefiar en manad sedan upp-
marksammade en liten kille med
oron stora som flata tallrikar som
skuttade omkring pa kontoren, stod
i morka horn, lurade bakom skidrm-
viggar. Nar vi till slut fick fast ho-
nom, visade det sig att han kallade
sig Kapten Storora och att hans yrke
var "'professionell ryktesspridare™’.

Du ér precis den vi behover, sa vi
och satte honom omedelbart i arbete
med att skriva denna spalt. Vi kan
inte hallas ansvariga for Kapten
Stororas kladd, men det kan hinda
att Du finner noje i hans skriverier i
alla fall.

Hir foljer hans artikel 1 detta
nummer av VIC-NEWS:

Hor upp har,
Du larare!

Skulle det inte vara underbart att
kunna sitta vid din dator. koppla in
var och en av dina elever och se vad
han eller hon gor vid sin terminal —
kunna kommunicera med dem indi-
viduellt utan att nansin lamna din
plats eller att stora de andra elever-
na? (Du kanske vill sdga: "’Séja, El-
sa, vakna upp nu’’, kanske du skri-
ver pa Elsas bildskarm vid station
sex. "'Nu har du gjort samma miss-
tag fem ganger!” ''Jag forstar inte
dom hiringa problemena!"’ kanske
Elsa svarar pa din bildskidrm fran
sitt eget tangentbord.)

Jomenvisst, jag dr ju din vin
Storora och det glider mig att kunna
beritta for dig nyheten att Commo-
dore just nu arbetar pa ett siddant hir
klassrumsnatverk som medger da-

torkommunikation mellan en larar-
terminal och individuella elevtermi-
naler. Jag sag faktiskt en anlaggning
i bruk! Tanken nu ar att sadana sta-
tioner skall kunna goras med bade
PET och VIC 64.

Jomenvisst, du har vil hort om
klassrumsnitverk forr — for kostna-
der pa mellan 3-5000 kronor per sta-
tion. Detta ar 1 dag en effektiv
stoppspade for de flesta skolor, som
skall halla igen pa budgeten med
10%!! Da maste du bli glad att hora,
att man har tinkt sig att Commodo-
res niatverk endast kommer att kosta
ungefar sa mycket som en normal
spelkassett, atminstone sédger man
sa (var snill och fraga mig inte vem
“man’’ dr, det ar topphemligt!).

Om du vill halla inne med din
misstro en liten stund skall jag for-
sOka ge hela historien. sa som jag
forstar den fran mina vanligen vi-
lunderrittade killor. (Fraga mig ba-
ra inte vilka de ér!).

Tydligen bestar hardvaran av tva
plug-in-kassetter per terminal och
en del 6-tradig kabel. (Den stora de-
batten giller om lirarna kommer att
klara av att fa tag i ritt slags kabel
niar dom sitter upp natverket, eller
ej). En plug-in innehaller program-
varan och den andra ar mellankopp-
lingen (interfacet) — egentligen tva
buffrar och en *dipswitch’.

Den enda begrinsningen. om du
kallar den sa. dr att niar dessa tva
plug-ins 4r pa plats kan du bara an-
vanda diskbaserad, oskyddad mjuk-
vara for instruktioner. Raka inte i
panik, oskyddad™ betyder i detta
fall att det inte kriver nagon extra
hardvara (av typ dongle) for skydd-
ning. Det betyder att du fortfarande
kan anvinda praktiskt taget varje
existerande utbildningsprogram, in-
klusive de som vi héller pa att fa fran
Ontario. (En annan nyhet som
kommer att berittas om — nan gang.)

Tank nu om vi skulle riktigt dra
pa, tink pa detta: Hur skulle det
vara om ldararen kopplade styrdatorn
till ett modem, slog numret till Tele-
data och var och en i klassen kunde

ta del av denna fascinerande virlds
telekommunikationer? Det dr bara
att jag inte vill att du skall siga att
jag berittade detta for dig, men det-
ta kan ju vara en annan anvindning
av detta projekt.

Tank bara. trettiotva lyckliga an-
sikten vid trettiotva glada VIC 64:or
(eller PETar). Lararen laddar in da-
gens lektion 1 vars och ens dator
med ett enda enkelt kommando.
Allteftersom lektionen fortskrider,
haller lararen kontinuerligt kontakt
med en elevskdrm i taget for att se
hur det gar for dem. Hoppsan, dar ar
Elsa igen, sovande vid sin bild-
skdrm. "Vakna lillan!™”

Sa var det med det ryktet. Nu gar
vi vidare till andra saftiga grejer.
Gissa vad nagon sag ga igenom kon-
toret i Wayne, formodligen pa vig
till utgivaren? Kunde det mdjligen
vara VIC 64 Programmerarens Re-
ferensbok? Alla 300 sidorna? Bli in-
te forskriackt, den ér faktiskt lovad
att vara mycket vinlig och definitivt
liasbar. Vi har hort viskningar om en
leverans sent i Oktober. men hall
tyst om det. Vi vill inte ge Commo-
dore skulden for att annonsera ut
sakeri fortid. Men vi slar vad om att
du kan se fram mot en recension i
Decembernumret av VIC NEWS.

Navil, lat oss slappa ut alltihop.
Nu nér Introduktionen till Basic, del
Il paketet ér tillgingligt for dom som
vill ldra sig sjilva att programmera
pa VIC 20. skulle man kunna tinka
sig motsvarande for VIC 64?7?? Vig-
garna ar tunna har och vissa rykten
verkar bli sanna fortare dn andra.
Kan det mojligen vara sa att den
redan ar dopt till DATORIliraren?
Och, medan vi haller pa med 64:an,
skulle du ha anvindning for ett
ordbehandlingsprogram som antas
vara kraftfullare ian WordPro4? Vi
séger inte att du kan vinta det redan
vid arsskiftet, men hall 6gonen 6pp-
na i fall...

Jag kommer att halla dig inkopp-
lad pa senaste nytt i ryktesviag. Un-
der tiden géller att savitt mig betraf-
far har jag aldrig hort ett ord om allt

dettal Storora

ra
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KOR DETTA PROGRAM
och skaka om i minnet!

Detta program for VIC-20 omfattar
fyra firgrika och musikaliska spel
som provar och forbittrar minnes-
kapaciteten hos spelaren.

(Oversatt ur Microcomputing,
jan. 1983, forfattat av Zoltan Szepsi,
Oversatt av AF}

Detta ""Repetera sekven-
sen’’-program later dig spela tre spel
som Ovar och forbittrar bade ditt
syn- och horselminne. Ett annat spel
i programmet ar anvidndbart for att
kontrollera din reaktionshastighet.
Programmet (lista 1) ar skrivet i Ba-
sic for VIC-20, men det kan modi-
fieras for andra datorer.

Grundiden i dessa spel dr samma
som finns i "SIMON"" (Copyright
1979 Milton Bradley Co.) Man kan
emellertid genom att anvédnda da-
torn och dess bildskram fa bittre
kommunikation mellan maskin och
spelare.

Det finns fyra olika fargfyrkanter
som visas pa fyra olika platser pa

bildskarmen. Enkla fargblinkar pre-
senteras slumpmissigt, var och en
atfoljd av sitt speciella ljud. Du som
spelar skall repetera detta genom att
trycka samma fargtangenter (utan
att trycka pa Kontroll-tangenten).
De fiarger som anvinds @r purpur,
gront, blatt och gult: foljdaktligen
skall tangenterna S, 6, 7 och 8 tryck-
as ner. Om du aterger fargen och
ljudblinkarna korrekt, da fortsatter
spelet. Beskrivning av de fyra spe-
len foljer hér:

Spel 1.

Skapa Sekvensen

Sedan du har atergett den forsta sig-
nalen som VIC gav dig, da maste du
lagga till en ny signal. Efter detta
maste du upprepa foljden av de tidi-
gare signalerna och ligga till ytterli-
gare en. Fortsitt pa detta satt, till
dess ett givet antal steg ar slutforda
(se Tabell 1), da VIC hilsar dig med
de forsta atta tonerna i Beethovens

5:¢ symfoni och spelet ar slut. Du
kan fortfarande vilja att lyssna pa
den senast korrket ategivna foljden.

Innan du startar med ett spel kan
du vilja en av fyra svarighetsgrader
genom att trycka ner en av de pro-
grammerbara funktionstangenterna
(F1, F3, F5 eller F7). 1 Tabell | ser
du vilka olika parametrar som defi-
nieras med dessa tangenter.

Nir funktionstangenten F3 trycks
ner (sedan VIC fragat efter den vid
borjan av spelet), maste atta steg i
foljd aterges korrekt for att fram-
gangsrikt slutfora spelet. Tidsperio-
den mellan signalerna kommer att
vara kort och du maste trycka pa
ritt farg inom tre sekunder efter f6-
regaende farg trycktes in.

Spel 2.

Repeterande Sekvens

VIC startar genom att ge en signal.
Nir du upprapat den framgangsrikt,

Tabell 3. Lista pa huvudvariabler

Tabell 2. Lista pa huvuddelar
Programsats  Programinnehall och anmirkningar Variabel
Nr BS
& : — C3S
5-10 Titel och forfattare :
15-95 Uppstartning. Vilj spelnummer och (‘[)
svarighetsgrad G
200-230 Huvudprogram for spel 1 KD
250-275 Huvudprogram for spel 2
300-310 Huvudprogram for spel 3 N ].
350-360 Huvudprogram for spel 4 NM
400435 Subrutin for farg och ljudblinkare P
450485 Subrutin for upprepning av sekvens Q
500-520 Felmeddelanden ;I
525-540 Oviisensignaler
550-570 Korrekt avslutning. Spelar ur Beethovens T
5:a (data i sats 540) Tl
600-640 Repetera senaste korrekta sekvens T2
650-680 Vill du fortsétta? T
700=710 For STACK-rensning TN
A 1
X
24

Anmirkningar

11 markor ner + purpurkod
markering av fargflickar
fargminneslige

Antal spel av samma slag
Lige for fargflick vid N-te
blinkningen i en foljd
Maxantal blinkar i en foljd
Antal blinkar i en given foljd
Antal blinkar 1 spel 4

Flagga niar man hoppar ur subrutin
Bildskdrmsminneslige
Tonlingd

Stamtalsadress

Tid mellan blinkningar
Tidsfordréjning 1 sek. nar man
upprepar blinkningarna
Klockstatus néar tidsfordrojning(T2) miits
Tonhéjd

Totalpodng i samma spel
Spelnummer
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repeterar VIC foregaende signal och

5 : st 2c 5 REM REFETERA SEKVENSEN C.1382 ZOLTAM SZEFES
lagger till en ny signal. Du maste 16 REM 2611 SAVBROOK DRIVE FITTSEURGH. FA 15235

5 ok 3 Slis 14 REMA#INITIERA¥#¥4¥
upprepa foljden pa nytt. l foigdnde 15 POKEZ6273, 13 PRINTCHRS$ (360
steg repeterar VIC den foregaende 26 PRINT"MEEETEEST ATT SFELA  @L.EGHA SEKWEHSER"
% FE c . 22 FRINT"MZ.R XANDE SEKVEHS"
foljden signaler och lagger till en ny 25 PRINT"M3.SEKVENSEN AMDRAS  Mk.EHSTAKA BLIMKNINGAR"
el ; A sndi 30 PRINT"SEM#ANGE NUMMER ",  ~
blgr_\dl till dess serien &r fullstfm.(.hlg = CETAS: IFASC™1-ORASS 1A THENAS
enligt det utvalda antalet steg i folj- 4@ N=VALCA$) FRINTX

; 45 FRINT"MEW#FOR OKANDE SURRIGHETS6RAD TRYCK F1,F3,FS EL F7"

den som man valt. S@ GETA$: IFA$=""THENSa

=2 IFASC{A$)<{1330RASC(A$ ) 1 SETHENSE
* IFA$=CHR$ (133)THENT1=188 N1=4 T2=5
co iFAF=CHR$(134>THENT1=5@ N1=8 T2
Spel 3 65 IFA$=CHR$(13S)THENTI=16 Hi=18 T

70 IFA$=CHR$C136)THENT1=1 H1=32 T2=1
7S B$=" lalelelalelalnlelel " + CHRF « 1560

Att Byta Sekvens 77 C$="VI10L "+CHR$C3E)+"GRON "+CHEEC31D+"ELA  "+CHREC1S80+"GUL"
b ] 4 o Dmkcgzh-v=363?3 T=36376 S=7r30 CO=33518 0=0 TT=@
atta spel ar i st S as NM=1:G=G+1 (=0
© be JORE QetsAmnLr Spn 98 PRINT"Z'B$C$:W=RND(-TI)
spel 2. Enda skillnaden ér att VIC 25 ONXGOTO2E6, 258, 398, 358
: 2 Py 2 139 REM¥KEGHA SEKVENSER#F##%#
inte repeterar de tidigare signalerna, 288 PRINT"AMIC GER FORSTA FARGEM" H=1 K1 =INTCRHDC1:#4) GOSUE480
utan alltid boriar pa sekvens 205 GOSUEB458: IFR<>ATHENTEH
SR UG 20LEL B NIy sekven 216 NM=NM+1:N=MM:PRINT"SLAGG TILL Eil tlY FARG " T3=TI
med ytterligare en signal inlagd. 215 GETAS$: IFA$=""ANDTI-T3<T2#EATHENZ 15

228 IFTI-T3>TZ#SBTHENSHA
225 K(M>=VAL{A$>-5 GOSUE4a@ GOSUB4SH IFQaTHENT a8
238 G0ToZ18

243 REMFHREPETERAHDE SEKVENS##44
Spel 4 250 PRINT"MWIC GER SERVEMSEN" N=HM K Hi=INT(RMDC1¥4)  GOSUB400

P . 255 GOSUB45G: IFG<)OTHENT GG

. . 266 FORI=1T0808  NEXT

Enstaka Slgnalblankar 265 FORN=1TONM FRINT"ENIC GER SEKYENSEH" GOSUE4GG:NEXT

_ . 278 NM=NM+1:G0T0250
I detta spel ger VIC endast en signal 275 FORI=1T036@:NEXT
‘L . ’ 293 REMMSEKVENSER RHDRASKEES#EH
i taget och du maste upprepa den 200 FORN!!TDMI'PRINT"N;IL GEF SEKVEMSEN" K(NI=INTCRNDC1)#4)
: 395 GOSUB48G: MEXT GOSUE4SE - 1FO<OTHENTGS
inom en sekund. 310 FORI=1T0800 NEXT:HM=HM+1 GOTO30G

Tabell 2 visar programsatsnumren 249 F;EM*#EN&THKH BL INKNIHGAR 4%

s . s 358 F=1
och omradena for de olika delarna 355 T2=1:N=t KAHD=INTCRNDCL 44 G0SUB49D GOSUB4SS: IFGCATHENTE
p s 2 e 368 FORI=1T0400° MEXT HM=1 H=1 P=F+1 GOTDSS
av programmet. Listan pa huvudva 393 REMMKBLINKANDE FARG OCH LILD###
riabler aterfinns i Tabell 3. :gg ?EﬁEi’r.ﬂigﬁgﬁﬁk‘?S¥53Té*25 PRINT"&'B3+" A8SSTEG HUMMER: "
. - = LI uq41.o
Variablerna N1, T1 och T2 ir fast- 418 PRINTH J
T ; 415 FORJ=GTO4: FORL=CO+J#2Z2+64K (1) TOL+3 FOKEL, KMo +4 NEXTL, J

lagda av de fyra programmerbara 426 FORJ=0T04:FORI=S+J#22+64K (N)TOI+3 FOKEL, 150 NEXTI, J
tangenterna i satserna 55 till 70. Du igg ﬁg?ﬂ;g]}?g;gsxn FOKET . @
kan andra dem genom att dAndra 435 RETURMN

445 REM¥¥REFPETERA SEKYEMSEN###%

numren i dessa satser. Tiden mellan 450 FORN=1TONM:PRINT"SREFETERA SEKVEMSEN" T3=TI

i : ar as i 455 GETA$ IF(A$<"S"ORASS 3" I ANDTI-T 3 TI#6ATHEN4SS
blénkarna (T'1) ar endast ett rclativt 480 TFTI-T3>TZ#SSTHENG=1 RETURN
virde. Det ldaggs till den tid det tar 465 'r'=\-'F|L<R$)';FE-S&K(H)THEHG?E RETURH
: : e 478 IFY-5=KC(N) THENGOSUB4E * NEXTH
att visa fargfyrkanten. T2 ér i se- 75 IFN=4THENN=F+1_ i
kunder. I spel 4 aterdefineras T2 i gog it it R
programsats 355. 499 REM#FELMEDDELAHDE#### %44 ]
SG0 PRINT"7MSHDU FORLORADE-DU AR €INTE SHNAEE HOG": GOTOS1S
Eftersom programmet avslutas S16 PRINT"IINSFEL-DU FORLORADE"
: e LT 515 FORN=1T01:NEXT - IF:=4THEHHMN=F
vid VlbhaREmf""a“d‘ghe‘er utan att 520 PRINT*N'NM-1'STEG AR RIKTIGR" FRINT'N ANTAL SPEL: "G
anvind: is i- 25 POKEY. 15°RESTO
dnmnnla TURN-satsen | b"'bmtf, 530 READTH: IFTH=-1THENPOKET+1,6 GOTOEED
nen REPETERA FOLJDEN 535 READSI:FOKET+1. TN FORI=1TOSI MEXT FOKET+1.8 FORI=1TO16:NEXT:GOTOS3@
(satserna 450 till 485), kan stacken gctg gg}gw?;1@2,175..121&175, 160, 151,506, 5, 200, 163, 100, 163, 188, 163, 188, 147, 568
. - - - 4 -
vara fylld (efier cirka 13 spel med 345 ECHMESLL ANSLUTHLAMAMN 0 o rone yen e roms:
samma spelnummer) och ett fel- 555 ;2m;"mNTElG_H;SEELF;GéTT=:T;El SEér-lT".&HHIN SUMMA AR:"TT
= o s6a " JG" POKEY, 15 RESTOR
peideiands OULOR Y RO, e BRI ITNe LIUBNSOB, . v POGET. @ FORI={TOI® AENTGOTISES
; Senw ERaln i READSI :FOKET, TH FORI=1TOSI HEXTI FOKET.@ FORI=1TOI
kan'visas pa skarmen. For att und 533 REMAKSE SISTA SEKVENSEHMH#HE¥
vika denna olycka har ytterligare tre spe {Fi;g?sijﬁmfgggg'“'lTHEHE“L?
RETURN-kommandon inlagts i 610 PRINT*MWYILL DU 3E SENASTE  MSEKVEHSEH «J/H)"
denna subrutin med flagga QQ. Ef- AL E el Do R
ter subrutinen "FOR RENSNING ggg }Fg::,':ﬂ:;ﬁg:}ggé”””"”“
AV STACKEN™ (satserna 700 till €40 FDRH=1T£1HI~1I'|E-DEE|I§;E!B HEXT
ot £45 REM##VILL DU FORTSATTA #+¥#+
710) foljer den Korrekta hoppsatsen. £50 PRINT"ZI#YILL DU : a1.SORTZATTA LIKADANT ®2.FORTSATTA MED"
I 1 2 2 y K e == o
Liknande stackfyllning kan ocksa o 2§ﬂj¥.,M?QSEEDEUE:IEE'_E"‘ M3, AUSkUTA
hinda nir en FOR..NEXT-slinga €60 GETA$:IFAs=""THENEsA
n . - 43 % 665 Y=YALCA$) IFY<>1ANDY: ZANDY. 3THENESE
lamnas innan den ir slutford. Forsta €78 ONYGOTOSS, 675, 638
delen av programsats 515 klarar upp 5 gﬂg
detiuln o5 s recana e
Programmet kriver 3127 bytes 785 IFQ=2THENG=0'GOTOS!E
minnesutrymme: ytterligare 340 by- s Ao EEE GOT0R

tes behovs nar det utfors.
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8 NYA SPEL
FOR VIC 64-AGARE

Hiar kommer 8 hiftiga spel-program
frain HANDIC SOFTWARE till alla
64-dgare!

Clown

Det forsta spelet heter "CLOWN™".
Hir giller det att forsoka sprianga
ballonger, som seglar i taket pa ett
cirkustidlt. For att kunna springa
ballongerna anvinder man tva
clowner och ett hoppbride. Man
skall mandvrera hoppbriadan sa att
clownerna hoppar upp till ballong-
erna. Det finns tre rader ballonger.
Forsta raden ar gula ballonger, som
ger 20 podng per styck, alltsa 200
poiang om man lyckas springa hela
raden. Den andra raden har grona
ballonger som ger 50 poing/st, det
blir alltsd 500 poing for allihop.
Tredje raden bestar av bla ballonger
med 100 poang/st och man far alltsa
1000 poing om man lyckas sprianga
hela raden (men da maste man vara
riktigt duktig!). For varje lyckat
hopp far man 10 poing. For den tak-

tikintresserade kan sigas, att det
kan vara virt att koncentrera sig pa
den sista raden. Har ger Commodo-
re Paddel bittre kontrollmajligheter
an vid de flesta andra spel, faktiskt.

Wizard

Det andra spelet heter "WIZARD ™.
Hir dinns en labyrint, som liknar
den i spelet “'Jelly Monster™. Spela-
ren forestiller en rymd-figur, som
maste forsvara sig mot en mangd
olika monster, som haller till i laby-
rinten. Det giller att skjuta ner mon-
stren med en laser-pistol, men mark
vil, monstren ar bade finurliga och
snabba! Det finns fem olika slags
monster. Man far poing for varje
forintat monster, 100400 poéng, be-
roende pa vilket slags monster det
giller. Man kan mandvrera och
skjuta i fyra riktningar. Spelet ar
mycket roligt, speciellt om man an-
viander Commodore’s Joystick!

Sea Battle

Det tredje spelet ar "SEA BATT-
LE’. Det ir ett roligt spel for en
eller tva spelare. Det gar ut pa att
sinka skepp med en ubat. Pa skir-
men ser man olika skepp flyta forbi
— spelaren ligger pa botten i sin ubit
och siktar. Man forsoker frimst
sinka skepp som ger hoga poing:
200 poing for en lastbat och 500 po-
ang for en kryssare och 1000 poing
for en patrullbat. Man bestimmer
sjalv speltiden. Sjalva skjutningen
gar till sd att man kan skjuta 4 torpe-
der i f6ljd, sen maste man vinta 3
sekunder for omladdning av torped-
tuberna. Man maste planera sina
skott vil! Detta spel rekommende-
ras att man spelar med Commodore
Paddel, som ger god kontroll dver
ubiten. HANDIC SOFTWARE
kommer att lata VIC-agarna ta hand
om dven andra ubatsproblem, t.ex. i
Harsfjadern. STAY TUNED!

Night Driver

Spel nummer fyra heter "NIGHT
DRIVER™. Du som sett 'Road Ra-
ce’’ kinner sikert igen detta spel.
Det handlar om att kéra sa fort som
maojlighet utan att krocka med ett

Var finns alla sveriges
lokala VIC-klubbar?

Hor upp alla lokalklubbar!

Vi éppnar spalterna i VIC NEWS for Er! Ni far fritt disponera minst en spalt i tidningen for klubbnyhe-
ter, programbytarannonser eller beritta om vad ni gor. Visar det sig att vi behover hjdlpa till med nagot
sd gor vi allt vi kan for att de lokala klubbarna skall bli hjalpta! Ni far majlighet att siitta in bilder ocksa!
(Bara svart-vita fotos dock!) Och vi vill ha blanka kopior minst 9x12 ¢m, helst 13x18 cm.

Sla ett slag for Din lokalklubb! Publicera nagot i VIC NEWS! Redaktor AF svarar girna pa tekniska

fragor, ring eller skriv till honom:

Ake Fredriksson,

Gustavsbergsgatan 8, 431 37 Malndal

Tel. 031-87 70 84.
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vagracke. Man har 99 tidsenheter att
kora pa. For detta spel kan man an-
vianda antingen tangentbordet, Joy-
stick eller Paddlar. De senare re-
kommenderas! Man koér en auto-
matvixlad bil med en toppfart pa
250 km/tim. Det giller att hélla
tungan ritt i mun och ratta ratt pa
banan - ingen enkel uppgift!

Super Alien

Femte spelet heter *'SUPER
ALIEN". ’Superframlingen’’ ar in-
te densamma som Carola sjunger
om, men ganska lik den som finns i
VIC-20-biblioteket. Skillnaden mel-
lan detta och VIC-20-spelet ar att
64-spelen har bittre grafik och fri-
nare ljud.

"’Superframlingen’ ir en version
av den hyperpopulara '’Space Inva-
ders’’. Det giller att forhindra de
landande varelserna frian rymden att
komma ner pa marken. Vid vissa
tidpunkter dker ett moderskepp for-
bi, det ger varierande poidng om det
skjuts ner (mellan 50 och 300). Man
har tillgang till en laserkanon, som
mandvreras med en Joystick eller
frin tangentbordet, Joystick re-
kommenderas, speciellt den med av-
tryckaren i handtaget,” Super Joy-
stick. For den taktiksugne rekom-

menderas artikeln i detta nummer av
VIC-NEWS om spelet *’Invaders’’.

Jupiter Lander

Spel nummer sex heter “'JUPITER
LANDER". Det ar ocksd likt ett
VIC-20-spel. Man skall landa en
rymdfarkost pa en frimmande pla-
net. Man har en viss miangd brénsle,
som pa ett oforklarligt satt fylls pa
om man lyckas landa felfritt! For-
modligen har man speciella kontak-
ter med planetens invanare, som ar
sadana att de endast gillar folk som
gor saker och ting felfritt, dom andra
dter dom upp! Det finns tre land-
ningsplatser med olika svarighets-
grad att vilja mellan. Man maste
landa med exakt ratt hastighet, an-
nars exploderar rymdskeppet man
befinner sig i! Har kan antingen
tangentbordet eller Joystick anvén-
das, den senare rekommenderas!

Omega Race

Sjunde spelet heter "OMEGA RA-
CE"’. Har flyter spelaren runt i en
laserinringad spelplan och maéste
forinta olika slags fiender med olika
poangberikning. Man kan avfyra si-
na raketmotorer at vilket hall som
helst och kan alltsa flyga vart man

vill inom den laserkringrianda spel-
planen. P4 skeppet spelaren flyger i
finns en laserkanon, som anvinds
for forsvaret mot de farliga fi. Tang-
entbord, Joystick eller Paddel kan
anvindas, den senare rekommende-
ras. Detta spel testar verkligen hur
snabba reflexer man har!

Rat Race

Sista — och attonde — spelet heter
"RAT RACE’. Har mandvrerar
man en mus (ratta modell mindre) i
en labyrint, dir musen skall édta ost.
Svarta rattor (alltsa storre, elaka ty-
per) jagar musen och forsoker for-
stora matron for den. Den rara lilla
musen far ocksa problem med svar-
ta katter, som sjidlva verkar lite
hungriga. Lyckligtvis har musen
tillgang till “’'magiska stjarnor’’, det
ar stjarnor, som man kan forvilla de
svarta rattorna med. For mandvre-
ringen anviands tangentbordet eller
Joystick. Festlig maltid!

Dessa atta program var verkligen
roliga och bra, de stillde stora krav
utan att vara alltfor besvirliga. Hall
Ogonen Oppna for nya spelprogram
fran HANDIC SOFTWARE!

Leif Petterson

15—
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C-klubbens
pryl-torg och bytes-bors

Hiir kan Du hitta prylarna Du séker till Din VIC-20 och 64. Hir kan Du képa, byta, sdlja program och
sadant som Du inte behéver lingre. Det kostar Dig ingenting, om Du ér medlem i VIC-KLUBBEN —
enda villkoret ir att det dir fraga om sadant som har med VIC-datorer att gora: program, tillsatser eller
litteratur for VIC-20 ochleller VIC-64! Anviind géiirna nedanstaende rutmall for Din annons, da vet Du
ocksd hur stor den far vara och vad Du far plats med i Din GRATIS VIC-ANNONS!

(Da avdelningen dr helt nystartad, ger vi hdr nagra exempel, som vi lanat fran andra svenska
tidningar och hoppas att annonsérerna inte blir arga pa oss for att de far ytterligare en gratisannons.)

VIC-20 TILLBEHOR

40/80 tecken pa din VIC-20! Ge din VIC
dgon, ljuspenna med flera spel till. Min-
nesexpansioner, RS232 interface och
programmeringshjalpmedel i EPROM-
moduler. Begir GRATIS Kkatalog.
CREATEC AB, Banerg. 27, 11522
Stockholm. Tel. 08-61 24 90.

VIC-20 och 64
Bestill véar S56-sidiga katalog med
L WA T " - L _aslll | -3 !I i‘ Iini"il-

- VIC-20 -

Soker du bra svenska program eller vill
du silja program? Sitt da in 5 kr pa pg
475 25 45-6 for informationer och en
tidning. Paul H.

Prylbytare!

Vi hjilper er kdpa nya datorer och till-
behor for rena rovarpriser! Datorlista
mot en femma till “Prylbytarna™ c/o

VIC-20

Spel till VIC-20 siljes, alla i maskinkod.
Ex. Spiderman, Karate House, Treasu-
re Castle, Djungle. Adventure, Kubert,
VIC Cirkus, Operation. Tel.
0764-620 33.

Jelly Monsters till VIC byts mot liknan-
de spel. Ev. siiljs. Ring 035-533 13 fraga
efter Johan.

L iSRS LU NiGa20 kiR RERISL GRL0OVC, Ve
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@ Du far tre tidningar fér samma pris som tva!
@® Datorhobby kommer hem till dig - bekviamt!
@® Du slipper riskera att Datorhobby &r slutsald!

e o SAND IN KUPONGEN IDAG! oo

KLART JAG VILL VARA SMART! ;
Sénd mig Datorhobby under ett helt ar (10 nr) fér bara 120 kr! oo I -
Jag vill att min prenumeration borjar med portot! | 8
nr__ 1983 .
]

— | ESSPRESS :
Adress _ = |
Postnr ____Postadr - svarspost E
= = Kundnummer 71458004 4
SAND INGA PENGAR NU! VANTA TILL INBETALNINGSKORT 10420 STOCKHOLM :

KOMMER MED POSTEN!

LU L L L L L L L LD LU LD L L L T L L L P P P L LTl L R T T T T YY" |
Ta en kopia eller skriv av kupongen om du inte vill klippa sonder tidningen




Cirkapris inkl. moms
Giller VIC-20 CPU

Ingen lek...

morgondagens sprak!

Han spelar inte bara ett spel...
han lar sig ocksa framtidens datasprak.

il Dérfor investerar riksdagen i att
"\ . datautbilda hela svenska folket.

2.499~

UTBILDA

Manniskan star for en total
"omskolning”, eller snarare

omvélvning. | och med att da-

torn accepterades kan inte
kedjereaktionen hindras. Alla
kommer att vilja lara sig att an-
vanda detta nya verktyg.
Darfor investerar Riksdagen i
att datautbilda hela svenska
folket.

Dig ocksa!

Ge dig sjélv, din familj chansen
att lara kanna hur datorn fun-
gerar och vad den kan gora for
dig. Lattfattliga instruktions-
bdcker hjalper dig att steg for
steg utveckla dina kunskaper
och din forstéelse for datorer.
"Datorer — Modeller — Verk-
lighet” av Professor Lars Kris-
Jiansson &r en av bockerna i
VIC biblioteket.

2@ Wllllllllllﬂ

Box 1063, 436 00 Askim/Goteborg
Tel. 031-28 97 90

— ett foretag i Datatronicgruppen—

VIC — hjalper till med hus-
hallsbudgeten, huskalkylen.
L&gg alla mammas recept eller
pappas grammofonskivor i
ordnade register. Anvand VIC
som skrivmaskin da du brev-
vaxlar med kompisen eller
myndigheter. Du kan lata VIC
bevaka dina tillhorigheter, da
som tjuvlarm. Applikationerna
av VIC i hemmet &r manga.

Telex: 21420

UNDERHALLA

Morfar utmanar sin dotter och
dotterson i huvudrakning, dar
datorn ger fragorna. Far och
son spelar schack mot datorn.
Hela familjen férsoker att hitta
den stora skatten som datorn
g6émt sa val. Nagra exempel pa
hur datorn med sitt stora kun-
nande kan utmana familjen i
spannande tavlingar och sam-
tidigt ge huvudgymnastik.




