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VARSAGOD!

Antligen ar den hir — var nya katalog. Miingder av telefonsamtal och brev har latit oss forsta att en ny katalog fran Tial
ar nagot av julafton for Vicigarna, nir den in kommer pa aret!

En malsittning for oss 4r att varje ny katalog ska overtriffa de tidigare. Den hir gangen vet vi att vi lyckats med bred
marginal. Vi har aldrig haft s manga program och framfor allt aldrig haft sa bra program till sa vettiga priser.

Priser, ja. Vi vill girna papeka, att vi faktiskt inte sitter priser efter hur bra vi tycker programmen ir. Tag t.ex. vart
nya programmeringshjilpmedel for 64:an — Softchip. Det ir marknadens absolut biista, savitt vi forstir. Det borde da
ha ett pris pa kanske 800 kr. Sla upp sid. 15, sa far du se, vad det kostar.

Vi har inrittat nigot, som vi dopt till >’ Tial Programtjinst’’. Dit kan du ringa for att fa upplysningar om programmen
i katalogen. Det ir givetvis vettigare, om du stdr i valet och kvalet, att fa behovlig information fore kopet.

Det gar ocksa bra att kontakta Tial Programtjinst om t.ex. hur ett visst program skall anvindas. Telefonnumret ér:
0476/123 04. Vill du skriva ir adressen: Tial Programtjanst, Radhusvigen 2 B, 343 00 Almhuit.

Men observera: Du skall icke viinda dig hit for bestillning av program. Ordertelefonen éir: 08/26 16 75. Eller per post:
Tial Trading, Box 19084, 161 19 Bromma.

Bor dui en ort dir det finns affirer, som siljer program, finner du siikerligen vara dr. I annat fall kan du bestiilla direkt
hos oss mot postforskott, varvid vi tar ut kr. 12:—som enhetsavgift for frakt och postforskottskostnad. Vill du spara detta
kostnadstilligg, betala da in i forskott pa vart postgiro: 11 55 69-6 och ange pa talongen, vad du bestiller, sa sinder vi
detta utan extra kostnad.

Nu nigra ord om katalogens artikelnummer och symboler.
Artikelnumren ir kodade enligt foljande:
TRESIFFRIGA artikelnummer som borjar med:

1 Oexpanderad VIC-20
3 3K-expansion till VIC-20
8 8K-expansion till VIC-20
9 Bocker och tillbehor.

FYRSIFFRIGA artikelnummer som borjar med:
16 16K-expansion till VIC-20
64 Program till VIC-64
Symbolerna T och J anger tangentbord och joystick.
T+] betyder att programmet fungerar for bade tangentbord och joystick.
T/J betyder att tangentbord och joystick kan anviindas samtidigt (for tvamansspel).
J/J innebdr att tva joysticks erfordras (for tvamansspel)

Kass/disk betecknar kassett/diskett. Det angivna priset ir kassettpris. For diskversioner tillkommer kr 30:-.

Avslutningsvis skulle vi vilja nimna nagot om produktutvecklingen inom vart gebit. Branschen ir ung, mycket ung.
Men dock ej yngre éin att de krav, som i dag stills pa ett bra program, ér vida mycket krasnare én, vad som anlades bara
for nagra ar sedan.

Kinnetecknande for branschen ir ju en rasande utvecklingstakt. I vér katalog finner du, att vara program ér utvalda
bland 26 foretag eller leverantorer. Virldsspridda! Framfor allt fran England och USA. Vi ir ej knutna till en program-
leverantor utan kan *’plocka russinen ur kakan’’ som ensamrepresentanter for Sverige hos ett flertal ledande distributo-
rer.

Nir du kopt ett program hos Tial, riknar vi med, att du skall bli néjd och dérmed bli en aterkommande kund pa
vara produkter.

Vilkommen med din bestillning!

Med vénlig hélsning
TIAL TRADING

Arne Lydmar

TIAL TRADING - ett foretag i Scanpolgruppen




100
SPACE JOUST

VIC-20

SPEL

Action

Software Projects Oexp

Kass

95:—
J

Lat oss borja med tva konstateranden:

® VIC-20 ar fortfarande en jattebra hemdator. Och det gérs fortfarande
&nnu béttre program for den. Vi forsoker verkligen att f& tag i dem.
SPACE JOUST ar ett ovanligt lyckat exempel.

® Joust betyder tornering. Det &r darfor kassettomslaget ser ut som det
gor.

Det &r inte vilka klantar som helst som gjort programmet. Software Pro-

jects ligger som bekant bakom séna kanonprogram som Manic Miner och

Jet Set Willy for VIC-64 och Spectrum (SPACE JOUST ér fran bérjan ett

Spectrumprogram).

Handlingen i korthet:

Det finns bara ett sétt att lyckas bli av med de invaderande framlingarna —

och det ar att p& nagot satt flyga éver dem och sedan hoppa pa dem

ovanifran. Detta ar deras sarbara punkt, den enda. Nu &r det lite riskigt, for

du blottar dig sjélv samtidigt och kan darigenom sjélv bli utsatt for samma

omilda behandling.

S4 det kommer att bli en I&ng, hard strid. Vi énskar dig all lycka! Kom ihag:

Landa inte i den glddande lavan! Trevlig resa — rymdens riddare!

101 Microdigital Oexp 109:-
FLIPPER Flipperspel Kass T

Steve Rogers (som bl a gjort Snakman) har jobbat med Flipper i mer an ett
ar. Resultatet &r enligt v&r och andras mening ett av de absolut basta spel
som hittills gjorts fér oexpanderad VIC-20. Det inte bara liknar ett flipper-
spel, det AR ett! Givetvis ar spelplanen forenklad, men i vrigt finns allt
(t o m TILT-funktion). Det &r helt enkelt hapnadsvackande lackert. Det &r
hundraprocentigt.

Vi har alltid tyckt att Atom Smasher &r ett topprogram. Allt fler har upptackt
det. Nu senast Commodore User. Vi kan inte lata bli att saxa foljande ur
deras marsnummer 1984:

The scenario goes quite a bit haywire after this; you do not have to shuffle
graphite rods and liquid sodium coolant, but instead you have a spaces-
hip-type thing with a Directed Energy Weapon to disrupt the over active
Proton within the nucleus whilst dodging the electrons — and all this before
the molten debris swamps the core! Your high-tech *’Waldo™ can also de-
stroy the encroaching molten mass: but this is no long term solution, you
must keep zapping those Protons.

It is quite a hard game to play; level one is all right for a beginner, but at the
higher levels it really gets hot. So does any game: but this one is a must!
JDC

Romik Software  Presentation: mmmOO Interest: mmmmO
Skilllevel: mmmmOo  Valueformoney: mmmmm

121 Romik Oexp 95:—

SPACE ESCORT Action Kass T+J

Tack Romik! For att ni fortfarande gor program for VIC-20. Och vilka pro-
gram sen! Vi tvekar inte att klassa detta som ett av de haftigare rymdspel
som man plockat in i gamla, kéra standard-VIC.

Det handlar om att med hjélp av nio attackplan fora 26 stycken rymdlinje-
skepp frén den dédsdémda jorden till en hiagrande rymdkoloni. Men re-
sorna blir mardrémslika — du kastas in i en haxkittel av rymdslagsmal. Den
hetsiga pulsen i spelet understryks av det fracka ljudet. Det HORS verkli-
gen att det hander saker.

Finesser: Pausmdjligheter, egen skdrmcentrering, chans att efter miss-
lyckat uppdrag borja dér det gamla slutade (du slipper starta fran bérjan).

102

Terminal
Action

Oexp
Kass

95:—
T+J

122
QUADRANT

Romik
Action

Oexp
Kass

109:-
T+J

GRIDDER

De som gjort Skramble! slar till igen med GRIDDER — ett mélande pro-
gram! Som i de flesta bra program &ar grundidén enkel. Nar spelet borjar
bestér bildskarmen till kanske 1/5 av ett gallerliknande rutsystem, som du
ska "méla”. Nar du &r klar med en ruta fylls den med farg. S8 l&ngt &r det
ganska simpelt. MEN — SAPO* jagar dig. S& snart han far 6gonkontakt
med dig borjar han forfélja dig, obevekligt. Far han tag i dig mister du ett
avdinatre liv. Klarar du att méla ett helt gallersystem far du genast ett nytt.
Svérare. Efter en tid férdubblar SAPO sina anstrangningar (du far tva for-
foljare). 255 (1) gallersystem garanterar viss omvéxling. Spelet kraver bade
kvicktankthet och snabba reflexer. 77 gallersystem &r rekordet hittills. Vi
tycker att du ska férsoka sl det!

*SAPO betyder har Stor Ackel Potta.

104 Romik Oexp 109:-

Kass

SPACE FORTRESS Action T+J

Man trodde kanske att temat rymdspel var uttémt. Men, dar hégg vi
ordentligt i sten! Fér Romik har verkligen gjort en frasig variant med sin
SPACE FORTRESS. Hor har: Du ar vilse i ymden. Ovantat stéter du pa
den 6kanda "rymdens flygande fastning”. Brutalt attackeras du i tur och
ordning av "’Sjalvmordspatrullen”, ”"Rymdsveparna’ och "Purpurhdm-
narna”. Klarar du avdem (mellan tre och fem minuters jobb beroende pa
hur skicklig du &r) dyker SPACE FORTRESS upp med sitt hotfulla gap.
Mitt i prick ska du séatta dina skott — i annat fall &r det klippt. Men gor du
det har du nitton (19) spelnivaer till.

106 Romik Oexp 109:-

ATOM SMASHER Action Kass T+J

Tag en elektron. Tillsétt tva neutroner. Upphetta férsiktigt. LAgg i protoner
tills massan blir kritisk. Beskjut sedan anrattningen med partikelkanon.
Det Iater som en kokbok for atomfysiker, men &r i sjélva verket startpunk-
ten for ATOM SMASHER-ROMIK's recept! Det handlar om att férhindra
"the big bang”. Vagar man kanske kalla det hardsmalta? | vilket fall som
helst &r det en valdsam fart i en karnreaktor. Spelet &r egentligen en riktig
stresspest. Vi varnar for alltfor flitigt bruk — det &r upphetsande och svér-
kontrollerbart redan pa den enklaste nivan. Det &r svart att beskriva exakt
vad som hander, men grundidén &r lattfattlig: Férhindra en okontrollerbar
kedjereaktion i en kédrnreaktor. Det ska du géra genom att beskjuta ato-
mer, atomer, atomer, Massor av berém i Commodore User. Proval

Thank you, Romik! Ytterligare ett nytt program fér gamla, goda VIC-20
utan expansion. Ocksé har &r programmeraren pé bettet.

Planeten Synlac ar uppdelad i fyra delar (kvadranter — darav namnet).
Varje del avpatrulleras av en modig frivillig frdn Jorden. Han ska hélla sin
del fri fran inkréktare.

| den norra kvadranten stér Boris fér vakthéliningen. Han SPRINGER —an-
nars hinner han inte med. Fran luften jagas han av fiender som envisas
med att sldppa bomber pa honom. Marken &r gropig — han maste HOPPA
Over alla kratrar. Samtidigt som han SPRINGER och HOPPAR och AKTAR
SIG NOGA for beskjutning méste han SKJUTA sina férféljare. Kampigt.
Boris jobbar pa ackord; han far $50 for varje traff han fér in (férmodligen
skattefritt).

Nar forsta kvadranten ar klar bér det av till andra. Har ar det forstés gropi-
gare och mer folk. Varre och varre.

Sa hér skriver Commodore User (fritt Gversatt: "’Boris springer/hoppar/
skjuter mot en rorlig bakgrund. Och det &r just har spelet ar sé bra... Ge-
nom att utnyttja rérelsen och skarmens olika partier far man en kansla av
perspektiv av djupdimension’’. Och s& ger man spelet fyra av femi ""value
for money”.

Nagot at det tredimensionella hdllet, allts&. Utan glaségon. Thank you,
Romik!

123 Romik 95:~
ALPHOIDS Action T+J

Merci, Romik! En verkligt flaskig Space Invader/Space Rescue/Space
Wormsvariant. ""Excellent i sitt slag”, skiver Commodore User. Och visst
—alla Romik’s nya program &r excellenta. S& har gar Alphoids till:

Du har din bas langst ned pé skarmen. Till vanster har du bréanslemétaren
—den ar uppréttstaende och visar med sjunkande stapel hur branslet for-
svinner (du tankar genom att tréffa en rymdtankvagn som da och da dyker
upp i det bld). Till héger visar en annan métare som stiger uppéat varmeut-
vecklingen pa dina kanoner. Blir de 6verhettade far du det ocksa hett om
oronen. Annorlunda uttryckt: Det &r klippt for dig! Sen anfalls du forstas av
diverse saker, bl aen rymdorm som splittrar sig varje gdng den blir traffad.
For varje spelomgéng blir den dessutom langre och langre. Svavel duggar
det ocksé. Akta dig for det. Snart blir rymden tattbefolkad och du ser snart
inte de livsviktiga tankbilarna. For det finns det bot — dina skott kan boja
sig pa ett listigt satt sa att du kan skjuta bakom eventuella hinder.

Det ar mycket man petat in pa 3,5 kilo. Merci, Romik!

Oexp
Kass
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124 Romik Oexp 95:—
INSECTOR Action Kass T+J

Vielen Dank, Romik! Detta &r det sista i en formidabel svit nya program for
oexpanderad VIC-20 (121-124. Sist men inte minst. Tvarare snartom.

Spelet borjar med tva oskyldiga flugor hogst upp pé skarmen. De lagger
agg, lite vardslost, som flugor brukar gora. Langst ned pa skarmen finns
ett skyddsrum. | det finns ett antal ménniskor, ganska aningslosa. For nar
aggen nar marken révar de bort manniskorna och klacks sedan till fler flu-
gor. Det ar illa nog. Men flugorna sléapper ocksa ifran sig Robertar, som i
sin tur, medan de flaxar runt i atmosféaren, sprider ut Spridisar, vilka i sin
tur utvecklar sig till Smallisar... Puh, ganska invecklat, men DU fattar sa-
kert.

Din uppgift i sammanhanget forstar Du nog. Du bérjar normalt pa nivé O
och trasslar Dig framat i svarighetsgraderna. Men vill Du kan DU ocksa
borja direkt pa niva 15. Men da &ker Du dit, garanterat.

Vielen Dank, Romik. Wunderbar!

”Thank you, merci och vielen Dank betyder for-
stds Tack! Med denna lilla sprakoévning vill vi
dels markera hur mycket vi gillar Romik, dels
ocksé understryka att deras program &r inter-
nationellt spridda. Och oavsett varifran Du
kommer (Halsingland, Blekinge eller Canada):

154 Romik Oexp 90:-

SHARK ATTACK Action Kass T+J

Nu ska du fér hora: Du har falliti vattnet. | vattnet finns det hajar. Helt natur-
ligt jagar de dig. Men du har ett nat, ett slags elektroniskt sadant, som du
kan lagga ut efter dig. Pa sa satt kan du fdnga hajarna. Och ta det lite lugnt
en stund. Men det kommer fler hajar, frdn och med andra skarmen i séll-
skap med blackfiskar. Nar du natat ihop 6ver 10 000 poang blir hajarna
helt galna och simmar som om de hade eld i baken. D& &r det verkligt job-
bigt att halla undan foér dem.

1556 Romik Software Oexp 95:-

PEDES & MUTANTS Action Kass T+d

Har kommer @nnu ett actionspel frin Romik som fortsétter traditionen fran
Martian Raider och Moons of Jupiter. Harlig grafik nar du sl&ss mot larver,
flugor, myror, stenar, mutanter och baser. Om du &éverlever blir du ut-
kastad i rymden med uppdrag att stoppa de muterande rymdisarna. Slap-
per du nagon forbi dig &r du tillbaka pé forsta skarmen men nu gér det
dubbelt sa snabbt. Romikaction pa toppniva!

Alla forstar Romik’s sprak!
316 Romik 3K/8K/16K 109:~
TIME DESTROYERS Action Kass T+J
125 Romik Oexp 195:—| Det hér &r en typ av spel som fr den som spelat och snabbt akt dit att tan-
FULL HAND! Action Kass T+ J| ka: ”Sablar, jag maste forsoka en géng tilll”’ Det & med andra ord l4tt att

Sé hér ligger det till:

Oexpanderad VIC-20 har cirka 3 500 bytes. Det ar verkligen inte sarskilt
mycket. Att gora ett bra program pé detta begransade minnesutrymme &r
svart. Vi tycker att Romik med program 121-124 har lyckats fantastiskt
med det vasentliga: Att gra program som &r roliga att spela, som engage-
rar. Dessutom: | forhallande till vad de ger ar de mycket billiga (vi har fak-
tiskt jamfort och kan konstatera, att det finns spel som kostar 300 kr som
ar avsevart mycket samre an ett oexpanderad av Romik for 90:-!). Det ar
innehéllet som raknas, inte férpackningen och flotta annonser.

Sé& hér ar chansen: Du fér vélja tre av program nr 121-124. Du betalar bara
for tva. Mer "value for money”” &r svart att hitta. Préval Kom ih&g nér du
bestéller FULL HAND! att ange vilka tre program Du vill ha. SPACE
ESCORT, QUADRANT, ALPHOIDS, INSECTOR. Varsagod och valj!

126 Ove Persson Oexp 80:-
THROW OUT Action Kass T+J

P& hogsta vaningen i Coca Cola-imperiets huvudkontor i New York star en
stolle och kastar tomma Coca Cola-burkar genom fonstret. Du passerar
forbi och det blir din uppgift att samla burkarna. Under tiden du samlar
maste du ocksa hjélpa en liten unge att g Gver gatan. For gor du inte det
kommer ungens farsa och ger dig en omgang. Javisst, ett annat barn star
och leker med en lyktstolpe och lyckas komma &t livsfarliga ledningar. Du
maste flytta pa det kl&fingriga barnet, annars hénder det otrevligheter.

Detta &r huvuddragen i Ove Perssons nya spel fér VIC-20. Later svettigt,
inte sant?

134 Terminal Oexp 95:—
SKRAMBLE! Action Kass T+J

Det lar finnas sddana som inte har provat SKRAMBLE! Vi forstar dem. Har
man en gang borjat *’skrambla” blir man gama begiven och far svart att
sluta. | vilket fall som helst & programmet en av vara storsta succéer hit-
tills. Du ska fora ditt rymdskepp genom fiendens linjer utsatt for standiga
hot. Atta nervpirrande stadier att ta sigigenom innan du kan docka—vi har
hort vilda historier om folk som suttit uppe natterna igenom och ”’skram-
blat”.

bli hemfallen &t det. Egentligen &r det en version av Defender. En ganska
knepig version — det ar kanske darfér som man inte vill ge upp i férsta ta-
get. De hiskliga Vortenierna vill stjdla rymdkraftverk (det &r dem du ska for-
svara) for att fa styrka att férgéra universum. De drar sig inte for att an-
vénda bade androider och superandroider (det &r androider som kékat ett
kraftverk), magnetroner och de fruktade ’spindelskeppen”. Blir ett sa-
dant skepp tréffat skickar det ut radarstyrda missiler, som &r nastan oméj-
liga att undvika. Otéckt, men sant!

602 Audiogenic
CHOPLIFTER Action

Sa har skriver Tony Takouski Microcomputer Printout om Chopilifter: ’ Det
har &r det basta spel jag hittills sett for VIC-20. Kvaliteten &r hdpnadsvéack-
ande, speciellt om man betanker att ursprungsverionen for Atari kréavde
48K. Syftet med spelet &r att radda gisslan fr&n en amerikansk ambassad
(temat kdnns kanske igen?). Det sker med hjélp av en helikopter’’. S&langt
Mr Takouski. Vi ska bara tillagga att nar han sedan poangsatte program-
met fick det 10, 10, 10 (ratt gissat 10 poang ar max). Tyvarr blir plug-in-
moduler dyra. Vi séljer darfor bara dem som ar av allra yppersta klass. Den
hér ar vard sitt pris.

Cartridge 295:-
J

801 Audiogenic 8K/16K 249:—
GRAND MASTER Schackprogram _ Kass i

Detta fortraffliga schackprogram ar en efterfoljare till BOSS (det ar for 6v-
rigt gjort av samme programmerare). GRAND MASTER har dock annu
hogre spelstyrka och ar utrustad med en mangd finesser. Se hér:

— 10 spelnivarer, schackklocka

— givetvis en passant, bondeomvandling och rockad

— du kan sjalv bestamma farger pa pjaser och bakgrund

— dukan "fuska’” genom att ta tillbaka drag

— GRAND MASTER kan spela mot sig sjalv!

— "tipsfunktion” = programmet tipsar om vilket som &r ditt basta drag.
Glémde vi ndgot? Jo, speldppningsbiblioteket. Och méjligheten att tvinga
datorn att gora ett drag, dvs avbryta den om man tycker den tankt for
lange. Manual medfoljer (pa engelska). GRAND MASTER &r programmet
for bade stora och smé mastare!

148 Microdigital Oexp 109:-

SNAKMAN Action Kass T+J

Pa mangas begéran: Pacman! Har i en amerikansk maskinkodsversion 802 Audiogenic 8K/16K 99:—
som inte Idmnar ndgot Svrigt att dnska. Senaste noteringen fran USA &r SHIFTY Action! Kass T+J

130.000 ex sélda. Det forstdr man nar man ser den glupske Gloopers
framfart i sin labyrint i denna fartfylida version. An ar vi inte riktigt uppe i
130.000 ex i Sverige, dock.

153 Romik Oexp 109:-

MARTIAN RAIDER Action Kass T+J

En elegantare och grafiskt Iackare version av Skramble! Du ska ta dig ige-
nom fientliga forsvarslinjer med ditt rymdskepp, som hotas inte bara av
beskjutning frn alla héll och kanter utan ocksé av standig bréanslebrist.
Bitvis en slags avancerad rymdslalom dar de tva forsta &ken bara ar bor-
jan.

Tag en mumsig, rund figur, l&gg till en labyrint, prickar och spéken — det
hela verkar ganska bekant, inte sant? Men dér hégg du i sten! De gamla
kénda ingredienserna har blandats till ndgot helt annat an en vanlig Pac-
Man. SHIFTY har verkligen en annorlunda vinkling.

Labyrinten ar namligen av en ny, smart typ! Den innehéller massor av
svangdorrar (ungefar). Som vanligt ska du ta dig igenom labyrinten ka-
kande prickar, jagad av spoken. Men nar du knuffar till svangdorrarna gar
de upp och vrider sig runt 90 grader. Som val ar kan spoken inte ga ige-
nom dérrarna. Det innebér att du genom intelligent knuffande kan lasa
ute”” dem atminstone for en tid.

De har dorrarna ger faktiskt ndgot av en ny dimension at PacMan. En né-
got skarptare PacMan, kan man kanhanda saga.
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803 Audiogenic 8K/16K 99:—

TEDDY Action! Kass T+J

| den fridfulla skogen bor bjérnen Teddy. Han levde gott pé vad naturen
gav och det som friluftsfolket Iamnade efter sig. Men en dag dok Sjéor-
marna upp. Det ar ndstan det varsta en bjorn kan ténka sig. De ater bjor-
nar.

Sa Teddy méste forsvara sig. Det finns inget annat sétt &n att han sjalv
maste stoppa i sig kraldjuren, dtande dem frn svansen och framét (har
ormar forresten svans?). Ger han sig pa dem framifran ar det klippt direkt
(for Teddy). Sétter han tanderna i dem nanstans mitt pa dem delar de sig
och blir tva. En annan ralig sak (ralig &r sk&nska for &cklig, obehaglig) ar att
Sjoormarna har sk automatdelning. Efter en stund i friska luften delar de
sig namligen och blir tva.

For att 6verleva maste Teddy livnara sig pa ormar. Dessbéttre finns det
annat ocksé —sma picknickkorgar, bar (bjornbar?) som han kan séttai sig.
En klar obehaglighet &r att det ju langre tiden gér dyker upp staket i skogen
och dem klarar inte Teddy. En annan rélighet (lite mer skénska, denna
géng odversatt) ar att ormarna véxer (de dndrar farg ocksd, men det kan
man sté ut med).

Hjélp Teddy!
804 Abacus Software 8K/16K 105:-
POOL (BILJARD) Biljardspel Kass T

Ett biljardbord &r stort, tungt och dyrt. Det ar som regel inte ndgot som
man har i lagenheten eller villan. Men hér ar chansen till rafflande biljard-
partier! Var testpilot hade aldrig tidigare spelat biljard. Efter tva partier var
han helt biten! Pool ar ett realistiskt biljardspel. Bollarnas rérelse och stud-
sar ar RIKTIGA. Du siktar med ett flytbart siktmérke. Det &r skickligheten
som avgor hur bra du spelar, inte slumpen. De flesta biljardvarianter gar
att spela. Du kan vélja mellan 15 bollar och nio bollar. Repetitionsfunktion
finns — du kan f& din senaste st6t repeterad (om du t ex vill njuta extra
mycket av en lacker kombination). Det finns ocksé en "'take-back’’-funk-
tion. Tankt att anvandas vid traning. Som sagt: Vi tycker att det har med
datorbiljard”’ &r toppenroligt! Préva sjélv och fréjdas at det harliga ljudet
nar en boll rullar ner i sitt hal!

807 Audiogenic 8K/16K 109:-
SPIDERS OF MARS Action! Kass T+dJ
Grattis, alla VIC-20-agare!

Audiogenic har gjort ndgot som de skulle gjort fér lange sedan: Lagt 6ver
sitt i vart personliga tycke absolut basta spel frdn modul till kassett.
SPIDERS OF MARS! Underbara, fina SPIDERS! Under en fyraveckorspe-
riod avslutade den som skriver dessa rader varje dag med en timmes sitt-
ning med SPIDERS. Det var som ett gift.

SPIDERS OF MARS! Later hopplést dumt nar man beskriver det. Hor hér:
Du har en liten, snabbrorlig fluga som du styr i alla led Gver hela skarmen
med joystick (eller tangenter). Pa férsta skarmen finns trollsléandor, geting-
ar, fladdermdss och spindlar. Du ska ha bort dem. De blir fler och fler pa
etti princip oandligt antal spelnivéer.

SPIDERS OF MARS! Det ar sa skckligt gjort med farger, grafik och ljud.
Och det ar garanterat svart innan man lart sig tekniken. Och nu finns det
alltsa tillgangligt till Iagt pris fér alla som har 8K/16K expansion.

Smaken é&r olika, men tar man nu ocks& hansyn till pris, &r det var éverty-
gelse att detta ar det basta spel som négonsin gjorts foér VIC-20, alla kate-
gorier! Skaffa dig det, du blir inte besviken.

815 Ultimate 8K/16K 95:—
JETPAC Action! Kass T+J

Den hér har vi langtat efter! Vi later Commodore User (Mars 1984) beritta:
“Detta &r ett av de béasta spel vi hittills sett fér VIC-20. Grafiken &r sa bra
att det ar latt att tro att det ar ett 64-spel... Totalt fangslande for alla i famil-
jen (majligen med undantag av hunden).” Fem poéng av fem i ""value for
money”’.

Sé langt tidningen. Men vad handlar det hela om? Jo, en rymdpilot med en
“jetpac’”’ pa ryggen. Med den kan han ta sig runt i ymden. N&r det krisar
till sig slanger han ivag nagra skott med sin imponerande fyrpipiga rymd-
kanon. Och krisar gor det forstas. Hans omedelbara uppgift ar att satta
ihop ett rymdskepp av delar som ligger utsldngda i rymden. Néar det ar
klart ska han fylla skeppet med brénsle och sen bar det ivdg mot nya sva-
righeter.

Det &r ratt tunnsatt med riktigt bra program fér expanderad VIC-20. Detta
tycker vi bor vara ett maste for den som vill glddja sig sjalv, sin dator och
sina extra kilon.

PS. Jetpac fick sa gott som full pott i Computer & Video Games. Ocksé.

ADVENTURES

Forst nagra ord om adventures i allmanhet. Det finns tvé typer: Grafikad-
ventures och textadventures. Gemensamt for bada ar att spelaren i ut-
gangslaget befinner sig i en oklar, okdnd och ofta dramatisk situation.
Med hjélp av intelligens, listighet, tdlamod och féralldel ocksa lite tur ska
spelaren forsoka hitta I6sningen pa det problem han stalls infér. Los-
ningen ar dold och mycket fa ledtradas ges till en borjan (om ens négra).

Grafikadventures arbetar med bild. En hel del minnesutrymme gér &t till
grafiken, varfor textadventures kan géras mer komplicerade och mangty-
diga. Och faktiskt ocksa mer realistiska. Aven om grafiken ar jattebra kan
man ju inte precis beskylla den for att vara verklighetsavbildande. | ett
textadventure skapar du sjélv i din fantasi bilden av verkligheten.

Vi pa Tial ar vansinnigt fortjusta i adventures. De &r i verkligt god mening
fantasieggande och att spela dem ar — ibland — som att trada in i en helt
ny varld. Manga har fangats av magiken i ett adventure. T o m en sddan
erkand finkulturpersonlighet som Sven Fagerberg (forfattare bl a) skrev i
en tidningsartikel och berattade om sin ohjalpliga fortjusning i datorer och
adventures.

Préva fér du se!

325 Romik Software 3/8/16K 125:-
113 Ove Friman oexp 145:--| SWORD OF HRAKEL Adventure Kass T
MAD MAN Adventure Kass 3 Har kommer Romiks andra adventure fér VIC-20. Helt i maskinkod och fér

For en beskrivning av programmet, se 1609. Detta & samma program,
men specialgjort for oexpanderad VIC-20. Det laddas i 10 omgéngar. Har
du inte 16K expansion kan du &nda ha kul med detta svensktillverkade ad-

vilken expansion som helst. Ditt uppdrag &r att hitta Hrakel’s svérd och
besegra den onde magikern. Den mediterande gurun kan kanske vara till
nagon hjélp, men kom ih&g: Han svarar bara pa vissa fragor. Sword of
Hrakel raknas som ett av de svarare adventurerna i Tials utbud.

b
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805
GOLDEN Romik Software 8K/16K 82:-
APPLES OF ZEUS Textadventure Kass T

Detta ar for nyborjare! Romik har snitsat till ett klassiskt textadventure for
den "som aldrig provat forr”’. Det &r inte sa svart for den erfarne, men nog
rétt lagom f6r den som forsoker forsta gangen. Instruktioner finns i spelet.
Vad det handlar om? Det ska man ju inte avsldja i ett adventure, men du
ska leta efter de gylle dpplena... Priset &r ett typiskt nybdrjarpris ocksa.

806 Romik Software 8K/16K 95:—-

ZORGON'’S KINGDOM Grafikadventure Kass J

Det &r nastan snudd pa ljug att kalla detta fér adventure. Fér det &r prop-
pat med action. Och grafik. Du ska leta reda p& den vidrige Zorgon. Du har
fem olika skdrmar att arbeta med. Den forsta &r som en blandning av Krazy
Kong och Apple Panic. Klattra i stegar, hoppa 6ver klot, aka hiss, ett styvt
jobb! Klarar du det tvé génger flyttas du till nasta skarm, som &r ett helt nytt
program. | det fortsatter du att jaga Zorgon — mer hisshoppning, spring,
klattra i rep, fly i en bat, muterande blackfiskar... puh. Andas ut en stund
nar tredje skarmen laddas. Sen ar det dags igen! Givetvis kan vi inte av-
sléja hur det slutar. Men vi kan forsékra att du har manga hérliga timmar
framfor dig.

809 Leisuronics 8K/16K 125:-

TIME MACHINE Adventure Kass T

Utgangslége: Du ar reporter pa en tidning. Du sdker den mystiske Dr Pot-
ter i vars ensligt belagna hus konstiga saker pastés handa. | din jakt pé ho-
nom har du hamnat pa en 6dslig hed, mitt i natten. Dimman kommer rul-
lande... Sen avslojar viinget mer. Det skulle méjligen vara att vi efter cirka
tva timmars spel inte kommit lingre p& heden &n att vi upprepade génger
ramlat ner i ett trask!

1612 Terminal 16K/8K 125:-
MAGIC MIRROR Adventure Kass T

Vad betyder "AQUALUNG”? Ja, s&g det. | vilket fall som helst s& finns det
en rostig sadan i borjan av detta kluriga adventure av Terminal (just precis,
det AR de som bl a gjort Superskramble!). Var testpilot tog denna ”AQU-
ALUNG?” p4 sig nér han skulle ta sig 6ver en djup damm. Men han dog di-
rekt av syrebrist och s& var spelet slut for den gangen.

Det handlar om att leta rétt pd en magisk spegel. Lagom svart, lagom kul.
Det finns vissa mojligheter att skaffa sig ledtradar. Adventures &r kul!
Men vad i fridens namn &r en ’AQUALUNG”? Kan man ha en magisk spe-
gel i en s&dan? Eller &r det ett falskt spar? Det visar sig kanske...

1613 Terminal 16K/8K 125:-
NOSFERATU Adventure Kass T

Vi som gillar skrackfilmer har har en verklig godbit. Enbart den forsta me-
ningen &r en riktig parla: ’You are in a tall satin-lined wooden box...” Det
kan inte vara halsosamt att visats fér lange i en s&dan. Fragan &r dock, nar
du lyckats ta dig ut ur kistan, om du inte langtar tillbaks. Du &r namligen pa
ett ganska ruggigt stélle — Nosferatus spokslott i Transsylvanien. Dérifrén
ska du hemat med den enormt vardefulla blodstenen. Det hela ar ratt
bloddrypande och rétt svart ocksa. Vi testade NOSFERATU pé Ove Fri-
man (han med Mad Man). ”’Skitbra”, sa han. Fint betyg (det handlar ju om
en konkurrent). Fast han borde uttrycka sig béttre.

Apropa pérla: En whiskyflaska spelar en viss rolli bérjan av spelet. Det kan
behdvas négot starkande, kanske.

Vi tycker att detta adventure ar underbart. En liten utmaning: Klarar du det
s4 ring eller skriv. Blir vi tillrckligt manga s& ordnar vi en gruppresa till
Transsylvanien. Vi klér oss stdndsmaéssigt — trafrack!

NYTTO
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Utgangslége: Ditt lands hérskare har sant dig till en gudsforgéten del av ri-
ket. Du ska soka efter Kung Ferrenuils gyllene marskalkstav. Den férsvann
under mystiska omsténdigheter for flera &r sedan. Ménga har forsokt hitta
den men dnnu har ingen atervant med livet i behall. Du bérjar i en skog...

811 Leisuronics 8K/16K 125:-
ARROW OF DEATH | Adventure Kass T

Utgéngslage: Det &r nu fem &r sedan du lyckades hemféra den gyline mar-
skalkstaven (se Golden Baton — du behdver inte ha spelat det fér att kunna
spela Arrow). Du har hyllats som en hjélte, folket i ditt land &r lyckligt, riket
blomstrar... Det bérjade med daligt vader. Regn, regn och ater regn. Skor-
den slér fel, hungersndd foljer. Manniskorna blir ovanliga och hatiska. Din
hjaltegloria bleknar. Din harskare later meddela att en forbannelse vilar
dver Marskalkstaven och att den méste havas. | palatset hittar du en déd
budbdérare...

1609 OFriman 16K 145:-
MAD MAN Adventure Kass T

Du heter ke Nash och jobbar p& New Yorkpolisen. Du véntar pa din
chans, det stora fallet, lyftet... Den 3 december 1983 rymmer en patient
fr&n ett mentalsjukhus. Han vardas dér eftersom han begétt ett antal grova
valdsbrott. Snart intréffar ett antal mystiska héndelser. Ran, mordhot och
—MORD! Klockan r 05.37 den 10 december. Du har just stigit upp, pa vag
till jobbet. D& ringer telefonen... S& bérjar Ove Frimans Mad Man, vart for-
sta svensktillverkade adventure. Bli Ike Nash och folj hans jakt i New York
—manga har redan gjort det!

1610

CURSE Terminal 16K 149:-
OF THE WEREWOLF Adventure Kass T
(Varulvens forbannelse)

Manskligheten kan indelas i tva grupper: De som tror pé varulvar och de
som inte tror. Till den forsta kategorin hor t ex greve Dracula, salig i &min-
nelse. Han var av vissa skal helt dvertygad om varulvens existens. Men
finns sddana monster idag, har och nu? Riktigt klara besked &r svart att a,
varulvsforskningen &r inte vad den en gang varit. Hur som helst, Terminal
Software (precis, det ar de som har b&de Skramble och Gridder p4 sitt
samvete) har véadrat sin varulvsskréack och sin programmeringskonst i ett
bloddrypande adventure. Har rader ingen tvekan: Varulven 18s, just nu,
hemma hos dig!

Med detta program — fér oexpanderad VIC — forvandlar du din VIC till en
musikmaskin. Du kan spela melodier som pa ett piano, skapa specialef-
fekter, lagga pa rytm med trummor, spara melodierna pa kassett m m. S&
hart ex: SI& in en melodi, tryck sedan pa "’F1” eller ”F3”, darefter pa "'9”
och njut av effekten! Tryck nu pd ”’+” och hér vilken skillnad. Tryck pa """
vilken dverraskning! Lagg till en ny melodislinga... Utrymmet &r fér be-
gransat for att beskriva alla méjligheterna. Vi har testat programmet pa
négra stycken som samstammigt sager: TOPPEN! Bruksanvisning med-
foljer.

173 Creative Software Oexp 225:-
HEMBOKFORING Bokfdring Kass T

Det &r manga som fragat efter hembokforingsprogram. Nu tycker vi att vi
har hittat ett som vi med gott samvete kan sélja. Det &r gjort av Creative
Software for oexpanderad VIC. Egentligen bestér det av fyra program
som tillsammans bl a ger foliande méjligheter: Inkomst- och utgiftsbok-
féring i sexton olika kategorier (t ex utgiftsslag), manadsvis ackumulering
av utgiftsslagen, jamférelse med budget, procentuell fordelning av utgif-
terna och GRAFISK presentation av utgiftsprofilen. Dessutom méjlighet
till printerutskrift for dem som har printer. Utférlig handledning pé engel-
ska.

1615 Simple Software 16K 475:-
SIMPLY WRITE - 20 Ordbehandling Kass/disc T

Ordbehandlingsprogram till VIC-20 &r ett besvarligt kapitel. Den lilla bild-
skdrmen och det begrdnsade minnesutrymmet &r trénga sektioner, som
&r ganska svéra att komma forbi. Programmen blir gérna fér enkla (och
dérmed egentligen inte sérskilt anvéndbara) eller fér genomarbetade och
dérmed ocksé alldeles for dyra. Vi tycker att vi har hittat den hittills vetti-
gaste I8sningen i SIMPLY WRITE. Det &r gjort av Simple Software, som
I&nge har gjort program till PET. SIMPLY WRITE &r i sjalva verket en VIC-
20 version av ett mycket omtyckt PET-program. Programmet &r menys-
tyrt. Fr&n huvudmenyn finns 13 olika kommandon att vélja mellan. Det
finns dessutom 17 kommandon for skarmeditering och 23 kommandon
for editering av utskrift m m. Det ger en fantastisk flexibilitet & program-
met och gor det ocksé ytterligt latt att anvénda. Till anvéndarvénligheten
bidrar ocksa den vélskrivna manualen pa cirka 30 sidor (pa engelska). Vi
har specialinformation om programmet. Vi vill ocksa hanvisa till en upp-
skattande recension i marsnumret av VIC Computing. Programmet kraver
16K expansion. Det gér att anvanda med 8K expansion ocksd, men val-
digt lite minne blir da tillgangligt for text. Har du &nnu inte kopt 16K expan-
sion tycker vi att du ska ta en titt pa artikelnummer 903. SIMPLY WRITE
&r en elegant avvagning mellan professionella krav och rimligt pris. Har du
Handics AAO-Kit fungerar inte blockkommandona pé avsett satt.

—6=
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Kent Adeborn 3K 109:-
REGISTER Registerprogram Kass T

Ett generelit registerprogram som ger dig mdjlighet att skapa filer och
spara dem pa kassett och/eller diskett. Programmet innehéller bl a fol-
jande mdjligheter: Skapa egna filer, lasa in ny data, uppdatera filer, lista fi-
ler, soka data, ladda och spara data. Idealiskt for olika typer av kartotek:
grammofonskivor, bocker, inventarier o s v. Méjlighet till printerutskrift
finns ocksa. Det betyder att det t ex kan anvéndas for utskrift av adresse-
tiketter. Kan det bli billigare? Kan i princip koras pa vilken minnesstoriek
som helst (ocksd oexpanderad VIC) men 3K ger hyfsat utrymme for data-
filer. Den som sjélv kan programmera kan latt bygga ut programmet efter
egna behov utan att behéva gora "'grovarbetet”.

LITTERATUR

901
DR WATSON BOOK OF Honeyfold 225:-
ASSEMBLY LANGUAGE  |Bok

Sjélvinstruerande larobok i assemblerprogrammering. Den &r pa engel-
ska, men dels &r det ganska latt engelska och dels ar boken pedagogiskt
uppbyggd (forfattaren kan sitt &mne — han &r professor i dataléra). Boken
tacker det mesta i grundldggande assemblerprogrammering. Innehaller
listningar for tva olika assemblers plus maskinkodsmonitor (kassett med
dessa medfdljer). Atta kapitel, fyra appendix (med bl a instruktioner for
6502). Ovningsuppgifter med facit. Mycket omtyckt av nojda kopare!

PROGRAMMERINGSHJALPMEDEL

812

RubenJénsson 8K/16K 150:-
RUBEN'’S BASIC ‘Prggr.hjﬁlpmodel Kass T

Ruben Jénsson har snickrat ihop ett alldeles fortraffligt hjdlpmedel for
programmeraren. Vi har kallat det Ruben’s Basic. Det &r ett antal maskin-
kodsrutiner som utékar VIC:s Basic — en gedigen verktygsléda av svensk
kvalitet. Féljande kommandon och instruktioner ingar:

-SOUND Sétter tongeneratorerna, brusgeneratorn och volymen
till 6nskat varde

—FLASH Ger "skarmblixt”

-CUR Sétter cursorn till angiven position pa skarmen

-RPT Gor alla tangenter utom funktionstangentema repeterande

-NRPT Tangenterna i normallége (efter RPT)

-COL Ger skdarm- och ramféarg

-ERR Ger felmeddelande

-KEY Programmerar funktionstangenterna: Ex: KEY 1,
"RUN" +CHR$(13) ger automatisk kéming av ett program
nar F1 trycks ned!

—FKEYS Listar vilka funktioner de redan férprogrammerade
funktionstangenterna har!

-VAR Ger namnet pa de variabler som finns i minnet

—~LINE Ger automatisk radnumrering. Kan ocksa anvandas for
atttabort viss rad (delete)

-PDL Avléser virdet p& de tva A/D-omvandlarna

-JOoy Aviaser vardet pa joysticken

-GRAPH Satter skarmen i grafiskt lage

—NGRAPH Séatter skarmen i normalldge efter GRAPH

-PLOT Tander en punkt pa skdrmen

-NPLOT Slacker en angiven punkt

-DRAW Drar en linje

-NDRAW Suddar ut enlinje

-SSQ Ritar en fyrkant

-CsQ Suddar ut en given fyrkant

—CHAR Definierar en figur. Vissa fardigdefinierade figurer
finns redan (t ex en rymdfarkost)

-SCHAR Sétter en figur i angivet Iage pa skarmen

-CHAR Slacker en given figur

-SSTR Placerar en strang pa skarmen

-CLSTR Slacker en strang

-DOT Léser av en position pa skarmen

-CLDOT Talar om var narmast tdnda punkt frén position X, Y i rikt-

ning R befinner sig
Utfdrlig, svensk handledning medféljer. Dessutom far du demoprogram,
som visar hur kommandon ska anvéndas.
Unnadin VIC-20 Ruben’s Basic!

813 Abacus Software 8K/16K 150:—
TINY FORTH Programsprak Kass/Disk T

De flesta &r nog dverens om att programspraket FORTH &r smidigt och ef-
fektivt. En hel del (dock inte alla) anser att det &r ratt besvérligt att lara sig.
En ganska vettig I6sning &r da att borja i lite mindre skala for att léra sig.
Bl a for denna typ av anvandare &r detta progam avsett. Men det &r anda
ingen ""barnkammarversion’’. Det innehdller det mesta av det som finns i
standard FORTH (fig-FORTH). Cirka 175 férprogrammerade ord. Det ar
skrivet av Nick Vrtis, inte helt okdnd i FORTH-sammanhang. Det ger ett
gott grepp om de méjligheter som FORTH har. S& varfor inte prova ett nytt
sprék? 45-sidig handledning (pa engelska) medféljer. Vi vill gdrna pdpeka
attdeninte aren larobok i FORTH. Men en litteraturférteckning finns med.

902 Audogenic. 525:—
BUTI PLUS Progr.hjdlpmedel Cartridge

Ett helt fantastiskt programmeringshjélpmedel (i programmodul). Du far
féljande:

|

| princip alla kommandon som Programmer’s Aid har (se nedan)

Dessutom 3K extra RAM i minnesexpansion

Till detta kommer en maskinkodsmonitor av Audiogenics fabrikat med

assembler och disassembler och 15 kommandon, t ex Fill, Hunt och

Transfer

BUTI PLUS innehaller ocksa ett Centronics interface (betraffande kabel

se nedan)

Basicprogammeraren fér foljande kommandon:

— AUTO, FIND, DELETE, TRACE, STEP, OFF, KILL

— APPEND (lankar samman tvé program till ett)

— DUMP (listar alla variabelvarden, ocksa indexerade variabler)

— EDIT (byter ut kommandon)

— RENUMBER (fér omnumrering av program)

— REPEAT (ger repetition pa alla tangenter)

— UNNEW (hindrar att du av misstag tar bort ett program med NEW)

— VIC (konfigurerar om minnet s& att du t ex kan ha BUTI PLUS i men
andé kora ett program avsett for oexpanderad VIC)

— Konvertering fr&n HEX till DEC/BINART och tvértom)

— Om du ger ett felaktigt Basickommando visas automatiskt var i pro-

grammet felet finns (automatisk helpfunktion)

En av vara absolut basta artiklar.

TILLBEHOR

903 Ram Electronics 545:—

16 K RAM PACK Expansionsminne Plug-in

Har &r ett tillfalle att gora din VIC-20 fullvuxen utan att ta alltfor stora tag
i planboken. Vart pris pa detta 16K expansionsminne tror vi &r ganska
oslagsbart. Det tillverkas av Ram Elektronics i England. De spottar ut
tusentals varje ménad. Minnet & omkompplingsbart — 3K, 16K eller
ingen expansion alls. Snyggt férpackat i plug-in.

907 Ram Electronics 300:~
KABEL
Kabel till Centronicsskrivare. Har du inte hardvaruinterface (som i t ex
Buti Plus eller Text 64, maste du ha ett mjukvaruinterface, nr 908. Pas-

sar aven VIC-64.

908
CENTRONICS-
INTERFACE Kassett
Mjukvaruinterface till Centronicsskrivare, att anvdndas tillsammans

med artikel 907, kabel. Laddar pa ungefér en halv minut. Passar @ven
VIC-64.

Audiogenic 105:-

909 Ram Electronics 349:-

MOTHERBOARD Hardvara

Tillsammans med Ram Electronics i England har vi nu lyckats ta fram ett
av de mest eftersokta hjalpmedlen, till ett Iagt pris. Du fr en Motherbo-
ard med uttag for 4 st kort. Den har dessutom egna ben, vilket minskar
risken for att kndcka kortet.

910 Ram Electronics 795:~

VIC-SPRINT Hérdvara

VIC-SPRINT ér en kabel till Centronicsskrivare med inbyggt interface.
Det innebir, att du inte behdver ladda in ndgo sérskilt program for att f&
datorn att fungera ihop med en Centronicsskrivare. Med VIC-SPRINT
fungerar din skrivare precis som om den vore en vanligt Commodore-
skrivare med vissa undantag for grafiska tecken och AAQ, som du bara
far i stora bokstéver. Passar dven VIC-64.

= =
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6401 Terminal 95:—
SUPER-SKRAMBLE! Action T+J

Den som en géng bérjat "’skrambla’ har bevisligen svért att sluta. Det
vet vi av egen erfarenhet. SKRAMBLE! for VIC-20 &r en jattesuccé och
vi misstanker pa goda grunder att SUPER-SKRAMBLE! kommer att bli
annu popularare. Grundupplaggningen ar densamma men sjalvklart ar
SUPER-SKRAMBLE! specialskrivet med tanke pé 64:ans grafik- och
ljudeffekter: Du ska fora ditt rymdskepp genom fiendens linjer, utsatt for
standiga hot—raketbeskjutning, fientliga attackplan, bomber, branseb-
rist och en hel del annat. Atta nervpirrande stadier att ta sig igenom in-
nan du kan docka. Vi har &nnu inte hért ngon klarat det. Det &r din tur
att fors6ka! Men akta dig sé att du inte blir en sk scramblus nattus” =
"nattskramblare”.

Kass

6402 Audiogenic 129:-

MOTORMANIA / Action Kass J

Motormania &r ett jordnara spel. Det handlar om att halla sig pa den ratta
vagen, som bade kan vara smal och bred; ett spel for rattens riddare. Med
andra ord ett snitsigt bilracingprogram. Tio svarighetsgrader. Fyra matare
visar hastighet, korstracka, bransle och batteri. Nagra svérigheter: Glass-
plitter (inte glass utan glas!) — punktering om du kor pé och du har bara ett
reservdack. Stenras, gropig vag, givetvis annan trafik (som kor ratt vards-
16st). Timmerstockar pa vagen, vansinnigt krokig vag. Korsande, bitvis
starkt trafikerad vag. Géller vanster- eller hogerregeln? Strunt i det — se
bara till att du inte blir pakord?

6403 / Audiogenic 249:-
Kass

GRAND MASTER Schack T+J

Detta fortraffliga schackprogram &r s att saga 64:ans motsvarighet till
BOSS for VIC-20. Det ar for ovrigt gjort av samme programmerare.
GRAND MASTER har dock annu hogre spelstyrka och ar utrustad med en
mangd finesser. Se har:

10 spelnivéer, schackklocka

givetvis en passant, bonndeomvandling och rockad

- du kan sjalv bestamma farger pa pjaser och bakgrund

— dukan "fuska’” genom att ta tillbaka drag

— GRAND MASTER kan spela mot sig sjalv!

— "tipsfunktion” = programmet tipsar om vilket som ar ditt basta drag.
Glomde vindgot? Jo, speldppningsbiblioteket. Och mojligheten att tvinga
datorn att gora ett drag, dvs avbryta den om man tycker den tankt for
lange. Manual medféljer (pa engelska). GRAND MASTER &r programmet
for bade stora och sma méstare!

Audiogenic 129:-

6404 /
RENAISSANCE Othello Kass 4 )

Othello & mycket populart, som bekant. Det ar ett finurligt spel, som
bakom sin enkla uppbyggnad ger plats for ordentlig fart pé de smé, gra
cellerna. Detta program ar Othello for 64:an. Klar och 6verskadlig grafik. |
maskinkod (givetvis holl vi pa att séga). Sjalvspelande om s& 6nskas = ett
enkelt satt att |ara sig hur man spelar. Finesser:

- Atta sgelnivéer (niva 1 &r den lattaste). Nyborjaren gor klokt i att halla sig
till niva 1.

— Mojlighet att satta upp en given spelsituation for problemiésning.

— Funktionen TAKE ger dig faktiskt chansen att fuska genom att du kan
ta tillbaks ett gjort drag. Bor ej missbrukas, men kan vara larorikt.

— P&alla nivder utom den lagsta finns en HELP-funktion. Skriver du HE far
du forslag till nésta drag (det innebér dock inte att det nédvandigtvis
maste vara det basta draget — VIC vill gérna vinnal)

— Dragrékning

— Givetvis raknar datorn pjaserna vid spelets slut och talar om vem som
vunnit.

Ge RENAISSANCE en chans och bli panyttfoédd med ett spel som &r latt
att lara, kul att spela och samtidigt ar lagom motion for de smé gra!

6405 ‘ MicroPoose Software 295:—
SOLO FLIGHT Flygsimulator Kass/Disk T
Vad &r nu SOLO FLIGHT? Se har:

e Som pilot fir du méjlighet att trana starter och landningar och naturligt-
vis "’vanlig” flygning.

Olika vaderleksforhallanden erbjuds: klar sikt, dimma och motvind.
3D-grafik 6ver terrangen

Flertal flygplatser och flygrutter

Riktig instrumentpanel

Tillfalle att trana nodsituationer

Kartor for exakt navigering

Inbyggt spel for 1—4 spelare

e Och en hel del annat.

Titta p& priset! Vi har en bestdmd kéansla av att det blir mycket fluget den

narmaste tiden.
6406

Sublogic 595:-
FLIGHT SIMULATOR I Flygsimulator Disk T

”Snalla Tial, skaffa fram en bra flygsimulator!” Sa har det I&tit manga
ganger i brev och telefon. Vi har tittat pA ménga — antligen har vi hittat en
som haller den klass vi vill ha. Ett exklusivt program som &ven tillfredsstal-
ler en yrkespilots krav. Alitsd: Satt dig pa forarplatsen pa en Piper 181
Cherokee Archer. Klart for en harlig flygtur 6ver ett realistiskt landskap
mellan New York och Los Angeles. Harlig, fargsprakande 3D-grafik me-
dan du dvar starter, landningar och olika mandévrar i luften. Fin dokumen-
tation ger dig pilotcertifikat snabbt aven om du aldrig flugit forr. (Nar du
sen anser att du ar fardigutbildad har du méjlighet att byta ut din fredliga
flygning och bli Biggles i ett stridsflygningsspel om forsta varldskriget.)
Foljande komponenter ingér i FLIGHT SIMULATOR II:

e 3D-grafik, naturligtvis

Flygning i dagsljus, skymning och pa natten

Mer an 80 flygplatser

Méjlighet att variera de meteriologiska férhéllandena—fran klarbla him-
mel till grat molndis

Riktig instrumentpanel

Planet utrustad med VOR, ILS, ADF och DME

Och som sagt - stridsflygning frén forsta varldskriget

Utforlig manual pa engelska
6411 Microdigital 109:-

SNAKMAN 64 / Action Kass T+J

Steve Rogers ar en klippare. Hans Snakman f6r VIC-20 har salts i for-
skrackliga méangder i USA. (Ett och annat har vi sélti Sverige ocksa.) Hans
Flipper ar ett litet masterverk. Nu har han bearbetat Snakman fér 64 och
fatt till en rasande trevlig variant. Lattspelad och med verkligt flyt i. For-
traffligt, Mr Rogers!

6412 Terminal 95:—
SUPERGRIDDER Actionspel Kass T+J

Supergridder &r raffinerat. Enkel att férsta. Men verkligt svart att bli mas-
tare i. Det récker inte att vara snabb med joysticken — man maste ocksa
ha en strategi. Du styr en glad "mélare” i ett rutmonster. Sa snart du malat
linjerna i en ruta &ndrar den farg och du far poéang. Du jagas av monster —
tva till att borja med. Far de fatt pa dig mister du ett av dina tre liv. Lyckas
du méla ett rutmonster (en ’grid”) far du ett nytt. Mer komplicerat. Det
finns &tta allt svérare monster pa forsta nivan. Klarar du dem bérjar nasta
omgéang. D4 har du tre monster som jagar dig. Atta ménster igen. Och s
en sista omgang. Ju snabbare du klarar en "’grid” ju mer poang fér du.
Raffinerat. Terminal meddelar att Supergridder salt battre an Super-
skramble i England.

6416 Romik Software
ZAPPY ZOOKS PacMan

Tala om att f& n&got fér pengarnal!
Zappy Zooks ar 25K pacman i maskinkod. Det blir ungefar 5/1000 6re per
byte. Och inte vilka bytes som helst. Se har:

— Du kan vélja mellan 1-6 jagande spdken (zooks)

— 13 olika spelnivaer (hastighet p& spokena)

— PacMan styrs antingen kontinuerligt, dvs fortsatter automatiskt i viss
riktning. Eller ocksa stannar han nar du slapper joysticken.

— Spelsatt: Antingen 6vning eller ocksa "’pa riktigt’.

— Bakgrundsljudet kan stéangas av/sattas pa med skottknappen pa joys-
ticken.

| Gvrigt ar naturligtvis grafiken perfekt, labyrinten ordentligt tilltagen och
spokena spokligt glidande.

119:-
Kass J
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6417 /

Romik Software 119:-
Tvamansspel Kass TH/T

STELLAR TRIUMPH

Ett masterstycke!

Stellar Triumph &r ett rymdslagsmal for tvé spelare. Tvé rymdskepp (det
Grona och det BI) styrs valfritt med tva joysticks, joystick/tangentbord el-
ler med enbart tangentbord. Scenen &r yttre rymden med stjamor, solar,
svarta hél, andra rymdskepp mm. Exakt hur det ska ske bestammer spe-
larna sjélva — det finns namligen néstan oandligt antal spelvarianter (25
miljarder enligt Romik!). Har &r ndgra av méjligheterna:

— Spellangd frén 1 sekund till 1 1/2 timme!

- Bréansleforradet kan varieras

— Antal skott frdn 1-36 per spelomgéng. Det &r grymt att ha gjort slut p&
ammunitionen och vara tvungen att sta tiden ut med enbart skicklig
rymdflygning!

— Rymden kan "befolkas” pa en mangd olika sétt: Med sol, asteroider,
rymdskepp som skjuter mm

— Gravitationen kan @ndras

- Rymdskeppens hastigheter kan varieras fr&n mycket langsamt till fa-
sansfullt snabbt

Med mera — Det finns dessutom 8 férprogrammerade spelvarianter. Om
man vill géra det enkelt for sig.

6418 Romik Software 119:-
DICKY’S DIAMONS Actionspel - _Kass T+J

Det tredje i Romik’s nya serie for 64:an. Ett ovanligt tema: En spindel vak-
tar stulna diamanter. En av dem glénser och glittrar langst in i spindelna-
tet. Det &r spant mellan tva trad. Det &r lite av fantasifull sagovarld éver
bildskdrmen. Man blir glad nar man ser den (tycker vi). Ugglan Dicky ska
ta tillbaks sina diamanter. Han ska rasera natet. Han gér runt i det och
’nystar upp”’ det genom att méla det svart (tillitet fall av svartmaleril) Men
spindeln spinner sitt nat pa nytt... Det &r faktiskt svart att pé litet utrymme
korrekt beskriva Dicky’s Diamonds. Det ar ett actionsspel. Samtidigt ford-
rar det kvickténkthet och kombinationsférméga. Det &r helt nyskapat. Och
oblodigt. Lacker grafik. Liksom 6vriga Romikspel fér 64:an har det rika
valmgjligheter — 70 stycken nivaer. Extra finess: High score kan sparas pa
kassett!

6419 / Niifekop 95:—

EXTERMINATOR 64 Actionspel Kass/Disk T +J

Du kommer att lska denna "’centipede” fér 64:an! | den galna tradgérden
finns svampar, faglar, giftspindlar och diverse andra kryp och krak. Och
givetvis tusenfotingen sjélv, en ovanligt krélig typ. Det hela gar ut pa att du
ska halla ren tradgérden frdn dessa mindre valkomna bestkare. Trad-
gardsarbete &r ju inte alltid s& kul, men detta &r ett undantag! Ett fartigt
spel utan déda punkter. Haller high score for nio spelare. Lite extra snitsig
férpackning (originalférpackningen fran USA). Hall utkik efter den!

6420 Niifekop 95:—

WIDOW’S REVENGE Action! Kass T+J

Samla styrka medan programmet laddas —det kan behdvas! Det har &r en
efterfoljare till Centepede, men med tusenfotingen utbytt mot en svart gift-
spindel — Svarta Ankan (Black Widow). Inga svampar heller utan bl& agg
och horder av svarta spindlar. Krockar de med ett 4gg sldpper de en dod-
lig tréd mot dig. Fast egentligen, Svarta Ankan i all dra, men fragan &r om
huvudpersonen i spelet d&nda inte &r den fladdermusliknande varelse som
slumpméssigt drattar omkring pé skarmen, dggldggande. Honom kan du
aldrig bli kvitt, bara f& bort en liten stund. Dessutom &r han ett fint exempel
pé hur man kan behandla sprites.

Tillsammans med fin grafik och raffigt ljud blir WIDOW’S REVENGE en
verkligt giftig historia. Nast hogsta betyg i alla bedémningsgrunder i Com-

modore User!

6421 Abacus Software 105:-

POOL (BILJARD) Biljardspel Kass/Disk T

Ett biljardbord &r stort, tungt och dyrt. Det & som regel inte nigot som
man har i lagenheten eller villan. Men hér &r chansen till rafflande biljard-
partier! Var testpilot hade aldrig tidigare spelat biljard. Efter tvé partier var
han helt biten! POOL é&r ett realistiskt biljardspel. Bollarnas rorelse och
studsar &r RIKTIGA. Du siktar med ett flyttbart siktmérke. Det &r skicklig-
heten som avgdr hur bra du spelar, inte slumpen. De flesta biljardvarianter
gdr att spela. Du kan vélja mellan 15 bollar och 9 bollar. Repetitionsfunk-
tion finns — du kan f& din senaste st6t repeterad (om du t ex vill njuta extra
mycket av en lacker kombination). Det finns ocksé en ""take-back’’-funk-
tion. Ténkt att anvandas vid tréning. Enkla biljardregler (p& svenska) med-
folier. Som sagt: Vi tycker att det har med "datorbiljard” &r toppenroligt!
Préva sjalv och frojdas at det hérliga ljudet nér en boll rullar ner i sitt hal!

Supersoft 125:-
Actionspel Kass T+J

6422 >

STIX

”Nu &r det min tur!”

"’Ah, jag maste fa spela en géng till!”’

’OK — men bara en gang till...”

Stix &r ett i grunden nytt spel. l4tt att Iara, men oandligt svért att behérska.
Det &r bland det absolut basta vi hittills sett for 64:an! Stix &r ett energik-
nippe som blixtrar forbi skdrmen — i olika hastigheter och utseende. Knip-
pet &r dodligt farligt. Det oskadliggors genom att du sténger inne det i
kraftfélt av olika farg. Du ritar upp dem med en "’kraftsynthesizer”’ som du
kan styra med joystick eller tangentbord. Nar du fylit 75 % av skdrmen
med kraftfalt flyttas du till en ny dimension = en ny skarm. Tala om att n&-
got ar vanebildande! Commodore User ger det full pott i sin recension i no-
vembernumret. 18 "poéng” av 20 méjliga.

Alla som recenserat STIX har for Gvrigt tyckt att det &r toppen. "’Jag har
inte sett ett sa underbart spel pa lange. Orden ricker inte till for att be-
skriva hur kul det ar’’ (Popular Computer Weekly). Och s& hér skriver Mic-
rocomputer Printout under rubriken Sexy Software: "’For my money, the
best arcade game for the Commodore 64 on the market”. Och det var i ja-
nuarinumret 1984.

6423 Supersoft 125:-
CRAZY KONG Actionspel Kass T+J

Egentligen hade vi bestamt oss for att inte ta upp ndgon Crazy Kong fér
64:an. Vi har sett nagra stycken, men inget verkade riktigt bra. Av en ren
slump fick vi tag i Supersofts Kong. Och ser man pa: Har var det antligen
ordentlig sprétt p& den flickjagande gorillan. S& hér &r den i alla fall.

Skarm 1: Mario ska upp till toppen, dar gorillan stér och kastar tunnor.
Han kan klattra i stegar och klamma till tunnorna med sin
slagga (obs kan ej medforas vid klattring)

Skérm 2: Nu hindras mario av tva transportband, eldklot och cement-
vagnar. Plus stora cementblandaren — inte kul att ramla i den,
inte.

Skérm 3 Upp igen! Transportmedel: Gamla, skraltiga hissar for tegel att
hoppa mellan (Mario ska hoppa — inte teglet). Fjadrar frén en
séngbotten spratter omkring helt obehérskat.

Skérm 4 Kong har nu héarsknat till ordentligt. Brinnande tunnor. Enda
chansen att radda sig och flickan har Mario genom att rasera
stéllningen Kong star pa — dra ut nitarna som héller ihop den.

Klarar du den fjarde skdrmen borjar det hela om fran borjan. Fast dé blir
det svarare. (Var specialist p4 Crazy Kong grymtar beldtet, slar sig for
bréstet och tar en banan till!)

6425
DET STORA Carl Carisson 125:-
NORDISKA KRIGET | Krigsspel Kass T

Det &r december 1699. Fredrik | av Danmark har invaderat Holstein, som
&r en svensk besittning. Sverige forklarar Danmark krig. Ryssland och Po-
len/Sachsen vénder sig ocksd mot Sverige. S& borjar Carl Carlssons
krigsspel Det stora Nordiska kriget. Du beslutar for tta svenska faltherrar
och deras arméer — beslut om forflyttningar, ekonomi, bevapning, faltslag
mm. Hela norra Europa &r en krigsskadeplats — du foljer utvecklingen pa
datorns karta! Din framsta faltherre ar Karl XIl. Samtliga faltherrar, bade
svenska och utlédndska, ar historiska personer, som levde vid 1700-talets
bérjan. Vi pa Tial &r helt fascinerade av detta 35K bytes l&nga program!
Annu har vi inte lyckats vinna, men vi lar oss for varje gang. Det gér att
spara stallningen pé kassett. Det medfoljer fér den som vill ha ndgot riktigt
tufft att bita i ett pabarjat spel. | det ser det verkligen nattsvart ut for Sveri-
ge. Ordentliga spelanvisningar hor ocksa till. Programmet r ytterligare ett
exempel pa var satsning att hitta nya, stimulerande anvandningsomraden
for datorer. Préva — du kommer inte att dngra dig!

Vi har sait DET STORA NORDISKA KRIGET senijulas. Vid ett besok i Eng-
land visade vi det for Mike Barton pa Romik Software. Han tdnde pé pro-
grammet och i bérjan av maj kommer det att lanseras i England under
namnet The Great Nordic War. Inte illa — det handlar ju faktiskt om férhél-
landen som i och for sig inte &r speciellt engelska. Vi gratulerar upphovs-
mannen — det ar en vélfortjant framgéng!

6431 Supersoft 109:-
WILDFIRE Actionspel Kass J

Nu hettar det verkligen till. Det brinner. Och nér Supersoft tuttar eld kan
man vara séker pa att det blir en brasa med hég temperatur. Enkelt och
Iattfatligt — har behovs inte sexsidiga handledningar fér att beskriva vad
det handlar om. Pang pa eldsvédan!

Det brinner i huset. Elden sprider sig. Fran rum till rum. Sétt brandvéggar.
Det hjélper en liten stund. Fram med eldslackaren. Blas p& — fran niva till
niva.

MEN —och det &r har Supersofts genialitet visar sig— du fér inte vara allde-
les blast sjélv! Det &r namligen ett i sin skenbara enkelhet raffinerat spel.
Du maste namligen slacka med logik och eftertanke — programmeraren &r
némligen ingen vanlig pyroman. Och du som bestéller WILDFIRE &r nog
lite extra krdvande. Du TANDER bara pa det som &r lite extra. Som WILD-
FIRE.

=
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6432 / Audiogenic 175:—

AZTEC CHALLENGE Action!/Grafik! Kass/Disk J

Inca-imperiet fér cirka 3 500 ar sedan. Du har — ofrivilligt — brutit mot en
oskriven lag. Ob&nhérligt déms du till att offras till de heliga gudarna. En
liten ljusglimt: Klarar du "'gatloppet” raddar du ocksa livhanken! S& sétt
igéng och spring fér allt vad tygen haller.

Forsta skarmen: Spring upp till det heliga templet. Du flankeras av spjut-
kastare, som med jamna mellanrum (och traffsakert) vréker sina spjut mot
dig. Hoppa eller ducka, det ar frégan. Det &r nastan otéckt realistiskt. Han
som gjort programmet &r ocksa musiker, s& han har satt originalmusik till
gatloppet ocksa. Vi &r rétt garvade, men var ganska svettiga mot slutet.

Sen ska du upp for en trappa. Jobbigt i och for sig. Att ndgon star hogst
upp och rullar stenblock pé dig goér det inte lattare. Nu &r det dags for
templet. Golv delar sig, saker ramlar frén taket — s& har dags villman nés-
tan ge upp. Men mycket &terstar, t ex en simtur i en flod med pirayor.
Langre har vi inte kommit just nu, men vi vet att gatloppet” avslutas med
att du far springa det i morker.

Helt plétsligt har Audiogenic hojt standarden pa 64-spel ett ordentligt
sndpp. Mark priset — kvaliteten pa programmet ar gott och vél i klass med
amerikanska 300—400 kronors program. Well done!

6433 Audiogenic 175:—

SLINKY Action!/Grafik! Kass/Disk J

Vi har sett Q-bert*, Hexfert, R-nest och allt vad de heter. Men vi fastnade
for SLINKY (trots namnet). Har foljer nagra skal:

o Den lilla studsande spiralen &r latt att styra. Man riskerar inte att bryta
sonder joysticken i sina forsok att &ndra fargen pa kuberna som
SLINKY ska ta sig fram pa.

Spelet ar latt i bérjan. Man klarar ett par nivaer utan att vara spelfantom.
Men sen kréver det en del. D& har man redan blivit biten.

Det finns roliga och fantasifulla svarigheter.

Grafiken ar jattefin. Stort och tydligt. Inget sméplotter.

Musik och ljud &r genomarbetade.

Mellan niv&erna finns det sma "bildsnuttar’” nastan som pa bio. Friskt
—det ar genomtankt!

Nar man klarat en niva far man dé och dé en replay, som visar hela for-
loppet i det man gjort. Ungefar som pa TV nér man ser ett mal i en fot-
bolismatch i slow motion (fast har gar det fort). Jatteroligt.

Det har &r var favorit bland Audiogenics nya spel. Det har ettlitet, nytt drag
av artisteri 6ver sig. Matte det komma fler...

* Tank Dig ett antal kuber, ganska manga, som star pa varandra. Sjélv ar
Du en "spiral”’, som kan hoppa (studsa) pa kuberna. Du kan bara hoppa
diagonalt. Nar du hoppar pa en kub &ndrar den férg. Uppgiften &r att f&
hela kubsystemet att dndra farg. Vissa kuber &r “’svarta hal”. Hoppar du
pa den kommer du tillbaks till utg&ngspunkten. P& niva tva far du inte
hoppa tva génger p4 samma kub, for andra ""hoppet”” &ndrar den férg till
ursprungsfargen! Hopplost! Sen finns det magneter, monster och annat
som pa hogre nivéer gor det hela ganska kampigt. Principen &r emellertid
hela tiden att du méste vara kvick och skarpt.

6434 Audiogenic : 175:-
FORBIDDEN FOREST Grafik/Action Kass/Disk J

En vecka efter SLINKY dok FORBIDDEN FOREST upp. Det &r gjort av Paul
Norman, som ocksa gjort AZTEC CHALLENGE. Vi anser att han &r den
forste "'dataregissoren”’. Han kombinerar bild, ljud och action pa ett hittills
odvertraffat satt. FORBIDDEN FOREST ér ett grafiskt masterverk, det ar
nastan levande bilder.

Handlingen: Du &r bagskytt pa fridfull promenad i skogen. Plétsligt marker
du att du gatt vilse. Skogen tétnar, morkret faller. Du hér hotfulla ljud (du
seratt mérkret faller och du hérljuden). D& fattar du: Du har kommitiniden
férbjudna skogen! Efter en stund blir du handgripligen medveten om det:
Du attackeras av jattespindlar. Lugnt tar du en pil ur ditt koger (pilbehdlla-
re), siktar och traffar mitt i prick. Férhoppningsvis. Annars blir du mycket
brutalt uppéten. Morkret faller ytterligare, skuggorna tatnar, ménen gér
upp, du gar vidare... Du ser faktiskt detta pa skarmen — végar vi séga att
det 4r som pa bio?

| vilket fall som helst: For grafikalskaren dr detta program ett maste. An-
tagligen for de flesta andra‘ocksa — det har ska du ha!

PS. Jattespindlarna &r den forsta faran du moter. Det finns flera — vélna-
derna en bit langre fram t ex &r verkligen spoklika. Och da &r det natt.

6435 Supersoft 109:-
XERONS Action! T+J

Rykande farskt! Den gamla spelhalisklassikern Galaxians kanns verkligt
frésch i denna ytterst vélgjorda version. Man blir lite lurad i bérjan. Det ver-
kar alldeles for enkelt. Men redan pd andra nivan kérvar det till sig for att
snabbt bli verkligt krdvande. Supersoft lagger alltid ned moda p detal-
jerna — mérk hur snygga fargerna &r i den anfallande rymdskeppen. Farg-
lagt in i minsta pixel.

Nu &r det ju inte precis ndgon vem-som-helst som gjort XERONS. Utan
Andrew Troh, mannen bakom kritikerrosade Stix. Det garanterar kvalitet.

Kass

6436 / Software Projects 125:~
MANIC MINER Action! Kass T+J

Ute pa promenad stoter Guldgravare Willy pa ett gammalt Svergivet
gruvschakt. Nyfiket bérjar han undersoka detta och finner till sin hdpnad
tecken pa en hogstdende civilisation. Den anvénde avancerade robotar till
att grava fram vardefulla metaller. Civilisationen &r for Idnge sedan utdod,
men man glémde "’stidnga av” robotarna. De har jobbat i rtusenden och
samlat en inte odven mangd metaller. Willy ser chansen — hittar han till det
underjordiska lagret ar hans lycka gjord ovan jord!

Spelet gér med andra ord ut p4 att ta sig igenom olika platser i gruvan och
samla pé sig nycklar for att kunna ga vidare. Det &r en detaljrikedom och
ett myller utan like — alla maste alska MANIC MINER. Spéannande och kul
—ingen risk att man tréttnar i férsta taget. Sa bli manisk, spela MANIC MI-
NER!

Extrafiness: Demo av de 20 helt olika skdrmarna ger en uppfattning om
vad som vantar.
En skarm kallas f.6. "’Attack of the mutant telephones”. Vad
som nu kan menas med det.

Manic Miner var fran bérjan en dundersuccé for Spectrum (hemskt bra
t.o.m. for den datorn!) Massor av recensioner intygar detta.

Har en 64-version —om mdjligt &nnu battre. S& hall till godo — har kommer
Miner Willy. Toppar listorna i England!
6437 Software Products

DINKY DOO / Action!

En magstark sak det har skulle man kunna séga.

Du har klamt i dig ett par kvallsmackor fér mycket. Att séga att du féar
otacka drémmar ar latt i underkant. S& du ska upp och ta dig en mugg
varm mjolk for att lugna ner dig. Men snélla nan: Hela huset har blivit en
mardrém med dodsskallar, giftiga ormar, elektriska véggar och en massa
annat onamnbart. Drémmer du eller &r du vaken? | alla fall, skulle du fa tag
i din mjolk lugnar kreaturen ner sig och blir lackra kdrsbér, som du kan
samla for att fa lite extra poang i spelet (de hjdlper da inte mot magen, det
4r sakert). N&r du gjort det star dorren pa glant till nésta rum. Dar ar det
kanske lugnare ...

Software Projects har forresten ett nytt laddningssystem. S& lange pro-
grammet laddar som det ska visas fargglada rander p& skarmen. Dess-
utom (i det har programmet) spelas en glad trudelutt under laddningen. S&
du behéver inte springa och kolla om det ar fardigladdat — nér musiken
slutar &r det dags att borja spela! Fiffigt.

Sjélvspelande demo som visar vad som vantar i de femton helt olika skar-
marna.

125:-

Kassett T+J

6438 Ocean Software 125:-
HUNCHBACK Action! Kassett T+J

Quasimodo som ska rédda den underskéna Esmeralda dar hon sitter in-
Iast i fAngtornet i medeltidsborgen &r en av de verkligt stora figurerna i
spelhallsvarlden. Ocean Software har kopt ratten att gora ett 64-program
av Century Electronics. S& har kommer originalversionen av HUNCH-
BACK - varsagodal!

Finns det ndgon som inte vet handlingen? OK, i korthet: Quasimodo ska
alltsd radda Esmeralda. | spelvinjetten ser du hur hon sitter och trénar efter
honom och hur han glad i h&gen kommer hoppande. Han klattrar modigt
upp pa muren runt borgen och satter igdng. Hoppar éver pilar och kulor
andra hinder, svingar sig i lina éver vallgraven, hela tiden forfolid av en ra-
sande riddare. Femton spannande, skojiga och omvéxlande skéarmar med
allt storre svarighetsgrad innan Quasimodo fér trycka den skéna Esme-
ralda till sitt brost. Ett lyckokast!

P.S. Du vet val vad HUNCHBACK betyder? Det far sin forklaring om man
ocks4 kanner till att Ringaren i Notre Dame (bok, ocksa filmad) hette Qu-
asimodo.

Ocean Software
Action!

125:-
T+J

6439
MR WHIMPY
En delikat anrattning detta!
Mr Wimpy ska gora hamburgare. Recept:
e Skaffa ingredienser (brod, kott, ost)
® |agg ihop dem till en snygg hamburgare

Stek pé ratt satt
Enkelt, inte sant? Men Mr Wimpy's liv &r fullt av obehagligheter, t ex koks-
rebellerna och kéttjuven Waldo. Hur skyddar man sig egentligen mot en
koksrebell? Ett gammalt knep &r att kasta peppar pa honom. Det kan Mr
Wimpy, som val ar.
"The greatest game under the bun” sager Ocean pé kassettomslaget:
Smaklig maltid!

Kassett

—{0=




VIC-64

6440 / Ocean Software 125:-

CHINESE JUGGLER Cirkus! Kassett J

Ett av de mest uppskattade cirkusnumren brukar vara vad som hér kallas
"’kinesisk jonglor’. Denne arbetar med atta stycken metallstavar som kan
roteras. P& stavarna placerar han sedan tallrikar. Fér att de ska bli kvar
maste jongléren hela tiden sétta fart p& stavarna. Snurrar de for Iangsamt
faller séklart tallrikarna till marken!

Alla som sett detta pa cirkus eller i TV vet hur enormt nervpirrande det kan
bli mot slutet. Har &r samma sak pa din dator. | det narmaste perfekt simu-
lering, exakt som det ser ut. Med dig som jonglér.

Mer behdver nog inte sagas. Kanske att spelet (givetvis) blir svérare och
svarare fran skarm till skarm. T ex p& en skdrm maste du ta tallrikarnaien
viss turordning. Chinese Juggler kan du lugnt visa ocksé foér den vérste
spelhatare — han faller for det!

En lustig podng med spelet &r att det faktiskt ar gjort i Ungern. 64:an finns
tydligen dar ocksa.

/

6441 { Terminal Software 109:~

Det hér ska man verkligen vara tva om! Scen: En klar dag med god sikt.
Tid: Forsta varldskriget/ Tva flygardss pé patrulluppdrag méts. En raff-
lande och bitter luftstrid borjar. Kulsprutornas hackande hérs 6ver moto-
rernas vral ... Planen styrs antingen med varsin joystick eller med en joy-
stick och tangentbord. Det &r ndgot visst med tvdmansspel — det &r omoj-
ligt att inte ryckas med! Och detta spel vécker till liv den ""Biggles” som
finns i oss alla. Terminal (med bl a Skramble! och Superskramble!) ger oss
hér en ny fulltraff. Lite extra snyggt forpackad &r den ocksa. En liten extra
poéng: Den som forlorar raddar sig alltid i fallskarm.

SUPER DOGFIGHT 7Z Tvamansspel Kass JAIT

6442 l CDS 175:-

COLOSSUS CHESS Schackprogr. Kass/Disk T

Vi &r med viss ratt stolta 6ver hela vart programutbud i den hér katalogen.

Men sjalvklart &r det nagra program, som vi tycker star éver de andra. Till

dem hoér definitivt COLOSSUS, marknadens hittills klart basta schackpro-

g[am for smédatorer! Anledningen till stoltheten kan vi sammanfatta s&

ar:

® Programmet &r spelstarkt. Vid test mot andra datorprogram om 16
matcher slog det till exempel Sargon 2 med 16-0, Spectrum Chess ||
med 14-2 och White-Knight Mkl (for BBC) med 11-5. White-Knight ut-
ségs for Gvrigt till Europaméstare 1983 fér hemdatorer!

® Det har enormt ménga valmgjligheter. Se nedan.

® Det &r snyggt férpackat och har en tydlig handledning.

Det &r svart att pa begrénsat utrymme beskriva allt som programmet har.

Hér foljer nagra viktiga punkter. Vill du veta mera s ring eller skriv.

® Pjdserna visas i tydlig grafik. Du kan &ndra farger efter behag.

e Tva schackklockor —en fér dig och en fér COLOSSUS.

® Programmet arbetar med tva skérmar. Det innebér t ex att dragféljden
for hela partiet listas pa den ena skiarmen.

® For varje drag visas hur manga stéliningar som underséks (I6pande).
Genomsnittligt klarar COLOSSUS 520 stéllningar i sekunden!

® Du kan gora drag pa tre satt: Antingen genom att flytta cursorn med

cursor-tangenterna, med joystick eller genom att ange dragen pé van-

ligt schacksitt (e2—e4).

Programmet arbetar i sex olika lagen:

Turneringslage. Bestdm tid och tidskontroller sjélv. Ju ldngre tid datorn

far pa sig desto béttre spelar den.

Genomsnittslage. Har stéller du in hur Idng tid datorn far ta fér varje dag

(sa har arbetar de flesta andra schackprogram)

Allt-i-ett-lage”. Du bestdmmer att varje spelare har t ex 10 minuter pa

sig. Overskrids tidsgransen férloras partiet.

"Fdlja-John”’-lage. Datorn tar ungefar lika lang tid pa sig som du gér fér

ettdrag.

Bésta-drag-lage. Satt upp en stélining. Vilket &r basta draget for vit?

COLOSSUS ger svaret. Den tanker max 7 drag framét. Det hér &r natur-

ligtvis en stralande fuskmajlighet fér korrespondensschackspelare. L3t

datorn jobba 6ver natten! Nej, vitror inte att ndgon vill anvanda COLOS-

SUS pa det sttet, faktiskt. Men fér problemliésning.

Satt matt-lage. For vanliga schackproblem.

COLOSSUS kan forstas spela mot sig sjélv. Kan vara lérorikt.

Givetvis far du ditt parti i repris om s& énskas.

Du kan spara ditt parti pa kassett/disk for att senare ladda in det.

Behover det ségas att programmet foljer schackreglerna i minsta de-

talj, bondeférvandlingar, en passant, 50-dragsregelin, remi genom dra-

gupprepning.

Det finns rétt mycket mera att sdga om COLOSSUS. Men katalogre-

daktdren &r redan lite vresig for att vi verskridit utrymmesgréansen.

Tala om att f& n&got fér pengarnal

(3] » w nN - e
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6443 Terminal 125:-
PLUMB CRAZY Action! Kassett T+J

En gastank haller pa att explodera. Trycket i tanken stiger. Gasen maste
ledas ut—irér (den &r giftig). Roren ska laggas illa kvickt. Det dr inte sa latt,
marken &r stenig, s& de kan inte dras rakt fram.

Sa ér inledningen till Terminal’s nasta hit (jo, det &r Terminal som gjort
Skramble! och Superskramble!). Du ska alltsa bli rériaggare. Langst ned
pé skdrmen har du ditt forrdd av ror — raka ror, vansterbéjda, hdgerbdjda
osv. Du maste hamta ett ror av Iamplig typ, grava ned det, hamta nytt rér
(som passar), koppla ihop det med det gamla osv. Alltmedan trycket stiger
i tanken (antagligen stiger ditt blodtryck ocksa).

Givetvis finns det dom som forsoker hindra dig i ditt rérande jobb. Rérma-
rodorer kallar vi dem. S& det ror pé sig hela tiden.

Terminal’s programmerare visar sig har frén en ny och lite mer skamtsam
sida. Jétteroligt — bli rorlaggare du ocksa!

PS Efter att ha spelat PLUMB CRAZY négra timmar maste vi géra féljande
tillagg: Det hander att man drar sin rérledning fel, t ex satter vansterbdj nar
det ska vara hogerbdj. Da &r det bra att ha en skruvnyckel fér att ta bort det
felaktiga roret. S&dan finns. Ibland &r marken sé stenig, att det &r nastan
omajligt att ta sig fram. D skulle man vilja spranga. Gér bra, det finns dy-
namit (en dynamitgubbe for varje spelniva. Kan sparas, s har du tagit dig
fram till sista nivan har du 99 dynamitgubbar att leka med).

6444 Software Projects 125:-
JET SET WILLY Action! Kassett T+J

Guldgréavar Willy (se program 6436) lyckas till slut och blir stormrik. Han
sétter igdng och lever livets verkligt glada dagar, bilar, batar, parties och
massor av nya véanner. Ett nytt hus, en fransk kock och en italiensk hushél-
lerska. Ett sant liv — det &r ett halligdng utan like.

Efter en sarskilt mustig fest ténker Willy som vanligt lagga sig och sova
gott. Men Maria, hans hushéllerska har harsknat till. Han fr inte g och
lagga sig forran han tagit reda pa alla flaskor som lamnats lite 6verallt i hu-
set. Pronto! Basta!

Nu ska du rycka in. Willy har inte ens varit Gverallt i sitt jattelika hus an (och
det &r ett STORT hus). Och det finns massor av saker pa géng i kdken som
Willy inte har en aaaaaning om.

JET SET WILLY é&r precis lika bra och kul som MANIC MINER. Det &r ju
skrivet av samme forfattare — Matthew Smith. Skaffa dig bada, det ger
sysselsattning i ett oandligt antal timmar.

Bli medlem av the Jet Set!

Enligt forséljningschefen pa Software Projects sélde man 60 000 ex pétre
dagar av Spectrumversionen. Den hér ar minst lika bra!

Marcus Charleville och Richard Dagskoéld
Sveriges svar pa Jeff Minter!!!

Vi ar mycket stolta dver att kunna presentera ett par nya, svenska maskin-
kodsprogrammerare av hdgsta klass. Magnus Charleville och Rickard
Dagskold har pa kort tid gjort tre harliga spel for 64:an — baserade pa ori-
ginalidéer och personlig programmerarstil. Frascht och nyskapande

Vi pa Tial & mycket imponerade. Det &r vi inte ensamma om. Vi skickade
dver programmen till Romik Software i England, som tande direkt. S8 nu
séljer Romik programmen Gver hela varlden utom i Sverige. Var ska detta
sluta ...

6445 Dagskdld/Charleville 125:-
TURTLE JUMP Action! Kassett J

P& en 6de 6 i havet tilldrar sig detta. Eller snarare: p& en 6grupp. Kanske
kan man ténka sig Vastindien — det handlar némligen om att samla guld-
skatter. Skattkammaroarna kunde kanske programmet ocksé heta.

Att forflytta sig mellan 6arna &r inte sé Iatt. Mellan tva finns det en bro, men
i 6vrigt far man antingen hoppa eller ocksa lifta med de ganska stora och
vanliga skdldpaddor, som simmar kring i farvattnen. Problemen med
Oarna &r att de ibland forsvinner helt och hallet, 6verspolade antagligen av
vagorna. Problemet med skéldpaddorna &r tva: Dels &r det forskrackligt
svart att halla sig kvar pa dem (var och en som forsokt lifta med en skdld-
padda kan intyga detta), dels hander det ibland, att krokodiler dyker upp.
Da blir skéldpaddorna rddda och dyker ner. Vad som hander med liftaren
kan du sjalv réakna ut.

| stora drag &r detta det fantasifulla innehdllet i Dagskdld/Charlevilles for-
sta spel. Vi ar helt 6vertygade om att fler &n Romik kommer att bli storm-
fortjusta i det. Bara vinjetten med den blinkande skoldpaddan &r vart en
del ...




6446

ANTER PLANTER

VIC-64

Dagskold/Charleville

Action! Kassett

125:-

J

6448
POTTIT

Romik Software
Tvamansspel

Kassett

109:-
J/J

Hur bar man sig &t for att hlla 57 individuella myror krypande samtidigt pa
bildskarmen. Det vet Rickard och Marcus. Hur det ser ut kan du fareda pa,
fér myrorna finns i deras program nr 2 — ANTER PLANTER.

Du har en tradgérd. Tva medelstora land och ett stort. Eftersom du &r tréd-
gardsmastare (en liten glad gubbe) &r det ditt jobb att se efter odlingarna
— kélplantor. De ska vattnas, s tradgérdsmastaren maste fara omkring
med sin tradgardsslang och vattna. Fér inte plantorna vatten dor de sa
smaningom. Langst i séder i tradgdrden finns det ett drivhus, och i det far
du hamta vatten till sprutan nar det tagit slut.

Det finns en myrstack ocksa. Ur den krélar jattemyror. De alskar dina kal-
plantor. Det enda som kan ta kél () pa dem ar just din vattenspruta. Sa du
maste ge dem en spruta. Som mest ar de 57 stycken, som sagt. Ganska
snabba ibland.

Nar du klarat en niv4, blir det bonuspaus. D& far du det stora nojet att kasta
hur mycket vatten som helt pa alla 57 myrorna i en s k myrlabyrint under
begransad tid.

Mycket néje med ANTER PLANTER — det ar kul, spannande och mycket
valgjort. Sa vi att det ocksa ar salt till England?

Tvamansspel gillar vi skarpt.

Det har tilldrar sig pa ett biljardbord. De tva spelarna styr varsin biljardboll.
Mycket exakt styrning dels vad det galler riktning, dels vad det géller has-
tigheten pa bollen. Det finns dessutom en tredje boll p& bordet. Nu hand-
lar det om att efter vissa regler vara forst med att tréffa den tredje bollen,
traffa motstandares boll och givetvis att undvika att bli traffad sjalv. Allra
férnamligast &r att peta ned motstandarens boll i en ""ficka”.

Det har later enkelt, och det &r det i och for sig ocksa. Men med de méjlig-
heter till precisionsstyrning, som POTTIT ger, och de méjligheter till tak-
tiskt spel, &r det ett alla tiders spel. S ga in for tvdmansbiljard. Men kom
ihag: Det blir inte battre fér att du blir arg pa din motstandare eller férsoker
vrida sonder joysticken!

6447

Dagskald/Charleville

175:-

Mycket noje.
6449 Terminal Software 125:-
STAR COMMANDO Action! Kassett T+J

SEAWORLD Action! Kassett J

Detta program — det tredje av Dagskold/Charleville — kan man kanske be-
skriva som ett slags Skramble! till sjoss. Inte s att det finns nagot att
skjuta pa (det gor det aldrig i deras program). Men det finns ett landskap
som scrollar férbi, i motsats till Skramble! dock frn hoger till vénster. Och
det ar som sagt till sjoss det hela utspelar sig.

En motorbét ska ta sig fram genom ett komplicerat sjosystem, ett nat av
sjoar och flodarmar. Det finns 6ar (ibland, det hander att de férsvinner och
dyker upp igen efter en stund). Det finns framférallt slussportar, som 6pp-
nas och sténgs. Och dverallt finns det saker att hdmta upp. De ger bensin
till motorbéten och &r utplacerade pa de mest otdnkbara stéllen, langst in
i en vik osv.

Motorbaten har tre hastigheter. Den kan stanna helt. Den styrs med joy-
stick. Det finns kompass och branslematare.

Men navigera far du gora sjélv. Och det &r en verklig utmaning. Upphovs-
mannen sjilva har inte klarat av att ta sig fram till slutmalet. Men det gor
kanske du?

VAr forsta riktigt stora "hit”” fér VIC-20 var Skramble! Det programmet fick
en lika popular efterfoljade till VIC-64 — Superskramble! Bada program-
men var skrivna av Reg Stevens pa Terminal Software.

Han haller till i yttre rymden. Nu har han samlat sig till vad vi anser vara
hans basta hittills: STAR COMMANDO. Bade spelmassigt och grafiskt
tycker vi att det kan méta sig pa allvar med de hogst stéllda krav. Detta ar
verkligen vad man kan vénta sig av ett program som i sig har bitar av Star
Trek och Star Raider. Lat oss se hur det ar uppbyggt:

e Det borjar med att du loggar in.

e Darefter kollar du laget i rymden. Du har 16 olika avsnitt (skdrmar) att
valja mellan. Du f&r uppgifter om vilka fientligheter som véntar dig i nés-
tan alla via din scanner. Pa grund av stérningar dock inte om alla.

Valj en sektor att undersdka.

S& &r du inne i hetluften.

Du tréffar pa 8 olika fiender fran rymdminor till pirater.

Klarar du att rensa alla 16 skarmarna flyttas du till en ny, &nnu farligare
galax.

e Allitihop i simulerad 3D-grafik.

Flott!

ADVENTURE

6426
THE HIDDEN Damec Software 125:-
TREASURE OF INCA Adventure Kass T

Har kommer ett adventure fr&n Helsingborgs programmeringsspecialis-
ter. De befinner dig i en brunn l&ngt under markytan och ditt uppdrag &r att
hitta den legendomspunna inkaskatten. men ménga faror och problem
star mellan dig och skatten. Ska du lyckas med ditt uppdrag eller kommer
den gamla inka-férbannelsen ifatt dig innan du l6st det? Vartestpilot: "Det
basta svenskgjorda adventuret for 64:an jag sett hittills”.

6428 Romik Software 125:-
TOMBS OF XEIOPS Adventure Kass T

Ytterligare ett klassiskt textadeventure fr&n Romik! Spelet borjar i en
egyptisk 6ken. Sand, sand, sand. Norr ut ligger pyramiderna. Dit ska du.
Solen branner. Ar det en oas eller bara en hagring? Det ar vélgjort och
spannande. Over 100 rum att utforska i pyramidernas dystra gravkamma-
re. Programmet &r gjort av Pete Gerrard. Hans humor lyser igenom pé
ménga stallen. Hur var det nu med kokosnéten?

6427

Romik Software

Adventure

Kass

125:-
T

6429
MADMAN 64

Ove Friman
Adventure

Kass

145:-
T

S4& har d& Ove Friman gjort om sin populdra MADMAN fér 64:an. Det som
skrevs om programmet fér VIC-20 géller &n. S& har: Du heter Ike Nash och

FOOL’S GOLD

Ett klassiskt textadventure! Spelet borjar i en gammal, dvergiven gruva i
Nevadadknen. | den 6dsliga tystnaden, i halvt igenrasade gruvschakt, i
standig skréck soker du SKATTEN. Den aldrig glémda, den omtalade, den
lockande. Perfekt gjort! Mer &n 150 rum att utforska. givetvis med mojlig-
het att spara ditt aktuella lage pé kassett for att fortsétta spelet senare. En
extra poang ar den humor som Pete Gerrad har och som lyser igenom har
och dar. Vi skrattade faktiskt hégt nér vi kom pa hur vi skulle f& den gamle
guldgréavarens ande att hjalpa oss ...

jobbar pa New Yorkpolisen. Du vantar pé din chans, det stora fallet, lyf-
tet ... Den 3 december 1983 rymmer en patient fran ett mentalsjukhus.
Han vardas dar, eftersom han begétt ett antal grova valdsbrott. Snart in-
traffar det ett antal méarkliga handelser i New York. Ran, mordhot och —
MORD.

Klockan ar 05.37 den 10 december: Du har just stigit upp, ska snart borja
jobba. D4 ringer telefonen. En rést ...

ungefar s& har bdrjar MADMAN. Bli lke Nash och 6] hans jakti New York
—manga har redan gjort det!

o=
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6456 Simple Software 850:~

SIMPLY FILE Databasprogram Diskett 3

Simply File &r ett méngsidigt databasprogram. Programmet innehaller
bl a rutiner for rapportgenerering och alla typer av utskrifter. Dess manga
olika funktioner gor det till ett flexibelt och smidigt hjalpmedel, latt att lara
och anvanda. | sin ursprungsversion ar det utvecklat for PET 3000, 4000
och 8000 och &r alltsa val testat av professionella anvandare med hoga
krav. En ytterligare fordel &r att den programmeringskunnige latt kan géra
sina egna andringar och rutiner i programmet.

Simply File utnyttjar random access filer vilket medfor aft registret kan go-
ras mycket storre an datorns minne. | stéallet ar det diskenhetens kapacitet
som ar den begransande faktorn. Detta har till féljd att utrymmet dkar
mangdubbelt. | vrigt kan Simply File beskrivas som ett avancerat data-
basprogram med mycket omfattande utskriftsméjligheter. En annan viktig
finess ar majlighet att gora kalkyler och generera rapporter med valfri in-
formation.

Huvudmenyn bestdr av ett antal kommandon som man alitid har pa skar-

men vid normalt arbete. De ar féljande:

ADD - lagger till en ny post i filen

BR - bladdrar genom registret och visar postnummer, sorteringsfalt och
ytterligare ett valfritt falt

CH - andrar den sist visade posten

DL - tabort den sist visade posten

F — hitta en speciell post

GO - gatill en speciell post

KY - &andra sorteringsfalt (man méste halla sig till dem man valt fran bor-

jan)

LO - andra mellan grafik och text-lage

N — visa nasta post i filen

P - visaféregdende post i filen

RP — dubblera féregaende post (anvands vid inmatning nar manga pos-
ter ar lika varandra)

TR - hoppa till en annan programmodul

US - hoppa till en programmodul man sjalv programmerat

W - sudda alla poster i en fil

X — avsluta programmet

Det finns en speciell etikettmodul som anvands vid etikettutskrift och man
kan i princip fa vilken typ av utskrift man vill ha. Vad utskriften betraffar sa
kan man anvanda RS-232 printer forutom Commodores egna enheter.

Nar det galler rapportgenerering sé tinns det flera anvandbara program-
moduler. Exempelvis s& kan man bestdmma hur rapoorten skall se ut pa
papperet med rubriker och liknande. En annan finess &r att man kan lata
programmet gora berakningar automatiskt t ex summor eller medelvarde
pa vissa data som finns i registret. Man kan &ven lta resultatet av berak-
ningarna laggas in i filen i speciella poster. Det finns ocksa urvalsfunktio-
ner av wild card-typ. Man kan t ex lata programmet ta fram alla personer
i ett register som har ett namn som bérjar pa T, som ar 6ver 40 &r och bor
i Skane. Denna urvalsfunktion kan d& ingd i en rapportgenerering.

Ovriga finesser som &r bra att ha &r omvandling av random access filer till
sekventiella filer. Detta ar framst till for nar man vill komma at datafilen
med ett annat program som inte anvander randomfiler t ex ett ordbehand-
lingsprogram. Man kan ocksa @ndra pé de befintliga filerna pa olika sétt.
En annan finess ar att man kan kéra satsvis inmatning (batch) d v s man
matar in flera nya poster p& en gang och later sedan datorn sortera in pos-
ternaiindexregistret. Detta gor att man slipper vanta efter varje inmatning.

Den storsta finessen med programmet &r att det ar skrivet i Basic. Normalt
brukar detta inte vara ett storre plus, men i detta fall ar det bra eftersom
man latt kan ga in i programmen och andra om man vill. Det finns till och
med en variabellista i manualen som visar vad variablerna anvands till.

Liten ordlista 6ver speciella registertermer:

— Fil. En samling av information, t ex ett adressregister.

— Falt. En speciell typ av information, i ett adressregister s& ar t ex namn,
gatuadress och postadress falt.

— Post. Information som &r relaterat till ett speciellt objekt i en fil. | ett ad-
ressregister sa &r varje person en post.

— Random access file. Har lagras alla poster var for sig. Ett specielt in-
dexregister héller reda pé var varje post befinner sig pa disketten.
Simply File anvander filer av denna typ.

— Record. Samma som post.

— Sekventiell fil. En fil dar alla poster lagras i en foljd. Skall man komma at
en bit s& maste hela filen lasas. Registerprogram av enklare typ brukar
anvanda denna filtyp.

— Sorteringsféalt. Ett falt som man vill kunna sortera sina poster efter. | ett
adressregister kan man t ex vilja sortera posterna efter efternamn. Ef-
ternamn &r da ett sorteringsfalt.

6455 Simple Software 525:—
SIMPLY WRITE 64 Ordbehandlare = Kass/Disk T

Elegant, méngsidigt och kraftfullt— SIMPLY WRITE ar ett ordbehandlings-
program som spanner Over ett brett register. | sjélva verket ar det en 64-
version av ett omtyckt program till PET-datorer. Det &r alltsa ordentligt ut-
provat redan.

Programmet &r menystyrt. Frdn huvudmenyn finns 13 olika kommandon
att vélja mellan. Det finns dessutom 17 kommandon for skarmeditering
och 23 kommandon for editering av utskrift m m. Det ger en otrolig flexibi-
litet 4t programmet och gor det ocksa latt att anvanda. Till anvandarvan-
ligheten bidrar ocksa den valskriva manualen (pa engelska) pa cirka 30 si-
dor. Diskversionen av programmet har ocksa demoprogram och extra
kommentarer.

Vi har specialinformation om programmet (gemensam information for
VIC-20 och VIC-64 versionerna). Vi vill ocksa hanvisa till en uppskattande
recension av VIC-20 programmet i marsnumret av VIC Computing.
Ordbehandlingsprogram behdver inte kosta tusenlappar eller mer for att
vara bra. SIMPLY WRITE &r ett Gvertygande bevis pa det. Undersok dess
majligheter — det ar helt professionellt i sina funktioner. Sméaforetagare,
privatpersoner, larare, journalister — vi ar overtygade om att det finns
manga malgrupper for SIMPLY WRITE 64!

6461 Abacus Software 325:-
CHART PACK Nyttoprogram Disk 2§

En bild sager som bekant mer &n tusen ord. Manga géanger vill man pre-
sentera sifferspéackat material pé annat satt an i sifferspackade, trakiga ta-
beller. Med t ex stapel- och cirkeldiagram. Som bekant ar det lite jobbigt
att g6ra det med 64:an. Med Quick Chart ar det klappat och klart pa direk-
ten. Snart sagt all statistik gors om till den typ av grafisk presentation som
onskas. For presentation pa bildskarm eller skrivare. Utan att nagra pro-
grammeringskunskaper behdvs. Det ar gjort av Roy Wainwright, mannen
bakom Ultra Basic och Synthy 64. Det borgar for kvalitet.

6462 : / Abacus Software 195:-

SUPER DISC UTILITY Diskhantering Disc 15

SDU ér helt skriven i maskinkod med syftet att gora livet och diskhante-

ringen lattare for VIC-64 dgaren. Huvudmenyn ger dig fyra alternativ:

1 Visar grafiskt exakt vilka block som &r lediga/upptagna pa disketten.

2 Copyfunktion for single-drive diskenheter! Fyra alternativ:

— BAM-styrd kopia

— Totalkopia av hela disketten

— Appendkopia. De tva foregdende alternativen raderar automatiskt
gamia filer pa den mottagande disketten. Sa sker inte har—append kan
allts& anvandas for att t ex samla olika program pa en diskett.

— Filstryd kopia. Individuella filer pa givande diskett kopieras.

3 Dump-funktion. Visar innehéllet i specifierade block pa skarmen bade
hexadecimalt och ASCII (hex till vanster och ASCI! till hoger). Det géller
givetvis bade program- och datafiler. Vidare kan du fa innehallet utskri-
vet pé printer i samma uppstélining som pa skarmen.

Du har ocksd méjlighet att pa ett enkelt satt andra innehallet i de aktu-
ella blocken.

4 Directory-funktion. Visar diskregistret fran en given diskett (nar SDU ar
laddad). Du har ocksa majlighet att fa registret utskrivet pa printer.

6474 Robert Leonardi 145:—
TERMINAL 64 Terminalprogram Kass/Disk T

Allt fler bérjar skaffa sig modem fér att kunna kommunicera med andra
datorer. TERMINAL 64 &r ett terminalprogram som ar nddvandigt for att
modemen ska fungera. Med hjélp av detta kan du via ett 300-300
Bauds modem utbyta information med andra datorer och vissa databa-
ser Over hela varlden. Det klarar bade ekodatorer och icke-ekodatorer.
Det sparar ett antal bildskarmar i minnet. Dessa kan sedan — efter ned-
koppling av modemet — understkas ndrmare, vilket sparar dyra telefon-
pengar. Man kan ocksd kommunicera med andra hemdatorer &n 64:an.
Programmet arbetar med normal ASCII.
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6451 / Abacus 119:-
SPRITE AID Nyttoprogram Kass/Disk T+ J

Alla gillar vi sprites. Men bara de som har anlag &t sjalvplagarhallet kan
tycka att det ar speciellt kul att fabricera dem pé 64:an. Efter en stunds
kalkylerande blir man Iatt frustrerad, sedan uttrakad och slutligen ganska
otdlig. SPRITE AID I6ser problemet. Med hjalp av cursortangenter och
funktionstangenterna eller joystick blir det en mycket enkel match att géra
egna sprites, bade "’high resolution” och "multicolor”’. Nar man &r n6jd
med resultatet anvénder du QUIT. D4 raderas allt du tidigare gjort (inkl
programmet SPRITE AID) och kvar finns bara dina sprites i en subrutin
som bérjar pa rad 62 000. Sen &r det bara att fylla pa med det program
som ska anvanda dina nya skapelser. Manual (p& engelska) och demo-
program medféljer. | manualen ingdr ocksé beskrivning av hur man arbe-
tar med sprites i allméanhet.

6452 7 Abacus 199:-

SCREEN GRAPHICS 64 |Grafikhjéip Kass/Disk T

F& av véra program har direkt blivit en sddan succé som SG-64! 64:ans

grafiska mojligheter ar utmarkta, som alla vet. Men de &r s att séga for-

borgade i ett o6verskadligt myller av pokes. SG-64 innehaller 24 stycken

nya kommandon av sprites, hdgupplosnings- och flerfargsgrafik! Det ar i

sjélva verket maskinsprakssubrutiner, som inkorporeras med den ordina-

rie basicen. Det innebér:

— Dukan synnerligen enkelt gora vilken grafik som helst med hjélp av SG-
64.

— Dukan anvanda SG-64 i dina vanliga basic-program!

Man kan kanske séga att det ar som Superexpandern till VIC-20, fast

mycket kraftfullare.

Har fdljer en kort beskrivning kommandona:

HIRES Initierar hbgupplésningsmode

MULTI  Initierar flerfargsmode

TIC Goren "skala” i valfritt intervall p& skarmkanterna
(underlattar placering)

DOT Plottar en punkt

DRAW  Ritarenlinje

BOX Ritar en rektangel

CIRCLE Ritaren cirkel

CHAR  Satter uten textstrang pé skarmen

BLOCK Plottarenfylld rektangel

MODE  Bestdmmer plotmode (tdnd, sléckt, reverserad)

FILL Fargaren avgransad yta

PIXEL Testar om position ar téand eller slackt

DUMP  Spararbild pa disk/kassett

GREAD Hamtar bild fran disk/kassett

NORM  Textskarm

GRAPH  Grafikskarm

COPY Hamta spritedata fran visst radnummer

SPRITE "Tander” sprite

OFF "Slacker”’ sprite

PLACE Placerar en sprite pd skdarmen

BIT Spritedata binart

COLORS Spritedata for flerfargssprite

HEX Spritedata for flerfargssprite (hexadecimalt)

SDATA  Spritedataidecimalform

Nér du jobbar med programmering kan du skifta mellan textskdrm och
grafikskarm med hjalp av funktionstangenterna F5 och F7. Du kan ocksé
anvanda funktionstangenterna F1 och F4 for att spara/hdmta bilder pa
diskett/kassett.

Med programmet féljer en 24-sidig manual (pa engelska). Ett elegant
demo-program ingdr ocksa, liksom ett genomarbetat inldrningsprogram

och priset? Ja, se sjalv!
6453 Abacus 239:—
SYNTHY 64 ' Musikprogram _ Kass/Disk T

| en engelsk datortidning rangordnades 10 datorer efter sin kapacitet som
musikmaskin’’. VIC-64 kom pa forsta plats. Samtidigt gjorde man en be-
démning av hur latt respektive dator var att anvanda. Da hamnade 64:an
sist! Och s& &r det. Eller snarare — sa var det. Fér med Synthy 64 &r proble-
men lésta. Det kan redan en mangd jattendjda kunder intyga! Synthy 64 &r
uppbyggd pa i princip samma satt som Screen Graphics 64 men samtliga
av de cirka 35 (TRETTIOFEM) kommandona har som syfte att underlétta
for den som vill fabricera ljud med sin dator. Kommandona &r verkligt
kraftfulla, och &r Iatta att anvanda. Det medféljande demoprogrammet ger
ett smakprov. Det visar hur "’Star spangled banner”, "’Beer barrel polka”
och ”"Mé&nskenssonaten” kan I&ta och hur programmet ser ut med Synthy
64. Som nagon uttryckte det: "For den som ar det minsta intresserad av
64:ans ljudmajligheter &r Synthy 64 ett maste”! Utrymmet medger inte en
detaljerad genomgang av kommandona. Men vi staller gdrna upp och be-
rattar mera. Till programmet hér (férutom det tidigare namnda demopro-
grammet) en 40-sidig manual (p& engelska) som i detalj beskriver hur
Synthy 64 ska anvandas.

6454 / Abacus 325:—
ULTRA BASIC Progr. hjdlp Kass/Disk T

Tag alla kommandona i Screen Graphics. Lagg till ett extra spritekom-
mando (Rotate). Utoka med nio kommandon for turtlegrafik ("’skéldpad-
dan”’) som skriver — se t ex artiklar i den amerikanska tidskriften Compu-
te!). Spad s& pa med tre kommandon for joystick, ljuspenna och paddie.
Addera tvd kommandon fér tidtagning och tvé for "’spritekrockar”. Tillsatt
fem kraftfulla ljudkommandon. Avsluta med kommandona Repeat och
Hardcopy (det sista ger skarmbilden — ocks& i hdgupplosning — direkt pa
printer). Denna utsokta anrattning ar ULTRA BASIC. Cirka 50 kommandon
att utdka din BASIC med. Manual (engelska) pa 45 sidor medfoljer. Dess-
utom ett harligt demoprogram och tva stycken inlarningsprogram som i
detalj gar igenom de olika kommandona. Roy Wainwright heter upphovs-
mannen.

Numera fungerar ULTRA BASIC ocksa med 1526-skrivare.

| mars 1984 granskade Mike Todd, den store experten p& Commodore-
maskiner Ultra Basic. Han fann den god och papekade, att ur hans synvin-
kel var den stora fordelen med ULTRA BASIC Turtle-grafiken. Och sen
raknade han ut varde fér pengarna. ULTRA BASIC ansé&g han faktiskt vard
dubbelt s& mycket (fér pengarna) som Simon'’s Basic. Nu ska man inte dra
alltfor stora véxlar pa det, men i vilket fall som helst visar det pa kvaliteten
pa ULTRA BASIC.

6457 Audiogenic 375:-
MONITOR 64 Monitor Cartridge T

Maskinkodsmonitor for 64:an av Audiogenics fabrikat med Dave Middle-
ton som upphovsman. Du fér 17 olika monitorkommandon inklusive as-
sembler och disassembler. Monitorn &r uppbyggd sa att du kan blanda
BASIC och maskinkod. En extra facilitet ar att ett Centronicsinterface ar
inbyggt i monitorn (som levereras i plug-in). Du kan dérigenom anvénda
de flesta paralleliskrivare till din VIC-64, forutsatt att du har en kabel som
passar (se artikelnummer 907). Engelsk manual medféljer.

6460 / Abacus Software 150:-
TINY FORTH Programsprdk  Kass/Disk T

De flesta &r nog éverens om att programspraket FORTH &ar smidigt och ef-
fektivt. En hel del (dock inte alla) anser att det ar rétt besvarligt att lara sig.
En ganska vettig I16sning ar da att borja i lite mindre skala for att |ara sig.
Bl a for denna typ av anvéndare &r detta program avsett. Men det ar énda
ingen "’barnkammarversion”. Det innehaller det mesta av det som finns i
standard FORTH (fig-FORTH). Cirka 175 forprogrammerade ord. Det &r
skrivet av Nick Vrtis, inte helt okéand i FORTH-sammanhang. Det ger ett
gott grepp om de méjligheter som FORTH har. Sa varfor inte prova ett nytt
sprak? 45-sidig handledning (pa engelska) medféljer. Vi vill gdrna papeka
att den inte &r en larobok i FORTH. Men en litteraturforteckning finns med.

6463 Abacus Software 495:—
ZOOM PASCAL Pascalkompilator Disc T

Antligen! Fér dig som har tréttnat pé att Basic &r langsamt och maskinkod

och assembler &r sa svara att lara sig finns nu ett mellanting. Pascal &r lika

|attprogrammerat som Basic och lika snabbt som maskinkod. Program-

disken innehaller féljande:

— En editor s& att du kan skriva, dndra och spara ditt Pascalprogram.

— En compilator som Overséatter ditt program till p-kod och som kollar att
ditt Pascalprogram ar felfritt.

— En 6verséattare omvandlar P-koden till riktig maskinkod.

— Demonstrationsprogram for att visa Pascal’s anvandningsomrade.

Som framgér av ovanst&ende kan du alltsa skriva ditt program i Pascal

och sedan lata datorn omvandla det till maskinkod. Maskinkoden kan du

dérefter spara pa disk eller kassett. maskinkoden som produceras &r

dessutom inte beroende av Pascal, utan kan kéras pa vilken dator som

helst. Allts3, ett tips till dig som vill géra snabba program men inte kan pro-

grammera maskinkod. Vi kan bara rekommendera Zoom Pascal.

Vid ett test i den norska datortidskriften ”’Hjemmedata” (nr 2 1984) ansags

Zoom Pascal som nr 1!

For att undvika missforstand vill vi pApeka att Zoom Pascal inte ar en ldro-

bok i Pascal.
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Abacus Software 245:-
Disc

6465
GRAPHIC DESIGNER 64 | Grafikeditor T+J

GD 64 ar en vidareutveckling av var populéra Screen Graphics 64. Vem
som helst kan med hjélp av detta program sétta sig ned vid sin 64:a och
skapa grafik — utan att kunna programmera en enda rad! De bilder som
skapats kan sedan sparas pa disk (eller kassett), hamtas fram, visas, and-
ras. De kan ocksé skrivas ut pa printer — hard copy. | tva olika format, ett
som fyller cirka halva printersidan och ett som fyller hela. En verklig extra-
finess &r att du ocksa kan anvanda programmet till att géra en "diabildse-
rie” av dina skapelser. Antal bilder i serien och tidsintervall som de ska vi-
sas bestdmmer du sjélv! Vem har nytta av GD 647 Nagra exempel: arkitek-
ter, ingenjorer, konstnarer. Larare — vi kan tanka oss rétt trevliga bilder i
t ex matematik (det finns ju firg ocks&). Och elever — vilka redovisningar
det kan bli! Affarsman. Butiker — en diabildshow i skyltfonstret kan du gora
sjalv nu till I3g kostnad. Det foljer en demo med programmet. Ska du ha
skrivare till s fungerar GD 64 med féljande: 1515, 1525E, Epson MX, FX
och RX, Gemini 10, 10X och 15 och Okidata Microline 82A, 83A, 84 STEP
2,92 och 93 (for Okidata fordras parallell printer interface).

6466 Abacus Software 125:-

SYNTHY GRAMMIS Musik Disk T

Tvé grupper kan anvinda det har:

1) De som redan har Synthy 64

2) De som inte har Synthy 64, men tanker skaffa sig

Det handlar om musik, musik med hjélp av Synthy 64. Dave Rutowski bl a
(enligt Abacus sjélva kanske varldens storste kdnnare av Synthy 64!) har
programmerat ett antal melodier med hjélp av Synthyn. Har ar resultatet
— ett slags grammofonskivor for din dator.

Det finns tva olika:

GRAMMIS KLASSISKT  Mest barockmusik, mycket Bach. Vad sags
om Cello Svit nr 3? Ocksé Dowland, Handel
och Scarlatti m fl.

GRAMMIS USA Tre latar av Scott Joplin (jod, The Entertainer

armed), tre av Gottschalk, tre av Gershwin

(bl al got rythm). Och s& en svit allséng: Dixie,

America, Battle Hymn (John Brown’s body),

Yankee Doodle och Oh Susanna! Med text pa

skarmen nar musiken spelas sjung med!
Ange vilken grammis du 6nskar nér du bestaller.

6471 Kiwisoft 345:~

PAINTPIC 4 Grafikhjélpmedel Kass/Disk T +J

Innan vi sett PAINT PIC var vi faktiskt ganska tvivlande. Kan det verkligen

vara nagot att sitta och rita och mala med en dator?. Men nar PAINT PIC

kom och vi borjade testa det, skingrades tvivlen. Det var fantastiskt skojigt

att férsoka dstadkomma négot konstnarligt, och det var faktiskt ganska

latt. Resultaten har val hittills inte blivit ndgra masterverk, speciellt inte i

jamfdrelse med de demos som foljer med. Men da Vinci malade nog heller

inte Mona Lisa som sitt forstlingsverk!

PAINT PIC férvandlar din teveskarm till en mélarduk. Du ritar med tang-

entbord eller joystick eller bada, vilket som passar bast. Bl a foljande alter-

nativ finns:

e Rita med en penna i olika farger

e Rita med hjélp av 64:ans alla tecken och farger

e Forenklade satt att gora standardfigurer som fyrkanter, cirklar, ellipser
mm

e Mala med pensel. Battre forresten, for vilken mélarpensel kan gora ran-
der, t o m olikfargade rander?

e Du kan kopiera en bild fran ett stélle pa skarmen till ett annat

e Du kan vrida en bild i 90° graders vinkel, du kan férminska den till half-
ten och férdubbla den.

e Du kan f& spegelbilder, t ex ndgot som stér vid kanten av en sj6 och
speglar sig i vattenytan

e Du far hjalpmedel for perspektivritning

e Givetvis kan du spara dina masterverk pa kassett/diskett

Det ar fantasieggande, inte sant?

6472 Kiwisoft 375:-

PRINTAPIC Grafikhjdlpmedel Disk 3

| CADPIC (se program nr 6473) ingar som en del programmet PRINTAPIC.
For den som tidigare kopt PAINTPIC och vill komplettera med PRINTAPIC
eller av ndgon annan anledning &r intresserad av PRINTAPIC séljs ocksa
detta program separat.

For beskrivning, se som sagt program nr 6473.

6473 / Kiwisoft 655:—
CADPIC Grafikhjélpmedel Disk T+J

Med CADPIC har Kiwisoft tagit ett steg p& vagen mot Computer Aided De-

sign (CAD) for VIC-64. Programpaketet innehaller namligen forutom PA-

INTPIC (se artikel nr 6471) ocksé ett komplett printerprogram, PRINTA-

PIC. Med detta far du méjligheter att:

«® F&dina PAINTPIC-skapelser printade pa skrivare i ratta proportioner i
en grétonsskala i fem nyanser. Fungerar med 1515, 1525, 8023P och
MPS-801.

e Du kan ocksa fa fargseparerade bilder, d v s t ex bara fa det gulai en
figur utskrivet pa printern.

e Dukan koppla bort "'féargnyanserna” i en bild och bara fa svart-vit. Spe-
ciellt lampligt for teckningar, silhuetter och kurvor av olika slag.

e Mgajlighet finns dven att "méla med siffror” Viljer du detta alternativ
skriver printern ut enbart granserna mellan de olika fargerna i figuren. |
de ytor som darvid uppstér skrivs siffror ut, som representerar olika far-
ger (siffrorna kan uteldmnas). Darefter farglaggs utskriften for hand.

e Har du tillgang till en Microney kamera kan du fa dina fotografier Gver-
satta till datorbilder med PAINTPIC och sedan printade med PRINTA-
PIC. Kameran sétts in i expansionsporten pa 64:an och sedan kan bil-
der via kameran féras over till datorn (bilderna kan ocksa sparas pé
disk).

® Enliten extra finess ar ett avsnitt for design av monster, t ex for ryamat-
tor el dyl. Designa monstret pa datorn och fa det sedan utskrivet pa
printern, fardigt att anvénda. Du kan faktiskt ocksa f& materialdtgéngen
beréknad!

Nyttigt, larorikt, spannande, kreativt —alla i familjen kan ha gladje av CAD-

PIC. Och déarmed har ett nytt anvandningsomrade for VIC-64 skapats!

Som demo medfoljer VENUS av Velazques.

6483 Whitby Computers 325:-
SOFTCHIP 64 Progr. hjdlpmedel Kass/Disk T

Nagon (vi har for oss att det var Abacus Software) har beskrivit 64:an som:
Ett dynamitpaket som det &r svart att f& att explodera”. Man menar forstas
att 64:an har en massa fina egenskaper, men att det ar problematiskt
ibland att utnyttja dem fullt ut. Softchip 64 tror vi ar den “’knallhatt” som
maéanga gatt och vantat pa.

Det innehaller cirka 90 olika kommandon till hjalp for alla typer av pro-
grammerare. Vi har valt att 1agga alla pa diskett (eller kassett). Det gar
ocksa att fa delar av dem pa cartridge. Det &r en kostnadsfraga. Vi har valt
det minst kostnadskravande alternativet.

Kommandona kan indelas i foljande grupper:

e Tool-kit med t ex AUTO, DUMP, DELETE, FIND, HELP, LINES, MER-
GE, RENUMBER, REPLACE, RESCUE (kallas ibland UNNEW),
SHRINK (tar bort alla REM och mellanslag), TRACE, REPEAT, POP,
PUSH, INVERT

e Diskkommandon, t ex APPEND, COLLECT, CONCAT, COPY, DCLO-
SE, DLOAD, DOPEN, HEADER, RECORD, CATALOG, SCRATCH,
DERROR

e Business, t ex DATIN (kollar automatiskt att datum ar ratt inmatat i for-
men 14-01-84 for 14 januari 1984), NUMIN (for input av siffror), PRINT
(som vanligt PRINT men med skillnaden att nu fungerar TAB som van-
ligt) SCOPY (screendump), SCAN (soker en strang i en annan strang),
SORT (sorterar ett endimensionellt falt), GENIN (’generalized input
routine)

e Ovrigt, t ex BLANK, CALL, COLS, CURSOR, DEC, HEX, DESIGN (ska-
par sprites) DISP, EDIT, ERROR, FACT, FUNCK (for funktionstangen-
ter), GTU, GSUB, HITBACK, HITSPR, PLOT, STICK, WPEEK, WPOKE.
Dessutom ingadr MON, som ger dig en maskinkodsmonitor o XMON,
som ger en assembler! Manual pa engelska medféljer.

6485 Simple Software 295:-
SIMPLY ASSEMBLE Assembler Kass/Disk T

SIMPLY WRITE och SIMPLY FILE &r vélkédnda begrepp for bade Pet- och
VIC-anvandare. Nu kommer Simple Software med ett tredje program i
Simple-serien — en assembler med egenskaper som en ’stor’’ assembler
men till ett "’litet” pris.

Assemblern ligger pa kassett/diskett, vilket du vill (det finns for Gvrigt

ocksa for PET). Den innehaller allt som man normalt kan férvanta sig aven

assembler. Extra finesser utéver:

e Full skarmeditering

e En av de elva pseudo-operanderna ger automatiskt ett klart-att-kora
BASIC-program av assemblerprogrammet (typ 10 SYS4096)

e En annan lankar ihop kallfiler som &ar for stora att tillsammans fa plats i
minnet

® Aritmetiska och logiska funktioner kan anvandas "'in arguments”’.

e Felsdkning ger inget stopp i assembleringen — alla fel kan darfor rattas
paen gang

® Det fardiga maskinkodsprogrammet kan i princip placeras var som
helst i minnet

e Disassemblering med labels. Du far en fil pa diskett (eller kassettband)
som direkt kan ldsas in i editorn och darefter andras.

Handledning medféljer.
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6484 795:-
MIKRO 64 Cartridge T

En fullutvecklad assembler for alla dem som har héga krav pé sina ar-
betsredskap. Har foljer nagra av MIKRO 64:ans kannetecken:

e Kallkoden skrivs pa ungefar samma sétt som i Basic, med radnummer

e Ditt assemblerprogram kan editeras p4 samma enkla satt som ett van-
ligt Basic-program. Ett antal extra editeringskommandon ar sarskilt
vardefulla:
— AUTO f6r automatisk radnumrering
— DELETE
— FORMAT listar ditt program snyggt och behandigt, ocksé pé printer
— FIND ar anvandbart. FIND SCREEN t ex listar alla tillfallen da labeln

screen anvands
— NUMBER omvandiar ett decimalt tal till sina binéra, oktala och
hexadecimala motsvarigheter

— DISASSEMBLE

e Maskinkodsmonitor TIM med i princip samma funktionssatt som mot-
svarande monitor for PET. Dessutom med kommandona HUNT,
TRANSFER och DISASSEMBLE

® Tre-pass-assembler

® Pseudo-ops

e Mdjlighet att lanka ihop langre maskinkodsprogram med kommandot
LINK

e Mojlighet att f& bade kallkoden och den fardiga maskinkoden utskriven
pé printer

Utforlig handledning (p& engelska) medféljer. Assemblern &r skriven av

Andrew Trott.

Supersoft
Assembler

TILLBEH®R

907 Ram Electronics 300:-

KABEL
Kabel till Centronicskrivare. Har du inte hardvaruinterface (somit ex Buti-

Plus eller Text 64, maste du ha ett mjukvaruinterface. Se 908. Passar dven
VIC-20.

908
CENTRONICS-
INTERFACE
Mjukvaruinterface till Centronicsskrivare, avsett att anvandas tillsam-

mans med artikel 907, kabel. Laddar pa ungefar en halv minut. Passar
aven till VIC-20.

Audiogenic 105:-

Kassett

910 (6490) Ram Electronics
VIC-SPRINT Hérdvara

VIC-SPRINT ér en kabel till Centronicsskrivare med inbyggt interface. Det
innebdr, att du inte behdver ladda in ndgot sérskilt program for att f& da-
torn att fungera ihop med en Centronicsskrivare. Med VIC-SPRINT funge-
rar din skrivare precis som om den vore en vanlig Commodoreskrivare
med vissa undantag for grafiska tecken och AAQ, som du bara far i stora
bokstéver. Fungerar ocksé ihop med de flesta program p& modul, t ex
Text 64 och Calc Result. Passar dven VIC-20.

795:-

LITTERATUR

6481 '
THE ANATOMY Abacus Software 235:-
OF VIC-64 Bok

Av de telefonsamtal och brev vi fatt har manga gétt och véntat pa den har
boken. Det &r trevligt att nu kunna konstatera att de inte vantat forgaves.
ANATOMY &r den verkliga guldgruvan for i férsta hand den som kan en del
om sin 64:a men som vill lara sig mer.

Vi inbillar oss att foljande innehallsférteckning forklarar varfor.

Kap1 Maskinspraksprogrammering pa 64:an. Hur en monitor
fungerar. Anvandbara adresser till Kernal-rutiner. Pro-
grammering av RS-232 Interfacet. Och en hel del till, bl a
hantering av kassett och disk.

Assembler. Demonstreras med en rutin for kvadratrotsbe-
rakning som ar bra mycket battre och snabbare an den
64:an sjalv har. Fler nyttiga exempel.

Kap 3 Vigranskar 64:an narmare: 6510 processorn. Minneskon-
figurationer. Expansionsporten, User-porten.

Kap4 64:an<som musikdator. Allmant om SID 6581. Pin layout.
Vad gor de olika registren till SID 6581? A/D omvandlaren.
Paddles. Hur programmerar man SID 6581. Lite om
Synthy 64.(Se program nr 6453).

Kap5 Video Interface Chip 6567 —detaljerad beskrivning. Olika
séatt att visa grafik: Standardtecken, multicolor, extended
color mode, High resolution bit mode, multicolor bit mode,
sprites. Programmering av farg och grafik. Programlist-
ningar till HIRES GRAPHIC AID. Massor om sprite-
programmering.

Sa hér arbetar Basic-interpretatorn. Utvidga din egen
Basic. Programlistning till Hardcopy — Renev — Print
Using. Utveckla egna matematiska rutiner med exempel.
Adresser till samtliga rutiner i Basicinterpretatorn.

VIC-20 och VIC-64, tabell sver ROM-adresserna. Andra
VIC-20 program till VIC-64. Andra PET-program till VIC-64
(har papekas bl a den stora likheten mellan dessa bada
maskiner).

Input/Output-programmering. Allmant om CIA 6526. Pin-
layout och genomgang av de olika registren. I/O-portar.
Timern. Real-tidsklockan. Joysticks.

AppA ROM-listningar (150 sidor)

App B Lite om hexadecimala tal.

App C Sammanfattning

| férordet papekas hur mangsidig 64:an ar. ANATOMY har nagot att ge alla
anvandare som vill utnyttja sin dator pa djupet.

Kap2

Kap 6

Kap7

Kap 8

6480
DR WATSON BOOK OF

ASSEMBLY LANGUAGE |Honeyfold 225:-
FOR VIC-64 Lérobok

Sjélvinstruerande larobok i assemblerprogrammering for VIC-64. Den ar
pa engelska, men dels &r det mycket latt engelska och dels dr boken verk-
ligen pedagogiskt uppbyggd. Forsiktigt férs nybdrjaren ini assemblerpro-
grammeringens grunder med hjélp av instruktiva exempel och 6vnings-
uppgifter. Successivt tacker den in det mesta i grundldggande program-
mering och ger massor av nyttiga tips. Bland finesserna marks beskriv-
ningar av hur man anvénder 64:ans ROM-rutiner (med listningar till &tskil-
liga av dem).

Tva assemblers plus en enkel maskinkodsmonitor medféljer boken i kas-
settform (finns ocks& som programlistningar). M&nga Gvningsuppgifter
med facit finns ocksa.

Vi har faktiskt inte hort en enda kund som klagat 6ver att boken &r pa en-
gelska. Daremot &r alla vi talat med eniga: Den ar ett riktigt pedagogiskt
fynd! Framfor allt uppskattar man att den &r sé rakt pa sak och inte konst-
rar till det.

6482
THE ANATOMY OF Abacus Software 235:—
THE 1541 DISC DRIVE Bok

Den forsta kompletta genomgangen av disk-driven 1541. Ungefar 300 si-
dor med féljande innehéll:

e Starta upp

Spara program pa disk
Diskkommandon

Sekventiella filer

Relativa filer

Kommandon for "’direct access”
Sé hér fungerar dos
Diskettstruktur

Nyttoprogram

Kommenterade ROM-listningar.

Aterforsaljare:




TIAL TRADING , VIC 20 VIC 64

NYHETER 1/2 1985.

Riktpris

ink1.moms
6450 X-Ref 64 Basic cross reference 250:--
6458 Assembler/Monitor 64 650: -~
6459 Pascal 64 650: -~
6767 Cadpak 64 650: -~
6468 Chartplot 64 1.100:--
6469 Ljuspenna McPen Tightpen 1.150:--
6470 Video Basic 64 775:--
6475 Basic 64 650:--
6476  ADA Training Course 925:--
6477  FirstWord 64 650:--
6478 FirstBase 64 650:--
6479  TAS-64 for serious investors 1.100:--
6488 Advanced Machine Language for VIC 64 195: -~
6489  Graphics Book for your 64 195:--
6490 The Commodore 64 idea book 195:--

6491 Commodore 64 Science and Engineering 195:--



TIAL TRADING PROGRAMKATALOG VIC 20. VIC.64.
Andringar:

602 Choplifter sid 4 &r utg&ngen.

6406 Flight Simulator II, sid 8, sinkt pris! Nu 475:--
Frakt- och postforskottskostnad &r nu 15;-- efter portohdjningen 3/12 -
Tilldgg.

911 Joystick. Quickshot II de Tuxe. Pris 175:--

* Har tvd avfyrningsknappar, dels en fdr‘tummen¢ placerad
overst pd handtaget, och dels fiér pekfingret.

”Aqtofjre"-knapp. Om du vill, kan du koppla in automatisk snabb-
skjutning och 13ta ditt avtryckarfinger vila.

Ergometriskt utformat handtag férhindrar spelvirk i handen.

ﬁuggoppar under joysticken gor att du kan spela med bara en
and.

Passar VIC 20, VIC 64, Atari och Spectravideo

* Qgick§hot hd1ler.Var testpilot har fortfarande inte slitit
sin forsta, trots ett halvt &rs spelande

6486 Tricks & Tips for VIC 64. Pris 235:--
For den som vill slippa att "uppfinna hjulet" en gang till..
Har finns ett overflod av smarta rutiner for grafik, effektiv
inmatning, avancerad Basic, t.o.m. ett avsnitt om multitasking!
Mest maskinkodsrutiner (kommenterade), men de ar ocks& skrivna
som DATA-satser i Basic.

6487 The Machine Language Book of VIC 64. Pris 175:--
En ldrobok i maskinkodsprogrammering med bl.a. en pedagogisk
nyhet: en simulator, som visar vad som hdnder i processorn
och dess olika register, ndr ett maskinkodsprogram kors.
Simulatorn 1iksom assembler och disassembler finns som program-
Tistningar men kan ocks& kopas separat pd diskett.

NYHET!!!
Microneye-Digital kamera
ger Din VIC-64 6gon
Nuilager hos Tial Trading

Datorersomtalarhar funnits en tid. Datorer som ser &r en verklig
teknisk nyhet! Med Microneye, specialkamera och interface blir
en vanlig VIC-64 seende — nya méjligheter dppnar sig.

Négra tekniska data:

* Kameran arbetar digitalt.

* Overfdringshastighet fran kamera till dator 153000 Baud.

* 128 X 64 alt. 256 x 128. Uppldsning — svartvit bild eller graton-
skala i fem nyanser.

* Spara och ladda bilder pa diskett.

* Tillsammans med Printapic kan en vanlig Commodoreskrivare
anvandas.

* Med Paintpic och Microneye far Du ett suver&nt instrument for
bildbehandling i farg.

Priser:
912 Microneye kamera, interfaceochmanual. . . .... 4 950: —
6471 Paintpicdiskett............ ... ... ........ 375:—
‘ kassett . ... .. .. © 345 —
6472 Printapicdiskett ......... e a8 o 2 10 S s e e 3 o 375:—

6473 Cadpic = Printapic och Paintpic
tillsammans,diskett ...................... 655:—
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