


Jupi ter — ny spédnnande persondator
—_— ALF

Jupiter Ace anvander FORTH, ett litt
programmeringssprak med enorma
maojligheter i snabbhet och kompakt
uppbyggnad. Fore Jupiter Ace anvédnde
persondatorerna BASIC, och FORTH var
endast tillgangligt for ett fatal.

"FORTH ariallmanhet mycket snabbare
an BASIC” — Computing Today

"FORTH é&r ett latt sprak” — Byte

"FORTH ar mycket flexibelt”. "FORTH
ar kompakt” — Electronics and Com-
puting

”Ace drenutomordentligvag attanvinda
FORTH” — Popular Computing Weekly

Jupiter Ace ar uppbyggd med ett
normalstort tangentbord av rérliga
knappar, hoguppldsande grafik, ljud,
flyttalsaritmetik och 3K RAM som stan-
dard.

| Sverige levereras Ace i ett specialutfor-
ande som inkluderar ett komplett
material fér savél den som vill ldra

sig datorer i allmédnhet som
datorentusiasten, fore-

taget eller laboratoriet.

FORTH blir klar forst

Hastighetsjamforelsen i tabellen visar tiden i sekunder for att genomfoéra ettusen del-
operationer.

F-------

TyRotepeiaion dupitar BBC Vi Spectrum 2x81 Sand mig ytterligare information om
o Jupiter ACE.
"~ Loop, ton AT O Har butik O Privatperson

Skriva en bokstav 0.62 153 3.1 Tils] 24

namn/firma

Multiplicera d:o 0.9 1.6 6.5 7.8 32

Pa grund av svarigheten att gora exakt lika program fér de olika maskinerna, skall
méatningarna ses som riktvérden.
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Hemdatorernas
varldslitteratur.
Pa svenska.

Spela VIC!
av Tim Hartnell & Mark Ramshaw

Ca 75 firgsprakande, underhal-
lande program. Med bildskirms-
text pi svenska! Du fir inte bara
ett rent nije med denna bok utan
ocksi virdefull kunskap, inte
minst om grafiska effekter pa skar-
men. Och minga idéer till egna
program. Spela VIC! bestdr av tvi
bocker som i original heter Zap
Pow Boom och Symphony For A
Melancholy Computer.

Pris 135:—

Elektroniken
i Spectrum
av Adrian Dickens

Boken om allt visentligt under
Spectrums skal och hur det kan ut-
nyttjas: hur kretsarna fungerar och
samverkar, expansionskontaktens
signaler, m m. Projekt som ldsaren
kan utféra beskrivs. Datorns krets-
schema ingir. Spectrum Hardware
Manual ir originaltiteln, en av de
mest lista engelska Spectrumbéc-
kerna.

Pris 120:—.

Adrian Dickens

Elektroniken
i Spectrum

()

Upptick
Spectrums BASIC
av Mike Lord

En guldgruva for den som vill ha
ut mesta mojliga av sin Spectrum.
Boken (med originaltiteln Explor-
ing Spectrum BASIC) ir en grund-
lig genomging av visentliga egen-
skaper hos Spectrums BASIC. Pe-
dagogiskt visas hur man bygger
upp program for nytta och nije.
Ca 50 komplerta program ingir,
de flesta utférligt kommenterade.
Pris 135:—.

Maskinkods-
programmering
fran borjan

av T Cruse & T Johansson

Antligen en verkligt littillginglig
handledning! Rakt pd sak beskrivs
hur maskinkod liggs in i datorns
minne och sedan utfors. Exemp-
len, som ir skrivna fér Spectrum,
kan genast provas av lisaren. Nod-
vindig teori om Z80-processorn
vivs in i framstillningen. Utkom-
mer 1 december,

Pris 120:—.

Spectrumfakta for
effektiv programmering

av lan Logan

Boken som ger dig grunden for
avancerad  programmering  av
Spectrum i BASIC eller maskin-
kod. Den forklarar littfattlige hur
Spectrum fungerar, ger djupa in-
sikter i maskinkodsprogrammering
och beskriver i detalj Spectrums
BASIC-ROM. Originaltiteln  ar
Understanding your Spectrum. Dr
lan Logan, ledande auktoritet pa
Sinclairdatorer, har varit med och
utvecklat Spectrum. Utkommer i
november.

Pris 145:

Skriva spel
for Spectrum
av Bob Maunder

En oumbirlig och dessutom litt-
fattlig handbok for alla som vill
skriva spel for Spectrum. Metoder
for konstruktion av spel i BASIC
behandlas ingdende och dskidlig-
gors med hela 21 kompletta spel-
program, kommenterade i detalj.
De vanliga typerna av spel tas upp:
sifferlekar, ordlekar, bridspel, ar-
kadspel, kortspel och matrisspel.
Originaltiteln dr Spectrum Games
Companion. Utkommer | novem-
ber.

Pris 135:

applica

APPLICA INFORMATION AB, BOX 9014,

750 09 UPPSALA, ORDERTEL 018/32 05 75

g Skickas till APPLICA, BOX 9014, 750 09 UPPSALA

I Sind mot postforskott
ex Spela VIC!

. ex Elektroniken i
Spectrum
ex Spectrumfakta for
effektiv programmering
Namntoansienn:.,

Utdelningsadress:

Postnr och ort

ex Upptick Spectrums
BASIC

ex Maskinkodsprogram-
mering frin borjan

ex Skriva spel for
Spectrum




”Nu finns det en riktig hemdator
som passar de flesta”

Pa bara nagot ar har Dra-
gon 32 blivit en av de mest
salda hemdatorerna i England.

Framgdngen ligger i att man lyckats

e s e

Idag finns det ca 30 olika ut-
bildnings- och spelprogram att
kopatill din Dragon, antingeniROM-
moduler eller pa kassett. Allt fran ljud-

utveckla en mycket kraftfull hem-
dator som fungerar bra bade som
utbildningsmaskin och nojesma-
skin. Detta betyder att den faktiskt
passar de flesta manniskor (om vi
sa att den passade alla kategorier skulle vi ljuga — sa
bra ar namligen ingen hemgator).

Dragon 32 ar latt att anvanda. Den har ett riktigt tan-
gentbord och gar direkt att koppla in till din farg-TV.
9 olika farger kan du fa fram om du vill. Genom att
ansluta en vanlig kassettbandspelare kan du sedan
borja gora dina egna program.

For detta medfoljer en 170-sidig utbildningsbok pa
svenska med grunderna i Basic-programmering pa
Dragon 32.

”‘&;DRAG‘O.NHSIZ
Pris: 2 995:—

program dadr du gor din egen synt-
musik till spannande rymdspel som
du styr med hjdlp av joy-sticks.
Dragon 32 ar mycket kraftfull. Den ar
pa 32K RAM standard men gar att
bygga ut till 64K. Programmerings-spraket dr Exten-
ded Microsoft Colour Basic. Under 1983 lanseras
ocksa en flexskivestation for extern anslutning och
annu storre minneskapacitet. Titta ndrmare pa Dra-
gon 32 — utbildningsmaskin och ndjesmaskin i ett
Hemdatorn som passar de flesta. Ring var kundtjanst
pa tel 08-83 42 45 eller skicka in kupongen sa far du
E?errf infolrmation.
terforsaljare :
arval k()m] na. Datanordlc
Gosta Berg AB Tel. 08-834245

MASKINSPECIFIKATION

e 6809E Mikroprocessor, ett stort steg i utvecklingen av
den ursprungliga 6502 som fortfarande anvénds i

® Skarm
— 9 farger

PET, Apple, Atom, Atari 400 och Vic 20.
® 32K RAM som standard. Utbyggbar till 64K.
® Dragon 32 har till skillnad mot de flesta andra
« Extended Microsoft Colour Basic » som standard.
Microsoft BASIC har blivit industristandard och
anvands bl.a. av IBM, Apple, Commodore, Tandy,
Atari.
e Tangentbord
Professionellt skrivmaskin-tangentbord garanterad for
20 miljoner tryckningar.

eller fargmonitor.
o Anslutningskontakter for:
— Joysticks.
— Kassettbandspelare.

— 5 olika upplésningar fran 512 punkter
(16x32) vid textinskrivning, till 49. 152 punkter
(256 % 192) vid hogupplosning,

— Som skarm anvander du vanlig TV med UHF och/

— Skrivare (centronics parallell).
— Programmoduler (ROM-moduler).
@ Svensk kursbok | Basic medfoljer .

Skicka mig mer information om DRAGON 32

Namn =

Adress Lo

am HD 4/83
Datanordic
Box 3043, 17103 Solna. Tel 08-834245

|
I
|
I
I Tel.
I
t
|
|




Nummer 4/1983

Grundad 1983

Tora tora tora, nu kommer japanerna med standard fér datorer.
Raka besked, leveranser i tid. Aterférséljarna infér julhandeln.

Hemdatorméassan — i bild.

De byggde en Apple av gamla spelkort.
Sinclair: Nya I6ften om underverk: ZX-84. Bokrecensioner.
VIC: Magpie, avancerat program for 64:an.

Modemen kommer.
Handics service tar sin tid.

Space Action — arbetslds kille gjorde lyftet som programmakare.
IF THEN ELSE. Min Hemdator hjdlper dig 6versétta Basic-dialekter.

SpectraVideo 328.

Adam — en omskriven amerikan pa vég till Sverige.

Jorden Runt — ny omgéang.

Min Hemdator provkér MICRODRIVEN.
Hemdatorn i fleranvdndarsystem, del 4.
Mjuka paket blir viktigast. En 6versyn av programvarumarknaden.

Problemspalt.
Spelarna testar spelen.

Microprofessorn: Ett nytt minne. Listning av registerprogram.
Radio Shack: Proffsig dven pa prislappen.
Virldsmésterskapen i Centipede avgjort.

D&d at piraterna. For- och nackdelar med egenimport.

Datadoktorn.

Vi bygger en datorstyrd bilbana, del 1.
Miéssan i Sollentuna: Mycket spel.

Basicskolan, lektion 3.

Malarskolan: Gor ett katt- och rattaspel.

Datadisken.
Syntax Error

och sa atta sidor PROGRAMBORS.
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Hem-Person-Fick
DATORER

FICKDATORER

PC'1245 795:—inkl moms
PC"lZS] 1.375: =inkl moms
PC-1401 1.265:—inki moms
PC-1500 1.995:—inkl moms
PC-1500A 2.450: —inkl moms

HEM- OCH
PERSONDATORER
MZ'72] 3950— inkl moms

MZ‘BOA 6‘495Z— inkl moms
MZ—SOB 9.995: — inkl moms

KONTORSMASKIN
ADDO

PC-3201 komplett med
Dator, Bildskarm,
Flexskivminne och
skrivare.

19.780:— exkl moms

TILLBEHOR SHARP
Matrisskrivare
Flexskivminne
Fargplottrar

RS-232 interface
Centronics interface
Sattco interface

PROGRAMVARA
Stort urval av program
for administrativa ruti
ner, utbildning,spel m.m.

Bestall var program-
katalog!

AKTIEBOLAGET

STROMKRETS

Box 16
127 21 SKARHOLMEN
Tel. 08-71005 55

Kontakta mig
Skicka info om

Namn:

Foretap:

Adress:

Postadress:

Tel.nr:

.




MSX-Standard

TORA, TC

Japaner, japaner, japaner; japaner som hoppar, japaner som..
Nej, sa dr det inte bland hemdatorerna. Japanerna som varit

sa framgangsrika ndr det gallt annan elektronik gor inte mycket

vdsen av sig ndr det gdller datorer.

apanernas stora svaghet har varit

brist pA program. Dirfér har nu
tretton japanska foretag — anforda av
tvd amerikanska — kommit Overens
om att tillverka sina maskiner sa lika
att samma program gar att anvinda till
alla. Den nya standarden har dopts till
MSX.

De tvd amerikanska foretagen &r
Microsoft och Spectravideo. Microsoft
4r ett framgangsrikt programhus, spe-
cialiserat pa persondatorer. Det har
bl a gjort operativsystemet MS-DOS
som sitter i IBM:s persondator. (Ett
operativsystem “’ligger mellan’’ sjdlva
datorn och programmet eller program-
spraket. Det gor att samma program
kan anvdndas pa datorer som inte &r
helt lika varandra. Operativsystemet
brukar ocksa ta hand om sédndningen
av data till och fran skivminnen.)

Spectravideo tillverkar datorer.
Bl a SV 318, som ’statt modell’ nér
MSX utformades. Att foretaget blivit
inblandat beror férmodligen mycket
pa att Microsoft har ekonomiska in-
tressen i Spectravideo.

De japanska foretagen 4r Sony, Sa-
nyo, Matsushita (Panasonic), Hitachi,

Canon, Mitsubishi, Toshiba, Fujitsu,
Kyocera, General, Yamaha, Pioneer
och JVC.

NEC AVVAKTAR

MSX-standarden drabbades av ett
hart slag redan innan den ldmnat start-
groparna  d& NEC Corporation valde
att stdlla sig utanfor. NEC &r japans
stOrsta persondatortillverkare och har
varit med om att utveckla MSX. Nu
sdger foretaget att det kommer att hal-
la sig avvaktande och beddma alla for-
s6k till standardisering innan det tar
stdllning.

Som redan ndmnts dr det Spectra-
video SV-318 som varit prototyp for
MSX-datorerna.

STANDARD BROMSAR
UTVECKLING

Deras ’hjdrna’’ kommer att besta
av en Z80-krets. De kommer ocksa att
ha en Texas Instruments-processor

Min Hemdator Nr4 1983

som tar hand om grafiken och en krets
fran General Instruments som skapar
ljud. Dessutom kommer kontakter, in-
och utportar, tangentbord etc att ut-
formas pa samma sdtt. Och alla MSX-
datorer kommer att tala *’Microsoft
Extended Basic’’.

Att det dr hemdatormarknaden
som MSX riktar in sig pa antyds av att
overforingen till och fran kassetter
men inte till och fran skivminnen stan-
dardiseras. Aven gliddjepinnen (joy-
sticken) far en standard.

Man kan fraga sig om det dr klokt
att pa detta sitt lasa fast sig vid vissa
kretskonstruktioner, ndr man vet att
det pagar en snabb utveckling av stdn-
digt billigare och béttre kretsar. Jag la-
ter frigan g& vidare till Ronny Johns-
son, VD f6r Ronex, som dr Spectravi-
deos generalagent i Sverige:

— Datorerna kanske blir snabbare.
Men det 4r frigan om kunden hénger
med. Det 4r ju ingen mening med att
ha en bil som gar i 300 km/timme om
man inte klarar att kora i den hastighe-
ten.




RA, TORA

kommer!

Nu formerar sig japanerna till anfall for att daterta forlorade
marknader. Men paradoxalt nog dr det tva amerikanska foretag
som anfor styrkorna.

Av Tommy Sundstrom

FOTO: WILHELM T:SON RAPP

Ronny Johnsson, generalagent fér SpectraVi-

deo. Standarden kan-stoppa upp utvecklingen,
men gor det ndgot? — Frdgan dr om kunden

hdnger med.

® Du menar att dagens datorer &r sa
bra som de behdver bli?

— Ja, det kanske dr ddr man ar
idag.

— Och vill man 6ka snabbheten
kan man anvdnda andra sprak eller
bittra pa periferienheterna, skivmin-
nena t ex.

Nu har inte MSXarna helt fransvu-
rit sig mojligheterna till produktut-
veckling. De olika kretsarna kommer
formodligen inom en snar framtid att
samlas ihop till ett chip, vilket kommer
att pressa ner tillverkningskostnader-
na.

ANPASSNING TILL
ANNAN HEMELEKTRONIK

De flesta av MSXarna dr fOretag
som annars tillverkar hemelektronik,
t ex TV-apparater och stercoanldgg-
ningar. En av tankarna bakom stan-
darden ir att den skall anvdndas nér
datorerna borjar byggas samman med
den andra hemelektroniken. Nédrmast
forestdende dr férmodligen TV-appa-

Min Hemdator Nr4 1983

rater med inbyggd mdojlighet att kopp-
la in datavision. Men vem vet, snart
kanske du kan ta med dig din super-
kompakta kombi-stereo-kassett-video-
TV-dator till stranden.

Slutligen ndgra ord om program-
tillgangen. Syftet med MSX &r ju just
att 6ka den.

Microsoft kommer att arbeta om
en del av de program de utvecklat for
IBM:s persondator. Dessutom har fyra
andra storre amerikanska programtill-
verkare antytt att de kommer att till-
verka ocksa for MSX. Det dr Activi-
sion, Sierra On-Line, Spinnaker och
Sirius.

Utan strider kommer det dock inte
att g4 att etablera MSX. Digital Re-
search — som tillverkat CP/M, virld-
ens idag mest spridda operativsystem
— har inlett forhandlingar med ett an-
tal andra japanska tillverkare om en ny
standard. Sa dven om vi slipper hund-
ratals okombinerbara datormérken, sa
ser det ut som om vi kommer att fa
dras med kanske ett tiotal okombiner-
bara standarder. ]
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Om du angrar ditt kop kan du skicka tillbaka varan inom

10 dagar. Du far pengarna tillbaka eller ditt konto gott-
skrives med beloppet. Originalemballaget maste anvén-
das vid retur och portot betalas av kunden.
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KOP DIN HEMDATOR

MED TRYGGHET
OCH SERVICE

Alit fler ménniskor koper numera Genom var Heta-linje far du alltid
pa postorder. Det ir en billig och hjilp ndr du har problem. Alla
effektiv distribution. Niir du hand- som koper datorn hos Computer
lar hos Computer Express far du Express far tillging till detta
tillgang till den unika Heta-linjen nummer.

— ett telefonnummer du ringer om

du far nagot problem. Sjilvklart

far du oppet kop i 10 dagar och

pengarna tillbaka om du inte ér

helt nojd.

Box 49035, 100 28 Stockholm.

Ordertel: 08-54 00 10.
Auktoriserad aterforsiljare.

Ja tack, siind mig med expressfart:
OvICed ____ 3995kr O Sortimentkatalog — gratis.
Ogvie20. . " 1995kr [l Basicchandboken - 242kr
O Bandspelare____ 589kr [J Basicipraktiken —med VIC-kassett ___ 198 kr
O Floppydisk ____ 3495kr (O Frankretsartillsystem ______ 242kr
DJoystick __ 99kr [ SchackspelGrandMaster _______________ 265kr
O Anvindarmanual VIC20 __  8l1kr [J MotorMania(VIC64) ____ 125kr
O Anvéndarmanual VIC64 __ 139kr [ CalcResult(VIC 64) LS IPTS 90S LT
Jag betalar (] kontant mot postforskott

O p4 konto.
Frakt 20 kr tillkommer.

Underskrift
o P Y T A MOt Sl . & Adress L e e

Postadress

D s s

Personnr.
(Anvinds fér kreditupplysning vid kontoanstkan)

Vid kop p& kontokort 4r den effektiva rdntan 27%. P4 en kredit upp till 3 000 kr betalar du bara 125 kr/mén.
ORDER TEL: 08-54 00 10
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ATERFORSALIARNA KRAVER
RAKA BESKED,LEVERANSERITID

— Generalagenterna dr hemskt luddiga i sina svar, om man far

ndgot svar alls.

— De dr okunniga sjdilva, de fa personer som kan svara har

inte tid.

Butikerna tycker det dr irriterande
ndr de inte kan lita pa de uppgif-
ter de far. De far klara sig sjdlva, utan
mycket hjédlp frdn generalagenterna.
Som en affér sa: I den hér branschen
maste man satsa ordentligt om man
ska lyckas.

Anders Hiiggstrom, Perssons Kon-
torsvaror, Filtoversten, tror att priser-
na pad hemdatorer kommer att sdnkas
ytterligare fram till jul, kanske med
15%.

— Men det skulle-6ka tilliten om
priserna holl sig stabila. Vi har alla
sorters kunder. T ex smafOretagare
som vill férsoka kora bokférings- och
andra grejer pa data, helst med svensk
programvara forstads. En annan typisk
grupp 4r ungdomar strax under ton-
aren.

— Hemdatorerna bor goras kraft-
fullare, dvs med stérre RAM-minne
och hogre sprékniva, sa att det blir 14t-
tare att programmera.

Perssons séljer Sinclair, Texas och
Spectravideo.

Nér det géller leveranser (l4s: leve-
ransfOrseningar) var det typiska ater-
forsdljarsvaret:

— I den hér branschen hélls inga
16ften. (En affdr tyckte att Spectravi-
deo utgjorde ett undantag.)

Reparationsservicen dr ocksd myc-
ket langsam, men som tur dr gar dato-
rerna sdllan sénder. Om det intriffar,
sa sker det nédstan direkt efter kdpet.
Da brukar affdren byta ut apparaten
mot en ny och far oftast kompensation
frdn generalagenten.

Matz Hallesson, igare av Databi-
ten pa Sveaviigen 35.

— VIC har faststéllt prisnivan. En
viktig kundkategori fér mig 4r den me-
delalders tjdnstemannen, den andra
generationens hemdatorkdpare. Den
forsta var ungdomarna. Kunden i me-
deldldern vill ha datorn for att kora
nyttoprogram och for att utbilda sin
familj.

— Det behdvs mera mjukvara och
kopplingen mellan datorn och mjukva-
ran bor vara klar redan fran borjan.
Databiten for VIC, Atari, Micropro-

Av Arthur Sjunnesson

fessor, Texas, Spectravideo, Sharp och
Colour Genie.

Jan Sjolund hos
Drottninggatan 81.

— Inom ett &r kommer helt nya
modeller med 256K RAM och da mas-
te priserna pa de dldre modellerna sédn-
kas i god tid. Var typiska kund &r un-
der 25 4r och ser mycket pd minneska-
pacitet och grafik. Tyvirr tdnker en
del kOpare inte pa att man ska kunna
bygga ut datorn och da blir det en
chock senare.

Blijenburghs har specialiserat sig
pa Texas, VIC och Sinclair.

Bjarne Pettersson, Elikon, Rege-
ringsgatan 30.

— Priskrig kan blossa upp igen i
host om manga apparater finns i lager,
t ex VIC-20. P4 tal om priser 4r det
egentligen konstigt att postorderfir-

Blijenburghs,

1

| NS T MBS

morna inte gett s& mycket extrarabat-
ter.

— Vara kunder dr frdmst ungdo-
mar som vill kéra spel, spelintresset
har de fatt fran spelhallarna. Den éldre
koparkategorin har inte kommit riktigt
dnnu. En del hantverkare fragar om
dom kan skéta sin bokféring med
hemdator. Revisorer 4r en annan
grupp, som fragar efter fardiga pro-
gram.

Elikon sédljer VIC, Texas och Sin-
clair.

Jonas Klackenborn, NK, Hamnga-
tan.

— VIC bérjade priskriget men ar
nu en prisstabiliserande faktor. De
andra vagar inte sdnka for da svarar
VIC med samma mynt. ‘

— Vira fradmsta kunder dr forild-
rar som manar om sina barn. De idldre
— Over 50 — &r inte sa vanliga men de
skulle jag vilja ha med pa taget.

— Jag vill att alla ’humanister’’
som dr skraja for datorer far ldra sig sa
att de inte motarbetar utvecklingen.

Hos NK kan man kdpa Atari, Mic-
roprofessor, Sharp, Spectravideo,
Texas och VIC. O

SINGAR REERE

LLiNDGREN B3

Det dr inte bara vanliga konsumenter som inte fdr svar pd sina fragor. Problemet dr detsamma

fdor dterférsdljarna.

Min Hemdator Nr4 1983




TVAMANADERTILL JUL HALLER
SALJPROGNOSEN?

120 000 hemdatorer till jul! Det var hostens filtrop bland
generalagenterna. Vi har foljt upp med en enkdt hos fem
dterforsdljare i Stockholm. Siffrorna dr for hoga dr den

allmdnna meningen.

‘ : eneralagentenkiten slutade pa ca
120 000 hemdatorer silda fram

till jul. Det vill sdga om man antar
55 000 fér VIC (som uppgav detta som
sin importsiffra i host), och den god-
tyckliga prognosen 7 000 foér Texas
(som var for blyga foér att uppge nagon
siffra alls).

Ingen av handlarna tror pa en sa
stor totalforsdljning, hdlften anser
man vore mera rimligt.

Prognoserna for respektive mérke
sdag ut sa hdr enligt generalagenterna:

VIC 55 000 (uppskattat)
Sinclair 20 000 (for hog siffra
enl. generalagenten)
Atari 12 000
Dragon 10 000
Microprofessor 7 000
Texas 7 000 (uppskattat)
Spectravideo 5 000
Sord 4 000
120 000

Affdrerna tycker att alla siffrorna
ar for hoga, de enda som varit nagot
realistiska dr VIC och Spectravideo.

Av Arthur Sjunnesson

ménniskor kan boérja pyssla med data,
och oversatt en massa litteratur och
programvara till svenska.

Beloningen har kommit snabbt ge-
nom att det skrivs om VIC i alla tid-
skrifter och fristdende foretag kastar
sig in i VIC-dansen och gér program.

Men datordjungeln tdtnar och det
borjar blir snarigt for storebror VIC.
Det anses att hans revir snart krymper
fran 75% till 50-60%, vilket dock &r en
fin forsdljning pa en kraftigt 6kande
marknad. Apropa detta med total-
marknaden tycks ingen ha en aning om
hur stor den var exempelvis under 1982
eller forsta halvaret 1983, Det hindrar
inte att man gissar friskt om mark-
nadsandelarna.

Atari kan knappt na halva progno-
sen beroende pa forsenade leveranser
av de nya modellerna 600XL och
800XL. Detta skrivs under hemdator-
maédssan i manadsskiftet sept/okt och
dd meddelade butikerna att de forsta
600XL skulle dyka upp ’om 2-3 vec-
kor’’. 800XL skulle komma fo6rst till
nyar. Nu far Atari draghjdlp av Tele-
verket som borjar sdlja 600XL i sina
butiker.

Dragon har ocksd en prognos som
ar alldeles for hog, mindre dn hilften
tror man pa. Radiohandlarna som ska
sdlja Dragon har inte kommit igang
dnnu och fragan stélls hur de ska klara
av en sa relativt ’svar’’ dator.

VISSA HALLER SIG
PA JORDEN

PROGNOSER I DET BLA

VIC KLAR
MARKNADSLEDARE

VIC ér ett kapitel for sig. General-
agenten Handic far berém for att de
startat hemdatorfebern i Sverige. De
har sdnkt prisnivan, sa att vanliga

De tre som foljer i prognoslistan,
Sinclair, Atari och Dragon tros inte ha
en chans att na sina siffror.

Om de bada Sinclair-maskinerna
nar 10 000 dr det bra, anser man. Det
Ar ocksa ungefédr den forsédljning gene-
ralagenten rdknar med. ZX-81 &r vi-
kande och Spectrum ensam kan inte
halla stdllningarna. Dessutom har ju
prisdifferensen mellan Sinclair och de
andra mirkena minskat. Men andra-
platsen efter VIC kan nog Sinclair be-
halla ett bra tag till.
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De sista fyra pa prognoslistan har
mera realistiska siffror men 4nda né-
got i dverkant. Microprofessorn lider
av leveransférseningar och av de and-
ras prissiankningar. Texas har man
svart att beddma. Spectravideo satsar
hart och tros komma att klara sig
hyggligt. Sord ddremot, som knappt
kommit ur startgroparna, far svart att
sdlja 4 000 maskiner i host. Aven Sord
kommer att sédljas av Televerket.

Det bor tilldggas att affarerna for-
stds hela tiden talat om férsdljning via
aterforsiljare till konsument. Forsilj-
ning direkt fran generalagent till stu-
dieférbund, skolor, etc kommer till
och kan ju riddda situationen for vissa
méarken. Lageruppbyggnad hos ater-
forsdljarna rdknar de dock inte med. []

n




et TH T ES




~ Barnens spelhall i
~och farbrodernas |
datautstillning |
fanns under samma §
1k. Och pd mdssans
nyborjarkurs i data
e sndllt i bdnkarna.

N MASSA




Byggde endator

av gamla spelkort

Tolvtusen kronor kostar en Apple. Sextusen fér datorn och

sextusen far etiketten med dpplet.

Bryr du dig inte om etiketten kan du kopa en Applekopia
gjord i ndagot av Asiens lagloneldnder. Den kostar ungefir

sextusen.

Men ocksa det dr mycket pengar om man jamfor med vad
delarna som maskinen dr byggd av kostar.

Dirfér kommer hdr historien om tva grabbar, 15 och 16 ar
gamla, som med dttahundra kronor pd en veckas tid byggde en
Applekopia av elektronikkomponenter som annars skulle sldngts.

Text och foto: Tommy Sundstrom

Det borjade med att Gunnar Wei-
ner och Christian Holmén hade
elektronik som Fri aktivitet i skolan.
Gunnar gick da i nian och Christian i
attan.

Via sin elektronikldrare fick de
kontakt med Cherry — féretaget som
dger manga av de videospel som star
utplacerade pa bensinmackar och res-
tauranger.

— Vi hjélper dem att testa spel och
programmera deras Apple, berittar

Christian. I gengild far vi bl a krets-
kort fran gamla spel som de annars
skulle sldnga.

Det var vid Applet pd Cherry som
idén att bygga varsin kopia uppstod.

— Forst hade vi tdnkt kdpa en fran
Taiwan, men vi insag snart att det
skulle blivit fér krangligt med alla im-
portpapper och sant.

— S84 fick vii en tysk tidning syn pa
en annons foér kretskort specialgjorda
for att bygga Apple pa.
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— Vi bestéllde. Och vdntade. Och
véintade. Och vdntade. Och...

— Kretskorten kom aldrig. Istillet
kopte Gunnar dem nér han var i Tysk-
land i somras.

Nir de vil fatt kretskorten plocka-
de de utan svarighet processorn (da-
torns *’hjdrna’’) och de évriga kompo-
nenterna fran de gamla spelkorten.

— Minnena tiggde vi oss till pd en
datorskrot.

— Sedan ldnade vi en PROM-pro-
grammerare pd Cherry och kopierade
av ROMet i deras Apple.

ROM (Read Only Memory) &r ett
minne som programmeras pa fabriken
och som i det hir fallet innehéller da-
torns grundinstruktioner och Basicen.
EPROM (Erasable Programable Read
Only Memory) dr ett ROM som man
kan sudda och programmera om sjélv
med hjdlp av en PROM-programmera-
re.

— Det kan vara ett problem om
man vill bygga sjdlv, sdger Gunnar.
Man maste kdnna ndgon som har en
Apple och ha tillgdng till en PROM-
programmerare.

— I vérsta fall kan man visst képa
ett ROM direkt frin Gylling (general-
agenten), men det dr dyrt. Jag tror de
tar tusen spann.




TANGENTBORD
PA SKROTEN

— Det storsta problemet var i alla
fall tangentborden, fortsédtter Chris-
tian.

— Vi hittade tre stycken pa skroten
utanfér ICL Data. Men de gick inte att
koppla in direkt. De gav fel sorts sig-
naler ifran sig.

— Forst forsokte vi méta signaler-
na, men fick inget vettigt resultat. Se-
dan ringde vi runt till en massa minni-
skor innan vi fick tag pd nagon som
kunde berétta hur signalerna sag ut.

— Ndr vi visste det kunde vi bygga
ett interface. (Ett interface dversitter
fran en sorts elektroniska signaler till
en annan.)

— Det var ganska slitigt, vi var
tvungna att programmera EPROMet i
interfacet for hand. Med en penna eller
nagot annat spetsigt petar man tolv
stycken minimala strombrytare i rétt
lage, slar om en kontakt, trycker pa en
knapp, slar tillbaka kontakten och
kontrollerar att det blivit rétt... Fem-
hundra géanger!

¢ Hur mycket har datorerna kostat er?

— Det dyraste var kretskortet, det
kostade ungefir 450:—. De flesta
komponenterna har vi som sagt fatt.
De svartvita TV-monitorerna likasa,
de satt i spel som blev omoderna nér
fargspelen kom. Liadorna datorna &r

byggda i kommer fran dverskottslagret
och kostade femton spann styck.

— Sammanlagt tror jag vi lagt ut
ungefédr attahundra per dator.
® Och hur lang tid tog det?

— I effektiv tid ungefir en vecka,
bedémer Gunnar. Att 16da kretskortet
tog bara 5 timmar.

e Var det svart?

— Nej, inte att bygga datorn. Det
star pa kretskortet precis vad man skall
sdtta dit. Dessutom finns en ritning i
Apples instruktionsbok.

— Kan man ldsa och l6da sa klarar
man det.

— Tangentbordet ddremot krdvde
en del kunskaper i elektronik. Men
tangentbord finns ju att képa firdiga.

Christian Holmén och Gunnar Weiner framfir sitt verk.

e Nu, nir datorn ir firdigbyggd, vad
gor ni med den?

— Testar, sdger Christian. Testar
hur den fungerar. Testar olika pro-
grammeringsidéer. Letar efter adres-
serna till maskinspraksrutinerna. (Ma-
skinspraksrutinerna '’6versitter’’ fran
Basic till instruktioner som datorn for-
star.)

Och dven om datorn #4r férdig-
byggd s4 har de inte latit 16dpennan
svalna.

— Vi har bl a byggt en PROM-pro-
grammerare. Och har planer pa att an-
vinda den till att programmera kretsar
till andra tillbehdr och maskiner. En
robot t ex. Men dér dr problemet att fa
tag pad motorer.

Gjord av delar som tiggts ihop, hittats pd soptippar eller kdpts for en billig penning klarar den
allt som en tjugofyra gdnger dyrare Apple kan.
Skivminnena dr dock 'fusk’, de dr original, ldnade av en kamrat till Christian.
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’Det finns
speciella program
som gor det
maojligt att gora
kopior trots
skydden. Och de dar
ocksa kopierade.’’

INTERFACE FOR 40:—

Gunnar och Christian har ocksa
konstruerat ett interface som Oversét-
ter signaler fran en VIC till signaler
som en vanlig bandspelare forstar, och
tvdartom. Det gér att man kan anvdnda
sin vanliga bandspelare och slipper k6-
pa VICs special for ndra 600:—.

® Men vad kostar det att gora ett inter-
face?

— Vi koper ladan och kontakterna
och stoppar i komponenter som vi
plockar fran spelkorten. Det kostar
ungefir fyrtio kronor och kanske en
tia extra om man 4r tvungen att kdpa
komponenterna.

— Det som kostar mest dr ladan.

— Vi séljer ladorna till ett foretag
for 90:— och de tar sedan ungefédr
130:—.

* Si ni sabbar VICs mdjligheter att
siilja sina bandspelare.

— Sabbar och sabbar... Ja, kanske
for dem, men det dr snédllare for kon-
sumenterna. VIC har ju gjort sa att de
sidljer datorn billigt men tjdnar pengar
pa tillbehoren.

Nér vi pratar om detta kommer jag
att tdnka pa planer jag en gang hade
att koppla en IBM-skrivmaskin till da-
torn. Det stupade pa att IBM tar drygt
fyratusen for interfacet. En lada som
formodligen inte innehaller manga fler
eller dyrare komponenter 4n den som
Gunnar och Christian har byggt.

Denna ldda byggd med komponenter virda kanske 50:— slipper man képa VICs

sexhundrakronors bandspelare.

PROM-programmerare byggd av Christian och Gunnar, ddrefter anvind for att programmera en
teckendversdtrare till tangentbordet. 500 gdnger var de tvungna att stidlla om de smd kontakterna
med en spetsig penna, sld om den stora kontakten, trycka, sl tillbaka kontakten och kontrollera

instdllningen.

VEM AR MR XEROX?

Medan vi sitter och pratar leker
Christian med datorn. I bdrjan av ett
spelprogram flimrar orden ’’Cracked
by Mr Xerox’’ forbi, innan namnet pa
tillverkaren och copyright-innehavaren
dyker upp.

Vid en koll visar sig dessa ord fin-
nas med pa flera program.
® Vem ir han, denne Mr Xerox?

— Inte en aning, sdger Christian.
Det dr han som har kndckt kopierings-
skyddet pa programmet. Férmodligen
har han sedan salt kopior billigare.
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e Ar det vanligt att program kopieras?

— Allt &r kopior. Képer ndgon pa
Appleklubben ett program sa kopierar
alla andra det.

— Vi koper aldrig ndgot program.
Det blir for dyrt.

— Men de som séljer spel férlorar
inte pa kopieringen, menar Gunnar. Vi
skulle 4nda inte ha rad att képa.

e Hindrar inte kopieringsskyddet er?

— Det finns speciella program som
gor det mojligt att géra kopior trots
skydden. Och de 4r ocksa kopierade.

O




Programdistributéren, Box 3009, 580 03 LINKOPING

Kolla vilka program! Det ar Pd som
slar till igen med nya haftiga spel. Q-
Warrior, Bugbasher och Plague, alla
fér oexpanderad VIC 20. Dessa farg-
sprakande actionspel har bade 6kan-
de hastighet och svarighetsgrad. Du
vill spela dom om och om igen. Finns
hos alla valsorterade VIC-handlare.

P.S.
Kolla dven in vara andra program
hos din VIC-handlare!




[ ]

(LT

- BEfEREER W
1 | [

N Douooooocoad _
ooooaoaooooagn
(Y O] Y Gy O o 5 o |

En hemdator till nytta och ndje for hela familjen!
Gor dina egna program i programspraket Basic.

Spara recept, kom ihag telefonnummer och adresser, hall Vill du veta mer om CreatiVision skicka bara in svars-
reda pa hushéallsekonomin, rakna, skriv noter. talongen, vi hor av oss sa fort som mojligt.

Spela tennis, jaga bilar, spela flipper, aka ut pa havet. Vi ar Elof Hansson i Goteborg, som &r generalagent i Nor-
Det finns manga andra exempel pa vad du kan géra med den for CreatiVision.

hemdatorn/TV-spelet CreatiVision.

CreatiVision far dig att forsta hur roligt och anvéndbart det

ar med en hemdator.

CreatiVision har 16 farger, kan lagra ca 16 000 tecken, har

3 tongeneratorer, du kan skriva 24 rader i 28 kolumner pa

bildskdarmen. 7
Ett komplett reservdelslager och service finns naturligtvis.

Alla bruksanvisningar &r pa svenska.

_I Fakta om CreatiVision
Féarg: 16 farger
Ja tack, skicka mer information om hemdatorn | gae ﬁ’é’ﬂ'ﬁ%’;’;‘gﬂﬁ’gﬂzf%ﬂg{n
CreatiVision till mig. | Bild: 28 kolumner x 24 rader
Namn: Ljud: 3 tongeneratorer, 1 brus
-------------------------------------------------- | CPU: s‘bitars ﬁsz microprocesSor
INArea SR, 0 e i B b e el 2 MHz klockfrekvens
Sprék: (CreatiVision) Basic 12 Kb
el et Tl i o R e o S e A e l Anslutningar: Kassettminne
Tangentbord med skrivmaskinstangenter
TR E O s s i e R o D e e S R e e e ' M!nnesutbyggnad
MHE4/ES Serie/parallell — I/O interface
| Grafisk skrivare Diskettstation
Avdelning 16 Telefonmodem

Férsta Langgatan 19-21, 413 27 GOTEBORG. ] Drivsp&nning: 220V 50 Hz (via adapter)




Hej! Det hédr har jag hoppats skulle
komma hela tiden.
Jag skickar med ett program: RYSK
ROULETTE. Den ir gjord for ABC-
80.
Ola Magnusson
N. Skogsrundan 60
184 00 Akersberga
Tel 0764-669 36
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ILLUSTRATION:
FREDRIK SUNDVALL

9




03 2 (§) > PV
e ) ) e ) | | e Yy . |
3 ST 0 A ‘pli_ﬂ N
g-‘"\ ' j.:.' %’:,‘--u - G P .3? y l'& " 'hi‘aim =5 _‘%’;2‘5 i 3 Y
b 10! yoIY . ﬁ@"" - py0b
e, | 3 1%’% : ‘Y *d“i: bon i ‘ ||
§& -Wﬁﬂ | | @ e A
)?v \ % :‘h.}‘ ki L

n?® w4
. . Y,
O o Al
P i AorW
ﬂgj 1 1 LE y* ovUDd
h
?'fé.}g“ A A
i S 'i} ; ‘r.y_._&”%?.’.i’

Hej ProgramBérsen!
Jag har gjort ett spel for ZX-81 som
jag kallar ”BUZEDRO”. Dir skall
man kora pa datorns slumpstyrda plot-
punkt. Man flyttar sig uppat med u el-
ler i, nerdt med n eller m, at vinster
med h, 4t hoger med k! Kommer man
ut i kanten flyttas man automatiskt till
andra kanten.

Vill man spela efter avslutat spel
trycker man pa 5-tangenten!

Hans Niward
Slattervigen 140
352 53 Viixjo
Tel 0470-815 32




PROGRAMMERINGSKURSER

HEMDATORSKOLAN, Sandhamnsgatan 62, Stockholm (Gdrdet).

Nu startar vi programmeringskurser for savil nybdrjare som mer avancerade. Kurserna startar rullande
under hela hosten och gar pa savil dag- som kvéllstid. Anméil dig till Hemdatorskolan — den kreativa och
roliga skolan for alla mellan 7 och 77 ar.

Kursnr Amne Dag Tid Antal timmar
830013 Basic, steg 1 mand 15.30-17.30 12 tim/6 ggr
830014 Basic, steg 1 mand 18.00-21.00 12 tim/4 ggr
830015 Basic, steg 2 tisd 18.00-21.00 12 tim/4 ggr
830016 Grafik och ljud tisd 18.00-21.00 12 tim/4 ggr
830017 Grafik och ljud onsd 15.30-17.30 12 tim/6 ggr
830018 Forth onsd 18.00-21.00 12 tim/4 ggr
830019 Assembler torsd 18.00-21.00 12 tim/4 ggr
830020 Assembler sond 13.00-16.00 12 tim/4 ggr
830021 Basic in English torsd 18.00-21.00 12 tim/4 ggr

Kursavgiften for samtliga programmeringskurser dr 290:— kronor.

Ring oss péd TELEFON NR 783 76 40 eller sind in nedanstdende talong!

Jaganmalermig B KUTS AT & ot mrs e s o R s o a1t o A S S oot e el vl 7 e a7 i AR e s St ot

)T T )11 |5 pme e s e Ml e e SR e e e R e D

pata
Lepildarna AB

Kontor:
Sandhamnsgatan 62, 115 28 Stockholm.
Tel 08-783 76 40.




Spekulationerna kring Sinclairs ndsta dator, i
engelsk press kallad ZX84, har satt iging pa
riktigt. Nu riknar man i Englands datorkretsar
med att ndsta *’underverk’’ signerat Clive
Sinclair dyker upp ndgon gdng ndsta ar,
troligtvis i tid till 1984 drs Computer Fair.

D et var mer eller mindre
vintat att Sinclair Re-

search redan i juni i ar pa

»The Computer Fair”’,
Englands motsvarighet till
Mikrodatorméssan, skulle

ha presenterat en ny Sin-
clair-dator, men denna pre-
sentation uteblev.

Det har sedan spekule-
rats en hel del kring ZX84:s
utseende och prestanda i
den engelska datorpressen. I
en intervju i Your Compu-
ter, november 1982, sidger
Clive Sinclair att datorn
skall vara barbar, ha riktigt
tangentbord och inbyggd
bildskdrm av den platta mo-
dell som Clive Sinclair sjalv
har utvecklat. Dessutom
skall datorn ha en eller tva
microdrivar samt ett modem
(anvdnds vid kommunikati-
on med andra datorer eller
stora databaser via telefon-
nétet).

Meningen dr ocksa att
ZX84 skall byta ’hjarna’’.
De tidigare Sinclairdatorer-

na ZX80, ZX81 och Spect-
rum har alla anvént sig av
processorn (datorns bear-
betningsenhet) Zilog Z80.
Tanken dr att ZX84 istdllet
skall innehalla processor
Motorola 68000, som é&r
kraftfullare och snabbare &n
7Z80. 68000-processorn kan
ocksa hantera mycket storre
minne 4n vad Z80 kan.

Det blir spinnande att se
om Clive Sinclair kan infria
sina l6ften.

_ DYRARE
AN VI TRODDE

Prisuppgifterna i forra
numret av Min Hemdator
var inte helt riktiga. Men det
tinker jag rada bot pa.
Kostnaden f6r enbart en
microdrive dr i England 50
pund. Interfacet kostar
ocksa 50 pund, savida du in-
te koper en microdrive sam-
tidigt, da interfacet kostar
30 pund. Kassetten kostar
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(hor och hipna!) 5 pund!
Detta blir i svenska pengar
60 kronor. Ett lite vl tillta-
get pris i jamforelse med
andra produkter fran Sin-
clair. Troligtvis dr en pris-
sinkning att vdnta ndr pro-
duktionen har  kommit
igdng pa allvar.

KONKURRENS
PA MASSAN

Forsiljningen av mic-
rodriven dmnad att starta i
januari nasta ar. Detta dr
dock inte nagot att rdkna
med, det drojer sdkert ytter-
ligare ndgra manader.

Prissdttningen &r inte be-
stimd, men 700-800 kr for
sjilva microdriven och lika
mycket for interfacet verkar
ganska troligt. Kassetten
kommer att kosta 75 kr, at-
minstone till en boérjan.

Beckman salde ocksa si-
na datorer pd méssan, men
fick har kraftig konkurrens
av Josty Kit, som verkligen
hade laddat upp. Medan
Beckman salde Spectrum till
ordinarie priser (numera
1 995:— for 16K Spectrum
och 2 695:— for 48K-mo-
dellen), hade Josty Kit sdnkt
sina  priser  ordentligt.
Misspriset for en 16K
Spectrum var 1 699:—, och




48K motsvarigheten kostade
2 099:—.

Josty Kit importerar sina
Spectrum direkt fran Eng-
land, och kan darfér halla
ett genomgdende ldgre pris
dn Beckman.

For att kunna bemdta
Josty Kit och andra piratim-
portdrer tdnker Beckman

senare 1 host sldppa ett an-
tal, som de séger, unika till-
behor pa den svenska mark-
naden, tillverkade av Sin-
clair i England. Dessa tillbe-
hor skall bara kunna kopas
av de Spectrum-dgare som
erhdllit sina datorer genom
Beckman eller deras aterfor-
sdljarkanaler. Det 4r me-

SEX

BOGKER
oM

SINGLAIR

ag har hunnit med att

ldsa nagra boécker sedan
sist. Det har varit en salig
blandning med bade rena li-
robocker och boécker inne-
hallande ett otal program-
listningar. De flesta av boc-
kerna &r skrivna for Spect-
rum, men jag har ocksa
hunnit med att lisa nagra
ZX81-bécker. De bocker
jag har last sdljs alla av Stu-
dieforlaget i Uppsala.

En av ZX81-bdckerna
heter ”’I narkamp med mik-
rodatorn’’. Det dr en renod-
lad larobok som lédr ut grun-
derna i datateknik och Ba-
sic-programmering. Den &r
skriven av Thorbjorn Cruse
och Thomas Eriksson.
Dessa tva har tidigare gjort
en bok med samma titel for
ZX80.

Boken bestar av tva de-
lar, ’Teknik’’ och ’’Pro-
grammering’’. Teknikdelen
behandlar datorns *’insida’’
fran grunden. Det 4r en ldtt-
fattlig och ldrorik forklaring
av datorns arbetssidtt och
“’tankegangar’’.

Men trots allt koper de
flesta den hir boken for att
ldra sig programmera. Bo-
kens programmeringsdel
borjar, till skillnad fran de
flesta andra larobocker, i ett
lugnt tempo. Forst far man
lira sig enkel programme-

ringsteknik och arbeta med
flodesscheman (lite langtra-
kigt kanske, men nyttigt for
nyborjare). Sedan forklarar
boken hur man trycker in ett
enkelt program pa ZX8I,
och pa den végen fortsétter
det. Nar boken ar fardiglést
skall man ha lért sig grafik-
hantering, texthantering,
datorns matematiska funk-
tioner m m, m m. Dessutom
skall man ha fatt ldra sig lite
grand om maskinsprakspro-
grammering.

I slutet av boken hittar
man en "’lathund’’ didr man
finner en hel del informa-
tion, t ex en fullstdndig lista
Over Basic-instruktioner,
felkoder och systemvariab-
ler. En bra uppslagssamling
att ha till hands vid pro-
grammeringsbordet.

”’I nirkamp med mikro-
datorn’’ anvidnds en hel del
bade vid foretagens och en-
skilda personers datorut-
bildning, och detta ar fullt
forstaeligt. *’I ndrkamp med

ningen att dessa nyheter
skall presenteras pa Gote-
borgs Hemelektronikméssa
10-13 november. Som Bertil
Johansson sade: — Josty

Kit har priset, vi har tillbe-
horen.

Detta faktum hjélpte in-
te Beckman ndmnvért under
denna méssa.

mikrodatorn’’ dr en bra och
larorik bok.

SPEL TILL ZX8l
OCH ZX80

Den andra ZX81-boken,
*’49 explosive games for the
ZX81”’ innehaller férutom
49 ZX8l-spel ocksa 27
ZX80-dito. Dessutom inne-
haller boken ett kapitel med
en hel del 6versittningstips
fran ZX80- till ZX81-Basic.
Spelen i boken kommer fran
ett flertal killor, och sjidlva
boken dr sammanstilld och
redigerad av Tim Hartnell,
en av de mer produktiva da-
torlitteraturforfattarna i
England.

Av de spel man hittar i
boken, har forvanansvart
manga samma tema. Bl a
finns néra ett tiotal spel dar
man skall styra sitt fordon
forbi féremal som dyker
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upp lite hdr och dér pa vi-
gen. Det finns forstds andra
spel ocksa, bl a en labyrint,
nagra Invaders, Star Trek,
Life, Break out, #dventyrs-
spel och ett program dér da-
torn rdknar ut hur gammal
man kommer att bli beroen-
de pa cigarettkonsumtio-
nen, motionen etc. Flera av
spelen &r riktigt roliga, men
t ex Aventyrsspelet 4r for
langtrakigt. Grafiken har
sannerligen inte utnyttjats
optimalt, men ndgot annat
dr inte heller att begédra av
ett ZX81-program i Basic.

Forutom alla ZX81-pro-
gram hittar man som sagt
ocksé nagra ZX80-spel, nir-
mare bestdmt 27 stycken.
Jag tycker sjélv att forfatta-
ren kunde ha latit bli att
publicera dessa spel i denna
bok, eftersom de flesta
ZX80-4gare har bytt upp sig
till ZX81-Basic.

Nu finns dock ZX80-
programmen med, och det
fir man utnyttja pd bésta
sdtt. Man kan ju t ex ’6ver-
sdtta’’ programmen sa att
de passar ZX81, med hjilp
av Oversdttningskapitlet i
boken. For de ZX80-dgare
som fortfarande program-
merar i ZX80-Basic, kan at-
minstone ett program vara
védldigt intressant. Det 4r ett
travprogram med rorliga
“héstar’’. Jag har inte testat
programmet sjdlv, sa jag
tinker inte kommentera
programkvaliteten, men den
maskinkodsrutin som an-
viands for att skapa en rorlig
display bér kunna anvidndas
dven i egna program.

’49 explosive games for
the ZX81"’ 4r en trevlig bok
med manga programlist-
ningar. Den innehdller dock
inga Overraskningar och
programmens grafik kunde
ha varit bittre. Som idékilla
for egna program 4r boken
vildigt intressant, program-
men i boken innehaller mas-
sor av programmeringstek-
niska tips.

DALIG SPECTRUM-
LITTERATUR

S4 var da turen kommen
till de bécker som dr skrivna

3




for Spectrum. Hér har jag
fatt tillfdlle att titta pa fyra
stycken bocker, tva med det
dndamalet att fungera som
larobocker, samt tva bdcker
fyllda med programlistning-
ar.

»’Programming your ZX
Spectrum’’ dr skriven av
Tim Hartnell (se ovan) och
Dilwyn Jones. Malet med
den hér boken &r att lidra ny-
borjare att programmera i
Basic. Sittet som den hér
boken #4r uppbyggd pa
omdjliggodr dock detta dnda-
mal. Redan i férsta borjan
av boken vill férfattarna att
ldsaren skall trycka in ett
saftigt program som finns
listat i boken. Problemet &r
bara det att ldsaren vid detta
stadium bara har lart sig vad
PRINT betyder, om han el-
ler hon ens har lidrt sig det.
Sedan fo6ljer ett utforligt ka-
pitel om hur man hanterar
Spectrums grafik och forst
direfter foljer en redogorel-
se for de viktigare instruk-
tionerna, INPUT, GOTO,
IF... THEN m m.

Nu 4r boken inte skriven
helt i onddan. Det finns fle-
ra programlistningar som
kan vara av intresse och i
slutet av boken finns ett ka-
pitel dir ett flertal instruk-
tioner som inte finns i Spec-
trums Basic, typ INSTR,
PROC etc, beskrivs. Till-
sammans med beskrivning-
en hittar man ocksa proce-
durer som ersétter dessa in-
struktioner.

’Programming your ZX
Spectrum’’ var en av de
forsta bocker som gavs ut
for Spectrum. Det mérks
sannerligen att forfattara
har haft brattom att fa ut
boken pd marknaden. Nog
borde tva si erkdnda forfat-
tare kunna prestera en bétt-
re lirobok.

Som idékilla dr boken
ddremot bra. Jag har ldst
»’Programming your ZX
Spectrum’ med ’’blandade
kénslor’’.

GOD SPECTRUM-
LITTERATUR

Till skillnad fran ’’Pro-
gramming your ZX Spec-
trum’’ dr The ZX Spec-
trum and how to get the
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most of it’’ en bra ldirobok.
Den ér skriven av Ian Sin-
clair (trots namnet inte
Clives brorsa!) och han far
en eloge for sin prestation
som laroboksforfattare.
Den hidr boken ldr ut det
mesta fran grunderna i Ba-
sic till hur man producrear
egen musik och ritar sina eg-
na figurer med Spectrum.
Bl a innehaller boken ett ka-
pitel som ger ldsaren tips
och rdd om hur man gor sitt
eget program, t ex ett regis-
terprogram eller ett spel, ett
kapitel som annars brukar
uteldmnas i andra bocker.
The ZX Spectrum and
how to get the most of it’’ dr
alltsd en ypperlig ldrobok.
Det enda felet med boken ar
att den ibland &ar lite trog-
ldast. For mycket text och for
lite illustrationer gor sitt till
i det hdr fallet. Men, som
sagt, en véldigt bra ldrobok.

INTRESSANTA
LISTNINGAR

Slutligen da, program-
listningsbockerna. Forst och
framst har vi en bok som he-
ter ’Over the Spectrum’’.
Den 4r sammanstédlld av
Philip Williams och innehal-
ler ett trettiotal programlist-
ningar av skiftande slag.
Programinnehéllet varierar
mellan rena arkadspel och
mer seridsa program, typ
Forsdljningsanalyser.

Spelen i boken haller
mycket hog klass, framst
p g a att grafiken utnyttjats
vildigt bra. Man hittar mas-
sor av olika spel, t ex Inva-
ders, Grodor, Manlandre,
Dam, Schack, Tredimensio-
nell labyrint m m, m m, i
boken.

De mer seridsa program-
men i den hdr boken haller
ocksa ganska hog kvalitet.
Det finns bl a ett program
med vilket man kan definie-
ra sina egna tecken, tre Re-
number-rutiner, en Moni-
tor, nagra matematikpro-
gram samt en del foretags-
hjélpprogram.

I ’Over the Spectrum’’
har forfattaren gjort ett bra
arbete nidr han presenterar
varje program sa ingaende.
Léasaren far forklarat for sig




programmets dndamal, dess
uppbyggnad, hur det skall
koras etc.

”’Over the Spectrum’’ dr
en véldigt bra och intressant
bok.

SVENSDKA “BOCKER
PA GANG

Det &dr daligt stdllt med
svenska bocker for Spect-
rum for tillfdllet. For att
dndra pa detta faktum, har
Studieférlaget, som fér 6v-
rigt sédljer alla bocker som
jag har recenserat hér, sat-
sat pa att Oversétta ett fler-
tal engelska Spectrumbdc-
ker. Resultatet av detta ar-
bete far vi se under hdsten,
da de forsta dversidttningar-
na skall komma ut. Jag ater-
kommer med recensioner av
dessa bocker efterhand som
de dyker upp.

Forutom Studieférlagets
satsning pa Oversdttningar,
tdnker ytterligare ett Uppsa-
la-féretag starta med utgiv-
ning av svensk Spectrum-lit-
teratur. FoOretaget heter
Applica Information och in-
itiativtagare 4r Olle Alexan-
dersson och Thomas Eriks-
son. Jag aterkommer med
en recension av deras forsta
bok, ’Upptdck Spectrums
Basic’’, i ndsta nummer av
Min Hemdator.

For tillfallet séljs bara en
bok pa svenska for Spect-

rum. Det d4r boken ’’Lek
med Spectrum’’. Det 4r en
Oversidttning av den engels-
ka ’Games to play on your
ZX Spectrum’’, skriven av
Martin Wren-Hilton. Boken
innehéaller 13 program, var-
av elva stycken 4r rena spel-
program. Inget av spelen i
boken nar upp till den niva
som ’’Over the Spectrum’’-
spelen hdaller. Detta beror
framst pa att grafiken inte
har utnyttjats lika vél i
”’Lek med Spectrum’’. An-
nars dr programmen ganska
roliga, och jag spelar dem
gidrna. Dock kunde forfatta-
ren kostat pa sig lite langre
programpresentationer.

Jag kommer fortlépande
att recensera boécker, mest
for Spectrum, men dven for
ZX81, pa den hér sidan. I
ett kommande nummer tdn-
ker jag ocksa recensera ma-
skinsprakslitteratur, men re-
dan i ndsta nummer synar
jag olika programkassetter i
sOmmarna.

Om du har synpunkter,
tips, idéer, etc, som ror Sin-
clair-datorerna, fatta da
pennan och skriv till mig pa
adressen:

Anders Gustafsson
Angsgatan 7
828 00 EDSBYN

Hejda!

drggladaste nytt till

Sord M5 4r en 4-firgs
plotterprinter. En liten (21
cm bred) tingest som alltsa
ger grafik i fyra farger och
skriver 40 eller 80 tecken per
rad, beroende pa vilken
bokstavsstorlek du viljer.

Priset kommer att ham-
na under 2 000:—.

En annan nyhet pa vig
ut pd marknaden &r ett se-
rieinterface som goér det
mojligt att koppla in Data-
vision pa sin Sord.

FYRFARGSPLOTTER
TILL SORD

Och det har, naturligt-
vis, kommit en midngd nya
program. Fran ’’Cowboy”’
till ’The Last Day of
Earth’’, och efter den tragis-
ka hidndelsen vidare till
"MiniStarTreck’’.

Har du tips eller syn-
punkter runt Sorden si hor
girna av dig. Adressen &r:

Sord-spalten
Tommy Sundstrom
Hyvelvigen 6

126 38 Higersten.
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vaktarna

N Borjesson i Huddinge har
skrivit till oss. N undrar om
vi dr intresserade av ett spel
som han gjort. Spelet heter
»’fyra i rad’’ och 4r en va-
riant pa luffarschack. Na-
turligtvis 4r vi nyfikna, och
du N, skicka oss gédrna en
kassettkopia. Tycker vi att
det 4r kul och av allmént in-
tresse kommer vi att publi-
cera det pa programborsen.

Dean Tosic i Paarp har
gjort ett labyrintspel som
kommer pa programbdrsen
vid tillfdlle. Det &r ett pro-
blem med spelet, har vi fun-
nit, ndr vi provat det. Den
labyrint som VIC:en ritar ut
i spelets borjan blir ibland
utan passermdjligheter mel-

lan start och mal. Kanske
nagot att jobba pa, Dean.

PROGRAMREGLER

Vi ér alltid intresserade
av tips och annat som ror
VIC. Skriver du egna pro-
gram och ir villig att dela
med dig av dem, far du 200
kr fér besviret om vi publi-
cerar ditt program.

Vi kommer nu i allt hog-
re grad att granska pro-
grammen innan vi publice-
rar dem. Det har ndmligen
visat sig att flera listningar,
som vi publicerat, innehallit
fel. For att vi ska kunna be-
doma ditt VIC-program
maste vi fA det pa kassett.
Anviand t ex postens ljud-
brev.

Nér du skriver program-
met ska du inleda med ett
antal REMsatser som talar

om vad du heter och pro-
grammets namn. P4 kasset-
ten ska du skriva ditt namn
och adress, programmets
namn och vilken maskin det
ar avsett for och vilken min-
neskapacitet det kréver.
Samma uppgifter ska sta pa
kassettasken. Dar vill wvi
ocksd ha en kort beskriv-
ning av vad programmet ir
avsett for.

Det dr ocksa bra om du
kommenterar programmet
pa en Ad-sida. Bland kom-
mentarerna bor du férklara
saddana saker som dr svara
att uppfatta ndr man ska
skriva av programmet ur
tidningen.

Kommentera med rad-
nummer sarskilt hur manga
blanktecken det ska vara
och vilka tangenter som ska
tryckas ned for att fa fram
specialtecken osv.

Satt fart och skriv.

“Magpie fran Grana:
DATABASPROGRAM FOR VIC-64

Grana Software passade under Hemdatormdssan
i Sollentuna pa att introducera *’Magpie”’. Ett
hogintressant databasprogram att anvindas pad
VIC-64 for bokféring, fakturering och

registerhantering.

n VIC-64 med discdrive
och ’Magpie’’. Det ar
allt foreningen eller det
mindre foretaget behover.

»Magpie’’ 4r ett databas-
program som arbetar med
menyer jamférbara med
Apples "’Lisa’’. P4 menybil-
den viljer man vad som ska
géras med hjilp av de fyra
funktionstangenterna. Upp-
ldggning av nya data, sOk-
ning och utskrift av faktu-
ror eller etiketter &r ndgra av
de uppgifter som databas-
programmet klarar.

— Vi blev generalagent
for produkten for bara nag-
ra dagar sedan, berdttar

Granas Peter Tegelberg en-
tusiastiskt.

»’Magpie’’ har tagits
fram av engelska Audioge-
nic. Just nu dr den svenska
generalagenten i fiard med
att Oversdtta och anpassa
»’Magpie’’ till svenska for-
hallanden. Produkten kom-
mer att vara firdig for lan-
sering strax fore jul. Fran
Granas sida hoppas man
mycket pa denna nyhet. Pri-
set 4r inte klart i skrivande
stund, men torde hamna
runt 1 500 kronor. Och det
ir ndstan sensationellt bil-
ligt. For pengarna far man
en applikation som ’’bor-
de”’ kosta kanske tio ganger
mer.
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HJALPFUNKTION

I och med '’Magpie’’ har
hemdatorn majlighet att ta
steget upp fran hem- och
nojesdator till kontorsma-
skin. Anvédndarvénligheten
ar hog. Skulle man fastna
néagonstans och inte veta hur
man ska gora kan man an-
vianda ’’hjdlp-funktionen’’.
Ett kommando som ger en
textsida med hjélp att arbeta
vidare.

Men sannolikheten att
inte kunna komma vidare &r
inte direkt stor. Menyerna
4r logiskt uppbyggda och
man blir snabbt vin med fi-
nesserna. Att till exempel
kunna selektera ut alla stu-
derande inom ett visst post-
nummeromrade i sitt med-
lemsregister.

Min Hemdator aterkom-
mer med utférligare recen-
sion av ’’Magpie’’ nédr den
4r omarbetad och Oversatt.

Text och foto: Per Eriksson




Att hifta raft pa
et kassetthand

F(‘jr den vanlige datafan-
tasten blir kassettspela-

ren eller bandstationen det
medium som man anvédnder
da program och data skall
lagras. Visserligen 4r en
floppydisk bade snabbare
och mer hanterbar men ack
sa mycket dyrare.

Med tiden vixer antalet
kassetter och d4 mérker du
ocksa svarigheten att halla
ordning pa de olika banden
och veta var de olika pro-
grammen finns inspelade.
En del har 16st detta genom
att laga en 10s lapp i kassett-
fodralet. Kanske fungerar
det:..t

Mitt tips dr att gora ett
litet *’bibliotek’’ i bdrjan av
varje band. Biblioteket &r

ett eget litet program som
innehdller en Oversikt Over
kassettens olika program
med angivande av var pa
kassetten de finns inspelade.
Genom att snabbspola kan
du sedan snabbt hitta det du
sOker. Att snabbspola en C
90-kassett tar bara 2,5 mi-
nut. Jimfér det med att
borja s6ka fran bandets
borjan...

KOMMENTARER
TIEL
PROGRAMMET:

Rad 20: CHRS (147) ra-
derar skdrmen.
Rad 40: strecken 4r en

understrykning av texten
BIBLIOTEK och den astad-
koms genom att COMMO-
DORE-knappen trycks ned
samtidigt med ’'Y’’-knap-
pen.

Rad 60 etc: talen 25, 45
etc 4r det varvtal som méta-
ren pa bandspelaren visar
for kassettbandets lége.
Snabbspola alltsa till allde-
les innan varv 45 da du so-
ker efter program B.

Biblioteksprogrammet
ldgger du in pa bandet innan
du spelar in ditt forsta pro-
gram. Efterhand som din
programsamling pa bandet
okar sa kompletterar och
dndrar du i bibliotekspro-
grammet. O

Sa hdr kan programmet
for ett bibliotek se ut:

10 REM BIBLIOTEK

20 PRINT CHR$ (147)

30 PRINT "BIBLIOTEK"

40 PRINT "————————- »

50 PRINT:PRINT

60 PRINT "PROGRAM A 25"
70 PRINT "PROGRAM B 45"
80 PRINT "PROGRAM C 60"
90 PRINT "PROGRAM D 85"

kupongen. Skicka in redan

O FROGGER 64 10 denlilla funky grodan genom alle méjliga och oméiliga
[0 PANIC 64 Jagad av monster! Hidlp dig sjalv med tidsinstallda bomber. ol
OCRAZY KONG 64 stoppa Kong! Du hor alla medel fll forfogande. Men hon or stark..
[JSTAR TREK 64 Du ér kommendér pé rymdskeppet Enterprise. Allt hanger pé om du kan visa besbfsmﬂ'lef.
[ SCRAMBLE 64 Vilkant. Men den hér versionen innehdller allt! Sk

annonsen, kryssa fér de

] DEFENDER Antligen fér VIC 64! Ként frén spelhallarna. Alla talar om det!
[0 POKEN OF GHALL Ahhggh! Du var inte pé din vakt! Hr ér det fullt allvar.
[ SIREN CITY Kan du inte hdlla tungan rétt i mun ér det hér inget fér dig. Endast for den krésne!

Nyhet for

O DEFENSE Endast 99:- 1
Ar 2025, Radda planeten Xeros frén de
onda krafterna. Du har resurser pd ditt
atemdrivna rymdskepp. Men fienden ar
ondskefull ocrl hansynslos. Uppbdda all din
kraftl  Minst 3K extra. T+J.

(] SPRITE MAN 64 Pac Man nu fir VIC 64. Spokena har

T
[T

definitivt inte blivit snéllare. God bless you!

[JASSEMBLER 64 rs: egna

maskinsprdksprogram. Kommer att underlatta
ditt programmeringsarbete. [Nyttoprogram).

[
1l

T

il
g

S
3

Box 18007, 752 18 Uppsala.
Telefon: 018-42 98 27.

Aterférsdljare sékes!




Modemen
kommer

pa Handic Software.

e HD: — Vad hinder pa
modemfronten? Blir det
nat?

— Det 4r klart att det
blir. Det dr precis vad jag
haller p4 med nu. Ett split-
speedmodem for teledata.

e HD: — Vad ir split-
speed?

— Split-speed innebédr
att det dr dubbla hastigheter
pa den. I normala fall kér
man med samma hastighet
at bada hallen: dator - ter-
minal. Det kan réra sig om
50 upp till flera tusen baud
(baud = antal tecken per se-
kund, 300 baud = 30 tecken
per sekund). Vanliga akus-
tiska modem, didr man tryc-
ker ned telefonluren i gum-
mikoppar, jobbar normalt
med en hastighet om 300
baud at badda hallen.

— Split-speedmodemet
kommer att arbeta med has-
tigheten 75 baud fran termi-
nalen (VIC-64:an) och 1200
baud frian datorn. 75 baud
dr ungefdr sa snabbt som du
kan skriva. Avsikten dr ju
ocksd att du bara skriver
siffror och enkla valtecken.
Datorn sédnder sedan &ver
bilden som man valt, med
hastigheten 1200 baud till
din terminal.

Modem fiér VIC-64:an, Datavision och Teledata

har det pratats om linge nu. Men vad hinder?
Vi har fortfarande inte sett av modem och
datavisionsprogram i butikerna. Min Hemdator
har pratat med Bosse Fischer som dr utvecklare

Av Hans Engstrom

NOLLOR OCH
ETTOR BLIR TONER

Modemets jobb &r egent-
ligen att omvandla datasig-
nalernas nollor och ettor till
toner. Normalt ligger en
nollaien ton och en ettaien
annan. De tva tonerna som
sdnds fran terminalen ligger
pa andra frekvenser dn de
som sdnds fran datorn. Det
ger sammanlagt fyra toner
med olika frekvenser som
kommer att rassla fram och
tillbaka over telefonlinjen.
e HD: — Vad behodver man
for att komma igang?

— For 64:an finns flera
alternativ. Man kan exem-
pelvis kdpa en programkas-
sett och en kabel. Kabeln 4r
gjord for televerkets split-
speedmodem (495 kr for
programkassetten, 395 for
kabeln med interface for te-
leverkets modem).

— Vill du inte hyra eller
kopa modem fran televerket
kan du kopa ett eget mo-
dem, som &r specialgjort for
VIC-64:an. VIC:ens teleda-
taprogram har en hel del in-
telligens som gor att VIC-
modemet blir bra mycket
billigare. Vi behover inte

nyttja en massa specialgre-
jer som televerket maste for
att fa fram sitt standardise-
rade modem. Vi har gjort
ett modem for en speciell
apparat och pa sa sitt kun-
nat minska ned ’’kringut-
rustningen’’ till modemet.
Dérfor blir det billigare. Vi
har riknat med 995 kr for
split-speedmodemet for tele-
data. Tilldggas ska ocksa att
man da inte behover kabeln
till televerkets modem, vil-
ket gOr att man spar pengar.
Man slipper ocksa intrddes-
avgiften och manadshyran
om man kOper sig ett eget
modem.

e HD: — Har Handic Soft-
ware borjat silja sina tele-
datagrejer?

— Nej, det har vi inte.
Programmen dr firdiga och
kabeln till televerkets mo-
dem har vi salt. Split-speed-
modemet haller jag pa med.
Det kommer formodligen
att finnas i handeln i novem-
ber/december.

Prototypen dr provkoérd
och provmitt pa televerket
och det klarar alla specifika-
tionerna. Nu giller det bara
att skrapa ihop komponen-
terna till den och fa det hela
att se vettigt ut.
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e ———————————

Bosse Fischer plockar ihop ett split-speedmodem. Priset hamnar pa tusenlappen.

Bosse Fischer beridttade
vidare att modemet inte be-
héver nagon egen strémfor-
s6rjning utan den far all sin
strom fran VIC-en. Mode-
met kopplas direkt till VIC-
ens userport.

DISKDRIVE FOR
TELE-PROGRAM

For att kunna ta emot
program (tele-software) be-
héver man en floppydisksta-
tion. Bandspelaren ir alltfor
langsam.

Att bara ta emot teleda-
tabilderna krédver ingen yt-
terligare utrustning utdver
modem och teledatapro-
grammet. Trots att pro-
grammet tar i ansprak nis-
tan hela VIC-ens arbetsmin-
ne kan man lagra upp till 26
teledatabilder. Det innebéir
att man kan koppla upp sig
mot teledatorn och ta emot
och lagra 26 bilder som man
sedan kan bldddra bland
off-line, dvs efter det att
man kopplat ned foérbindel-
sen med datorn. Pa sa sitt
minimerar man uppkopp-
lingstiden och sparar peng-
ar.
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e HD: — Vad kommer det
att kosta att anvédnda teleda-
ta/datavision?

— Det ér ju som alltid en
viss initialkostnad ndr man
abonnerar pad en databas.
For ovrigt kan man rdkna
med kostnader som motsva-
rar en normal telefonrdk-
ning. En hel del bilder som
man sdker upp &r ju gratis,
andra kommer att Kkosta
fran 10 ore till kanske en tia
att beskada. Till bildkostna-
den tillkommer sedan ocksa
telefonkostnaden.

— Det finns en hel del
databaser i Sverige, men de
intressantaste ligger utom-
lands. P4 de hidr databaser-
na kan man teckna abonne-
mang som privatperson. I
den handbok som kommer
att folja med VIC-64:ans te-
ledataprogram finns adres-
serna till manga av baserna.
e HD: — Hur ringer man
upp en databas?

— Sa smaningom kan
man koppla direkt fran tan-
gentbordet. Men 4n sa ldnge
har televerket inte bestimt
sig for hur detta ska ga till.
S4 fort som televerket kom-
mit fram till hur den teknis-
ka l6sningen ska se ut byg-
ger vi in den i modemet.

O

Sfungerar.

Den som provat att tryc-
ka pa dem har funnit
att det inte hint nagot, savi-

da inte datorn har varit lad-
dad med ett program dér

funktionstangenterna  an-
vénds.

I den sjdlvinstruerande
handboken finns inget
niamnt om dessa tangenter,
men om du ser i bilaga J
som behandlar ASCII- och
CHR$-koderna sa hittar du
pa sidan 146 CHR$-koder-
na for dessa tangenter.

Enklast gér man sa i ett
program att man anvander
ett GET-kommando for att
aktivera en funktionstan-
gent.

Haér foljer ett litet exem-
pel didr samtliga fyra tan-
genter kommer till anvidnd-
ning:

Da du skrivit RUN hén-
der inget forrdn du trycker
ned nagon funktionstan-
gent. Prova med att trycka
ned dem i ordning, dvs fl,
f3, f5 och sist f7.

Du haller vidl med om
meddelandet?

Ldsare har hort av sig och funderat pa hur
funktionstangenterna pa VIC-ens hogersida

Av Jan Lennstrom

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240

Min Hemdator Nrd 1983

REM FUNKTIONSTANGENTER
GET A$

IF A$=CHR$ (133)
IF A$=CHR$ (134)
IF A$=CHR$ (135)
IF A$=CHRE (136)
GOTO 110

PRINT "MIN"

GOTO 110

PRINT "HEMDATOR"
GOTO 110

PRINT "AR"

GOTO 110

PRINT "BAST"
GOTO 110

THEN GOTO
THEN GOTO
THEN GOTO
THEN GOTO

170
190
210
230




Service?.

Service pa VICen tar tid och alltfor lang tid av

de reaktioner som Min Hemdator fatt hora.

tt ha en héemdator inne-

bér inte bara glada da-
gar framfor bildskdrmen.
Datorn kan ga soOnder
ocksa! Hemprogrammera-
rens fortvivlan 4r da minst
lika stor som TV-familjens
nédr TV:n kroknar strax fore
Dallas. Vad gér man?

Jo, man springer fortast
mojligt till sin aterférsédljare
och ldmnar in datorn (for-
hoppningsvis fér garanti-)
service. Sen vdntar man och
védntar och véntar...

— For tillféllet haller vi
pa att ta igen fér sommarens
semestrar, sidger Kent Jo-
hansson som &r servicechef
pa Handic i Géteborg. I fy-
ra veckor var det i princip
stdngt hédr. Dessutom har
det salts fruktansvédrda
méangder apparater. Trots
det har vi nu kort ikapp sa
att vi idag ligger pa 14 dar
for VIC20 och pa 3-4 veckor
for 64:an.

Anledningen till att det
tar ldngre tid att fa VIC64
reparerad dr att man inte ar
fullstindigt intrimmad pa
den 4n. 64:an har ju inte
funnits i marknaden sa
lange. Nir det géller VIC20
har man dessutom tagit
hjdlp utifran.

Eftersom all garantiser-
vice utfors i Goteborg far
man ldgga pa ytterligare en
vecka for transporten till
och fran hemorten.

VANLIGA FEL

¢ Vilka dar da de vanligaste
felen?

— Man kan inte peka pa
nagot direkt. Det varierar
ratt mycket, sdger Kent Jo-
hansson, men vi har sett val-
digt mycket av A, A och O-
montering pa VIC20. Den
utfors av kunder men ocksa
av aterforsdljare som an-
viander for kraftiga 16dkol-
var. Dom brdanner sonder
kretskorten och far sedan
inte igdng apparaten.

— Naér det giller VIC-
64:an har vi inte haft nagra
standardfel. Vi hade tidiga-
re ett temperaturproblem
som paverkade VIC-chipet
och som gav ett flimmer i
cursorn. Men det 4r atgér-
dat nu.

e Hur manga felaktiga ap-
parater far man in da?

— Det kommer ungefér
10-12 apparater per dag eller
runt 200 i manaden. Till
90% ar det fel som gar pa
garantin.

ILLUSTRATION: MARTIN HEAP

Kunder, och dven dterfdrsiljare, kor med for kraftiga lodkolvar nir de
ska montera d, @, 6. Kretskorten brinner upp, berdttar Kent Johansson,

Handic Service.

BLUFFAR TILL
SIG GARANTI

Nédr man lamnar in sin
VIC pa service ska kvittot
folja med eller en fotokopia
pa det. Det rdcker inte med
att aterforsdljaren ser det.
Handic vill ocksa granska
det. Man 4r angeldgen om
att det ska finnas bevis pa
forsdljningsdatum. Anled-
ningen &r att det bluffas.

— Vi ér inte ndjda med
att Aaterforsdljarna skriver
“garanti’’ pa sina foljesed-
lar, sdger Kent Johansson.
Ska jag vara riktigt drlig sa
ar det ett jakla bluffande. Vi
har sett manga exempel pa
amerikanska och engelska
VIC:ar som man forsoker
smyga in pa garantiservice.

Handic kan dock mycket
ldtt se skillnaden mellan
amerikanska, engelska och

svenska VIC:ar. Bla kan
man se om tillverknings-
numret stimmer med de

som salts av svenska handla-
Te.

SJALVHJALP

® Vad kan man gora sjalv?
— Inte mycket, varnar
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Kent Johansson, om man
inte har utbildning fér det.

Vad man kan gora ar att
kolla vad det 4r som &r fel.
Ta gédrna med den misstdnk-
ta delen — bandspelaren,
CPU:n etc till en aterforsdl-
jare. Han kan koppla ihop
den med sin utrustning och
se om din apparat fungerar
fel.

— Sédnd ocksa gidrna
med en beskrivning av hur
felet yttrar sig pa din VIC.
Ga igenom olika funktioner
och skriv att VIC:en gor si
och sa nir jag gor sa. Tala
om vad du upptiacker for
fel. Manga skickar bara in
apparaten i ett wellpappaket
och da far vi borja felsok-
ningen fran noll. Sjilvklart
Okar detta servicetiden och
kostnaderna.

RING INTE!

Ett annat sétt att snabba
upp tempot pa Handics
VIC-verkstad dr att ldmna
teknikerna ifred. Idag ér
man hart belastad av att
folk ringer for att fa hjélp
med programmeringsprob-
lem. Vind dig istéllet till din
aterforsidljare eller varfor
inte skriva ett brev till Min
Hemdators Datadoktor?




Arne Femiund- SICAPARE
AV SPACE ACTION

Arne limnade gymnasiet. Etta i matte och engelska och
arbetslos. Idag programmerar han dataspel i maskinkod, spel

som exporteras Over hela virlden.

ntresset for elektronik tog tidigt

Overhand, fér tidigt. Arne slutade
gymnasiet efter ett ar med ettor bade i
matte och engelska.

Efter att ha gdtt arbetslés en tid
fick han ett vikariat som servicetekni-
ker pd Ericsson Radio Systems. Nar
detta var slut sa blev han arbetslds
igen. Eftersom arbetslosheten i Lands-
krona, ddr Arne bor, dr véldigt hog sa
var chanserna att f4 jobb igen sma.

Hela tiden lag intresset for datorer i
bakgrunden. Det borjade med en VIC-
20 varen -82. Arne gjorde en hel del
Basicprogram och sag snabbt vilka
mdjligheter den datorn hade. Nu visa-
de det sig att om man skulle gora snab-
ba spel sa dog inte Basic — det var all-
deles for langsamt. Dittills var maskin-
sprak nagot helt okdnt fér honom.

MASKINSPRAK
FOR GRAFIK

Ofta 4r det svart att ldra sig as-
sembler eftersom det inte finns bra
bocker i amnet. Arne bodrjade dock tit-
ta lite i den litteratur som fanns och det
visade sig att om man utnyttjade ma-
skinsprak sa kunde man fa fram myc-
ket fina grafiska program.

Efter att ha gjort lite maskin-
spraksrutiner for ljudeffekter borjade
Arne i maj med ett nytt rymdspel.
Grundidén var att utnyttja spriteméj-
ligheterna maximalt pa 64:an. Sedan
foljde tre manaders intensivt program-
meringsarbete. I augusti var spelet sa
gott som fardigt och det var dags att
forsoka tjdna lite pengar pa det.

Datatronic och dess dotterbolag
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Handic Software AB var intresserade
av att sidlja och marknadsféra pro-
grammet Over hela virlden.

For Arne sjdlv innebar avtalet att
han ldmnade en fungerande kopia pa
programmet tillsammans med ett ut-
kast till manualen. Sedan skétte Han-
dic Software resten: produktion av
cartridge, forpackning och manual,
forsdljning och marknadsfoéring. Be-
talningen fungerar pa sa sitt att for
varje salt spel fir Arne en viss procent.
Detta gor att ju mer spelet sédljer desto
mer pengar finns det att tjdna.

Jag trédffade Arne Fernlund en sep-
temberdag dédr han bor hos sina forald-
rar utanfér Landskrona. Hans rum var
fullstdndigt belamrat med datorer, vi-
deoapparater och annan elektronisk
utrustning, till och med en storbildsTV
i 20 000 kr klassen.

e Hur kom du egentligen pa iden att
gora ett program som Space Action?

— Niér VIC-64 kom ut hade den en
massa finesser som gjorde det mojligt
att gdra progam som var omdjliga pa
andra datorer. Eftersom det inte fanns
speciellt manga program ute pad mark-
naden férstod jag att det skulle vara
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efterfrigan pa programvara som var li-
te originell och utnyttjade alla grafiska
finesser som VIC-64 har.

— Manga av de program som finns
nu 4r skrivna i Basic eller ocksa 4r de
enkla Oversidttningar av VIC-20-pro-
gram och det blir inte speciellt upphet-
sande resultat av det.

— Den viktigaste orsaken var ju

egentligen att jag inte hade mycket att
vilja pd som arbetslds. Aven om jag
inte hade kunnat sédlja mitt program sa
hade jag dnda lart mig s4 mycket as-
sembler att jag hade kunnat fa jobb
som programmerare inom industrin.
Valet var enkelt. :
e Varfor valde du att siilja program-
met via Handic Software? Borde det
inte gar att tjiina mycket mer pengar
genom att silja programmet sjilv, pa
postorder t ex?

— Det stora problemet med att sél-
ja mjukvara dr piratkopiering. Inte ens
de mest komplicerade skydd kan foér-
hindra att kassetter kopieras.

— Cartridge &r betydligt svarare att
kopiera. Delvis beror det pa att EP-
ROM-kapslar &r ritt dyra. Detta gjor-
de att jag inte kunde producera sjélv sa
da fick jag lata nagon annan ta hand
om produktionen. Jag visste att Han-
dic Software var intresserade av ny
mjukvara. Det var bara att ta kontakt,
det visade sig att vi kom Overens.

® Hur ser en typisk arbetsdag ut?

— Jag gar i regel upp vid tio elva-ti-
den och efter frukost sitter jag och
programmerar nagra timmar. Efter ett
riatt langt uppehall pa eftermiddagen
borjar jag programmera igen pa kvil-
len och sitter vid datorn fram till ett pa

natten. I somras nir jag gjorde Space
Action hdnde det ritt ofta att jag satt
och jobbade fram till sex pa morgo-
nen. Jobbar man sa hdr sa har man
egentligen aldrig ledigt. Huvudet &r ju
fullt av funderingar och idéer 4ven nir
man inte sitter framfor datorn.

® Hur mycket pengar kommer du att
tjdna pa det hir?

— Just nu dr det omojligt att gora
nagon uppskattning av det. Forsilj-
ningen har precis kommit igang. Men
att ddma av intresset utomlands sa bor
det kunna bli en hel del. Faktum &r att
jag just idag fick héra fran Handic
Software att de skulle producera spelet
pa ROM-kapslar istillet for EPROM
som de gjort tidigare. I férsta omgang-
en skulle det bli 10 000 ex. I vilket fall
som helst sa klarar jag mig hyfsat rent

Av il Z

ekonomiskt. Storsta férdelen &r i alla
fall att jag har min hobby som yrke.

e Det iir tydligt att du kommer att fort-
sitta med det hir. Hur ser framtiden
ut for din del?

— Jag kommer att fortsédtta att go-
ra spel till VIC-64. Men jag 4r ju inte
anstilld sa jag kan gora precis vad jag
vill. Det skall bli kul att fa jobba med
16-bitars mikrodatorer ndar de kom-
mer. Det skall ju komma en Commo-
dore med Z8000-processor och 256K-
minne nagon gang nista ar. Det skulle
vara skoj att gdéra tredimensionella
spel i realtid men en 8-bitars processor
har svart att hinna med de berdkningar
som krévs.

e Vad jobbar du pé just nu?
— Det far ni se om en manad unge-
i O

— Efter ert ritt langt uppehdll pd eftermiddagen bérjar jag programmera igen pa kvillen och sit-
ter vid datorn fram till ett pd natten. I somras ndr jag gjorde Space Action hiinde det rdtt ofta att
Jag satt och jobbade fram till klockan sex pd morgonen.
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FORHINDRA ;
MANSKLIGHETENS UTPLANING

Det dr temat i Arne Fernlunds Space Action. Men hdr slutar
likheterna med manga spel pa samma tema.

an dr en rymdkadett som precis

fatt sin examen. Redan pa det
forsta uppdraget rdkar man ut for en
svar uppgift, en kommendering pa pla-
neten Theta 16. Planeten 4r mycket lik
jorden men bestar till 95% av vatten
som omger en enda kontinent. En
stjdrnexplosion har gjort att en stor del
av den skyddande atmosfdren har for-
svunnit. Detta har gett upphov till mu-
tanter av tidigare helt ofarliga djurar-
ter.

Planeten 4r mycket rik pad minera-
ler som lockat till sig utomjordiska in-
krdktare. De attackerar den lilla koloni
av minniskor som bor déir.

Som rymdkadett har man alltsa till
uppgift att patrullera kustlinjen och
forsvara kontinenten dels mot de
utomjordiska inkrédktarna och dels
mot de aggressiva mutationer som
uppstatt pa grund av kosmisk stral-
ning.

FI BLIR FLER,
HASTIGHETEN OKAR

Till sin hjdlp har man ett attack-
skepp med fem rdddningskapslar. Det-
ta betyder att om man sjidlv skulle bli
trdffad sa har man fem chanser innan

man &r forlorad. Det finns tva vapen,
en laserkanon och en skyddsskold. Om
man blir trdffad eller anvidnder laser-
kanonen sa tar det ca en sekund innan
skolden kan aktiveras igen.

Kustlinjen &r indelad i atta olika
sektorer och varje sektor har en typ av
fara. De olika objekten ir: flygande te-
fat, spektralstenar, mutantspindlar,
rymdormar, meteorer, monstermoski-
ter och svdrmare. I den attonde sek-
torn kommer alla objekten i bland-
ning. Ni4r man passerat attonde sek-
torn sa har man gatt ett varv runt kon-
tinenten och kan fortsétta i sektor ett
igen. Problemet 4r bara att objekten
blir fler och fler samtidigt som hastig-
heten 6kar. Podngen man far vid ned-
skjutning beror dels pa vilket objekt
det &r och dels pa tiden.

JEFF MINTER-KLASS

Hur dr da spelet att spela? Vad det
giéller ljud och grafik sa &r spelet i ab-
solut toppklass. De spel man sett tidi-
gare till VIC-64 har inte varit speciellt
bra med tanke pa vad maskinen har
kapacitet for, men detta spel utnyttjar
verkligen mojligheterna. Jag som skri-
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ver detta har inte sett nagot bittre till
64:an tidigare (Attack of the Mutant
Camels av Jeff Minter ligger dock i
samma division) och om detta 4r Arne
Fernlunds forsta program i maskinkod
sa kan man ju fraga sig vad som kom-
mer hédrndst. Skdrmen scrollar hori-
sontellt allteftersom skeppet rér sig
framat och en finess &r att den taggiga
kustlinjen r6r sig relativt snabbt me-
dan stjdirnorna i bakgrunden ror sig
mer ldngsamt. Andra finesser ar att de
rorliga objekten som man skall skjuta
ner inte har samma utseende hela tiden
utan i vissa fall &ndrar form och féarg.

Det finns ocksa objekt som &r intel-
ligenta vilket innebdr att de sOker sig
mot spelarens skepp oberoende var pa
skdrmen man ror sig.

Skall man komma med néagon kri-
tik sa dr det att sjdlva idén &r ritt gam-
mal. Det vimlar ju av spel som &r va-
rianter pd samma tema, dvs skjuta ner
en fiende och fa podng, men i detta fal-
let ar utférandet sa bra att det kidnns
véldigt frascht. Alla som gillar Space
Invaders m fl spel bor gilla Space Ac-
tion.

Det édr vildigt roligt att se lite
svenska formagor som goér spel av
toppklass. Tidigare har vi ju tvingats
importera nédstan allt i den hér stilen.
Forhoppningsvis kan det verka som
stimulans till andra spelprogrammera-
re.

Space Action distribueras via Handics aterfor-
séljare och kostar 249:— inkl moms.
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Las innan du handlar

Text och foto: Per Eriksson

En bok om VIC-20 och en om
VIC-64 ingar i
Studentlitteraturs satsning pd
bocker om hemdatorer. Min
Hemdator har ldst dem.

Béckerna i "’Lar-dig-anvianda’’-se-
rien dr nyborjarboécker. 1 pro-
gramforklaringen sédger férlaget att
man riktar sig till den som gar i kop-
tankar, skolelever och affarsmidn som
vill utnyttja datorn pa olika sdtt. Man
vill ldara ut hur de olika hemdatorerna
fungerar och bist blir till nytta och no-
je. Sjdlvfallet kan man inte bli ndgon
dataspecialist efter att ha ldst nagon av
boéckerna.

SNABBA RYCK MED
WORDPLEX

Serien 4r en amtitios satsning och
kommer, nér alla bocker dr utgivna,
att omfatta 15 titlar. Hittills 4r sex

bocker utgivna. De bada om VIC,
ZX81, Dragon 32, TI99/4A och ZX
Spectrum. Bockerna dr tidigare utgiv-
na pa engelska av Gower Publishing.

— Det har gatt enormt snabbt att
fa fram bockerna, sdger Bonnie
Ohlsson, produktchef for teknik och
mikrodatorer pa Studentlitteratur.

Studentlitteratur fick idén att satsa
pa hemdatorlitteratur i april. Kontrakt
med det engelska forlaget skrevs fore
sommaren och i september var sex bdc-
ker fardiga! Hemligheten med att det
gick sa fort 4r inte att man slarvat med
bockernas innehall och layout, utan
ordbehandling. Oversittaren Gieje Jo-
hansson har arbetat med en Wordplex
ordbehandlare. De firdiga disketterna
har gatt direkt till fotosdttning via for-
lagets PDP-11 dator.

Innan arets slut ska de resterande
nio bdckerna vara utgivha. De kom-
mer att behandla Atari 800, Oric-1,
Apple I1/1le, Colour Genie, Sharp
MZ80K, Lynx, New Brain, Pet och
BBC. Sammantaget dr det alltsa en
stor satsning pa hemdatorlitteratur
som Studentlitteratur i Lund gér. Och
dven en viss férdndring i forlagets in-
riktning. Tidigare riktade man sig
framst till hogskolor, industrier och
foretag.

il

_ RonGeere | William Turner
(LAR(-[ol)e (LARE0)E S
(& (A b (oa() CabEn o
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BRA BILDER

Vid en férsta genombldddring ar
det forsta man ldgger mirke till att
bildmaterialet d4r ovanligt bra och att
texten i boken dr satt. Man &dr annars i
hemdatorsammanhang van vid att lit-
teraturen 4r skriven pa vanlig skrivima-
skin och att bilderna bestdr av sma
oforstaeliga teckningar.

Dispositionen i alla bécker som in-
gdr i serien d4r gemensam. Forst en in-
troduktion till den specifika hemda-
torn, sedan ett kapitel om anvdndning-
en av maskinen. Kapitel tre dr en intro-
duktion till programmering och fyra
behandlar grafik. I sista kapitlet be-
skrivs maskinens specialfunktioner, i
VIC-fallet framst datorklockan och
’users port’’. Bockerna avslutas med
litteraturlista for mer ldsning (bra!),
ordlista och ett sakregister.

INGET NYTT

Kort sagt innehaller béckerna inget
nytt. Ddrmed inte sagt att bockerna dr
daliga. De dr ndmligen bra. Ser man
till vad forlaget sédger i sin programfor-
klaring har syftet natts. Att ge ut en
lattforstaelig bok for nyboérjaren. [
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Spectaum

NYHETER| .xseicrs
ZX SPECTRUM

fran SPECTRUM FA KONTAKT MED
YTTERVARLDEN!

.l Sa fort vi fatt godkannande fran Televerket
a ommen borjar forsaljningen av vart nya DataVisions-
modem till ZX Spectrum. Med detta modem

Nu startar Svenska Spectrum. (1200/75) och det inbyggda programmet kan : 3 ;
En grupp av butiker 53:1 slr:;" ge du med hjalp av en vanlig telefon komma i Prism VTX5000 DataVisionsmodem till

Dig fité oxira service och hialp kontakt med DataVisionen Sinclair ZX Sf)ef.'ff{f.’” 16/48 K
nar Du ger dig in i den snariga

djungeln kring hemdatorer. DataViSionsmOdem: o SERIe TS LLe Ly (o1 1-695:_

Trygghet

Givetvis har Dusom kund den vanliga

tolvmanadersgarantin men Du far JATTECHANS ATT KGPA EN

ocksa trygghet genom att kopa Din

AVANCERAD HEMDATOR BILLIGT!

Som introduktionserbjudande ger vi Dig som Spectrumkund chan-
m sen att kopa en mycket avancerad hemdator till ett otroligt lagt pris.

ORIC-1 48 K RAM kostar normalt lite under tre tusen kronor. Med kupongen har till hoger far

Spectrum garanterar att fai gang Du chansen att kopa en avancerad hemdator en tusenlapp billigare!

. _ rar ganc -

Din maskin sa fort som mojligt om : ol

den mot all formodan skulle “ga ner”, c":ul‘-::-‘ll:‘.8 . : - /¢/\ N ' N U~‘
| manga fall far Du en ny maskin eller Tre ljudkanaler. Mycket bra grafik. — e

ett nytt tillbehor direkt. 2'_ =

- ZX Joystick § By
1.995:—

Nu finns Protek Joysticksinterface FYRA PROGRAM
som ger Dig mojlighet att koppla till PA KGPET'

en vanlig joystick direkt. Fungerar till 4 5

de flesta program Nar du képer Din Oric

hos Din Spectrumbutik
far Du fyra program

pa kopet.
e Multigames

¢ ORIC Flight

* Chess _ Ly
B e ks e ) 2o OG- VARDECHECK
en Spectrumbutik nara Dig. DESSUTOM

500 KRONOR

Datorhandliare § Frassiiia

T e Bl < ool hos Din Spectrumbutik
Om Ditt forsédljningsomrade ar ;aOrSDL: chsa en ny o
ledigt och Dusom handlare vill rabattcheck som ger
vara med i Spectrumgruppen Dig 500: — rabatt nar
kan Du sé@nda ett brev om Dig Du koper Orics fyr-

sjalv och om Din butik till Namn:

fargsplotter. Da ger =
W Strinr, Box 10090, 20043 Lu b gl oy
MALMO 040-922070. tillbehor! OCO ﬁé
am -] ]
VAND PA SIDAN FOR FLER FANTASTISKA ERBJUDANDEN

Svenska Spectrum har inget som helst samrore med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd | England.

Denna check ger vid inlésen i en
Spectrumbutik

1.000 KRONOR

rabatt vid kop aven ORIC-1 48 K

Endast en kupong per dator
LE-11-E86| W o] sepus iajje9




" CBM 64
Person
DATORN

b
-
»
-------

Minnesstorlek:

64 K RAM. 16 farger.
Tre ljudkanaler.

En popular dator som med sin
kraftfullhet bade passar i hemmet
och pa kontoret.

Manga billiga program och
tillbehor finns.

Spectrumpris: .3.995:—

JOYSTICK
Interface

Minnesstorlek:
5,5 K RAM. Atta farger.
Tre ljudkanaler.

Den verkliga folkdatorn. Det finns
ett stort urval av litteratur och
manga tillbehor.

Minnet gar latt att byggas ut vilket

ger mojlighet till mer avancerad kunna gora!
programmering.
Spectrumpris:. . 1.995:—§ Chatterbox: .

Svenska Spectrum h

SINCLAIR

ZX SPECTRUM

Englands bast sidljande hemdator i tva versioner.
16 K RAM och 48 K RAM i minne. Och massor av
tillbehor och program.

48 K Nu endast: ... 2495

Omkoppling for ljudi TV:n. . . 99:—

MODEM
DataVision

Endast:. . 1.695:-

ZX Printer

Passar bade
ZX Spectrum
och ZX81

DIGITAL
TRAGER

Rita med Din ZX Spectrum och en Digital
Tracer. Du kan lagga in kartor. diagram och
bilder. Rastrera och skugga. Och mycket
annat

Inklusive program:. . ....995:-
R e T S R RN AT S T

Pratlada

Nu kan Du fa Din ZX Spectrum att
tala med Dig. Med hjalp av en
“Chatterbox” talar Din dator riktigt
hyfsat. Tank vilka spel Du skulle

...... 595:—

Sortimentet kan variera fran butik till butik — ring garna

ar inget som helst samrore med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd 1 England

Ordbehandling

Antligen ett riktigt ordbehand-
lingsprogram for ZX Spectrum.

Tasword Il ger Dig otroliga 64 tecken
per rad pa skarmen. Nu kan Du alltsa
fa in en A4-sidas bredd och anvanda
ordbehandiingen ratt. Maste ses!

Tasword Il: . . . ... .. 199:—




Vara program for ZX Spectrum, ZX81T,
koper vi fran MICRO DEALER UK.

Englands storsta programdistributor

MANADENS GULDPROGRAM:
Manic Miner, ZX Spectrum 48 K

MANADENS TIPS:
Valhalla, ZX Spectrum 48 K

ZX Spectrum

Harrier Attack: . . . . 109: —
Cuddly Q*Bert: ... 109:—
ORIC-1

Harrier Attack:. ... 139:—
Road' Froga. . . 139:—

Commodore 64
Attack of the Mutant
Camels: S S [ A0
The Hobbit: . . . .199: —

220 u§L®

Vara program for VIC-20, Commodore 64, Atari och Texas

koper vi fran SOFTSEL.
USAs storsta programdistributor

MANADENS GULDPROGRAM:
Jump Man, Com 64/Atari

MANADENS TIPS:
Mmer 20499r, Atari

VIC-20
Temple of Apshai:. . 659:
River Rescue: .495;

Commodore 64

............

Zawoni .. . ... .495: -
Zork |, lleller lll: . . . 659:

Atari 400,600,800
KON 495 —

Donkey Kong .595: —

SPEeC

MICRO DEALER UK

U

Norrlands Radio
Sédra Kungsgatan 27

026-127800

GOTEBORG
Siba Radio& TV

Deltavagen 6
Hisingsbacka

031-222350
[MALMO |
TeleRadio

Triangeln 40

040-238500

TeleRadio

Jagersro Kopcenter

040-215000

NORRKOPING '

Malmros Radio

Hantverkaregatan 35

011-137700

Spiralen Radio& TV

Spiralen Képcenter

011-1040 20
SUNDSVALL |
Hyr&Hapna

Storgatan 16

060-17 18 15

i i

-----

-----

Punkt Radio& TV

Punktvaruhuset
021-180170
Sigma Radio&TV
Sigmatorget 1

021-180170
U

Radar Stormarknad
Hejaregatan 13
0470-25090

Skulle det annu inte finnas en
Spectrumbutik dar Du bor, kan

Du ringa till narmaste butik

och handla.

Eller kan Du alltid ringa vart
huvudkontor sa skickar vi direkt
till Dig.

Ring 040-92 02 70 eller skriv

t:ll Spectrum {Svenska) AB,

......

Las Spectrumannonserna — det ar har du h|'ttar nyheterna'

Svenska Spectrum har inget som helst samrore med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England.




IF.. THEN...ELSE

— Du! Jag sag ett hiiftigt program i Programbérsen! Bra synd
. att det inte var listat fér min dator...

Kdnner du igen det hdr? Du ser ett intressant program, men
kan dnda inte anvinda det i din dator. Med alla nya hemdatorer
som nu dyker upp, dr det trakigt att ett program inte kan koras

pa olika fabrikat.

Var artikel hjdlper dig att Oversdtta program till din

hemdator.

Att Oversdtta program till andra
datormédrken &r ett spidnnande
detektivjobb! Man ldr sig olika BA-
SIC-dialekter och vad som skiljer de
olika datorerna at.

Ofta 4r det ett minutidst sdkande
efter ledtradar, som avgér om Over-
sdttningen blir bra eller inte. Men hur
som helst — en spdnnande och ldrorik
upplevelse — det dr det!

ATT OVERSATTA
PROGRAM

Vad behdver jag da for att lyckas
med en dversdttning?

Forst och friamst en listning av pro-
grammet som ska Oversdttas (kallpro-
grammet). Om du inte behérskar alla
BASIC-kommandon sa bor du forse
dig med BASIC-manualer bade for din
egen dator och for kalldatorn. Ju bétt-
re du behirskar de bada BASIC-dia-
lekterna desto ldttare gar 6versittning-
en.

Forutom BASIC-manualerna finns
det en anvdndbar uppslagsbok som be-
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handlar olika BASIC-dialekter. Det ar
David Liens: BASIC-handboken. Ut-
given i svensk Oversidttning av PAGI-
NA-forlaget.

Vissa BASIC-dialekter 4r mer spe-
ciella 4n andra. Nagra &r virda ett spe-
ciellt studium innan Oversédttningen
borjar. Vi tdnker pa Sinclair BASIC,
ABCB80 BASIC och TI-BASIC.

KOLLA DETTA:

Fo6lj gidrna den hir arbetsgdngen
nédr du ska Oversitta ett program:

e Studera killprogrammet ingiende.
Ju béttre du forstar vad som hdnder
i programmet desto littare gar 6ver-
sdttningen. Manga REM ark-satser i
killprogrammet underldttar ditt ar-
bete.

* Uppskatta programmets minnesbe-
hov. Ar det en lang programlist-
ning? Récker din dators minneska-
pacitet (RAM-minnet) till for kall-
programmet? Om du har en dator
med minst 32 KRAM, torde inga
problem uppstd. Det 4r inte ménga
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som ger sig pa att Oversitta sa langa
program. Tdnk pa att programmets
korning ocksd kridver minnesutrym-
me. DIM ensionssatserna i bérjan
av programmet reserverar utrymme
i minnet, dven om de inte anvénds.
Vilj ett lagom langt program att
borja med.

Anvinder sig programmet av gra-
fik? Ritar programmet figurer eller
monster pa skdrmen? Farggrafik?

Den grafiska tekniken har ut-
vecklats snabbt. Sa snabbt att olika
datormérken har helt olika mojlig-
heter att visa skdrmgrafik. De nyas-
te datorerna ritar med 8, 16 eller
kanske 32 olika férger.

Bildskdrmen delas in i horison-
tella och vertikala punkter (s k
pixels). Flera hemdatorer klarar upp
emot 256 x 192 punkter i 16 olika
firger. Andra klarar bara 40x20
tecken i svartvitt.

Finner du ett program som ut-
nyttjar firggrafik, s4 4r det ofta
svart, for att inte sdga omdjligt, att
gbra en meningsfull Oversittning,
till en svartvit skdrm med 40Xx20
tecken. Forsok hellre med ett annat
program!

Anviinder sig programmet av ma-
skinberoende kommandon? Exv.
PEEK, POKE, INP, OUT, USR el-
ler CALL.

Med PEEK- och POKE-kom-
mandona kan man ldsa respektive
skriva direkt pa en bestdmd minnes-
adress. Mycket anvédndbart vid
skdrmhantering och spel.

PEEK- och POKE-kommando-
na anvinds ofta i 4ldre maskiner for

e ——————EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE




att rita grafiska tecken pa skdrmen.
For att Oversdtta program med
PEEK- och POKE-kommandon be-
hover du en minneskarta. POKE an-
viAnds ofta for ljudgenerering. Kon-
trollera hur din maskin genererar
ljudeffekter.

INP- och OUT-kommandona at-
foljs av ett nummer (adress) pa den
anslutningskontakt (port) som ska
anvidndas. Kommandona anvédnds
ibland for att avldsa spelspakars
(joystick) och tryckknappars ldgen.

USR och CALL anvénds for an-
rop av rena maskinkodsprogram.
De #dr helt maskinberoende och
omojliga att dversitta, om man inte
behirskar bdde kill- och maldatorn
ordentligt.

Maskinkodsrutiner anvdnds for

speciella effekter. Det kan gilla
snabb uppritning av skdrmen. Eller
for att ge maskinen speciella effek-
ter som inte BASIC klarar. En ma-
skinkodsrutin dr normalt betydligt
snabbare @n en BASIC-rutin.

Hur manga siffrors noggrannhet
fordras i matematiska beriikningar?

Hemdatorer har ofta begrénsade
mojligheter att anvidnda tal med mer
dn 8 siffror. Matar du in tal med fler
siffror Overgar datorn automatiskt
att rdkna i en expotentialfunktion.
Fortfarande med 8 siffrors nog-
grannhet.

Fo6r ekonomiska och tekniska
program fordras ibland upp emot 14
siffrors sifferuttryck. Forsdkra dig
om att din dator klarar tillrdckligt
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manga siffrors noggrannhet!

Det géller saledes att vilja rdtt pro-
gram for 6versittning. Hér 4r en tabell
Sver 6nskvirda egenskaper som under-
lattar ditt arbete:

e Lir dig hur kéllprogrammet funge-
rar.

e Uppskatta programmets minnesbe-
hov.

e Vil) ctt lagom langt program.

e Undvik program med skdrmgrafik.

e Vilj program utan PEEK, POKE,
INP, OUT, USR och CALL kom-
mandon.

e Forsdkra dig om att din hemdators
siffernoggrannhet récker till for
eventuella matematiska berdkningar.

e Vilj ett vdldokumenterat program
med manga REMark-satser.




OVERSATTNINGEN
BORJAR

4o

Nu hoppar vi direkt in i detektivar-
betet. Bérja med att kontrollera att du
forstar alla kommandon. Finn ut vad
de heter i din dator.

Gor en lista 6ver alla anvidnda va-
riabler, deras beteckning och deras
funktion.

Lista vilka rader hopp (GOTO och
GOSUB-satserna) pekar pa. Skriv ner
vad som hinder i varje subrutin. Ge
gidrna rutinerna namn som paminner
om deras funktion. Exv.: Rita skdrm,
Rékna poéng...

Undersdk om du finner ndgra kom-
mandon som fordrar speciell omtank-
te. Det kan vara CLS (pa Sinclair BA-
SIC). Samma sak heter i Apple BA-
SIC: HOME och PRINT CHR$(12); i
ABC80 BASIC.

Kontrollera om kéllprogrammets
alla variabelnamn kan anvédndas pa
maldatorn utan dndringar. Vissa BA-
SIC-dialekter begrdnsar antalet tecken
i ett variabelnamn, till en bokstav.
Andra tillater variabelnamn med 20-30
tecken.

Reglerna for heltal, decimaltal,
dubbel precision och stridngvariabler
kraver ett speciellt studium. I de flesta
BASIC-dialekter kan man definiera
vissa variabler som exv. heltal eller de-
cimaltal redan i programmets borjan.
Oftast i en DEFinitionssats. En vérde-
full egenskap om man vill spara RAM-
minne. Dessutom blir programmet
snabbare med definierade heltalsva-
riabler.

I andra BASIC-dialekter definierar
man variablerna under programmets
ging. Hir dr nagra exempel:

100 LET A$="STRANG”

110 LET N!=100.55

120 LET K% = 1005

130 LET PI£ =3.14159265358979

Kommandot LET 4r obligatoriskt i
vissa BASIC-dialekter, exv. i Sinclairs.
I andra kan det uteldmnas.

Sinclairs datorer har en annan
egenhet som de 4r ganska ensamma
om. Man kan bara skriva en sats per
BASIC-rad. P4 andra datorer 4r det
vanligt att man kan skriva fler satser
pa en rad atskillda med ett kolontec-
ken. Ett exempel:

10 INPUT "ANGE ANTAL APELSINER "’; A

20 IF A=5 THEN GOSUB 100:PRINT:GOTO
40

30 GOTO 10

40 .....

P4 Sinclair ZX-81 far du i stéllet
skriva:

10 PRINT ”ANGE ANTAL APELSINER **;
20 INPUT A

e ———————————

30 IF A=5 THEN 34
32 GOTO 40

34 GOSUB 100

35 PRINT

36 GOTO 10

Det blir fler rader, men samma
funktion. Kontrollera bara att du inte
numrerar de nya raderna pa upptagna
radnummer! D& forlorar du de ’’dub-
belnumrerade’’ raderna. Kldm helst in
nya rader emellan de gamla i kéllpro-
grammet. Precis som vi gjort i exemp-
let ovan.

I exv. Sinclairs BASIC, kan hopp
till radnummer goras med variabler el-
ler matematiska uttryck. Vi tar ett par
exempel:

10 LET A=100

20 INPUT B

30 IF B=20 THEN GOSUB A
40 GOTO 20
100 REM Subrutin...

eller

10 LET A=5

20 INPUT B

30 IF B=20 THEN GOSUB A = B
40 GOTO 20
100 REM Subrutin....

Bida ZX-81 programmen ovan ger
samma resultat.

I andra BASIC-dialekter, exv.
ABCB80, VIC, APPLE och Microsoft
BASIC anvidnder man ON...GOTO...
i stillet. Exemplet ovan kan da skrivas:

10 INPUT B

20 IF B=20 THEN A=1
30 ON A GOSUB 100
40 GOTO 10

100 REM Subrutin...

I flera BASIC-dialekter kan inte
ELSE i IF... THEN... ELSE... anvén-
das. Hir anvidnder man i stidllet ett
GOTO i raden efter IF-satsen.

Vid det hir laget har du troligen
samlat pa dig ett antal kommandon
som fordrar lite djupare studium. Vi
beskriver de vanligaste med exempel
pa hur de dndras:

SLUMPTAL — RND

Slumptal anvénds flitigt i spelpro-
gram. De flesta slumptalsgeneratorer
utgar fran ett givet tal (ofta inom pa-
rentes efter kommandot RND, ex.
RND(37)). Den nummerserie som dér-
efter genereras foljer samma nummer-
ordning. For att undvika detta anvén-
der man ett RANDOMIZE-komman-
do. Heter ibland RAND mm. I vissa
maskiner utnyttjar programmet den
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inbyggda realtidsklockan for att ge
slumptalsgeneratorn ett oként start-
viarde. Man later ofta sekundsiffrorna
utgdra startnummer.

Om din dator saknar realtidskloc-
ka, kan du vilja tre vdgar for att ge
slumptalsgeneratorn ett startvirde:

1. l4gg in ett fast tal inom parentesen

2. anvdnd en INPUT-sats for att mata
in ett valfritt *’slumptal’’

3.1at datorn friga anvidndaren efter
aktuellt datum och klockslag med en
INPUT-sats. Utnyttja sedan minut-
siffrorna som startviarde for slump-
talsgeneratorn.

Allt for att forvilla anvdndaren sa
att han inte kan genomskada slump-
talsgenereringen sa l4tt.

I stdllet for realtidsklocka anvén-
der ZX-81 en rdknare som ger en ny
slumptalssiffra beroende av hur linge
datorn varit paslagen.

Kontrollera ocksd om din slump-
talsgenerator genererar tal inom sam-
ma talomrade som kéllmaskinen. De
flesta slumptalsgeneratorer ger slump-
tal med 6-8 siffrors noggrannhet inom
talomradet 0-1,0 (inkl. 0,0000000).
Andra kan ge slumptal inom ett annat
talomrade. Se till att du forvandlar
slumptalen till rdtt talomrade.

STRANGAR

En strang 4r en rad tecken (boksté-
ver, siffror och andra skrivtecken, exv.
+, —, /, %). Nagra BASIC-dialekter
krédver att utrymme fOr varje strdng re-
serveras i programmets borjan. D4 an-
ger man stridngens lingd i en DIMen-
sionssats. Exv.

10 DIM A$(10)

Satsen ger stringen A$ utrymme
for maximalt 10 tecken. Vill du senare
i programmet understka ett par tecken
i strdngens mitt, anger du bara, ex:
A$ 5:7 for att fa tecknen nr 5, 6 och
7. Sa har gér man i exv. HP-BASIC.

I Microsoft BASIC anvédnder man i
stallet MID$(A$,5,3) for att fa samma
resultat. Microsoft BASIC kréver inte
att stringens lingd definieras i pro-
grammets borjan. I Sinclair BASIC
anvinder du A$(5 TO 7). Ytterligare
ett par jamforelser:

ZX-81 HP BASIC | MBASIC & ABCS80
A$(1 TO3) | A$ 1:3 LEFT$(A$,3)
A$(8 TO 10) | A$ 8:10 | RIGHT$(A$,3)

I exv. Microsoft BASIC anger

STRS(X) att variabeln X ska omvand-




las till en string. I ABC80 heter samma
sak NUMS(X).

CHRS$

Om  killprogrammet anvénder
CHRS$ giller det att kontrollera i de
bada datorernas ASCII- (uttalas: askii)
-tabeller om numren stémmer dverens.
ASClII-tecken finns i alla datorer. Det
kan vara siffervirden som motsvarar
alla bokstdver (versaler och gemena),
siffror, skrivtecken, grafiska tecken
samt ett antal sk kontrolltecken.
Kontrollera noga att du anvénder rétt
tecken.

MATRISER

"Ibland anvdnder man matriser for
att ge program bittre dverskadlighet.
Man talar om tva- och tredimensionel-
la matriser. 1 matriser kan bade tal-
och strangvariabler ingd, dock ej sam-
tidigt. En matris dimensioneras alltid i
programmets borjan. Exempel:

10 DIM A(7,5)
20 DIM B$(3,4,6)

Storsta skillnaden mellan olika BA-
SIC-dialekter ligger i hur matriserna
numreras. Microsoft BASIC rdknar
matrisen fran rad nr 0. Andra dialekter
raknar fran rad 1. Rad 10 ovan anger i
Microsoft BASIC att 8 x 6=48 tal re-
serverats for matrisen medan exv. rad
10 i Sinclair BASIC anger att 7 x5 =35
tal reserverats. Rad 20 anger pad samma
sdtt att 4 x 5 x 7= 140 strdngar ingar i
matrisen (Microsoft) alternativt
3 x4 x6=72 strangar (Sinclair).

BILDSKARMEN

Antal rader och kolumner pa bild-
skdrmen varierar mellan olika fabri-
kat. Allt ifrdn 16 rader med 36 tecken
till 25 rader med 80 tecken (eller t o m
40 rader med 132 tecken i Apples LI-
SA).

I de flesta BASIC-dialekter kan
man adressera markoren med ett kom-
mando. Det kan vara:
CURX.,Y
PRINT® X.,Y
PRINT AT X,Y
POS X,Y

Kontrollera hur detta sker i bade
maldator och killdator. Anvidnd en
adresskarta over skdrmbilden for att
underlétta dversattningar. Adresskarta
brukar finnas i bruksanvisningen for
datorn.

(rad X, kolumn Y)

INKEY$ — GET — INP

Inldsning av enskilda tecken fran
tangentbordet dr vanligt i manga spel-
program. Det sker genom speciella
kommandon i BASIC. I Microsoft
BASIC och SINCLAIR anvidnder man
INKEY$. I ABC80 anvdnder man
GET eller INP(56) och i APPLE II en
programsnutt som:

100 A = PEEK(49152)
110 IF A < 128 THEN 100
120 POKE 49168,255

130 A§=CHRS$(A)

140 PRINT AS

AVLUSNING

Néar du nu oversatt hela program-
met 4r det tid att provkéra. Nu, dntli-
gen, kan du fa lite hjilp av din dator!
Genom att utnyttja den information
som de olika felkoderna ger. Skriver
datorn exv.: ? ILLEGAL FUNCTION
CALL LINE 220 sa ar det bara att lista
rad 220 och kontrollera vad det &r for
fel.

Ett bra hjdlpmedel som alla BA-
SIC-dialekter har, 4r mojligheten att
stoppa programkorningen med STOP
pa lampliga rader. Anvdnd sedan
PRINT-satser for att avldsa aktuella
virden pa de olika variablerna i varje
stopp-punkt. Ex:

PRINT A, B, C§

Observera att inget radnummer ska
anges. Vi vill bara ha utskrivet de olika
variablernas viarden. Nar du kontrolle-
rat och godként vdrdena skriver du:
CONT

for att fortsdtta programkorningen till
nésta stopp. Osv.

Har din dator en TRACE-funktion
(TRON, TROFF celler TRACE, resp.
NOTRACE) s& anvidnder du den for
att lista i vilken ordning datorn arbetar
med de olika radnumren. Du kan dér-
igenom avlédsa programflodet.

EN DROM?

Varfér har hemdatorerna sa olika
BASIC-dialekter, att programmen inte
kan koras pa vilket mérke som helst?

Naturligtvis finns en del av forkla-
ringen i att datorerna utvecklas sa
snabbt. Fabrikanterna hinner helt en-
kelt inte vinta tills en standard vuxit
fram. Det giller att kapa at sig mark-
nadsandelar. Den starkaste far ofta sin
funktion ’upphdjd till standard’’ sa
smaningom. Det giller ocksa att pre-
sentera nyheterna fore konkurrenter-
na.

Kan det dessutom vara sa att fabri-
kanterna vill inmuta marknadsande-
lar, genom att inte gbra datorerna
kompatibla? Vem vet? Lite ligger det
sdkert i det pastaendet!

P4 Min Hemdator tycker vi att da-
torn dr en ypperlig arbetsmyra. Den
kan gott fa gora s& mycket trakigt ru-
tinjobb som mdjligt at oss. Varfor har
dnnu ingen gjort ett program som
dversédtter programvara for olika hem-
datorer? Marknaden véntar otaligt p
ett sadant program! '
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Skillnaden mellan kontorsdatorer och
hemdatorer dr liten. Detta bevisar inte minst
Spectravideo ndr de nu lanserar sin SV 328.

nligt reklamen ar SV
328 designad fo6r det lil-
la foretaget som inte tdnker
forbli litet. Designad dr pre-
cis ritt ord for att beskriva
den, ty inuti dr det ndstan
precis samma dator som
hemdatorn SV 318.
328:an dr dock nagot
ombyggd for att i framtiden
kunna hysa en 16-bitars pro-

Cessor. v {
Annars ar den enda skill-

naden att SV 328 har storre

James Bond anvinder SpectraVi-
deo, SpectraVideo anvander Ro-
ger Moore.

minne, 80 kilo RAM (las-
och-skrivminne) mot 318:s
32 kilo.
ordbehandlingsprogram och
ett terminalprogram.

SERIOS LOOK,
HUMANT PRIS

Senare kommer 328:an i
en version som innehaller ett

Till det yttre ar skillna-
derna storre. 328:an har ett
tangentbord med ’riktiga’’
tangenter istdllet for de
gummitangenter som sitter
pa 318:an.

Den glddjepinne (joy-
stick) som satt pa 318:an
och som frimst anvidndes
till att snabbt mandvrera
skrivpositionerna (cursorn)
har ersatts av tangenter med
pilar pa. Forefaller vara ett
steg bakat, och édr troligen
en eftergift at den serisa
looken.

Priset blir humant — om
ett sadant uttryck far anvin-
das i detta sammanhang —
5 990:—. Orsaken ar for-
modligen det gemensamma
inkramet, 318:an hjilper till
att gora tillverkningsserier-
na langa.

OVERRUMPLANDE
EFTERFRAGAN...

Spectravideos general-
agent Ronex uppger att det
stora intresset for 328:an
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overrumplat dem, men att
de rdknar med att vara
ikapp efterfragan i oktober.
Haller deras profetsia skall
det alltsd inte vara nagra
problem nar du laser detta.

— Egentligen ar det inte
sa forvanande, sdger Ronny
Johnsson, VD f{6r Ronex.
Har man anda tankt satsa
pa minnesexpansion sa kos-
tar en 318:a 5 300:— med 64
k extra minne. Satsar man
da sexhundra till far man ett
riktigt tangentbord.

w GAV LAGA
PROGRAMVARU-
PRISER

Ronex kommer ocksa att
sdlja ett administrativt pro-
grampekt med order-faktu-
rering-lager-kundreskontra-
statistik-leverantdrsreskont-
ra-ordbehandling och hu-
vudbok. Det dr Ilogs system
90 som modifierats for att
passa Spectravideo. Nor-
malt kostar det 30 000:—,
men Spectravideovarianten
séljs for drygt femtusen plus
moms.

® Hur kan det ga ihop
att halla ett sadant pris?

— Det ar tdankt att det
skall bli volym pa forsilj-
ningen, svarar  Ronny
Johnsson. Vi védnder oss ju
till medelstora och mindre
foretag.

Han berdttar ocksa att
ingen utbildning ingar, utan
att programmet dr sjdlvin-
struerande. Den som vill ha
utbildning och konsulthjélp
kan fa det, men far betala
extra.

SVENSKA TECKEN

Hir foljer manadens
glada nyhet for dig som har
en Spectra utan svenska tec-
ken: Spectravideo bygger
gratis om din maskin.

Synpunkter pa och tips
for Spectravideodatorerna
tas tacksamt emot pa ad-
ress:

Spectra-spalten
Tommy Sundstrom
Hyvvelvigen 6

126 38 Hidgersten.




SPELDATORN blir FAMILJEDATOR

C oleco har tidigare gjort
sig kdnt som tillverkare
av videospelmaskiner, nu
ger sig bolaget in pd den
stenhdrda hemdatormark-
naden.

I och med Adam erbju-
der Coleco en utrustning
som kostar tusentals kronor
mindre jamfoért med en Ata-
ri eller VIC utbyggd till mot-
svarande standard. Detta in-
nehdller Adam:
® Inbyggt minne pa 80 K

RAM, utbyggbart till 144
K

® Tangentbord av skrivma-
skinstyp, fristdende fran
sjdlva datorn, men sam-
manldnkat genom en
sladd av telefontyp. Bor-
det innehaller 75 tangenter
och paminner om IBM:s
nya persondator.
Hoghastighets kassett-
bandstation, som Coleco
pastar dr jimforbar med
en diskettstation. 500 K
(500 000 tecken) kan lag-
ras pa varje kassett.
® Printer av typen skonskri-
vare, alltsd med tecken av
skrivmaskinskvalitet. _
¢ Inbyggt ordbehandlings-
system.
® Tva joysticks med siffer-
tangentbord, som ocksa

kan anvidndas for att
kontrollera cursern pa
TV-skdrmen.

Nu far VIC och Atari se upp! Hotet kommer
Jran amerikanska Coleco, som med sin Adam
Jfor farsta gangen erbjuder ett komplett
hemdatorsystem till overkomligt pris.

® BASIC-sprak fran Micro-
soft som stimmer 6verens
med Apple BASIC. 32
»sprites’’, rorliga figurer,
gar att programmera.
® Processor av typen Z80A,
som gor det mdjligt att
med en tillsats kdra opera-
tivsystemet CP/M, och
ddrmed méngder av pro-
fessionella program.
® Fyra expansionsportar
samt en port for ROM-
moduler och Colecovi-
sion-spel.
® Texas Instruments ljud-
chip med tre kanaler.
Dessutom féljer ett rymd-
spel med, ’Buck Rogers
Planet of Zoom”’.
Foérutom dom ovan upp-
rdknade godbitarna ska Co-
leco erbjuda tillbehor till
Adam, i forsta hand en
adapter sa Ataris spelkasset-
ter kan anvédndas, en
omvandlare for 80 tecken
per rad pa skdrmen, och en
extra bandstation for in-
byggnad i centralenheten.

Av Gunnar Svensson

ADAM BILLIGARE
AN MOTSVARANDE
VIC-64

Colecos Adam ska séljas
i USA for 600 dollar. Det dr
idag omdjligt att sdga hur
mycket Adam kostar nir
systemet kommer till Sveri-
ge. Som en jamforelse kan
ndmnas att ett paket fran
Commodore, motsvarande
Adam med VIC-64 som bas,
i USA kostar runt 1 000 dol-
lar. Om Adam skulle bérja
sdljas i1 Sverige till lika
konkurrenskraftiga priser
som i USA tvingas sannolikt
andra importorer folja efter
och erbjuda motsvarande
paket till ldga priser. An har
vi inte sett slutet pa priskri-
get!

Coleco dr ett namn som
ndmns med respekt i USA
— bolaget lyckades med vad
ingen trodde var mdjligt,
ndmligen att sld sig in pa
den tdta marknaden for vi-
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Colecos dator Adam sdljs som ett
komplett paket. Lanseras i USA som
""familjedatorn’’ som ersdtter skriv-
maskinen och kompletterar husets
Colecovision, dvs Colecos spel-
maskin. Ldgt pris och hég prestanda
har gett Adam mdngder av publicitet
lang tid innan datorn kom ut pd
marknaden.

deospelsmaskiner aret som

gatt.

modul III.
ColecoVision

CBS Electronics kom-
mer att sdlja Adam i Sveri-
ge. P4 CBS har man dock
inte d4nnu visat upp nagon
Adam utan bereder istéllet
marknaden genom en for-
sdljningsdrive for Coleco-
Vision-spelet som kan byg-
gas om till en dator medelst
den sa kallade expansions-

speldator

kostar 2 195 kronor, priset
pa Adam kan man ridkna
med hamnar en god bit

ovanfor det amerikanska.

Adam kan kanske delvis
ses som ett svar pa klagomal
fran hemdatorkdpare i USA
som blivit missndjda darfor

att de efter

datorkopet

tvingats ldgga till hundratals
dollar for att fa ett komplett
system. Detsamma ar sidkert
sant i viss utstrdckning dven
i Sverige, i de fall képarna
har krav pa nagon form av
lagring av data och mdojlig-

het till utskrift pa papper.

Klart dr i alla fall att
kampen om hemdatorks-

parna i USA rasar vidare,

och gar det som hittills kom-

mer det att s& smaningom
konsumenterna i

gynna
Europa och Sverige ocksa.
O

B



GISSA TAL®N

Brukar du gissa tal?

Datorn tdnker pa ett tal mellan 1 och 100
och du gissar och datorn svarar for hogt eller
for lagt. Nu ska vi gora tvartom.

Uppgiften ar: Gor ett Basic-program dér da-
torn far sju chanser att gissa det tal du tanker
pa. Du ska tdnka pa ett tal mellan 1 och 100. Du
svarar om det dr fOor hogt eller for lagt. Datorn
ska gissa ratt pa sju forsok.

Skicka losningen till Min Hemdator, Virta-
vagen 55, 115 38 Stockholm innan den 1 decem-
ber, poststimpelns datum. GIlom inte att ange
lagledarens namn.

Namnen pa de lag som gar vida-
re efter tredje omgangen publi-
ceras i fOrsta numret av Min
Hemdator 1984.

I detta nummer pa sidan
bredvid star lagen som Kklarat
forsta omgangen. I ndsta num-
mer som utkommer 1 december
publicerar vi namnen pa de lag-
ledare som segerrikt fort sina lag
genom omgang tva.
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Det datorn berdknade var
priset pa en vara utan moms,
momsen och priset plus moms.
Latt va?

N




GRATULERAR

Har dr lagen som skickat in rétt svar till omgang
ett. Den rédtta raden var:

XXZ2oxbx 0222 20240

Ahlm Rolf

Ahlner Bo
Akkanen Nitindra
Aldin Mats
Alfredsson Dan
Almstrém Jarl
Althoff Thomas
Andersson Anders
Andersson Fredrik, Lerum
Andersson Fredrik, Orebro
Andersson Jonas
Andersson Patrik
Andersson Per
Andersson Stefan
Andersson Sture
Andersson Tommy
Andersson Uno
Atterfjill Peter
Axebark Anders
Backa Jens
Backlund Per
Backlund Sonny
Ben Salem Fredrik
Bengtsson Lennart
Bentholm Joakim
Berg Johan
Berglund Henrik
Bergstedt Torbjérn
Bergsten, Ulf-Erik
Bergstrém Hans
Bern Tomas
Bjernulf Olle
Bjorkman UIf
Bjorn Anders
Blom Martin
Brandell Daniel
Bremberg Hdkan
Brodje Marten
Carlson Kim
Carlsson Lars-Ake
Cederlof UIf
Christensen Johan
Christiansson Krister
Cigehn Peter

Claes Isoz
Dagnegard Henrik
Dahlgren Kent
Dahlgren Lars
Dahlin Jan-Erik
Dahlin Mats
Dahlkvist Torsten
Dahlstrém Tomas
Egeberg Annica
Eklund Peo
Eklund Tony
Ekman Rick
Ekstrém Jan-Erik
Emanuelsson Géran
Englund Bjérn
Ericsson Christer
Eriksson Jorgen, Vistervik
Eriksson Jorgen, Strdngnas
Eriksson Kurt
Eriksson Stefan
Ernberg Goran
Ernbert Bo
Eskilsson Mikael
Ewald Richard
Falcker Hakan
Findhe Ake
Fornander Mattias
Fredriksson Benny
Fredriksson Lars-Olof
Fredriksson Rune

Froélind Per Olov
Frostberg Johan
Fisth Lars

Foérsth Michael
Gellerstam Svante
Gesenfeld Otto
Glanshed Goran
Grahn Peter
Granath Leif
Gununder Hans
Gustafsson Stefan
Gustavsson Hakan
Gustavsson Karl-Eric
Gustavsson Niklas
Gustavsson Stefan
Gyllenhammar Per
Goransson Lars-Goran
Hagen Bernhard
Haglund Per

Hall Jorgen
Halner Jonas
Hammerland Thomas
Hansson Mats
Hansson Paul
Hansson Ruben
Hansson Tomas
Hedberg Johan
Hedin Arne
Hellgren Dan
Hellstrém Johan
Henricsson Peter
Henriksson Bernt
Henriksson Mats
Henriksson Roger
Hietala Albert
Hjalmarsson Owe
Holmgren Bjérn
Holmquist Annette
Holmsbo Arne
Huittinen Claes
Hultbrand Karl-Gunnar
Hakansson Ingemar
Hakansson Ola
Harden Fredrik
Hogstrom Jesper
Ingelsson Hakan
Ingemansson Yvonne
Ingemarsson Arne
Insulander Hans
Isaksson Joakim
Jannuna Pierre
Johansson Christer
Johansson E
Johansson Henrik
Johansson Jonas
Johansson Kennet
Johansson Rolf
Johansson Stig
Jonsson Christer
Jonsson Magnus
Jonsson Roswitha
Junfjiard Anders
Karlsson Anders
Karlsson Ingvar
Karlsson Lars
Karlsson Tomas
Keitsch P-O
Keyzer Jim

Klang Lars
Klementsson Mats
Klockars Johan
Koebe, Martin
Korsgard Hans Ole
Kronvall Bobby

(Om du inte &r med pa denna lista men har an-
madlt lag innan 15 oktober &r du med i tdvlingen
.och kan leta efter ditt namn i nr 5.)

Kruse Jimmy
Kvarnhéll John
Landerholm Johan
Larsson Bertil
Larsson Bjorn
Larsson Erik
Larsson Mattias
Larsson Patrik
Larsson Ronny
Lastikka Jari
Latosuo Esko
Leonardi Robert
Liljeberg Hans
Linde Ola
Lindgren Andreas
Lindgren Bjorn
Lindh Conny
Lindkvist Peder
Lindstrém Magnus
Loberg Gosta
Lundberg Jakob
Lundbladh Anders
Lundin Kjell
Lundgqvist Patric
Lyhamn Lennart
Lénngvist Mattias
Magnusson Roger
Malmberg Mikael
Manell Torbjorn
Marksell UIf
Masser Lukas
Mellby Clas
Meszaros Andreas
Mikaelsson Anders
Moggia Michele
Myhr David
Mansson Bo
Mansson Jonas
Mardh Sven
Martensson Kristian
Netterblad Folke
Nihtild Mika
Nilsson Claes
Nilsson Mikael
Nilsson Ove
Nilssom Wilhelm
Nisses Bengt

Nord Tomas
Norling Gunnar
Norrehed Lennart
Nygren Tomas
Nygqvist Christer
Ohlsson Bonnie
Olandersson Anders
Olby Sven

Olofsson Kent
Olofsson Roger
Olson Tomas
Olsson Bengt
Olsson Claes Goran
Olsson Henrik
Olsson Patrik
Ondin Mats
Orebick Anders
Palmqvist UIf
Pandeya Hans
Persson Anders, Nassjo
Persson Anders, E-tuna
Persson Anders, Tyringe
Persson Anders, Skurup
Persson Anders, Orkelljunga
Persson Lars
Persson Tommy
Pettersson Kent, Akersberga
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Pettersson Kent, Valla
Pietras Joakim
Pihl Jérgen
Palsson Ingemar
Reineholm Goran
Rimen Goran
Robertsson Johan
Rolander Lars
Ross Jorgen
Rosvall Greger
Rystedt Pontus
Rde Ronny

Sahlin Sune
Salminen Klaus
Sambergs Max
Sandstrém Leif
Samuelsson Christer
Sandell Peter

Sarin Stefan

Schén Johan
Sj8berg Daniel
Sjoberg Kjell
Sjolenius Bjorn
Sjostedt Erik
Smedh Tord
Starklint Christer
Sten Sverker
Stymme Patrik
Sundelin Magnus
Sundh Jan-Erik
Surin Anders
Svartvik Jesper
Svensson Gunnar
Svensson Hakan
S44f Fredrik
Soderberg Bjorn
Sodergren John
Teinelund Goran
Thorell Anders
Thorstensson Hakan
Thurfors Jan
Tjdrngren Olov
Tostar Sven
Tourikas Christos
Térning Rolf
Torzok Ralf
Ullefors C-G
Utriainen Esa
Vincent Peter
Wabhlberg Lennart H
Wabhlen Johan
Wahlgren Kristian
Waldemarson Jan
Wallen Jan

Wass Anders
Wedin Torsten
Westgren Leif
Wiborg Anders
Widlund Mats

Wik Manuel
Wikstrém Christer
Wilhelmsson Tomas
Wirell Johan
Wretborn Johan
Wahlin Tomas
Zagerholm Magnus
Ahlin Leif
Akesson Roland, Histveda
Akesson Roland, Saltsjébaden
Oberg Goran
Oberg Hans
Ohlund Ola
Ohrman Mats
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Liten billig och kapabel:

MICRODRIVEN

PROVKORD....

Virldens forsta flatskidrms-TV, férsta billiga digitala
armbandsur, den forsta riknedosan i fickformat, den forsta
mikrodatorn under tusenlappen...

Listan dr lang pa de uppfinningsrika och ibland banbrytande
produkter som Clive Sinclair 6verraskat virlden med. Nu har
hans senaste uppfinning ndtt Sverige: ett litet, billigt och
kraftfullt massminne, avsett for ZX-Spectrum-datorer.

fter manader av envisa rykten har
; det dntligen hént. Sinclairs sedan
lange utlovade Microdrive — ett kom-
pakt och billigt massminne fér mikro-
datorer — (finns att beskdda. Tillsam-
mans med Microdriven lanseras 4nnu
en ny produkt — en utbyggnadsmodul
till Spectrum som bir beteckningen
ZX Interface 1 och som férutom att
kunna styra upp till 8 Microdrivar
dven medger att flera Spectrum-dato-
rer sammankopplas till lokala n4tverk.
Vad 4r da en Microdrive? Det 4r en
slags bandstation, som laddas med ut-
bytbara, diminutiva kassetter. En kas-
sett innehaller ca 15 meter magnetband
i odndlig slinga. Det ror sig om 4tton-
dels tumband av mycket hdg kvalité,
fullt i klass med t ex videoband.
Minst 85Kbyte (= 85 tusen tecken)
ryms pa varje kassett. 85Kbyte dr det
garanterade minnesutrymmet, men
oftast far man plats med mer informa-
tion, i storleksordningen 90-95Kbytes.
Den som tycker att det fortfarande 4r
for litet kan koppla ihop upp till atta

Microdrivar. D4 kommer han i besitt-
ning av ett minnesutrymme pa 680 ki-
lobytes, vilket motsvarar ca 700 tit-
packade A4-sidor maskinskrift och ar
mera 4n vad manga flerfaldigt dyrare
datorsystem kan erbjuda.

SMART
UTBYGGNADSMODUL

FOr att utrusta sin Spectrum med
en Microdrive maste man komplettera
den med ytterligare en utrustningsde-
talj — den nya utbyggnadsmodulen
ZX Interface 1. Modulens primira
uppgift 4r att styra den eller de Micro-
drivar som ansluts till ett Spectrum,
men den fyller 4ven andra funktioner.

Modulen kopplas helt enkelt in i
expansionskontakten pd Spectrums
baksida. Den fixeras sedan genom att
tva skruvar tas bort fran datorns bot-
tenplatta och ersdtts med tvd andra
skruvar, som medf6ljer modulen.

En Microdrive ansluts till modulen
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via en kort flatkabel. Efterféljande
drivar sammankopplas med varandra
(varje enhet dr forsedd med anslut-
ningsdon) och fixeras med ett slags
klamrar, som skruvas fast i drivarnas
bottenplattor.

Microdrive-enheterna  far  sin
strommatning frdn datorn. De enda
anslutningarna som behdver goras 4r
de ovan beskrivna och de klaras av en
skruvmejselutrustad person pa ett par
minuter. Aven icke datakunniga perso-
ner har ingenting att befara — der gar
inte att koppla fel.

NATVERK

Som ndmnts ovan kan en utbygg-
nadsmodul styra upp till 4tta mikrodri-
var. Den kan ocksa en hel del annat.
Den innehdller en RS-232 seriell ut-
gang, som gOr att en pa s sitt utrustad
Spectrum kan kommunicera med yt-
tervirlden via modem och anslutas till
terminaler och skrivare av annat fabri-
kat dn Sinclair. En speciellt attraktiv
mdjlighet som kommer att 6ppna sig
fér Spectrum-édgare i och med tillgang-
en till RS-232-grédnssnittet 4r formagan
att abonnera pad och koppla upp sig
mot avldgsna databaser.

Till sist erbjuder utbyggnadsmodu-
len mo&jligheten att koppla ihop upp till
64 Spectrum-datorer till ett lokalt nét-
verk (varje dator maste dd utrustas
med sin egen utb.modul). Data firdas
via ndtverket med en hastighet av 100
Kbaud (100 000 tecken per sekund).
FOormagan att bygga ihop flera maski-




ner till ett stérre system gor att Spect-
rum-datorerna kommer att kunna ut-
nyttjas 1 langt mer serifsa samman-
hang dn de hittills anvénts till — 6ver-
vdgande spel och hobby. En maskin
kan t ex tilldelas skotseln av langsam-
ma yttre enheter typ skrivare eller bild-
skdrmsterminal och pa sa sdtt avlasta
de andra, som ostdérda kan fortsitta
med sina berdkningar.

Ett Spectrum med paskruvad ut-
byggnadsmodul &r inte ldngre plan ut-
an far sin bakkant nagot hdéjd, sa att
tangentbordet bildar en latt lutande
vinkel med underlaget — ndgot som
upplevs som behagligt av de flesta
programmerare. De som har ersatt
Spectrums gummitangenter med ett
tangentbord i “’professionellt’’ utfo-
rande kommer att fa problem — ingen
av marknadens manga byggsatser
medger anslutning av en extra modul.

SA HAR ANVANDS
MICRODRIVEN

P4 samma sdtt som traditionella
magnetband- och flexskiveminnen an-

AR s -
Min Hemdators Jerzy Malec i konfrontation med den sidgenomsusade Microdriven. Kassetthandspelaren kan férpassas: ett program som kassettband-
spelaren laddar pa fvra minuter klarar driven av pa 20 sekunder — enligt en engelsk rest pa 10 sekunder.

ZX Microdrive

ZX Spectrum

Till vinster om datorr sjilva driven och nedanfor kassetterna med den odndliga bandslingan.
Varje kassett kan lagra minst 85 Kbyte.

Min Hemdator Nr4 1983
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ZX Microdrive

Utbyggnadsmodulen ZX Interface | styr microdriven och skruvas fast i datorns bottenplatta. Fran modulen till driven gdr en flatkabel, ytterligare

sju drivar kan sedan kopplas ihop drive i drive’’.

vdands en Microdrive for att lagra pro-
gram och data. En van Spectrum-égare
kommer inte att trdffa pa nagra storre
svarigheter i handhavandet av Micro-
driven, eftersom de flesta kommandon
dr i det ndrmaste identiska med mot-
svarande kommandon f6r kassett-
bandspelare.

En ny Microdrive-kassett maste
forst formatteras. Detta utférs med
kommandot FORMAT ”m”;1;”namn”.
Som syns atféljs sjdlva kommandoor-
det FORMAT av tre parametrar. Den
forsta parametern, *’m’’, talar om att
kommandot giller en Microdrive. Den
andra, dvs siffran 1 férklarar fér da-
torn att den kassett som skall format-
teras finns i drive nr 1 (man kan ju ha
upp till 8 stycken), medan den tredje
och sista blir det namn som kassetten
far fran och med nu. Vill vi alltsa kalla
en kassett for "’LP-arkiv’’, skriver vi i
stdllet FORMAT ’m’’;1;”’Ip-arkiv”’.

Formattering tar en liten stund; se-
dan svarar datorn med ett "’OK”’ plus
viss systeminformation, inklusive det
lediga utrymmet pa kassetten. Det bru-
kar vara nigot mera 4n de 85KBytes
som garanteras av foretaget.

Kommandon for lagring av ett pro-
gram pa en drive, himtning av ett pro-
gram fran en drive till datorn eller for
visning av filkatalogen 4r standard-
kommandon i Basic, kompletterade
med de ndédvidndiga parametrarna.
CAT 1 far datorn att visa upp samtliga
filer som finns lagrade pa drive num-
mer 1; CAT 2, CAT 3 etc kommer att
fungera pa samma sitt. Ddremot resul-
terar CAT 9 i en felutskrift: det kan ju
inte finnas nigon drive nummer 9.

SNABBA TAG

Eftersom bandet i en Microdrive-
kassett ligger i en odndlig slinga, &r
detta minnesmedium Overldgset snab-
bare 4n en vanlig bandspelare. Enligt
tillverkaren uppgar den genomsnittliga
tiden for att hitta en fil (= ett program
eller en midngd data som hédnger ihop
och ir tilldelat ett namn) till 3,5 sekun-
der. Det dr fortfarande betydligt ldng-
re 4n vad ett flexskiveminne kréver,
men rédcker gott och vl for manga 4n-
damal.

Prestandaskillnaden mellan en
Microdrive och en kassettbandspelare
blev demonstrerat for forfattaren pa
ett dramatiskt sdtt pa Beckman Inno-
vation AB, generalagenten f6r Sin-
clair-produkter sedan manga ar tillba-
ka. Jag fick se hur ett avancerat dator-
spel (Flight Simulation fran Psion Ltd)
laddades in i ett Spectrum férst fran en
kassettbandspelare, sedan fran en Mic-
rodrive. I det ena fallet tog det 3 minu-
ter 56 sekunder, i det andra endast 20
sekunder. Inte ens det ger full rdttvisa
4 Microdriven och man kan fraga sig
om vart testexemplar var fullgott, ef-
tersom liknande tester utférda av den
ansedda brittiska tidskriften Personal
Computer World resulterade i ladd-
ningstider pa 7-10 sekunder. Detta
stdimmer béttre 6verens med tillverka-
rens uppgifter om dverfoéringshastighe-
ten 16Kbaud och medeltiden for loka-
lisering av en fil pa 3,5 sekunder.

I stort ror det sig alltsd om att pro-
gram och data kan lagras och hdmtas
pa nagra sekunder i stéllet for minuter.
Det 4r en prestandaforbéttring utan li-
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ke, speciellt som den inte krdver nagra
speciella ekonomiska uppoffringar.

INGA DRIVAR
AT PIRATERNA

I skrivande stund dr de svenska pri-
serna dnnu inte satta, men enligt upp-
gift frAn Beckman Innovation kommer
en Microdrive att kosta omkring en tu-
senlapp och kassetterna ca 100 kronor
styck. Dirtill fAr man vara beredd pa
att ldgga ut ca 600 kronor pa utbygg-
nadsmodulen.

Det 4r ett mycket attraktivt pris
och i England har det orsakat en veri-
tabel koprush. Sinclair har kédnt sig
tvungna att sédlja endast pa postorder
och endast till kunder som redan har
ett Spectrum; antalet drivar 4r dock
fortfarande begrdnsat till tvad per
kund. I Sverige kommer man att till-
ldmpa samma system. Hir far pirat-
forsdljare och deras kunder ett hart
slag; de far ndmligen inte képa nagra
drivar av Beckman. Hur som helst dré-
jer det ganska lidnge innan forsidljning i
Sverige kan bli aktuell, eftersom
engelsmidnnen av hdvd prioriterar sin
egen inhemska marknad hogre dn ex-
port.

Far vi uppleva en koprush efter
Microdriven dven i Sverige? Det ar
ganska sannolikt. I och med denna
unika produkt fir manga hemdator-
dgare tillgang till ett jamforelsevis
snabbt och billigt massminne (de enk-
laste flexskiveminnen kostar idag om-
kring 4 000 kronor). Méanga menar att
driven till och med kommer att pressa
priserna pa flexskiveminnen. H




En bok till dirr
/PECTRUM

SPECTRUMHANDBOKEN

Bade en littillginglig nyborjarbok och en anvandbar uppslagsbok for den mer er-
farne programmeraren.

UPPTACK DIN SPECTRUM

En vdgvisare till ZX Spectrum som ger grunderna i programmering, genomgang av
farg & ljud, maskinkod mm.

ARBETA MED SPECTRUM

Boken visar dig hur man anvinder ZX Spectrum som ett redskap inom en mangd
olika omraden.

LEK MED SPECTRUM

En samling korta och enkla program.

SPECTRUM — OVAN REGNBAGEN

Den mycket populdra programboken med bade spel- och applikationsprogram.

BORTOM BASIC SPECTRUM MASKINKOD

Kan du redan lite Basic men ingen maskinkod dr detta boken for dig.

MICRODRIVEN

Boken som gar igenom microdrivens alla funktioner och ger dig helt nya perspek-

el

| Studietoriaget

Box 386, 751 06 Uppsala. Tel 018/1553 90

Jag bestiller:

Antal Titel Utkommer Pris (exkl.
porto&orderavg)
........... Spectrumhandboken Dec 83 136:—
.......... Upptack din Spectrum Okt 83 136:—
,,,,,,,,,,, Arbeta med Spectrum Okt 83 136:—
........... Lek med Spectrum Utkommen 49:—
___________ Spectrum — Ovan Regnbdgen Okt 83 136:—
,,,,,,,,,,, Bortom BASIC-Spectrum ma-
skinkod Dec 83 136:—
___________ Microdriven Véren 84 ej faststallt
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Av Ulf Wahlund

’Dela med dig av din dators mojligheter! I en serie artiklar ska vi visa hur
hela familjen kan fa nytta av datorinvesteringen.”’

Sa skrev vi i Min Hemdator nr 1, ndr vi presenterade var
artikelserie om *’Hemdatorn i fleranvindarsystem’. Nya ldsare
har tillkommit sedan dess. Pa mangas begdran repeterar vi nu
idéerna och tankegangarna bakom var miniterminal.

Ide tre forsta artiklarna har vi berit-
tat om:

1. bakgrund, idéer och minitermina-
lens funktion

2. hopkoppling av miniterminalerna
med hemdatorn. Olika metoder att
overfora data

3. teknisk beskrivning av minitermina-
lens kretsar.

I del 4 sammanfattar vi bakgrund
och idéer fran artikelseriens forsta de-
lar. Vi ger en bild av terminalens ar-
betssdtt och mdjligheter.

HEMDATORNS
BEGRANSNING

Vad anvdnds dagens hemdatorer
framst till? Jo, spel och utbildning!

Tva bra sitt att ldra sig datorns funk-
tion och programmering. Ingen tvekan
om det!

Manga vill ocksa boérja anvidnda
hemdatorn for andra uppgifter, ex.v.
budget, hushallskassa, deklaration, te-
lefonkatalog, skivkatalog, film- (dia-
bilds-)katalog, automatisk ’’kom
ihdg’’-almanacka... Men hdr har hem-
datorn tyvérr funnit sin begrdnsning.

For att sadana program ska fa na-
gon verklig nytta, sa fordras att de &r
latt atkomliga for hela familjen. Det
blir de inte om man férst maste starta
upp datorn — om den rakar vara le-
dig! Sedan ladda 6nskat program i da-
torn och till sist, utféra 6nskad be-
handling i datorn. En alltfér omstdn-
dig procedur for att kunna konkurrera
med papper och penna!
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Det kan bli en mycket slitsam
Julhelg. Fleranvindarsystemet
ska sdttas ihop.

Under varen kommer Min
Hemdator med programmerings-
tips till Z8-kortet.

Vad behover vi da for att gora
hemdatorn tillgdnglig for alla familje-
medlemmar — samtidigt?

Inom kontorsvirlden utvecklas nu
fleranvdndarsystem. De anses nodvin-
diga for att ge fler personer samtidig
tillgdng till datorns register. For att
t ex ett lagerprogram ska bli effektivt,
kan det vara nodviandigt att alla sédljare
samtidigt har tillgang till aktuell lager-
situation och priser. Sa att man kan
undvika dubbelbestidllningar och for
att man ska kunna ge korrekt informa-
tion om leveranstider till kunden.

I hemmet skulle vi kunna utnyttja
oss av dessa system. Men de blir alltfor
dyrbara! Var artikelserie handlar i stél-
let om en liten batteridriven minitermi-
nal. En miniterminal som kan placeras
i varje rum sa att alla familjemedlem-
mar far varsin terminal.




MINITERMINAL TILL
HEMDATORN

Upp till femton miniterminaler kan
anslutas till en hemdator. Hemdatorn
anvidnds framst for inmatning av data
och fér programmering av terminaler-
na. Naturligtvis kan inmatade data och
program kontrolleras (listas) och dnd-
ras fran hemdatorn.

Hemdatorn behover bara anvidndas
ndr nagot ska 4ndras eller listas. Dess-
emellan kan hemdatorn antingen vara
franslagen eller arbeta med helt andra
uppgifter. Du kan med andra ord arbe-
ta med hemdatorn som vanligt, utan
tanke pa fleranvdndarsystemet.

Till hemdatorn ar en speciell styr-
enhet ansluten 6ver ett RS-232C-inter-
face. I styrenheten finns sekunddrmin-

ne och drivsteg for serieldnken till mi-

niterminalerna. Styrenheten 4r ’intel-
ligent”’. Den innehéaller en egen proces-
sor. En Z8671 pa det Z8-kort som vi
beskrev i foregaende artikel.

I styrenheten lagras alla gemensam-
ma data och program. Det kan gilla
ekonomi, telefonnummer, almanacka,
klocka, brevlada... Ja, t om spel!
Som man kan spela ensam pa sin egen
terminal. Eller tillsammans med andra
fran varsin terminal!

Alla data och program ar tillgangli-
ga pa order fran varje terminal. Flera
terminaler kan samtidigt vara i bruk
och arbeta med olika uppgifter (pro-
gram), i varje terminal. Data till t ex
almanackan eller telefonkatalogen kan
dndras frdn ndgon miniterminal eller
fran hemdatorn.
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Upp till 15 miniterminaler kan an-
slutas till en styrenhet. Varje terminal
har en egen unik adress och de kan
kommunicera med varandra. Termina-
lerna hopkopplas med tva tvaledare i
en slingkoppling. D v s att varje tec-
ken gar hela slingan runt innan nésta
sdnds, osv. Metoden beskrivs i del 2.

BREVLADA

Fran varje terminal kan man sdnda
meddelanden till vilken av de andra
terminalerna som helst. Man kan sdn-
da meddelanden mellan terminalerna
— en ljudlds snabbtelefon! Om motta-
garen inte dr pa sitt rum, kan man séka
honom eller henne pa alla terminalerna
— en personsdkare! Nar man inte mot-
tagaren, trots dessa anstrdngningar, sa
kan meddelandet lagras i styrenheten.
Mottagaren ser pa sin egen terminal att
meddelande finns och kan beordra
fram det vid valfri tidpunkt. Vi har
fatt en ganska avancerad "’brevlada’’.

SPEL

Eftersom terminalerna kan kom-
municera med varandra, finns inte hel-
ler nagot hinder, for att spela spel med
flera deltagare — samtidigt! Miniter-
minalens punktmatrisdisplay gor det

5 Eeteee—————
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Hemdator

Figur 1. Till hemdatorn kan 15 miniterminaler anslutas. Mellan hemdatorn och terminalerna an-

sluts en styrenhet med eget sekundidrminne.
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Figur 2. Miniterminalen visar tid och datum
ndr den inte anviinds fér nagon speciell upp-
gift. Terminalens alla funktioner kontrolleras
med spelspaken och tryckknappen (OBS-
tangenten).
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Figur 3. Vadr sokning i telefon -
? registret borjar ndr OBS-tangenten
_J nedtryckes.
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Figur 4. Ett program med vdra
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KASSA
TELEFONREGISTER

huvudmenyer laddas och de fyra
fdrsta visas pa skdrmen. Skdr-
men fungerar som ett "'fénster'’
som kan farskjutas (scrollas) i
alla fyra riktningarna med hjélp
av spelspaken. Ar ett ord for
langt fér att rymmas i skdrmen
trycker man bara pd spelspakens
vinstra pil och hela texten scrol-
las at vinster. Nir spelspaken

LO _
/%

sldpps, stannar textscroliningen.

Finns inte onskad rubrik
bland de fyra forsta som far
plats pa skdrmen, scrollas nya
upp med spelspaken. Tills den
rdtta star mitt for markdorpilen
till véinster.
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Miniterminaler

mdojligt att rita enkla figurer. Spelpro-
grammen kan programmras i hemda-
torn och matas in for lagring i styren-
heten.

ALMANACKA — KLOCKA,
DISKRET PIPANDE

Nér en terminal inte anvénds ldng-
re, gar den automatiskt over till att vi-
sa aktuell tid och datum.

I almanackan kan komihag-tider
inldggas. Man kan t ex mata in tid for
moten, tandldkare, dags att handla f6-
delsedagspresenter, tv- och radiopro-
gram...

P4 valfri miniterminal far man vid
instdlld tidpunkt, ett diskret pipande
med vald text, pa bildskdrmen. Mini-
terminalen kan programmeras sa att
texten ligger kvar dnda tills man kvitte-
rat mottagandet.

EKONOMI — BUDGET

Om man har ett speciellt program
for hembudget till hemdatorn, kan sif-
feruppgifter matas in fran minitermi-
nalerna. Datorn gor sedan en berdk-
ning av de inmatade sifferuppgifterna
och jamfér dem med budget. Efter
nagra sekunder visar miniterminalens
display ett stolpdiagram. Dar kan man
avldsa hur aktuell ekonomi Gverens-
stimmer med budget. Man kan t o m
avldsa hur stor inkomst man maste ha,
for att fa fortsdtta handla sa som man
gjort hittills i ar. Har finns mojligheter
som kommer att férbéttras med tiden.
Nir behoven dyker upp.

HUR FUNGERAR
MINITERMINALEN?

Vi har ber6rt nagra framtida an-
vindningsomraden f6r var minitermi-




nal. Men hur fungerar nu minitermina-
len? Hur kan en sa liten, enkel *’burk”’
anvidndas till s& mycket?

Varje miniterminal innehéller en
punktmatrisdisplay, en spelspak (typ
joystick), en OBS-tangent och en
piezoelektrisk summer. Terminalen &r
intelligent och styrs fran det Z8-kort
som vi beskrev i del 3. For kommuni-
kation anvénds ett slingkopplat serie-
interface (RS-232C, se del 2).

Punktmatrisdisplayen ar av LCD-
typ. Den bestar av 32 x 84 punkter och
kan visa 4 teckenrader (i 5 X 7 matris).
Den kan ocksa visa enklare figurer i
punktmatrismod.

Displayen dr programmerad som
ett fonster och kan forskjutas (scrol-
las) at alla hall med hjdlp av spelspa-
ken. Alternativt kan spelspaken for-
flytta nagot i bilden, ex.v. en markor.
Allt beroende pa det program som just
laddats fran styrenheten.

OBS-tangenterna (ersdtter EN-
TER- eller RETURN-tangenten) an-
vdnds for att meddela nagot till styren-
heten. Det kan vara den bokstav eller
rad som pilmarkdren pekar pa.

Den piezoelektriska summern har
flera programstyrda funktioner:

1. Varning vid felhantering

2. Alarm fran almanackan/klockan
3. Nagon vill na dig via brevladan
4. Ljudmarkering i spel

HUR MAN SOKER I
TELEFONKATALOGEN

Lat oss nu ta en titt pa hur en prak-
tisk sokning kan ga till. Vi viljer som
exempel en sokning efter ett telefon-
nummer i telefonkatalogen.

[ bildserien hér bredvid visar vi hur
sokningen gar till.

Later det hér lite omstdndigt? Visst
vore det enklare att arbeta med ett van-
ligt tangentbord! Men anvénder vi den
hidr metoden ska terminalens pris inte
behova overstiga vad ett vanligt data-
spel kostar. I varje fall om intresset for
miniterminalerna blir sa stort, att de
kan serietillverkas. Terminalens maj-
ligheter 4r sa uppenbara att sa torde bli
fallet!

Vi sdg hur en sokning i telefonre-
gistret utfors. Alla program bearbetas
pd ungefdr samma sdtt. Man soker i
menyer efter onskad funktion. Med
spelspaken scrollas skdrmen eller flyt-
tas markoren. OBS-tangenten ger en
markering ndr man 4r nojd med sitt
val. Inga andra kontrollorgan behévs!

MINITERMINAL I KORTHET

Var miniterminal ir bade billig och
anvindbar. Den kan med olika pro-

KASSA

| TELEFONREGISTER

BREVLADA

FILMKATALOG

Figur 5. Ndr ritt rubrik star
mitt fGr markdrpilen till vinster
trycker man pa OBS-tangenten.
En undermeny kommer upp pad
skdrmen.

| SOK NAMN
»SOK NUMMER

SOK ADRESS
ANDRA NAMN

e T b Vi

Figur 6. Vi viljer att "'SOKA
NUMMER'' med dnnu ett trvck
pd OBS-tangenten.

Figur 7. Vi vill soka efter Per
Olssons telefonnummer. NU har
vi fatt upp alfabetets bokstiver
pa skdrmen. Tyvdrr ryms inte
alla bokstiver. Men de saknade
rdr vi med hjilp av spelspaken
och scrollning av fénstret.

Fdirst flyttas markdren till
bokstaven O. Ndr vi funnit vart
O nedtryckes OBS-tangenten
och bokstaven matas in i et spe-
ciellt register som visas pa skdr-
mens nedersta rad.

Figur 8. Vi fortsdtter vilja bok-
stdver. Nu L. Direfter dr vi ndj-
da och flyttar ner markoren till
bokstaven efter OL__ pa fanst-
rets nedersta rad. Néir vi nu
trycker pa OBS-tangenten sa
uppfattar miniterminalen detta
som en order att lista alla namn
som bdrjar pa OL...
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gramvara anpassas till 6nskad arbets-
uppgift. Programmen laddas in frin
hemdatorn. Hemdatorn kan, i sin tur,
laddas frin tangentbord, bandspelare
eller telefonmodem.

Systemet kan byggas ut successivt
for att sa smaningom ge en terminal i
varje rum. Upp till 15 miniterminaler
kan samtidigt anslutas till styrenheten.
Varje terminal kan kommunicera med
valfri terminal eller med hemdatorn.
En terminal kan endast hantera en
uppgift (program) i taget, men olika
uppgifter kan pigéa pa de andra termi-
nalerna samtidigt.

Nir en miniterminal ér ledig dver-
gar den till en kombinerad digitalkloc-
ka och almanacka. Terminalen tar
emot kalenderlarm péa display och
summer. Meddelanden tas emot frin
de andra terminalerna. Eftersom ter-
minalerna alltid ir tillslagna (batteri-
eller niitadapterdrift) gar de omedel-
bart i funktion, s& fort man trycker pa
OBS-tangenten.

Miniterminalerna arbetar med me-
nyval. Enskilda bokstiaver och siffror
matas in med hjilp av spelspak och
OBS-tangent.

For att hemdatorn ska bli tillgéing-
lig for alla familjemedlemmar, fordras

att dess register blir Atkomliga dir de
behovs! Ett telefonregister vid telefo-
nen. En receptbok i koket. Osv. Var
miniterminal gor allt detta mojligt!

Systemet kan byggas ut successivt
for att s4 smaningom ge en terminal i
varje rum. Upp till 15 miniterminaler
kan samtidigt anslutas till styrenheten.
Varje terminal kan kommunicera med
valfri terminal eller med hemdatorn.
En terminal kan endast hantera en
uppgift (program) i taget, men olika
uppgifter kan pagéa pa de andra termi-
nalerna samtidigt.

Néir en miniterminal dr ledig dver-
gar den till en kombinerad digitalkloc-
ka och almanacka. Terminalen tar
emot kalenderlarm pa display och
summer. Meddelanden tas emot fran
de andra terminalerna. Eftersom ter-
minalerna alltid 4r tillslagna (batteri-
eller ndtadapterdrift) gar de omedel-
bart i funktion, sa fort man trycker pa
OBS-tangenten.

Miniterminalerna arbetar med me-
nyval. Enskilda bokstdver och siffror
matas in med hjdlp av spelspak och
OBS-tangent.

For att hemdatorn ska bli tillgdng-
lig for alla familjemedlemmar, fordras
att dess register blir a&tkomliga dédr de
behdvs! Ett telefonregister vid telefo-
nen. En receptbok i koket. Osv. Var
miniterminal gor allt detta mojligt!

5y

BYGGSATS KOMMER

Miniterminalen 4r ett utvecklings-
projekt. Det innebér att det dréjer na-
got 4n, innan de forsta byggsatserna
finns att kdpa. I skrivande stund (slu-
tet av september) provas just de forsta
’nollserieprototyperna’’. Pa en sa
pass komplicerad artikel, fordras det
manga prov. Fler exemplar ska byggas
och testas. En bra handledning ska far-
digstéllas och avtal ska skrivas med le-
verantorer etc.

Fore jul kommer den dock. Vi vill
naturligtvis inte sldppa byggsatsen
forrdn den 4r helt utprovad.

Programvara f6r alla uppgifter en-
ligt denna artikel, kommer inte att fin-
nas i borjan. Men allt eftersom de blir
tillgdngliga kommer det att meddelas i
Min Hemdator.

Z8-kortet har f 0 ett vidstrickt an-
vindningsomrade. Aven utanfor var
miniterminal. Kortet 4r idealiskt for de
experimenterande datoramatdrer som
vill anvédnda sin hemdator till andra sa-
ker 4n spel och utbildning. Med Z8-
kortet far man en lattprogrammerad
anslutningsenhet fo6r tex tjuvlarm,
lampstyrning, vdrmereglering... Spe-
ciella program f6r sddana uppgifter
planerar vi publicera under varen i Min
Hemdator. O

OLSMATS PATRIK 01
OLSON OLLE 031-1
OLSSON PER 018-32
OLSSON STINA 08-

Figur 9. Hir listas de forsia fyra
namnen som bérjar pd OL...
Per Olsson dr namn nummer fy-
ra och vi scrollar bara skdrmen
dt vinster sd vi kan ldsa hans te-
lefonnummer.

RIK 018-12 34 56
031-11 1213

018-32 42 54
08-756 88 99

Figur 10. Sékningen dr avslutat.
Per Olssons telefonnummer dr
Sfunnet! Om vi inte vill anvinda
miniterminalen till ndgot annat
sd dtergdr den automatiskt till
att visa tid och datum efter nd-
gon minut.
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kan skicka in §
J! Jag ldste att man
;Egram till er som publiceras 4t andra
rintresserade personer.
datgé jag skickar in ett program, som :

4r gjort for Atari-datorn. _
i gSjgelet heter SURROUND (4K by

tes).

Johan Frostberg
Drevstigen 15
572 00 Oskarshamn
Tel 0491-173 62
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svaga forsvinner.

En dator utan program &r en dyr
prydnadssak. Och manga féretag

som dr bra pa att tillverka hardvaran
— datorerna — 4r inte sarskilt bra pa
att tillverka mjukvaran — program-
men. Atminstone sa hinner de inte med
badadera.

Det dr ldtt hdnt att efterfrigan pa
program blir storre 4n tillgdngen. Dér-
for har det uppstatt féretag specialise-
rade pa att ta fram eller importera pro-
gram till hemdatorer.

De ir viktiga. Féormodligen kom-
mer de att avgodra kriget om hemdator-
marknaden. Ty det har trots allt inte sa
stor betydelse vad datorerna kostar,
det avgorande blir vad man kan gora
med dem.

Naturligtvis vill dessa foretag silja
s& mycket som mdjligt. Darfor satsar
de pa att gora program till datormér-
ken som de tror kommer att bli stora.

Och datormirken blir stora om det
finns mycket program till dem.

I Sverige dr det VIC och Spectrum
som ligger bist till hos mjukvaruftre-
tagen. Atari, Apple och Texas Instru-
ments far ocksa litet draghjdlp. Till
andra mérken finns savitt jag vet en-
dast sma foretag — ofta ndra knutna
till anvdndarklubbarna — eller ingen-
ting.

Om hemdatormarknaden dr ett jartelikt PacMan sa dr
konsumenterna kort, datorsdljarna PacMdn, spokena
programbrist och programfdretagen kraftkorn.
Reglerna dr enkla: sluka sa manga konsumenter som mdjligt
sa tidigt som mojligt. Men for att kunna géra det mdste man
halla sig undan fran spokena, ty fa kunder ldater sig fortdras av
ett foretag som hotas av programbrist. Det bdsta sdttet dr att
sdtta i sig nagra kraftkorn — programforetag. Men dessa later
sig bara dtas av de datorsdiljare som slukat flest kunder.
Spelets sensmoral dr alltsa enkel: de starkaste blir starkare, de

Av Tommy Sundstrom

e Varfor dr dd VIC och Sinclair sa
starka? Fragan gar vidare till Tommy
Hogenberg pa Datamax som valt att
bara silja program till dessa:

— De andra mérkena dr for sma.
Vi tittar mycket pa engelska markna-
den och dér 4r det dessa som gar bist.

— Man kan jamf6éra med videout-
vecklingen. Idag dr det VHS som do-
minerar, beroende pa att det funnits
mycket programvara. Nir det borjade
komma program till Betamax var det
lite forsent.

EXKLUSIVA
MODULER DYRA

® Vad tycker dd4 Handic — som sénkt
priset pa sina VIC-datorer med det ut-
talade syftet att senare ta igen pengar-
na pa att silja program — om konkur-
rensen?

— Den har vi inget emot, sdger en
glad Goran Gustafsson. Det blir ju fler
anvédndningsmdojligheter for datorn.

— Det &r klart att i vissa fall — nér
programmen liknar vira — kan det
skada. Men vi sdljer ju en hel del sys-
temmoduler (plug-in-kapslar t ex for
utvidgad basic) som ingen annan har.
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COMMODORE "'
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INSIDE.

— Det &r spelmodulerna som far
konkurrens. Andra siljer billigare,
kanske pa kassett eller floppy (skiv-
minne).

LATTKOPIERAD KASSETT
OCH DISK BILLIGA

Just detta att mjukvarufdretagen
sdljer mycket pa kassett eller skiva
medan Handic sédljer sina program i
moduler gér mycket for prisskillna-
den. Kassetter och skivor dr billigare.

Det dr svart att jamfora priser ef-
tersom programmen inte 4r desamma,
men grovt rdknat kostar modul 150:—
mer. Ett billigt spel kan alltsa bli mer
4n dubbelt sa dyrt av att ldggas pa mo-
dul.




LAME FROM SYDNEY

Det dr dock inte alla som satsar pa
kassetter och diskar. Thorn gér precis
tvdrtom:

— Vi gar ifran kassetterna pa
grund av risken for piratkopiering, si-
ger VDn Goran Hinderson. Nu har vi
80% av vara program pa moduler.

IMPORTERADE IDEER

Programmen hamtas fran England
och USA.

De engelska foretagen har inte sa
gott rykte, de anklagas for att inte
komma med egna idéer utan bara pla-
giera amerikanska spel.

— I viss man &r den kritiken riktig,
sdger Datamaxx’ Tommy Hégenberg.
De bolag som vi tar program fran,
Matchin software, Ultimate played

= commodore

COMPUTER

games och Postem, har bara egna gre-
jer, men de andra stjil.

Minga av foretagen har ocksa egen
programutveckling eller atminstone
anpassning av nytto- och utbildnings-
program till svenska forhallanden.
Mest dr det &, 4 och 6 som ldggs till.

Mirkligt nog haller det féretag som
har flest nyttoprogram en annan linje:

— Vi hoppar 6ver programanpass-
ning och forsoker istédllet halla laga
priser, berdttar Magnus Larsson pa
Software plus. De administrativa pro-
grammen har vi med i var katalog mest
for att visa att vi kan silja sdna ocksa.

De fbretag som bryr sig om att
Oversdtta sina program anvinder ofta
frilansprogrammerare. Med andra
ord: hédr har du som funderar pa att
gora din hobby till yrke en chans att ta
dig in.
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SNABB BRANSCH

Det hdnder mycket och det hinder
fort. Nya mjukvaruféretag poppar
upp i en allt mer rasande fart. Minst ett
par har lagt ner igen.

Jag fragar om det inte 4r en risk
man tar ndr man handlar med dem, de
kanske dr férsvunna niar man beh6ver
hjdlp. Och svaren fran foretagen tic-
ker hela skalan fran Software plus’
rumphuggna:

— Jo, det 4r klart...

Till Sten Albertsson pa familjefore-
taget Tial Trading:

— Har nagon képt t ex ett ordbe-
handlingsprogram och beh&ver hjilp
eller det kommer nyheter till det pro-
grammet, och man har lagt ner firman
sa bjuder ens moral att man staller upp
som privatperson. ]
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Assembler Editor (P) .
Macro Assembler(48k D) .
Microsoft Basic (48k D)

Extended Fig-Forth (48k D) . .

ATARIPascal (48kD). ..
Stereo3-D Graphics(32k D)

Eastern Front(16k C, 32k D) . =

Scram(16k C, 32k D)
Stock Analysis(48kD). . .
Statistics(18kC) ... ... ..
Astrology (40kD) . . .
SpaceInvaders(P). .
Missile Command(P) . ...
ComputarChess(P!
Qix(P) .
DefendertP}

KOM IN I BUTIKEN.
J\. RING ELLER KOP

AR pA POSTORDER !

ARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI

ey

ATARI400 16k AAQ Basic ........ 2995:—  EPSON RX 80 Matrisskrivare (Centr)5 995: —
ATARI80048k AAO Basic ........ 4990:—  EPSON FX 80 Matrisskr/Plotter(Cent)8 495; —
ATARIB00XL 16k AAO inb. Basic ..2995:— SEIKOSHA GP 100A Grafikprinter. .3 695: —
ATARI 1010 Bandstation .......... 795:—  LITTERATUR:
ATARIB10 Diskettstation SS/SD .. .4 500:—  YourAtariComputer. .. ........... 295:—
ALIEN VOICEBOX speechsynthesizer . 1 100:—  MasterMemoryMap.............. 80:—
B-KEY 400 Tangentbord ATARI400 . . . . . .. 9o = vl DeReATAREL 311 h oo B 350:—
4Bk RAM till ATARI 400inki. montage . .. 995:—  Technical Reference Notes ... ... .. 448: —
48k RAM-expansion ATARIB00XL. .. :(— TheAtariAssembler.............. 195:—
ATARIJoysticK .. .ot 95:—  Computes 1stbookof Atari ........ 175:—
WICO Command Control .......... 298:— Computes2ndbookof Atari ....... 175:—
WICOBo8S .1 .. e 198:— Computes3rdbookofAtari ........ 225:—
ATARI 850 Interface (RS 232, Centr) 2 395:— Inside AtariBasicd. ... .cvvin e 225: —
Galaxian (P) 625:— OVRIGA TILLVERKARE: Jawbreaker (32k D) a75:
|7 7 (-, [ 625:— A E.(48k D) . 495:— Jawbreaker(16k C) 375:—
Caverns of Mars (32k DII 625 — Alien Garden (P) 495;:— Jumpman (32k D) . 495;—
; Star Raiders (P) 625: Apple Panic(24k D) 415:— K—DOS(32kD). . . 995:—
1260:— Centipede(P) . 625:— Astro Chase (32k C) 495:— K — Razy Kritters(P) 495:—
1260:— Pac Man (P) 625: BajaBuggies(16kC) . . 415 — K — Razy Shootout (P) 495:—
560: — Soccer(P). 625: — Bug Attack (24k C, 40k D) 375: K — Star Patrol (P) 495:—
. 695:— SubmanneCommander{P] 795 — Choplifter (48k D) 450 — Miner2049'er(P) ... .. 595:—
. 326:— Jumbo Jet Pilot (P) 795:— Claim Jumper (P) 495 — Mission Asteroid (40k D) 295 —
425.— VISICALC (48k D) 3 300:— Crossfire(P) 415:— Mouskattack (32k D) 415:—
. 325:— Bokf6ring (48k D) 3 300:— Crossfire(16kC) . . .. 375:— Preppie(16k C, 32k D) 415 —
. 350:— Crush, Crumble & Chomp (32k C,D) 375 — Sneakers (40k D) ; 395 —
. 280:— Picnic Paranoia(P) 495: Davids Midnight Magic (48k D) 450: — Space Shuttle mod 1 t48k D) 375:—
425:— Slime(P) . 495:— Deadline (min 32k D) 595; — Threshold (§8k 475:—
495:— SnakeByle(d»BkD} 395:— Dodge Racer(16kC) . 295;— Urllmali* *r * 695.—
495.— Softporn Adventure (40k D) 375:— Fort Apocalypse (P). . 625:— Wizard & rinc 48k 385:—
495:— TumbleB:aiséZt#k D) 415 — Frogger(16k C, 32k D) 415:— Zork 11{32k D) . .. 475 —
625:— Ulysses( | 495 — Golf Chall {16k C) 295:— A
625:—  Zaxxon(16kC,32kD). 5= GortP)o. (50—  FP=Carnridgs T=Kassett D= Diskett

ZX

Carnival
Cosmic Av

-COMMODORE-COMMODORE

Tegnergatan 20b 11359 STOCKHOLM

X8

Eil‘ll:lEil_

ZX SPECTRUM 16k svensk mar
ZX SPEC TRUM 48k svensk mar
ZX Printer

32k RAM expansion Spe,
ZXBT 1k

16k RAM for Z
16¢ + RAMMemaotech for?

Elightsimul 48k Sp
Harace qoes ski 16k S
Hungry Horace 16k Sp
VU-3D 48k Sp

Reversi 16k Sp

Chess 48k Sp

Meteor storm 16k Sp
limegale 48k Sp
Progr.dream 16k Sp
ARenum Delete 16k Sp
Heathrow 16k Sp
Backgammon 16k Sp

LITTERATUR

PROGRAM:

MEMO:
Constell

VU-FILEBT Sp
VU-CALCE! Sp
CIROMI 81
tion 8!
Damsel & the Beasi 81
The Hobbit 48k Sp
Penetrator 48k Sp
Sentinel 16k Sp
Startrek 16k S5p
Scramble 16k Sp

Spectrum machine
forthe abs begir
Understanding you

Commodore 64 64k . 3995.— Program:

L L 1 S AR 1995 — Forth 20

Diskettstation 1541SS/SD . 3 495;- Forth 84

Bandstation . ..... . 589:— Graf20..

Seikosha GP!OOGrahkpr o 2995.— Graf64 .

VIC 1526 Grafikprinter 3995:— SHtR0 1 L Tl

VIC 1520 4-fargs plotter. . 1995:— Supermonitor 64

VIC 20/64 AAO-kit 249:— Simons BasicB4 . . . .

Verbatim disketter 2-pack 86:— Calc Result Easy64 . . .
Kalender 64 :

LITTERATUR: Textb4......

VIC 20 Anvandarmanual 81:— Fooned. L .. it

VIC64 Anvandarmanual ... ... 139:— Temple 01Apnsa|64.

BasicpaVIC20. . 97— Frogger (D) 64

Basicpa VICB4 . . . - 139:— Jawbreaker (D) 64

Grafik & Ljudpa VIC20. . a7: Draw Poker(K)64 . .

VIC 64 Progr.handb, 1/2/3 . 1?9 —fs! B1Nuke Bomber (K) 64

Programmers Ref. Guide 64 395:— N.A.Convoy Raid (K)64 .

Computes 1st book of VIC 175:— Planer Miners (K)64 .

Calc Resultpa VIC64 . . cee. 139:— Cosmiads oexp 20 .

More than 32 Basic programs Chess 16kexp20 ......

forthe Commodore6d . .. ... 365: — Vic Panicoexp 20 . .

Commodore 64 users guide. 225:— AV.I.T.W.oexp20

.. 495 —
. 495:—
. 395:—
. 495:—

395:—
495.—
595:—
995: —

: . 495:—

995:—
495:—
ars—
415:—
415:—
225 —

. 2h—
. 225;—

225:—
125.—
125.—
125:—

. 125:—

Night Flight 16k Sp
Maze Chase 16k Sp

-

Frogger 3k exp 20
SuperSiot ’
Alien .
Poker . . .
RatRace .......
SkyisFalling ....
Super Lander ..
Avenger .

Road Race

Star Battle. . .
Jelly Monster . .
Omega Race . .
Adventureland
Pirate Cove ; 3
Mission Impossible . .
Voodoo Castle
TheCount . .

D‘ i i ‘ i Tel: 08-30 24 40 el. 30 46 40
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_ PROBLEM
X|r=x

ILLUSTRATION: CHARLOTTE RAMEL

PROBLEMSPALT

Det berdttas att for mycket ldnge
sedan sa uppfanns schackspelet i
Indien. Mannen som uppfann det gav
det som gdva till en Maharadja, som
blev mycket fortjust och lovade att
uppfinnaren som tack skulle fa en 6ns-

kan uppfylld.

Schackspelets skapare bad da att fa
ett gryn ris for bridets forsta ruta, tva
for den andra, fyra for den tredje, osv.
Alltsa ett férdubblat antal f6r varje ru-
ta.

e

Maharadjan fann denna Onskan
mycket blygsam och beordrade sina
tjdnare att genast uppfylla den.

Men de hade inte ens fyllt tva av
brddets atta rader ndr Maharadjan in-
sag vad mannens 6nskan egentligen in-
nebar och istédllet 14t avrdtta honom.

S4 kan det ga.

Nu dr fragan, hur manga gryn ris
var det egentligen mannen begirde?
Och om ett gryn ris vdger 0,8 gram och
en femmeters jarnvdgsvagn klarar att

Min Hemdator Nr4 1983

ta fem ton ris, hur langt tag skulle det
behdvas for att transportera det?

Med detta problem fér dig och din
dator hilsas du vdAlkommen till Min
Hemdators problemspalt. Hiar kom-
mer att presenteras hjirngymnastik for
minskliga och mekaniska hjirnor.

I ndsta nummer kommer ’facit’ —
s att du kan kolla att du fatt fram rétt
svar — och en nytt problem.

Tommy
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| 1 || Home Computer Software
|

BMARINE
SusmARIE

9 skill levels

SUBMARINE
COMANDER
Tillverkare och distributér:
Thorn EMI Video.

Spelet: Ditt uppdrag ar att
oskadliggora fiendens flotta
i Medelhavet. Du har radar
till hjdlp for att hitta dem
ndar du sjalv befinner dig i
undervattenslige.

Om du blir anfallen kan
du gora en djupdykning
(men inte for djupt for da
gar batskrovet sonder!) och
en undanmandver; sedan
gar du upp till ytan igen for
ett nytt anfall.

Hall 6gonen pa instru-
menten som visar syreniva,
brénsletillgang, batteriladd-
ning, vattendjup och se upp
for fiendens jagare. Annars
kan det sluta med katastrof!

Joakim Habba spelar Crazy
Kong.

HUSTLER

Tillverkare: Bubble bus
Distributor: Datamaxx.

Kommentarer: Ett av de Spelet: Du spelar biljard
bdsta’’ med joysticken som ko
Betyg Betyg

Grafik: 4. Grafik: 1

Svdrighetsgrad: 3
Roligt att spela. 2

Svarighetsgrad.: 4.
Roligt att spela.: 4.

AV

Pratande programsdljare i
all dra — det viktiga dr
danda kvalitén pa det de

sdljer. Sa vi tog en

kasse, lanade en VIC-64

pa Stor och Liten och
ordnade en speltestar
' \ eftermiddag.

f

CIDER SPIDER
Distributor: Software plus
Spelet: Du ir en spindel som
skall klattra upp genom den
stora dppelciderfabriken ut
an atl fastna och krossas o
processen

Betyg

Crafik. 2

Svarighetsgrad *

Roligt atr spela

Min Hemdaror Nr 4 1983
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SPACE SENTINEL

Tillverkare: T&F software.
Distributor: IndAg.

Spelet: Jorden attackeras av
hédnsynslosa varelser, som
slungar viarmemissiler mot
polerna. Kommer den fruk-
tansvirda FLODVAGEN
att dranka oss?

Som rymdens viktare,
SPACE SENTINEL, dr DU
ménniskornas sista hopp!

Du MASTE halla ut mot
de obarmhartiga forstdrar-
na, sa manniskorna hinner
fly och kolonisera en NY
PLANET!

Kommentarer: Redan vid
forsta forsoket blev en av
testarna ''Réaddare’ vilket
enligt spelinstruktionerna ir
nivan under Gud.

Betyg

Grafik: 4.

Svarighetsgrad. 1.

Roligt att spela: 2.



SNAKMAN

Tillverkare: Microdigital.
Distributér: Tial Trading.
Spelet: En Pac-Man-variant.
Kommentar: ’Fina bonus-
effekter. Blindgangarna for-
svarar. Men det finns manga
PacMan-kopior och detta
var langt ifran den basta.”
Betyg

Grafik: 2.
Svarighetsgrad. 2.
Roligt att spela: 3.

WARGAMES

Tillverkare och distributor:
Thorn Emi Video.
Spelet: Larmet gar i den
amerikanska forsvarssta-
bens hogkvarter. Deras da-
taanldggning varnar for att
en attack med kdrnvapenbd-
rande missiler kan véntas
vilket 6gonblick som helst.
All militdr personal gor sig
redo for attack, men du in-
ser av en hdndelse att nagon
kan ha matat in felaktig in-
formation i datasystemet.
Missilerna som dr pa viag
kommer inte fran Sovjet-
unionen, larmsignalerna har
aktiverats av ett simulerat
Ovningsprogram. Forsvars-
stabens dator kan inte se
skillnaden och har redan
skickat ut instruktioner for
en kdrnvapenoffensiv.
De styrande makterna i
Kreml begidr en forklaring
och forbereder en motat-
tack. Det d4r endast du som
kan losa felet med den in-
matade koden, spara upp de
simulerade missilerna och
skjuta ner dem i en snabb
och livsfarlig duell innan
virlden hotas ga under i ett
forintande kdrnvapenkrig.
Bygger pa filmen med
samma namn, Som recense-
rades i férra numret av Min
Hemdator.
Betyg
Grafik: 4.
Svarighetsgrad: 5.
Roligt att spela: 3.

&4

————— e
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TERCEPTOR -
pi FTWARE -

PROTECTOR 11

Tillverkare: Synapse soft-
ware.

Distributér: Indag data.
Spelet: VULKANUT-
BROTT! Slemmiga varelser
fran FRAXULLAN! Inten-
siva FLYGRAIDER!

Kan DU std emot AT-
TACKER fran alla hall och
samtidigt rddda ménniskor-
na i stiderna?
Kommentarer: Testens i sar-
klass populdraste spel.
Betyg
Grafik: 4.

Svdrighetsgrad: 5.
Roligt att spela: 5.

Sk ‘ Home Computer Software

SPRITEMAN

Tillverkare:
Micro’s.
Distributér: Datamaxx.
Spelet: En Pac-Man variant.
Jagad av spoken kilar din fi-
gur kring i en labyrint och
forstker dta sa manga korn
som mojligt.

Kommentarer: ’Kul att
gubben kan fas att stanna
upp eller axa.”’

Betyg

Grafik: 2.

Svdrighetsgrad: 3.

Roligt att spela: 2.

Interceptor

Min Hemdator Nr4 1983

WIZARD 64

Distributér: Handic softwa-
re.

Spelet: Du forflyttar din
spelare i labyrinten for att
skjuta ner de andra varelser-
na och samtidigt undvika
dem. Du fOrintas om en
fiende ror din spelare. Du
far tre forsdk att erdvra la-
byrinten.

Betyg

Grafik: 2.

Svarighetsgrad: 1.

Roligt att spela: 4.




CRAZY KONG

Tillverkare:
software.
Distributér: Datamaxx.
Spelet: Kong har kidnappat
din flickvdn och har henne
hogst upp i byggnaden. Det
gdller for dig att ta dig upp
trots att han forséker hindra

Interceptor

dig.

Kommentarer: ’Fin ask.
Overdimensionerad grafik.”
Betyg

Grafik: 2.

Svadrighetsgrad: 4.
Roligt att spela: 3.

SUPER SKRAMBLE!

Tillverkare: Terminal soft-

ware.
Distributér: Tial Trading.
Spelet: Du for ditt skepp
Over en bergig terring med-
an du beskjuter och bombar
fientliga skepp och dédliga
robotbaser. Ta dig igenom
atta skilda sektorer, t ex
grottan.

Kommentarer: Trots uppre-
pade forsok lyckades vi inte
ladda det.

Betyg

Grafik: —.

Svdrighetsgrad: —.

Roligt att spela: —.

_

EVOLUTION
Tillverkare: Sydney.
Distributor: IndAg.

Spelet: Du startar som amd-
ba och forsoker klédttra upp-
for evolutionens steg for att
till sist bli médnniska.
Kommentarer:
krangligt.”

Betyg

Grafik: 4.
Svdrighetsgrad: 4.
Roligt att spela: 4.

“Klart
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GRIDDER 64

Tillverkare: Terminal Soft-
ware.

Distributor: Tial Trading.
Spelet: Jagad av spoken
skall du ta dig runt i ett rut-
ndt och omringa sa manga
rutor som mojligt.

Betyg

Grafik: 4.

Svarighetsgrad: 3.

Roligt att spela: 4.

GRIDDRUNNER 64

Tillverkare och distributor:
Handic Software.

Spelet: Aret ar 2190 och jor-
deménniskan har skjutit ut
enorma kraftverksstationer
inom jordens bana fér att
tillgodose jordens energibe-
hov med solenergi. Pa
grund av sitt rutmonstrade
utseende kallas denna kraft-
station helt enkelt fo6r
GRIDDEN, som betyder
galleri pa engelska.

Kort efter starten upp-
tdcktes det att GRIDDEN
inte levererade den kraft
som berdknats. Undersok-
ningspatruller skickades ut.
De upptidckte att GRIDDEN
invaderas av rymdvarelser,
DROIDER, vilka anviande
energi fran kraftstationen
for att foroka sig for att
dédrefter massinvadera jor-
den. For att bekdmpa Droi-
derna utvecklades ett strids-
skepp.

Litet och ofattbart litt-
mandvrerat tog skeppet sin
energi fran GRIDDEN.
Med detta enorma tillskott
av energi sa latt tillgdngligt
var det mdjligt att bestycka
det med en fruktansvirt
kraftfull plasma-kanon.

Detta rymdskepp kallas
GRIDRUNNER och var sa
snabbt och kraftfull att man
med skicklig mandvrering,
kunde forgéra de otaliga
mingderna av fientliga
Droider. Droiderna ir hu-
vudsakligen utrustade med
tre vapen: Gridsokar patrul-
ler, PODS och x/y ZAP-
PERS.

Betyg

Grafik: 4.
Svarighetsgrad.: 2.
Roligt att spela: 4.
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MICRO
PROFESSOR

PF-II far nu en in-

byggd edit-funktion.
Man ska lattare kunna ga in
och dndra i sina program.
Genom att trycka pa Con-
trol Z och sedan trycka ned
olika tangenter kan man
placera cursorn pa valfri
plats. I edit-funktionen in-
gar ocksd kommandon for
att radera programrader el-
ler delar av dem.

MPF-II nya version in-
nehaller dven tangentbords-
buffert och har repeterande
tangenter. Bufferten gor det
omdjligt att datorn missar
nagot tecken pa grund av att
man skriver véldigt fort.

Repeterande tangenter
4r en nyttig sak och spar tid
ndr man anvdnder samma
tecken méanga ganger i en
foljd.

Centrum Computer, ge-
neralagent for MPF-II i Sve-
rige, erbjuder nuvarande

En ny version av Mikro Professor-II finns
tillgdanglig i Sverige. Man har bytt ut ROM-
minnet och det innebdr att en del nya
Sfunktioner har tillkommit.

Av Peter Gerken

dgare till en Mikro Profes-
sor att byta ut ROM-minnet
fill sjalvkostnadspris. Det
kommer att kosta 300 kr.

S-MARKNING KLAR

Microprofessor har bli-
vit S-mirkt av SEMCO och
det innebér att Microprofes-
sor dr en av de datorer som
fatt papper pa att den &r si-
ker vad det géller det elek-
triska.

Nar det giller Telever-
ket, och deras krav pa att
datorer inte ska orsaka stor-
ningar for till exempel ra-
dio- och TV-sdndningar, sa
har Microprofessor fatt dis-
pens tills vidare. Televerket
héller for ndrvarande pa
med storningstester och hos
generalagenten f6r microp-
rofessor, Centrum Radio

Min Hemdator Nr4 1983

NYTT MINNE FRAN HONG-KONG
BYT FOR 300:-

AB, rdknar man med ett
godkdnnande inom kort.

PRINTER KIT

Nidr man har en hemda-
tor kan den relativt daliga
utskriftskvaliteten fran
printern vara ett problem.
De printrar som finns till
hemdatorer fungerar bra till
programlistor men de duger
inte till att producera doku-
ment som ska kunna anvén-
das i till exempel affarslivet.

Nu finns ett tillbehor till
Microprofessor som kallas
Printer Kit och grundidén
med den dr att man ska kun-
na koppla en dyrare kvali-
tetsprinter till en Micropro-
fessor.

Printer Kiten kan anvén-
das for EPSON och for
printrar med Centrinicsin-
gang. Det medféljer ett kas-
settband med drivrutiner for
printer samt en kabel med
16 pin. anslutningskontakt
for datorn och kontakt D-
36P for printer.

Printer Kiten kostar 300
kr och i den ingdr en anvén-
darmanual. O
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2330 IF 6% = *3° THEN F = 5: 50SUB 1000: 6070 2350
2335 1F 6% = "4" THEN F

6 GOSUB 1000: 6070 2350
2340 6070 2312

2350 1IF F = | THEN GOSUB 3515

2351 FORI1=1102-1

2352 IF F = | AND M3 = AR(I) THEN 2370
2353 IF F =5 AND NIt = EX(I) THEN 2370
2354 IF F = 6 AND M1 = PRLD) THEN 2370
2360 IF F = 2 AND NA = BE(D) THEN 2370
2365 MEXT 1
2366 VUTAB 15: HTAB 1 PRINT *HITTAR E] *;DH{F)
= 20: 6070 2394

2370 W =
2372 VTAB 12 HTAB 1: PRINT MBt;
TABL 27)BH(I)

2374 VTAB 13: HTAB 1: PRINT ERtI:
VTAB 14 HTAB 1: PRINT PHLI

)
2375 VTAB 16: HTAB 1: PRINT *XR DET DETTA SOM SKALL BORT (3/M1?7°5: GET VR:

i

IF Vit = *]* THEN 2380
2377 1F Wi = "N" THEN 700
7378 6070 2375

2380 FORK=1T017-1
2382 AIIK) = ARIK ¢ 1):BRIK)

t 1)
2384 ERIK) = ENM(K + 1):PHIK]

t 1)
2385 NEXT K
2872=1-

= BHIK
= PRiK

1
2390 VTAB 1B: HTAB 1: PRINT *DET AR NU BORTTAGET FRAN REGISTRET!®

23938 = 20
2394 F = 3: 60SUB 1200
2395 1IF Vi = "1' THEN 2300
2397 6010 700
2400 60SUB 3100
7410 INVERSE : VIAB 3:
2420 VTAB 4% HTAB 8: PRINT
2430 VTAB 9% HTAB 8: PRINT
2440 VTAB 15: HTAB 8: PRINT
2445 GET VI
2450 U = ASC_(vR)

U = 32 THEN 700

2455 IF

2440 IF U ¢ ) 13 THEN 2445

2445 PRINT @ PRINT : PRINT @ PRINT *

2446 FOR 1 =1 TO 150:AM(1) = sepnin = *t:ER =
2470 RECALL A3
2472 1 = ALLO)
473V =1

2475 FORI=1T
2477 0 = ARIVIV
T0 0:AM{I) = AHL
2480 0 = ALIV)IV
70 0:BM(I) = Bl
2483 0 = ARIV):V

*GpOLA BAK KASSETTEN!®
sTRYCK RETURN FiR ATT BGRIA!*
*TRYCK SPACE FoR ATT ATERVANDA!®

TRYCK PA PLAY ’
PRI =

#1: FORK = 1
CHRt (ARV)IZV =V ¢ 11 NEXT K

—_ -

n=ue

P T ]
-

+1: FORK = 1

CHRX (ABIVIIZV = ¥ & 10 NEXT K
¢ 1t FRK=1

[ AVIH

T0 0:EM(I) = EX(I CHRX Ve 1 NEXT K
2485 0 = ALIV)EV = 1: FORK = 1
T0 0:PHII) = PRI} CHROt (ARIVIISY = V & 11 NEXT K

2490 MEXT 1

7495 6070 700

2600 1F Z = 1 THEN 700

2601 GOSUB 3100

2602 PRINT @ PRINT : PRINT

2605 PRINT @ PRINT : PRINT
NAMN. )

< PRINT * VILKEN SKRIVARE HAR DU 2"
*1 - C.ITOR

HTAB 8: PRINT "HANTA REGISTER FRAN KASSETT": NORWAL

8510 (FINNS UNDER MANGA

X-gp »
2610 PRINT : pRry

g

VTABR 20:

26 « HTAB 5: s

254‘50 ;l,:F ff LORT) 4?,{.:: 2“55

2?:5550 PR - Ih 4 THEN 700 635
6070

3000 Restone.”

i= 768 .

NEXT | T0.791: Reap g:
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1 -
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3500 If 7 <
3505 snsﬁg 1 THEN 700
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NE .
375 Fop ke
3580 Xu = g

RETURN

3595 R
ok
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1000 IR
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I-K1018
TEP
"j) T
o
{
(1)
(1

K) = mnw

ol O

L I
4050 FoRp J - = XH:BE(I)

4060 IF i )
4070 A(] + K
4072 Bu(] + )
4074 EX(] + k)
4076 PH1) + i)
4080 NEXT J

4090 At + )
4092 Bu(] + x)
4094 EX(] ¢+ )
4096 PaL) + i)

= XIu: =
Ex(1) = X28:PU(]) = X3u: 6070 4100

SEnx

" NEXT 1

"oy
-]
b

LT

3 D
SRES

4150 6010 7 PIFK) o
500! 00 THEN 4010
mﬂ PRINT ChRy |

U 4); ChiRy (1) CHRY (65);

2 - EPSON M

e

RATTELSE TILL OTHELLO
I HDnr3

38 VTAB 1: HTAB 10: PRINT "A B C D

EFGH”
FORI = 2 TO 16 STEP 2: V

‘ : VTAB |
+ 2: HTAB 8: PRINT I / 2: NEXT I
TA BORT CALL 5888 I RAD 63010
SAMT LAGG TILL RAD 38 OCH 39
SA FUNGERAR OTHELLO PA MPF-II

39
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har sédkert precis som jag dunkat huvu-
det i védggen i fortret Over att ha
“’kraschat’’ ett program genom felaktig
inmatning vid sifferinldsning. Bara att

bita i det sura dpplet...
For ett tag sedan trottnade jag pa
Gm huvudvérken. Resultatet blev procedu-

i ren READNUM, vilken mojliggér sa
( gott som "'bullet-proof’’ inldsning fran
valfri X/Y-koordinat pa skarmen. Helt
“bullet-proof”” dr den alltsa inte — sna-

; |rare en skottsdker vést...

Det lilla programmet TEST visar
hur proceduren utnyttjas for att lidsa in
ett reellt tal mellan 2.25 och 5.2°
program/procedur skriven fér Appk
[1, men konverteringen dr sdkerligen
enkel till andra UCSD Pascal-system.

Mera kan sédkert goras at READ-
NUM. Forslag till forbattringar/dnd-
ringar emottages tacksamt!

Ulf Manhardt
Magistratsv. 55 I:131
722 44 Lund

] (¥ I_TL’*‘EF?‘RHTT FDs, P&
e e NUMBER, 5, ERTO-gLy "y, SKARMEN 4,
R: =EERESUL T '
IF oo

R< > D
BECIy 0 THEN "SSLyvekg

i i INL:‘-&SNINIIEN MI
READC CH; ¥
i (CH >, ‘¥ VALK
| I o VA IPPMERL e
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TRS-100

Proffsig—tiven péa
prislappen

Modell 100 har tagits
fram for att kunna

anvdndas i professionella

sammanhang: till exempel

av journalister och afférs-
mdn som har behov av
ordbehandling och telekom-
munikation i jobbet. Det dr
en portabel batteridriven
dator och den viger 1,7 kg.
Radio Shack har fem in-
byggda datorprogram: ord-
behandling, adressforteck-
ning, motes-schema, tele-
fon-kommunikation och
BASIC. Batterierna ricker i
5 timmar och den kan dven
anslutas till el-ndtet. Spe-
ciella Ni-cad-batterier haller
minnet aktuellt nidr maski-
nen dr avslagen.
Maskinen har

vanlig skrivmaskin. Man
foljer vad man har skrivit

L/

samma °
typ av tangenter som en -

via displayen, det vill siga
fonstret, som har en storlek
av 20X 6 cm. Fonstret rym-
mer 40 bokstdver och &r
gjort i flytande kristaller,
LCD. Radio Shack har bade
stora och sma bokstdver och
den finns i tvd modeller: en
med en kapacitet av 5 000
bokstidver och en med
28 000 bokstdver.

REDIGERING
AV TEXT

Med ordbehandlingspro-
grammet skriver man in sin
text som sedan lagras i min-
net pa sedvanligt sitt. Sena-
re kan man hidmta tillbaka
texten frdn minnet for att
redigera, flytta text, ta bort

, och skriva till nytt.

Den fungerar alltsd soi..

Fler och fler firetag satsar pd bdrbara datorer
och nu lanseras en sadan fran Tandy i USA.
Den bdr namnet Radio Shack Modell 100.
Ordbehandling och telekommunikation dr de tva

viktigaste funktionerna i datorn. Av Peter Gerken

en slags reseskrivmaskin.

SKICKA TEXT

Nédr man dr helt fardig
med texten, till exempel

‘journalisten som #r klar

med sin artikel, kan man
sinda den via telefon direkt
till redaktionens skrivare for
utskrift. Man behover dock
ett modem for att kunna an-
sluta sig till telefonnitet.
Mogjligheten att kunna
skicka information via tele-
fonnitet och ddrmed kunna
kommunicera med ytter-
vidrlden med sin dator &r
mycket anvidndbart. Det
som man forst kommer och
tinka pa &r journalisten
som skickar sina artiklar
men det finns dven andra
tillimpningar.

Min Hemdator Nr4 1983

MOTESSCHEMA/
ADRESSREGISTER

Radio Shack Modell 100
har inbyggda program som
ger dgaren motesschema och
adressregister. P4 motes-
schemat skriver man in tider
for sammantrdden som se-
dan kommer upp pa dis-
playen efter det datum man
angett.

I Adressregistret fyller
man i uppgifter om namn,
adresser och telefonnum-
mer.

LITEN MEN DYR

Datorn fungerar &ven
som en konventionell pro-
grammeringsdator och den




Den datoriserade reseskrivinaskinen. Ta med mycket batterier pd ddemarksuppdraget om du inte fviler minnet (32 K som mest) pa fem timmar.

anvdander sig av BASIC.
Den har de svenska tecknen
A A O och en liten finess ar
den inbyggda kiockan.
Radio Shack Modell 100
ar en intressant dator for
anviandning 1 vissa profes-

sionella sammanhang men
den dr dyr. Den kostar 8 900
kr eller 10 900 kr beroende
pa minneskapacitet och till
detta kommer moms.

Det krdavs nog att kopa-
ren anviander den i1 arbetet

for att det hoga priset ska
vara okey. Den traditionelle
hemdatordgaren far vinta
ett tag tills priserna sjunkit.
For det gor dom samtidigt
som prestanda blir battre
och bittre.

Trenden pekar mot den
typ av datorer som Radio
Shack ér ett exempel pa. Li-
tet format kommer bli ett
allt viktigare argument néir
man véljer bland olika mér-
ken. '

omputer (

s COMPUTER PRESS B&QKST()RE oo |

BESTALL VARA BOK- OCH DATOR-
KATALOGER MED MASSOR AV NYHETER

VIC 20 Programmers
Reference Guide 199:-

Mikrodatorns funktion VIC 97:-

Tekniska applikations pa VIC 97:-

VIC 64 Programmers BASIC pé VIC 64 140:- 145:-
Reference Guide 283:- 260 s
The Commodore 64 BASIC Grafik och ljud pa VIC 64 140:- i A .
handbook 143:- I A4
The Easy Guide to Your System pé VIC 64 140:- Alit
ROt 64 125 The Easy Guide to Your om
Avancerad programmering pa VIC 20 och Atarl 400/800 125:-
l VIC 64, 106 s Ohlman & Kullbjer NYHET! . : Z80, 8085 08080

34 Ready-to Run Games Programs [/
in BASIC 122:-

Mikrodatorn — fran Chips till System,
Lennart Bergstrom 260 sidor | A4-format, 1983

' Mitning-Styrning-Reglering med VIC 20
och VIC 64, 150 s. Andersson & Kullbjer

Denna nya bok forklarar hur processorer, minnen
och andra periferikretsar fungerar, hur mikrodatorn ar
uppbyggd, hur den programmeras och vilka hjalpmede!
som finns for att 1& den att gora vad du yill. Innehaller allt
om processorerna Z80, 8085 och 8080, maskinvara,
instruktioner, tillampningsprogram, datastrukturer, struk-
turerad programmering, in/ut-teknik och metoder, system-
program, utvecklingshjalpmedel, exempel och mycket
annat. Ovningsuppgitter atfoljer de flesta kapitel

" Enutmaérkt larobok f6r dig som ar intresserad av att tranga

in i mikrodatorn, och lara kanna dess detaljer; valskriven,

pedagogisk och med en lattiliganglig framstalining.

‘ Graflk och ljud pa VIC 97:-

‘ Bygg ut din VIC 97:-

Z80 Applications 197:-

Besdk var DATABUTIK
Slorg_;at. 22 Sundsvall

it
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Snacka om publikfavorit — Atarix, I1-drig robot

— firade fédel-
sedagen med Pommac och att prata med publiken.

priset en dator.

Det har varit svenska mdsterskap i konsten att farinta

tusenfotingar — Centipede.

Hela Gallerian i Stockholm genljod av blipp och applader nir
det avgjordes vilka tva svenskar som skulle fa aka till Miinchen

och fdrsvara de bla-gula firgerna.

Dessutom var det fadelsekalas — Robban fyllde ett dr och
doptes dagen till dra i Pommac — namnet — jo, hon heter

Atarix numera...

Av Kicki Ericson

Fdrut var det Miss Pacman som det
ordnades virldsméisterskap i — nu
ar det Centipede.

Atari har rest runt hela sommaren
med en buss utrustad med spel. Hela
landet har alltsa haft mdjlighet att del-
ta i smatdvlingar. De bista fick sedan
komma till Gallerian f6r att se om ner-
verna holl i ett SM.

Tvéa klasser tdvlar man i — under
och 18 ar eller dldre.

Bland de dldre kan man tala om en
skrillseger for Tomas Magnusson fran
Limhamn som vann Overldgset med
202.779 poidng — de tdvlande fick en
kvart pa sig.

Tomas &dr en rutinerad spelare —
baryton iLimhamns jazzband...

Min Hemdator Nr4 1983

Knepigt virre det hir — tyckte Min Hemdator och firsdkrade
sig om en jumboplats i pressens egen tivling — dven ddr var 1:a

— Sedan 1979 har jag hallit pa med
TV-spel. Innan dess sa spelade jag en
del flipper.

TILL L.A.

Nagon rekordnotering var det inte
for Tomas del — han har kommit upp
i 220.000 poidng tidigare.

Tomas som 4r 19 ar och gar pa 4:a-
arig teknisk linje pa gymnasiet hotade
meddetsamma efter SM-finalen med
att ordna en skréll i Miinchen — och
det gjorde han. Det blev en tredjeplats
i Virldsmisterskapen — inte illa. Pri-
set blev en Atari dator (Tomas vann en
pd SM ocksd) och en resa for tva till
OS i1 Los Angeles i en vecka.

For de yngre blev det en rafflande
jdmn match och vi fick se en Jonas
Brinnstrom som hoppade jamfota un-




; i
Jonas Brinnstrom fick utkdmpa en hdrd duell

son innan han kunde kamma hem priset — en
resa till VM i Miinchen.

der tdvlingen innan han kammade hem
segern med 202.283 poing.

Lars Mattsson som kdmpade vil
och understundom ldg pa samma
podng som Jonas fick se sig slagen.

— Jag trodde inte sjdlv att jag skul-
le vinna, sa Jonas efterat.

AMMARNAS BLEV
MUNCHEN

Jonas som 4r 11 ar kommer fran
Umea och har spelat sedan Centipede
lanserades. Att tdvla har blivit lite av
ett mal for Jonas — att han sedan gar
och vinner en Miinchenresa gor inte sa-
ken sdmre.

— Visserligen missar jag en klassre-
sa till Ammarnis men vad gor det. Jag
har inte varit utomlands férut — mer
dn i Norden sa det ska bli spdnnande.

X
mot Lars Matts-
dator, spel och en

3:e plats.

Dessutom vann Jonas en egen hem-
data — behovligt eftersom han inte har

nagon egen utan har fatt hyra hem en
att tridna pa.

Det var inte bara Jonas i familjen
Brinnstrém som var inblandade i ett
SM — samtidigt som Jonas spelade
kdrde pappa Roland SM i rallycross —
snacka om tva som ho6ll tummarna for
varandra.

Vil i Miinchen sd stoppade inte
nerverna riktigt for Jonas. Oturen ha-
de ocksa ett finger med i spelet. Jonas
slutade som nia — trakigt med tanke
pa att de atta bésta gick vidare till fina-
len. Men en niondeplats far vi vil god-
kdnna i alla fall.

Mitt i allt spelande — Min Hemda-
tors Kicki Ericson lyckades tyvirr inte
med att férsvara dran i tidningarnas
kamp (ni kan inte ana vad tusenfoting-
ar kan vara snabba) — forrittades
ocksa ett hogtidligt dop.

Min Hemdator Nr4 1983

En skrillseger blev det for Tomas Magnusson fran Limhamn och
formen stod sig nere i Miinchen dir Tomas slutade pad en drofull

1-ARING OVERSKOLJID
MED POMMAC

145 kilo elektronik fick pa sin ett-
arsdag bade béttre prat och ett alldeles
eget namn.

Det var ndmligen den 10 oktober
1982 klockan 23.10 som Robban for
forsta gdngen fick strém i sig.

Dopet till Atarix skedde i Pommac
under vilda skrik fran roboten som si-
kert tyckte att det blev lite kladdigt
runt éronen.

Nydopt fick Atarix sedan servera
lask till barnen — tala om rusning —
innan hon rullade ivdg for att prova sin
nya vokabulér.

Grattis Tomas Toiber fran Avesta
som vann namntédvlingen och ddrmed
en Atari hemdator.

Folkfest dr vil det minsta man kan
sdga att det blev ndr bade Atarix och
tusentals tusenfotingar sldpptes l16sa i
Gallerian.

=}

st




PRISSANKNINGAR

Dragon 32 kostar nu
2995 kr (tidigare
3 975 kr) och en Dragon 64
kostar nu 3 990 kr. Pris-
sdnkningen kan ses som en
anpassning till VIC. P4 Da-
tanordic sdger man sig stod-
ja den filosofi som anser att
man siljer ’burkarna’’ bil-
ligt for att tjina pengar pa
programvaran.

Det ir en instédllning som
blir allt vanligare i bran-
schen och som vuxit fram
mer av tvang 4n som en pla-
nerad strategi. Prisbotten ar
d4nnu inte nadd pa hemda-
tormarknaden.

Manga foretag forlorar
pengar just nu samtidigt

—
—_—

P

som man hoppas pa dkade

marknadsandelar. Vi har
spdnnande tider framfor
oss!

DYR DISKETT-
STATION TILL
DRAGON 32

Nu har diskettstationer
till Dragon 32 bdrjat sidljas i
Sverige. Priset ligger pé
strax under 6 000 kr. Dis-
kettstationer gér det mojligt
att relativt snabbt lagra och
hdmta information. Om

man utnyttjar sin Dragon

ﬁﬁﬁl,

—

Av Peter Gerken

med stora dataméngder och
om man har behov av snabb
atkomst av data sa kan en
diskettstation vara nyttig,
jamfort med att anvdnda
kassettband. Priset skrdam-
mer dock lite om man jam-
for med vad en Dragon kos-
tar.

UTBILDNING

Datanordic har inlett ett
samarbete med Utbildarna i
Samverkan AB. Detta ut-
bildningsbolag ska under
hosten utbilda Datanordics
och Dux’ Aaterforsiljare.
Tillsammans med Utbildar-
na i Samverkan AB kommer
Datanordic att erbjuda an-
vdandare av Dragon olika ut-
bildningspaket.

Det blir kurser fran en
halv dag upp till en vecka,
beroende pa vad man vill l4-
ra sig. Kurserna dr kanske
mest anvdndbara for dem
som precis kopt en Dragon

och snabbt vill komma
igdng med att utforska da-
torns hemligheter. ]

”LASER 210” HEMDATOR med FARG

data:

garanti.

(1984 ars mod.)

Du kan képa den direkt av oss (1 475:— +
porto) eller hos ndrmaste handlare. Skriv eller
ring och begér ndrmare info om LASER 210
och programmen pa kassett.

G. BRUNFELT AB

Rubingatan 44, 421 62 V. Frélunda.
Tel.031-47 02 94.

Kr.1 475:—

"Z80A”, RAM = 4 kB (exp. till 16/64 kB) ROM = 16 kB. 45 rérliga tangenter, grafik — 9
farger, 69 Basic-kommandon, anslutes till Din TV och kassettbandspelare.

Dim: 290 x 165 x 50 mm. | priset ingar: Batterieliminator, anslutningskablar, svensk instruk-
tionsbok med Gvningsprogram, massor med dvningsprogram pa engelska samt ett ars skriftlig

b




BRANSGHEL

siljs av Elof Hansson i

Goteborg.

Creativision har i grundutférandet

bl a:

® 8 bitars CPU

® 16 olika farger

e grafik med 256 x 192 punkter
(ger flera variationsmojligheter till
verklighetstrogen grafikprogramme-
ring)

* 3 tongeneratorer (vardera 2,5 oktav)
med mojlighet att programmera allt-
ifrdn helnot till 1/16-dels not

® 16kB primdrminne varav 11kB "’an-
vindarminne”’

® 2MHz klockfrekvens

BASIC-tolk

e uttag for bandkassettminne

Creativision kan f6rses med ytterli-
gare funktioner, bl a utdkat primér-
minne (f n max 64kB), seriellt/pa-
rallellt I/O-interface for t ex skrivare/
plotter, diskettstation, telefonmodem
och separat tangentbord.

Fran Trelledata i Trelleborg siljs du
datorn . Den ir i det lilla for-
matet och innehdller Z80A processor,
8K ROM minne och 2K RAM minne.

Den har anslutningsmdjlighet for
TV, vanlig kassettbandspelare och joy-
sticks.

Man kan bygga ut minnet fran 2K
till 16 eller 32K.

Datorn 4r utrustad med gummitan-
gentbord med 42 tangenter, hogtalare
for ljudeffekter, programmerbara
funktionstangenter och grafiska sym-
boler.

NPG AB presenterar en

speciellt framtagen for
anslutning till hemdatorer etc. Lagring
av information i bandspelare eller da-
tor sker automatiskt via en tangents
mandvrering.

En dator i grdnslandet mellan hem och

proffs: som sdljs av IMC

Computer AB i Goteborg. For 9 890

kronor fir man

e CPU pa 48 Kb (utbyggbart till 256
Kb).

Svenskt tangentbord.
® Separat siffertangentbord.
Diskettstation pa formatterat
148 Kb.
* 80 %24 monitor.

Lindh Steende & Co AB siljer nu hem-
dat I.aser 200, Den har ett intern-
minne pd 4 K som kan expanderas till
68 K med plug-in moduler. Laser 200
har atta fiarger och ljudgenerator. 68
olika Basickommandon kan slas direkt
med ett tangenttryck.

Forutom vanliga tillbehér kommer
till vintern en flexskiveenhet.

Laser

introducerades pa
den svenska marknaden i september.
Prelimindrt pris inkl moms éar
4 490:—, i detta pris ingar kassett-
bandspelare, svenska tecken, svensk
BASIC-manual och ett antal program.
Testas i ndsta nummer av Min Hemda-
tor.
fran Phi-
lips, speciellt anpassad for atergivning
av text och grafik.

Monitorn har ett 12 tums hdgupp-
16sningsbildrér med P 31 gron fosfor.
Hela bildskdrmens yta utnyttjas —
2000 tecken kan aterges.
Datamonitorn har ingadngar for
»’Composite Video’’ och RGB samt
ljudsignal.

Bland 6vriga egenskaper kan ndm-
nas:
¢ Antireflexbehandlat frontglas.

e Hog videobandsbredd (18 MHz).
e Kontroller fér volym, ljus och kon-
trast samt vertikal-horisontal bild-
storlek och bildhallning.
Frontriktat ljud.
e Fillbart TV-stdll — justerbart i tva
lagen.
e Holje i silverfarg.
Cirkapris 1 200 kronor inkl moms.

Min Hemdator Nr4 1983
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pel av mycket hog kvalité
I VIC 20 och VIC 6é4.
antasieggande och roliga.
Jastsaljaren Choplifter

1gar i sortimentet.

Scand Soft

VIC 84

0MMODORE 64 PRO-
RAMMERS REFEREN-
E GUIDE

tt maste for alla VIC 64
nvandare. Detta ar ori-
inalet som ligger till
rund for ev. Oversatt-
ingar. Allt fran grafik till
1askinspraksprogram-
ering

OMPUTES FIRST
00K OF COMMODORE
4

)e basta artiklarna ur
dskriften Computeé.

n fortsattning i serien
v Computébocker, som
| ainnehaller Computés
rst book of VIC, VIC
iarnes, second book of
G mf |

Human Engineered

Software, HES, en av
USA,s stdrsta och basta

tillverkare av spel,

nyttoprogram och tillbehor

till VIC datorer.

Gridgrunner, Hesmon och
Shamus ar exempel ur
sortimentet.

Triga Command ar en joystick utdver det
vanliga. Lacker design och funktion, parad
med hog kvalité ar en svérslagen kom-

bination. Om
man dartill lag-
ger ett attraktivt
pris och ett ars
garanti ar suc-
ceén given.

Scand Soft

Svensktillverkade spel
och nyttoprogram ill VIC
200chVIC 64.Pa kassett
till vettiga priser. Studie-
hjalpsprogram eller si-
mulera manlandningar
Samtliga program kores
pa oexpanderade datorer

101 PROGRAMMING
TIPS AND TRICKS
FOR THE VIC 20

Boken innehaller 101 helt
fardiga och testade pro-
gram, speciellt skrivna
for VIC 20. Dessutom
tips och exempel pa hur
man bast loser program-
meringsexempel pa VIC
20

MORE THAN 32 BASIC
PROGRAMS FOR COM-
MODORE 64

Innehaller fullstandiga
av noga testaue pasic-
program till VIC 64

YOUR FIRST BASIC
PROGRAM

Roliga illustrationer och
enkla diagram samt latt-
fattlig text lar ut hur enkeit

Pylator AB distribuerar
Sybex valkanda dator-
bocker i Sverige. Forutom
Sybexbdcker har vi c:a
100 olika titlar, allt fran
spel till maskinsprak.

detar att programmera i
basic.

PRACTICAL BASIC
PROGRAMMS

Ensamling av 40 st prak-
tiska och larorika pro-
gram, specielltframtagna
for hemmakontoret eller
det lilla foretaget.

PYLATOR VASTMANNAGATAN 8 111 24 STOCKHOLM

SI]KEH ATERFORSALJARE PA VISSA ORTER | SVERIGE.

TEL 08-23 11 05

Ulf Be.cl.<man o

DOD A

OCH VARN|

Ldste du artikeln i HD nr 2 om egenimport av
hemdatorer? Har du ringt till Beckman
Innovation (svensk generalagent for Sinclair)
och bett att fa kopa svensk manual eller nagot
annat tillbehor? Och det gick inte for

ng. & k

s

Ulf Beckman, generalagent fér Sinclair. Generalagentens kunder far betala det
pris en laglig marknadsfidring ger. Pirater och egenimportdrer smiter undan de
kostnaderna och far dirfdr inte képa nagon service eller nagra tillbehdr fran
Beckman Innovation.

Min Hemdator Nr4 1983
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' PIRATERNA

NG FOR EGENIMPORT

l[deles riktigt. Det &r en medveten
polmk fran Beckman Innovation
att inte sélja tillbehor till andra dn de
egna kunderna. Syftet dr att fGrsvara
piratimport, och de enskilda personer
som viljer att képa en dator utom-
lands drabbas ocksa.
Man uppgav tidigare pd Beckman
Innovation att manual fanns att képa
men sedan dess har policyn foréndrats.

NYA PRISER

Vi ska titta en gang till pa priserna i
England och Sverige och se dels hur
stor skillnaden é&r, dels hur mycket
man far (eller som egenimportdr inte
far) fran Beckman f6r de pengarna.

Spectrum 48K kostar idag 2 695,
tre hundra kronor billigare sen sist —
med reservation for denna tidnings
pressliggningstid som dr tre veckor.
Spectrum 16 K kostar 1995, fyra
hundra kronor billigare.

I England kostar en Spectrum 16K
100 pund. I néagot fall dr den billigare.
I exportpriset ingar inte VAT, engelsk
moms pad 15 procent och priset blir
déarfor 85 pund. Tull behdver man inte
betala for varor fran EG- och Efta-ldn-
derna. Leverantéren ska skicka med
ett ursprungscertifikat, ett s k EUR-
certifikat. Se till att sa sker, tullen &r
annars 4,4 procent.

Frakten kostar 15 pund. Kostnaden
blir alltsa 100 pund och det blir i svens-
ka kronor 1 200 plus moms gdr summa
1 481:50. Skillnaden gentemot Beck-
mans pris dr nu 513 kronor. Med dessa
femhundra ska foljande problem 16-
sas:

PROBLEM VID
EGENIMPORT

Manual pa svenska saknas.
Stromforsorjningsdonet ska vara

méirkt i botten med fdljande text:
»’This unit has been re-checked since
the recall of 26/2/82".

Det har férekommit stromforsor;j-
ningsdon pa den engelska marknaden
som givit 220 volt i 9-voltsledningen.
Den spdnningen 4r doden for datorn
och, om det vill sig mycket illa, dven
for médnniskan.

Det stromfoérsorjningsdon som
Beckman inte siljer till egenimportd-
ren 4r avpassat for att ge en sekundar-
strom pa 9 volt och 1,3 ampere da pri-
maérstrommen dr 220 volt. Det engels-
ka stromférsorjningsdonet ger 9 volt
och 1,2 ampere vid 240 volt. Detta for-
hallande anser Ulf Beckman bor pape-
kas d4ven om det forblir outforskat vil-
ken praktisk betydelse skillnaderna har
nir det géller att driva datorn.

I Sverige kan man ocksd kopa S-
mirkta Mascot som ger 1,33 ampere
vid 9 volt. Den kostar 240 kronor.

Antennbox 4r man utan. Man kan
tycka att en siddan kan man bade ha
och vara forutan. Dock dr det sa att
Televerket krdver av generalagenten
att en speciell avskdrmad antennbox
ska anvindas. Det dr alltsa en skyldig-
het inte fér den som koper, utan for
den som sdljer datorn att tillhandahal-
la en antennbox.

Niir datorn gir sonder finns ingen
garanti férsdvitt man inte har garanti
fran affidren i England. Beckmans ser-
vice med fasta servicedebiteringar gil-
ler inte egenimportdren.

Specialtillbehor till den svenska
marknaden som Beckman utvecklar
blir egenimportdren utan.

AFFARSMORAL

Ar da inte Beckman Innovation ett
lustigt foretag som inte séljer sina pro-
dukter till de som vill kopa dem?

Uppenbarligen 4r det s& att kam-
pen mot piraterna dr viktigare 4n goda

Min Hemdator Nr4 1983

afférer i tillbehor. Piratimportdrernas
lagre pris betalas av generalagentens
kunder, menar Ulf Beckman. Pirater-
na sédljer en produkt som generalagen-
ten betalat Televerket for att fa testad
och godkidnd. For att uppfylla Telever-
kets bestimmelser far generalagenten
flyga hem antennomkopplingsboxar
fran Fjarran Ostarn. Som laglydig af-
farsman far han en rad kostnader som
ligger i priset pa datorn. De konsumen-
ter som inte 4r med och betalar de
kostnaderna ska inte heller, enligt UIf
Beckmans affdarsmoral, ha del av de
tjdnster Beckman Innovation som gen-
eralagent kan erbjuda.

EN PRISKRIGANDE VARLD

En del ldsare har hort av sig och pa-
pekat att man ocksa bor blicka mot
Visttyskland. En Commodore Vic 64
kostar 675 D-mark.

Ungefir samma berdkning far go-
ras. Visttysk moms ligger pa 14 pro-
cent och kan rdknas bort och ersidttas
med svensk pa 23,46 procent. Tull pa
4,4 procent far man rikna med efter-
som ursprungslandet for datorn &r
USA. Pa datorn kan det sta "’Made in
West Germany’’ — da har modifie-
ringen for Europa gett den ett nytt ur-
sprungsland.

Sékerligen 4r det manga bade pre-
sumtiva och etablerade affarsmdn som
blickar ut dver inte bara Vésttyskland
och England utan hela virlden.

For de etablerade generalagenterna
géller att de svenska priserna maste an-
passa sig om man vill undvika pirat-
och egenimport. For egenimportdren
giller det att undersdka vad man far
for de pengar man betalar till den
svenska generalagenten och viga det
mot egenimportens risktagning. O

Av Johan Fock
Hemdator red.
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ﬂ'i Hejsan. Det hédr programmet viinde
@l sic kanske framst till de som vill spel:
in egna titlar, innehallsférteckninga
TFJ" ;RETURN etc. pa sina videoband. Alla stora bok
AJBCE, BDF, BEC

staver plus ()!? + —:* = och alla siff
’!rs& I,S:“ s J.K’ EJHFIBJFTD;%%’FJH :RETURN

o ror finns med i programmet (lagrade

AJBAB " s RETURN e 3 ; :

T L$=:. ’ ,-}'iv AJBABECCCGDEDIE’EIF’F%DH%JEAEIFBFH" sRETURN pa radnu:_nmer motsvarande varje tec

78 L$=",,s98 B, BBBEBJC, CACICJD, D DN s RETURN kens decimalkod). De som vill kar

79 Lg::"'B’ IA AJB:D,BAEADBFBJ)CFCBD;%%HDJEAEHWKEK" : RETURN sjdlva lagga till flera tecken (eller figu-

5830 ;F‘,'%’ A 1B, BBBHBJC.CAC%&‘-];?;' DIEAEDEGEJFBFCFIFJ"mETUHN rer) pa valfria tangenter. Finessen ir
1 ="y Dy ’

¢, HBJ" s RETURN : :
g2 L§=", ;vJA'ﬁJB’BABDBii‘.’B%%cBFH,CCFCDFGDHEEDIEI‘“-GDJ*CCJ" att man kan fa en 3-dimensionell ef-
s L3=..D,F30,FCB,‘%géggmlam.’,:mmm _ fekt av 6nskat djup.
84 L$=“:, ,Fﬁ%%%EBJcHCJDHDJE,EIF, A :RETURN Vinliga hélsningar
85 LS?i w’”’ cA, AFBCBICFCJDCDIE, Elgv f; P s RETURN a Christer Nordahl
g{}r' = wi JFA, ATBEBICDCEDEDIR, oo CDEFEJF, FEFEFJ" RETURN Smalands Lejons vag 7C

=999 JB

88 L8="5 08, Es Jgéggé JDBDJE, EDF, FB" : RETURN 1393 58 Kalmar
89 L$=",4, BA, w“}} GFB, HEFCAH, IFI,JFJ =REIUIFH§ BGDG" : RETURN : | Tel 0480-246 05
90 L§= L 1 LAFAL'FQ JADL- BCBECBCDDCDEEDEIFFDDDHDJECEIFDFH" +RETURN
91 L3=",, 8,5 0 e RRBDBABICBCCCICIDB TBODG! : RETURN
92
93

: pJ-FF-F in py 8
L e CBECBCDDCDEEDE i l
L§=“3:A£B§D'?'§%ﬁ§’%%Bﬂf?.JA,AJB-BJC'CJDﬁi%Eﬁxg?%XF,GXG,HXH;éggvgﬁ;; ¢:RETURN
- [ -5 :NE 3t
12? §§ gggng i Igguéié'Eo 43 STEP 4:LS(C,C)=CHR$(16O
=1 THEN F =
155 ggPL$§ Tg :? 1000 200
1%3 REM ;--": P/M GR_&I(’E:;())S ——=—=====
+ A=ADR(X
A o 1024+1) %1024 i
152 B=INT( A-512)/ )

153 DIM F$ B—%+5”)’m$(128 | 1) ”MESSAGE (%6):. Mata in det du
154 DIM s§(13

T0 1 vill ha upp pa skdrmen, hdgst 96
155 FOR R=1 Zcmr$(D) tecken.
:S§ 'H)_Cﬁ'l | v . AT o
156 ?;2 E:Lsilum(%) e 2) "DEPTH (0-9):. Valj 6nskat
1%@ DATA O, 254,10, 130,130,139, djup.

159 DATA 130,130,1303150’254'0 3) Anvénd joystick och placera rek-

160 pm ®m1(15) -W;U'S tangeln pa skdarmen dar texten ska
1

161 FOR R=1 TO

. =VS borja. (Rektangeln markerar fron-
162 READ ES, Vs :EM(R)=HS :VM(R)=V a9 E oo

ey et d ten pa tecknet.) Tryck sedan pa joy-
163 N 0503 15 telazLs stick-knappen.

0,0,0 0,0,U,
124 Eﬁi g’g:o’,-—;,:ls”r“**'1’0‘0’0 4) a. For att komplettera med mer
162 DATA 0, 1,0,-1,0,0 y=CERE(0) text, anvénd joystick-knappen.
167 Pog:CPIw(OS :20$(128)=CE | b. For att bérja pa ny skirm, tryck
168 PO8(2)=F0% = _ 79, INT(B/256) pa START.

169 POKE 623, 1 - POKE 532775 3 OBS. Du kan radera enstaka tecken
170 POKE@?%‘Eﬁgé genom att mata in tecknet ESC,
gg gﬁ M8(96),L8(52) BACK S och djup.

1 PS=53248 SOt Du kan radera hela rader genom
1 F=532?9 :PS 1‘53 NE ====—=== g
233 REM ===908MR0L B att mata in tecknet ESC, TAB
210 POKE 752,

iy jut:s och djup. (Rektangeln behdver
6): ";:INPUT jup g
220 : ‘::DEPST;G%(()?Q% : "; :INPUT D bara stéllas in pa ritt hojd.)
2w 5 v =D+1
1:DEPTH

240 POKE 752,

= 0)
250 g=8TTCK( 320

- T {)):0 THEN i oy
260 IE ?EE (%):6 TEE POKE P5,0::U
ggg E“_}zi:EZE-T(S ) '-'“YP:V?':'W&E} /7+TPTE
290 IF EP<AT+DIPTE THEE = = @ e
761 I¥ VP336-DSPTE TEMN VE=B6-3
292 TF EP>200 THEN EP:E
= VPe16 TEEZN VP=1

300 20 3(VP,VE+L

= 0 GOTO 250 __ . <p_yo-17+DZPTH
5 %120 m:g?—ﬂ-zm?l‘ﬂ-ﬁ =
% 'w‘- c'l 1:02“; c1=0= =
» 2 b 330 E —CHRS 126% THEN «CZ:O:XP:O
_ \\/}1 BOT 3;3 g‘ ;?fa; 53%127 THEN C1=0:
'3560 goTo 10 T —————=

] |
Ogl'_a ﬂ{}P\'Og :
; g\,a

ot}



Hej och tack for alla brev!

Under de gangna veckorna har jag fatt

en del fragor. Den forsta fragan som

kom var fran Bengt. Han undrade 6ver

varfor hans dator inte gav det resultat

som han vintade sig av nedanstdende

program.

10 INPUT S

1/2§ FOR R=1TO 3 STEP S

30 IF R-INT(R)=0 THEN PRINT
“HELTAL"

40 PRINT R

50 NEXT R

60 END

Bengts problem &r att nér variabeln
S tilldelas vissa védrden beter sig pro-
grammet pa ett ’’obegripligt’”’ sitt.
Detta problem intrdffar ndr variabeln
S tilldelas vissa vidrden som dr mindre
dn noll.

Vid ndrmare undersokning kunde
jag stilla foljande diagnos.

Datorn lider av sma allergiska be-
svir, som yttrar sig vid konfrontation
med vissa decimaltal. Denna form av
allergi 4r mycket vanlig bland hemda-
torer varfor jag gdrna vill forklara
orsaken.

Vi borjar med att *’ga ronden’’ ge-
nom de olika programraderna.

Rad 10. Hir anger vi det vdrde som
variabeln R ska 6ka med for
varje varv i FOR-NEXT loop-
en.

Nu bérjar FOR-NEXT loop-
en som kommer att avbrytas
nar R =3

Rad 20.

SKRIVTILL 5

DATADOKTORN

Du aterfinner honom i varje nummer av Min Hemdator ddr han
svarar pa de fragor en hemdatoranvindare stiller sig. Sind dina
fragor till Datadoktorn, Min Hemdator, Virtavigen 55, 115 38

Stockholm.
Rad 30. Datorn skriver ut ordet
HELTAL” om R ir ett hel-

tal, annars gors ingenting.
Virdet av variabeln R skrivs
ut

FOR-NEXT loopen avslutas
Programmet avslutas.

Rad 40.

Rad 50.
Rad 60.

Om variabeln S tilldelas virdet 0,1
borde ’HELTAL?’ skrivas ut (rad 30)
tre ganger (ndr R=1, R=2 och R=3).
For Bengt skrevs ’"HELTAL” bara ut
niar R=1. Detta beror pa att datorn
har ett annat talsystem &n vad vi har.
Datorns talsystem kallas det binéra tal-
systemet och har bara tva siffror 0 och
1. Vart talsystem har 10 siffror 0-9 som
alla vet.

Datorn maste Oversdtta vara tal till
binira tal innan den kan tolka dess in-
nebord. Vid dversittningen kan datorn
fungera pa tva olika sétt:

1. Hela det tal som vi matar in i datorn
oversitts 1 klump. Det innebdr att
ett av vara tal motsvaras av ett bi-
nart tal.

2. Varje siffra i det tal som vi matar in
till datorn blir ett binart tal. (Det in-
nebir att talet 451 representeras av
tre binira tal i datorn, ett for varje
siffra.) Det kallas for BCD-kod (Bi-
nary Coded Digit).

Det vanliga i hemdatorer ar att
Oversdttningen fungerar enligt alterna-
tiv 1. Anledningen till det ar att det
kriver mindre utrymme i datorn.

Nar Oversdttningen sker som i al-
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ternativ 1 kan de konstigheter som
Bengt rakat ut for intraffa. Anledning-
en 4r att datorn t ex inte kan ange deci-
malen 0,1 exakt. Detta problem giller
ett flertal decimala viarden. OBS! En-
bart decimala virden ej heltal.

Att datorn inte exakt kan ange vis-
sa decimala virden beror pa att ndr da-
torn ska ange decimala vdrden adderar
den tal av typen 0,5, 0,25, 0,125,
0,0625, 0,03125 osv. Dvs 1 delat med 2
och direfter delas den kvoten med 2
osv. I en sadan talserie finns det €j tal
som gar att addera till exakt 0,1 (t ex
0,0625 + 0,3125 + ..... blir inte exakt
0,1).

Detta avrundningsfel som uppstar
4r sa litet att man vanligtvis inte mér-
ker nagot utav det ndr man haller pa
med berdkningar, men om decimaler
av ovannimnda typ anvdnds i pro-
gramstyrningar liknande Bengts kan
det verkligen uppstd problem.

Man kan undvika dessa problem
genom att transformera om eventuella
decimaltal till heltal. D& undviks alla
problem av den hér typen. Det bindra
talsystemet klarar av att anta alla hel-
talsvdrden.

Bengt, jag hoppas att du nu fatt
svar pa din fraga och att inte detta lilla
missdde ska avskrdcka dig fran att
fortsitta med nya programmeringsov-
ningar.

Hidlsningar
Roger
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Sinclair ZX Spectrum

"Sinclair har i alla tider gjort apparater som
Skapat nya prisklasser. Sa ocksa med
Spectrum, som i det stora hela avgjort ar ett

stra vassare @ntex VIC 20.”

(Elektronikvarlden/Radio & Television nr. 6/7 -83)

"...det @r en alldeles fortréfflig dator...”

(Mikrodatorn nr. 4 -83)

"Sinclair ZX Spectrum &r utan tvekan den
dator som for tillfallet ger mest fér pengarna.’

(Allt om Elektronik nr. 3 -83)

"The best value for money you can find to-

day!”

(Personal Computer World)

kurs

Professionella data till
hobbypris!

Forst fanns det ingenting. Sedan kom Sin-
clair ZX80 — datorn alla hade rad att kopa.
ZX80 utvecklades till ZX81, med 16K RAM-
minne och ZX Printern som tillbehor. ZX81 ar
an idag den enda datorn som kostar under
1.000 kronor. Datorn har salts i dver 1.000.000
exemplar runt om i varlden och ar darmed
den mest salda genom tiderna. Bara i Sverige
finns mer @n 15.000 n6jda anvandare. ZX81 ar
och forblir den ideala lagprisdatorn for ut-
bildning och hobby.

Nu introducerar vi SINCLAIR ZX SPECTRUM!
Den hittills mest avancerade persondatorn
fran varldens storsta tillverkare av sma dato-
rer. Med upp till 48K RAM-minne, tangent-
bord i full storlek, farg, ljud och hégupplo-
sande grafik.

| ZX Spectrum finns alla de egenskaper som
gjort ZX81 till miljonsaljare men SPECTRUMS
nya 16K BASIC ROM okar dramatiskt Dina
mojligheter. Du har tillgang till atta farger for
text, bakgrund och ram, dessutom i flera ny-
anser och blinkande eller fast.

Du har mojlighet att hantera separata datafi-
ler.

Du kan valja storlek pa datorns lagringskapa-
citet (storlek pa RAM-minne). 16K RAM, som
Du senare kan bygga ut, eller ett massivt min-
ne pa hela 48K RAM (48K innebar att datorn
kan lagra 49.152 tecken).

Eftersom alla nagotsanar avancerade dator-
program fordrar c:a 16K RAM, ska Du alltid
kontrollera vad Du maste betala extra om Din
dator inte har 16K fran borjan. Formodligen
kommer Du da annu battre inse vilket lagt
pris Spectrum har.

16K eller 48K RAM, 16K ROM
tangentbord i skrivmaskinsstorlek
farg, ljud och hogupplosande grafik
svensk manual & programmerings-

massor av fardiga, avancerade
fargprogram pa kassett till lagpris

CAPS LOCK

TRUE VIDEO INV. VIDED

B D E=

Klar att anvanda i kvall,
latt att bygga ut i morgon

Din ZX Spectrum kommer till Dig fardig att
anvanda med nataggregat och nédvandiga
kablar for att ansluta till Din helt vanliga
bandspelare och TV (farg eller svart/vit).
Dessutom far Du en mycket utforlig larobok i
BASIC-programmering. Allt i ett paket med
en gang, ingen besvikelse dver delar som inte
ingar.

Svensk larobok i BASIC

Att lara sig programmera ar latt om man har
de ratta hjalpmedlen. Med ZX Spectrum och
den Svenska manualen+laroboken som ar
framtagen av pedagoger med vana att utar-
beta kurser om datorer for studiecirklar, sko-
lor och naringsliv, har Du det som behovs
vare sig Du har tidigare erfarenhet eller ej.
BASIC ar det mest anvanda datorspraket pa
mindre datorer, (Sinclair BASIC anvands av
mer an 1.500.000 manniskor over hela varl-
den).

Snabbfakta

Matt & Vikt

Bredd: 233 mm Djup: 144 mm
Hojd: 30 mm  Vikt: 550 gram
CPU/minnen

Mikroprocessor: Z80 A 3.5 MHz
ROM: 16K Byte

RAM: 16K—48K Byte
Tangentbord

40 st. rorliga tangenter med normalav-
stand. Stora och sma bokstaver. A A O
kan enkelt programmeras in.

Bild & grafik

Hoégupplosande grafik: 256 x 192 punkter.
21 grafiktecken kan definieras. Farger: 8
st. Svart, rott, blatt, gult, magnenta, gront,
cyan, vitt. Tva nyanser och fast eller blin-
kande. Kommandon for punkt, linje, cir-
kel, cirkelbage.

Ljud

Mer an 10 oktaver genom inbyggd hogta-
lare. Utgang for forstarkare.

Variabelnamn
Numeriska: Obegréansad langd med val-
fria tecken. (t.ex. A, A1,

TEMP)
Strang: A$-Z% Index: A% (n,n,n...)
Loop: A-Z
Matriser: Godtyckligt antal dimen-
sioner
Matematik

+ — x : xY Trig, Arc, LN, X PI, 9'%2 siffrors
noggrannhet 3x 1073 — 7x10%®

= > < >= <= <> med AND, NOT, OR for
variabler och strangar.

Trig och logfunktioner, Pl

Du kommer fortare dn Du tror att befinna dig i en fargsprakande varld genom
avancerad programmering pa en professionell niva med ZX-Spectrum.
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For studieandamal ar det viktigt att Du har en
dator med minst 32 tecken pa varje rad och
helst 24 rader. Datorn &r ju till for att hantera
information. Da maste ocksa mycket informa-
tion rymmas pa skarmen.

Rena lekdatorer har ofta inte mer an 20 tec-
ken pa varje rad.

Med Spectrum far Du latt bokstaverna a, a
och 0 bade pa skarmen och pa printern, likval
som Du kan ha over 20 st olika specialbok-
staver eller andra tecken direkt atkomliga
fran tangentbordet.

En annan viktig sak ar att det finns en svensk
Sinclair-anvandarklubb dit Du kan vanda Dig
med fragor och dar Du kan fa massor av an-
vandartips.

ZX Utbyggnadsmodu
— kommer inom kort

Maodulen har tre funktioner. Att kontrollera
den kommande Microdriven, hantera fleran-
vandarsystemet och RS 232 interfacet.

Sinci=ir-

Generalagent

BECKMAN
lhé “‘ | | "«’E‘HR'JE,-; B

Beckman Innovation AB
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En printer (skrivare) kostar normalt 3—6.000
kronor och ar ett nastan oersattligt hjalpme-
del for att dokumentera program och resultat.
Fa hobbyister och hemanvandare har rad att
kopa en printer. Sinclairagare brukar dock ha
rad eftersom Sinclair erbjuder marknadens i
sarklass lagsta pris.

ZX Printern ar framtagen speciellt for ZX da-
torerna och kan inte anvandas av andra. Den
ger dig stora och sma bokstéaver och full hég-
upplosande grafik. Datorn har till och med en
instruktion for att kopiera bildskarmen

(COPY). Den skriver 50 tecken per sekund

och har liksom bildskarmen 32 tecken per rad.

SWIIISH...POW...ZAAP!!!

Inte bara nytta utan dven massor med noje!
Utbudet av program for ZX Spectrum okar
varje dag. Har finns allt man kan dnska sig av
snabba, spannande rymdaventyr. Kanns
namn som: PLANETOIDS, SPACE INVADERS,
FLIGHT SIMULATION, PAC MAN (HORACE),
ADVENTURE, ACTION igen. Allt finns dar
med sprakande farger, haftiga ljudeffekter.
Ett MASTARSCHACK, snabbt, maskinkodat,
svarslaget (10 svarighetsnivaer). Likasa
OTHELLO, bada fungerar med printern och
kan ge dokumentation med utritade spelpja-
ser.

VU-CALC, VU-FILE, VU-3D, CLUB RECORD
CONTROLLER, COLLECTORS PAC, etc. Det
finns nagonting fardigt for alla. Du kan lita pa
att Sinclair programvara kramar det yttersta
ur din Spectrum.

ZX Spectrumagare kommer att ha
pengar kvar — aven nar Deras dato-
rer har allt man kan onska sig

Javisst...jag bestaller
....st Spectrum 16 K RAM a 1.995:—
....st Spectrum 48 K RAM & 2.695:—
...t ZX Printer a 795:-

[0 Var god sand information om ZX-81 datorn
I Var god sand information om programvara.

Namn

VARNING!!!
Piratimporterade datorer.

Efterfragan pa Spectrum ar mycket stor,
ibland t.o.m. lite storre an tillgangen. Detta har
lett till att en del mindre seriosa foretag pabor-
jat en egen import fran grossister i andra lan-
der. Beckman Innovation AB, Sinclairs gene-
ralagent i Sverige vill varna datorkopare for att
kopa en sadan Spectrum. Det finns namligen
flera varianter av Spectrumdatorn, och alla ar
inte godkanda av televerket.

Piratimporterade Spectrum saknar oftast er-
forderlig antennomkopplingsbox. En del kan
inte anvanda alla Spectrumtillbehor t.ex.
minnesexpansion. Dessutom har de inte den
svenska manualen eller den svenska pro-
grammeringskursen. (Saljs ej separat.) Nat-
aggregaten ar underdimensionerade (skall
klara 1,3 Amp.), darigenom kan inte printern
och andra tillbehor anvandas. | varsta fall ar
nataggregaten inte ens S-markta, vilket gor
dem olagliga att salja och farliga att kopa.
Sinclair Garantiservice far man naturligtvis
inte pa en "'piratSpectrum’’. Inte heller tillam-
pas fasta servicedebiteringar.

Sinclair kommer inom kort erbjuda Spectrum-
tillbehor exklusivt for den svenska marknaden
— tillbehor som naturligtvis bara kommer att
kunna kopas genom Beckman Innovation AB
och som erbjuds dem som har en svensk ori-
ginal-Spectrum. Spara darfor ditt inkopskvitto
fran t. ex. varuhus, bok & pappershandel, eller
specialbutiker.

Slutligen vill vi uppmana Dig som kopt en
Spectrumdator utan de svenska Beckman-
manualerna, antennomkopplingsboxen eller i
varsta fall en Spectrum utan serienummer att
omedelbart begara att kopet skall aterga och
att Du skall ha Dina pengar tillbaka.

Fri entré pa Hemdator-
maéassan for Sinclair-
klubbmedlemmar

Jag har 14 dagars returratt och 1 ars garanti. Porto tillkommer.

HOStAdresSS ol e o e

s

. 8t 32 K RAM for Spectrum a 695:—
....StZX-81a795:—

st 16 K 81-RAM a 395:—
Spectrumtroja

|Ange storlek. XS § M L XL
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Att lara for livet drlivat
med Texas Instruments Hemdator.

Ulla programmerar.
"Det iir forvanansvirt enkelt att pro-
grammera T1 hemdator. Och det fina
ir, att jag kan bygga ut den i samma
takt som mina behov viixer.”
Lennart budgeterar.
"Sen TI hemdator tog hand om vir
ekonomi, har vi bittre koll pa vira ut-
gifter. Tom ungarna har |\£irjatt intres-
sera sig for lite birttre planering.

CPU: TMS-9900 16 bitars mikroprocessor.
MINNE RAM: 16K byte utbyggbar till max
52K byte.

MINNE ROM: 26K byte utbygebar med
programmmoduler till max 62K byre.
TANGENTBORD: 48 tangenter med kon-
troll- och funktionstangenter
LJUD/FARG: 5 oktaver. 3 samtidiga toner
plus brusgenerator. 16 olika firger.
BILDUPPLOSNING: 192x256 (24x32
tecken el. 24x40 tecken).

IN/UT: Kan anslutas till vanlig TV & kas-
settbandspelare. 44-polig parallellkontake.
Utrag fir tvid styrspakar.

Kalle spelar och programmerar.
"Vilka spel man kan spela pa vér Tl
hemdartor! Och si har jag hittat pa fle-
ra knep f6r mamma och pappa.”
Camilla komponerar och pluggar.
"TT hemdatorlater sd himla bra, att jag
lingtar efter att gora nya latar. Jag har

ocksi ett eget glosprogram ﬂir@

engelskan och tyskan.”

Texas
INSTRUMENTS
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DATAVISION

Televerket har upptdickt
hemdatorn. Genom Datavision
kan du skicka elektronisk post,
du far tillgang till spel och
andra program och du far hyra
minneskapacitet. Du far med
tiden all tinkbar information
direkt hem. Men det blir inte
billigt jamfort med vad en
hemdator kostar.

n teledatatillsats och ett modem

kostar tre tusen kronor och abon-
nemanget kostar 160 kronor per ar. Ti-
den man &r uppkopplad mot Datavi-
sionen kostar 25 ére per minut.

For att fa fart pa dataaffidrerna
borjar Televerket sédlja hemdatorer i si-
na butiker, till en bérjan i Goteborg,
Jonképing, Orebro, Karlstad, Falun
och Umed. Verket har fastnat for nya
Atari 600XL och Sord MS5.

Det innebédr att Televerkets data-
tjdnster blir anpassade till dessa tva ut-
valda maskiner — atminstone till en
borjan. Sdkerligen kan Televerket bi-
dra till att tvinga fram en standard pa
prylarna.

Redan nu kan man koppla upp
hemdatorn mot databaser men det &r
ju ingenting gemene man gor till var-
dags. | bidsta fall kan Televerkets ini-
tiativ leda till att fler utnyttjar den
mdjligheten och da vaknar sdkert in-
tresset hos allt fler informationslamna-
re: tidningar, bibliotek, afféarer, orga-
nisationer, lediga jobb, lediga bosti-
der, osv osv.

Telefonkatalogen far ett klart be-
hiandigare format ndr den snart blir
tillganglig pa Datavision.

Min Hemdator Nr4 1983

MicroSolver

serien

Pascal

HiSofts berbmda kompilator ar
mycket snabb och kraftfull med en
suveréan texteditor. Ska du bara ha
ett extra sprak till din Spectrum
maste det bli Pascal. Proval Du
kommer inte att angra dig. 48 k.

Basic

Enligt test i PCW den badsta Basic-
kompilatorn till Spectrum. Manga
nya kommandon. Far dina Basic-
program att I6pa med maskinkods-
hastighet. Sa varfor vanta l&ngre &n
nddvandigt? 16/48k Spectrum.

Forth

Tva kompilatorer till priset av en.
En 48 k med flyttal och en till 16 k
Spectrum. Enkelheten hos Basic
med snabbheten hos maskinkod.
Komplett och utdékad FORTH-79
standard pa 48 k-varianten.

SuperFile

Férsta databasen till Spectrum
med alla menyer, utforlig manual
och exempelfil pa svenska. Svens-
ka tecken (446, AAO). Ett avancerat
databassystem med betydligt stor-
re mojligheter &n VU-file, t ex 48 k.

Assembler -
Disassembler

Den enligt engelska tester basta
assemblern och disassemblern till
Spectrum heter Devpac och kom-
mer ocksé fran HiSoft. Och varfér
ska du n&ja dig med mindre &n det
basta? Helt komplett. 16/48 k.

Sys 64

SYS64 ger din Spectrum 64 tecken
per rad med din vanliga TV. Nu
ryms dina tabeller och lAnga pro-
gramrader. En battre dator helt en-
kelt. 16/48 k.

Du kénner igen alla MicroSolver ori-
ginalprogram pé att de éir férpacka-
de | en kraftig pdrm. Se till att du
far MicroSolver! MicroSolver siiljs
av ledande Spectrumaéterférsiiljare.
MicroSolver-program fér VIC finns
snart | din butik.

Hot Line spelprogram och hardvara
samt MicroSolver nyttoprogram
marknadsférs av:

DIGILOG

Box 5110, 402 23 GOTEBORG.
Tel 031-20 29 00.




Program VIC 20 pa kassett:

RoAotod .. . 5 v issses s S vnas b 95:-
T [ S B e 95:-
SIan DAD i s i i, 95:-
ABAUCIOR o0 si v asvesaasiharans 95:-
(S0 00 (1101 o e S e 95:-
LRZBIZONE . i s aainass 95:-
Andes Attack. .o an s 95:-
e Ut R RN 95:-
Woacky Waiters......c..coeuvaninsas 95:-
GUeinne ) Sieell e m o2 0 95:-
ROUGES:. i oinan s i i 95:-
MEITIOEY s - oocivs i ensonnsisinasmalin 95:

e 172 o it A R e 95:-
Yatoy e s R 95:-
POKEE it i eits i s, 95:-
7000 e ea Al G W e B 95:-
AlerEBIEE .. o e 125:-
e e S S e b 125:-
T o g P R T 125:-
GOl o invas oivaei s dannesns 125:-
BONZO% i s v e Ad i vasowas 125:-
GatOr BOACN oisvsieenirssatnner 125:-
NS vt s e oo 125:-
Zok's Kingdom .........coeevneees 125:-
Krazy Kong . isieaiasiaiseans 125:-
Sword of Fargoal ................ 265:-
Rescue at Rigel.........c......... 265:-
Crush, Crumble ........c.cceneee 265:-
Grand Master ...........cooeuuens 295:-
Temple of Apshai................ 3565:-

Program VIC 20 Plug in:

SR B e ST ST 198:-
AN o s S sk sk e 198:-
Draw Poker:. ..o 198:-
Turtlebrdge .. ... cvi i, 198:-
Mullvadsjakt.........ccoeeveninnnns 198:-
RAtRace ... s nnE 198:-
SRS TallNG s croncssrsassrssaees 198:-
Setpemie L el 395:-
Jupiter Lander..i.coceeenrrscanre 249:-
Roadrace: . o0 s 249:-
Starbattle . ... 249:-
dellirmenster: ... 2l 08 oL 298:-
Omegarace ........coceevuvnennns 298:-
Adventureland.................... 298:-
Mission impossible .............. 298:-
Saragon schack ........cc.ceeueeee 349:-
BrdD e 349:-
Raid on Fort Knox ............... 349:-
SOaWOI i e b e 349:-
Cosmic Cruncher ................ 349:-

5

Systemprogram VIC 20:

1211M Super Expander......... 495:-
1212 Programmers Aid ......... 395:-
1213 Maskinspréks monitor ...395:-
202 FOrtN..oovvisisssasnnnnvansoncas 495:-
201 Grafanalys.........ccoeevnenes 395:-
203 Statistik ......coivrnnnrmirnien 395:-

o -
Ma“adens erbllIdande Program VIC 64 pa kassett:

T3]0, 1T () PR e O 355:-
- Temple of Apshai................ 355:-
Motor Manla V|c 64 Grand Master..................o.. 265:-
5 el e e 125:-
95 k d e 1 25 k GHIUNNEE, e e 125:-
Attack of the Mutant Camels .125:-
r or ] prls r MotorMania.........cocise 0o 122:-
Renaissance....................... 125:-
% Roadtoad. ;e ot 95:-
Litteratur: :
I?' VIC 20 Anvandarmanual......... 81:-
VIC 20 Prog. handbok .......... 151:-
Basic pa VIC20 . o 97:-
Grafik och ljud pd VIC 20 ........ 97:-
Byggutdin VIC........ccouniuviias 97:-
Microdatorns funktion ........... 97:-
Datorer-Modeller-Verklighet ....80:- ﬁ
Assambler pd VIC 20 ............. 97:- *
TeknisI‘(a appiikationsexempel..9?:- Systemprogram VIC 64:
ADBIOr DG - ovvs o s vessnmmnsnnns 97:- Calc Result Easy 64.............. 995:-
ADB PA VIC ..oovvvviiiiiiiins 97:- Kalander A e s 495:-
Basic i grundskolan ............... 80:- Text G =i 995:-
Baéic aﬁl_;uf\lsm (VIC 20) ...... 97:- T e e o ) YN S 495
2 F VICN utgdva st. ........... 15:- ; S ) 5
\F;:Eg ;OFITH handbok............ fgg:- ?;?;ogztgﬁf_?_'_‘fj """""" 32:_
evealed ..........ocevveennns - SRS e ;
VIC 64 Anvandarmanual ....... 139:- Sl e 495:_

VIC 64 Prog. handbok DEL 1..179:-
VIC 64 Prog. handbok DEL 2..179:-
VIC 64 Prog. handbok DEL 3..179:-

Basic pAVIC 6. ....ccoccuvenias 139:-
Grafik & Ljud pa VIC 64 ........ 139:-
SystemVICH4...........c.o.enas 139:-
Datorer-Modeller-Verklighet ....80:-
ADBpaVICE4 ........ocovvavnnns 139:-
Fran Basic till ADB .............. 139:-
AP for BIg i il 97:- Program VIC 64 Plug in:
Calc Resultpa VIC64........... 139:- Tunnel Maze .......c.cceevvennen 249:-
VIC NYTT / utgéva st. ........... 15:- z}’ Saturn lander o i 249:-
PET FORTH handbok........... 270:- Harsfidrden.......c.coeeevevainnns 249:-
Programming the 6502 ......... 188:- )4, Jupiter lander 64 ................. 249:.
;:1‘> 6502 Applications Book ........ 179:- Night driver 64.............ccccee. 249:-
Advanced 6502 Programming 179:- Ratrace 64 ..........cooennvnnnenns 249:-
Your first Basic programs...... 138:- The BhiD ic s a s nsennnnsneyvansns 279:-
6502 Assamb.Lang. Prog. .....320:- The mutant spider ............... 279:-
Basic-handboken ................ 242:- Fourth sarcophagus............. 279:-
Frén kretsar till system.......... 242:- GHATUNNEE .. cooavevatsinsiiasesssss 279:-
Basic i praktiken.................. 148:- Wizard e o e e s s i 279:-
-~ -"- med VIC-kassett......... 198:- SuperAlienB64.............ovneee. 279:-
The VIC 20 Connection......... 109:- (61 o L o R L P T A 279:-
Speed Bingo Math .............. 279:-
LAZANAN . forrseieminronsnnrssssary 298:-
Lo Mans....coiecesrvmsvnensssnnsasa 298:-
Omegarace 64 ................... 298:-
ETo L et e ST e s 298:-
G s e
MIGOdSTET. o a S 3 990:- E " 208:.
L Sr R 1.990:- ey :
Bandstation 589:- Mus_lc machinge ........ccccveinsns :zlgg
Drive floppy disk............... 3 495:- .“r"rt‘:‘rfnﬁ?a”:“p‘ésa"n;éié """"""" 240--
Grafik printer ............ooev.e. 2 995:- S Rt R R 349..
JOYS‘tiCk ........................... 99'_ ---------------------------- :_
Joystick QUICK SHOT ........ 149: - g;ﬂi’f’r’ms“ """""""""""" ﬁg;_
VIC64AAD — KIT............ 249:- e S 340
VIC20AAO0 — KIT ............ 249:- El o b S40..
Disketter 77 spar 10/pack......395:- i s R S50
Modem 300 / 300................. 495:- 0O IOCeIs . il i
Split-speed modem 6475/ 1200995 - High O N v 3

o (COMPUTER

= - XPRESS

Box 49035, 100 28 Stockholm.

Ordertel: 08-54 00-10.
Auktoriserad Aterforsiljare.

%fx&
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Pz’t méssan fanns en Jupiter upp-
kopplad med en ’Tyco’’ bilbana.
Detta skulle visa hur man anvénder en
hemdator for ett styrsystem. Datorn
reglerade hastigheten pa den ena bilen
och utmanaren pa den andra. Och ut-
mana var det manga som ville! Bilarna
gick nédstan oavbrutet alla fyra dagar-
na.

Datorbilen avverkade ett varv pa
1,9 sekunder. Under den tiden skulle
information samlas in om var bilen
fanns, hastigheten regleras samt viss
information presenteras pa bildskér-
men. Detta 4r enkelt att gérai FORTH
— en BASIC-programmerare hade va-
rit tvungen att arbeta i assembler eller
maskinkod.

Eftersom FORTH ér ett idealiskt
sprak inom styrning, métning, regle-
ring samt textbehandling och snabbhe-
ten 4r imponerande, kunde bilbanan
latt askadliggora flera fordelar.

Haér dr nu programmet presenterat,
punkt for punkt.

PROGRAMMET

Meningen med programmet &r att
visa hur man enkelt kan gdra en uni-
versell uppbyggnad som likavil kan
anvidndas i tjuvlarm, ljusreglering, ni-
vareglering osv. Hade det gjorts enbart
for bilbana, hade mycket kunnat dnd-
ras. Malsdttningen var dock ett grund-
program som du sjdlv kan utveckla
och arbeta vidare pa.

Bilbanan har tva parallellgdende
bilar av vilka datorn tilldelades den
ena. Nu géiller det att kinna av var da-
torbilen finns och, beroende pa om det
ar rakstricka eller inte, reglera hastig-
heten till hégsta utan att kéra av.

Praktiska prov visade att svaraste
delen av banan var kurvan efter f6rsta
rakstraickan. For att ge utmanaren en
god chans, valdes innerspar till Jupi-
ter. Kurvan hér var sndvare och hastig-
heten maste vara lidgre. Eftersom bilar-

na var si liatta, sdnktes farten redan KOR
mitt pa den ldnga rakstrackan.
AVKANNING LEI(SAI(S B“.

Hur skall da datorn veta var bilen 2 . . : S ;
finns? Eftersom bilen har en kraftig Den hdr artikeln visar hur du i programmeringssprdaket Forth kan

motor med betydande magnetfalt, ric-  Jitq datorn styra och reglera saker och ting: virme, ljus,
ker det med att ligga tungelement un- : ¥ - =
der sparet. Dessa paverkas av magnet- Juvlarm osv. Men nu gdller det en bilbana. Datorn som anvinds

féltet och far en slutande funktion nér  dr en Jupiter ACE och i tvad artiklar beskriver den datorstyrda
bilen passerar. Man kan alltsa ha vil- g : : ", : fe

ken typ av givare som helst som ger en  0//b@na som visades pa hemdatormdssan i Sollentuna i borjan av
slutande funktion. Eftersom Jupiters OKktober.

LARS TUNBJORK
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kommunikation med omvirlden sker
via den stora datorbussen pa baksidan
madste signalen fran tungelementen an-
passas till databussen. Detta sker med
ett, till Jupiter anpassat, s k 1/0-kort
(In/Out). Detta kort har mdjlighet till
24 in/ut-gangar.

Eftersom kortet 4ven har direktan-
slutning for ett A/D-kort (analog till
digital) kan man 4ven tinka sig denna
typ av insignal och programanvénd-
ning (temperatur, nivaer, ljusstyrka,
vindhastighet o dyl).

Atta av portarna har dven mojlig-
het att direkt paverka relder, vilket vi
aterkommer till.

FUNKTIONEN

Eftersom bilen har hog hastighet
och latt for att kéra av banan, maéste
hastigheten i kurvorna sidnkas rejalt.
Samtidigt 4r bilen, som tidigare sagts,
sa litt att det tar tid for den att sakta
in. Det gor att pa de korta rakstrdackor-
na kan man inte accellerera for fullt.

For att forenkla programmet réc-
ker det med tre hastighetsnivaer, for
att utnyttja banan. Som bilden visar
anvidnds d4 endast 6 tungelement.

Bilen startar i bérjan pa rakstréc-
kan och alltid i hogsta hastighet. Vid 1
sdnks farten till ldgsta. Den hinner da
sakta in i ingdngen till kurvan for att
sedan f4 mellanfart vid 2. Punkt 3 sidn-
ker aterigen och hdojer vid 4.

Spédnningsfallet i sparen gor att
hastigheten sjunker i den stora svidng-
en. Istdllet for att sdnka farten kan
man didrfoér héja till max, vid 5. Bilen

Skiss dver bilbanan med givare.

accellererar sig dd ut pa rakstridckan.

Punkt 6 fungerar som varvindike-
ring. Eftersom tdvlingen gar i tre varv,
bryter strommen nédr datorns bil har
fullgjort sin stracka. For att undvika
alla chanser till tjuvstart later vi datorn
koppla till strémmen till bada bilarna
samtidigt.

For att gor det hela ldattmandvrerat
anvidnds en startknapp. Hér kan man
lika gdrna anvdnda ndgon av knappar-
na pa tangentbordet, men eftersom
1/0-kortet har gott om inganger tar vi
en separat knapp med slutande funk-
tion.

Denna startar nedrdkningen fran 9
till 0. Vid 0 startas strémmen till bada
bilarna. Eftersom man kan anta att ut-
manarens bil, i flertalet fall, kommer
att kora av, kan det vara bra med en
RESET-knapp. Denna bryter strém-
men och aterstdller programmet i ldge
KLARA, alltsa fére nedrakningen.

P& detta sdtt anvdnder vi 8 ingang-
ar. Vill vi 6ka pa detta kan vi antingen
lata datorns tangentbord ta hand om
START och RESET, eller anvdnda
nista grupp ingangar.

P4 utgangskortet behdvs alltsa tre
hastigheter samt strémpaslag.

For att kunna kontrollera att allt
fungerar later vi dessutom Jupiter visa
pd bildskdrmen vilket hastighetslidge
den befinner sig i, samt vilket varv. Da
kan man ldtt kontrollera att alla givare
fungerar som de ska.

Efter dessa villkor och funktioner
4r det dags att ge oss i kast med sjdlva
programmet.

Listar vi ut den aktuella ordlistan vi
sjdlva lagt till, ser den ut pa féljande
sdtt.

e
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YISH MINUS YRRY START BRYT TESTS
SLOW MEDIUM HIGH KLARR COUNT COU
COUN 868 999 888 777 nbe 353 44
4 333 222 111 DELS DEL8 DEL7 DEL
& DEL3 DEL4 DELZ DEL2 DELI INVER

Det ser kanske lite besvirligt ut,
men FORTH ér ju vad man kallar ett
strukturerat sprak, vilket gor det litt
att folja.

Startordet &r START. Det kan man
likna vid toppen av pyramiden. Fér att
fa en tydligare bild av programupp-
byggnaden kan man rita programmet
som en pyramid. Hir viljer jag dock
att halla isdr blocken for att littare fa
en total bild av underordens samrore
med varandra.

Nir man gor ett sddant hdr pro-
gram borjar man egentligen bakifran
eftersom datorn bara godkédnner ord
den har i ordlistan. Vi féljer alltsa pro-
gramstrukturen pa samma satt, for att
du skall kunna programmera in orden
sjdlv.

NEDRAKNING

For att gora en tydlig nedrdkning
fran 9 till 0, tar vi hela bildskdrmen i
ansprak. Vi bygger upp siffrorna med
segment, enligt bilden nedan.

4
De olika bildelementen i nedrdkningssiffran,

: DELL : DEL2

218AT " NN <Z2lAT

i I21AT . W
4 21 AT .°
521 AL .°
& 21 AT .
FElLAT R
821 AT .°
921 AT .
idel AT '




Strukturprincip 6ver programuppbyggnaden.

Pa detta sitt kan vi sdtta samman
vilken siffra som helst. Vi kallar dem
DELI till DELS9.

Skall vi nu sdtta samman siffrorna
gor vi detta till exempel genom att an-
vinda DELS8 och DEL9Y. Tillsammans
bildar de siffran 1. For att undvika
missforstand kallar vi detta ord 111.
Pa sa vis bygger vi upp 0t o m 9. Se
nedan:

+ 111
DELB DELZ

: 22
DELI DELZ DEL7 DELS DL

333
DEL1 DELZ DEL7 DEL3 DEL4

For att siffrorna skall fordréjas pa
bildskdrmen, anvidnder vi oss av en
fordrojningsloop som vi kallar COUN.
En DO-LOOP som rdknar fran 1 till
4000.

- COUN
408 1
11]
LOOP

TEST

SLOW

fMEDlUMI

Det konstnérliga intrycket hojs, ge-
nom att vi later siffrornas bakgrund
vixla. Dvs halva visningstiden som vit
siffra pa svart botten och andra tiden
som svart pa vitt.

Ordet kallar vi INVERT och det
kan du ha mycket glddje av i andra
sammanhang. Detta gbr vi genom att
anvdnda videodelen av RAM-minnet.
Som du ser i manualen boérjar det pa
adressen 9216 (H2400) och lagrar TV-
bilden i ASCII-kod. For att fa en sa
snabb funktion som mdjligt skriver vi
denna rutin i maskinsprak. Véxlingen
skall ju uppfattas som 6gonblicklig.

Vi lagrar maskinkoden som &r be-
skrivet i manualen sid 147:

DEFINER CODE
DOES>
CALL

Sjdlva maskinspraksdelen skrivs:
INVERT

LD HL (9216) 33500 36
LD B (23) 023
PUSH BC 197

LD b (32) 6 32
LD A (HL) 126
ADD A (128) 198 128
LD (HL) A 119

INC HL 35
DINZ (—7) 16 249
POP BC 193
DINZ (—13) 16 243
JP (1V) 253 233
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For att inte falla in for djupt i ma-
skinsprak, lamnar vi ddrhdn hur denna
rutin fungerar. Den som é&r intresserad
sétter sig sdkert ldtt in i den sjdlv.

Rutinen skrivs in enligt manualen,
dvs:

CODE INVERT 33 C,0C,36C,6C, 23C,
197 C, osv.

Nar allt detta 4r inmutat riacker det
med att skriva INVERT f6r att skifta
bakgrund.

For att sammanlidnka fordorjnings-
loopen, bildinverteringen och ytterli-
gare fordrdjning, skriver vi ordet COU
som ocksa far gbra ren bildskdrmen
(CLS):

cou
COUN INVERT COUN CLS

s

Vi dr nu klara att stdlla samman
nedrikningen. Som du ser i struktur-
schemat ligger ordet TEST under
COUNT, men vi kan ju lata blad att
skriva in det tills vidare. For ordning-
ens skull finns det 4nd& med i ordlist-
ningen.

COUNT

CLS 995 COU 888 COU
777 COU 666 COU 530
COU 444 COU 333 COuU
cee CoU 111 COU Baa
TEST

Provkdér och du skall se en snygg

och prydlig nedrédkning. O]




Massani Sollentuna:

SPELEN DROG

drsta trdngseln och kobildningen
vid méssan var det runt Vectrex-
apparaterna. Det var forsta gangen
generalagenten SpelData presenterade
sig i storre sammanhang. SpelData ha-
de byggt upp tva ’’arkader’’, morka
korridorer som genljéd av ’Zap’’,
»Ping’’ och "’Blam’ och spelarnas
svordomar och gléddjetjut.

— Ungarna dr som tokiga, sade
Martin Baaz Lindqvist fran SpelData.

— Det har varit fullt hdr fran det vi
Oppnat till kvillen. Vi har ndstan
tvingats sparka ut dom sa vi kunnat
stdnga.

Test av ljuspenna.

Vectrex bygger inte pa samma sys-
tem som vanliga TV-spel och datorer
som anvidnder sig av TV-apparater.
Vectrex bygger upp bilden med *’Vec-
torgrafik’’, som enklast kan jimfdras
med en oscilloskop-bild. Upplésningen
och snabbheten 4r 6verldgsen en tradi-
tionell TV-bild.

Varje Vectrex sédljs med en separat
bildskdrm och man&verkonsol som in-
nehaller steglds joystick och tangenter
for avfyrning m m. Minnet &r pa 64 K.

Vectrex ska utvecklas fran spelda-
tor till mer seriésa anvdndningsomra-
den. P4 missan visades till exempel

Av Gunnar Svensson

den nya ljuspennan, som kostar
399:—, inklusive programcartridge.
Med hjélp av ljuspennan 4r det mycket
enkelt att gora rorliga figurer, efter
samma princip som vid framstéllning
av tecknade serier.

I januari rdknar SpelData med att
kunna bérja sédlja ett tangentbord som
gor Vectrex till fullvdrdig hemdator.
Inom kort kommer ett annat intressant
tillbehér, 3D-glaségon som kopplas
med en sladd till skdrmen.

En komplett Vectrex med skdrm,
panel och inbyggt spel kostar idag
2 395:—, spelen separat 299:— eller
399:—. Det finns ett 10-tal.

FOTO: STAFFAN SJOBERG
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Ett av de mer uppmirksammade
tillbehdren pa missan var Lindh Stee-
nes Joyboard. Den ser ut som en bad-
rumsvdg pa ledat underlag. Bréddan,
som tillverkas av amerikanska Amiga,
kopplas till joystickingdngen, och den
kan vil sdgas vara en utveckling av
joystick.

Spelaren anvidnder kroppsvikten
for att luta brddan at olika hall, och
styr pa sa sitt sitt foremal pa TV-skér-
men.

Joyboarden passar till Ataris TV-
spel och datorer samt VIC-20.

Priset inklusive en spelcartridge 4r
498:—. For ndrvarande finns fyra spe-
cialanpassade spel, men det sédgs ocksa
att joyboarden kan anvidndas till
méanga existerande spel. Vill man kora
till exempel ’’skjuta-ner-spel’’ ansluts
en vanlig joystick direkt till briddan fér
att skjuta med, medan fétterna kon-
trollerar riktningen.

Per-Ake Lundell, Pylator (i kostym).

Pylator, ett Stockholmsfotretag
som séljer program, bécker och tillbe-
hor till Atari, VIC och Texas, visade
hela sitt sortiment pa missan. Pylator
importerar program fran tva engelska
foretag — Hesware samt Creative
Software — och marknadsfér Scand-
softs sortiment. Scandsoft dr ndgot sa
ovanligt som ett svenskt programpro-
ducerande foretag som &ven exporte-
rar, hittills till bland annat Danmark
och Finland. Det ror sig om affédrspro-
gram for order, fakturering med mera,
men ocksad spel och ett studiehjélps-
program till VIC-64.

Populdrast pad méssan bland
Scandsofts program var nog ’’Sha-

mus’’, ett mycket attraktivt manlan-

killar fran Stockholm. ’’Shamus’’ kan
gott och vdl mita sig med de bista
engelska och amerikanska spelen till
VIC-64.

Atari foretriddes pa maéssan av
USR Data fran Stockholm, som visade
manga populdra spel till Atari. Storst
var trdngseln kring ’Miner 2049:er”’,
ett Donkey Kong-liknande spel, fast
med strategiinslag och 10 olika scena-
rios av stor variation. Aven joysticken
till ’’Zaxxon’’-spelet nottes av manga

svettiga nédvar.

Ataris nya 600 XL-dator visades,
dock inte i arbete, eftersom alla forma-
liteter i samband med lanseringen inte
var klara. Enligt Tord Grundstrom,
USR Data, var intresset frAn méssbe-
sokarna mycket stort, och en hel del
600 XL saldes genom férhandsorder.
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— Tangentbordet, priset (2 950:—)
och programsortimentet kommer att
gora 600 XL till en storséljare, trodde
Tord Grundstrom. O

VINNARE:

Tommy Andersson, Bangatan 5b
i Visteras vann pristdvlingen pa
Sollentunaméissan. En VIC-64
kommer.




SHARP

Sharp MZ-700. En persondator med ordentligt tangentbord och
svenska tecken. 64 KB RAM och inbyggt kassettminne.

e
[

Linn?T?"

Sharp MZ-721. .
[ priset ingar kassettminne,
svensk manual, Basickurs,
17 olika program.

Bygg ut din MZ-700 med
fyrfargskrivare, matris-
skrivare, flexskivminne.

SHARP FICKDATORER

PC-1401 PC-1500/1500 A+ CE-150

-

PC-1245 PC-1401 PC-1500/1500A

2,2 KB RAM 4,2 KB RAM 3,5-24,5 KB RAM

24 KB ROM 40 KB ROM 16 KB ROM

Tillbehor: CE-125 skrivare. Tillbehor: CE-125 skrivare med 41 st tekniska funktioner. Tillbehor: CE-150 fyrfargsplotter,
795 — 1.375: — 1.265: — CE-158 RS-232/centronics interface.
Cirkapris Cirkapris Cirkapris 1.995:— PC-1500 3,5KB

inkl moms for datorenhet inkl moms for datorenhet inkl moms for datorenhet 2'450:_ PC-1500 8,5 KB

A DD O Forsélinings AB Cirkapris inkl moms fér datorenhet

Generalagent: _
ADDO Forsiljnings AB, 597 00 Atvidaberg Telefon 0120-119 30 Siljes via fackhandel, NK Ljud och Bild, Ur-Penn.




n SORD Hacker har

M5 Creative Compu-
ter, hemdatorn fran
SORD, som standig fol-
jeslagare.

Ar du ny i gamet —
bdrja med M5-spelen
och utmana Wilander i
tennis, sok ratt pa den
dolda skatten, sla till-
baka inkrédktare fran
rymden och mycket
mer. M5-spelen later
dig nosa pa datatekni-
ken pa ett lekfullt satt.

Nar du borjar kdnna
dig hemtam vid tan-
gentbordet och TV-
skarmen gar du vidare
med BASIC-| och lar dig
elementdr programme-
ring. Nu kan du ocksa
gora egna enklare pro-
gram.

| och med din nya da-
tamognad, borjar SORD
Hackern i dig sticka upp
huvudet. Du vill snabbt
vidare.

M5 hanger ledigt
med. Du som vill syssla
med avancerad pro-
grammering tar till
BASIC-F, du som kdnner
for att gora animerade
filmer med ljud och farg
anvander BASIC-G och
du som vill bearbeta
information kor med
M5 FALC.

Bli en SORD Hacker du
ocksa!

Faktaruta:

CPU: Z80A (3,58 Mhz)

MINNE: ROM 8 Kbyte expander-
bart till 16 Kbyte RAM 20 Kbyte
expanderbart med 32 Kbyte
TANGENTBORD: 55 tangenter,
64 grafiska symboler, 28 forpro-
grammerade basic-kommandon
BILDSKARM: text 40 tecken X
24 rader, grafik 256 tecken X
192 rader, 16 féarger, 32 sprites
LJUD: 3 tonkanaler, 1 bruskanal,
5 oktaver, 7 tempon, 8 ljud-

typer, 7 staccaton, 15 volymer, E DED

{-}m%mg'smke'baf envelop _ ' HEMDATORN FOR HIARTA OCH HIARNA
,: 0,8 kg R : = : e
STORLEK: 262x185%36 mm SMC/Scandinavian Micro Computer AB - Ett foretag i Salén ¢ Wicander Gruppen

Marieholmsgatan 15 415 02 Goteborg Tel. 031-80 41 00




ZX SPECTRUM . porto)
e UpptdackdinSpectrum 136:-

e [ekmedSpectrum 49— : s o

e ArbetamedSpectrum 136:— HOGUPPLOSANDE GRAFIKMODUL

e Spectrum-OvanRegnbagen 136:— Ger Dig samma upplésning som pa ZX Spectrum

e UnderstandingyourSpectrum 135:— (256 x192 punkter). Rita hégupplésande bilder, gér

® ProgrammingyourSpectrum 135:— egna tecken som @, &, 6 etc. Komplett med nya PLOT,

® TheSpectrumHardware Manual 115:—- DRAW, FILL kommandon i 2K Rom. | stabil plastlada.

e TheSpectrumROMDisassembly 155:— Endast 595 kr.

e SpectrumMachineCode 115:—

Zx81 I ~

° Tgelns&OuisoftheZ)(S]:HordworeMonuol 115:— Progrqm OCh tl"behor".

® 49Explosive Gamesforthe ZX81 94.—

® TheComplete ZX81 ROM Disassembly 145:— ZXS1 PACK ]_._6 _

® Machine Code andBetter Basic 135:— :\Aosld(mkogsspsf potkc:ése:; scs?m Defgnder, Pac-man,

n

VIC/COMMODORE Env;g;.:r;é k?/r;,m etc. Ca 4 spel pa varje kassett.

3?8:;5;3;?“%60"16?*0“% VIC20 ng- 16K RAM minne i lada av mycket hég kvalité. 6 man
ve Computing = garanti. Gratis spelkassett medfoljer. Pris 445 kr

ZAP!POWIBOOM! Games for VIC20 145:— 37 g : o
Getting Acquaintedwith your VIC20 e 64K RAM i lada endast 995 kr. 6 man garanti.
TheWorking Commodore 64 115:— Alla priser inkl. moms. Gratis katalog 6ver ZX81,
Commeodore 64 Games Book 115:— Spectrum och Vic 20 mot dubbelt porto.

e arkatilog! Aterférsdljare sékes.

Studieforlaget A srrnsvik-data

BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29
Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90 \, -/

° e ( \
Garanterat 100% felfri

fran [DAX NIC] 3 i
fran [DAXTRONIC) S ars garanti % % %

B center

g i Specialbutiken
Overtyga dig sjilv om for allt , VIC

SKC diskettens fullind-

Nu i Sverige

Vi kompromissar
aldrig om kvalitet! Lat
inte vara laga priser lura dig!
Hur mycket betalar du nu? ning. Du behover bara

-]
SKC kostar fran 19:80:— st i 10-pack! betala en tia for distri- @ Ha rd varan
En viil sa bra diskett till ungetis butionskostnaden. Har
halva priset. Pengarna du spar kun du maskin for 5.1/4" . sO rtimentet
siakert anviindas till nagot vettigare disketter kan du i lugn
an onodigt dyra disketter.... och ro prova. L'
o e el AR B ¥_ ® Litteraturen

@ | Box 1075 43600 ASKIM H d =
(DAXTRONIC i) i1 25 0 ® Utbildningen
‘ -
..Ia. Sand mig ett prov. Bifogar 10: i fnm. for porto, emballage och expedition . se rv‘cen
(Introduktionserbjudande 1983, en gang per hushall)

!
|
|
Namn . HOGALIDSGATAN 13A
|
|

Adress HORNSTULL TEL 692024
@ _/

OBS! Maskintyp Iiskentabr. f.n.: yp




B/A[s/ Ic -|s/Ko LaN|

Vi vet vad en variabel dr. Nu ska vi ldra vad en stringvariabel
dr och hur den kan anvdndas for att fa datorn att kommunice-
ra pa ett vettigt sdtt.

Tredje lektionen

I forra numret bekantade vi oss med
variabler och variabelvirden. Va-
riabeln kunde liknas vid ett fack eller
ask vari man kan spara sitt variabel-
viarde for senare anvidndning. Genom
att forse asken eller facket med en
“etikett’’, ett variabelnamn, kan vi
"kalla pa’’ variabeln och anvidnda oss
av dess vidrde sa ofta vi behdver. | sat-
sen

10 LETA =5

tilldelar vi variabeln A det numeriska
virdet S med hjdlp av instruktionen
LET. Om vi sedan vill veta vad 3 + 5§
ar, kan vi fa datorn att skriva ut svaret
genom att ldgga till programraden

20 PRINT 3 + A

dvs vi hdmtar fram vidrdet hos varia-
beln A fran minnet.

Vi fann ocksa att vdardet hos varia-
beln kunde férandras under program-
mets gang och att det ar det sist tillde-
lade virdet som géller.

I programraden 10 LET A=A +1
okar vi det "’gamla’’ véardet hos varia-
beln med talet 1.

av dollartecknet, $, for att ange att det
ror sig om en strdngvariabel, t ex AS.
Som tidigare nar det géller strdangar,
omger vi strangen med citationstecken:
A% = ” HERBERT"”.

Vi testar med ett litet program

NEW |
10 LET A$ ="'HEJ" A$| HEJ |
20 LET B$§ = "HOPP" )
30 PRINT A$: AS: BS [BEp RO

RUN
HEJHEJHOFPP

Mja, det déar far vi forsoka gora li-
tet béttre. Vi ersétter semikolon med
kommatecken i rad 30. (Skriv radnum-
mer 30 och skriv om raden; anvand in-
re NEW.) Med den nya programraden
30 PRINT AS, \'{ B$ Kommatecken
far vi med
RUN
HE]

HEJ HOPP

Inte sa bra det heller. Vi gbr ett nytt
forsok med semikolon i programrad 30
och ett extra mellanslag mellan HEJ
och hogra citationstecknet i program-
rad 10. Om vi efter dessa réttelser
LISTar programmet skall det se ut sa
har
10 LET A$ = "HEJ Observera det extra

mellanslaget
20 LET B$ EHOPPS

30 PRINT A$; A$; B$ Semikolon igen

RUN

HEJ HEJ HOPP Ldsarvinlig utskrift

STRANGVARIABLER

DIMENSION

Nu dr det inte bara numeriska tal
som kan férekomma som virden hos
variablerna. Det gar lika enkelt att till-
dela stringen HERBERT ett variabel-
namn. Men for att var Basic skall veta
att det i det hér fallet ror sig om en
strding och inte om ett numeriskt tal,
maste vi pa nagot sdtt i variabelnamnet
markera detta.

I de flesta system anvdnder man sig

Har du fatt felmeddelande nar du
forsokt kora programexemplen, trots
att du skrivit in programmen sa nog-
grant som det méjligen gar?

D4 kan det forhalla sig sa att du
har en Basic (Atari m fl) som kriver
att man alltid talar om for datorn i
bérjan av ett program
1) att du i programmet kommer att an-
vdnda strangvariabler, och
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2) att du anger det storsta antalet alfa-
numeriska tecken (bokstédver, siffror,
mellanslag etc) som kommer att fOre-
komma hos de strdngar du forser med
variabelnamn. (Att anvidnda farre an-
tal tecken dn vad som uppgivits gar all-
tid bra.) Datorn maste nZmligen reser-
vera plats i minnet fér strdngar som
tilldelats variabelnamn. Uppgifterna
lamnas till systemet med en sidrskild
DIM-sats (DIMension) i programmet.

Vi kompletterar saledes vart pro-
gram med programraden
5 DIM A$(4), B$(4) Siffrorna inom parentes
anger stranglingden
Har har vi dimensionerat tva
strangvariabler pa en och samma pro-
gramrad med komma som skiljetec-
ken. Aven i dessa tva avseenden kan
det forekomma skillnader mellan olika
Basic-system. Om du idr tveksam bor
du radfraga manualen for ditt system.
Om man skulle raka anvidnda ldng-
re strangar 4n vad variabeln dimensio-
nerats for, klipps de ''extra’’ tecknen
bort utan férbarmande.

5 DIM A$(S) uppgiven maxlangd
r 5 tecken
10 LET A$ = ""123456789"" En 9-teckens

string tilldelas A$
20 PRINT AS

TN L

INPUT

INPUT-satsen anvdnds da man un-
der kdrning av ett program vill tilldela
en variabel ett vidrde direkt fran tan-
gentbordet. 1 ett personregisterpro-
gram fragar datorn kanske efter nam-

95

5

e R R R R =




BLASNg)-

net pa den person, vars adress skall s6-
kas.
Vi proévar

NEW

10 INPUT C
20 INPUT E
30 INPUT

c$,

CS, ES
RUN
? Fragetecknet anger att datorn
sitter och véntar pa att

du iran tangentbordet till-

delar variabeln C$ ett virde
(stréng)

Nédr du kor programmet arbetar
datorn som vanligt tills den stéter pa
en INPUT-sats, programrad 10. Med
ett fragetecken (eller annan symbol,
blinkande flédck t ex) pa skidrmen eller
skrivaren anger den att du pa tangent-
bordet skall skriva in det som skall
stoppas i minnesfacket med beteck-
ningen C$.

Du kan svara med HEJ (eller na-
gon annan strdng) och trycka pa re-
turn.

Pa skdrmen eller skrivaren kan det
da se ut sa hir
RUN

? HEJ C$ | HEJ]
? Datorn har tilldelat C$

viardet HEJ och st6ter pa
nésta INPUT-sats pa rad
20. Det nya fragetecknet
anger att den vill ett virde

pa E$.

Nu dyker ett nytt fragetecken upp.
Datorn har arbetat sig fram till pro-
gramrad 20, dir ytterligare en INPUT-
sats finns. Det 4r variabeln E$ som
skall tilldelas ett virde. Skrivin HOPP
(eller nagot annat fyndigt) och tryck pa
Return.

Direfter fortsédtter datorn med pro-
gramrad 30 och pa skdrmen eller skri-
varen har vi féljande
RUN
? HEJ
? HOPP E$ HOPP
HEJ HEJ HOPP Nir datorn tilldelat varia-

beln E$ virdet HOPP, ut-
for den programraden 30.

Var pélitlige vén skriver ut strdngen
med beteckningen C$ tva ginger och
den med beteckningen E$ endast en
gang, precis som vi avsett med pro-
gramrad 30.

]

Om vi vill ha mellanslag fore eller
efter den stréng vi skall skriva in som
svar pd en INPUT-sats, s& omger vi
strdngen och mellanslagen med cita-
tionstecken. Vi skulle t ex i ovanstaen-
de program kunna f6rse HEJ med ett
efterféljande mellanslag och omge det
hela med citationstecken. Men forst
dndrar vi program 30 sa att stringva-
riablerna atskiljs av semikolon enligt
30 PRINT C$; C$; E$

RUN

i SR

2 HOPP

HEJ HEJ] HOPP

LEDTEXTER ISTALLET
FOR BARA ?

Det hdr med fragetecken sd snart
datorn stoter pa en INPUT-sats ger in-
te mycken vigledning at den som skall
besvara fragorna. Det férutsitter att
man har tillgadng till programmet och
ddrmed &r programmeringskunnig i
ndgon man. Genom att férse INPUT-
satserna med ledtexter forenklas det
hela betydligt. Vi testar:

NEW

10 INPUT "VAD HETER DU”’; N$
Semikolon

20 PRINT DU HETER "’; N$ Mellanslag

efter HETER

RUN
VAD HETER DU ? HERBERT [N§[HERBERT|

DU HETER HERBERT

Observera att ledtexten ’VAD HE-
TER DU’ maste omges av citations-
tecken och att semikolon méste anvin-
das mellan ledtexten och INPUT-va-
riabeln, N§.

Fick du ditt namn avkortat da du
korde det hdr programmet?

I vissa versioner av Basic dr det till-
latet att tilldela stringvariabler string-
ar om 10 tecken. Ar strangarna lingre
maste datorn informeras om detta med
DIM-sats. (Se ovanunder DIMension.)

Vi har hédr i INPUT-satsen anvént
semikolon som skiljetecken mellan led-
texten och INPUT-variabeln. Det
finns dock versioner ddr man anvéinder
kommatecken. TI-Basic anvénder ko-
lontecken.

Vi kompletterar nu vart program
med ytterligare ndgra rader.

Om du rakar besvara en INPUT-
sats felaktigt och uppticker detta in-
nan du avslutat med Return, réttar du
p4 samma sdtt som vid programskriv-
ning, dvs med backtangenten eller
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SKo[LAN)

motsvarande.

(Om du inte hittar nagra tangenter
med bokstdverna A, A och O pa din
maskin, och om du inte funnit nagra
anvisningar om hur du skall fa fram
dessa bokstdver, kan du saldnge noja
dig med beteckningarna AA for A, AE
for A och OE for O.)

30 INPUT "HUR A dr en numerisk va-

GAMMAL AR riabel, men vi kan lika

DU’; A gdrna anvdnda en
strdngvariabel, efter-
som inga berdkningar
skall utforas.

40 PRINT NS;” , OBS, kommatecken
DU AR"; A; " innanfér citations-
AR” tecknen

RUN

VAD HETER DU? HERBERT Fragan har
besvarats med Herbert
DU HETER HERBERT
HUR GAMMAL AR DU? 12 Fragan har
besvarats med 12

HERBERT, DU AR 12 AR

Om vi listar programmet skall det
se ut sa har

LIST

10 INPUT VAD HETER DU’’; N$

20 PRINT DU HETER *’; N§

30 INPUT "HUR GAMMAL AR DU”’; A;
40 PRINT N$; ’ , DU AR’’; A; 7’ AR”

Lat oss titta ndrmare pa det hir
programmet med avseende pd pro-
gramrad 40, PRINT-satsen. Det skiljer
ndmligen mellan olika fabrikat nar det
géller utskriften av tal; talen kan skri-
vas ut med eller utan mellanslag fram-
for och efter forsta respektive sista
siffran i talet.

Prova din egen maskin med det hir
programmet
NEW
10 PRINT "YYYYYYYYYYYYYYYYYYY”
20 PRINT 1;2;3;4;5:6
RUN

Blir utskriften sa har
YYYYYYYYYYYYYYYYYYY TexIBMPC

;=20 3E a8 G Basic
s skriver din maskin ut mellanslag
framfor och efter varje tal.

Ser det ut sa héir

YYYYYYYYYYYYYYYYYYY
123456

T ex TRS-80
Basic
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skriver din maskin ut mellanslag fram-
for, men ej efter varje tal.

I Applesoft Basic skrivs inga mel-
lanslag ut vare sig fore eller efter talet.

Med ledning av det hir lilla testet
kan du nu 4ndra i programrad 40, s
att alderstalet inte kommer fOr nira
omgivande ord.

Sag din utskrift t ex ut s har
HERBERT DU AR12 AR

kan du ldgga till ett mellanslag efter
AR i programrad 40.

FLER SATT ATT INFORA
LEDTEXTER

Har dr ett som anvinds i dldre ver-
sioner av Basic, vilka inte alla tillater
en ledtext i en INPUT-sats. Ett tillfzlle
att anvdnda denna metod kan vara nir
ledtexterna blir for langa for att fa
plats i en strdng i en INPUT-sats. Vid
den hir metoden foregds INPUT-sat-
sen av en PRINT-sats som innehaller
ledtexten. Vart programexempel kom-
mer att se ut s hiar med denna metod

10 PRINT "VAD Observera hur PRINT-sat-
HETER DU’’; serna i rad 10 och 40 avslu-
20 INPUT N$  tas med semikolon. Pa sa
30 PRINT DU vis f6rhindras "'radfram-
HETER '’; N$ matning’’ och det av IN-
40 PRINT "HUR PUT-satsen genererade fra-
GAMMAL getecknet hamnar efter
AR DU, ledtexten.
50 INPUT A
60 PRINT N§; ,
DU AR”; A;
" AR
RUN ot
VAD HETER DU? HERBERT [N$| HERBER
DU HETER HERBERT
HUR GAMMAL AR DU? 12
HERBERT , DU AR 12 AR
Det 4r inte i alla system sa, att man
far ut ett fragetecken vid kérning av ett
program som innehdller en INPUT-
sats med ledtext. Om fragetecknet inte
skrivs ut, kan man lata det ingd i sjdlva
ledtexten innanfor citationstecknen
(for 6vrigt kan man ersétta frageteck-
net med vilket skiljetecken som helst).
Till exempel

NEW : 3
10 INPUT " NAGRA FRAGOR ? ”; F$

A 12

RUN 1
NAGRA FRAGOR ?

NEW
10 INPUT ""PERSONENS NAMN: ”’; N§

RUN
PERSONENS NAMN: Kolon i stillet for frage-
tecken avslutar ledtexten.
Man kan dven méta in flera varia-
belvirden med en och samma INPUT-

sats och pa en och samma rad, atskilda

av kommatecken:

NEW

10 PRINT ”PERSONENS NAMN,
EFTERNAMNET FORST,”

20 INPUT "ATSKILT AV
KOMMATECKEN :’; E$, Fﬁ Kommatec-

ken mellan
E$ och F$
30 PRINT F$, E$
RUN
PERSONENS NAMN, Vi har tryckt pa Return
EFTERNAMNET FORST, utan att ha matat
ATSKILT MED KOM- in nagot for L$ och
MATECKEN : E$. Datorn ger oss
77 en chans till men vi

trycker pa Return igen.

TOMMA STRANGAR

I sista forsoket har vi for E$ och F$
svarat med tomma strdngar, noll-
stringar, dvs vi har satt E$ = 77"
och F$ = ”””. Dessa nollstringar
innehaller inte ens ett ynka mellanslag,
ingenting. Hade det har rort sig om nu-
meriska variabler i stdllet for stringva-
riabler, skulle dessa vid ett oavsiktligt
tryck pa Return ha tilldelats det nume-
riska vdrdet noll. Vi skall lingre fram
se hur man med en speciell program-
meringsteknik kan gardera sig mot in-
matningsfel av olika slag. I vissa Basic-
versioner far man ett felmeddelande
om man t ex matar in ett for litet antal
strangar eller vdrden, eller slar in en
strang 1 stéllet for ett numeriskt viarde
etc.

STRANGAR OCH TAL

Man kan tilldela en strdngvariabel
ett numeriskt virde om detta inte skall
anvandas i berdkningssammanhang:

NEW

10 INPUT ""HUR A$ist.f. A
GAMMAL AR
DU?"; A§

20 PRINT DU AR™; Inga mellanslag i
AS; "AR” strdngarna

RUN

HUR GAMMAL AR Vi trycker endast pa

DU Return

DU ARAR Nollstringen A$ mel-

lan AR och AR tar inte
stor plats, eller hur.
Det giller fér programmeraren att
hidlla reda pa vad inmatade tal och
strdngar skall anvéndas till ldngre fram
i programmet. Har har vi tdnkt oss en
berdkning.
NEW
10 INPUT "HUR GAMMAL AR DU?” ;A$
20 PRINT ""DU AR ’; AS; ” AR”
30 INPUT "VILKET ARTAL AR DET?"’; X
40 PRINT 1 AR AR DET”’;  Mellanslag och
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X; " DITT FODELSEAR AR:' punkt
50 PRINT X -A Artalet minskat
med alderstalet.

RUN 3

HUR GAMMAL AR A$ FEMTIO

DU? FEMTIO

VILKET ARTAL AR X

DET? 1983

I AR AR DET 1983.

DITT FODELSEAR

AR

? TYPE MISMATCH Fel i rad 50 (felmedde-

ERROR IN 50 landets text varierar
fran maskin till ma-
skin)

Hur man dn védnder och vrider, gar
det tydligen inte att i berdkningssam-
manhang blanda samman numeriska
variabler med strdngvariabler.

Vi maste tydligen byta ut stringva-
riabeln A$ mot den numeriska varia-
beln A i programraderna 10, 20 och
50.

10 INPUT "HUR

1983

Stringvariabeln A$ har

GAMMAL AR bytts ut mot den nume-
DU?"; A riska variabeln A.

20 PRINT DU
AR A2 AR

30 INPUT "VILKET
AR AR DET?: X

40 PRINT I AR AR
DET ”; X; .
DITT FODELSE-
AR AR”

50 PRINT X — A

RUN

HUR GAMMAL AR ]A 72 l

DA (.
DU AR 72 AR
X [1983

VILKET AR AR

DET? 1983 =
I AR AR DET 1983. .
DITT FODELSEAR (-

Unders6k hur din dator reagerar
ndr du nu anger din dlder med boksti-
ver!

Nista gang: Det finns fler sdtt att
mata in data pa, som vi skall se. Vi
skall d4ven forsoka med lite loopar,
som du sdkert har hort talas om.

Diarmed kommer vi in pa ett omra-
de som klarast utvisar vilket fantas-
tiskt kraftfullt instrument dven den
enklaste dator kan bli. J
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KATT OCH RATTA

I de tva tidigare avsnitten har vi behandlat hur man ’malar’’ en
hélsning eller en bild pa skdrmen och hur man gor egna tecken.
Vi avslutade med en groda som hoppade fram over skdrmen. Nu
sdtter vi ihop bild och rorelse till ett spel — Katten och rattan.

Lat oss borja fran bérjan och gora
en fin titelsida’’ till spelet. Vi
tycker att titelsidan skall presentera
aktorerna — som Dallas gor i forspelet
— och ge spelaren tid att samla lite ad-
renalin i kroppen innan spelet bdrjar
pa allvar.

Observera att titelsidan &r nagot
som man bara anvdnder en gang och
darfér placeras den langt bak i pro-
grammet pa en GOSUB.

Sedan maste vi teckna katten och
rattan med alla deras rorelser och ljud-
effekter. Dessa sitter vi ocksd pa GO-
SUBS sa att vi ldtt kan kalla pd dem
vid behov.

Spelplanen maste vi teckna upp —
det blir samma teknik som vart tidiga-
re "HEJ"’-kort och bardtecknandet i
tidigare artiklar.

Nagra ostbitar ska vi ha for rattan
att 4ta — de kan fa olika podngtal i
spelet.

SPELET

Malarskolan dr baserad pa tre olika
datorer i deras enklaste utférande.
Detta innebdr att principerna som vi
visar kan anvdndas pa andra basic
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hemdatorer med ett minimum av Over-
sdattning. Om man vill fa spelet att flyta
riktigt snabbt pa TI 99/4A maste man
komplettera, t ex med MINIMEM-
modulen och byta ut CALLsatserna
mot POKEYV respektive PEEKEV. Da
gar de viktiga rérelse- och mdtessatser-
na direkt i maskinkod. Manga hemda-
torer (TI 99/4A med tillsats Extended
basic — eller MINIMEM) erbjuder
SPRITES for rorelser — da kan man
gdra om katten och rattan till sdna och
far mjukare rorelser och mdojligheter
att leka med bakgrunden och fa en tre-
dimensionell bild.

Var avsikt med spelet 4r dock att
visa tre olika sitt att styra ett rorligt
objekt med en enkel hemdator — ge-
nom tangentbord eller spak (rittan),
genom malsdkning (katten) och zenom
slumpen (osten).

For detta har vi konstruerat ett spel
for dej — det heter FY KATTEN.

g1




ansluten och anvidnder POKEYV istillet

& #r i o il !_ A
4'--r--l. B : -.
;‘ = B
7 i 2 F
STORYN for POKE.

Du ér rattan och du har ditt bo
bakom sockelbrddan i det gamla huset.
Du har tva stycken hal som du kan
komma genom. Mitt pa golvet sover
katten. Katten sover alltid ndr du &r i
halet men han kan vakna och jaga dej
ndr du dr ute pa golvet. Nanstans pa
golvet finns en ostbit som du vill s
giarna ha.

Du géar ut forsiktigt for att inte véc-
ka katten, men skulle du snubbla pa
sockelbrddan, eller annat foremal —
da vaknar katten och borjar jaga dej.
Men kommer du bakom katten sa mas-
te han vdnda sej om innan han kan
hoppa at ditt hall. Du har en stor fa-
milj att mata, och férst skickar du ut
kusinen Bert, sedan din syrra Mirta,
sedan tvillingarna och slutligen dej
sjdlv. Vem blir fetast — familjen’ eller
katten?

ATT STYRA SJALV MED
TANGENTER ELLER SPAK

Det 4r du som &r rattan — se
SUBPROGRAM 6000. Man anvénder
KEYS, CALL KEY eller CALL JOYST
for den egna inputen. Dessa former
tillater spelet att fortsdtta om man in-
genting gor. Tolkningen av inputen va-
rierar beroende pa maskinen och for-
men for styrningen.

Oricen kan styra med POKE och en
skdrmadress. Rattan har en form som
inte kan flyttas utan att man roterar
rattan ndr man dndrar fardriktning —
i motsats till en boll. Darf6r har vi en
variabel RT — Rattans Tecken — som
bestdms i raderna 6015-6038. P4 POKE
har varje *’cell’’ pa skdrmen en egen
adress — 1 foljd fran 48000 till 49120
pa Oric, fran 7680 till 8188 pa oexpan-
derad VIC och fran 0 till 768 pa TI
99/4A — om man har en MINIMEM

e ——

Informationen fran tangentbordet
eller spaken skall ocksa tolkas till en
rérelse. Ar rorelsen i sidled ér det bara
att ldagga till respektive dra ifran ett
fran POKEadressen — se rader 6032,
6034 och 6045. For att rora sej i hojd-
led méaste vi ldgga pa eller dra ifran en
hel rad — dvs 40 celler for Oric och 22
for VIC — se rader 6036, 6038 och
6045.

Rad 6045 ar smatt klassisk. Man
har en adress — R(2), man etablerar en
ny adress R(1). Sedan pa rad 6070
POKE R(2),32:POKE R(l), RT:R(2)
=R(1) gor vi féljande: — Tvdttar bort
RT fran gamla adressen, sétter dit RT
pa nya adressen och gdr sedan om
gamla adressen till nya adressen.

Men innan vi kan komma s langt
maste vi kdnna efter om man kommer
att landa pa skdrmen — 6050, om man
kommer att landa pa en del av katten
eller viggen — 6055, och i sa fall skall
det horas — SHOOT, rattan skall
stanna — RF =0, katten ska vakna —
KT =2 och vi skall &ndra pa var adress-
dndring — GOTO 6045 (tillbaka).

Slutligen vill vi att rattan skall
springa som en ratta — nervost i korta
spurter. Det klarar vi genom att i rad
265 lata rattan springa fyra raska steg
medan allt annat star stilla.

Foér TI 99/4A — utan tillsatser —
kan vi inte kéra POKE. Istillet har vi
CALL HCHAR pa rad 6085 — for att
tvdtta bort gamla adressen och pa rad
250 (och 235 i en bisats) for att sédtta dit
RT pa nya adressen. Med CALL
HCHAR (och VCHAR) anges adres-
sen med rad- respektive kolumnnum-
mer.

KATTEN — SOM AR
MALSOKANDE

Katten finns beskriven i subpro-
gramrader 8000 - 8999. Pa 8400 borjar
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kattens styrning. Forst dr fragan om
kattens tillstand — vaken eller sovan-
de. Om rattan 4r i halet sa sover katten
— KT=1. Sover katten finns det
ingenting att styra — 8405 om KT=1
GOTO 8490 (RETURN).

Eftersom katten 4r uppbyggd med
flera tecken anvidnder vi PLOT pa Oric
som i sin tur anvdnder kolumn- respek-
tive radnummer f6r skdrmadresser
istdllet for husnummer’’ som vid
POKE. Rader 8420 och 8430 tolkar om
husnummer’’ till ’kolumn X rad-
nummer’’-adresser.

Sedan kommer kattens malsékning
— YA éar avstandet mellan katten och
rattan ldngs Y-axeln, BX ldngs X-
axeln. Raderna 8435 t o m 8452 be-
stimmer om katten skall hoppa hdger,
vénster, nedat eller uppat — eller sitter
still, for att biast komma at rattan.

Observera att vi kdnner av om kat-
ten haller pa att landa pa nagot oldmp-
ligt i sjdlva hoppen, dvs rader 8600 -
8799.

OSTEN — RENA SLUMPEN

Slutligen skall vi placera ut osten
efter slumptal. Vi stéller in spelplanens
begrdnsningar och tar fram radnumret
och kolumnnumret i raderna 5010 och
5020. I raden efter kollar vi om den ut-
slumpade platsen — om inte si slum-
par vi fram en ny.

Sa langt denna gang. Vi har i tre ar-
tiklar visat i TI-Basic, VIC-Basic och
Microsoft basic hur man bygger upp
en enkel bild, hur man anvénder tec-
ken — enstaka och i grupper, hur man
gor rorliga bilder och styr dem.

Nésta gang skall vi syssla med det
s k interaktiva grafiken. Istdllet for att
grafiken ingdr i ett program som blir
en del av ett spelprogram eller annat,
skall vi gora skdrmen till en duk och
microdatorn till en pallett och pensel.
Vi ses! O




Microsoft

KATTEN #%=
1A=23:8=10:1KT=1:R(1

188 REM#w» FY
118 R(2)=47998
128 CLS:LORES®

y=490889 :RT=35:LI1V=5

4938 RF=-48:RT=35:60T060845

4845 R(1)>=R(2)+RF

4858 IF‘R(l))ﬁ?lZB)*(R(1}(49539)THEN6065
4855 1FPEEK(R(1))>P7THENSBSOELSESB7E

4840 RF=0:KT=2:SHOOT :GOT06045

4862 1FRC2)>49B48THENKT=1

4845 RF=03:G0T040845

%978 POKER(2) ,321POKER(1) \RT:R(2)=R(1)
4875 RETURN

4588 REM KATTEN TAR RATTAN
4519 ZAP:1KT=1
4528 R(1)=49089:
6525 LIV=LIV-1
4538 WAITSE

7009 REM®»x SPELPLANEN x*¥

7818 FORI=1T038:PLOTI, 3,188 :NEXT

7820 FORI=3T026:PLOT38,1,108 :NEXT

%838 FOR1=38T01STEP-1:PLOTI, 25,108 NEXT
7048 FDRI‘26T03STEP—1SPLOTI,I,IGG:NEXT
2858 PLOT3,25,32:PLOT28,25,32

7980 PAPER® : INK?
7108 PLOT18,14,"
7118 FORI=8T018:

R(2)=49850

dddddddddddd”
PLOT17,1,"d"

7218 GOTO799@
7508 FORI=1T0S
7518 HI=INT(RNDC1 yxB44+481088) :POKEH1,108
7998 RETURN

giee GOTO8288

8208 ONKTGOTO8218 ,B8228

fNEXT1 2 GOTO4860

]

7128 NEXT Tage 0 ar93,4 63 2 0r0,3

7139 1FLIVYATHEN7998 Haa;j: R:::f‘-UTN;NG 8,43, <3 -9.3,63-63.6; P
7L LTS s
7158 IFLIV>3THEN799@ o 834 82:p
2148 PLOT3,21,"d dd d ~° }11922 fRfNTCHRINKB Eagnartl PEgK, EM
7165 PLOT3,22," d d d d* la ’f:*:r #elzy o PEEK 4 889, ,

2178 1FLIV>2THEN7998 l1a3e IFLiy, *CHRg 2 | Stag, f; INExT

7188 GOSUB75088 l1gzs PRINT . 'STHEN “CHRyr (5 INEey

2198 1FLIV>1THEN7990 . &

7288 GOSUB7S08@ =

150 PRINTCHRI(17) ,CHRH(20) ,CHRH(29) 8495 [oM
:za: mm;:::. l:g'l ?_cn:nrar- t:cl;nm :::3 m."‘?))cp."_?nm,m deg-
H ecknar spelplanen L] HENy
248 GOSUB487@ IREM Tecknar rattan 842¢ :::'NT((R:’C.QH.T*I
356 GOSUBB398 REM Tecknar katten ::333 ‘rn-ém"""fs."“u,
240 GOSUBSee8 :REM Placerar ut osten 3 “Ra . aa L ']
45 FORI=1TO4 :REM RAttan springer :‘3? ;::‘“M,f&‘&-ag:;“- g;,q
367 1FPEEK(R(2))>38THENGOSUBS509160T0300: REM Katten tar dej 958 1p P2RA) 4 OSCY, EMIFage, & Fos
278 GOSUB 6889 ;:362 ;F(":;Rs;.f“‘“sw:,’ ,’;Jrum;;"m <4§§;;: =
271 1FRC2) (YDATHEN27S Re) X )T e 8) =
272 GOSUBS9A9 1GOTO380 8509 pe URN | ABS 82563 ThenesSe HENG 4 355
275 NEXT1 8518 ApoOTT 8)53; 1N 286 SkLsg
280 GOSUBB48R STRHREM Styr katten ::3“9 RET “nc-_.gss;TreR i 756
282 GOSUBS?85 :REM Restorerar osten 8528 Rem =" g~ CCFR
286 PLOT3,1,"SUMMA LIV OST sy AnaOTTEN o TCH ey
288 [FLIVCITHEN11008 0002 RET M2 " 1BSgadE 9 1 BUga.
298 GOT0245 8580 Ry N SH* s ANSTER o -
389 SUM=SUM#OU:GOSUBS2080 1 KT=1 35:3 1Fas SOTTENS 4y Co= gy
318 SH=STRHCSUM) +STRE(LIV) + STRE(OV) 84as IFa) 24 HENg 4 4 GERHopp BUg= .,
326 PLOT3,2,S8 8615 S0SUsge, 7 Has
1888 GOT0265 528 =g Se !
::68 REMx¥* OSTEN PLACERAS #x* 8539 2:5[_,989;::.
95 0v=8 |/ 8 =
5810 OY=INT(RND(1)%34+4) : 96:8 Al=n dddge «
5828 OX=INTC(RND(1)*20+4) 8sqp JOSUBg2g,  fact 'G0sygg
5925 IFSCRN(OY,0X) »S8THENS88S 8659 RET 08005 ‘BUn< 200
5839 PLOTOY,DX,7é ( 845, REM $:G60syg i
S848 OT=INTCRNDC1)%4+1) 845 IFacgy) TENS 8560, 5q. i Cl=w
850 ONOTGOT05860,5865,5870,5675 =) 8654 ""ﬂcarﬂ%fm TeRy 8819 S
5060 rom:ume‘rnaass:=L=|_+z-.P0KEI.L:rqex*r=1_=u=w=wu=|3m05?sa 8ssp G0syga ENSs s | Opp o
2945 FORI=46848T046855:L=L+3:POKEL L :NEXT :L=0:0v=200:60T05929 | 86> A=y 0958 6o,
S876 FURI*46848T046855=L=L+4:POKEI,L:NEXT:L=8:0U=480:GUT05?BB 8sgg JOSUBg dddg, - 68284
se7s R 1=44048T0448551L=L+6:POKEL (L :NEXT:L=0:0U=800 Ssvp 1=t ag A=
S878 IFSCRN(OY,0%)>S8THENS88S Bapy: ey, ddq z
5998 0A=488088+0Y+48¥(0X+1)+1 8590 G0sygg
[ o A
4088 REMURiSTTm 97719 IFB3 oy TEN g 1OHan
4818 KH=KEYH : [FKii=""THENS84S 8729 S0SUBg3qe 8755 PPAR Nep e
4815 1FKH=CHRii(8) THENEB3Z 8739 o-0Ta, 5
4820 1FKR=CHRR(9) THENS834 PLOTA "5 31 *dags
4825 [FKH=CHRE(18) THENSD3S 8745 p P e am PLOTA
4830 IFKH=CHRH(11)THENS@38 8745 Bi-ﬂ‘m,& LOTq, g1 8%4, 44,
4832 RF=-11RT=381060T06845 8745 pBtSigog), - et
4834 RF=1:RT=37:60T06045 8759 NETURN ~-UBB3gg ‘FLOTA *PLorgy
4836 RF=40 :RT=36160T04845S 875 KAt s8ta; 4 Bee
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OLET LoTD 6140
£120 #=W
8135 =2
1 AR=AR-Y 3

F.l"““ BRE= EF,.H R R EF: 5
h‘H'ﬂ FH! 1"1?:1 TH‘:“ !'-‘l il “_U.}
B };LL.—UHHﬂilﬂl' e
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FJHI zOTE &1c2
450 PE*”FQ Ay
hiuﬂ PEH

a 1‘.- !’ll_i
==l LIIl‘[—LI i
530 CALL | S JBKa 3203
34 CALL HCHAR (AK+L:

S L
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c5ae MERT 2
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40 CALL HCHAR |

g RETURH
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i FEM
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i;*r Bk 10032

HHF F”“ +1 E"-'h:, 117
q.4: LUTD :

*-'abi"

ALL H{HHF(HF+1 5
_Hf o H; HHF\'I.
0 IF

Foa10m, =

HF’ +|_ 2 E:I" 10 {ia :
KT=1 THEN =

EHHFtHL+1 Eks 117
20 6OTQ S200
SE] Hi R EM s

i FHFTEH:'Z-.'
S H“”L—'B}

t'g “D ”E FHH
Elir EJP I= = T[}
5135 {HLL HC

HOFF H ss-

e
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e
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P1
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O 00 00 oo

LHTTE“ HOFFAR NER
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Hej!
Jag ldste i *’Min Hemdator”’ och ség
alla program i '’Programborsen’’.
Men jag kunde inte ndgonstans hitta
ett program till min dator ... som &r en
TEXAS INSTRUMENTS TI-99/4A.
D4 tankte jag att jag sjdlv kunde
skicka in ett '’litet’”” program. Pro-
grammet heter "’sifferjakt’’ och det dr

jdttekul.
Lars Ekeroth
Bldbdrsvigen 6 600 FoR ,
¥ =170 o
552 59 Jonkéoping 610 cay;, HCHAR (v
Tel 036-12 06 49 g 520 whpe . ROURGY e
. A ¢ 1A+48
630 XD=15 :
€40 ¥D=§
....... 650 g+
anmot 545-{ A HCHAR(Yd, xp
palds Az1 nn 500 '128";

670

LNy m

LR

4

© Y070 949
830 1r k< g
940 x2.xp_,

3 THEN ggp

S0l X011 gy
860 xp. ;4
870 Joto 940

P THg,
390 xD“‘-:h} i
=90 8 XDc2p
10 4p.29

920 cumg 940
930 CALL sg
940 VALL go
B0Ipizis,
960 1p 4.
970 1p 5_

¥ 930

Pliky 940

U\n(?oo’_s’oj
HAR{YD.XD'ZJ
THEN 1110

TUR TiipN 10
124 Ti

IEN 1149
SUURD (1000

"“7|0)
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1280 PRInp "14ic
SIFR- RoRy, EN
1390 PRINT

VAR SIFFRURNA FANNS.», :"0M py KRoo
KORT STUND OcH

KAR, SER pp
"y n PLACERas "y

"UPPi 1 VENSTR, HURH:"-NET."::"JE TILL app "MALPHa Lock
""-":"KNAPPEN AR NEDTRYCKT“:

1400 priyy " (TRyck NAcoy TaNGENT)";

1410 ¢app xzr(c,x,s)

1420

ir S=0 Tygy 1410
1430 carr scaaﬂm(12)
1440 ReTyRy

0B s
A4S

g skrivg som
A0

§ i listningen.
£4s gerow, ‘i“ryc

il Y I

*‘SP. =

! ELL
ILLUSTRATION: MARTIN OD.
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Det har hittills varit ma-
gert med program och
kringutrustning till Oric-1.
Men nu bdrjar det komma
bade program och tillbehér,
det intressantaste 4r en fyr-
fargsprinter.

Printern 4r av typen fyr-
fargsplotter, samma teknik
som Sharp anvinder till sina
printers. Fyra utbytbara mi-
ni-kulspetspennor skéter ut-

skriften, som kan vara i,

form av antingen bokstdver
eller grafik. Fidrgerna &r
réd, gron, bla och svart, och
printern anvdnder papper
pa rulle drygt en decimeter
brett. Mojlighet finns att
skriva bokstdver med an-
tingen 40 eller 80 tecken per
rad. Tillverkare 4r Oric-fab-
riken.

att ansluta

Printern krédver

ingen
extra utrustning, utan plug-
gas direkt in i expansions-
porten pa Oric 16 K eller
48 K. Det finns mdjlighet

printern till
manga andra mikrodatorer
genom ett standard Centro-
nics-granssnitt.

Priset 4r detsamma som
for 48 K datorn: 2 995:—.
Oric i 16 K-versionen har nu
forresten borjat siljas pa
allvar, och fabriken har
kommit 6ver de problem
man hade med den i starten.
Priset dr satt till 2 295:—

Oric séljs i Sverige av tva
oberoende generalagenter,
Tor-Data i Goteborg och
Pro-Avis i Stockholm. Ett
tiotal affdrer for Oric, som
dessutom siljs per postor-
der.

NU KOMMER
PROGRAM

Av Gunnar Svensson

program for lagring och be-
arbetning av stora méngder
data som till exempel ad-
ressregister.

For den avancerade pro-
grammeraren finns maskin-
sprakhjilpmedel som As-
sembler, Disassembler, Ma-
skinspraksmonitor och Edi-
tor.

Joysticks med anslut-
ningar 4r tillbeh6ér som
kommer att glddja den spel-
bitne Oric-dgaren.

En annan intressant ny-
het 4r att Oric anviands for
professionella dndamal:

— Vi har salt flera dato-
rer till firmor i elektronik-
branschen som anvidnder
dem for att utveckla sina eg-
na produkter, sdger Marian-
ne Nilsson pa Tor-Data.

— Foretagen anvander
Oric bland annat till mét-
ningar och styrningar i olika
experiment.

P4 programsidan har det
lange varit magert for Oric,
och det dr6éjde innan nagra
fristdende engelska pro-
gramfOretag borjade ta sig
an datorn.

Men nu har det lossnat,
och det finns ett ganska
stort antal program till salu i
Sverige, bade fran Oric och
fran oberoende foretag.

Tor-Data i Goteborg sél-
jer ett femtontal program.
Flera 4r av typen rymdspel,
men det finns ocksd Schack,
Flygsimulator ch #ventyrs-
spel.

Aven det avancerade da-
taspraket Forth har tagits
fram till Oric, liksom ett fil-
hanteringssystem, alltsa ett

Min Hemdator Nr4 1983
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LOVAR MINI-
DISKETTENHET

I England lovar Oric just
nu i annonser att inom de
ndrmaste veckorna presen-
tera en mini-diskettenhet for
3 tums floppydiscs. Enheten
sdgs vara “’otrolig ndr det
giller snabbhet och lag-
ringsmojligheter av data’’.




DATAOISAEN

EXTRAINKOMST! Silj silver-
oxid batterier for klockor, riknare,
datorspel mm. Sitt in 49:— pa Pg
25 90 42-0 s far Du info med NET-
TOPRISLISTA och prover. MIC-
ROIN, Box 2081, 145 02 Norsborg.

MH4-1

bok. Endast 4 300:— el. hogstbj.
Sigvard. tel 0494-101 56. MH4-13

I.ﬁvlc_zolﬁﬁ
Spel o. nyttoprogr. silj billigt. 15 st
end. 280:—. Best. M. Hylt, Box 129,
232 02 Akarp. MH4-14

! ZX-81 + 16K RAM 1 000 KR !
Bécker: Mer om BASIC, 1/0-tek-
nik & maskinsprak 60:—/st. Anders
Uhlin, tel 036-647 30 efter 16.00.

MH4-2

VIC 64 APPLE MPF-II
Ordlista for data-fikonspraket med
Basic — Index till svenska pa kas-
settband. KMT Ernefalk, 100:—.
Pg 464 82 81-6. Tel 040-679 98.

MH4-3

see VIC 20 PROGRAM oo+
Fotboll oexp o 8K; Ormen; Rush;
Koden; Glosprov 3K +. Inget do-
dande, rent néje: Sitt in pd pg
43 49 67-6 endast 75:—. (6 prog.).
Tillbehor. Peter. Tel 0382-400 37.
MH4-4

Zenith H89 64K MBasic 0. Magnol
CP/M V.2.2 Heath H14. Skrivare
billigt. Tel040-44 63 80.  MH4-5

---VIC-20---
Multipack-1: 20 st. nya snabba ac-
tionspel for oexpanderad VIC.
Samtliga spel i hdgupplésande gra-
fik och manga delvis i maskinkod.

Kvalitetskassett med samtl. spel
kostar 65:—. Pg 470 97 85-2.
M. Wolf MH4-6

TEXAS TI-99/4A inkl. bandspela-
re, kabel, 5 spelprogram. Nypris
3 500:—, siljes for 2 500:—. Tel
063-401 88. MHA4-7

SKATT-VIC 20/8K
Skatteber. samt marginalskatt per
ink. — och avdragsslag. 83 ars ink.
100:—. Tel 040-45 47 66. MH4-8

APPLE I1 +
48k, sv tkn, gron monitor, 1 disk,
VisiCalc. Tel018-31 74 47. MH4-9

KOPES!
Beg ABC 80, 32k med diskettstation
5 1/4”. Lars Andersson, tel 019-
12 41 15. MH4-10

Over 500 olika program till Atari.
Disk, kassetter till bra priser. (Aven
for Apple, Commodore, TRS-80,
Dragon, Oric, IBM.) Extra: Atari
800 (Demo) 48k-END 2 st: 5 200:—.
Ring 0303-804 21. MH4-11

SPEL TILL ORIC-1
Mastermind 40:—. Harrier Attack
M/C (16&48k) 98:—. Starfighter
M/C (48k) 98:—. ORIC-1 48k
2 895:—, HB Micro Line. Tel 040-
4907 03e.kl. 17. MH4-12

SALJES: VIC-64 anv. ca 20 timmar
+ bandsp. + 2 joysticks + 2 spel +

KOPES: VIC bandspelare. Tel 08-
930 36. MH4-15

SALJES: Acorn Atom 12K RAM
och 12K ROM med printerinterface
samt grafisk printer GP-80A + lit-
teratur. Nypris 9 000:—. Paketpris
4 600:— inkl. frakt. Ring 046-
30 56 181ordel. sond. MH4-16

KRETSKORTSTILLYERKARE
Jag Overfdr era layouter till film,
snabbt o. billigt. Av. forstoring/
férminskning. Tel 0320-604 53.

MH4-17

sesee APPLE eoeeee
Super fan: 550:—. Forth kor:
850:—. Sprakkort: 850:—. Time 1I
kort: 750:—. Tel 08-35 68 77.
MH4-18

SPECTRUM & ORIC
Massor av nya spel: Blitz, Night
Raid, Worm, Space Docker. Pro-
grammeringssprdket Forth till
ORIC. GRATIS KATALOG. Ange
dator. C.B.l., Box 503, 631 06 Es-
kilstuna. MH4-19

YIC-20/64
Allt fran Adventures till Maskin-
kodsspel. Massor av nya spel: Pick-
Man, City, Breakout, Deep Space,
Space Chase, Rocket Command,
Defence, Parachute, Frogger,
Tank, Snake, Death Maze, Mission,
Kingdom. GRATIS KATALOG.
Angedator. C.B.1., Box 503, 631 06
Eskilstuna. MH4-20

ZX81 inkl. 16K RAM siiljes
Grundkurs och div. program med-
foljer. Lagt pris! Garanti. Tel 023-
243 57. MH4-21

ZX-81. Program med AAQ. Kassett
fran 40:—. Listade spel fran 5:—.
Katalog 1:80. S. Jeppsson, Rad-
mansv. 1F, 237 00 Bjarred. MH4-22

SALJES: TI-99/4A
Som ny + kass., Kab + bandspel.
Pris: 2 400:—. Ring 0470-241 85.
Fraga efter Conny. MH4-23

TEXAS TI-99/4A
Massor med spel fran USA, fran
76:—. C.B.I1., Box 503, 631 06 Es-
kilstuna. MH4-24

++ 4+ +O0RIC-1+ + + + +
Vi sdljer program till ORIC-1. For
mer information kontakta: MOL-
TECH SOFTWARE, Box 619,
135 26 Tyreso. Tel 08-712 71 88.

MH4-25

IMPORTERA DATORN SJALVY
och spara flera tusen. Du kan kdpa
bara en dator eller program.

Apple Il kompatibel 48K 1 950:—
5% Floppy Disk Drive 1 700:—
VisiCale, WordStar m.m. 150:—/st
Sidnd 5:— for info till L. Nyberg,
Viktarg. 40B, 754 22 Uppsala.
MH4-26

see 7ZX-81 AGARE! **¢
ZX-kompilator 6versétter Basic till
snabb maskinkod, enkel att anvin-
da och oerhort effektiv! Pris endast
95:— till postgiro 93 24 56-7. Infor-

mation skickas mot svarsporto.
ZX-SOFTWARE

Svedjidrnsv. 72B, 792 00 Mora.

MH4-27

HR-GRAFIK ZX-81
256 x 192, 64 def teck, teckengene-
rator, program fér CIRCLE,
DRAW etc + manual. ENDAST
89:—. SPECTRUM 32K upgrade.

Ingen 16dning. 445:—
Minadens erbjudande

SP/ZX FORTH

Ord. pris 295:— NU 225:—

Vid forsk.inb Pg 457 81 47-3 ingen
pf-avgift. BA-DATA, Box 31036,
200 49 Malmo. MH4-28

***OSBORNE EXECUTIVE***
Fullstdndigt programpaket och EP-
SON FX-80 skrivare. VS keyboard
30 000:— inkl moms, 08-717 27 00.
Efter 19. E. Sandstrém.  MH4-29

ATARI
Extra tillbehdr och program fran
oberoende tillverkare, DISCDRI-
VES — dubbel dens. md&jl MIN-
NESEXPANSION upp till 192k
TANGENTBORD till 400 och 800

80-KOLUMNERSKORT

P
Ordbehandlings-, Databas-, Spel-
program, ALLA APX-program

PROGRAMSPRAK
valFORTH (¢) --valparint
Pascal -APX
C-AZTEC V7 Unix Comp -- MANX
tiny-C (c) -- 0SS
C/65(c) --0SS
MAC/65(c) --0SS
BASICA + (¢) - 0S8
ACTION (c) -- 0SS

L.l
Lirobocker och referenslitteratur i:
Assembler, Pascal, Forth, C,
AtariBASIC mm.

. L
Aterforsiljare antages for:
valFORTH (c), OSS (c) och vara
egna produkter.
MICROCOMP SMADATORER
HB, Ankarvigen 43, 951 56 Lulea.
Tel 0920-271 80.
Viskickar gidrnainfoblad. MH4-30

+ + + VIC20 TILLBEHOR + + +

40/80 teckenkort 749:—
64K-RAM + 2K Eprom 749: —
Exp.enhet 2 portar 189:—
Exp.enhet 5 portar 399:—
Eprom kort-2 4K socklar 149:—

+ + + ALLA DATORER + + +
Epromprogrammer: 2716, 2732,
2532-ldtt kopplat till alla datorer
390:— + mjukvara i Eprom 79:—
Epromraderare fér4 Eprom 299:—
TRS 80 Eprombank 1 200:—

+ + 48K PRINTERBUFFER + +
Varfor vianta pa printern? Input o.
output par centronics 1 380:—. In-
put ser RS232, output par centro-
nics 1 550:—. Buffers ocksd med
16K och 32K minne.

+ + + Alla vara produkter av hdgs-
ta kvalitet med ldgsta priser. + + +
Norge, Danmark och Finland. Vil-
komna med bestdllningar. Gratis in-
formation: ZERO, Buddatorp,
576 00 Sévjsd. Tel 0382-400 37. Pris
exkl. moms. MH4-32

TI-99/4A (16K RAM 26K ROM)
+ Extended Basic (36K ROM extra)
+ Speech Synthesizer (datorn kan
tala) + Terminal Emulator 2 (vilket
engelskt ord som helst kan uttalas)
+ Joysticks + kassettkabel + ma-
nualer. 28 sprites kan definieras i
Ext. Basic. 5 000:—. Tel 0435-
133 07. MH4-33

Ny Sinclair 81 med manual. 650:—.
Tel08-10 33 53,60 85 26. MH4-34

Vi har flra nya och intressanta pro-
gram med rimliga priser till VIC-20.
Ex: Hemekonomi, Glosprov, Poe-
ten, Dialog, Tips mm. Begdr gratis
info: LC Gruppen, Norrlandsg. 3,
752 29 Uppsala. MH4-35

SALJES!
VIC-20 + maskinkodsmonitor och
1 st. spel pa cartridge siljes for
2 100:—. Ring 013-15 85 72.

MH4-36

YIC-SUPPLY
VIC 64 3575:—
FLOPPY 1541 3 275:—
Progr. Ref. Guide 64 275:—

Priser med moms. 1 ars garanti. Box
106, 590 60 Ljungsbro. Tel 013-
653 46 kl. 17-22. MH4-37

SUCCEPROGRAMMET D-LAN
Din 48k SPECTRUM skriver 11 st
olika stilar, dven stora, 16k skriver i
4. Manga andra fina finesser som 9
olika ramar. 124;— + porto. Kata-

log GRATIS.
KM DATA

Box 91,574 01 Vetlanda. MH4-38

eseoQRIC148Kee+s
Firg, ljud, modifierad med A, A, O
sdljes. Pris 2 500:—. Tel 031-
30 57 57. MH4-31

VIC-20 skrivare 32t end 1 250:—.
16K RAM 550:—. 24K RAM
790:—. 40/80 tecken 1 400:—. Ring
eft. 18,0418-255 65. MH4-39
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LISAEN

t-tNYHETER*it
NYA PRISER!!!

I alla priser ingdr moms. Fraktfritt
dver 200:—. 1 4rs garanti pa alla ar-
tiklar.

***ZX SPECTRUM***
32 k minnesexpansion med original
kretsar. Vi dr Sveriges storsta leve-
rantdr av minnen till Spectrum.
Koptrygghet! 475:—,

***SPECTRUM PROGRAM***

MICROSOLVER serien
*64 TECKEN (16/48k)
64 tecken/rad pa din vanliga TV.
Plétsligt ryms dina tabeller och
langa Basic rader. En bittre dator
for 175:—!
*BASIC kompilator (16/48k)
Enl test i PCW biista basic kompila-
torn till Spectrum. Enkel att anvin-
da. Far dina basic program att l16pa
10-100 ggr snabbare. Varfér vinta
ndr priset bara ar 150:—.
*PASCAL kompilator (48k)
En mkt snabb och ndstan kompl
implementering av PASCAL enl
Wirth/Jensen. Komplett med en
mycket bra texteditor. Levereras
med utférlig svensk manual i kraftig
parm. Varning! PASCAL dr myc-
ket vanebildande. 350:—.
*FORTH kompilator (16/48k)
Tva kompilatorer till priset for en.
En komplett (utékad) implemente-
ring av FORTH-79 standarden.
Snabbheten hos maskinkod och en-
kelheten hos basic. Enda
FORTH’en till Spectrum med flyt-
tal. Dessutom pa baksidan markna-
dens enda FORTH for 16k. Med ut-
forlig svensk manual i kraftig padrm.
Till vart pris har du inte rad att inte
lira dig FORTH. 195:—
*SUPERFILE databas (48k)
Enda databasen till Spectrum med
alla menyer och manualen pa svens-
ka. Svenska tecken (446, AAO). Ett
avancerat databassystem med stora
méjligheter. Utforlig exempelfil pa
svenska. Oslagbart pris. 175:—.
*ASSEMBLER/DISASSEMBLER
(48k)
Enligt engelska tester den basta as-
semblern och disassemblern till
Spectrum. Varfor noja dig med
mindre nir priset bara dr 225:—
komplett med svensk manual i kraf-
tig pdrm.
*SPECTRUM SPEL
20 helt nya titlar.

**7ZX-81 ERBJUDANDE**
16 k i plasthdlje. 1 ars gar. Utan
kostnad ett valfritt spel och tangent-
bord! Kvalitet till lagpris. 395:—.
***7X-81 PROGRAM™***
Halva priset pa alla program.
.t!v[C 20***

*22-80 tecken
Upp till 80 tecken till din VIC-20,
med en vanlig TV!! Horisontell
scroll. Alla tecken och alla farger.
Till ett pris du inte kan missa!
195:—.
*16k RAM
I plastholje. Utbyggbart med 16 k
RAM, 1 expansionsport och 8 k

ROM. 650:—.

*32k RAM

I plasthélje med DIP switch.
Omkopplingsbart 8-16, 24 och 32 k.
Utbyggbart med 1 exp. port och 8 k

ROM. Vart mest sialda minne.
975:—.
*64k RAM

I plasthélje med DIP switch. 24 k
basic area + 40k pseudofloppy som
fungerar som en floppydisk men 100
ger snabbare!! Ring for nytt pris.
*8k RAM
Omkopplingsbart 3k/8k. 2 extra
exp.portar, 2 omkopplingsbara
ROM socklar. 495:—.
*8k RAM
Omkopplingsbart 3k/8k. 3 extra
exp.portar, 2 omkopplingsbara
ROM socklar och kassettsimulator.
650:—.
*3 extra exp.portar
Ny forbittrad modell med DIP
switch och 2 omkopplingsbara sock-
lar for ROM. 395:—.
*40/80 tecken
Originalet! 25 rader. Alla grafiktec-
ken. Plug-in. Programstyrd. Ett
maste! Ring for nytt pris.
*QUICKSTICK JOYSTICK
Ny modell med 3 avfyrningsknap-
par och greppviinligt handtag. Till
Vic-20 och 64. 99:—.
***VIC-64 PROGRAM***
25 helt nya suveréna titlar.
***VIC-64 PROGRAM***
10 nya frischa titlar. Rykande aktu-
ell katalog mot 4 x 1:80i frimédrken.
Aterforsdljare antages.
DIGILOG
Box 5110, 402 23 Goteborg. Order-
telefon: 031-20 29 00. MH4-41

* 16K RAM till ZX81 395:— *
Lédd och testad. Inklusive porto,
postférskott, moms och 5 st spel-
program. 6 man garanti. CJP, Storg
99, 362 00 Tingsryd. MH4-42

Spectrumkatalog pa 48K-kassett
Hog kvalitéet = laga (lagsta?) priser.
Exempel: Grafikadventure fran
75:—! Mest spelprog men dven an-
nat. Skicka postens ljudbrev och
dubbelt svarsporto sa far Du katalo-
gen och ett GRATIS SPELPRO-
GRAM. CJP, Storg 99, 362 00
Tingsryd. MH4-43

19 listade ZX81 16K prog 75:—!
Ett verkligt kap. Exempel: Roulette,
Awari, Formel 1, Navarones Kano-
ner. Porto och postférskott ingdr i
priset. CJP, Storg 99, 362 00 Tings-
ryd. MH4-44

Vill du jobba med forsiljning av da-

taprogram, deltid?

Ring 08-64 35 20, fraga efter Peter!
MH4-46

Spectrum spel & nyttoprogram!!
Kassett med 8 st prgm for endast
49:—, Katalog mot porto. J. Aman,
Ostast. 68, 151 52S-tdlje. MH4-47

ZX-81 inkl. 16K med tangentbord.
Endast 950:—. Tel 0155-141 23 ef-
ter 18. MH4-48

Jupiter Lander pa kassett till VIC-
64. Pris 60:—. Tel 040-41 04 04.
MH4-49

***x STRYKTIPS ***
Det mest avancerade stryktipspro-
gram som finns? Fullstdndig doku-
mentation medfoljer. Pris 90:— +
porto. Tel018-11 28 75. MH4-50

*#% VINN PA V-65 ***
Suverdnt BASIC-program for rank-
ning av travhéstar. Bygger pa flera
ars statistik och erfarenhet. 150:—.
Tel018-11 28 75. MH4-51

Siljes: VIC-20 + 32K ram + 17 ext-
ra kommandon + assembler + 5
bécker + 21 spel. 3 300:—. Tel 013-
15 51 66. MH4-52

**SUCCE-PROGRAM VIC-64**
Otroligt men sant! 7 st superpro-
gram i paket var och ett virda hela
priset. Varje paket omfattar ca S0K
programvara.

Programpaket A: Labyrint, 3D-
Luffarschack, Memory, Musik Syn-
thesizer, The Entertainer, Hang-
man, Star Trek adv. spel.**
Programpaket B: Livingstone adv.
spel mkt avancerat, Hawkmen,
Duell, Landa en Jumbojet, Virlds-
klocka, C-64:s minne i bild.**

Disk 240:—, kassett 220:—. Pg
22 86 89-6.S-A. Eckernds. MH4-53

Program och tillbehor for VIC-20.
Bestill var nya katalog!!
ECC-Produkter, Hemdalsvigen 6,
733 00 Sala. MH4-54

Program for ZX81 & ZX Spectrum
Tycker Du att program ér dyra? Jas-
sd, men ta da och skicka efter var
nya katalog. Kassetter med hog kva-
litet till laga priser for Sinclairdato-
rerna. Skriv ner Din adress och vil-
ken dator Du vill ha katalog till pa
en lapp. Skickas till: CJP, Storg 99,
362 00 Tingsryd. MH4-45

ZX Spectrum Commodore 64

Penetrator, 48K SP 99:—
Golf, 48K SP 92:—
Forth, 48K SP 169:—
Zzoom, 48K SP 02:—
Games pack, 16K SP 96:—
BC-Basic, CBM 64 359:—
Grand Master, CBM 64 247:—

HELDA, Ekv. 9E, 448 00 Floda.
Tel 0302-346 72. Vilkomna.
MH4-55

ATARI 600 XL — NyttoDator
16 kB RAM, AAO, BASIC m m.
Pris 2 950:— inkl. moms.

Vid samtidigt k6p av Atari bandsta-

tion far du spelet Zaxxon utan kost-
nad.

Key Data, Box 24, 616 00 Aby. Tel
011-695 01 e. kl. 15. MH4-56

*es VIC-20 Assembler mm, #**

® Assembler. Gor det ldttare att
skriva i ren maskinkod.

* AAO samt ytterligare 60 nya tec-
ken ex fon.alfab. UFO mm.
Paketpris: 149 kr. ANRAS DATA,
L.Anras6511,444 00Stg. Tel 0303-
776 15. MH4-57

*** COLOUR GENIE ***
Program till Colour Genie. Vill du
veta mer? Skriv till S-E Wallman,
Centrumy. 8, 891 00 Ornskoldsvik.

MH4-58

e e e ABC-80 SPEL @ ¢ »
Spel till ABC-80!! Tjugoett, Fia,
Enbandit, Rymdkrig, Invasion,
Rally Invader, Starfighter, Jaktplan
mm. Det finns ca 30 st SPEL. 10 st
— 100:—. Tel 023-33541 Per,
335 67 Lennart. MH4-59

Kassett C-20 for dataprogram
6 st for 45:— till Pg 85 99 92-0. Lars
Erik Larsson, Box 14, 665 00 Kil.
Onskas mot postforskott tillkom-
mer 8:—. MHA4-60

TI99/4A: Schackmodul for TI99
siljes for 395:—. Tel 040-21 57 85.
MH4-61

SALJES: ZX8I for 650:—. Ett 16K
RAM minne endast 300:—. Tan-
gentbord for ZX81 endast 300:—.
Bok mer om Basic ZX81 for 99:—.
Tel08-15 56 82. MH4-62

5 spel for Oric-1 pa kassett. 1 stk Ad-
venture (Leopard Lord) dversatt.

4 stk Arcade (bild) City bomber,
Amor, Space defence, Surround sil-
jes Kr 55:— + porto. Skriv el. ring
till Jorg-K Bjorsvik, Busterudgt. 33,
1750 Halden, Norge. Tel. 00947-
31 86976 eft. kl. 15. MH4-63

BOKEN DATALARA
Kan du képa fér 42:—. Till boken
hor 30 fardiga program som kostar
150:— (5:—/st). Dessa finns pa
flexskivor eller kassetter till ABC80,
VIC20-16K, ZX81-16K. Bestill mot
postforskott. Lundaredaktionen
AB, Box 1648, 221 01 Lund. Tel
046-12 46 75. MH4-64

*** TILLBEHOR ***
Datadisketter 28:50 + moms,
dBAS program och spelprogram.
Skriv fér mer info till: FTS, Box
24054, S-100 57 Sthim. MH4-65

ke vlczo ok ZXSI L2 2]
Minneskassetter till introduktions-
priser, med 1-ars garanti.
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UATADISKEN

VIC20, 16K 465:—
VIC20, 3K 298:—
ZX-81, 16K 395:—

Priserna inkl moms och porto. Aven
andra VIC/ZX tillbehér — begiir
prislista. Tel 046-12 98 78. MH4-66

SINCLAIR ZX PRINTER
Vart pris 650:— + porto. Inklusive
svensk handledning.

IMPORT HUSET
Box 1230, 751 42 Uppsala. Tel 018-
14 10 20 ordermott. dygnet runt.

Specialerbjudande
Vi sdljer originalprogram extra bil-
ligt. Alla leveranser fraktfria. Be-
stdll katalog mot 5:— frm eller pg
438 10 87-8. PODO-Products, Box
5085, 250 05 Helsingborg. MH4-70

*** Spectrum ** Joystick ***

MH4-68

Fabr Kempston m autom 0-stélln &
2 avfyrnknappar siljes 296:—.
Konv. band t ovan f spel: Horace

HR-40

KOPES: Hogupplosande grafik

82 31 14.

SALJES: ABC-80 16K med kassett-
minne + Printer 8300 inklusive
ABC-80 klubbens kassetter och rap-

PET3032. Tel 031-
MH4-69

Flightsim. Arcadia mfl 59:—. Ring
0495-124 52ti-frkl. 18-21. MH4-67

*e7ZX81, SPECTRUM, VIC—20e+

porter + litteratur. Pris 9 000:—.
Tel 0480-795 36 eft. 18. MH4-71

***Datamiiklaren visar vigen***
VIC-Sinclair-katal. 15:— inneh
dver 600 program samt tillbeh. 92 si-
dor. Nyheter Simons Basic. Progr.
handb! Calc Result, Text 64, Ultra-
Basic. Special: Diskprogram till 64-
an. Aterfors. sokes. DATAMAK-
LAREN, Box 3045, 580 03 Linko-
ping. Tel013-10 31 74. MH4-72

ABCR0 + Printer: CENTRONICS
779 + Floppy: ABCFD2. Tel 011-
11 81 70. MH4-73

Hemdatorseminarium

i Stockholm

den 20 november
ABFhuset kl. 13.00-16.00.

S6ndagen den 20 novem-
ber stéller féreningen
Stockholm Computer
Club datorleverantdrerna
mot vaggen.

Ar hemdatorn egentligen
till for att krangla till mat-
recepten eller friméarks-
samlingen? Vad ar hem-
datorerna bra pa?

Kom och lyssna och fraga
den 20 november kl. 13.00.

STOCC lovar ocksa dver-
raskningar!!!

Extra erbjudande

Du som koper mic-
roprofessor fore s
den 31/12

-1983 far 3
kopa en bild-

skarm for

599.-. 4
Ordinarie ’

pl’tS Ca.

BeRilEEcs, §
Skicka in kupongen sa far
du var fargkatalog gratis.

columbl data

Eller ring och bestall. Oppet
dygnet runt. Tel. 0495-208 70
AB Columbi Data, Box 166, O\
570 82 Mdlilla. e AT

7 % o
>

Min Hemdator Nr4 1983

Micro
Professor

Hemdator

64 Kbyte primarminne
Apple liknande Basic
Hogupplosningsgrafik i farg
Svenska handbocker
Massor av tillbehor

Pris fran 2995:- inkl moms

Svensk Generalagent ar
Centrum Computer AB

Micro Professor is the
i , trademark of Multitech
= corp

’




WTT-SOFTWARE CLUB Visitrendplot 695: — Register helst 3K + " 75:— KOPES: ABC 80 - 16K. Tel 0346-
Inget képtvang, info mot svarspor- Ev: dBASE Il — Ge ett anbud! Yatzy 3K + iz 75:— 819 25. MH4-77
to. Skriv till: WTT, Box 10039, Z80 Card 795:— inkl microsoft Ba- Mate i 50:—

580 10 Link6ping. MH4-74 sic. 16K RAMcard 595:—. Tel 0302- Tips < 50:—
302 78. MH4-75 Lotto i 50:—
* BEG APPLE PROGRAM * ZX81 Program exordprocessor
Locksmith 4.1 250:— *** YIC-20 Program *** Bodéns Data. Tel 0225-529 53. Le- 80:—. Gratis katalog. Tel 0470-
VisiCalc 495:— Hembudget 3K + Kassett 100:— kattvdgen 6, 783 00 Siter. MH4-76 232 17 Per. MH4-78

Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!

Namn: i e hamm ke o o ol o) e B o) sl il P g I

Adress: = HELRPIRIE

Postadress:

rader x 10 kr betalt:
[] check bifogas
[l insatt pa postgiro: 5 37 00-1
Radannons ¢nskas inford i:
[] Mikrodatorn [] Min Hemdator ° v |
Datum AP L D t 30

Vax in i dataaldern med

* LAMBDA 8300

Finns i
* Expert-
butikerna

cirka pris
995+

* 780A Processor
* Uppbyggbart minne till 16K RAM eller 32K RAM
For ytterligare information kontakta « 42 tangenter
* Programmerbara ljudeffekter
* Anslutningsméjlighet fér terminalskrivare
* Utgang fér monitor eller TV-apparat — 24 rader x 32 karaktarer
- LTS * Grafiska symboler
TR E : l I E: I%l, ) * Reverse video karaktarer
11111 A6  Anslutning for kassettbandspelare
\ 2ty * Hoguppldsande grafik
AR * Automatisk repeat, insert, delete

* Programmerbar hastighet
HANTVERKAREG. 2, TRELLEBORG, TEL 0410-114 50

o8 Min Hemdator Nr4 1983




raderar \ﬁ__.—-- 2

4 EPROM B
samtidigt e PRI NTER'
e $¥ BUFFER
o Varfbr viinta pd printemn?...
Med MACH 3 kan du anvanda din dator medan printem
skriver, 32k

par. input
seriell inpul- par. output 1195:— 1375:— 1550:—

Upptick din Spectrum pris (exkl porto
En praktisk handbok med minga  och exp avg)
programexempel 136:-
Arbeta med Spectrum

Programmering och praktiska

tillampningar 136:—
Lek med Spectrum

En programsamling med korta&enkla

program 49—
Spectrum: Ovan Regnbdgen

En av de absolut basta program-

bockerna fér Spectrum

med 2 portar hr 18%—

Om du kiper 4080

leckenkortel och 64 K kortet

samtidigt, kostar enheten %

;neacag‘par'.al. ne:nu"elr‘-rng?&_ =S TECKEN KORT

onloff switch for alla portar,
inbyggd strom kr 39%:— Ic 20 mer professionell. 40 eller 80 tecken per rad . .

Mycket skarp och stabil bild. Prova det utan kdptving.

VIC20 64kRAM -+ ..

M1Z%7,” 2k EPROMS | EPROM PROGRAMMER / //
‘— S EXPANSION fiér 2716, 2732, 2516, 2532. =

3 % - -
TZANIARTS (Redan mer #n 1000 ndjda kunder!) I~V Z./ <—
Med mjukvara for RAM- filer. Latt ditsatt. Ingen extra @ & Monterad och testad. — kr.390: -
Sirom behovs. » Med detaljerad handbok. — TT_/‘\}\MT“_:\:“

VIC EPROMKORT Den ar latt ditsatt och passar manga datorer t. ex.: ™
i LA TR S
adi , , MAXBOARD, AMICOS,
A EoOM o ACORN ATOM.VIC 20, APPLE JUNIORL SYM, DA AlM
r.149:— : L LHEATHKIT, ZX 81, ABC, CEM 64.
kr. 149 Addresgema dr nstalbara. Overtyga dig sjalv att den passar din dator och att den
A R i ar |att ditsatt. Begar dokumentation ... GRATIS!
For alla vira produkter. AterfGrséljare stkes. styrmjukvara | EFROM kr. 79:—

Planerade titlar
Bortom Basic-Spectrum Maskinkod

Spectrumhandboken
Microdriven

» Alla priser exkl. moms.

» Bestadllningar ifrdn DANMARK, NORGE
och FINLAND ar vdlkomna.,
(Dokumentation ocksd pa engelska och
tyska)

*Vi har bra dokumentation dver alla vara
produkter ... GRATIS!

ELEE THB HIE S *OBS! Alla produkterna far prévas utan

koptvang. Skickar du dem tillbaka oskadade

inom 10 dagar betalar du bara portot.

BUDDATORP + 57600 SAVSJO + TEL.0382-40037

Fler titlar kommer
— kop bockerna i bokhandeln, i databutiken el-
ler direkt frdn

Studiefdrlage

t

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

ANTLIGEN! _

Nu finns den svenska bandbokenfi %%‘
till just Din hemdator! |

LVARERLEEANYENDRGEERDEN o

Lattlasta svenska handbocker, som lar dig anvanda just : -

din dator bade i arbetet och pa fritiden! | =
R

Utkomna bécker:
Lar dig anvianda: VIC 20, VIC 64, ZX81, Spectrum,
Dragon 32 och Texas TI/994A.

Kommande bocker:

Lir dig anvinda: Atari 800, Apple II/Ile, Oric-1,
Sharp MZ80K, New Brain, Colour
Genie, PET, Lynx och BBC.

Bestill bockerna hos bokhandlare, datorbutiker, radiohandlare &% StUden””:teratur

eller varuhus! Box 1719, 221 01 Lund. Tel. 046-30 70 70




assenssne
sessncane

Varning!

TI 99/4A-édgare. Se upp! Ett program
kallat Disassembler siljes under an-
nonssidan Datadisken i nr 3

Detta program kostar 90:— +
post.forsk. Ett hutlost pris ndr ett lik-
nande program, om inte samma, kan
fas for 40:— + flera andra program
genom att kopa 99’er Home Computer
Magazine nr 3, mars 1983.

Det programmet heter Mini Memo-
ry Disassembler Utility sid. 60-66.

Alltsa varning for program som
sdljs vilka kan fas fran seritsare hall
och didr man oftast vet att program-
men fungerar tillférlitligt och det alltid
i kommande nummer finns *’Debuggs
on Display’’ dvs rittningar av stavfel,
programfel etc.
99°er user fantast!

Commodore?

Hej!

Jag har ldst Min Hemdator 2 och fun-

nit vissa saker jag vill kommentera.
Ar tidningen betald av Commodo-

re? Nir man ldste de forsta sidorna

fick man intrycket av att prissinkning-
en pa Commodores produkter var ett
avgorande genombrott, ndgot helt sen-
sationellt. Jag anser att t ex 1 995 kr
for en 5k RAM dator (utan bruksan-
visning!) som man inte kan koppla till
en vanlig bandspelare och med 23 tec-
kens bredd 4r ganska dyrt. For att inte
tala om tillbehéren till den. CBM-64 ér
da i jamforelse ett klart bdttre kop
(dven om man ocksa dar far lagga till
700:— innan man kan anvidnda den
(anvindarmanual +  bandspelare)
oforskamt!)

Peter Bacharach

Boxning

Jag skulle vilja papeka att i Program-
borsen pa sid 37 , nr 1 finns ett pro-
gram som heter ’BOXNING.

Detta program ér taget frdn David
H. Ahl’s bok BASIC COMPUTER
GAMES, och den som ’uppfunnit”
programmet 4r Jesse Lynch fran St.
Paul, Minnesota.
Urban Johansson
Erik Wistlund

PHILIPSERBJUDANDE!
; prllzoo
Philips data-

monitor med
suveran
b||dupp|osn|ng

Den suverana bildupplosningen
pa Philips data-monitor V7001
ger dig en vilsam skarp bild.
Den ar speciellt avsedd for dig
som jobbar professionellt med
hem-datorer. Priset ar en sensa-
tion! Passar alla datorer. .
Kontakta din Philips TV-hand-
lare for en demonstration!

12 tums hogupplosningsbildror
med P31 gron fosfor. Monochrome

Hela bildskarmens yta utnyttjas
2000 tecken kan dterges

Antireflexbehandlat frontglas

Hoég videobandbredd (18 MHz)

Ingéngar for “Composite Video”
och RGB samt ljudsignal

Frontriktat ljud

Fallbart TV-stall — justerbart
i tvd lagen

PHILIPS




ANNU INTE KOPT DATOR

ATARI

FOR DIG SOM:

COMMODORE 64

DRAGON
EPSON
LYNX

ORIC
SPECTRUM
TEXAS

ZX 81

VILL LARA FLER SPRAK

PASCAL
FORTH

USE AND L
BOCKER:

JUST HAR KOPT

EARN

USERS REF GUIDE VIC 20

USERS REF GUIDE COM 64

VIC INNOVATIVE COMPUTING
PROGRAMMING YOUR SPECTRUM
UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM
INSTANT SPECTRUM PROGRAMMING
GETTING ACQUAINTED WITH YOUR ZX 81
MAKING THE MOST OF YOUR DRAGON
MAKING THE MOST OF YOUR ATARI
USERS REF GUIDE TEXAS TI/99

M.FL.

MASTERING MACHINE CODE ZX 81
MACHINE LANGUAGE FOR BEGINNERS (VIC 20 + COM 64)
MACHINE LANGUAGE FOR THE ABSOLUTE BEGINNER (SPECTRUM)

KOMMIT EN BIT PA VAG

SIMONS BASIC (COM 64)

USE AND LEARN

BEYOND SIMPLE BASIC (BOK)
M.M M.M

KOMMIT LANGRE

ASSEMBLERS
DISASSEMBLERS
COMPILERS

MACHINE CODE TEST TOOL
M.M M.M

VILL KONSTRUERA

20 SIMPLE ELECTRONIC
PROJECTS FOR THE ZX 81

ARCADIA NU AVEN FOR COMMODORE 64

NYA TILLBEHOR OCH PROGRAM HAR KOMMIT IN IDAG OCKSA! ALLTID LAGA PRISER!
KOMPLETT KATALOG FOR SAMTLIGA "VARA DATORER" 30:— SOM AVDRAGES VID DIN FORSTA ORDER OVER 200:—

PRISLISTA — ANGE DATOR — MOT PORTO.

ATERFORSALJARE ANTAGES. EGEN SERVICEVERKSTAD = SNABBA REPARATIONER.
SAVENASGATAN 3 12242 ENSKEDE TEL 08-91 86 14 POSTGIRO 475 42 06-3. Filial: VINKELGATAN 20 600 15 NORRKOPING TEL 011-18 19 81

MICRO M

VISION

M.M M.M & SPECTRUM
VILL REGISTRERA  VILL SKRIVA VILL HORAS VILLRITA  VILL BYGGA UT DATORN
BASICARE WORDPROCESSORS ~ SOUND GENERATORS  LIGHT PEN  BASICARE
DATABASER SKRIVARE MINNESEXPANSION
DISK DRIVE PRINTERS DISKDRIVE
M.M M.M MM MM VILL GORA EGNA SPEL MICRODRIVE
USE AND LEARN mLEanCES
VILL SPELA SPECIAL EFFECTS
GAMES ZX COMPUTERS PLAY
JOYSTICKS 34 AMAZING GAMES ZX 81
SPEL 49 EXPLOSIVE GAMES VILL BOKFORA
CREATING ARCADE GAMES CALC PROGRAM
60 GAMES AND APPLICATIONS SPREADSHEET
50 OUTSTANDING GAMES VIC 20 M.M M.M
ZAP POW BOOM
yayR COMMOD%RE 64 GAMES BOOK
DYNAMIC GAMES
COMPUINER
SAMMANSTALLNING ARETS TOPPAR:
TO P 20 OBS! INTE | NAGON RANGORDNING!
ATARI SPECTRUM VIC 20 ZX 81
Game Machine
. Yo DEFENDER THE HOBBIT KRAZY KONG BLACK CRYSTAL
S e STAR RAIDERS SPECTRAL INVADERS MOONS OF JUP| FLIGHT SIMULATION
Donkey King Dragon MINER 2049er ORBITER MARTIAN RAIDE 3D MONSTER
" Flight Simulation  ZX.81 CHOPLIFTER TIMEGATE JELLY MONSTERS QS SCRAMBLE
- Flight Simulation  Spectrum FORT APOCALYPSE  GROUND ATTACK HOPPIT SPACE RAIDERS
i g oat ZAXXON PENETRATOR CHOPLIFTER HIGH RESOLUTION
NMonaler Maze  Zied NECROMANCER ARCADIA GORF M CODER
= Necromancer Atari HUNGRY HORACE INTRO TO PROGR ~ FOOTBALL MANAGER
= Penetrator Spectrum DRAGON 3D TUNNEL TRAXX GULP 2
foana Shein FLIGHT SIMULATION ARCADIA KING KONG
e e DONKEY KING GALAXIANS BONZO 3D DEFENDER
~ Snapper BBC TELEWRITER 3D TANX GRIDRUNNER KONG/DRACULA
~ Space Raiders  2X.1 THE KING AH DIDDUMS BOSS SEA WAR
e it BONKA JET PAC MATRIX FROGGER
; _ DRAGON TREK PIMANIA WACKY WAITERS ~ GAUNTLET
i hian: Towar: Spectium PLANET INVASION  TRANSYLVANIAN TOWER
i PIMANIA




WICO. Vairldens bista joysticks och
manoverkontroller for datorer:

Wico passar till Commodore Vic 20, Vic 64, Apple, Atari, Coleco, Mattel- Intellivision,
lexas Instruments, TRS -80, IBM PC m.fl.
. -~ \\\\.

F T

THk Soprc

DATA AB| TORSTENSSONSGATAN 4 \BOAR 14204, 1044
7 9685, LEX 10557 DEBES.




