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PRODUKTION AB

Fol; med barnen in i dataildern.

I lugn och ro hemma.

Datasamhillet dr hér for att stanna. Du
mirker redan hur datoriseringen finns
runtomkring dig: pa jobbet, i skolorna, pid
bank och post, i butiker och inom sam-
hillsservicen.

Inom ndgra fi ar kommer du ocksi pi
ett eller annat sitt att fa med databehand-
ling alt gora.

For barn dr datorer redan en sjilo-
klarhet. De har'inga fordomar, inga bloc-
keringar. De dr bara nyfikna och vill lira
sig mer.

Hir far du verkligen chansen att ge
dig sjilo och din familj en bra inblick i
hur datorn fungerar och vad den kan gira
for er.

For dig som inte vet
sa mycket om datorer:

LATT ATT KOPPLA TILL DIN EGEN TV.

Noxon Comx 35 ir en komplett hemdator.
Du anvinder TV:n som textskarm och en
vanlig bandspelare (ej stereo) som pro-
gramlagrare. Koppla en sladd till TV:n, en
annan till bandspelaren, en tredje med
medféljande nitaggregat till eluttaget.
Koppla pa, vilj valfri TV-kanal, finjustera.
Fardigt!

LATT ATT FORSTA.
En fyllig instruktionsbok pa svenska med
instruktiva texter och illustrationer foljer
med.
SKON ATT SKRIVA PA.
Tangentbordet ar utformat som pa en van-
lig skrivmaskin med rorliga tangenter. Spe-

cialtangenterna for de olika datorfunktio-
nerna ar latta att forsta. Bokstaverna A, A
och O finns tillgangliga.

BYGGD ATT VAXA MED.
Noxon Comx 35 ar redan i sitt grundutfo-
rande overlagsen flertalet av sina konkur-
renter. Den har exempelvis storre minne
vilket ar viktigt niar du borjar dgna dig at
egna programovningar.

ALLTFLER PROGRAM
ATT VALJA BLAND.

Idag finns ett 50-tal program pa svenska
eller engelska och manga fler ar pa vag. In-
te bara fér utbildning och spel. Utan ocksa
for praktiska uppgifter i hushallet, affarsli-
vet och privatekonomin, tex adressregister,
lagerbokféring, kalkylering, katalogisering,
budgetering, telefonlistor och receptsam-
lingar. )
UTBILDNING OCH UNDERHALLNING.
Noxon Comx 35 blir en bra hjilp for dina
barn i skolarbetet. Den forbereder dem
ocksa pa ett pedagogiskt sitt for komman-
de arbetsuppgifter i datorsamhillet. Samti-
digt bjuder den hela familjen pa manga
spannande, underhallande stunder med lek
och spel.

_NOXON COMKX 35

AR ETT TRYGGT KOP.
Noxon Comx 35 ar lattskott och siker och
har 1 ars garanti. Nar du koper datorn far
du numret till var Heta Linje, ett nummer
du kan ringa sa snart du undrar Gver na-
got. Servicen skots av de mycket kunniga

noXon comx 35

Noxon AB, Toresundsvagen 9, 125 40 Alvsjo.

teknikerna hos ett av databranschens
storsta serviceforetag,

For dig som redan vet en del:

Noxon Comx 35 har mikroprocessor 1802
A, 16K Byte Rom med semikompilerande
Basic Tolk och operativsystem. Som tillbe-
hor kommer programmeringsspraket
Forth.

Ram-minne 35K, varav 32K ir tillging-
liga. Kan expanderas till 64K, Floppy disk
kommer vid arsskiftet.

Tangentbordet har 55 rorliga tangenter.

Grafiken ar hogupplosande 240X 216.
64 grafiska tecken i 8 farger, sjilvdefiniera-
de tecken. Bildskarmen har 40x24 tecken
och anvinder hela bildytan. Inbyggd hog-
talare med 8 oktaver, 128 halvtoner i 16
volymsteg. Inbyggt stoppur. Inbyggd joy-
stick med 4 manoverligen. Yttermatt:
bredd 29 cm, djup 16 cm, hojd 4,5 cm.

Extrautrustning; skrivare med en skriv-
bredd pa 40 tecken. Centronics och RS
232 interface fér anslutning av valfri skri-
vare. Man kommer ocksa att kunna anslu-
ta modem for kommunikation med
databaser. 2.995:- (inkl. moms).

Till Noxon AB, Toresundsvagen 9,125 40 Alvsjo. |
Jag vill veta mer om Noxon Comx 35.

[0 som privatperson [ som aterforsaljare
Namn

Foretag

Adress

Postnri-adress

lelefon




SYNAPSE SOFTWARE/SYNAPSE SOFTWARE

SYNAPSE SOFTWARE(SYNAPSE SOFTWARE

i N
SPECTRUM e ZX81 e VIC 20

SATAY rrr

eL | VIC 16K RAM i ABS plastlada, vax-
; lingsbart mellan 3, 8 och 16K Ram.
LY | Hog kvalité. 6 man. garanti. Origi-

nella arkadspel i maskinkod for
oexpanderad VIC 20. Grafik, farg
och ljudeffekter som ar bland det
basta som gjorts for VIC. ARCADIA,
CATCHA  SNATCHA, WACKY
WAITERS, FRANTIC och CENTI-
PEDE endast 79 kr/st.,

SPECTRUM

ZX 81 HOGUPPLOSANDE GRA-
32K RAM FIKMODUL ger Dig samma upp-
Iosning som pa Spectrum. Funge-
rar med vanliga basic-komman-
don. Pris 595 kr. 16K Ram i lada +
gratis spelkassett 445 kr. 16K Ram
utan lada 345 kr. 64K Ram 995 kr.

Spectrum 32K Ram med 6 manaders garanti och gratis
spelkassett i m/kod 495 kr. Superschack, de basta
schackprogrammen. Superschack 16K. 89 kr, Super-
schack 48K 125 kr. Vi har aven ett stort antal avancerade
arkadspel for Din dator. Ljuspenna endast 375 kr.

Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer. Gratis katalog Hela SYNAPSE SOFTWARE sortimentet
over hela vart sortiment mot dubbelt porto. ATERFOR- for VIC 64 och ATARI pa lager.

SALJARE SOKES.

AEI"I‘IEVII( m=|d= ndAg)DATA ;ﬁl?ﬁiﬁ'ﬁ:"“

Box 19017 250 19 HBG PG 74 65 21—4. TEL. 042-922 29.
\ J Siljes av vara ATERFORSALJARE &ver hela landet.

MACH 3 _d_#___ﬂ——g___

BRIER
BUFFER

Varltr viinta p8 printem?...
wWN:ACH 3 kan du anvnda din dator medan printam
(exkl porto re © = par. input - par. output I‘:?'; — 3:{:}— ::;:-—
3 pOSt(érskoﬂscwg) & - seriell input- par. outpul 1195:— 1375— 1550:—
® Spectrumhandboken 136:—
4 : ENHETER
® Upptdck din Spectrum 136.—
W i
® Spectrum — Ovanre &d&gen 136— samiidigt, kostar enhetan '
P gnbag DRI 1S o, neutioning. . = ~TECKENKORT
onfoff swncnmr alluw‘sr = .
inbyggd strom Jr 309:— [ Gor din Vic 20 mer professionall. 40 eller B0 tecken perrad . .
. AIbetCI med spectnm 13'6:— Mycket skarp och stabil bild. Prova det utan kopiving
\"19;.219{ gql’(kEE‘ag + Universeil
Js ¥ MS E /
® Lekmed Spectrum 49.— 7 kn74%:— T EXPANSION o PB@Q}%%&@S’QE& / /
N:egnmgnzrxa 1o¢ HJ\M filer. Latt ditsatt. Ingen extra :H;T;T::; :;?::::Jﬂa ku!‘b:r".l " X
sin - J an: - P 3
. KI].ep & Knap med. Specu‘l]m VIC 20 EPROM KORT De;r‘:}::‘lgtLgsgé%?‘%%’égr&?g%&gﬁw b2
& ZX81 49.— Expanderadinvic20med [l SESEXIT0MVIC 20, APPLE JUNIOR, SYM. DA, AM,

2 st 4 K EPROM portar.

kr. 149:— & ckeaiia A itk aca EXPLORERHEATHKIT, ZX 81, ABC, CEM B4.

Overtyga dig sjélv ait den passar din dator och att den
A R = ar latt ditsatt, Begér dokumentation ... GRATIS!
Far alla vira produkter AterfGrsiljare stkes. styrmjukvara | EPROM kr. 79:—

® Bortom Basic — Spectrum PR
maskinkod 115— :Be:IE{II:?n(g‘:‘r itrdn %ANMAF{K. NORGE

och FINLAND &r vélkomna.

(Dokumentation ocksd pa engelska och

tyska)

* Vi har bra dokumentation tver al

produkter ... GRATIS!
ELECTR D H ' c S +OBS! "Alla_ produkterna fér pro

kbpty anq Skickar du dem till

inom 10 dagar betalar du ba

BUDDATORP +57600 SAVSJOQ + TEL.0382- 40037

Studieforiaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90




ATARI anviander du for alit

fran avancerade beriakningar
till underhallande spel.

* Du kan ligga upp statistik.

* Din sprakinlirning blir effektiv eftersom
du kan fi bade ljud och text samtidigt.

¢ Adress- och telefonregister dr bekvama
att ha i datorsystemet.

¢ Du kan komponera musik 4-stimmigt

och sedan koppla datorn via din stereo-
anliggning och njuta av din egenhiindigt

komponerade musik.

Avancerad tillampning.

Med utbyggt minne och en diskett-
station kan du anvinda din ATARI
600XL for flera olika avancerade
tillimpningar:

Textbebandling

Med ATARI och virt textbehand-
lingsprogram ser du texten pd TV-n
nir du skriver. Du rittar skrivfel,
ligger till textstycken och flyttar
om text hur enkelt som helst. Forst
nir du ir nojd med texten skriver
du ut den.

Ekonomiska berdkningar
VisiCalc heter programmet, som ir
otroligt Litt att arbeta med.

Kartotek

Med Home File Manager kinner du
igen dig frin vanliga kartotek. Kor-
tet du ser pid TV-n ser ut som ett
vanligt vitt papperskort.
Programmet kan anvindas for
kundregister, receptsamlingar, la-
gerbeskrivningar m m.

Bokforing

Vi har ettt helt svenskt program,
som heter LattBok. Det ir anpassat
for de ca 150 000 mindre foretag
som finns i landet.

Med vir tydliga handledning har
du inga svirigheter att lira dig ar-
beta med bokforingen pd datorn.

e Nir du "malar” de mest fantastiska bil-
der pa TV-rutan kommer ATARI-datorns
fornimliga firgatergivning till sin ratt.

* Det finns spel som ir spinnande, som
kriver stor skicklighet med reglagen och

som sitter pahittigheten pa prov.

Utbildning:
Sambdillsplanering

Ett intressant program som innebir
att du har hand om ditt eget land
och planerar bl a hushillningen av
jordbruksprodukter.

Léir geografi

Programmet "Europas stider och
inder” sitter dina geografiska
kunskaper pid prov.

Léir alfabetet
Ett pedagogiskt program som under-
littar for barn att lidra sig alfabetet.

Matematik for nyborjare
Programmet ir avsett for barn frin
6 dr. Det lir ut grunderna i mate-
matik pi ett pedagogiskt sitt.

ATARI bar alla tillbebor, som
gor ditt datasystem kompett!

[ Monitor

[

L e e
i Matris- TO Diskert-
| skrivare DATOR station

Jimfor ATARI med andra
dator-mdrken.

Forsok att hitta en annan dator i
samma prislige som kan miita sig
med ATARI 6O0OXL.

A

ATARI
NyttoDatorer

Vasatronic AB Box 30006 104 25 Stockholm.

Namn

(1 Var kan jag kopa ATARI 600XL.
[] Skicka mer information.

Utdelningsadress

Postnr

RIS S SR

Postadress

Skicka kupongen till Vasatronic AB
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6 EN VERKTYGSLADA FOR HEMDA-
TORN. Fran och med detta nummer
startar Min Hemdator en aterkomman-
de spalt fér NYTTOPROGRAM TILL
HEMDATORN. Verktygsladan &r utrus-
tad med de flesta Basicdialekter och
ska, med ldsarnas hjédlp, bli en fri pro-
grampool som alla kan ha anvdndning
for.

1 2 DAGS ATT DEKLARERA. Tag hjélp av
datorn och deklarationsprogrammet.

14 Konstiga varelser i vardagsrummet?

Det dr bara speldatorn som vdsnas. VI
TESTAR VECTREX, hdrmed utndmnd
till speldatorernas kung av Jerzy
Malec.

17 PROGRAM OCH BOCKER TILL

SPECTRUM. Hér finns en hel del.
Anders Gustavsson tar ett dopp i bok-
och programfloden.

28 DETTA AR COMAL. Inte ett nytt sprak,

skriver Tommy Sundstrém, men en ori-
ginell och redig Basicdialekt som bor-
de passa perfekt till skolundervisning.

31 WARGAMES: filmen om spelet blir
spel om filmen och det blir bra.

32 LIVETS GATA, DODENS MYSTERIUM,
ett gammalt matematiskt spel, nu
programmerat for hemdatorscenen.

38 PSYKOTERAPI PA APPLE. Kan hjélpa

sjuka ménniskor effektivt pastar ldkare
i USA. — Léojlig partynyhet genméler
andra.

48 ORMEN — KLASSISKT SPEL | "LYX-
VARIANT".

50 VIC-20 BEHOVER BATTRE MINNE.

Fristaende tillverkare séljer minne till
ett pris som gér det ekonomiskt att la-
ta VIC-20 leva @nnu en tid. HANS ENG-
STROM TESTAR DOWNSWAY 16K
CARTRIDGE.

LOTTORA TTNINGSPROGRAM TILL 52
MICROPROFESSORN. Annu en mikro-

dator har avlagt examen och tilldelats
namnet MICROPROFESSOR III.

Fér Spectrum: GOR DITT EGET RYMD- 54
SPEL.

Jupiterns leksaksbil gar dntligen i mal. 56

VIC-VAKTARNA. Féljer upp register- 63
programmet for fiskare.

“Nér de billiga sekunddrminnena kom- 66
mer, da kommer ocksa hemdatorerna

pa allvar! Vart fleranvdndarsystem ar

ett forsék att forutse vad som kommer.

Det ger den nyfikne en chans att vara

med redan innan férutsdttningarna rik-

tigt finns.” Séa skriver UIf Wahlund i fi-

nalen pa Min Hemdators langkdrare:
HEMDATORN | FLERANVANDAR-

SYSTEM.

Att kéra bil &r livsfarligt. Speciellt om 72
man kér en kérra vid namn SORD.

BASICSKOLAN introducerar familjen 73
IF ... THEN och lér ut konsten att skri-
va korta program.

MIN HEMDATOR TESTAR DEN 79
AUSTRALISKA DATORN MICROBEE.

Enligt Jerzy Malec finns ett alternativ

till den elektroniska skrivmaskinen i
Microbee’s inbyggda ordbehandlings-
program.

Fér stockholmare dn sa ldnge: 8 4
RADIO DATOR.

MALARSKOLAN slutar och du blir 86
hdngd.

DATADISKEN. 91
SYNTAX ERROR. g 4
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MIN HEMDATORS

Med datorns verktygslada menas en samling program, limpliga
for en viss grupp anvdndare.
Min Hemdator éppnar nu en verktygslada for hemdatorer. Vi
ska presentera nyttoprogram for hemmabruk. Vi vinder oss inte
till nagot speciellt datorfabrikat, utan hoppas, att med
leverantorernas bistand, kunna oversdtta alla program till flera
olika Basic-dialekter. Naturligtvis dr ocksa ldsarnas idéer och
onskemal varmt vilkomna.

Text och bilder: Ulf Wahlund

Isamband med att man talar om
persondatorer for professionellt
bruk, hoér man ofta talas om att dessa
sdljs med en verktygslada (tool box),
lamplig for en viss yrkeskar. Det finns
programpaket avsedda for bl a journa-
lister, konstruktorer, chefer... Men
hittills har vi inte sett nagon verktygs-
lada fér hemmabruk. Det ska Min
Hemdator stka bot fér, fran och med
detta nummer.

Nu startar vi Min Hemdators verk-
tygslada. I den ska vi samla nyttopro-
gram for hemdatorer. Stéller leveran-
torerna upp med apparater, kommer vi
ocksa att fa mojlighet att Oversitta
programmen till olika datormérken.
Knappt ett tiotal leverantorer ar vidta-
lade och ett par apparater har redan
anlint till redaktionen, vid denna upp-
lagas pressliggning.

VARFOR EN
VERKTYGSLADA?

Ett verktyg med fantastiska mojlighe-
ter! Men ocksd med begrinsningar.

For den som ska skriva program-
men ir det lika viktigt att kdnna da-
torns mdéjligheter som dess begridns-
ningar. Det lir man sig inte utan atskil-
liga timmars trdning.

Fran flera hall har det under det se-
naste aret talats om att hemdatorn ba-
ra duger till att ldra sig programmering
(och knappt det ens!) och till att spela
spel! I viss man kan detta vara ratt!
Det finns ekonomiska och praktiska
begriansningar for hemdatorns utbred-
ning i hemmen. Nodviandiga sekundir-
minnen (flexskivor), skrivare och nyt-
toprogram ér ofta alltfor dyrbara for
hemmabruk. Manga ar nyfikna pa da-
torn, men tors inte satsa alla pengar pa
en egen hemdator. Det ar inte manga
som talar om vad en hemdator egentli-
gen kan anvindas till. Utan tvédrtom.
De flesta sdger att den inte duger nagot
till!

Som alla nyblivna hemdatorédgare
snabbt uppticker, sa dr hemdatorn
egentligen ingenting! En lada med
manga knappar och ett par lysande
lampor. Den kan, i de flesta fall, skri-
va ""OK eller Ready’’, eller nagot lik-
nande, pa en TV-skirm. Hemdatorn
har ingen funktion om den inte laddas
med ett program. Det dr programva-
ran som gor datorn till en arbetsmyra.

"”IKEA-PROGRAM”

Sakta men sdkert ldr sig alltfler
ménniskor att hantera datorer. I arbe-
tet eller pa kurser. Ju fler som stiller
krav pa vettiga program och tillbeh6r
till hemdatorerna, desto billigare kan
de tillverkas i stora serier. Ritt vad det
ir kanske det dyker upp en ny Henry
Ford” inom programvarans omrade.

Min Hemdator Nr 1 1984

B M e

En ménniska som har den ritta entre-
prendrandan for att skapa ett "’lkea”’
for nyttoprogramvara till hemdatorer.
En marknad finns! Utvecklingen har
dock dnnu inte riktigt kommit &ver
den forsta troskeln.

Niar hemdatorerna borjar siljas
med en vettig samling program (verk-
tygslada) fér nyttobruk i hemmen, da
kommer intresset att 6ka. JAmfor t ex
vad som hdnde ndr den forsta barbara
persondatorn — Osborne I — introdu-
cerades. Den saldes fran forsta stund,
med ett komplett programpaket inne-
hallande CP/M, BASIC, ordbehand-
ling, kalkylprogram mm och slog ome-
delbart alla forsdljningsprognoser.
Forutsdttningarna finns férmodligen
inte &nnu for att samma sak ska kunna
hianda pa hemdatorsidan.

Forst behover vi hjdlpas at for att
finna ldmpliga nyttoprogram for hem-
datorerna. Det dr det vi ska gora i Min
Hemdators Verktygslada.

VAD AR EN
VERKTYGSLADA?

Inom f6retagen uppticker man
alltmer att datorn ér en riktig arbets-
myra. Ett verktyg som forenklar rutin-
artade arbetsuppgifter. Datorns for-
maga att ta hand om aterkommande
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Nej, det dr inte fraga om en klantig elek tronikpulare som dr i Sarten. Min R

N v
Hemdators Verktygslida innehdller mer sofistikerade instrument: nytto- - - e I ' \
program och applikationer for hemdatordgaren. Vi publicerar redaktionens’ - \
och lisarnas inskickade program, programmeringstips, programmerings-
hjdlp, enklare byggen och sist men inte minst: alternativa listningar for de
olika BASIC-dialekterna.
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rutiner kan frigéra ménniskans ska-
pande férméaga. Ritt utnyttjad har vi
det forsta verktyget som kan underlit-
ta médnniskans intellektuella arbete.

Datorn dr expert pa att halla reda
pa olika variabler och att rdkna. En av
de forsta sysslorna i féretagen var just
att halla reda pa konton (variabler).
Man fick en maskin som klarade av att
halla reda pa dagbokforingen. Numera
har man ett mer eller mindre komplett
system av rutiner for ekonomisk stati-
stik och simulering. Tédnkbara affdrs-
mojligheter kan simuleras och analyse-
ras. Populért bland beslutsfattare ar,
att lata datorn ta fram dagsaktuella
siffror och rita upp dem pa grafiska
stapeldiagram, for presentationer in-
for styrelsen.

Nista omrade att datorisera var
kontorens skrivarbete. Det s k ordbe-
handlingssystemet foddes. Idag an-
vants det av alla som behover skriva —
allt fran enkla PM till hela bokmanus.
Med ett program for ordbehandling
kan man latt andra i texten. Ratta fel-
stavningar. Kontrollera avstavningar
av ord. Flytta om hela stycken eller si-
dor. Oka eller minska antalet boksté-
ver per rad, etc. Det finns t o m pro-
gram som kontrollerar grammatik och
ordval. Man kan fa forslag pa lampli-
ga synonymer om ett ord forekommer
alltfor ofta i texten.

Nu har specialprogram for olika
yrkeskarer kommit. Det finns verk-
tygslador for tandldkare, hotellperso-
nal, konstruktorer...

P4 Min Hemdator har vi fragat oss
om det dr dags fér hemdatorns verk-
tygslada? Vi vill i alla fall gora nagot
for en sadan.

nymer. (Skulle kanske behdvas for den
hédr texten?)

En journalist samlar ofta pa fraser,
artiklar, citat, klockslag och namn.
Dvs uppgifter som han nagon gang
kan behova i nagon artikel. Att skriva
och soka i registret 4r nagot som da-
torn 4r bra pa. I en vanlig kortlada har
man normalt korten ordnade i alfabe-
tisk ordning med ett sokord per kort.
Vill man att samma kort ska kunna fas
fran andra sokord, far man plocka in
nya kort med hénvisningar. Kortladan
fungerar utmérkt nar man har fa upp-
gifter, med enstaka sékord, till varje
kort. Vill man ha mdjligheten att na
kortets uppgifter frdn manga sékord,
da dr datorn Overlédgsen.

Med ett datoriserat sok-program
kan du bygga upp hela ordkombinatio-
ner eller meningar som ska inga i den
sokta texten. Du kan naturligtvis soka
pa namn, datum, klockslag, yrke,
postnummer... Det finns olika sokpro-
gram. | de flesta anvdnder man speciel-
la sokord, precis som i kortregistret.
Det finns ett svenskt program som he-
ter *’Sok och Finn’’ som kan soka efter
ord och meningar i hela texten pa
’varje kort’’.

Journalister 4r ofta ett resande
folk. D4 kan de ha nytta av ett pro-
gram som haller reda pa gjorda utlagg
for fardbiljetter, hotellkostnader, re-
presentation, traktamenten, bilresor
mm.

Pa marknaden finns idag ett flertal
biarbara batteridrivna persondatorer.
De siljs med denna programvara. Min
Hemdator tror att det bara 4r en tids-
friga innan motsvarande paket kom-
mer pa hemdatorsidan.

VAD FINNS I LADAN

Det kan vara av intresse att titta pa
vilka program som ingar i en verktygs-
lada. LAt oss ta en titt i journalistens
verktygslada.

Forst behover han ett ordbehand-
lingsprogram. Med hjélp av detta kan
han snabbt skriva ner sina tankar. For
att lite senare redigera dem pa bild-
skdrmen, innan de skrivs ut pa papper.
Han behover aldrig ldmna ett kladdigt
korrektur till satteriet. Det finnst o m
flera satterier som kan ta emot manu-
skriptet pa flexskiva. Efter tilligg av
stilsort, radldngder etc. kor man ski-
van direkt i sittmaskinen. Texten be-
hover inte ens skrivas om (sdttas) igen!

Ordbehandlingsprogrammen inne-
haller ofta rutiner som klarar automa-
tisk avstavning av ord. Det finns spe-
ciella program som kontrollerar gram-
matik och ordval. Om ett ord upprepas
alltfor ofta foreslar programmet syno-

SAND IN NYTTO-
PROGRAM

Hur har vi da tdnkt oss verktygsla-
dan for hemdatorer? Vilka program
bor inga? Hur ska vi fa tag i dem? Till
vilka hemdatormérken ska program-
men Overséttas?

Manga fragor! Vi tar en i taget.

Min Hemdators Verktygsldda ska
innehalla nyttoprogram for hemdato-
rer. For att forverkliga vara idéer be-
hover vi hjélp fran flera hall. Forst be-
hover vi lisarnas egna onskemal och
program. Sedan ber vi leverantorerna
av hemdatorer att stidlla upp med ma-
skinvara. Till sist tar vi ur redaktio-
nens egna arkiv, ldmpliga program och
idéer.

Vill du sdnda oss ett program &r det
viktigt att du anger datorfabrikat och
sprak. Programmen behOver inte vara
utskrivna pa printer (men helst pa
skrivmaskin). Skicka med en utforlig
forklaring pa vad som hander i pro-
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grammet. P4 redaktionen Oversitter vi
sedan varje program, till de datormér-
ken vi har tillgang till innan program-
men publiceras.

VILKA PROGRAM
BOR INGA?

Vad kan da en hemdatorégare tdn-
kas ha behov av i programvidg? Littast
ar att utgd fran vilka professionella
program som kan anvindas i hemmet.
Dessa kan ofta forenklas. S4 smaning-
om vixer kanske helt nya idéer fram
och hemdatorn finner nya, unika app-
likationsomraden.

Vi har tdnkt sa hér:

1. Ett enkelt ordbehandlingsprogram
behdver alla som nagon gang skriver
ett brev.

2. Hemmets ekonomi. Program for
kassabok, budget och deklarations-
hjdlp hor ihop. Problemet kan vara
att skattereglerna numera dndras
flera ganger om aret och program-
met maste modifieras.

KR
] inkomMsTER E ROALIGA UTGIFTER
FASTA

0000 -4

5000 4

BUDGET 1984

o 1
J FM AMUIIASOND

Program for simulering av budget, ekonomi
och deklaration kan komma i Verktygsladan.

3. Laromedel. Vi tanker oss program
for lzaxhjalp (matte, sprak, geografi,
historia etc). Spraktraning. Kurs i
ratt fingersdttning pa skrivmaskin
— idealiskt for de hemdatorer som
har ett *’riktigt’’ tangentbord.

4. Anslutning av nyttoprylar till hem-
datorn. Ett exempel dr vart Z8-kort
som beskrivits pa annan plats i Min
Hemdator. Hopkoppling av hemda-
torer bl a med hjilp av telefonen.

5. Underhallning. Da tidnker vi INTE
pa rena spelprogram (de far tillrdck-
ligt med utrymme i Min Hemdator
4nda)! Vi tdnker pa program av lite
djupare virde, ex.: deckargator,
korsord...




Att anvinda hemdatorn for att losa kluriga
problem och deckargdtor dr egentligen ganska

naturligt.

Det hédr dr de program som vi ser
som naturliga fér hemdatorn. Hir
finns utrymme for dina idéer. Skriv
till:

Nova Media AB

Min Hemdators Verktygslada
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sa alla ldsare far ta del av dina idéer.

VILKA HEMDATORER?

Vi har begrédnsat oss till hemdato-
rer med riktigt tangentbord (med un-
dantag for Spectrum). Sa som en skriv-
maskin har. Alla datorer ska vara for-
sedda med minst 16 k tillgdngligt RAM
och programmeras i BASIC. Inspel-
ning av program ska kunna ske pa kas-
settbandspelare och utgang bér finnas

for printer.

Vill ndgon mer leverant6r vara med
i var verktygslada sa hor av er till re-
daktionen.

FORSTA VERKTYGET

De flesta, for att inte sdga alla, som
sjdlva skriver eller @ndrar i program
behover, forr eller senare, omvandla
tal mellan olika talsystem. Vi ménni-
skor dr vana att rdkna i det decimala
talsystemet med tio siffror (0-9). Da-
torn sjdlv arbetar i det binéra talsyste-
met (0-1), med 8 eller 16 siffror. For
att vi madnniskor lidttare ska kunna ldsa
de sexton kombinationer som fyra bi-
ndra siffror ger, finns det hexadecima-
la talsystemet (anvidnder ’’siffrorna’’
0-9 och A-F).

For att utnyttja punktgrafik pa
bildskdrm och printer, maste man ofta
Oversitta tdnda och slickta punkter
med ettor resp. nollor. Med det hir
programmet kan du mata in dessa et-
tor och nollor direkt och fa det
omvandlat till bade dess decimala och
dess hexadecimala motsvarigheter.

Du kan ocksa mata in ett decimalt
tal och fa ut dess hex- och bindrvirden

Lista |

20 REM Xxx pgp: Omy. B

-BRS
gg Rnglt; ::: OMYANDLA DEC - HEX - BIN :::
50 REN 1as g;;”ah}und 831209 ver, 2 kx
60 REN Etxnomimmpnecees s P10 i

30 PRINT CHRI26); D
114‘1-.'3 INPUT "TALET = "JI ;lnﬂ(lSJ'
= II; rg#g;g;(ﬂ THEN PRINT"Ey NEGRTIYT" :GoTo 119
5 216 THEN PRINT"FSR STORT TRL":
9 GOSUB 5@0:REM Cc? Sk

150 GOSUB 30@:REM [t
160 GOSUB 609 :REM koﬂﬁ&?
170 GOSUB 300:REM  Utgkpype
189 GOSUB 700:REM  ko11 BINe
190 GOSUB 300 REM  Utakpipp

S?B PRINT'INPUT"FLER TAL? J/N: ") gy
0 IF Jp="j» gR JR="J" THEN RUN ELSE END

300 REM Xxx Subrutin

310 PRINT STRINGH(C 46,2;':"“% 4

gfg PRINT" DEC HEX BIN":PRINT
IF LENCAN)>D THEN PRINT Af 'Ad="": RETURN

350 PRINT INTCT )
360 Y*SE?GB!*Z-G
ggg A=INTC T Y)
IF Z=4 QR 2= =
i i THENBHE¥ 2=12 THEN PRINT" »,
2?3 A Z)=R
IF A=@ THEN 4
:gg PRINT "1n; =
T=T-Y:GOTO 4
430 PRINT "gv; .
:ga Y=Y/2:Zaz4+1
@ IF INTCY )= T
480 GOTO 379 i
;g@ RETURN
0 REM %xkx Subrutin koll
519 IF VHL(Tﬂ))GSS ! s I s
ggg ?ER bty LEN??E)THEN AR="EJ DECIHHLTHL"'RETURN
ASCCMIDEC TR 1
ot sN.1)))s7 THEN A= EJ DECIMRLTHL”*RETURN
950 T=VAL(TH)
560 RETURN
600 REM ¥xx Subrutin ko1l
HEX 7
610 IF LENCTH)>4 "EJ HE e
oo D=B=J-LEN(%Q>THEN AH="EJ HEXTHL"'RETURN
630 FOR K=i T0 J
640 M=160¢ J-K )
650 H(K)-HSC(HIDﬂ(TH,K;1))-35

" FHEXECT ), )

ggg D=D+HCK kM
NEHTJT-WRETURN
700 REM xxx Subruti
;llg II?R N=1 TO LEN¢ ?:II;O” S e
RASCCMIDHC TH, N, o
PN e +N.13)>43 THEN AR="EJ BINART" ‘RETURN
730 XH=STRO( VALCTH))
740 N=LENCXH)
;gg II-‘UR I=1 TO N
F ASC(XH )=43 THEN Y ¢ N—-
770 XH=RIGHTHC X5, LENCXB ): I;M ihis”
78@ NEXT:T=y
798 RETURN
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1@ REN ****X**X*XX*******X*X**X***X*iﬁi
KKK Pgm; 0OMV

;g EEE xx% OMUANDLA DEC - HERX = BIN XXX

4p REM XXX Ul f Wahlund 831209 Uer. 3XkK

5@ REM *XX SHARP M2-700 BAaSIC b 8.8 5

60 REM *********X***X*X*****X****X*****

99 PRINT EHR$C22);1DIN AC16),HC16)

198 REM XXX HUUUDPROGRAM *k
11@ INPUT PTALELSS "3TS g ;
1206 IF UAL(T$I <8 THEN PRINT"EJ NEGATIVT
:GOTO 110

130 IF LENCT$)>16 THEN PRINT"FNR STORT T
aL" :GOTO 110

140 GOSUB 500 :REM koLL DEC?
150 GOSUB 300 :REM UTSKRIFT
160 GOSUB 600 :REM KOLL HEX?
170 GOSUB 300 :REN UTSKRIFT
180 GOSUB 700 :REMN KOLL BIN?
199 GOSUB 300 :REN UTSKRIFT

PN e s TR

285 INPUT"FLER TALT Js/N:T IS
21@ IF J$="J" THEN RUN

220 STOP

3@ REM ¥X* SUBRUTIN UTSKRIFT *ffp
S mERENT S o ey

320 PRINT" DEC HEX B{N”iﬁﬁ{EET
340 IF LENCA$)>0 THEN PRINT As:A$="" ok
URN 1 s .t 1 .
35@ PRINT INTCT) CHEXSCTI 3 )

360 Y=32768:2=0
370 A=INTCTZY)
380 IF 274 THEN PRINT" 73
382" 1F 2=8 THEN PRINT" U
384 IF 2=12 THEN PRINT" B
39@ IF AOO THEN A=1
4p@ ACZ)=A
410 IF A=0 THEN 450
420 PRINT "173
a3 T=1-Y
44p GOTO 460
450 PRINT"@"5
460 Y=Ys2:2=2+]
470 1IF INTCY)=8 THEN 430
48@ GOTO 370
RINT :RETURN
ggg ZEM %xx SUBRUTIN KoLL DEC? *xk

518 IF UAL (T$)> 65535 THEN A$="EJ DECIMAL

TAL" :RETURN i

52@ FOR N=1 TO LENCT 5
538 IF ﬂSC(HID$[T$,N,1)]>57 THEN As$="EJ
DECIHﬁLTHL“iﬁETURN

540 NEXT

550 T=UALL(T$)

s6@ RETURN

600 REM XXX SUBRUTIN KOLL HEX? *kX

61@ IF LENCT$)>4 THEN A$="EJ HEXTAL" :RET

URN

620 D=0:J=LENCT$)

630 FOR K=1 TO J

540 M=16TCJ-K)

650 H(K)=ASCCMID$(T$,K,11I-55

655 IF HCKI<=9 THEN HCK)=H(KJ+?

6@ IF HC(KJI>15 THEN HCKJI=H(K)-32

670 D=D+HCKIXM

680 NEXT

69@ T=D:RETURN

700 REM XXX SUBRUTIN KOLL BIN? ¥XX
218 FOR N=1 TO LENCTS)

215 IF ASC(MID$(T$,N,1)1>43 THEN A$="EJ
BINLRT" :RETURN

720 NEXT :7=0

725 IF LENCT$)>8 THEN A$="F\R STORT BINL
RTAL" :RETLRN

730 X$=STR$(UALCT#$I)

740 N=LEN(X$)

75@ FOR I=1 TO N

760 IF ASC(X$)=49 THEN Y=Y+2T(N-I)
770 X$=RIGHT$(X$,LEN(X$)-1)
788 NEXT
790 T=Y:RETURN

Ett nyttoprogram foér omvandling mellan tre
olika talbaser — decimal, hexadecimal och bi-
nir — i samma program. Mata in tal i valfri
bas och programmet omvandiar till de bada
andra talbaserna pa ndagon sekund. Program-
met dr listat i Microsoft Extended BASIC (lista
1) och for SHARP MZ-700 (lista 2).

Endast Sharps hemdator kom redaktionen
tillhanda i tid fir denna tidnings pressliggning.

Dirfor listar vi bada programmen i komplett
skick.

Lista 2
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RUN
TALET = 1234

DEC HEX BIN

1234 4D2 0000 9100 1101 0019

DEC HEX BIN

4660 1234 0001 9010 2011 01090

DEC HEX BIN
EJ BINART
FLER TALT J/N: 7

RUN
TALET = ABC2

BIN

DEC  HEX
£J DECIMALTAL

DEC HEX BIN
1810 1011 1190 2019

43970 ABCZ
DEC HEX BIN

EJ BINART

FLER TALT J/N:

RUN

TALET = 1009 1190

DEC HEX BIN -
EJ DECIMALTAL

DECE, i, 4R BIN
EJ HEXTAL

DEL s HER BIN
140 8C

9200 2000 1009 119

FLER TAL? J/N:

Hir visas tre olika exempel pa berikningar. In-
matning sker forst vid fragan "TALET = ?"'.
Observera att talets bas inte ska anges. Pro-
grammet undersiker om det inmatade talet
kan omvandlas till de andra bdda baserna och
anger svaren.
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pa nagon sekund. Eller, helt valfritt,
mata in ett hex-virde och ut kommer
dess decimala och bindra vidrden.
Programmet klarar att omvandla
alla positiva tal med maximala vérden:
DEC= 65535, HEX= FFFF och
BIN= 1111 1111. Microsoft Extended
BASIC klarar t o m sexton binéra siff-
ror! Om for stora vdrden matas in,
svarar programmet med feltext.

PROGRAMBESKRIVNING

Programmet listas fér SHARP
MZ-700 och i Microsoft Extended BA-
SIC. Raderna 90-120 innehaller hu-
vudprogrammet. Subrutinen 300-490
ar den utskriftsrutin som gor alla ut-
skrifter. Innan utskriften bérjar, kon-
trolleras och omvandlas varje inmatat
virde till ett decimalt tal. Utskriftsruti-
nen omvandlar sedan till 6nskad tal-
bas.

Subrutinen 500-560 kollar om det
inmatade talet kan vara decimalt. Dess
storlek kontrolleras (max 65535) och
om talet innehaller enbart siffror.

I subrutinen 600-690 gérs motsva-
rande kontroll for hex-viarde samt
omvandling till decimal bas. Binir
omrikning sker enbart om det inmata-
de talet innehaller ettor och nollor.
Subrutinen i raderna 700-790 utfér
denna omvandling. Hdr kan papekas
att Microsoft Extended BASIC, utan
vidare, klarar av 16 bindra siffrors
noggrannhet. Medan BASIC-en i
SHARP MZ-700 (liksom de flesta
hemdatorer) endast klarar 8 siffror.
Men det rdcker ju i de flesta fall!

Programmet dr bekvamt, for du
slipper halla reda pa om det inmatade
viardet dr av decimal, hexadecimal eller
bindr bas. Det kontrollerar datorn och
utfor sekundsnabbt alla omrikningar,
som dr mojliga.

NASTA VERKTYGSLADA

I kommande nummer av Min Hem-
dator aterkommer Verktygsladan.
Tills dess hoppas redaktionen att fler
hemdatorer kommit oss tillhanda.

Skriv och beridtta om vad du vill se i
verktygsladan! Berdtta om vad du
skulle vilja kunna anvidnda din hemda-
tor till. Eller skicka in ett av dina nyt-
toprogram — kanske kan vi anvidnda
det!

Alla synpunkter och idéer som kan
gora hemdatorn dnnu mer nyttig i
hemmet, dr vdlkomna i Verktygsla-

dan! O

—
—_—
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Om man tycker att arets stora noje dr att
deklarera ska man forstas inte forstéra det
genom att ta datorn till hjilp. Den behovs inte
heller om man har en vildigt enkel deklaration
som ser likadan ut ar fran ar. Men annars kan
det nog lona sig att ’knappa in’’ ett
skatteprogram i sin lilla hemdator.

Isynncrhel nu nir den stora
skattereformen, med
»grundbelopp’® och ’tilldggs-
belopp”’ och andra ruskigheter,
ramlar Over oss. Jag gissar att
manga ménniskor, som redan
ar allergiska mot deklarations-
blanketten, kommer att fa det
vdrre 4n nagonsin.

Detta skatteprogram var
fran borjan bara tdnkt att rik-
na ut den nya skatten pa basis
av taxerad inkomst, ej att de-
klarera. Det dr denna utrdck-
ning som 4r det mest intressan-
ta och samtidigt det besvirli-
gaste i den nya skattesituatio-
nen. Nu har vi plotsligt fatt en
ny skatt (tillaggsbelopp) och
man undrar hur mycket man
aker pa att betala av den.

Men jag mirkte snart ati
datorn kunde vara till stor nytta
dven for sjidlva deklarationen.
Det ir ju massor med villkor
och utrdkningar innan man
kommer fram till den taxerade
inkomsten. Sa programmet
blev till slut drygt pa 100 rader
och 3 Kb (3 000 tecken). Det
blev riktigt ''anvidndarvinligt”
men bara de vanligaste in-
komst- och avdragssituationer-
na kom med.

Av Arthur Sjunnesson

Om man har en komplice-
rad skattesituation tror jag det
krivs ett riktigt proffsprogram.
Som det nu ir rdcker det for de
flesta 16ntagare. Det dr visserli-
gen gjort for Dragon men bor
inte vara alltfor svart att dver-
sétta till Basic pa andra hemda-
torer, eftersom det saknar gra-
fik och ljud.

UTAN
MYSTIFIKATION

Vad du alltsa kan fa med i
denna ''datordeklaration’ &r:
inkomst av tjinst och kapital,
underskott av kapital och villa,
samt dértill hérande avdragska-
rusell. Dessutom allménna av-
drag. For att inte behdva jobba
med tva olika taxerade inkoms-
ter (statligt och kommunalt),
har t ex inte fritidshus i annan
kommun tagits med.

Andra mystifikationer som
inte tagits med dr marginalskat-
tespérr, specialregler for pen-
siondrer, tillfillig forvdrvsverk-
samhet, B-inkomst, diverse
skattereduktioner, m m.

Hur gér man da? Ja, du

maste forstas leta reda pa kon-
trolluppgift och alla andra sma
nédvindiga papper som gomt
sig i pappershogar och lador.
Loner och loneavdrag buntar
du ihop var for sig. Sedan ar
det raka sparet.

Du matar bara in inkomster
och avdrag allt eftersom de ef-
terfragas pa skdrmen. Om en
post inte intresserar dig trycker
du bara pd ENTER. Efter varje
avdelning i deklarationen far
du facit pa skdrmen. Nir alla
uppgifter dr inmatade far du en
uppstillning av deklarationen
med taxerad inkomst och olika
beskattningsbara inkomster.

Dérefter kommer  sista
skirmbilden som visar brutto-
inkomst och avdrag totalt, samt
skatteutrikningen: olika skat-
ter (inkl. tillaggsbelopp om du
skulle drabbas av det), skatte-
procenter och nettoinkomst.

KOMMUNAL
SKATTESATS

Observera pa rad 3030 att
du ska.programmera in din
egen kommunala procentsats
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om du inte har 30% som jag
har anviént.

Hir foljer lite dokumentation
for den som ska oversitta pro-
grammet eller vill utvidga det:
CLS pa Dragon betyder bara rensa
skdrmen, SCREEN att man byter
bakgrundsfiarg. Med INKEY stop-
par man programmet fOr att ater
starta det med en enda tangent-
tryckning. Titta pd rubrikerna i
REM-satserna sa ser du vad varje
programdel innehdaller. IF-satserna
kan tyckas luriga, det medges, for
den som ska Oversitta programmet
och i sin Basic inte far skriva fler
satser pA samma rad.

Jag har gjort variabelnamnen
korta av tva skil: dels for att pro-
grammet skulle bli kortare, dels for
att de skulle passa in pd andra dato-
rer som liksom Dragon bara accep-
terar de tva forsta tecknen som sig-
nifikanta. Hér dr de viktigare va-
riabelnamnen:

A — loneavdr tot

AA — allm avdr

AV dvr loneavdr

AT — aterstar kapital

Bl — bruttoinkomst

BK — besk bar ink komm
BS — besk bar ink statl
GB — grundbelopp (skatt)
IR — inkomstrinta

K — inkomst kapital
KP — komm procentsats




FOTO: ISAKSSON, PRESSENS BILD.

KS — komm skatt
NI — nettoinkomst
PKS — procent komm skatt
PTB — procent tilliggsbel
PGB — procent grundbel
PS — procent total skatt
R — avdr resor t arbetet
SR — skuldrinta
T — inkomst av tjinst
TI — taxerad inkomst
TS — total skatt
TB — tilldgsbel (skatt)
UK — underskott kapital

UV  — underskott villa

us — undcrskot! summa Y

UTB — underlag f berdkning av
tilldggsbel

Att jag satt in \farflahl?rna G'Z,
Gl, W2, etc vid utrikningen bd‘v
grundbelopp och lil]éiggs})clopp‘ De-
ror bara pa att jag behdvde d?ss%
virden nér jag lcﬁadclp{ng[dnn
met. Sedan brydde jag mig inte on
att ta bort dem.

Till sist, jag har inte sett c!en
nya dek[aralionsbiankel_{len (jag
kanske ska vara glad for det),
endast konsulterat en skal‘le—
broschyr. Hoppas nu att jag
tolkat de nya skattereg]erna
riatt! I varje fall s:ig_e"r jag s'(')m.
alla multinationella Jz{ltar: :n
tar ej nagot ansvar for hur" i
anvinder vira produkter... . |

Lycka till! [

100 DIM G(16e):CLS
118 REM tianst

12@ INPUT "SUMMA LON+LIKN ERSRTTN“=L=PRINT

170 INPUT "AVDR RESDR T ARBETET" ; p

140 IF R{=1000 THEN PRINT "TRAAKIGT, DET BLIDDE INGET! ": PRINT

150 INPUT "TOT OVRIGA LONEAVDRAG" ; qu

160 IF R(ipoa THEN R=@ ELSE R=R-1000

170 A=R+av.

180 IF A)=1ppp THEN RarNTﬁﬂflnu+.51tlaa=GDTD 210

190 R=B!HV=B=ECS="SCHHBLON”

200 A=100@: 1F A L*. 05 THEN n=L*.BS=ﬂ=INTRR+.5)

210 T=L-A:IF T(@ THEN T=p

220 GOSUE 1ppp

2I0 PRINT "RESEQVDRRG“,R

240 PRINT "OVRIGA RVDRAG", Ay

250 PRINT "SUMMA AVDRAG", A3 SCs

ZED PRINT:PRINT "INK TJANST", T

270 GOSUE zpop

Z8@ REM kapjta)

290 INPUT "RnNTn+UTDELN":IR

Ie0 IF L+IR(E0@R THEN PRINT: PRINT "LON+RANTOR AR MINDRE AN coo@ KR", “py BEHOVER
INTE ENS DEKLQRERR!“:GGSUB 2000: END

310 IF IR(=B00 THEN PRINT “Jjasan, INTE MERA?" : PRINT

320 INPUT “SKULDRANTA" ; SR

330 AT=IR-SR:IF AT (d THEN UK=ABS(AT) : k=p

340 IF AT)EoR THEN INPUT "HﬂKERUDRnG“:Hn=IF MA) EBO THEN MA=So@

I50 K=AT-800-MA: IF K{(B THEN k=@

JE@ GOsugp 1000

378 PRINT "Ink KAPITAL", Kk

JE@ PRINT "U-SKOTT KAPITAL", Uk

398 IF UK THEN PRINT: PRINT "U-SKOTT KAPITAL soM ey UNDERLAG", "FOR TILLAGGSBEL npe
="3UK

400 GOSUEZ@Re

410 REM vVillaunderskatt

420 INPUT "VILLRUNDERSKGTT":UV

430 IF uv=g THEN 49p

440 IF k=g THEN 47@

458 Ki=K:1F K1) I2p00 THEN Kl=Zoooe

4E@ PRINT:PRINT "KQPITRLINKUMST SOM Far KVITTAS", "MoT VILLRUNDERSHDTT ="1K1
472 UU=UU~K1=GDSUB 1000

480 PRINT "VILLHUNDERSKOTT SOM Ev UNDERLQG".“FDR TILLRGGSBELDPP ="iUV:G0OTOo 500
49@ PRINT:PRINT“BEKLQGQR...":PRINT

500 GOsum zZoea

510 REM allmanna avdrasg

22@ INPUT "PENSIDNSFDRSHNRING“:PF

5I@ IF PF= THEN PRINT:PRINT"SYNDr SNART DaGS hﬂNSKE...":PRINT

S48 INPUT "PERIODISKT UNDERSTDD":PU

550 RQ=PF+PU=GDEUB 1080

SE@ PRINT "ALLMANNA AVDRAG" ; pA

S7@ PRINT:PRINT "DEKLARATIONEN AR KLAR!' "

580 GOSUR 2000

59@ REM deklaration

E00 USZUH+UV:TI=T+K-USvﬂH=IF TI(@ THEN TI=p

E10@ BS=INT(TIXIBE)*100=IF BS(=71pp THEN BS=g

&z20 UTB=BS+US: IF uTe (=11EE0@ THEN UTE=0

EID EK=BS-7509: [F BK (@ THEN Bk=p

E4@ PRINT“DEKLRRGTIDN:"

E5@ PRINT:PRINT "+TJHNST"'Tr”+KQPITHL"'M.”-UNDERSRDTT"-JS'"~QLLM AVDRAG", an
EED PRINT "=TAXERAD INK“-TI:PRINT

E70 PRINT“BESKHTTNBQR INH”-BS:“(STQTL‘"

EB@ PRINT "U-LAG TILL.BEL."-UTB:"(STHTLJ“

£90 PRINTEPRINT"BESNQTTNBQR INk".BK%“(KDHﬁF"

7on COSUEZoRD

71@ REM Slutresyitat

720 GOSUE=oRE: REM SKATTEKALKYL ¢

770 PRINT"SLUTRESULTRT:“:FPINT

74@ PRINT"BRUTTOINHDMST".BI

730 PRINT"BODK QVDRHG".Q+US+QQ=PRINT

7EB PRINT"STATL IG SKQTT“..?HB!1);"GRUNDBELDPP“.BB:Tnsl:ﬁ):PGB="!"

77@ PRINT TQBlI]:“TILLQGGSEELGPP“.TB:TQEILS):FTB:"K“

7TED PRINT“KDHMUNRL SHRTT".hS:TﬁBfZaBEPh=“x“:PRINT

790 PRINT"TUTQL Shﬂ?T".TS:TQBAEQ)?PS:"%"

2o P?INT=PRINT"DU Fag BEHRLLR“.NI:BDSUB 2000:END

210 REM eng =nd end end eng and

ioee FRINT=PRINT“RESULTRT="

i2:0 RETURN

~eoa PRINT: 2R iNT "boria om .sen(J/NJ?'=SEREENB.I

Zeie X$=INKEY$=IF X$=4gn THEN RUN ELSE IF X& () e THEN 210

b el ELS:RETURN

-00@ S|EM Faknar ut skatten:

I0ie Bl=L+IR

TQZ@ IEM Kommuna lskatt

I0I@ KP=3D:REM PROGRAMMERA IN DIN KOMMUNALA PROCENTSATS HAR !

040 KS=INT(RP/1QB*BK)

Iese FKS=INT{KS/BI*13@+.5!

Z0EQ@ REM Irundbelopp

@70 DATA ?ZBB,B-E-ESEEB'Bvaﬂllﬁb-EE?-&.SE&@B.1533‘7-55?Bﬂ.2a4ﬁ.1&.73052-2??&;1
9.E7E@Era151-:3.9&3@@.?519.25-lﬂ?ZBD.S&l?.; -155550-1153d'32.lEﬁIBB-13S?ﬂ-SB,IIB
?BB-15125,35-1&5@23-:66?&;39'IBSBEB-2?521-&0-ZISQBQ,QSBﬁl-éIvIBBBBEBG-S?BIS-QQ
S0E@ FOR J=9 TO 18

I092 READ GCI)y N, X

7100 IF g2 THEN Z12p

110 IF BS (Ge.J) THEN GE=G£J):GI=G[J-IJ=N1=N2X1=K=DI=BS—BI:GB=INTTNI+X1/IBB*DI)
T12@ nNEXT T

1302 PGB=INTTGBIBI*1BB+.51

I14@ REM™ tillagssshe|opp

7150 pATA 1lssaa.a,a.139?@@.@.2.:45395.«33,3.;5?935,557.5.13980a.1?52,?.32350a.3
285.8-3999999.1a38!-!

F1E@ FOR 2=1 FDE7

170 IF W2 THEN Iz20e

Z18@ REaD WiZY, ¥, M

7190 IF UTB(WCZ) THEN W2=W(z): H1=H(Z—ll:Y1=Y:n1=M:DQ=UTB—H1=TB=YI+INT(H1/1€@*DE

200 NEXT z

Iz210 DTB=!NT1TB(BI»105+.S)
T220 REM totala summar
Izze TS=KS+GE+TR

240 PS:PKS+P6E+PTB

I250 NI=pI-T5

S2E@ RETURN

(X




TEST

VEC TREX

SPELDATORERNAS KUNG

Sedan ndgra dagar har besynnerliga saker borjat
héinda i mitt vardagsrum. Det har blivit befolkat
av rymdskepp frin frimmande galaxer, Formel

[-bilar, onda och listiga trollkarlar samt en liten
flicka som bevekande ropar pa hjilp: *’Spike!

lla dessa fantasivarelser

och maskiner finns pa
spelkassetter och kommer fram
endast pa speldatorn >’ Vectrex’
inbyggda skdrm.

Vectrex kan emellertid an-
viindas till mycket mera én spel.
Det finns kassetter for notinlér-
ning, ritning med ljuspenna och
framstillning av egna animera-
de *’filmsekvenser’’ — rorliga
bilder pa skdrm.

Vectrex dr dnnu ingen dator
utan en avancerad spelmaskin
— den kan inte programmeras
utan bara kora fédrdiga pro-
gram. En tillsats som kommer
under viren kommer dock att
gora den till en riktig dator.

HELDRAGNA
LINJER

Till skillnad fran andra spel-
maskiner har Vectrex egen, in-
byggd bildskdrm. Skdrmen &r
monokrom och ger utomor-
dentligt fina bilder tack vare sin
unika konstruktionsprincip.
Den ér inte byged pa samma
sdtt som en TV-apparat, med
ett punktraster som scannas av
elektronstréalen i ett slags sick-
sack-monster utan paminner
snarare om ett oscilloskop.
Elektronstralen ldnkas av di-
rekt och ndgot punktraster
finns inte.

Detta innebédr att bilderna
pa skdrmen kan halla en otro-
ligt hog kvalité. Det finns ingen
trappstegseffekt’” pa vertikala
eller sneda linjer, alla ser de
ordentligt hopdragna ut. Trots
att skdrmen dr monokrom far

M

Help, Spike!’’.

Av Jerzy Malec

FOTO: DANIEL KRAUS

Vectrexen fullriggad med mandverbord och [juspenna.

man en viss fargkédnsla’ tack
vare de genomskinliga plan-
scher som medfoljer varje spel-
kassett och som férutom farg-
effekter ocksd innehaller text
som forklarar vilka manoveror-
gan skall anviindas till vad.

IBLAND SVART
ATT LEKA

Det dr ndmligen inte alltid
sa latt att veta hur man skall

styra sig fram i ett komplicerat
spel. Kontrollpanelen, som &r
fristaende och kopplas till mo-
nitorladan via en sladd, inne-
haller fyra tryckknappar och en
joystick i miniformat. 1 vissa
spel, exempelvis biljakter, har
man verkligen bida hinderna
upptagna. En tryckknapp kan
betyda upp- eller nedvixling,
den tredje dr bromsen och den
fjirde gasar man med, samti-
digt som man forsoker halla sig
kvar pa vigen och undvika mo-
tande trafik med hjilp av joy-
sticken.
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DUCKAR VID
SKARMEN

Vectrex har forndmliga
ljudeffekter vilket ibland gor
spelen kusligt realistiska. Nér
man skjuter sonder ett fientligt
skepp i Cosmic Chasm (ett spel
som handlar om att tringa ige-
nom en planets forsvarsmeka-
nismer, plantera en tidsbomb
och hinna fly innan den brise-
rar), upplever man en d&kta
kdnsla av triumf. Pa samma
sdtt gor det nédstan ont ndr en
grottas viggar obonhorligen
sluter sig omkring det egna
rymdskeppet som inte hunnit
fly, for att till slut krossa det
med ett Oronbeddvande dan.
De flesta som jag har sett spela
detta spel duckar i detta 6gon-
blick!

Vectrex:s formaga att gene-
rera ljud dr riktigt imponeran-
de. Forutom musikeffekterna
som strdcker sig igenom flera
oktaver innehaller maskinen en
talsynteskrets, som utnyttjas i
vissa spel. Talet later litet nasalt
men ér fullt forstaeligt och 6kar
ytterligare kédnslan av att allting
hdander "’pa riktigt’’.

LJUSPENNA

Sa mycket om spel. Ett till-
behor som ligger pa grinsen
mellan lek och allvar ar en ljus-
penna med tillhérande kassett.
Med den kan man sjélva rita pa
skdrmen, dndra och ritta sina
ritningar och till och med skapa
egna rorliga bilder. Det sist-



Rita med ljuspennan. Ndr pennan lyfts bort fran skirmen blir linjen permanent och ndgot mindre lvsande.

ndmnda utférs med hjdlp av
kassetten '’Animaction’’ som
erbjuder mycket kraftfulla
verktyg for den som vill leka
animator. Det finns 48 sprites
(= rorliga figurer) som man
kan vilja bland. Dessutom kan
man rita sina egna sprites. Det
ar emellertid inte alls sa latt att
hantera ljuspennan. En sak
som upplevs ovant dr att pen-
nan kan rita endast raka streck.
Ett forsok att teckna en kurva
eller en cirkel resulterar i manga
smda, sammanhidngande raka
streck.

Animaction kan med fordel

VECT

De flesta spelen dr
ganska svara och
kriver bade snabb
reaktionsformaga och
Sflinka fingrar eftersom
kontrollenheten bestar
av hela fem
mandoverorgan — fyra
tryckknappar och en
joystick.
Generalagenten
Speldata AB har
planer pa att arrangera
Svenska Mdsterskap i
de bdsta spelen.

anvidndas till att gora egna spel.
Spelkonstruktéren forfogar
Over 28 bilder som kan ldnkas
ihop till en sekvens. Endast tre
figurer kan agera i spelet om al-
la 28 bilderna skall utnyttjas,
men antalet sprites kan dkas pa
bekostnad av bilder. Upp till 16
sprites kan man ha i ett spel pa
14 bilder, medan hela 32 sprites
kan agera i en sekvens pa 7 eller
farre bilder.

FARG I 3D-SPEL

Ett intressant tillbehér som

Cosmic Chasm

Ditt uppdrag 4r att tringa ige-
nom en planets forsvarsmeka-
nismer och plantera en tids-
bomb i planetens innersta grot-
ta. Dérefter har du bara 15 se-
kunder pa dig att rddda dig
sjalv.

Viégen till den innersta grot-
tan leder igenom ett antal andra
grottor, samtliga till bridden
fyllda med fientliga rymd-
skepp. Du far poidng for varje
skepp du forstdr, men det giller
att handla snabbt eftersom alla
grottor utom den innersta inne-
haller en vidxande klippa som
kommer att krossa ditt skepp
om du inte hinner fly.

En ytterligare komplikation
ar att alla flyktvégar dr spérra-
de med kraftfdalt, men ditt
skepp ér utrustad med en borr
som tillintetgdr kraftfdlt bara
man ndarmar sig dem tillrackligt
langsamt.

dn sa ldnge inte finns att kopa i
Sverige dr ett par 3D-glas6gon,
avsedda att anvdndas tillsam-
mans med de tredimensionella
spel som ocksa kommer inom
kort. Glaségonen har inte myc-
ket gemensamt med de papp-
brillor som saldes infér TV:s
visningar. De &r fyllda med
avancerad elektronik och kopp-
las till maskinen med en sladd.
Elektroniken styr en roterande,
genomskinlig plastskiva i olika
farger. Skivan snurrar i takt
med signaler som genereras av
spelkassetten vilket ger dels en
mycket dvertygande upplevelse

EX-SPELEN TESTAS

PLAYER ONE
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av tre dimensioner, dels en ef-
fekt av farg. Har har alltsa till-
verkaren Milton Bradley lyc-
kats med en till synes omdjlig
uppegift: att gora spel i farg pa
en monokrom skdrm.

Under varen kommer dess-
utom ett tangentbord med 16K
ROM och 16K RAM (kan ut-
okas till 64K). Tillsammans
med monitorladan kommer den
att utgdra en fin mikrodator,
programmerbar i bland annat
Basic och Logo. Ett brett sorti-
ment programvaror finns redan
under utprovning, men inga
exakta uppgifter star att fa.

-
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Soccer Football

Passa, dribbla och skjut mal i
detta fotbollsspel som enligt
min uppfattning har de bésta
ljudeffekterna och den bista
grafiken av alla spel jag har
sett. Man riktigt hér publikens
rop och spelarna springer verk-
ligen fram pad skdrmen om de

| PLAYER ONE

Armour Attack
Du tillhér en truppstyrka som
just har intagit en fientlig stad.
Du styr din robotbestyckade
jeep genom stadens gator och
maste vara pa vakt, eftersom
ett antal fientliga stridsvagnar
och helikoptrar fortfarande
déljer sig i staden.

Du kan gomma dig fran

=

KICX @ PasSsS @

mandvreras rdtt med styrspa-
ken — alla kroppsdelarna syns
och benen #r i rorelse precis
som pa en springande ménni-
ska. Det 4r bara synd att mot-
standarlagets spelare syns sa
svagt — ibland forlorar man en
boll bara fér att motstandaren
har ’’smugit sig pa en’’ obe-
markt.

|
|
|
’;

Al ® THRUST®

stridsvagnarna bakom husvig-
gar, men detta hjélper inte mot
helikoptern — mot den maste
man skjuta prick eller sa gar
man under. Egna robotar kan
avfyras mot stridsvagnar och
helikoptrar, men det behdvs tva
traffar for att forstora en strids-
vagn; efter en traff kan strids-
vagnen inte forflytta sig ldngre
men fortsétter att skjuta.

Hyperchase
En svar biltdvlig i rasande fart.
Det giller att halla sig kvar pa
vigen trots alla kurvor och gi-
ringar samt kéra om andra bilar
och undvika métande trafik.
Om du haller lag fart och tar
det forsiktigt hjidlper det foga
— da blir du nédstan sdkert pa-
kord bakifran.

Ingen motstandare haller
speciellt styvt pa trafikreflerna i

PLAYER DNE

Scramble
Har giller det att manovrera ett
rymdskeppp ovanfor en fram-
mande planets yta, undvika
luftviarnsrobotar samt samla sa
mainga podng som mojligt ge-
nom att bomba eller genskjuta
med laserkanon fiendens robo-
tar och baser.

Spelet blir svarare ju ldngre
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detta spel och du maste se upp
for bilar som kor pa fel sida
rakt mot dig eller kér om dig
for att tvirbromsa i ndsta 6gon-
blick.

Bakgrunden ir fint tecknad
i Hyperchase — klippor, gra-
nar, tunnlar och telefonstolpar
bildar en standigt skiftande sce-
neri. Hidr kommer verkligen
Vectrex:s forndmliga grafik till
sin fulla ratt.

man kommer. Efter en viss
striacka ute i det fria flyger man
in i en grotta, dédrefter passerar
en svirm flamoider — varelser
som varken bomber eller laser
biter pa och som kan undvikas
bara genom skicklig manovre-
ring... Men jag tdnker inte av-
sléja alltfor mycket, det skulle
gora spelet ointressant.




SINCLAIR

SPECTRUM
Doppi
bok-och

programfloden

Pa litteratursidan har det hittills varit tunnsatt
med svenska Spectrumbdocker, men under hosten
har tva Uppsala-farlag, Studiefdrlaget och
Applica Information givit ut ett antal
Oversdttningar av engelsk litteratur.

tudieforlaget dr fran bérjan

ett liromedelsférlag, som
tillsammans med andra férlag i
samma bransch upptédckt att
dataomradet dr virt att satsa
pa. Liksom andra liromedels-
forlag ger ocksa Studiefrlaget
ut skolldromedel i datalira,
framst for hogskolor, men man
har dven valt att satsa pa hem-
datormarknaden.

Applica Information dr ett
nystartat forlag, vars tva grun-
dare heter Olle Alexandersson
och Thomas Eriksson (medver-

kade bl a i forfattandet av ™'l
nirkamp med mikrodatorn”,
medfdrfattare Thorbjérn Cru-
se). Forutom bokutgivning &dg-
nar sig Applica ocksa at kon-
sultverksamhet inom dataom-
radet.

HOG KVALITE
OVAN REGNBAGEN

"*Spectrum — ovan regnbi-
gen’' ges ut av Studieférlaget

och &r skriven av Phillip Wil-
liams. Pa originalspraket heter
boken '’Over the Spectrum”
(tidigare recenserad i Sinclair-
spalten).

’Spectrum — ovan regnba-
gen’’ innehaller ett trettiotal
program, bade spel och seritsa
tillimpningar. Programmen ér
genomgaende trevliga och gra-
fiken utnyttjas vil. Aven nér
det géller presentationen av
programmen har férfattaren
gjort ett bra arbete. Pa ett vet-
tigt sdtt informeras ldsaren hur
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programmet fungerar och &r
uppbyggt. Tips till forbattring-
ar som man kan gora sjilv ges
ocksa pa nagra stillen i boken.
Programlistningarna dr tydliga
och ldttldsta.

Dock innehaller boken en
mycket otrevlig foreteelse. Som
ju alla Spectrum-4gare vet mas-
te 4, 4 och 6 definieras, och for
att fa fram dessa bokstédver
maste man forst trycka pa
GRAPHICS. I boken skrivs al-
la grafiktecken (dven 4, & och ©)
ut enligt foljande: g foljt av en
bokstav. Vildigt svarldst, fak-
tiskt.

Men detta 4r ocksa det enda
felet med *’Spectrum — ovan
regnbagen’’. Over huvud taget
ar denna bok en av de bista
programbockerna for Spect-
rum. Programmen &ér genom-
gaende av hog kvalité och pre-
senteras pa ett vettigt sétt.

SERIOST
ARBETANDE

Ytterligare en bok fran Stu-
dieférlaget 4r ’*Arbeta med
Spectrum’’, skriven av David
Lawrence. Pa engelska heter
boken ''The working Spect-
rum’’. Det hidr ar precis som
“’Spectrum — ovan regnba-
gen”’ en programbok, men
Arbeta med Spectrum’ @r
uppbyged helt annorlunda.

Till skillnad fran andra boc-
ker i den hér stilen presenteras
varje program steg for steg, i
sk "moduler’’. Forfattaren
har valt att dela upp varje pro-

gram i flera delar, for att lidsa-
ren littare skall kunna fa en
uppfattning om programmets
uppbyggnad, samt ldttare kun-
na hitta de fel som (néstan) all-
tid smyger sig in i programmet
niar man trycker in det pa sin
dator.

Arbeta med Spectrum’’
innehaller till storsta delen pro-
gram av mer serids karaktar,
t ex Registerhanterare, Budget-
uppldggning och skrivmaskins-
trinare. For att ldtta upp stim-
ningen lite grand avslutas bo-
ken med tva spelprogram.

"’ Arbeta med Spectrum’’ dr
en bra bok, speciellt fér den
som har tdnkt anvdnda sin
Spectrum till annat dn bara
spel. Uppldggningen av boken
dr vildigt bra, med den sk
’moduluppdelningen’’.

OK SOM UPP-
SLAGSBOK

Aven fran Applica Informa-
tion har jag erhallit tva bocker,
»Upptidck Spectrums Basic"
och ’Elektroniken i Spect-

rum .

"Upptick Spectrums Ba-
sic”’, for det forsta, dr skriven
av Mike Lord och heter pa
engelska "Exploring Spectrum
Basic’’. Meningen med boken
4r dels att vara en ldrobok i Ba-
sic, dels att vara en uppslags-
bok for mer avancerade Spect-
rum-anvindare.

Som ldrobok dr "Upptick
Spectrums Basic”’ langt ifran
den bista. Lisaren blir redan

h-" =

pasic Q. Pascal 0
2 K

PRt - forth

ig
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fran borjan matad med onddig
information. Nej, behallningen
av den hédr boken far man om
man redan kan programmera i
Basic. Da ar “’Upptick Spect-
rums Basic’’ en vildigt bra upp-
slagsbok med massor av pro-
grammeringstips.

En annan sak man reagerar
pa 4r att programlistningarna
inte dr Oversatta till svenska.
Enligt 6versdttarna har man la-
tit bli Oversittningen av pro-
gramlistorna av den enkla an-
ledningen att fel ldtt smyger sig
in. Ett skdl som haller ganska
daligt.

Om du 4r en van program-
merare som vill lara dig mer om
Spectrums  mdjligheter, ar
Upptdck Spectrums Basic”’
att rekommendera. Ar du dér-
emot nyborjare bér du se dig
om efter en annan bok.

FOR HARDVARU-
INTRESSERADE

Elektroniken i Spectrum”’
4r den andra boken fran Appli-
ca Information. Den &r skriven
av Adrian Dickens, och heter i
England "’Spectrum Hardware
Manual’’.  “’Elektroniken i
Spectrum”’ riktar sig i fOrsta
hand till den elektronikintresse-
rade Spectrum-dgaren (det skall
villigt erkdnnas att jag inte hor
till denna skara ménniskor).

Boken inleds med nagra av-
snitt kring Spectrums uppbygg-
nad, for att sedan Overga till
presentation och forslag till
elektronikbyggen for Spect-
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rum. Som jag redan ndmnt &r
jag inte speciellt elektronikint-
resserad men trots detta faktum
var boken (dtminstone de forsta
kapitlen) intressant ldsning.

Dock rekommenderas den-
na bok i foérsta hand till elektro-
nikintresserade.

Applica har bérjat sdlja en
programmeringsguide for
Spectrum. Det ér en liten bro-
schyr pa nagra sidor med mas-
sor av information om Spect-
rums Basic, teckenkoder mm.
Priset, 25 kronor, kan verka lite
tilltaget, men guiden &r bra att
ha vid arbete med Spectrum.

Applica planerar ocksad en
liknande guide fér maskinkods-
programmerare till samma pris.
Den skulle da bl a innehalla alla
Z80-instruktioner samt deras
ratta koder. Denna guide kom-
mer ut senare under varen.

SNABBAR PA
PROGRAMMEN

Digilog ir ett ganska nystar-
tat Goteborgsforetag som tagit
sig an att Oversidtta nagra pro-
gram av mer serits karaktér till
svenska. Det ror sig i forsta
hand om andra programsprak,
men #dven ett registerprogram
finns med i sortimentet.

""Basic kompilator’® ir ett
program som Oversitter ditt
Basic-program till maskinkod.
Nédr sa dr gjort, har plotsligt
ditt program blivit manga gang-
er snabbare, och det tar dess-
utom upp mindre minnesut-
rymme. Till nackdelarna hor,




att "’Basic-kompilatorn’® bara
accepterar heltal och inte alla
Spectrum-instruktioner.

Ytterligare tva program ar
"Forth’* och Pascal’’. Dessa
sdljs liksom ’'’Basic kompila-
torn”’ pa kassett, och ger dig
mojlighet att programmera i
spraken Forth respektive Pas-
cal. Dock tror jag inte att dessa
tvd program intresserar Spect-
rum-dgare i allmédnhet, da bade
Pascal och Forth idr sprak for
mer professionella programme-
rare.

Riko Data ir ett féretag som
specialiserat sig pa import
och distribution av framst
engelsk programvara fér bl a
Vic, Oric och Spectrum. Deras
program siljs i diverse databu-
tiker samt av Josty Kit.

Riko Datas senaste grepp 4r
alltsa att Oversdtta nagra spel-
program till svenska. De fyra
program som jag har fatt moj-
lighet att titta pa dr: Gulpman,
Pheenix, Sentinel och Spectral
Panic.

Gulpman, for det forsta, dr
som man hor redan pa namnet
en Pacman-version. En ganska
bra sadan faktiskt, med 15 la-
byrinter och 4 monster. Det gil-

"’ Assembler’’ och '’ Disas-
sembler’’ dr tva program pa en
kassett. Om du #r intresserad
av att programmera i maskin-
kod, och redan har lirt dig en

del pa omradet, rekommende-
ras denna kassett. Assemblern
dar kraftfull med alla tillatna
Z80-instruktioner (plus nagra
till) samt en utmérkt program-
editerare. Disassemblern inne-

héller alla de kommandon som
kan behdvas ndr man arbetar i
maskinkod.

ler féor Gulpman att dta sa
manga dpplen som mojligt,
utan att sjidlv bli uppéten av
monstren. Om monstren skulle
komma for nédra, kan en laser-
strale avfyras. Da forpassas det
traffade monstret till sin ut-
gangsposition. Sjdlvklart ar det
du som styr Gulpman.

For all del, en ganska rolig
Pacman-version, men var finns
de nya greppen?

De tva programmen Senti-
nel och Pheenix dr bada av
samma karaktér. Det géller for
dig att skydda din bas respekiti-
ve planet fridn de vilda varelser
som hela tiden anfaller dig.

15 L0R0ING

64 TECKEN
PER RAD

""Sys 64’* dr varken ett nytt
programsprak eller nagon regis-
terhanterare. Nej, "’Sys 64"’ ar
ett program som ger din Spect-
rum 64 tecken pa varje rad. Om
du tdnker anvidnda din Spect-
rum som ordbehandlare, och ar
beredd att gora avkall pa lads-
kvaliteten, kan detta program

vara ett alternativ.

Vi

Ndja, nu dr inte de tva pro-
grammen sa forskriackligt lika
varandra, dven om principen dr
densamma. I Sentinel giller det
att skydda sin bas genom att
skjuta ned de tefat och stenar
som hela tiden dyker in mot ba-
sen. Tefaten skickar forstas ut
skott, som dock kan skjutas
ned.

TROTT PA ATT DO

For att vara uppriktig, dr
spelen av typ skjut dem tills
du doér”’ inte mina favoriter.

Slutligen var det da pro-
grammet ''Superfile’’. Det &r
en registerhanterare med mas-
sor av mdjligheter, kanske far

manga. For en privatperson
som har tdnkt ligga upp sin

skivsamling pa data, 4r detta
program i alla fall for avance-
rat.

De ovanstiende program-
men kommer alla trevligt for-
packade i en piarm tillsammans
med en svensk handledning, en
bra sadan.

Och *’Sentinel’’ far mig inte att
dnra pa den uppfattningen.

Programmet ’’Pheenix’’ 4r
alltsa av samma karaktdr som
""Sentinel’’. Hir giller det att
skydda sin hemplanet fran de
anfallande horder av olika fag-
lar som hela tiden gickar en
och slipper dbédande igg”
etc. Om man lyckas klara sig
igenom denna pirs (fyra olika
fagelsorter) dyker ett stort tefat
upp mitt pa bildskdrmen, i vil-
ket det star en rymdman. Ge-
nom att skjuta sonder det
skydd som tefatet utgdr, kan du
skjuta ihjdl rymdmannen och
erhalla bonus. Sedan upprepas




hela proceduren med faglar och
allt &nnu en gang.

»Pheenix”’ paminner at-
minstone till en del om Inva-
ders-spelen. Sjilv tycker jag att
Pheenix’’ dr béttre dn Space
Invaders, och klart roligare att
spela 4n Sentinel. Ett riktigt ro-
ligt spel, faktiskt.

PANIK ROLIGAST

Det roligaste spelet av de fy-
ra recenserade Riko Data-spe-
len ir dock *’Spectral Panic’’.
Har giller det for dig att rusa
fran vaning till vaning och dta
s4 méanga hjéirtan och kakor du
hinner innan du blir tagen av ett
av de sma monster som hela ti-
den springer efter dig. Du kan
hacka hal i golven for att skyd-
da dig sjdlv, da vagar nimligen
inte monstren springa efter dig.
Nidr du har blivit tagen tre
ganger, dr spelet slut.

“Spectral  Panic’” och
»Gulpman’ dr ganska likarta-
de spel. Sjdlv tycker jag att
»Panic’’ dr det roligaste av de
tva. En ganska ny ide, bra gra-
fik och ett snabbt och spdnnan-
de program.

Jag vill ocksa ge en eloge till
dversittaren for ett vilgjort ar-
bete. Den svenska dversittning-
en ir i nagra fall t o m béttre dn
det engelska originalet.

Jag tédnker avsluta min re-
cension med tre program fran
Josty Kit. De &r inte Oversatta
till svenska, men bra dnda. De

tre spelen dr Pssst, Cookie och
The Hobbit.

"Pssst’””  och *Cookie”
kommer bada fran samma fore-
tag i England, Utlimate-Play
The Game, ett foretag med ryk-
te om sig att tillverka och ge ut
ytterst vilgjorda program, bade
grafik- och innehallsmissigt.
De tva recenserade spelen &r
verkligen inga undantag.

PSSST ANNU
ROLIGARE

I "Pssst” 4r du roboten
Robbie som skall skydda sin
exotiska blomma fran de lar-
ver, flugor och getingar som
forsoker dta upp blomman. For
att fa kraft kan han ata lite
kraftfoder, eller ta en flugsmal-
lare eller vattenkanna. Dessa
féremal dyker ibland upp lite
har och var pa bildskdrmen.
Nir blomman ar uppiten eller
ndr Robbie har krockat med en
insekt fem ganger #r spelet slut.

»Pssst’’ dr ett av de roligas-
te spel jag nagonsin spelat. Det
innehaller allt, spanning, dra-
matik och en ypperlig grafik.
Ja, grafiken i "Pssst’’ (och
»Cookie’” med for den delen)
dr vird att se. Rekommenderas

varmt.

I "Cookie’’ har du tagit
over kocken Charlies roll. Du
skall med dina mjélbomber sty-
ra olika ingredienser ned i mat-

skalen. Samtidigt skall du hind-
ra fiskben, muttrar och dylikt
att falla ned i skdlen, da dessa
forstor blandningen tillfalligt.

’Cookie” dr inte fullt lika
roligt som "’Pssst”’, men dnda
jittekul att spela. Grafiken &r
t o m lite bittre dn i *’Pssst”’,
och det vill inte sdga lite.

AVENTYR MED
BILBO

Dagens sista recension ror
spelet ’The Hobbit’’. Detta
spel har kallats kungen bland
dventyrsspel, och jag dr bena-
gen att halla med.

I "The Hobbit’’ spelar du
huvudpersonen Bilbo, som till-
sammans med ett antal dvdrgar
gatt ut for att hamta en skatt,
som vaktas av draken Smaug.
Under vigen rakar du och dina
vdnner ut for massor av dven-
tyr, och det giller att gora rikti-
ga beslut, annars dr ni forlora-
de.

*"The Hobbit’* féljer i stort
sett hindelseférloppet i boken
med samma namn (pa svenska
heter boken ’Bilbo’’), skriven
av J.R.R. Tolkien.

Nir du ger dina instruktio-
ner till datorn, foljer du i stort
sett reglerna for det engelska
spraket. Detta dr ett stort steg
framat pa &dventyrsspelsidan,
dir man tidigare var tvungen
att uttrycka sig ganska torftigt,

t ex ’Ta svdrd”’ och '"Doda
monster’’.

Som i de flesta andra dven-
tyrsspel hamnar man i olika
“rum’’ vartefter man gar om-
kring. I ’The Hobbit’’ far man
dessutom se vackra bilder av
dessa >’rum’’, nagot som gor
"The Hobbit’* 4nnu mera pris-
vart.

Slutomddmet &r foéljande:
“The Hobbit”’ &r ett vildigt
spiannande och roligt spel.
Svart att spela, jag har faktiskt
inte klarat mig fram till Smaug
sjidlv dnnu. Priset kanske dr lite
hogt, ca 240 kronor, men i det
fir man ocksa rdkna in en poc-
ketupplaga av boken *’The
Hobbit’’, som man helst bor ha
last innan man spelar spelet.

Slutomdomet dr féljande:
“The Hobbit”’ dr ett valdigt
spinnande och roligt spel.
Svart att spela, jag har faktiskt
inte klarat mig fram till Smaug
sjalv annu. Priset kanske ér lite
hogt, ca 240 kronor, men i det
far man ocksa rikna in en poc-
ketupplaga av boken ''The
Hobbit’’, som man helst bor ha
last innan man spelar spelet.

Du far gédrna skriva till mig
om du har problem, undrar
dver nagot eller om du har nag-
ra tips att ge. Om du vill ha svar
per brev, glém inte returporto!

Adressen dr:
Anders Gustafsson
Angsgatan 7

828 00 EDSBYN




KOM IN | BUTIKEN.

L RING ELLER KOP
e PA POSTORDER!

ATAR' ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATAR!

HARDVARA TILLBEHOR LITTERATUR
ATARIB00XLG4ksv.man ..... 4995:— ALIEN VOICEBOX Speechsynt. 1100;(— YourAtariComputer........... 205: —
ATARIBO0O XL 16k sv.man. ..... 2895:— Skrivarekabel Centronics ... .. 495:— MasterMemoryMap ... .. .. BO:—
ATARI 1050 Diskdrive SS/DD. .. 4900:— |, ... ...c.verunneonaionennosnssns Adv. Prg. Techniques ATARI .... 198:—
ATARIB10Diskdrive SS/SD . . .. 4 500:— 4Bk RAMUtill ATARI400........ 1195:— DeReATARl ........ 350:—
ATARI 1010 Bandstation ...... 795:— G4k RAMUtillATARIGOOXL ... .. 1995:— Technical Ref&(BnCQNOIES 448:—
ATARI850Interface.......... 2395:— ATARIJoystick.............. 99:— TheAtariAssembler........... 195:—
SEIKOSHA GP 100 A Grafikpr. . 3 895:— WICO Commandcontrol . ... .. 298:— Mappingthe ATARI............ 195:—
EPSON RX 80 Matrisskrivare .. 5995:— WI|COBoss . 198:— Computes 1stBook of ATARI. ... 175;—
TA STARGEMINI-10X ........... 6 395:— Disketter2- pack(Verbatlm} 86:— Computes2nd Bookof ATARI ... 175:—
TES ATARI10204-fargsplotter..... 4 400:— Disketter 10- pack{Va!batlm} 410:— Computes3rd Bookof ATARI. ... 175:—
(OM IN OC xL ATARI 1027 Skdnskrivare . . ... O L i o T LTI Computes 1st Book of AT Graf. .. 175:—
A A TA R ' 60 Music Composer(P).......... 825:— Threshold (48KD) ........... . 380:— K-Razy Whootout(P) .. ..... 398:—
ComputerChess(P).......... 405:— Wizard & The Princess (48K D) ... 295:— Mission Asteroid (48KD) ....... 225.—
Rl L o T e i e 625 — Picnic Paranoia (P) . 495:— Preppie(16KC,32KD).......... 310:—
AT Defender(P) ... . ... .. 625—  SnakeByte(48KD) 340:— Space Shuttle module 1 (48K D) . . 298:—
G RA Galaxlamp; ................ 625:— Tumble Bugs(24KD)........... 350:— Ultimall(48KD) . .............. 535:—
PR T.(P). cenen. 625:— Zaxxon(16KC,32KD) .......... 439;— ZotKIN(4BKD). ... .ovvvvivvenss 475 —
Cavernsof Mars:32K D] ....... 625:— Submarine Commander(P) ..... 450:— oL L T e R R e 495; —
Starraiders(P)............... 625;— Major Hockey League(P) ....... 450:— Softporn Adventure (48KD) ..... 270:—
PROGRAM DigDug(P) ........conennn. 625:— StarWarrior(32KC). ........... 250:— Ulysses & the Gulden Fleece . . . . 360:—
Assembler Editor(P) ....... 795:— PaOMAN(P) .. ovneuennnssins 625.— Pooyan(32KC,D) . ve . 380:— Socoar(PY ... 625;—
Macro Assembler(48KD) .. ... 1575 — LOGO(P) Programmerlngssprak o i Pharoah’ sCurse:SE‘KG DJ ...... 429:— JumboJetPilot(P)............. 450:—
Microsoft Basic (48KD) .. ... .. 1575 — Protector (32K C, D) . 295.— Gridrunner(C) ....... o 19— Utimal{48KD) ............... 360:—
Extended Fig-Forth (48KD) .... 770:— The Dark Crystal (3x dBK D} 495;— Donkey Kong(P) .. . 625:— WarGames(P)............. .. 450:—
ATARIPascal(48KD)......... 1125:— Mailing List(C,D) ........ ... AB5— SLAE TIURRPY e o vriin tw e som e 625 — BlueMax(32KC,D) ............ 295:—
Stereo3-DGraphics (32K D). ... 325:— ApplePanic(24KD)............ 340:— Joust{P)NYHET ...........0 ... Drelbs(32KD) ................ 390:—
Home Filing Manager (48KD) .. 695:— Bug Attack (24K C,40KD)....... 295:— RainbowWalker(32KD) ........ 295 - Zeppelln. i et e i 295:—
VISICALC(4BKD) . ........... 3 465:— Fort Apocalypse(4BKD) ........ 295 — ShadowWorld(32KD).......... 295:— MsPacMan(P) ............... 625:—
Bokforing(48KD) . ........... 3300:— Marauder(32KD). ............. 310:— Alien Garden (P) . . L PolePosition(P)............... 995:—
TextWizard(48KD) .......... 2 450:— Deadline{32KD) .............. 5085:— AstroChase(32KC,D) ... . 395, — Pengo(P)NYHET. . A
EasternFront(16K C,32KD) ... 425 — Frogger(16K C,32KD) . . 310:— Choplifter(48KD) ............. 399:— Davids MldnrgthagIC(SZ’K 0} 349:—
Scram(16KC,32KD) ......... 435:— Mini Word Processor (32K D, C) . . 295-— Crossfire(P).............. .. 305:— Necromancer(32KD) .......... 85—
Stock Analysis(48KD). . ... 350:— Jumpman(32KD) ........... . 398:— Crossfire(16KC) ... .. . 270:—
Statistics(16KC) ............ 380:— K-Razy Kritters(P) . ............ 398:— Shamus Case || (48K D) . . 295:—
Astrology (4BKD) . ......... 545:— Miner2049'er(P) .............. 495;— GolfChallenge(16KC) ... . 2256:—
Spacelnvaders(P) ........... 405:— Mouskattack(32KD)........ 30— Jawbreaker(32KD, 16KC) ...... 270:— . s
Missile Command(P). . . . 405:—  Sneakers(48KD).............. 310:— K-Dos(32KD)............. . 995 — D = Diskett C = Kassett P = Cartridge

COLECOVISION TV-SPEL 1 595:—
begransat antal

SINCLAIR-SINCLAIR-SINCLAIR-SINCLAIR-SINCLAIR-SINCLAIR

LITTERATUR
Spectrum Machinelanguage
Understanding your Spectrum ... ..
The Spectrum Book of Games
20 Best programs for ZX Spec.
40 Best machine-code routines
Spectrum Hardware manual . . . .
The Spectrum Games Companion . .

Schizoids 16k Sp

MolarMaul 16kSp . ...
Jumping Jack 16kSp .

TILLBEHOR
32K RAM-expansion Spectrum
16KRAMOrZX61. . ........
Joystickinterface Spectrum
Joystick VIDEOCOMMAND
Lek med Spectrum :
Arbetamed Spectrum .
Spectrum ovan regnbagen .

HARDVARA
ZX Spectrum 16K Sv. man. .
ZX Spectrum 48K Sv. man. . .
ZX Printer thennonnmer
Prmlerpapper [permlla]

PROGRAM
VU-FILE81 Spectrum
VU-CALC 81 Spectrum

Penetrator 48k Sp .
Sentinel 16k Sp
Startrek 16k Sp .

ColecovisionTV-spel ......... 1595 — MEMOCALC(ROM)81 ... ... Pssst 16kSp

begransatanlal Cor;_s!eli%uogai - Flightsimulator 48k Sp . . ZipZap 48Kk Sp . :
T Y e S 435:— #9' ac P. Horace goes skiing 16kSp. . . Tasword I tOrdbehandhngJ
SpacePanic.......... 425 — ransylvanian Tower*!&ksi: Horace and the Spiders 16k Sp Masterfile48kSp ... ..
Donkey Kong Jr 425:— %Dﬂsg Hungry Horace 16k Sp . Editor/Assembler . . . .
Looping ....... Y 425:— s BLASHS P Meteor storm 16k Sp . . Manic Miner 48k Sp
DonkeyKong ........ 425:— ess 48k Sp Heathrow Air Traffic 16kSp . . . PASCAL4BkSp . ...
Venture ........ S 355: — 1[Zznmseléhm Beast81 Night Flight 16k Sp Trans Am 16k/d8k Sp . .

: im Cookie

é%‘i%?c“ - 206 mﬁggﬁmmsf& Sp Valhalla 48k Sp FORTH 48k Sp
Mio s - ShE Ao 425 — Maze Chase 16k Sp HiSoft Assembler/Editor/Disass . Harrier Attack 16k/48k .
Space Fury 425.— SuperFile48kSp . . Romels Revenge 48k Sp -+ Haunted Hedges 16k/48k
Carnivale . 355 — Lunar Jet Man 48k Sp gndru;d Two 48k Sp EThy o 3 1984 48k . nr ;
Smint........0. ’ 355:— DlmensmnDest_r_anSp Strike Attack R
1R 1Ty e = I R e £ 695:— Spectrum Safari 48k Sp . . Battle of Britain 48k . .
Pepperll. .. 425: — The Hobbit 48k Sp . . Ah Diddums 16k Sp

* Microbee * NEW * Microbee

USR DATA

HARDVARA
Microbee 321C 5
Bildskarm 12" Greenscreen . . .
Paket A Microbee 32 + Bildsk .
Printer P80 Centr.. . ..
FloppydisksystemA .
Extradiskdrive 408k

TILLBEHOR
Printerkabel 1 RS 232
Printerkabel 2 Centronics
Fargkort 32 f6rgr. B bakgr

Uppgr. Paket A till Floppy A . .

PROGRAM
Diverse spelprogram

Tegnergatan 20b

COMMODORE-COMMODOR

113 59 STOCKHOLM

HARDVARA
Commodore 6464k . =
Diskettstation 1541 SS/SD
Datasette bandstation . . .
MPS 801 Grafikprinter
VIC 1526 Grafikprinter .. ... ...
VIC 1520 4-fargsplotter
Centronics interface .
STAR Intelligent Centr.l/F

_ TILLBEHOR
VICB4 AAO-Kit . . . .
Disketter 2-pack (Verbatim) . .

Disketter 10-pack (Verbatim) . . . .

Joystick (ATARI)
WICO Joystick/Redball .

Kablage Tele-Text....... ;
Ljuspennainkl.ett program . . . .
Dammskydd VICB4 . . . . . a5

LITTERATUR

Commod. 64 Machinecode Mast .

VIC 64 Anvandarmanual .
BasicpaVIC64 . ...

Tel: 08-30 24 40 el. 30 46 40

Commodore 64 Adventures
Grafik & Ljudpa VICB4 . _ .

VIC 64 Progr.handb. 1 .
Programmers Reference Guide .

The Working Commodore64 . ...

Computes 1st book of C-64 .
PROGRAM
Forth64(P) . 4 .
Graf64(P). ....
Supermomtorﬁd[P}
Simons Basic64(P).. ...
Protectorll. . .
Cyclons64(C)
Anihilator 64 (C)
Monopol64(C). .
Escape MCP64(C)
ArcadiaB4(C). ..
DawdledmghtMaglciC DJ
V-Bok 64 Bokfor. (D)

Lattfilom register (D)
Calc Result EasyB4(P) .
Kalender 64 (P)
Text64(P). . .
ToolB4(P). ..
TeledataG4(P) . ...
Protector l1{(C,D) . .
Lode Runner(C,D). .
Frogger(Original) 64 (D)
Jawbreaker64(D) . . ..
Fort Apocalypse(C, DII
BlueMax(C,D). ...
Shamus Casell(C, D:
PanicB4(C) .....
CupflnaIGMF} -
Bridge64(P)..........
Introduktion till Basic 1 .
Sprite Editor84(C)..........
Survivor(C,D) ......

The Hobbit(C)

895:—

. 995:—

495: —
995:—




STORST SORTIMENT OCH BILLIGAST

TheCastle 98:- 16K Scarfman 12:- Screen Editor 240:- DIS
SPECTRUM Time Gate 97:- 48K Space Monopoly !12:; Simons Basic 575:- CAR
Spectrum 1695 16K ;:gg;i ToNaP 1;3:_: gi ﬁﬂ?::;:‘:a' Hg Bocker
Spectrum 2‘1322 48K TrareAm 84- 16K Williamsburg 112:- Bus.Appl. 98:-
tf’;‘bt?,zr: 310~ Tyrant of Ath. 87:- 16K Dragbug 229:- Com.64 Adventur. 98-
i 675 Velnors Lair 135:- 4gx Telewriter 695 First..of Pet 1;3:-
B = Warlord 7:- 48K an Games Book -
Srudait S ar Xadom 105:- 48K Bocker Graphic Art.. g8.-
ZX Printer 750:- ZipZap 77 48K Dynamic Games.. 75:- MIC Master 98:
1 2 Zzoom 77:- 4BK Enterthe Dra. 89:- MIL for Beg. 169:-
Prnteciapoer 20 Making the.. 145:- Matematics.. 98:-
Nyﬂoprogram Prog.Ref.Guide 2655:
Adress Manager 145: 16K ORIC Prog. the Pet i
3D Strategy 105:- 16K AM-Edizon 149:- L';ien‘g;:’:gfc‘"“' g
3D Tanx 75 16K AM-ZXfile 99:- ADMaze 109
AN Diddums o T L 109 S0games - OVRIGA DATORER
u * -ZXSp i Amazea 119:-
Androids BAsIOR Astron 145:- 16K C:]:dy Floss 109:-
Aquaplane 105:- 48K Database 145:- 48K Chess 139:- Epson HX 20 4995:
o g o 25 W Secems e Pragh 1
stro Blaster : Distron i Grail 119:- TexasTI99 =
Blind Alley ?4; 16K Easyspeak 69 4BK Oric Flight 109--
Centi-Bug 75:- 16K M/C Test Tool 145:- 16K Oric Multigame 109:-
Centipede 75:- 16K Master Toolkit 145 16K Zodiac 139:- V|C'20
Centropods B4:- 16K Melbourne Draw 126:- 48K .
Chess 126:- 48K Screen Editor 145 16K Bok VIC-20 1695:-
Chess Player 98:- 48K Slowloader 145 16K MateoreP 8g:. 27/32K RAM 695:- CAR
ghEﬁglheTurk 1 ;i: :g& Spreadsheet 1:2;‘ 125 eteoric Frogr : E;erz rgrwe 3 ;gg;- &
ookie - Useand Learn - e
Cruising on Br. ;; 12& VU Calc 145:- 16K COMMODORE 64 .Finyslick 2682:-
Cyber Rats Eas | VUFile 145:- 16K rinter ;-
Dictator 75:- 48K Word Processor 145:- 48K Commodore 64 3 395:- I
Escape 79:- 16K Wordprocessor 83 48K 1541 Floppy 3195 Spe
E%:{apeMCP g;: :g& Zxed Toolkit 98:- 16K .é‘oyslllck ngg:- Abductor 69:-
2 " rinter = Alien Blitz 112 16K
Erer:_s[tjAscent gs?!:- ;‘2& Bocker 2ave;_turea ?; KAS Afiiok gg.__ ’
GIFCE ¢ i ‘. rcadia 5 Andes Attack -
Flight Sim. 126~ 48K i e Attack Mut Cam. 116+ KAS Blltzksieg 4.  OEX
Frenzy 69:- 16K Delving Deaper 126 Avenger 229: CAR Bonzo 112 8K
Frogger 84:- 16K MFL!‘G?Beg s 109: Centropods 84:- KAS Buspree 169:-
FruitMachine 75:- 48K Overthe SHEC 109-- Choplifter 375- CAR Catcha Snatcha 77 OEX
Galaxian 75 16K i Youl?Spé 112-- Clowns 249-  CAR Cavern 84~ OEX
Galaxy Attack 84:- 18K FIOIE'I-DIsass : 145-- Curse of Ra 179:- DIS Cheas 9g-. 16K
Goldmine 75 16K ShasAdventiires 98- Curse of Ra 179 CAR Cosmic Crunche 295:- CAR
Ground Attack 89: 16K o 112~ Cyclons 64 84  KAS Cyclons 98- K
Hard Cheese 75 16K Spe. MIC Appliic. 3 Dungeon A. Drag. 525  DIS Dstander on il 98-
Heathrow 120: 16K ladaSbitl s s Gorf 266- CAR FrogHin B4 OEX
Hobbit 205:- 4BK g g J Gortek + Micro. 210 KAS Gorf 280:- CAR
Horace G. Skiing 96:- 16K Grand Master 238:- KAS Gridrunner 78:- OEX
Horace + Spiders 96:- 16K ATAR' Graphics Editor 84:- KAS Harvester 112-- OEX
Hungry Horace 96:- 16K ) Gridrunner 116:- KAS Hopper 69:. OEX
Invaders 75:- 16K AE. 449:- DIS Hover Bovver 116 KAS Jelban 84- 8K
Jaws 75 16K Apple Panic %% DIS Hungry Horace 84:-  KAS Jupiter Lander 239:- CAR
Jet Pac 84: 16K ::enagggg gg "5":2 Jupiter Lander 22:‘ i.:g Karnlkasa 112-- aK
Johnny Reb 84:- 4BK rena o Kaktus 126:- Laserzone B7:- 8K
Joystick Adapt 105: Choplifter 395:- DIS Kickman 229-  CAR Martian Raider 98- OEX
Jumpin Jack 77 16K Choplifter 449-  CAR Laser Zon 116:  KAS Martian Raider 329.. CAR
Knotin3D 98:- 48K Dav. Mid. Magic 395:- DIS Lazarian 266:- CAR Math Hurdler 112 OEX
Manic Miner 119:- 48K Dunzhin 495:- Dlg Le Mans 168 CAR Matrix 98- 8K
Maziacs 75 48K Dunzhin seipl e Mangrove 126-  KAS Meta: Liamas 89.  OEX
Megapede 87: 16K Kaiv 495:- DIS Martian Raider 266  DIS Mind Twister 98- OEX
Meteor Storm 69: 16K Kaiv 495-  KAS Matrix 116  KAS Moons of Jup. 98- OEX
Meteroids 75 16K Lucifers Realm 349 DIS Monopole 84  KAS Omega Race 269.. CAR
Mined Out 69: 48K Matchboxers 369-  DIS Motor Mania 112-  KAS Birato Cove 289-. CAR
Molar Maul 77 16K Paradise Thr. 295 KAS Music Comp. 268- CAR Pit 1125
Monstin Hell 87 16K Prof. Blackjack 795:- DIS Omega Race 268- CAR Pixel Power 112~ aK
Muncher 89: 16K Sentinel 395 KAS Rat Race 187 CAR Rat Race 189:. CAR
Night Flight 87:- 16K Sentinel 395 DIS Renaissance 112 KAS il 98- OEX
Orbiter 89:- 16K Serpentine 370:- DIs Robbers Lost T. 525-  DIS Space Attack 98- OEX
Ostron 87:- 16K Serpentine 395-  CAR Seafox 345. CAR Space Storm £9-- OEX
Over the Spec. 84:- 16K Sky Blazer 395:- DIS Seawolf 279- CAR Starquest 112-- 16K
Paras 105:- 48K The Institute 295-  KAS Tank Atak 126-  KAS Slarwars 112-
Penetrator 98:- 48K The Institute 345:- DIS Temple of Apsh. 349:- DIS Subspace Strik. 112~ 16K
Phantasia g:-. :2& prer 2. o::ps. :;g C[»;Ig Supersmash 133;- C‘;E
Planetoids ! pper R. of Aps. = Trader 139:. 1
Pssst 84:- 16K DRAGON Wallstreet 575:- DIs Traxx 87:- 8K
Race Fun ge. 4ok Alcatazll 12 Nyttoprogram Winitch Way e ok
Redwed g Donke King 112~ 6502Pds 285.  KAS Zoks Kingdom 112- 16K
Repulsar g?; ‘gﬁ Escape 112 Assembler 345:- DIS N
Rosdivad e Flipper 112- Easy Mail | 209. DI yttoprogram o
i i x Invaders 112:- asy Scrip e Character Set 119:- KA
Samurai Warrior Ba:- 16K Jarusin 112 Easy Script 64 695:  CAR Rabbit Writer 145 16K
Scmzofldhs ;; lgﬁ Katerpillar 112 Hesmon 339 CAR
g?'p%rl seulj. 89 16K Mansion 112:- Heswriter 495-  CAR Bocker
Bl isra Gove 105-- 48K Planetinvas. i1 infomast 1285: OIS 50 outstanding.. 98:-
Sound Fx 75: 16K < ; g Getting Acquain. 89:-
Space Intruders 75 16K Anvand vanlig bandspelare med remotekontroll till Innov. Comp. 166
i e * . or Beqg. -
ShawnofEil B 16K inVIC20,VICBA, . . hrE e (R eaa S 8 MiBeg. 169
Speakeasy 75 48K 2 = . "
Spectrallnv 69:- 16K Nya program och tillbehér kommer standigt in. Egen
4 16K . : :
L b lx  serviceverkstad, snabba reparationer, fasta service-  Zy g4
Super Spy 89:- 48K I SO S e S ... 100:— plusreservdelar. 5
Suordiight.. e ] : + massor av spel och tillbehdr
The Arcadian 79: 16K Aterforsaljare antages. : till ZX-81.
ATERFORSALJARE:
v KK:s Data
MI R Karlundsg. 52
151 60 SODERTALJE
FILIAL: C——— ge' il
Vinkelgatan 20 % 2 unilla Friberg
Norrk(ﬁgping SAVENASGATAN 3 122 42 ENSKEDE TEL 08-91 86 14 Gudmundsv. 8

Tel 011-18 19 81

POSTGIRO 475 42 06-3.

394 70 KALMAR



. EGENLICENSTILLVERKNING | ==L ~“E -~ ~
PLACERING PA DEN ENGELSKA FORSALININGSLISTAN DECEMBER -83 USAs storsta och basta
2ZX SPECTRUM :
* 0103 HEATHROW HEWSON CONS 129.75 tillverkare av spel,
* 0109 GULPMAN 18K CAMPBELL 2975 1 y
* 0110 ESCAPE 16K NEW GENERATION 89:75 nyttoprogram och tillbehor
* 0113 CRUISING ON BROADWAY 16K SUNSHINE 79.75 :
* 0114 BLIND ALLEY 16K SUNSHINE 7975 till VIC datorer.
19 0147 PENETRATOR 48K MELBOURNE 109:75 :
0148 THE HOBBIT 48K MELBOURNE 239.75 Gridgrunner, Hesmon och
* 0173 AIRLINE 16K C.C.5. 79:75 ~
* 0184 TIMEGATE 48K QUICKSILVA 10875 Shamus ar exempel ur
0194 SUPERCHESS 48K CPSOFTWARE 122:50 i
- 0276 MASTERFILE 48K CAMPBELL 239.75 sortimentet.
0280 HI-SOFT PASCAL HISOFT 39975
- 0502 SENTINEL 16K ABACUS 91:50
* 0512 FIG FORTH ABER OFT 239:75
- 0514 KNOT IN 3-D NEW GENERATION 9975
* 0524 QUEST ADVENTURE HEWSON CONS. 9975
* 0526 TASWORD TWO TASMAN SOFTW 229:—
* 0527 PHEENIX NEGADODO SOFT 8975
* 0533 TRANSYLVANIAN TOWER ASHEPHERD 109:75 = A
- 0533 3.D SPACE WAR HEWSON CONS 9975 Spel av mycket hog kvalité
- 0544 VORTEX JKGREYE 10975 X
* 0555 SPECTRAL PANIC HEWSON CONS 99:75 till VIC 20 och VIC 64.
- 0580 ANDROIDS SUNSHINE 96:25 ; {
* 0581 GALAXY ATTACK SUNSHINE 96:25 Fa ntasieggande och roliga
* 0582 SWORDFISH SUNSHINE 96:25 5 S ;
* 0586 WRECKAGE VENTAMATIC 96:25 Bastsaljaren Choplifter
* 0587 FRENZY QUICKSILVA 112:50 . i :
1 0591ATIC ATAC ULTIMATE 8975 ingar i sortimentet.
3 0582 LUNARJETMAN ULTIMATE 89:75
18 0505 JETPACK ULTIMATE B4:50 - . : 2
0597 ALCHEMIST IMAGINE 8975 Triga Command ar en joystick utover det
9 0598 2ZO0M IMAGINE 89:75 ; : : :
7 0802 MANIC MINER BUGBYTE %25 vanliga. Lacker design och funktion, parad
15 0603 KONG OCEAN 2
8 0804 ROMEL'S REVENGE CRYSTAL COMP 109:75 med hog kvalité ar en SVéI’S|aQOH kom-
23 0605 JUNGLE TROUBLE MARTECH 89.75
0606 HARRIER ATTACK MARTECH 8975 bination. Om
0607 HORACE & SPIDERS PSION 96:50
0610 DIMENSION DESTRUCTORS ARTIC COMP 96:50 man dartill lag-
D611 ANDROID TWO VORTEX 96:50 A
0612 HAUNTED HEDGES MICROMEGA 109:75 ger ett attraktivt
0613 SPECTRUM SAFARI cDs 96:50 3
21 0614 STRIKE ATTACK MICROMART 109:75 pris och ett él’S
22 DE15 1984 INCENTIVE B89:75 e
13 D617 VALHALLA LEGEND 239:75 garantl ar suc-
0616 HANDICUP GOLF CRL 112:50 : )
0817 BATTLE OF BRITAIN MICROGAME 96:50 cen given.
5 0618 FLIGHT SIMULATION ZSI%NS 133?{;
2 0619 3-D ANT ATTACK UICKSILVA 1 s S d S ft
4 0620 MR WIMPY OCEAN 109:75 - )
8 0621 INVASION OF BODY SNATCHERS CRYSTAL COMP 119:75 StUdleh |P can 0O
10 0622 CHUCKIE EGG A&F SOFTW 109:75 ,vo.,.m..t..,
11 0623 SPLAT INCENTIVE 89.75
12 0624 HUNTER KILLER PROTEK 129:75 ~ :
14 0625 PYRAMID FANTASY B89:75 Svensktillverkade spel
16 0626 ORACLE'S CAVE DORICSOFTW 129:75 och nyttoprogram till VIC
17 0627 LUNAR CRABS MICROMEGA 109:75 3
20 0628 POOL cDS 96.25 200chVIC64. Pa kassett
& g%ﬁgﬂﬁ%i :E'EEN! Zgg;g till vettiga priser. Studie-
1 A Z
e hjalpsprogram eller si-
- 1122 DATABASE CAMPBELL 12978 mulera manlandningar
* 1123 THE FAST ONE CAMPBELL 189:75 Samtliga program kores
Bl ey i s pa oexpanderade datorer
* 1126 GULP Il L ; > >
* 1183 COSMOS VORTEX_ _ 1978
* 1503 INHERITANCE WHESSEL :
* 1505 3.0 MONSTER MAZE NEW GENERATION 79:75 scal'ld Sﬂﬂ
* 160830 DEFENDER NEW GENERATION 7875 vicia
VIc-20
* 2114 SUBSPACE STRIKER PIXEL 149:75 101 PROGRAMMING
* 2180 REGISTER “"ALLROUND" HELLSTRAND 189:75
* 2191 TERMINATOR IMPACT SOFTW. 108:75 TIPS AND TRICKS
* 2183 VIC-SEXAN HELLSTRAND 78:78 COMMODUHEM PR['
* 2108 STOCKETTE VIKING SOFTW. 23978 = FOR THE VIC 20
* 2505 MANHUNT HFSSYSTEMS :
* 2507 COSMIC KNOCKOUT g.qnéc;serrw gg::g GRAMMERS REFEREN- Boken innehaller 101 helt
* 2508 SKYHAWK UICKSILVA 129 p : 3
1 2510 METAGALACTIC LLAMAS LLAMASOFT g;g CE GUIDE fardiga och Temadf pro
2 2511 FALCON FIGHTER INTERCEPTOR : A gram, speciellt skrivna
3 2512 QUEST OF MERRAVID MARTECH 129:75 Ett ”_7‘53!9 fOde{TlVICBZl f]tjr VICPQD Dttt
COMMODORE-84 anvandare. Detta ar ori- n
L e AR Ly el ginalet som ligger till tipsochexempelpahur Pylator AB distribuerar
1 gg:g:gg;glgo;ﬁn LLAMASOFT e grund for ev. dversatt- manbastléserprogram-  Sybex valkanda dator-
o M o 23078 ningar. Allt fran grafik till meringsexempel paVIC bockeriSverige. Forutom
3 5012 HOBBI ELBOURNE C C .. e
4 5013 MOON BUGGY ANIROG 12975 maskinspraksprogram- 20 Sybexbdcker har vi c:a
& %DJE:QURSEH VOYAGER 96:28 mering 100 olika titlar, allt frAn
6001 TEAMINATOR IMPACT SOFTW. 119:75 . MORE THAN 32 BASIC  spe! till maskinsprak
8002 VARIETY PAGK Q.E.D.SOFTW. 96:25
6003 VIDEO CHALLENGE Q'ED.SOFTW. 10975 COMPUTES FIRST PROGRAMS FORCOM-
8005 ASSEMBLER EDITOR Q.E.D. SOFTW. 129:75
6008 ASSEMB:DISASSEMB-EDITOR QED SOFTW. 13975 BOOK OF COMMODORE MODORE 64 detar att programmera i
6007 JOGGER EVERN : 109 o y
8008 DINKY KING SEVERN SOFTW. 10875 64 Innehdller fullstandiga basic
6009 MORIA SEVERN SOFTW. 109: 5 = v No {estaue pDasic-
6010 GRAIL SEVERN SOFTW. 108:75 De basta artiklarna ur @V noga s PRACTICAL BASIC
DRAGON 32 tidskriften Computé program till VIC 64
7003 THE QUEST IMPACT SOFTW. 79:75 # PROGRAMMS
7005 DRAGONFLY HEWSON CONS. 109:75 En fagsatmeg [Sorien YOUR FIRST BASIC
o0 CrAUPIONS P oS T avComputébocker,som Enearnina st ou
7008 VIDEO CHALLENGE 1 Q.E.D.SOFTW 109:75 bl ainnehaller Computés PROGRAM tiska och larorika pro-
7010 HOME ACCOUNTS MANAGEMENT Q.E.D. SOFTW 179:75 i i) L, o
7011 ASSEMBLER EDITOR QED SOFTW. 12975 first book of VIC, VIC Roligaillustrationer och  gram,specielltframtagna
7013 MANHUNT HFSSYSTEMS 96:25 Games, second book of enkladiagram samtlatt-  for hemmakontoret eller
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Box 2052, 230 41 Bara

lATOR QIR

Human Engineered
Software, HES, en av

VIC mf I,

fattlig text lar ut hur enkelt

TEL 08-23 11 05

det lilla foretaget

PYLATOR VASTMANNAGATAN 8 111 24 STOCKHOLM

Sveriges ledande tlliverkare och distributtr av hemdatorprogram.
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N Om du &ngrar ditt kdp kan du skicka tillbaka varan inom
1EN Ao ..“.-J},m 10 dagar. Du far pengarna tillbaka eller ditt konto gott-
2 skrives med beloppet. Originalemballaget méste anvén-
; 4 das vid retur och portot betalas av kunden.



KOP DIN HEMDATOR

MED TRYGGHET
- OCH SERVICE

Alit fler ménniskor koper numera
pa postorder. Det ér en billig och
effektiv distribution. Nir du hand-
lar hos Computer Express far du
tillgang till den unika Heta-linjen

Genom var Heta-linje far du alltid
hjalp nér du har problem. Alla
som koper datorn hos Computer
Express far tillgang till detta
nummer.

— eftt telefonnummer du ringer om
du far nagot problem. Sjilvklart
far du oppet kop i 10 dagar och
pengarna tillbaka om du inte ér
helt nojd.

Skicka.i.r'i"tilL_: _

(OMPUTER |
* A\

Box 49035, 100 28 Stockholm.

Ordertel: 08-54 00 10.
Auktoriserad aterforsiljare.

Ja tack, siind mig med expressfart:

Ooviced 3 95kr O Sortimentkatalog — gratis.

EIVIC20, e s e LR Es 1-995 ke EliBasicshandboken’s “-+ =% oo oo 242kr
[CJOBandspelare _ 589kr [ Basicipraktiken —med VIC-kassett ____ 198kr
O Floppydisk 3 495kr [ FrAnkretsartillsystem _ 242kr
OJoystick _ 99kr [ SchackspelGrandMaster _____ 265kr
O Anvdndarmanual VIC20 _  8l1kr [ MotorMania(VIC64) ___ 125kr
[0 Anvindarmanual VIC64 __ 139kr [ CalcResult(VIC64) __ 995kr

Jag betalar (] kontant mot postforskott
[ pa konto.
Frakt 20 kr tillkommer.

Underskrift
1, PSR L e L P SR B T Adress

Postadress = i Personnr.
(Anvinds for kreditupplysning vid kontoansSkan)

o LT LY

Vid kdp pd kontokort &r den effektiva riintan 27%. P4 en kredit upp till 3 000 kr betalar du bara 125 kr/mén.

ORDER TEL: 08-54 00 10
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Programvaruhusen upphor inte
att overraska oss med nya
uppfinningar. Det senaste dr
»’Magnetic Magazines’’,
kassettidningar. Min Hemdator
har tittat pa kassetter for VIC
20 och 64 samt Sinclair
Spectrum.

so’Ftware
hear!) the
Computer

amtliga 4r framstéllda i England

Av Gunnar Svensson
Soch importeras av Datamaxx i Go-
teborg. Redaktionen bakom ’’Spect-
rum Computing’’ verkar vara alertast,
tre nummer har kommit hittills, medan
VIC-redaktionen bara orkat med ett
till vardera maskin.

Spectrum Computing’’ &r en pro-
fessionellt gjord kassettidning med bra
utnyttjande av Spectrums grafik och
ljud. Den gar att kora pa bade 16 och
48 K-versionerna. De tvd nummer av
tidningen som provats innehaller en
blandning av spel, recensioner och
hjdlpmedel for programmering.

Samtliga avsnitt pa varje kasseti
startar direkt efter inladdning, upp-
liggningen #4r densamma som pa
Psion’s introduktionskassett, vdlkdnd
for varje Spectrumagare.

STOPPA HARDSMALTAN

Nummer ett av Spectrum Comput-
ing innehaller bland annat ett program
for definiering av bokstdver i valfri
storlek dnda upp till hela skdrmens
storlek. For det har programmet, lik-

ZX-Chess set :

§ :Su

graphics set for v%%r?onlfsvé

'ng;:rrns_e Trainer: Haye fun
INgto crack the code!

Sidewa I- 2
allends Esp'!' Turning your text

som for flera andra, géller att minnet
pa en 16 K-maskin utnyttjas maximalt.
Det giller att sla av och pa datorn mel-
lan varje avsnitt sa minnet dr rensat.
Tidningens morseprogram har fle-
ra mojligheter: datorn kan pipa morse-
kod for varje bokstav som skrivs, den

Min Hemdator Nr 1 1984

Games

ZX-Reactor-
tge threatin

Two great Arcade

Can g
timey?ou de-fuse

rum zap-
burn the b}gdﬁégf ahero -

kan pipa och skriva sjilv slumpmis-
sigt, eller ocksd kan man sjalv skriva
ett helt meddelande som datorn uppre-
par.

Spelen i nummer ett bestar av
»’Aliens”’ ett ganska simpelt skjuta-ner
spel, samt >’Reactor’’, som ér roligare.




Det handlar om att stdnga av ett antal
kdrnkraftsreaktorer pA minsta méjliga
tid innan en hdrdsmdlta intrdffar.

HACKERS HANGOUT

I Spectrum Computing nummer
tva marks att redaktionen blivit
ordentligt varm i kldderna. Hér finns
till exempel ’Green Cross Toad’’, en
inte alls odven variant av vilbekanta
Frogger. Bara det dr vért priset pa kas-
setten.

Men hir finns dven hjidlp for pro-
grammeraren; ''Hackers Hangout’’ lar
ut hur ett BASIC-program snabbas
upp, *’Vizards Hooter’’ innehaller oli-
ka sirenljud som kan placeras i egna
program, och ’Draw’’ dr ett hjidlpme-
del foér programmering av hogupplos-
ningsgrafik.

Nummer tva innehaller ocksa spel
som ladsare skickat in, reklam, recen-
sioner av aktuella kommersiella spel-
program och mycket annat.

Kassettidningarna fér VIC-20 och
VIC-64 har innehall som liknar Spect-
rumkollegernas, men sjdlvklart dr -64-
magasinet dverldgset pa grund av den
maskinens biéttre prestanda. Tyvérr
kunde jag inte prova alla avsnitt 1 VIC-
20-kassetten, eftersom nagra krdver
superexpander.

GULDGRUVA FOR
BILLIGA PROGRAM

I motsats till Spectrum Computing
ar det pa VIC-tidningarna enkelt att
plocka fram enstaka avsnitt — till VIC
fungerar ju bara Commodores egen
bandspelare, alltsd star i registret till
varje kassett pa vilket nummer Gnskat
avsnitt finns. Befinner man sig i bérjan
av tidningen dr det bara att ange vilket
program som Onskas, sa spolar datorn
sjdlv fram bandet dit.

I VIC-20-tidningen finns ocksa en
Frogger-variant ’’Leapfrog’’, ’Super-
mind’’, ’Moonlander’’, ""Gomoko”’,
»’Car Race’ och ’’Bandit’’. Flera ar
sikert vdlkdnda fér VIC-dgarna.

Bland det nyttiga kan nidmnas ett
program for framstdllning av sprites
samt "’Hires Demo’’ — hjdlpmedel for
grafikprogrammering.

Magnetic Mag’’ for VIC-64 dr en
riktig guldgruva. Nyttoprogrammen
star inte langt efter mangdubbelt dyra-
re som sdljs separat av olika tillverka-
re.

"Key -64"" gor datorn till en synte-
sizer, ddr ljudet kan férvrdngas i stort
sett hur som helst. Tangentbordet blir
klaviatur, och den som vill leka Duran
Duran framfor TV:n har mycket att se
fram emot.

PA AVENTYR

"’Sprite Editor -64’" ger ett bildfilt
pa 21 x 21 punkter diar man kan fram-
stdlla sprites dels i uppférstorad, dels i
naturlig storlek. Spriten gar att flytta
med cursor-tangenterna, och foér varje
sprite man tillverkar lagras DATA-sat-
sen sist i programmet.

Pa ndjessidorna finns tva gamla
bekantingar — ’’Minefield”” och
’Hangman’’, och dessutom kassettens
héjdpunkt, dventyrsspelet "Will O’
the Wisp’’, som tar en fruktansviird tid
att ladda, men det dr vért vintan!

Will O’ the Wisp ar ett dventyrsspel
av ganska traditionell uppldggning (du
gar i skogen och hittar inte ut etc) men
kommentarerna vid spelarens forsok
dr verkligen obetalbara!

Sammanfattningsvis kan sdgas att
samtliga testade kassettidningar dr vil
viarda pengarna (49:—/styck) och en
vettig investering for varje VIC- eller
Spectrumégare — oavsett om man ir
spel- eller programmeringsintresserad.

Om det blir nagra fler nummer av
VIC-kassetterna ar osikert i skrivande
stund, men klart dr att Spectrum Com-
puting ska utges regelbundet — fram-
Over kanske det ocksa blir majligt att
prenumerera pa den, enligt Datamaxx.

VIC 64-agare —
programmerare!

Codewriter programgenerator gor att programmering
blir lika enkel som skolans ABC!
Nu kan du skapa dina egna program genom att anvanda Codewriter

programgenerator.

Den enda kunskap du behéver ar att du vet vad du vill ha och att du
kan skriva informationen pa skarmen pa ett vardagligt sprak.

Codewriter vagleder dig steg for steg nar du skapar dina program och
i paketet ingar en komplett och lattférstadd manual som referens.

Nar du ar fardig med uppbyggnaden/lay-outen av programmet sa ge-
nererar Codewriter fram Basic-koden medan du vantar nagra minuter.

Nu nar programmet ar fardigt kan du omgaende anvanda det for
nyregistrering, uppdatering, sekvensiell sokning eller sokning via

nyckel, andringar eller borttag av data.

Programmet du skapar med hjalp av Codewriter ar felfritt vilket
innebar att du slipper avsatta timmar for felsokning. Givetvis kan

du modifiera ditt program.

bli din egen

Datalife

— en produkt
fran BHJ Data.

Det blir sa latt med Codewriter!

Codewriter skapar en ny dimension till tidigare programmering
genom att aven en nyborjare kan skapa program med ett minimum
av instruktioner.

Codewriter! Officiellt godkdnd av Commodore

566

Birger Jarlsgatan 36. 114 29 Stockholm. Tel. 08-24 28 95. Telex S-15810




DET HAR AR

Ay Tommy Sundstrom

Sveriges elever skall lira sig ett
nytt sprak. Denna gang dr det
dock inte fraga om ett B- eller
C-sprak, men om ett ADB-
sprak. Det heter Comal och
skall anvindas pa den nya
skoldatorn Compis.

o1
BRez
eea3
BeR4
@ees
eees
eear
eees
eaie
eeze
2825
B883p
2835
2848
BB45
BesB
eese
8822
8ers
eesp
2838
e1ee
8118
0128
2138
2140
e1se
21868
21’e
g188
215e
a2ep
az1e
2228
2238
2248
2258
2268
8278
az28n
2238
e3es
@318
2328
2338
@342
@358
2360
e37.
B838L
235e
B428
B41@
2420
8488
24908
as5ea8
B51B
8520
2530
B54D
@558
2562
@s7@
2588
B538

2628
eala
28282
RBE38
2842
26508
ease
8678
eeen
26398
e’ee
er1e
8728
8725
273
@74
8758

/7 PROGRAMMET LYCKOHJUL

<+ FRITT EFTER ETT PROGRANM
/7 AU CONAL :S SKAPARE
<+ BORBE R. CHRISTENSEN

DIN farg¢ OF 18, sissning® OF 18
DIN svar€¢ OF 3, +illatna® OF 3@
formogenhat = 1BBR //STARTKAPITAL
tillatnas :+-"ROD/GUL/GRAN/BLA"

huvudprosram:
REPEAT

EXEC satsning

EXEC lyckohjul

EXEC resultat

FOR wilai«~1 TO 188 DO ~-TIDSFORDROJNING
UNTIL halt

PROC lyckohjul

utfall :«RNOC1,15)

CASE utfall OF

WHEN 1, 3, B8, 9, 12, 15
farg$ :="ROD"
faktor:=1.5

WHEN 2, S, 8, 11, 14
farg#:~"GUL"
faktor :»2

WHEN 4, 18, 13
farg$ 1= "GRANY

foktor =3
WHEN 2
farg€:="BLA"
faktor:~3
OTHERWISE,
PRINT "DETTA KAN INTE HANDAR"
END
ENDCASE

FRINT "%%%%Xx ", org$,"” JINNER Xxikxx"
ENDPROC |yckohju!

PROC satsning
PRINT “UILKEN FARG".
INPUT sissning$
WHILE NOT faoissnina$ IN t1illatnas) DD
PRINT “ENDAST ROD, GUL, BLA OCH GRPAN AR TI
PRINT "NA, UILKEN FARG UALJER DU",
INPUT aissnina®
ENDUHILE
PRINT "HUR MANGA KRONOR SATSAR DU,
INPUT “HUR HMTYCKET SATSAR DU CHINST 1@ KR)
WHILE imsate<1@ DO INPUT insate
EXEC pluskal®,; insats)
ENDPROC catening

PROC res :ltat
IF sissning$: cr9s THEN
PRINT "HURRA, UU UINNER"
PRINT "OU SATSADE “. insats,” KRONOR,

PRINT “SA DU FAR ", insatsXfaktor,"” XRONOR"
EXEC pluskalincatceXfoktor,B)
ELSE

PRINT “TTYUARR, DU HAR FORLORAT *, insa%s,
ENDIF

INPUT "SPELA EN GANG TILL CJr/N)Y: svars
halt :~Lsuvart="N"]
ENDPROC rasultat

PROC pluskalinkomstar,uts|fter)
formosenhet ~formosanhet+inkomster—-utg i fler
CASE SGNCformosenhet) OF

WHEN 1

PRINT “DU HAR NU ".sormoserhet, ' YRONOR'
WHEN B

PRINT “DU AR PRECIS PANK"
WHEN -1

PRINT "DU AR SKTLDIG *,ABS[iormosenhet),’

ENDCASE
ENDPROC pluska

/7 SLUT PA PROGRAMMET LYCKOHJUL -~/

LLATNAS

‘nsate

KRONOR"

KRONOR'
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omal — vad f-n dr det har manga

undrat, och skarp kritik har rik-
tats mot att man inte valt nagot etable-
rat datasprak som t ex Basic eller Pas-
cal.

Men att kalla Comal for ett eget
sprdak &r att ta i. Det ar snarare en va-
riant av Basic, kompletterad med bétt-
re subrutiner och nagra ord fran Pas-
cal.

Mycket av det som finns i Comal
finns ocksa, atminstone delvis, i manga
moderna Basic-varianter.

UNIK CHANS

Det sprider onekligen en del forvir-
ring ndr tva varianter av samma sprak
har olika namn. Men samtidigt ger det
’Comal’ en unik chans att bli ett en-
tydigt begrepp (till skillnad fran *’Ba-
sic’’ som numera inte garanterar nagot
annat d4n att man kommer att kdnna
igen nagra grundliggande komman-
don).

Nu finns fyra dialekter av Comal
(denna artikel handlar om Comal 186
— Compis’ Comal), men representan-
ter for de olika dialekterna férsdker
féorhandla fram en gemensam stan-
dard. Hur det gar aterstar att se. Den
stora svarigheten tycks vara det som
ocksa ar den stora skillnaden mellan
olika Basic-dialekter: Grafiken. Gra-
fikmojligheterna kan ju skilja sig myc-
ket mellan olika datorer och det giller
att hitta ett sprak som passar dem alla.

Compis’ Comal har nidr detta
skrivs inte grafikmojligheter i sig, var-
féor denna artikel hoppar over det
omradet.

TROTT PA SNARIGHETER

Att Comal inte heter Basic beror pa
att det skapades som en reaktion mot
snariga, oldsliga Basic-program. Dess
skapare, dansken Berge R. Christen-
sen var sa trott pa Basic att han t o m
ville bli av med namnet. Idag erkdnner
han dock att det inte var nagot nytt
sprak han skapade, utan en Basic med
ordning och reda.

Nir man som van programmerare
av traditionell Basic for forsta gangen
ser ett Comalprogram mérker man fle-
ra skillnader. En av de mest iogonfal-
lande 4r de langa variabelnamnen.
Jamfoér sjalv Basic-raden
INPUT L,B,H
med Comals
INPUT lingd, bredd, hojd

sa behover jag knappast ¢dsla ord pa
att forklara vad det skall vara bra for.

Andra uppenbara skillnader ér att
Comal ldgger till nollor i borjan av
radnumren sa att det alltid blir fyra
siffror, att den gor indrag sa att det ar
lattare att se vilka rader som hor ihop
och att tomma rader dr tillatna.

Studerar du ett Comalprogram litet
narmare blir kanske nista iakttagelse
att GOTO och IF ... THEN GOTO
helt eller ndstan helt saknas.

Aven timligen enkla Basicprogram
hoppar fram och tillbaka mellan rad-
numren pa ett sitt som gor dem myc-
ket anstrangande att folja. I Comal ar
hopp till radnummer férbjudet. Skall
du anvinda GOTO maste du sédtta ut
en etikett — ett ord pa hogst sexton
bokstdver — och hoppa till den. Viljer
du nagorlunda férnuftiga etikettord sa
blir det lidtt féor en programldsare att
forsta varfér hoppet sker.

Men en dkta Comal-programmera-
re skyr d4nda GOTO som pesten. Hon
arbetar enligt principen att varje pro-
gramavsnitt skall ha endast en ingang
och endast en utgang. Hon arbetar
strukturerat.

Kan du Pascal kommer du att kén-
na igen mycket av det i Comal.

ETT EXEMPEL

Nog med kringsnack. Ett exempel
pa ett Comal-program hittar du i fig 1.
Tyvarr ar det skrivet pa en dator som
inte har a, @ och 6 (den svagheten har
inte Compis).

Redan pa forsta raden stoter du pa
en nyhet. Tva snedstreck — Comals
motsvarighet till REM.

Pa rad 10-20 dimensioneras nagra
variabler. Alla stridngvariabler och alla
vektorer/matriser maste dimensione-
ras, oavsett hur sma de ar. (En string-
variabel dr en variabel som kan inne-
halla tecken, t ex bokstdver, en vektor
ar en variabel med en indexsiffra, t ex
A(7), en matris ar en variabel med fle-
ra indexsiffror, t ex A¢4,0,7).) Det ar
alltsa inte som i manga Basic-varianter
dir man bara behdver dimensionera
nir variabeln dverstiger en viss storlek.

Variabler far inte automatiskt vér-
det noll ndr programmet startar. Det
betyder att en rad som
antal : = antal+ 1
kommer att ge ett felmeddelande om
du inte nagonstans tidigare i program-
met har
anial : = 0 (eller ndgot annat tal).

Det kan vara litet klumpigt, men
har fordelen att en del stavfel upp-
tacks.

Som du ser anvidnder Comal :=
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(lds tilldelas). Detta for att slippa Ba-
sics matematiskt vedervidrdiga A=
A+l

VIKTIG TYDLIGHET

Pa rad 40 har du ett exempel pa en
etikett. Har har den ingen annan funk-
tion dn att géra programmet tydligare,
men det dr viktigt nog.

Och pa raden ddrpa stéter vi pa den
forsta av de strukturer som dr Comals
stolthet, loopen REPEAT...UNTIL
(REPETERA...TILLS).

Nir datorn kor programmet strun-
tar den till att borja med i REPEAT
och fortsitter tills den stoter pa UN-
TIL. Ddr provar den om uttrycket ef-
ter UNTIL éar sant eller falskt. (Ett ut-
tryck dr ett tal, en variabel, en mate-
matisk formel eller en jamforelse.) Ar
uttrycket falskt hoppar den tillbaka till
REPEAT, annars fortsidtter den med
ndsta rad.

Fragan om sanning eller 16gn beho-
ver inte provas direkt efter UNTIL. |
det hidr programmet avgors den pa rad
610. Dar testas om svars = ’N’’, och
resultatet lagras i variabeln halt. San-
ning representeras av 1 och falskhet av
0.

ENRADIGT STOPP

En struktur som liknar REPEAT...
UNTIL ar WHILE...ENDWHILE
(MEDAN...SLUTPAMEDAN). Som
du kan se pa rad 350-390 star dar ut-
trycket som skall provas efter WHILE.
Ar det sant fortsétter datorn med pro-
grammet tills den stoter pa END-
WHILE, varpa den hoppar tillbaka till
WHILE. Ar det falskt hoppar den till
raden efter ENDWHILE.

I exemplet har NOT anvints for att
vianda pa villkoret, alltsa: sa linge inte
strangen gissningS kan hittas i strang-
en ftillatnaS sa skall programraderna
360-380 repeteras.

Pa rad 420 finns ett exempel pa en
enradig WHILE-sats. Den vagrar sldap-
pa forbi datorn sa ldnge insats inte dr
minst 10.

Den viktiga skillnaden mellan RE-
PEAT...UNTIL och WHILE...END-
WHILE ir att med REPEAT...UN-
TIL kommer programavsnittet att ko-
ras igenom minst en gang, men med
WHILE... ENDWHILE kan det kom-
ma att hoppas 6ver helt.

Vill du ha en oindlig loop ordnar
du det enkelt med WHILE TRUE eller
UNTIL FALSE. TRUE ir alltid sant,
FALSE alltid falskt.




GAMMAL BEKANT

Pa rad 75 aterfinner Basicprogram-
meraren en gammal bekant, FOR...
NEXT. Hir dock i den enkla variant
som Comal tillater ndr det dr bara en
rad som skall repeteras — da alltsa
NEXT ar overflodigt.

En annan gammal bekant i ny
skepnad dr [F...THEN...ELSE. (Du
finner ett exempel pd rad 520-590.)
Den har spritts ut pa flera rader sa att
hela programavsnitt far plats som al-
ternativ. Om uttrycket efter [F dr sant
sa kor datorn raderna mellan THEN
och ELSE och hoppar sedan vidare till
raden efter ENDIF, ér det falskt kor
den raderna mellan ELSE och ENDIF.

Vill du vilja mellan fler dn tva al-
ternativ anvidnder du istdllet CASE. 1
exemplet finns det pa rad 120-280.

Datorn rdknar ut uttrycket efter
CASE och borjar sedan stka den
WHEN-rad dar svaret star. Om t ex
utfall ar 13 kommer den att hitta det
efter WHEN pa rad 190 och sedan ko-
ra raderna 200 och 210 innan den hop-
par vidare till raden efter ENDCASE.

Skulle den inte hitta svaret nagon-
stans kommer den att hoppa till
OTHERWISE och gora det som star
dér.

EN BATTRE SORTS
SUBRUTINER

i
L

Trots att det redan varit manga ny-
heter kommer vi forst nu till den riktigt
stora: procedurerna.

En Comal-procedur motsvarar en
subrutin i Basic.

Programexemplet har ett mycket
enkelt huvudprogram (40-80) och later
nistan allt skotas av procedurer (100-
300, 320-480, 510-620 respektive 510-
730). Det har fordelen att program-
mets funktion blir latt att forsta ocksa
for andra d4n den som konstruerat det,
och att felsokning blir ldttare eftersom
man kan ’avlusa’’ en del i taget.

Varje procedur har ett namn, och
det ir bara mdjligt att komma in i den
genom att anropa med EXEC namn.
Det ér alltsa inte som i Basic ddr man
brakar ritt in i subrutinerna — ofta
med férvirrande resultat som féljd —
om man glommer skriva END efter
huvudprogrammet.

Du kan skicka 'arbetsmaterial”” —
tal eller tecken — till proceduren ge-
nom att skriva det i en parentes efter
namnet. | exemplet gors det i procedu-
ren pluska.

Procedurerna behover inte anropas
fran ett huvudprogram, de kan lika

gdarna anropas fran andra procedurer
eller t o m anropa sig sjdlva.

Det ar inte nddvindigt att procedu-
ren dr en del av programmet. Den kan
ligga sparad pa skivminnet och hdmtas
in av datorn ndr den behovs. Det kvit-
tar om proceduren och programmet
som anropar den har samma radnum-
mer eller om de anvidnder samma va-
riabler 1 olika betydelse, datorn haller
isdr dem.

Detta gor det mojligt att ha hela bi-
bliotek med fardiga procedurer — t ex
for hallfasthetsberdkningar eller stati-
stik. Da behover man bara skriva ett
enkelt huvudprogram som anger i vil-
ken ordning procedurerna skall anvén-
das och hur resultatet skall presente-
ras. Pa detta sitt kan dven helt 'grona’
programmerare fa ihop mycket an-
viandbara program.

ALLVARLIGA LUCKOR

Compis’ Comal tycks ha det mesta
man kan onska sig. Dock har spraket
— Atminstone i sin nuvarande version
— ett par allvarliga luckor.

Néar man utvecklar ett program —
och framfor allt ndr man felsoker det
— s& 4r det till stor hjdlp att kunna fa
en listning av alla variabler i program-

Min Hemdator Nr 1 1984

ILLUSTRATION: GUNNA GRAHS

met och vad de innehaller. Detta ar
speciellt viktigti ett program med langa
variabelnamn — gor du ett stavfel pa
en variabel kan det bli ett fel som dr
hart nar omdjligt att hitta.

Comal har en mycket elegant han-
tering av s k logiska uttryck (uttryck
som dr antingen sanna eller falska).
Dirfor dr det svart att forsta varfor de
bland de logiska operatorerna (som
anviands for att hantera logiska ut-
tryck) har med bara NOT (inte, AND
(och) och OR (eller (i betydelsen "minst
en av’)), men inte XOR (antingen-eller)
eller IMP (implicerar).

SAMMANFATTNING

Jag tror Comal dr ett mycket lyckat
skolsprak. Det ligger ndra Basic och
det torde inte vara svarare att ldra om
fran Comal till Basic dn fran en Basic-
dialekt till en annan. Samtidigt har det
inte Basics stora svaghet — att pro-
grammen blir snariga och svara att for-
sta for alla utom den som programme-
rat. Comal ligger ocksa ndra Pascal —
man anviander samma sorts strukturer
och samma sétt att tdnka i procedurer
— det blir en bra start fér dem som vill
lira mer avancerade programmerings-
sprak.
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FOTO: PER-ERIK LING E)I[]
MYRA-NATURFOTO

LIVETS GATA

DODENS MYSTERIUM

Jag har en favorit bland dataprogram. Ett
mycket enkelt program ger upphov till ett
fascinerande spel pa bildskdrmen. Det kallas
’Game of life’’ och beskriver en cellkolonis

utveckling.

eglerna dr enkla. Cellerna lever

pa rutmonster, som ett odndligt
rutat papper ungefdr. Om en ruta har
tre celler som grannar i de atta rutorna
runt om da fods dir en ny cell. Om en
cell har fler dn tre grannar dor den av
trangsel. Men om cellen har bara en el-
ler ingen granne dor den av ensambhet.
Om en cell har tva eller tre grannar
overlever den.

Fodelse och dod hos cellerna sker
samtidigt (en nyfodd cell paverkar allt-
sa inte en cell som understks 6gonblic-
ket efterat).

Trots att utvecklingen féljer fasta

£

Av Tommy Sundstrom

och enkla regler dr det mycket svart att
forutsiga vad som kommer att ske.
Kolonierna blommar upp och faller
samman, nagra dor ut helt och hallet,
de flesta blir s smaningom stabila el-
ler regelbundet pulserande monster, ett
fatal glider bort mot odndligheten.

Vad som hinder beror pa hur cell-
kolonin ser ut fran borjan. En eller tva
celler dor naturligtvis omedelbart av
ensamhet. Nagra kombinationer av tre
celler kan du se i fig 1. De tre forsta
dor efter forsta generationen. (Apropa
¢ i fig 1 kan det vara vért att notera att
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en diagonal kedja — oavsett langd —
kommer att forlora sina dnd-celler i
varje generation, tills den dr forsvun-
nen.) Den fjarde bildar ett stabilt
monster, och den femte blir en ’flip-
flop’, ett mOnster som oscillerar mel-
lan tva ldgen.

Andra utgangsmonster ger andra
resultat. Ett intressant monster ser du i
fig 2. Efter nionde generationen har
det blivit fyra isolerade blinkers; na-
gon har foreslagit det traffande nam-
net ’trafikljus’ pa denna ganska vanli-
ga konstellation.
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B
28
38
48
58
6e
78
38
98

198
118
128
138
148
158
168
178

REM "GAME OF LIFE"

REM
PRINT"E" : PEM RENSA SKAERMEN
DIM P(2,33,24) : PEM UARIANTER FINNS I ARTIKELN

REM
REM INLAESNING AV URSPRUNGLIGT LAEGE
REM DATA-SATS MED STARTMOENSTRET
REM T EX
DATA 18,9,
DATA 8,08
REM

SN=1

REM

READ X, T
IF ®=80 THEN 198
GOSUB 568

GOTO 148

19,9, 19,18, 19,11, 19,12,18,13, 18,13

186 REM S
198 REM HUVUDLOOOP
208 REM

218 NN=NN+1

: PEM GENERATIONSRAEKNARE

220 REM

230 REM RENSNING
248 FOR XR=B TO 39
258 FOR YR=8 TO 24
268 P(SN, %R, TR)=8
278 NEXT YR

288 NEXT %R

298 REM

388 SN=3-SN

318 REM

328 CURSOR 8,0

: PRINT NN

338 FOR X=1 TO 38

348 FOR Y=1 TO 23

358 REM

368 ON PCSN,X,T)+1 GOSUB 448, 440,518,560, 440, 440, 448,

440,440,440

378 REM

380 NEXT T
398 NEXT X
480 GOTO 1880
418 END

428 REM

438 REM

440 REM B, 1 ELLER FLER AEN 3 GRANNCELLER
458 REM

468 P(B,X%,Y)=0

470 CURSOR X,T : PRINT"

488 REM

4908
See
518
5208
538
548
558 REM

RETURN
REM
REM 2 GRANNCELLER

REM

IF P(B,X,Y)=0 THEN RETURN
GOTO 568

568 REM CELL FOEDS/OEVERLEVER
578 REM

588 PLB,X,T]=1

588 REN

608 FOR XX=-1 TO 1

G618 FOR YY=-1 TO 1

G208

IF XX=8 THEN IF YY=B THEN NEXT TYY

638 P(3-SN, X+XX, T+YYI=P[3—-SN, X+XX, Y+YY)+1
G4@ NEXT 7YY

658 NEXT XX

668 CURSOR ®,T

678 PRINT "x*,
688 REM

698

RETURN

Saker som kan skilja sig dr hur
manga tecken som gar in pa skidrmen.
Programmet ar gjort for 40 tecken
vagritt och 25 tecken lodritt, med det
Oversta vidnstra hornet som 0,0.

Inget hindrar att du anvédnder hog-
upplésningsgrafiken for att fa ett stor-
re livsrum. Se dock alltid till att matri-
sen P 4r en ’'ruta’ storre dn bildskar-
men at alla hall.

Observera att matriser forutsitts
borja med 0 (typ P(0,0,0)); pa en del
datorer borjar de med 1.

STRIMLA P

Har du inte tredimensionella matri-
ser dr det ldtt att strimla P och spara
den i en dimension.

Istéllet for P(A,B,C) — dédr A kan
vara 0-2, B 0-39 och C 0-24 — skriver
du P(A +3*B+3*40*C). P maste di-
mensioneras sa att den rymmer 2880
tal.

Har du ont om minnesutrymme
kan du utnyttja P effektivare (men det
kommer att gora programmet lang-
sammare). I P(0..) sparas ju bara 1 el-
ler 0, och i P(1..) och P(2..) bara talen
0-8. Slar man samman dem finner man
att de tillsammans kan fa 2X9x9 =
162 kombinationer, med andra ord
skulle det ricka med en byte for att
lagra dem — nagot for dig att ta fasta
pa om du gér en maskinkodsvariant av
programmet. Héar skall vi inte ga sa
langt, utan néja oss med att sld sam-
man dem till ett tal.

Multiplicera innehallet i P(1..) med
tio och innehallet i P(2..) med hundra
och ldgg samman alla tre.

Vill du sedan sidra pa dem igen kan
du anvidnda dessa funktioner:

DEF FNACD)=INT(D-100)
DEF FNBC(DJ=INTCCD-FNACD)X188)-10)
DEF FNC(DJ)=D-FNACDJX180-FNB(DJX10

ddar FNA tar fram det som egentligen
skulle funnits i P(2..), FNB det som
skulle funnits i P(1..) och FNC det som
skulle funnits i P(0..).

Pa detta sdtt behdver du bara en
matris med dimensionerna P(39,24).

Tankbara vidareutvecklingar av
programmet dr t ex att du forbinder
kanterna med varandra (addera P(.39.)
till P(.1.) och P(.0.) till P(.38.)) sa att
livsrummet blir likt en cylinderyta, el-
ler begrdnsar avsOkningen av planen
till de omraden dir det finns nagra cel-
ler.

Lycka till. O
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Det har kommit in mdnga svar till oss for
var tredje etapp. De allra flesta hade
uppfattat att det var friaga om
intervallhalvering. Dvs att datorn har en
exakt vig att gd — utan att blanda in
slumptal.

GISSA TALET ©

Mcd sju forsok kan man lista ut
ett tal bland 2 = 128 mojliga.

Begransningen till 100 ldimnade ut-
rymme till en begrdnsad randomisering
— tillrfickligt for att gbmma metoden
for fragaren ett mycket uppskattat
tilligg som ett par tivlingslag foreslog.
Annars var det mest en fraga om hur
man bist koderar intervallhantering.

Man kan, till exempel, ta read-
data. med serien 50,25,12,6,3,2,1 —
eller 64,32,16,8,4,2,1. Man kan, som
vi gjorde, ge uttryck som halverar och
sedan loser heltalet, och man kan ut-
trycka datorns gissning som en potens-
funktion av gissningsnumret.

20

36

Ett lag lyckades l0sa uppgiften med
IF-satser — det blev den langsta 10s-
ningen. Nagra sa att uppgiften var for
enkel — nagra att den var knepig. Alla
tycks ha haft roligt och lagt ner tid och
moda pa sina program. Tack allihopa!

KODKNACKARNA

Manga har ringt och fragat om
exemplifieringen i den senaste tavlings-
etappen. Anledningen ar ett tryckfel —
R ** har blivit ’R”’. Nu ar det sa att
CIA och SAK (SAPO i folkmun) dr
mycket intresserade av mellanslaget i
parbildning — det talar om vilka bok-
staver som ar vanligast i ordborjan re-
spektive slut. Darfor vill vi helst ha din
tio-i-topplista med mellanslaget med-
raknat — vi godkanner listor gjorda
utan mellanslaget ocksa.

Med anledning av att en viss forvir-
ring uppstatt forldnger vi tavlingstiden
for omgang 4. Den 6 februari vill vi ha
din tio-i-topplista.

[ Min Hemdator 2/84 publicerar vi
en l6sning pa kodknackarproblemet.
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TRAFIKSIGNALER

P A Storgatan finns en trafiksignal
for fotgiangare och bilar. Under
en tiosekundersperiod kommer det
mellan 5 och 10 bilar. Om signalen vi-
sar gront kan max. 20 bilar korsa un-
der 10 sekunder.

Under tio sekunder kommer mellan
0 och 40 gaende till korsningen. Om-
slag mellan gront for bilar resp. gront
for gaende och tvirtom tar 5 sekunder.
Under 10 sekunder gar max. 30 gaende
over korsningen. Du kan stélla in sig-
nalerna genom att bestamma bilarnas
gronperiod. Gaende far den tid som
blir kvar pa 60 sekunderscykeln. En
cykel dr: giende-vixlar-bilar-vdxlar.

Vilken instiillning ger bista resultat
miitt som hogsta antalet korsande bilar
och giaende. (Samtliga trafikstrommar
kan antas vara slumpmaissigt fordela-
de.) Simulera under 10 minuter och
sind in svaret fore den 24 februari.
Adressen #@r Virtavagen 55, 115 38
Stockholm. (Glom inte lagledarens
namnmn.)




GRATULERAR AN EN GANG

Hér dr namnen pa de lagledare som lotsat sina ging mot nya
segrar. Dessa lag ir kvar i kampen efter omgéing 3 — datorn

gissar tal.

Alfredsson Dan
Alm, André

Andersson Fredrik, Lerum

Andersson Patrik
Andersson Uno
Atterfjall Peter
Backa Jens
Backlund Sonny
Bengtsson Lennart
Bentholm Joakim
Bergsirém Hans
Bjernulf Olle
Carlsson Roger
Cederlof UIf
Christensen Johan
Dagnegard Henrik
Dahlin Jan-Erik
Dahlin Mats
Dahlkvist Torsten
Dahlstrom Tomas
Eklund Peo
Eklund Tony
Ekman Rick
Ekstrém Jan
Emanuelsson Géran

Eriksson Jorgen, Vistervik

Ernberg Géran
Ernbert Bo

Findhe Ake
Fredriksson Lars-Olof
Fredriksson Rune
Fridstrand Mattias
Frolind Per Olov
Frostberg Johan
Giesenfeld Otto
Glanshed Goran
Gustavsson Karl-Eric
Gustavsson Niklas
Hall Jorgen
Hansson Mats
Hansson Paul
Hansson Ruben
Hansson Tomas
Henricsson Peter
Henriksson Roger
Holmquist Annette
Holmsbo Arne
Hakansson Ingemar
Hirdén Fredrik
Isaksson Joachim
Ivarsson Jorgen
Johansson Christer
Johansson Henrik
Johansson Kenneth
Johansson Stig
lonsson Christer
Jonsson Roswitha
Junfjard Anders
Karlsson Ingvar
Koebe, Martin
Korsgard Hans Ole
Kronvall Bobby
Larsson Bjorn
Larsson Daniel
Larsson Ronny
Latosuo Esko
Leonardi Robert
Liljeberg Hans
Persson Anders, Lund

Persson Anders, Nissjo
Persson Anders, E-tuna
Persson Anders, Tyringe

Persson Anders, Orkelljunga

Persson Tommy

Pettersson Kent, Akersberga

Pettersson Kent, Valla
Pietras Joakim

Pihl Jérgen

Palsson Ingemar
Robertsson Johan
Rolander Lars

Ross Jorgen
Salminen Klaus
Sambergs Max
Samuelsson Christer
Sandell Peter

Schon Johan
Sundh Jan-Erik
Svartvik Jesper
Svensson Gunnar
Svensson Gunnar, Gotene
Svensson Hiakan
svensson Kjell

Saaf Fredrik
Soderberg Bjorn
Sodergren John
Thorell Anders
Thurfors Jan

Utriainen Esa
Wabhigren Kristian
Wallen Jan

Wedin Torsten
Woestgren Leif
Wiberg Anders
Wihlin Tomas
Zagerholm Magnus
Akesson Roland, Histveda
Ohlund Ola
Ohrman Mats
Lindén Ola
Lindgren Bjorn
Lindh Conny
Loberg Gosta
Lundbladh Anders
Lundin Kjell
Lonngvist Mattias
Magnusson Roger
Malmberg Mikael
Malmquist Michael
Manell Torbjorn
Masser Lukas
Mikaelsson Anders
Myhr David
Miansson Jonas
Nilsson Claes
Nilsson Mikael
Nilsson Ove
Nilsson Wilhelm
Nisses Bengt
Morrehed Lennart
Ohlsson Bonnie
Olson Tomas
Olsson Bengt
Olsson Claes Goran
Olsson Henrk
Orebick Anders
Oscarsson Leif

Dessa lag far ett hedersomnimnande for
riktigt svar. Manga lag deltar i fragesporten

utom tavlan.
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Akkanen Nitindra
Almstrom
Andersson Peter
Bergsten Ulf

Bern Tomas
Bjorkman UIf
Bjorn Anders
Ewald Richard
Falcker Hakan
Hedstrom Hans
Hellgren Dan
Hégstrom Jesper
Insulander Hans
Isaksson Ronny
Karlsson Anders
Kucinska Magdalena
Larsson/Wiklander
Lindgren Andreas
Lundevall Erik
Lundgqvist Anders
Olsson Patrik
Palmqvist UIf
Rosvall Greger
Sjoberg Daniel
Sjoberg Kjell
Sjolenius Bjorn
Steen Sverker
Thorstensson Hakan
Tostar Sven
Vincent Peter
Wabhlgren Kristian
Ahlin Leif
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Agaressiva manniskor har ingen respekt for dina rattigheter.

De forsoker skramma dia for att f3 som de vill utan att ta

ndgon hansyn till dina kanslor.l

GICK DET FEL | LIVET?
TRYCK PA RETURN

F(’irr i tiden, om man ville
stdarka sitt sjdlvfortroende
eller finna en mening med livet,
kunde man l4sa bocker, anmila
sig till gruppterapi eller Overva-
ga att ga i kloster.

Nu finns det ett alternativ.

Vad man é&r har for pro-
blem, s finns det mjukvarupa-
ket att tillgd som lovar att
ordna allt.

Vad kan de hdr program-
men verkligen gora? Ar de ef-
fektiva ndr det géller att dndra
beteenden och bota emotionella
storningar, eller dr de bara en
bluff for att tjana pengar?

American Psychological As-
sociation och American
Psychiatric Association vill inte
uttala sig. Bada organisationer-
na erkidnner att teknologin &r sa
ny for dem att de inte kan ta
stillning till sddana program,
vare sig for eller emot.

Det ir svart for psykologer-
na att bestimma sig for huruvi-
da de skall inféra automatise-
ring eller ej, men det finns klini-
ker i USA som tillverkar egna
program avsedda for lekmén
inom omradet.

PSOFTWARE:
PERSONLIG INTIMI-
TET STORSALJARE

Ta Dr. Patrick Nidorf till
exempel. Forra aret startade
denne kliniske psykolog (Del
Mar, Kalifornien) ett foretag
kallat Psychological Psoftware.

Du dr tjock. Du dr ful. Du later andra
ménniskor hunsa med dig, svag och 6mklig i
forhandlingar dr du. Och du har skuldkanslor
for att du roker och super och inte vet vart

pengarna tar vdgen.

Du behover ndgot mjukt for huvudet: en
artificiell vin, ett psykoterapiprogram till din

dator.

Sadana finns — i USA.

Oversiittning: Agneta Mortsell

Han pastar sig vara den forste
att ge folk psykiatrisk hjédlp pa
floppydisk.

Hittills har han skrivit 6
program som behandlar omra-
den sasom personlig intimitet,
sjalvfértroende-trining och
stressbehandling.

Programmet for personlig
intimitet  (kallat  Intimacy,
Kommunikationskonsten) har
med bred marginal blivit stor-
sdljaren bland Nidorf’s pro-
dukter. Mjukvaran utlovar
klienten att han/ hon skall kun-
na Oppna dorrar till kommuni-
kation som de annars kanske
aldrig skulle ha kant till.

Programmet for sjalvfor-
troende-traning innehaller en
sektion kallad *’Speciella Pro-
blem’”. Programmet fragar
klienten hur han/hon reagerar
infor en person som framkallar
skuldkénslor eller som &r envis
eller aggressiv.

» Aggressiva médnniskor har
ingen respekt for dina réttighe-
ter,”” star det pa dataskdrmen.
"De forsoker skrimmas och fa
som de vill utan att ta nagon
hidnsyn till dina kénslor.”

I slutet av programmet skri-
ver Nidorf den trostande slut-
satsen:

— Lyckligtvis behéver vi in-
te vara perfekta. Om vi misslyc-
kas vet vi att det bara géller att
gora det bittre nédsta gang. Sa
ldnge vi dr pa vdg mot sjalvfor-
troendet, gor det inget om vi
snubblar ndgon gang da och da.

Nidorf sdger att avsikten
med hans program ér att hjilpa
anvindaren att bli en bittre
manniska.

— Programmet ersitter inte
besdk hos psykolog, betonar
han. En sak som programmet
inte kan gbra dr att samman-
stéilla och analysera alla uppgif-
ter.
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En bok klarar inte ett mel-
lanspel och har svarare att be-
halla uppmérksamheten pa
samma sidtt som en dator kan,
papekar Nidorf.

— Vart program dr ett red-
skap. Ingen kan bygga ett hus
med bara en sdg. Det ir lika-
dant med var mjukvara. Det &r
ett redskap, upprepar han.

Nidorf’s  ’’Drém-maskin-
paket’’ anvinder sig av Gestalt-
teorin vid analyseringen av
drémmar. Han pastar att pro-
grammet verkligen kan tyda di-
na drommar, genom tolkning
av sarskilda objekt, meningar
och teman.

For ett pris av 20-50 dollar
per disk finns den psykologiska
mjukvaran att tillga till Apple
I, II Plus och Ile.

Hur dr det med det operson-
liga intrycket man far av det he-
l1a? Nidorf medger att han for-
soker gora sina program sa per-
sonliga som mdjligt.

— I vart ’’Stressbehand-
lings-program’’ anvinder vi
personens namn genom hela
dokumentet. Den ger sedan en
skriftlig utvirdering ddr man
kan utldsa vilken grad av stress
personen upplever.

Nidorf planerar att erbjuda
ett program som tar itu med
den psykologiska sidan av
handhavandet av pengar.

— Har ni nidgon gang mott
en minniska som tjdnar en
otrolig massa pengar, men som
aldrig verkar att ha ett dre pa
fickan? fragar Nidorf. Det hir
programmet dr inte nagot nytt
hushallningsforslag. Det skall
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visa hur vara spendervanor ut-
vecklas.

Ett pa forhand populirt
program blir det som forklarar
psykologin bakom problemet
med viktminskning.

Nidorf citerar inte nagra ly-
sande resultat om hur de psyko-
logiska programmen har lyc-
kats dndra tillvaron for dem
som anvant sig av dem, men
han rapporterar att andra psy-
kologer anser programmen va-
ra av terapeutisk betydelse vid
konsultation.

Ironiskt nog anvinder inte
Nidorf programmen till sina eg-
na klienter — han sdger att
manga av dem inte dger nagon
dator. Vid nagra fa tillféllen re-
kommenderar han dock sitt da-
taprogram om det passar in pa
klientens fall.

HJALPER UNG-
DOMEN FA IDEAL

Manga av hans mjukvaror
har redan funnit végen in i sko-
lorna, siger Nidorf. Ett mjuk-
varupaket hjilper tonaringarna
med att klargora deras olika
virderingar och vigleder dem i
valet av hogt staende ideal.

Nidorf 4r inte ensam inom
detta omrade.

Loyd G Dorsett (VD for
Dorsett Education Systems,
Norman, Oklahoma) kommer
snart att presentera 16 program
av vilka man kan ldra sig hur
man skaffar vinner, hur man
blir framgangsrik, gar ner i vikt
och till och med hur man loser
sina alkoholproblem.

Dorsett som for narvarande
arbetar pa en doktorsgrad i pe-
dagogiska tekniska hjdlpmedel
sdger att hans foretag fran bor-
jan tillverkade film till skolor.
Sedan borjade man att mark-
nadsfora mjukvaror avsedda
for undervisning. Programmen
som han tillverkar "*fyller sam-
ma funktion som en bok fast pa
ett uttrycksfullare satt™.

— Vi har lagt minst 200 tim-
mar i vart och ett av vara pro-
gram, skryter han.

Dr. Marc Schwartz, redak-
tor pa Computers in Psychia-
try/Psychology Newsletter,
(New Haven, Connecticut) ta-
lar om dessa program for sjélv-
hjilp som '’pop-psykologi”
som man inte far ta for allvar-
ligt pa.

Trots att han inte har sett
nagot av Nidorf’s paket, sdger
han att merparten av de pro-

*Drém-maskin-paketet’”” — analyserar dina drommar efter gestaltteorin:
varje tema och mening i drémmen har sin (programmerade) tolkning.

gram som finns pa marknaden
mera 4r “’partynyheter’’ dn ett
effektivt medel att ge psykolo-
gisk hjélp.

— De flesta rad som ges dar
alltfor lekmannamaissiga, pape-
kar han. Om man dr mycket
stressad och nervds, far man av
programmet radet att ga ut och
ta en promenad pa stranden el-
ler att man skall sluta oroa sig.

— Alla psykologiska pro-
gram borde tas med en nypa
salt, sdger Schwartz varnande.
Det #dr utformat av en person
som har sina teorier om psyko-
logi. Det kan vara rdtt men det
kan ocksa vara fel.

— Om testet dr utformat av
datan, kan det ge resultat som
later idiotiska och klienten kan-
ske inte ser resultatet i sitt rétta
perspektiv.

KAN SKADA

— Alla tester dr utformade
att passa en viss typ av ménni-

skor. Om man kommer fran en
kulturellt olika miljo 4n den dér
programmet dr utformat finns
det inte en mojlighet att resulta-
tet kan bli riktigt.

— Det finns en fara i detta,
vidhaller han. Det kommer att
resultera i ett litet antal manni-
skor som utsitts for psykisk
skada pga begrdnsningarna
med mjukvarorna. Aven om
det bara ror sig om en enda per-
son sa dr det betydande.

Bruce Duthie, (dir. for Psy-
chological Software Specialists,
Washington) tror att man kan
oka psykologens effektivitet ge-
nom att anvdnda sig av mjuk-
varor till klienterna. 'Det kan
forkorta tiden som klienten
maste tillbringa i terapi.”’

Duthie’s utvecklar och
marknadsféor mjukvaror for
psykologi och psykiatri. Dessa
program finns inte att tillga for
allmidnheten utan sdljs endast
till kliniker som anvinder dem
vid behandling av sina patien-
ter.

Under de sex sista manader-
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na har det kommit ut manga
program for *'sjilv-hjélp”.

LAKARETIK

Mjukvaror inom psykologin
leder tanken till fragan om etik.
Kommer man att vinda sig till
mjukvaror for att 16sa svara si-
tuationer?

— Som det dr nu ér det
ofarligt, sdger en program-
distributor. Etiskt dr det for
niarvarande inga problem. Det
skulle kunna bli det i framti-
den. Mjukvarorna som finns
ute nu, kommer inte att orsaka
mer skada dn vad som redan dr
gjort.

Joseph Weizenbaum, dok-
tor i datakunskap, a andra si-
dan ar rasande. Han &r vald-
samt emot mjukvaror som in-
kriktar pa deltagarens psyke.

— Detta leder till allvarliga
fragor, sdger han. Om foGretag
marknadsfor dessa program,
vem bir ansvaret om de skulle
orsaka skada?

— Det finns inget sdtt att
kontrollera vem som anvénder
programmen dven om man re-
kommenderar anvéndning av
dem i kombination med ldkar-
konsultation, varnar han.

Weizenbaum anser bestdmt
att idén med att mjukvaror
skall kunna hjilpa en manniska
att losa sina kédnslomissiga
problem &r ytterst 16jlig.

—'Ingen i vérlden dr nagon
expert. Anvidndandet av dessa
program kan helt enkelt hindra
tillfrisknandet. Om man blir
fast i ett ineffektivt program
kan det betyda liv eller dod,
forklarar han.

En del médnniskor blir fak-
tiskt mer uppriktiga tillsam-
mans med en dator @n med en
annan ménniska, genmdler pro-
gramdistributdren.

— Datorn kan inte sdtta sig
till dom over en ménniska.

— L4t oss se det som det ar:
teknologin 4r hir. En ineffektiv
mjukvara gor inte mer skada dn
en dalig bok.

Faktum kvarstar dock att
amerikanska kliniska experter
inte har utvecklat nagra som
helst riktlinjer for psykologiska
mjukvaror. Ingen verkar veta
eller bry sig om vad det finns
for program pa marknaden. In-
te heller har man forsokt att ta
reda pa vad nytta eller skada de
kan astadkomma.

Skall nedersta raden i texten
lyda: ** Anvéndaren varnas’’?!




ATIENTER
ED APPLE

Dr. Ronald Levy har raserat tre vedertagna Den tredje dr att man mdste vara helt

myter om hypnos. avslappnad innan man kan bli hypnotiserad.
Den férsta myten dr att man vid hypnos Fel, fel, fel, pastar Levy. Han anvinder den

Sfordrar att nagons rost medverkar. nyaste formen av smdrtfri anestesi — hypnos
Den andra dr att man maste ha slutna égon med hjilp av dator.

for att forsdttas i trans. Oversittning: Agneta Mortsell

evy, en psykolog i Buffalo,

(New York) hypnotiserar
patienter som en metod av tera-
pi. Han hypnotiserar till och
med barn sd unga som tio ar i
avslappnande syfte. Men hyp-
nos dr inte ldmplig for alla, pa-
star han.

Om han anser att data-hyp-
nos dr den bésta behandlingen
just i deras fall, ordinerar han
ett speciellt program. Apple 11
forvandlas till hypoterapist for
den kommande halvtimmen.

Klienten forsitts i ett somn-
liknande tillstaind medan hon
svarar pa fragor och sjilv sam-
talar med datorn. Ogonen ir
helt 6ppna och hon ldser pa
bildskdrmen. Man lyssnar alltsa
inte till résten pa ndgon méansk-
lig hypnotisor.

Levy har inte ens firg pa sin
monitor. Olika uttalanden pa
skdrmen ar tillrdckligt for att en
hypnotisk soémn skall intrdda.

PROGRAM MOT
FETMA OCH DALIG
MOTIVATION

Anvidndandet av datorer in-
om behandlingen anser Levy
var lika naturligt och ofarligt
som nidr man genomfor person-
lighetstest.

— Redan datorn har en
hypnotisk effekt pa anvidnda-
ren, papekar han. Manga gang-
er tdnker man inte pa hur lang
tid man sitter framfor den. [ al-
la héindelser blir tidsfaktorn pa-
verkad ndr man sitter framfor
en dator.
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Forra aret skrev denne psy-
kolog sitt férsta hypnosliknan-
de program for avslappning.
Idag Itaer sig hans patienter
hypnotiseras med hjdlp av
mjukvaruprogram avsedda att
sidtta stopp for de vanligaste
amerikanska lasterna, sasom
rokning och overvikt forvallad
genom frosseri.

Ett program ar skrivet for
studerande som Overvager atl
hoppa av skolan. Mjukvaran
skapar med hypnosens hjélp
motivation i anvindarens hjar-
na till att forbéttra studierna.

Ungefir 50% av deltagarna
i dietprogrammet lyckades med
att na den dnskade vikien.

— Det ér ett utmérkt resul-
tat om man tar hdnsyn till att
nidstan alla andra viktminsk-
ningsmetoder bara ger lyckat
resultat i 30% av fallen, pape-
kar Levy.

Aven hir anvidnder han sig
av den post-hypnotiska sugges-
sionsmetoden vid behandling-
en. Programmet kan beordra
bantaren att dta hilften sa myc-
ket som vanligt och dnda kdnna
sig mitt. Klienten dter nu ett
mal mat och ldmnar bordet
mitt och belaten utan att vara
medveten om att hon #tit exakt

hialften av en normal portion.

CANCER-
PATIENTER

For ndrvarande haller han
pa att utforma ett program som
syftar till att lindra smérta hos
patienter som genomgar en svar
medicinering. Den medicin som
anvinds vid behandling av can-
cerpatienter framkallar illa-
maendekinslor som kan avhjal-
pas med hypnos. Lidkaren pa-
star att alla patienter som an-
vinder sig av dessa program har
blivit hjidlpta av denna nagot
ovanliga form av terapi.

— Datorn ér ett mycket vik-
tigt instrument som lovar myc-
ket for framtiden, fortsitter
han. Men som med medicin kan
den missbrukas, program kan
inte ersitta det verkliga livet.

Till skillnad mot andra ld-
kare avser inte Levy att ge ut si-
na program till allmdnheten.
Han anser att de bara bor an-
vandas under uppsikt av en
professionell person.

— Dessutom skulle tillver-
karna vara emot att marknads-
fora dessa program, spar Levy.
Téank om det skulle ske en olyc-
ka som nagon anklagade pro-

grammet for att vara upphov
iill? Det skulle kunna uppsta ett
ansvarsproblem.

Om idén med att anvdnda
hypnos forvanar eller till och
med chockar er, behdver ni inte
oroa er. Den amerikanska rad-
givningskommittén har anvént
sig av hypnos som terapi i
manga ar. Enligt Levy har psy-
kologer givit sina patienter
bandinspelningar sa att de kan
hypnotisera sig sjdlva hemma.

— Att arbeta med en dator
ger dock storre mojligheter till
mellanspel, papekar han.

Med hjilp av patienter som
berittar om en lyckad behand-
ling hoppas Levy finna en dist-
ributor for sina mjukvaror sa
att andra inom samma bransch
ocksa kan anvidnda hans pro-
gram.

Om radgivande psykologer
borjar anvidnda sig av dessa
program pa sina praktiker skul-
le de kunna na fler médnniskor
dn de nagonsin dromt om.

— Dataprogram kan paver-
ka sinnet pa ett djupt och kraft-
fullt sétt, tillkdnnager han. Det-
ta 4r maskinen som George
Orwell talade om i sin bok
'1984°, det dr bara det att vi
nu dr nagon manad for sent
ute. O

PHILIPSERBJUDANDE:®

Ca pris
Philips data- 200

monitor med

suveran

bildupplosning.

Den suverana bildupplosningen
pa Philips data-monitor V7001
ger dig en vilsam skarp bild.
Den ar speciellt avsedd for dig
som jobbar professionellt med
hem-datorer. Priset ar en sensa-

tion! Passar alla datorer.

Kontakta din Philips TV-hand-
lare for en demonstration!

PHILIPS

12 tums hogupplosningsbildror
med P31 gron fosfor. Monochrome

Hela bildskarmens yta utnyttjas
2000 tecken kan aterges

Antireflexbehandlat frontglas

Hog videobandbredd (18 MHz)

Ingdngar fér “Composite Video™
och RGB samt ljudsignal

Frontriktat ljud

Fillbart TV-stall — justerbart
i tva lagen

PHILIPS




SpPect

NYHETER

fran SPECTRUM

VALKOMMEN

Svenska Spectrum ér en grupp av butiker som skall
ge Dig lite extra service och hjilp nidr Du ger Dig
in i den snariga djungeln kring hemdatorer.

ZX

For Dig som vill spela med Din ZX Spectrum
presenterar vi nu ZX Interface 1I fran Sinclair
Research Ltd i England. Tva joysticks kan anslu-
tas tillsammans med de nya spelen pa romklossar.

KIVMINNE TILL ORIC-1
I borjan av iebruari borjar forsiljningen av det nya
skivminnet till ORIC-1. Byte Drive 500 heter det
och tar minst 440 kBvte, dvs 450.000 tecken.
Kraftigare dn nagot annat skivminne till nagon
hemdator. Se var annons fér mer information!

TELEDATA
Snart ar Televerket klara med métningarna av vart
TeleDatamodem till Sinclair ZX Spectrum. Da
kan Du képa marknadens mest avancerade mo-
dem till Din ZX Spectrum. Kommer under varen
till ORIC-1, VIC-20 och VIC-64. Lika avancerat
och lika billigt. Bara fran Din Spectrumbutik!

COMMODORE
SYNTHESIZER

Ibland de nya programmen fran Micro Dealer hit-
tar Du mycket godis! Vad siigs om ULTISYNTH
som gor om Din Commodore 64 till en riktig
synthesizer eller vad sidgs om PRACTICALC ill
bé u1a. \ 1C-20 och VIC-64. Bittre dn Calc Result
Ea:

v e commncot b

Y Ty ——

NYA BUTIKER

Fler och fler butiker kommer. Se sista sidan i var
annons. Det finns en Spectrumbutik nira Dig.

DATORHANDLARE

Om Diut forsiljningsomrade ar ledigt och Du som
handlare vill ga med i Spectrumgruppen, skriv ett
brev om Dig sjalv och Din butik till Spectrum
(Svenska) AB, M Striner, Box 10090, 20043 Malmdo
eller ring 040-922070.

och program. Normalpris 9.785 kronor. Nu endast 6.995; -

Succén med ORIC-1 fortsiitter. Nu erbjuder vi ett fantastiskt paket,
komplett med marknadens bista monitor/firg-tv, dator, skrivare

~a

lf)trol a L}
i 2790- §
\RABATI'I

T

e SABA 14" firg-tv/monitor med nio vanliga
kanaler, en direktvideoingang, en rgb-ingang och
en vanligvideoingang. Ordinarie pris 3.495 kronor.
« ORIC-1 hemdator som ér en av marknadens
kraftigaste hemdatorer med en minneskapacitet
pi - 48.000 tecken lediga for anviindaren. ORIC-1
har fullstéindig hogupplosningsgrafik med atta fir-
gerochtre |]ud|mn‘1|grsmngummlwh;l till avan-
cerade ljudeffekter. Ordinarie pris 2.995 kronor.

Spectrumpris:

TG

MesEs=s

* MCP-40 fyrfirgsplotter som dels ger Dig vanliga
utskrifter med 40 eller 80 tecken per rad, dels ger
Dig diagram. kartor och annat i fyra olika firger.
Ordinarie pris 2.495 kronor.

* Programpaket innchallande Teach Yourself
Basic, Home Finance, Flight och Multigames.
Ordinarie pris 500 kronor.

« Nodviindiga kablar, bland annat monitorkabel
mellan dator och tv-apparaten

............... 6.995 kronor

SKIVMINNE TILL
ORIC-1

I borjan av februari borjar forsilj-
ningen av det nya skivminnet till
ORIC-1. Byte Drive 500 tar minst
440 K Byte pa varje 3" skiva, vilket
gor minnet till marknadens krafti-
gaste for nagon hemdator. Varje
anliiggning kan driva tva skivmin-
nen. Levereras med interface, ma-

ORIC-1.

THE HOBBIT

Nu finns “The Hobbit"
Detta fantastiska iven-

PRESENT
TILLALLA

Present till

alla ORIC-agare!

Liis pa sista sidan i var an-
nons om hur Du som haft

dven tll

nual, kablar och systemskiva. Biitt-
re kan Du inte fa till Din ORIC-1!

Preliminiirt pris: 3.995:—

tyrsspel som roat tusentals ZX
\pu,lrum dagare finns nu Gversatt
till ORIC. Du kan kopa det i Din
Spectrumbutik [or endast: 199: —

Din ORIC-1 ett tag far en
forsenad julklapp ifran
Svenska Spectrum.

Se diven mer om ORIC pa de andra sidorna i vir annons!

LAS SPECTRUMANNONSERNA — DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Lid i England! Utom att vi saljer den!



FOLKDATORN! PERSONDATORN!

VIC-20 har ett riktigt tangentbord av
skrivmaskinstyp. Minnet ger 3,5 K
RAM ledigt for anvindaren och kan
byggas ut till 64 K RAM. Detta ger
mdojligheter till avancerad program-
mering.

VIC-20 iir en behindig dator som
blivit mycket populir bade i skolorna

Din Spectrumbutik har just nu manga
fina specialerbjudanden niir Duképer
en VIC-20!

Minnesstorlek: 5.5 K RAM varav 3.5 K RAM
ledigt fir anviindaren. Tangentbord: Skrivma
skinstangenter. Text: 23 rader med 22 tecken
Grafik: 168 ginger 176 punkter, dtta firger
Ljud: Avancerad ljuddel med tre kanaler
Anslutningar: Kassettbandspelare. skivmin-
ne, skrivare, joysticks. ljuspenna, pratlada
mm.

Commodore VIC-64 ir hemdatorn
som klarar det mesta tack vare det
stora minnet. VIC-64 har en mycket
fin grafik med full bildskirm pa 40
tecken och 25 rader. Sexton olika
farger kan anviindas. Ljuddelen ir
troligtvis den mest avancerade pa
hemdatormarknaden idag. VIC-64 r
datorn for Dig

Din Spectrumbutik har just nu mye-
ket laga priser pa bade datorn VIC-64
som saviil pa tillbehdr till den.

Minnesstorlek: 64 K R AM varav 38 K RAM
direkt tillgi Tangenthord: \l.ll\m'l
skinstangen xt: 25 rader med 40 tec
Grafik: 320 ganger 200 punkter, 16 firger. 1 md
Avancerad ljuddel, tre kanaler. Anslutningar:
Kassettbandspelare. skivminne, skrivare, tele-
datamodem, spelkontroller mm

och 1 hemmen.

SPECIALERBJUDANDEN! MYCKET LAGT PRIS!

MINNESUTBYGGNAD TILL VIC-20 NY SKRIVARE TILL VIC!

P e b Antleon LULIES och bra bygga ut Ditt ~ Nu finns den nya printern Commodore 801 i vara butiker.
minne pa Din VIC-20. Med denna minnesmodul  E51 endast 2.995 far Du en snabb och rejil skrivare till Din

fran Stonechip Electronics far Du 16 K RAM i Dir
VIC—20. er.:, ol |:1iI!\ pa Din dmn: VIC-20 eller Commodore 64. Se den i Din Spectrumbutik.

Nu superbilligt: . 495:—

STONECHIP nmm
18K

va2o1e

T . Spectrumpris: .

NYA SKRIVARE TILL ORIC-1 OCH ZX SPECTRUM
SPECIALPRIS

MCP-40 ivriirgsplotter ger Dig vanliga
utskrifter med 40 eller 80 tecken per rad
eller diagram, kartor och annat i fyra olika
fiarger. Manga nojda ORIC-ligare berittar
glirna om hur bra den ér! Standard centro-
nicsingany.

Nu kan vi presentera tva nya myc-
ket hra skrivare som passar hade
ORIC-1 och ZX Spectrum.

w I
MesEas

en professionell skri

Admate DP-80 ir
vare som fir jimforbar med Epson FX-80

Rak och kursiv text. stora och sma stilar,
under och dverskrift, grafik. svenska tec
ken. 80 tecken per sekund. dubbel sknv
rikining, friktions- eller truktormatning
i allt man kan Onska sig av en riktg skri

vare. Standard centronicsinging. RS 232

C mot tillige

3.995: —
4.495: —

Admate DP-80 inklusive kabel till ORIC-1:
Admate DP-80 inklusive interface och kabel till ZX Spectrum:

1.995: —
2.495:—

MCP-40 inklusive kabel till ORIC-1:
MCP-40 inklusive interface och kabel till ZX Spectrum:

Svenska Spectrum har ingef som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England! Utom att vi saljer den!




SPEC

SINCLAIR

ZX SPECTRUM

Englands biist siiljande hemdator i tva versioner. / Gratis program %
16 K RAM och 48 K RAM i anvindarminne. Och f efler tillbehsr medioljer ¥
massor med tillbehér och program. till ett viirde av
Auktoriserad aterforsiljare for 400 kronor! ,
generalagenten Beckman In- \ Giiller till och r‘ncd ,
novation AB. ~ 1984-02-29!

48K 2.445:~—"
16 K1945:-

Se vilka fantastiska tillbehor som finns till ZX Spectrum!

KEMPSTON 795 PROTEK eller

CENTRONICS KEMPSTON
INTERFACE JOYSTICKS
Anslut Din ZX Spectrum till niistan vilkenskrivare I NTE R FACE

795: 299: -

UL

RS 232 CINTERFACE

Med vart nya interface fran Indescomp far Du dels
RC 232 C och Centronicsutgangar, dels ocksa RS
232 C ingang. Programvaran dr inbygd, vilket gor
att Du litt kan stilla om baudtal ete. Kan Du
programmering idr det mojligt att tex anviinda in-
terfacet med ett modem for att kora mot andra
datorer.
Spectrumpris:
Levereras utan kablar.

995;: —

CENTRONICSINTERFACE
TILL ZX 81

Med detta centronicsinterface kan Du koppla ni-
ra pa vilken skrivare som helst till Din ZX 81.
Levereras utan kabel.
Spectrumpris:
Begransat antal.

DIGITAL TRACER

Rita med Din Digital Tracer och en ZX Spectrum.
Du kan ldgga in kartor, bilder och diagram. Rastrera
och skugga, Efterbehandla med tex programmet
Melbourne Draw sa far Du perfekta bilder.
Spectrumpris:

ZX PRINTER

495: —

995: —

programvara. Levereras sa =Dl VTX 5000

TELEDATAMODEM

Ansluter Din ZX Spect-
2]
tillstand. |

Prism VT X5000 DataVisionsmodem.

Bl 795

Fem rullar papper pa kopet!
Passar bade ZX Spectrum och ZX 81.

ZX 81

INTERFACE Il TILL
DIN SPECTRUM!

395

Nu iir det hiir! Med nya Interface 11 kan Du anviinda de nya prograramen pa romklossar till Din ZX
Spectrum. Inget mer krangligt laddande frin bandspelare och langa viintetider.

Uttag for tva standardjoysticks. Antingen kan Du
liisa av dessa med hjilp av IN eller genom att joy-
stick 1 generera 1,2, 3,4, 5 och joystick 2 genererar
6,7.8.9,0. Det ér hiftigare att vara tva som spelar!
Massor av nya program kommer. Foljande finns re-
dan nu pa romkloss: Planetoids, Space Radiders.
Hungry Horace, Horace and the Spiders, Pssst.
Cookie, Trans Am, Jet Pac, Backgammon och
Chess. Fran 149 kronor!

Interface I1 i Din Spectrumbutik: 395:—
An en gang fr vi forst med ett nytt exklusivt origi naltillbehor till ZX Spectrum!

INTERFACE | ZX MICRODRIVE

Snart kommer Interface | till Din ZX Spectrum. Microdriven ér ett mycket snabbt kassettminne
Med det kan Du ansluta Microdriven, en riktig med utbytbara indlosa kassetter. Rymmer upp till
skrivare och koppla ihop flera ZX Spectrum till 50 filer och 85 kByte. Kommer att kosta under
et niit. tusenla

M)

=

ENDAST

995 —

Den billiga datorn for Dig som vill lira Dig att pro-

 EXTRAMINNE
TILL ZX SPECTRUM

32 K RAM i lada som uppgraderar Din ZX Spec-
trum fran 16 K RAM till 48 K RAM. Ingen inbygg-
nad nodvindig. Fran Cheetah i England.
Spectrumpris: 695: —
32 K RAM pa kretsar som Du sjilv monterar in.
Viss lodning behivs. Originalkretsar fran Beckman
Innovation.
Spectrumpris:

SKIVMINNE

Viscount skivminne med Interface for Dig som vill
anviinda Din ZX Spectrum mer seriost. 112 k Byte.
Enkla kommandon.
Spectrumpris:

mEmAmeE e
FEEOEEEEEE

EEFFEFEEEDN
SEEEEIAIAEE

495:—

3.995:—

LAS SPECTRUMANNONSERNA — DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatarn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England! Utom att vi saljer den!



SpEectaum

SVENSKA MICRO DEALER

Vidra program for ZX Spectrum, ORIC-1, VIC-20 och Commodore 64 far vi fran Svenska Micro Dealer som dr landet frimsta programdistributor.

MANADENS GULDPROGRAM:
Alchemist, ZX Spectrum 48 K: .. ... .. .. 89:— Kolla in Micro Dealers TOP-50!

I din Spectrumbutik hittar Du Micro Dealers lista pa de 50 mest salda

MANADENS TI PS: programmen hir hemma och i England. Ddr far Du bra tips om vilka

g 5 program som dr intressania.
Pilot 64, Commodore 64: ............... 99: —

Commodore 64:

1. Ultisynth: 199:
2. Snowball: 149:
3. Defender 64: 99:
4. Hover Bovver: 99:
5. Moon Buggy: 99: -
6. Practicalc: 595:
7.3-D Tanx: 99
8. Rollerball/Qix: 99
9. Hobbit 64: 199:

10. Hunchback: 99:

1. Jet Pac 20: 89:

2 Metagiactic Lamas » SE VAR TOP-50 LISTA | DIN DATORBUTIK!
J. Falcon Fighter: Y.

4. Dark Dungeons: 09: —

5. Star Defence: 119:

6. Fire Galaxy: 119:=

7. Battlefield: 99; —

8. Quest of Merravid: 119:—

9. Practicale: 399:

10. Gridrunner: 79:-

ZX Spectrum: uu ®
1. Stonkers: 89:— Vira program fir Atari, Commodore och Texas far vi fran Softsel Computer Products som dr varldens
2.3-D Ant Attack: 99— storsta programdistributor!

3. Oracles Cave: 99: - -

4. Manic Miner- % | MANADENS GULDPROGRAM:
5. Lunar Jetman: 89: y [ :

6. AticA 89— Snookie, CBM-64, Atari: 395:
7. Chuckie Egg: 99: =

8. Krakatoa/Choplifter: 99: MANADENS TIPS:

9. Android Two: 99 Congo Bongo, VIC, CBM-64, Atari: 495:

10. Jungle Trouble: 89:

ORIC-1 Commodore 64:

Jump Man: 495:

1. Zorgons Revenge: 129:— Jump Man Junior: 495:

2. Hobbit Oric: 199: Choplifter: 495-

3. Draculas Revenge: 99:- Zork 1,2eller 3: 495;

4, Ice Giant: 99: — Telengard: 295:

5. Two Gun Turtle: 99: Star Trek: 495:

6. Colossal Adventure: 149:
7. Snowball: w:— | Atari 400, 600, och 800: B,
8. Harrier Attack: 99; ] : AL cassuTe
9 Xenon-1: 129- Miner 2049er: 495: ~ 84

10. The Ultra: 99: Jumpman: 495:
Zaxxon: 395: e T T P ANSTIAILCOMPITERS:

Kolla in Micro Dealers ok et o

Jix: 495:

TOP-SO! Defender: 495

PRISERNA KORREKTAVID PRESSTOPP!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England! Utom att vi 5 iljer den!




Bunehin o seants & rew Pl game

for tha LK Spectrum | 485

AXY
GracK

LITTERATUR

Commodore 64:

119. Mathematics on the CBM-64: 119:—

'  The working CBM-64: 119:—

: : Machine Code Master: 119:-
E | Commodore 64 Adventures: 119:;

Bunahine presents & T B game
fox the IX Spectrem (18 or 8X) |

ZX Spectrum:

The Working Spectrum: 119:—
A | Spectrum Adventures: 119:
Master Your ZX Microdrive: 139:

SUNSHINE Program
ZX SPECTRUM

Androids: 119:
Blind Alley: 99:
Cruising: 99;
Galaxy Attack: 119:
Sword Fight: 119:
TheWorking
Cormpacore Applica LITTERATUR

Commodore:

Spela VIC!: 135:
Mastercode for VIC-64: 145:

ZX Spectrum:

Electroniken i Spectrum: 120:
Spectrumfakta for

effektiv programmering: 145:
Upptiick Spectrums BASIC: 135:
Maskinkodsprogrammering fran borjan: . 120:
Skriva spel [6r Spectrum: 135:

Studieforiaget
LITTERATUR

ZX Spectrum:

Spectrumhandboken: 136:
Upptick din Spectrum: 136:
Arbeta med Spectrum: 136:
Lek med Spectrum: 49: -
Spectrum — Ovan Regnbagen: 136:
Bortom BASIC-Spectrum maskinkod: 136:
Microdriven: e faststallt

Knep & Knap: 49:

FLERBOCKER SNART!

LAS SPECTRUMANNONSERNA — DET AR HAR DU HI

VALKOMMEN TILLVARA BUTIKER

FROLUNDA

Siba Radio & TV
Frofastegatan 61
031-450315

GAVLE

Norrlands Radio
S Kungsgatan 27
026-127800

GOTEBORG

Siba Radio & TV
Jarntorget 6
031-223050

HISINGSBACKA

Siba Radio & TV
Deltavagen 6
031-222350

LINKOPING
Datamaklaren
Vasavagen 61C
013-103174

MALMO
TELEradio
Triangein 40
040-238500

TELEradio
Jagersro kopcenter
040-215000

Fler kommer!

MOLNDAL

Siba Radio & TV
Goteborgsvagen 25
031-87 0850

NORRKOPING

Malmros Radio
Hantverkaregatan 25
011-1847 24
Spiralens Radio & TV
Spiralen
011-104020

SUNDSVALL

Hyr & Hapna
Storgatan 16
060-17 1815

VARNAMO

Radar AB
Gotavagen 5
0370-14950

VASTERAS
Sigma Radio & TV
Sigmatorget 1
021-180170

Punkt Radio & TV
Punktvaruhuset
021-180170

VAXJO

Radar AB
Hejaregatan 13
0470-25090

Skulle det #innu inte finnas en Spectrumbutik dér Du bor, kan Du

ringa till nirmaste butik och handla.

Eller kan Du alltid ringa till vart huvudkontor sa skickar vi direkt

till Dig.

Ring 040-922070 eller skriv till Spectrum (Svenska) AB,

Box 10090, 200 43 Malma.

PRESENT TILL ALLA
ORIC-AGARE

Arbetet med den svenska manualen till ORIC-1 beriknas vara Klart

under manadsskiftet januari

februari. Alla Ni som kopt en ORIC

i en Spectrumbutik far den svenska manualen automatiskt hemsind.
Minga andra generalagenter tar inget ansvar fir de som kipt en
dator hos andra iin agentens aterforsiiljare. Sa dock inte vi. Vi utlo-
var hiirmed ett kostnadsfritt exemplar av den nya svenska manualen

till alla i Sverige som har en ORIC-1.

Sind in ett brev med namn och adress samt kopia pa Ditt kvitto dir
Du képte Din ORIC-1 och maskinens serienummer till Spectrum
(Svenska) AB, Box 10090, 20043 Malmé och mirk brevet med
“ORIC-Manual” sa sinder vi Dig ett exemplar av manualen sa fort

den blir klar.

Sortimentet varierar fran butik till butik. Ring och fraga

TTAR NYHETERNA!




ér foljer en programlist-
ning pa ett Basicpro-
gram for Commodore VIC-
20. Idén till vidstaende spel dr
inte ny men i gengild sa dr
denna variant mycket utveck-
lad nér det géller finesser. L4-
saren kan hitta exempel pa
egendefinierade tecken och
kul ljudeffekter. En annan fi-
ness dr att skdrmen ar forsto-
rad och innehaller fler rader
och kolumner dn normalt.
Programmet dr skrivet av
Arne Fernlund for ca tva ar
sedan och det dr samma kille
som numer gor dataspel pa
heltid (numer dock i ma-
skinsprdk). Han har bland an-
nat gjort Space Action for
VIC-64 som vi kunde ldsa om
i Min Hemdator i hostas.
Idén med spelet dr att man
skall férsoka styra en orm och
fA maximal podng. Man far
dels podng for att dta upp di-
verse djur som finns pa spel-
planen och dar varierar
podngen mellan 20 och 50
podng. Sedan giller det att
undvika att krocka med sido-
viggarna eller sig sjélv.
Ormen véxer med tiden och
man far ett podng per seg-
ment. Man har tre ormar to-
talt och skulle man fa mer dn
1 500 poidng sa far man en bo-
nusorm. Man kan styra med
antingen joystick eller tangen-
terna vy =ik
OBS! Mata ej in REM-sat-
serna eftersom programmet
inte far plats annars. Mycket
noje! E

Y8
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Handcn pa hjartat —
visst 4r det sa att man

snart upptéicker att VIC:ens
inbyggda minne é&r litet.
VIC:ens 3583 bytes rédcker
inte till fér mer avancerade
program.

Att byta till en annan
maskin betyder inte bara
stora utgifter och kréangel
med att sdlja VIC:en, det in-
nebir ocksa att de program
som man snickrat ihop till
sin VIC-20 och sparat pa
band inte kan koras pa den
nya maskinen utan vidare.

Den enklaste metoden
att ga vidare mot mer avan-
cerad programmering dr att
bygga pa sin VIC-20.

Till VIC:en finns ett rikt
tillbehorsprogram med bl a
minnesmoduler. Ett pro-
blem 4r att originalminnena
sdljs i moduler om 3K, 8 K
eller 16 K.

Eftersom VIC:en bara
har en expansionsport inne-

MERA MINNE
TILL VIG-20......

Mot daligt minne.
Ger vissa

texten 1 denna

bir detta att man far kopa
flera moduler och ocksa en
expansionsenhet med flera
portar.

For att bygga upp den
minneskapacitet man vill ha
far man trycka in de modu-
ler som behdvs eller slita ut
de moduler man inte beho-
ver. Vilket medfor slitage pa
kontakterna och okar risken
for skador.

Ar du VIC-igare ska du
kidnna till en mycket viktig
regel. Tryck aldrig in en
spel- eller minnesmodul ut-
an att VIC:en 4r franslagen.

Glodmmer du bort det
hiar kan du skada antingen
VIC:en eller modulen.

STEG-FOR-STEG-
MODULER

For att gora livet lattare
och billigare for VIC-dgaren

Min Hemdator Nr 1 1984

biverkninagar.

artikel.

Lds noga

har flera fristdende foretag
konstruerat minnesmoduler
som steg-for-steg kopplar in
det minne man behover.

Vi har provat ett 16 K
vixlingsbart minne fran
Arnsvik-data i Helsingborg.
Minnet tillverkas av Downs-
way Electronics i England
och kostar 595 kr inkl
moms.

Modulen ersdtter kan
man sdga en expansionsen-
het med tre portar samt en
3 K och tva 8 K minnesmo-
duler. Den pluggas in i
VIC:ens expansionskontakt
och med hjilp av en switch-
kontakt pa ovansidan kopp-
lar man in den minnes-
mingd man vill ha:

e Lige 3 K ger sammanlagt
6 655 bytes.

e Lige 8 K ger sammanlagt
11 775 bytes.

e [ 4ge 16 K ger sammanlagt
19 967 bytes.




BIVERKNINGAR

Som du ser gar det att
addera 8 K + 8 K till de ur-
sprungliga 3,5 K, medan till-
lagget pa 3 K forsvinner nir
man lagger pa 8 K.

Det hédr har tekniska
orsaker som enklast kan
forklaras med att adresserna
for de tre K:na ligger i an-
slutning till VIC:ens inbygg-
da anvidndarram bara sa
lange som inte ytterligare
minne tillfors.

Okar man minnet med
mer dn 3 K flyttar ndmligen
bildskdrmsminnet fran start
pa adressen 7680 till start pa
adressen 4096. Bildskdrms-
minnet hamnar saledes mel-
lan utrymmet f6r de 3 K:na
och VIC:ens 6vriga anvidn-
dar-RAM. Eftersom hela
anvdndar-RAM:et maste
ligga in en foljd blir de 3
K:na oanvidndbara.

Fargminnet far en annan
plats ndr man utdkar min-
neskapaciteten med mer &n
3 K. Du far alltsa dela upp
dina program i tva grupper:

Fig.

8191
BILDSKARMSMINNE
7680
7679
VIC:ens
15K
RAM
4096
4095
3 K modul
RAM
1024 ARBETSMINNE

VIC-20 Minnesdisposition vid utékning av minnet.

k

UTRYMME FOR
8 K MODUL

UTRYMME FOR
8 K MODUL

16384

UTRYMME FOR
8 K MODUL

8191

<

+ 3K

de som ar skrivna for den
mindre och de som &r skriv-
na for den stérre minneska-
paciteten.

ETT BRA
ALTERNATIV

Niér priserna pa hemda-
torerna sjunker dr det inte

lockande att bygga ut sin
VIC med originaltillbehor
som kostar nédstan lika myc-
ket som apparaten. Det
finns saledes en marknad
for fristaende foretag som
kan presentera billigare 16s-
ningar.

16 K Ram Packen ir ett
bra alternativ till motsva-
rande originalutrustning ba-

8 K
RAM
8191
35K
RAM
4608
4617
BILDSKARMSMINNE
4096
4095
EJ BRUKBAR
RAM
1024
- ARBETSMINNE

+ 8 K

de vad géller pris och funk-
tion.

Det dr dock en svaghet
att minnesmodulen saknar
en expansionsport. Ndr man
arbetar med ett storre minne
gOr man storre program och
vill férmodligen da anvdnda
programmeringshjalpmedel
sasom ''programmers-aid’’-
modulen. U]

KOLUMNUTSKRIFTER PA VIC

Av Jan Lennstrom

dkert har du nagon gang be-
hovt skriva ut data i ko-
lumner och behdvt rak vinster-
eller hogermarginal i kolumner-
na. Néar det giller text anviands
ju oftast rak vénsterkant, men
giller det tal sa dr det ju mest
praktiskt med en rak hégerkant
sa att ental, tiotal etc kommer
under varandra.

Talexempel

IHEOMST
JAHHUART BE72

i

MARS 752

P

Textexempel

RIRESSER
HHDERS RAMIERSSOH
H=-GATAH 1

123 45 A-5TAD
BEMGT EEMGTZZ0H
E-GHTHH =

937 6% B-STAD

D4 man i utskrifter anvin-

der TAB(x) blir det en rak vins-
terkant, men hur gér man om

man vill ha en rak hogerkant?
Hér nedan foéljer nu ett litet
exempel som ger utskrifter pa

tva olika sétt, beroende pa om
man vill ha rak hoger eller vins-
ter:

FRIHMT"O"

FEIMHT" IMEOMST"
FREIHNT

REARDA$.E¥
IFA$="%"THEH EHD
FRIMTA*TREC1S)E¥
GOTO138

A DATAJAMUART . &7
DATAMARS., TES2
DATAMAJ , 2345
DATARAUGLSTL . 785
DATAS, #

196
114
126
138
144
156

ger utskriften

IHKOMST
JHHLUAR T o
MARS il
MAJ :
AUGLSTI ey

PRIMT"2"

FEIMT" INEOMST"
FRINT

REARDA%., E4
IFAF="x"THEH EHID

GOTO1329
DATAJAHUARI , 27
DATAMARS, FES32
DATAMAT, 2245
DIATARAUGUSTI, FES
DRTAH ., #

P = s b = e e s s e
oo 3 o T o B R o o B o U Mo B o

= S A0 00 Oy U e Q0 P

=)

ger utskriften

ITHEOMST

JAHUAR I =1
MARS reSa
MA.J 23245
AUGLSTI vE3

FRIMTR¥TAEC15-LEHCE$) 2 B$

Sammanfattningsvis kan
man ge denna regel for utskrif-
ter pa skarm:

DETTH GER RAK VANSTER
PRINT A#.TAE(Z2G) EB$

DETTA GER RAK HOGER

PRINT A$.TAB(26-LENC(E$)) B$

Min Hemdator Nrl 1984
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Detta program till MPFII réttar lotto.

Man ldgger in pa rad 30 vilka som
har rader samt dndrar i 9900-9928 dar
lottoraderna ligger.

Det far plats 15 st rader pa en bild-
skdarm. Raderna 9115 till 9260 skriver
ut namn pa spelarna samt dndrar bak-
grunden till vit vid vinst.

Av Lars-Gunnar Olsbrand

MIST

%g Uﬁ%ﬂi *--QLSBRAND®:ALE = *ALGTERBERG": 608 = *G -OLSBRAND
0 GOSUB 9100

50 GOSUB 9279

100 FOR1=1T07

1

i%g YA = XA ¢ Yi GOSUR 9400
140 XB = XB + Yi 6OSUB 9400
150 XC = XC ¢ Y GOSUR 9400
150 ¥D = XD ¢ Vi GOSUB 9400

= XE + Y: GOSUR 9400

180 ¥F = XF ¢+ 1 60SUB 7400

150 X6 = X6 + ¥: 60SUB 9400

=
[—]
>
m

1

0 XH =dH + Y GOSUB 9400
%?0 X1 = XI ¢ Yt OSUB 9400
220 X3 = XJ + Y8 GOSUB 9400
230 ¥K = XK + Y: OSUR 9400
7240 XL = XL + Yi GOSUB 9400
250 XM = XM ¢ Y3 GOSUR 9400
260 XN = XN+ Y3 §0SUB 9400
270 X0 = X0 ¢ Y

300 6OSUB 9100

205 6OSUB 9279

310 NEXT I

400 FORW =170 2

410 KESTORE

470 60SUB 9600

430 GOSUB 9700:YA YA ¢

440 60SUB 9700:YB YB ¢

450 GOSUB 97003yC = YC ¢

460 GOSUB 9700:YD = YD ¢
YE ¢
YF ¢

- —< < =<

470 GOSUB 9700:YE =
480 GOSUB 9700:YF =
490 GOSUB 9700:Y6 =
500 GOSUB 9700:YH =

e

510 GOSUB 9700:11
520 GOSUB 9700:Y]
530 GOSUB 9700:YK
540 GOSUB 9700:YL
550 GOSUB 9700:YM
540 GOSUB 9700:YN =
570 6OSUB 9700:Y0 = 10
500 GOSUB 9100
610 NEH; L]
3333 ﬁglE + PRINT " LOTTO + ORD H T{EE_tfttiiii{!
e e <

gﬂg PRINT & ;‘F )i:lU}E'RAS Eﬂil XA ) 3

0 THE
;?gUYAPR1H1 gLu; TAB( 15)XAj TAB( 221YA
9125 IUﬂ!ﬁL“é lFI:EE%S; OR XB )
AND YB ) 0 THEN

. TAB{ 15)XBi TABI 22)Y8

9130 PRINT OLEj il GRIXC o

_.:-:-crt-t"‘""‘"""

e
et g < S =€ S =%

: XF )

y 3 AND YF } O THEN INVERSE
gﬁ?ﬁF PRINT ALH; TABI 15)4F; TABI 22)YF
9175 NORMAL 1"1F I}IﬁEES‘;‘E OR X6 > 3

THE
;?30*595121 aLm; TABL 151%63 TAB(L 221Y6
9185 MNORMAL : IF XH ) 4 ORXH)3
AND YH » O THEN INVERSE

=

9190 PRINT ALN; TAB( I5)XH; TAB( 22)YH
9195 NORMAL : IF'X1 ) 4 OR XI > 3

AND YI } O THEN INVERSE

9200 PRINT ALM; TAB( 15)X1; TAB( 22)¥1
9205 NORMAL : IF X1 ) 4 OR X1 >3

AND YJ ) O THEN INVERSE .

9710 PRINT ALW; TAB( 15)XJi TAB( 22)Y]
9215 PRINT : NORMAL : IF XK > 4

OR XK > 3 AND YK ) 0 THEN INVERSE

9720 PRINT 603 TAB{ 15)XK; TAB( 22)¥K
9225 NORMAL : IF XL ) 4 OR XL > 3

AND YL ) 0 THEN INVERSE

9230 PRINT G0W; TAB( IS)XLi TAB( 22)YL
9235 NORMAL ¢ IF XN > 4 OR XN ) 3

AND YM > 0 THEN INVERSE

9240 PRINT 60%; TAB{ 15)XM; TABI 221K
9245 NORMAL : IF XN ) 4 OR XN )3

AND YN ) 0 THEN INVERSE

9750 PRINT 60X; TAB( IS)XNi TAB( 22)YN
9755 NORMAL : IF X0 > 4 OR X0 ) 3

AND YO > 0 THEN INVERSE
9760 PRINT G60); TAB( 15)X05 TAB( 221Y0
9265 NORMAL
D20 RN SPRINT feasa i e e e
9272 RETURN
9275 SI = S1 ¢ 1: IF SI ) 7 THEN 400

9280 PRINT *FYLL I SIFFRA NR.'jSI;:
INPUT L1: RET

URN
9400 READ R1,R2,R3,R4,RS,R6,R7

9410 Y = 0
9420 IF Rl = L1 THEN Y = 11 RETURN
9430 IF R2 = L1 THEN Y = 1 RETURN

9449 IF R3 = L1 THEN Y = 1 RETURN

9450 IF R4 = L1 THEN Y = 1 RETURN
9440 IF RS = L1 THEN Y = 1: RETURN
9470 IF R4 = L1 THEN Y = 1 RETURN
9480 IF R7 = L1 THEN ¥ = 1: RETURN

9490 RETURN

9600 ST = 5T ¢ 1

9405 IF ST = 3 THEN END

9610 PRINT *FYLL I TILLKGGS NR.®;STj:
INPUT L2: RETURN

97%0 READ Ri,R2,R3,R4,RS,R6,R7:YY

9710 1IF R1 = L2 THEN YY
9720 IF R2 = L2 THEN YY
9730 IF R3 = L2 THEN YY
9740 IF R4 = L2 THEN YY

3 1: RETURN

9750 1F R
9760 1F R6 = L2 THEN YY = 13 RETURN
7 = L2 THEN YY = 1: RETURN

1t RETURN
1: RETURN
1: RETURN
1: RETURN

W woun
Mmoo n

9770 1 R

9780 RETURN
9900 DATA 5,7
9902 DATA 5,7
9904 DATA 5,7
9906 DATA 5,1
9908 DATA 5,1
9910 DATA 5,1
9912 DATA 5,1
9914 DATA 5,1

17,22,24,33,35
12)17,25,27,33
14:17,18,30,33
1b,26,27,35,35
24.25,26, 30,33
17,22,26,33,35
1417,19,30,33
' 18, 19,22, 25,33
9916 DATA 5,14,17,19,24,27,33
9918 DATA 5,7,14,17,18,27,53
9920 DATA 3.11,18,27,32,34,35
9922 DATA 5,10,22,28,32, 33,35
9924 DATA 2.7,13,19,%9,31, %3

’
7
2
2
7

9926 DATA 4,12, 15,20, 21,28
9928 DATA 1,6
15000 RETURK

SIRRTRIAIS




ANNU EN MIGROPROFESSOR

Microprofessor I dr
en dator i
hem/kontorklassen.
Priset for dator med
tangentbord och
monitor blir 8 000
kronor inklusive
moms. Ill:an har
foljande data:

Programsprak: Basic, ma-
skinsprak.

CPU: 6502.

RAM: 66 kB.

ROM: 20 kB.

Textformat: 40/80 tecken/ad
24 rader.

Blockgrafik: 1 920 block (40 x
48) 16 firger.

Punktgrafik: 53 760 punkter
(280 x 192) 6 farger.
Teckenuppsdtining: Stora och
smda bokstdver inkl. svenska
tecken.

Printer I/F: Centronics.
Ljud: HiFi-Ljudgenerator, in-
byggd hégtalare med volym-
kontroll.

Snabbprogrammering: En-

trycks Basic.

Kassett I/F: In- och utgang

for standardbandspelare.

Presentation: Normal, Inverte-

rad.

Tangentbord: 90 tangenter

varav 12 funktionstangenter

med 48 olika koder.

CP/M med Z80-kort tillbehor.

® [nbyggt 80 tecken kort.

® Uttag for Paddel och Joy-
stick.

® Monitor vrid- oich tiltbar.

® Fullskdrmseditor.

® Direktfunktioner fér Print,
Run, CLS, Home mm in-
gar.

KOMPATIBEL
PROGRAMVARA
MED APPLE Il:e

— Visitrend/ Visiplot

— P.F.S. (Personal File Sys-
tem)

— P.F.S. Report

— P.F.S. Graph

— Visidex

— Apple Plot

— D.M.S. (Data Management

System)

— Apple Logo

— Pascal Disk

— Pascal Graphics editor

— DOS 3.3 System

— Apple Cashier

— Music Comp

— Music Song

— Apple Writer ordbehand-
ling

ANVANDAR-
KLUBB

PA GANG

b ’Micro PF-klubben®” ér
arbetsnamnet  och

som kontaktman fungerar

Yngve Eriksson

Poste Restante

Stockholm 4
116 20 Stockholm.

Hit kan alla PF-knappare
vinda sig for utbyte av erfaren-
heter och program. Godbitarna
publicerar vi i Min Hemdator.

SPELA MED NYTT ROM

Vid montering av det nya ROM:et sa fungerar
inte vissa spel utan en mindre dndring.

> CALL - 1S59RETURN

e TF5 : F7 RETURN

e |CTRL] C RETURN Tryck
Control och C
samtidigt.

> LOADT RETURN

Spel som fungerar efter énd-
ringen

I GOBBLER

2 RAIN

3 BEETLE

4 LUNAR

5 UFO

6 SPACE EGG

Om programmet dr kortare
in 6K kan man spara program-
met 1 minnet pa position fran
800 Hex till 1FFF Hex i Basic,
men dr programmet ldngre dn
6K far man skriva kommandot
MP. (MP ir ett speciellt MBA-
SIC-kommando.)

Efter inknappning av MP-
kommandot far man tillgang
till minnesblock fran 800 Hex
till 9FFF Hex, totalt 38 K-min-
ne.

KASSETT-
REGISTRET

Vid laddning fran kassett sa
anvinds normalt bara 6 K-min-
ne om inte MP-kommandot ar
inknappat.

Andringar av kassettregist-
ret sa att det passar till det nya
ROM:et (V30).

Borja med MP RETURN.
Sedan ladda in programmet
samt dndra enligt listning.

o )

i

=]

m -

|
/ = HRIRESC FOST
HTAE kgl =
SLUE
2275
Liiga HT
TH SoM S
PRIt Sl
? HTAE
2 =LE S@

I
£

B
1

I
Laa ]

Debug pa register-
programmet i HD 4/83.
Rad 10 utgar

Ny rad 506 FOR ] -
A % (I)= O:NEXT |

010 8000:;

FRINT gl kB E L

343

= gL By LEDTRAT S
F
[RESZ Tap -
Bzt WTHE &
1
{ 113
r+
[~ = -
T BT T s
e e! AHNGE SIFFR
1. = | - 40
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ANDERS RAEBERG _W
0=6-7680Q

r
mn
\..Il
HpeUne e-auie
r
m
el

]

e X;%iELET y=1%

RANDC -,
PRINT INK 7;RAT ®X,9;"R" 4
PRINT INK 7,RT 21,28, "ARR

V) g
ERINT AT ©,9@;"SCORE: "JiP
a=INT (RND%32)

bB=INT (RNDx*21
a1=INT (RN
b1=INT
a2=INT
b2=INT
a==INT
LET b3=INT
PRINT AT bl,al;”
PRINT AT b, a; &
PRINT AT b2,a2;°

o
RYRIALY

)

7

Q

*

((VTajule]
(TN VT (Vg

nOMANANEORE

~am
G- NUBUNNYEE-JWR

w
PRINT AT b3.,a3; g”
LET ags=INKEYS% Lo
8 IF as="P" OR a$=""P
=17 e
TgalIF ag="@" OR a&="1

TO 20

10@ PHgs; é? el

i?é EETNx=x+1:'%? w=21 THEN GO
T 1BGB o "

G253 IF SCREENS (X,4) <> THEN
GO TO S@0e@

125 LG.ETTE=%$1

128 FRusE 1e: PRINT AT X, .

THEN GO
THEN GU

1SS LET y=y+l: IF y =32 THEN =ET

igglLET x=x+1: IF x=21 THEN GO
TO loe@
1gs IF SCREENS THEN
0 TO 3008
167 LSTTE=§$E
G : o a
1@: PRINT AT X ;

EE¥55=$-1; IF y=-1 FhEN LET

IF x=21 THEN GO
* THEN

{x,93 e

s falur

wuFe~
]

=)

L)

L phdh S

o -
gHauLoONG
NEGeR O

ERON-HEREE06

el

Al e
SEGEGE

WL
TREGPUEH

Z

m

=

...l

|

a

4RSS DBEEP A7, d: IBEER 2.7,2

i?;g qzéaTn“UILL puU SPELR IGENT
iégéjgg Zg="dJd" OR zg=",j" THEN Rt
é%gg EESS “TEC"CODE USR at
S210 =

CL '

RINT TRE_11; @m
=230 PRINT : PRINT :© PRIN STYR
L ANDAREN_ MED: R

=5@4@ PRINT PRINT ":4& 7
5@5@ PRINT PRINT "<R_ (&)

~ — "
Soep PRINT . SRIMT . PRIMT AT

MO ASTEROIDERNA! ! 1!} 3 :
SS#B P;IHT T PRINT : PRINT LYCH

34 :
gﬁE%LERiﬂT AT 19,2;"Tryck ENTER

SP90 pﬁggs ®: RUN

595 3 % >

- SAUE “ASTEROICS"” LINE S208
?333 ggus CTECTCODE USR “a",21%%

GOR DITT EGEI

Av Anders Riberg

Hir far du tips om hur du kan gora ett eget
rymdspel, skrivet i BASIC for Sinclair

Spectrum.

Har du nagon gang fun-
derat pa hur ett rymd-
spel fungerar? Du har kan-
ske ldst om att sadana spel
ar skrivna i maskinkod, och
att dom ir vdldigt komplice-
rade programmassigt.

I det hir spelet géller det
att landa ett rymdskepp pa
en asteroid, som hela tiden
bombarderas med meteori-
ter fran rymden. Du skall
alltsa styra skeppet sa att du
undviker en krasch med
kringflygande stenblock.
Vid lyckade undanmandv-
rar och vid landning far du
bonuspoing.

RYMDSKEPPETS
MANOVRERING

Hur skall du nu fa skep-
pet att réra sig pa komman-
do, och fa meteoriterna att
slumpmassigt dyka upp un-
der landningen? Principen
Ar att sudda bort skeppet
fran den gamla positionen
och att rita ett nytt skepp pa
en ny position, beroende pa
vilken tangent du tryckt pa.

Raderna 30-240 ar hu-
vudrutin i det hdr program-
met. Forutom att fungera
som styrkontroll fér rymd-
skeppet sa ritar denna rutin
slumpmaéssigt ut meteoriter
pa skidrmen. Rutinen kon-
trollerar ocksa eventuella
krascher mellan skeppet och
nagon meteorit, samt haller
reda paA om skeppet dr pa
vag ut fran skédrmen’’.
Aven poidngberédkning gors i
detta avsnitt.

Om rymdskeppet krasch-
ar mot en meteorit hdnder
foljande. Tecknet for explo-
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sion (se bild 1) ritas ut pa
den givna positionen. Anta-
let krascher uppriknas med
1 och ljudeffekt for krasch-
en laggs ut. For att fa en sa
realistisk kollision som moj-
ligt har en flash-instruktion
lagts in for explosionsteck-
net.

Pa raderna 3000-3500
kan du se hur programdelen
exekveras.

LANDNING PA
ASTEROIDEN

Som den skicklige rymd-
pilot du ir, lyckas du natur-
ligtvis landa ditt skepp val-
behallet pa asteroidens yta.
Programmissigt dr detta
samma som att tecknet for
rymdskepp har natt nedersta
raden pa skdrmen. I och
med detta rensas skidrmen
och rymdskeppet befinner
sig ater i skdrmens Ovre kant
och paborjar ett nytt land-
ningsforsok.

Landningsrutinen om-
fattar raderna 1000-1040.

GAME OVER

Efter ditt tredje misslyc-
kade forsok att landa sa ar
spelet ¢ver. Datorn skriver
da ut meddelandet "GAME
OVER"”’, och fragar om du
vill spela en gang till.

TECKEN-
DEFINITION

For att rita rymdskep-
pet, meteoriterna och explo-




e Ij
: : : ; L ? a
-, e 3 i : il 1
*'r w9y c {r (’," ‘1‘,.
: - 2% ) x o
. ¥ e &
o f iy 4
o d A ] ﬁ*ﬂ%? ‘mﬂ““"*‘- .&"
el -
2 2 \
o J o .
Lk ¢
P e aai B
vty

W v-ut’"?"w“” ot

sionstecknet har jag anvédnt
den ”Character Generator”,
som finns med i Spectrums
demokassett. Det gar ocksa
bra att sjdlv poka in virdena
enligt anvisningen i *’Basic-
programmering for Sinclair
Spectrum’’. Du kan natur-
ligtvis utforma teckningen
som du sjilv vill.

Nir du definierat dina
egna tecken pa skdrmen,
sparar du dom pa band ge-
nom att skriva SAVE namn
CODE USR A", 21 x 8.

R
pr N S
e ® e ) P v e
: g “©
. (-1*' ‘n——. PP e
o (4 ¥
- 3 i %\ had .
»
.

Du boér observera att
tecknen pa raderna 30, 31,
60, 63, 65 och 3000 skall
skrivas i grafik-mode. Det
dr alltsa forst ndr du har
laddat in tecknen i minnet,
som dom far sitt ratta ’'ut-
seende’’.

En speciell rutin for att
hidmta tecknen fran ditt kas-
settband finns pa raderna
5000-5010.

4, Om allt éar

SAMMANFATTNING

Programmera in enligt
foljande:

1. Skriv in huvudprogram-
met enligt listningen i bild
2.

2. Spara detta pa kassett-

band genom att skriva
SAVE ”»’ASTEROIDS”
LINE 5000.
3. Verifiera programmet.
OK, skriv
NEW.
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ILLUSTRATION: OLLE NILSSON

5. Definiera dina tecken.

6. Spara dessa med kom-
mandot SAVE »TEC”
CODE USR "A’’, 21 x8.

7. Verifiera tecknen.

Nu kan du spola tillbaka
bandet och ladda in alltihop
fran borjan.

Det finns naturligtvis
manga varianter pa detta
rymdspel. Med ledning av
dom tips du fatt hiar kan du
sdkert forsoka dig pa att
skriva ett eget spel. Lycka
till! L]

L




DATORN KOR
EKSAKSBIL oz 2

I foregdende avsnitt byggde vi bilbanan och la in punkter som Jupitern
kunde kiinna av via ett Jupiteranpassat 1/O-kort. Pa bildskdrmen kunde
vi kontrollera att datorn i sin tur kontrollerade bilen. Nedrikningen
borjade: datorn ska starta bigge bilarna exakt samtidigt. (Den hdr
foljetongen dr av det bjudande slaget, vdrre an Musse Pigg. Den som
inte list del ett i Min Hemdator 4, far nog problem med att begripa.)

8
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Om du skriver VLIST, ser du att
ordféljden pa det du har skrivit ar lite
annorlunda. For att beskriva det hela,
gar vi en annan vidg. Det viktiga &r
dock att orden fungerar och att de
finns med i ordlistan.

For att skriva in nédsta ord behdver
vi en variabel. Den gor att bilen alltid
skall ga 3 varv. Hér skriver vi in talet
4. 1 och med att detta dr gjort, finns
ocksa varvtalet med pa det kassettband
vi anvédnder, fOr att spara program-
met.

Variabeln ges namnet varv och siff-
ran 4:

4 VARV !

VARV finns med i ordlistan och
kan ldsas genom att skriva:
VARV

Vi kan nu se hur KLARA ser ut:

4 YARY | CLS 2l
26 AT " KLARA"
BEGIN

-27e3d Ce 24 =
IF

COUNT

THEN

8
UNTIL

Startar vi ordet skrivs KLARA
langst ned till hoger pa skidrmen (rad
21 position 26). Sedan kommer vi in i
en odndlig loop (BEGIN-IF-UNTIL
och virdet 0).

Loopen bryts och COUNT bérjar,
om datorn far vdrdet 254 pa adressen
-27630.

Det hidr har med I/0-kortet att go-
ra. De olika grupperna om 8 utgangar
har adresserna -27630, 31 och 32. Kon-
trollordet har adressen -27629 och vér-
det 137. Detta skrivs i startkommandot
(START) och anger hur I/O-porten
skall arbeta. Port C som ingang och A
respektive B som utgang. Detta be-
skrivs i instruktionerna for kortet.

Adresserna fOrutsdtter att 16k yt-
terligare minne #r tillkopplat. Ar sé in-
te fallet skall andra adresser ldsas. Li-
kasa far man forenkla nedrdkningsfor-
farandet med 3k minne.

: START
137 -27623 C! KLRRA

r

Gar vi tillbaka till strukturschemat
och ser efter vilka ord vi har gatt ige-
nom, méarker vi att hela védnstra delen
ar avverkad.

UTGANGARNA

For att programmet skall vara sa
universellt som méjligt har utgangarna
valts som reldstyrning. Elegantare ha-
de varit med en D/A-omvandling (Di-
gital till Analog). Detta hade ju ocksa
varit ldtt ordnat eftersom utporten &r 8
bitars.

Har har valts tre relder med olika
variabla effektmotstand. Dessa finjus-
teras i samband med prov. Ett fjirde
reld behovs ocksa, eftersom vi vill ha
strommen for den andra bilen att sla
till vid start och fran nédr varven har
korts. De olika hastigheterna kallar vi
HIGH, MEDIUM och SLOW. Efter-
som utgangen till porten egentligen an-
ges i bindr form styr 1 (1) utgang 0, 10
(2) utgang 1, 100 (4) utgang 2, 1000 (8)
nr 3 osv. Foljaktligen styr 1001 (9) ut-
gangarna 3 och 0.

I vart fall ligger vi in reldet for
hogsta fart (high) pa utgang 0, medium
pa 2, slow pa 4 och utmanarens strém-
forsorjning pa 6 (1000000 eller deci-
malt 64).

Vi later alltsd bdgge relderna dra
samtidigt.

HIGH blir da 64 + 1(1000001),
medium 64 + 4 (1000100) och slow 64
+ 16 (1010000).

i HIGH
oo -27631 CI (LS @
EG L s

i}

: MEDIUM
68 -z7631 C! CLS 1@
BRI A

¢ SL0W
2 27631 C! ILS 29
@Ar

Printsatsen i slutet av ordet, ir ba-
ra for indikering att datorn, och tung-
elementen, arbetar. I HIGH skrivs allt-
sa en liten punkt hogst upp till vinster.
SLOW skriver ldangst ned. CLS rensan
skdrmen sid den gamla indikeringen
forsvinner. Detta gor ocksa att varvin-
dikeringen bara "’blixtrar’’ forbi.

)



VARVRAKNING

Det viktigaste ordet i hela program-
met 4r TEST. Har avsoks alla tungele-
menten. Innan vi kan ga in nirmare pa
det, har vi ett par saker till:

Varefter bilen passerar malet, rik-
nas varven med mot noll. Noll dr sista
varvet. Nir bilen sedan passerar mal
bryts strommen. Detta gors i ordet
BRYT. BRYT lédgger ut 0 pad port B
varvid alla relder sldpps och program-
met gar tillbaka till KLARA.

: BRYT
@ -27631 C! KLARA

Varvvisningen sker ungefdr som
COUNT. Eftersom varvtalet lagras pa
stacken maste DUP anvdndas. Annars
faller vidrdet bort nér det visas.

- ¥ISH
DUP 3
[F
222
THEN
Dup 2
iF
i1
THEN
DUF 1
IF

L1}

THEN

MINUS har en férdrdjningsloop,
DO-LOOP, som rdknar fran 1 till
2000. Detta for att man skall hinna se
varvvisningen. Denna f6rdrdjning
motverkar ocksa kontaktstuds. Det
skall man tinka pa om man tar bort
varvindikeringen. Néagon typ av for-
dréjning bor alltsa finnas. Kanske 1 till
200. Nir virdet nar 0 kommer man in i
ordet BRYT. Talvérdet ligger alltsé en
siffra under visat varvtal.

© MINUS
2083 1
oo
LOOF
VARY € 1- DUF 9
(F
BRYT
[HEN
VISR YARY !

DA har vi alltsd bara TEST kvar.
Det som #r avsokningsordet. Bilen
startar alltsa alltid med full hastighet.
Sedan avstks samtliga ingangar, dven
BRYT, for att se vilken hastighet som
skall véljas. Talvirdet, villkorsvérdet,
ar det virde man far fran I/0-kortet
med slutet tungelement.

Liser datorn 239 kopplas alltsa
lagsta hastigheten in. Den hér orddefi-
nitionen ser vildigt lang ut, men regel-
bundenheten gor den nog lattldst.

Det finns andra sétt att skriva den-
na, men i den hir versionen kan man
enkelt 6ka ut eller gbra om den.

Ett av de sista orden i TEST ér
HOLD. Prova och koér test utan
HOLD. Lat datorn ga nagon eller nag-
ra minuter. Prova sedan med HOLD.
Vad ir det som hdnder?

UTVECKLING

Det hér 4r alltsd grundtanken i ett
enkelt styrsystem. Vill man kdra en bi-
Ibana, kan man lidtt ga in och avkoda
Jupiters inbyggda timer for att pa sa
sdtt f4 en noggrann tidtagning. Man
kan ocksa tdnka sig en tidtagning for
slalombacken med flera mellantider.

Med A/D-omvandlarens hjdlp kan
man méita temperaturen i samtliga rum
hemma. Detta kan sedan presenteras
grafiskt pa bildskdrmen eller lagras i
minnet. O
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: TEST
HIGH CLS
BEGIN
-27638 C€ DUP 233 =
IF
SLOW
THEN
DUP 251 =
IF
MED UM
THEN
DUP 247 =
IF
HIGH
THEN
DUP 239 =
THEN
DUP 239 =
IF
SLOW
THEN
DuP 223 =
IF
MED UM
THEN
DUP 191 =
IF
BRYT
THEN
DUP 127 =
[F
MINUS
THEN
HOLD @
LNTIL

Skriv till:

JUPITER ACE,

Box 6013, 850 06 SUNDSVALL.

Det kan vara hela program eller univer-
sella ord, tillimpningar, utbyggnader,
erfarenheter och annat. Aven om du
sjdlv tycker att det dr enkelt och ldtt,
kan det finnas andra som inte tdnkt pa
det.



Ar Micro Professor I1
Apple-kompatibel?

Ett extra argument for de som
koper hemdatorn Micro Pro-
fessor Il dr att den ska vara
kompatibel med Apple-datorer.
Hur ar det med den saken?

Svaret dr att Microprofessor
I1 dr Apple-kompatibel nér det
giller rena BASIC-program,
det vill sdga att ett program
skrivet i BASIC pa en Apple-
dator kan anvédndas direkt i en
Micro Professor II.

Nir det giller Apple-pro-
gram med BASIC som har
PEEK- och POKE-adresser i
huvudprogrammet sa fungerar
cirka 80 procent av dessa pro-
gram pa MPF-II.

Fullsténdig kompabilitet
krdver att hardvaran Overens-
stimmer pa alla sdtt mellan de
mérken som det ror sig om och
sa dr ej fallet ndr det giller
Apple-datorer och Micro Pro-
fessor I1.

Priset upp pa Atari

Fran forsta januari hojdes pri-
set pa Atari 600XL fran 199
dollar till 239. Orsaken &r
knapphet pa datorer och 6kan-
de kostnader. Ledningen for
Atari sdger i en kommentar att
féretaget inte kommer att pris-
kriga pa bekostnad av de egna
vinsterna. Prish6jningar ar
ocksda pa gang for skonskriva-
ren 1027 och diskdriven 1050.

Aven Colecos Adam gar
upp i pris. Sexhundra dollar har
hunnit bli sjuhundrafemtio och
dnnu har CBS inte kommit med
datorn pa den svenska markna-
den.

Majligen édr priskriget pa
hemdatorer slut.

Datorn med alla X:en

Noxon Comx 35 heter en ny-
komling pa hemdatormarkna-
den. Den har 35K RAM som
kan expanderas till 64. Tan-
gentbordet dr av nastintill
skrivmaskinstyp, paminner till
det yttre om Radio Shack.

Noxon Comx har hégupplo-
sande grafik 240 x 216 punkter.
Utskriften pa bildskdrmen ger
40 tecken per rad, 24 rader.
Centronics och RS 232 interfa-
ce for anslutning av skrivare.

Ett femtiotal program finns
ute. Det 4dr de vanliga hemnyt-
toprogrammen plus program
for utbildning och spel.

Aquarius i Sverige
Consport AB i Goteborg lanse-

rar Mattels hemdatorprogram -

pa den svenska marknaden.
Datorn heter Aquarius Il och
till den finns komplett hardvara
féor hemmabruk: bandspelare,
fyrfargsprinter, printer, Com-
mand Console (for applikatio-
ner med styrning och reglering
mm).

Datorn ar byged pa mikrop-
rocessorn Z80A och talar Mic-
rosoft Extended Basic. Minnet
dr pa endast 4K men kan expan-
deras till 64K RAM.

Videodiskar

Senaste nytt pA AMOA-missan
(AMOA star for Amusement
and Music Operators  Asso-
ciation) i New Orleans i USA
var de s k videodiskarna. Tek-
niken gar ut pa att en videofilm
utgér bakgrund till dataspelet
vilket skdnker spelet storre rea-
lism. En tecknad film kan
ocksa ldggas in pa data och de
rdtta sekvenserna plockas fram
pa kommando.

Att producera videodiskar
dr dyrt och komplicerat jamfort
med traditionella dataprogram.
Atari har gett sig in i branschen,
s4 ock Nolan Bushnell, Ataris
forne grundare och en giang
TV-spelets uppfinnare.

Spectravideo: L)
Semikolon vill inte
bli komma ,

Att fa bort fragetecknet efter
kommandot INPUT é&r tyvdrr
inte lika ldatt som 'Basic referen-
ce manual’’ anger.

Enligt denna ska man bara
behova byta ut semikolonet
mellan den strdng som skall
skrivas ut i samband med IN-
PUT, och den variabel som
skall lasas in, till ett komma.

Alla som provat detta har
funnit att sa icke dr fallet.

Detta loses enklast genom
att skriva en liten rutin i basic
som anvidnder INKEYS istillet
for input. En sadan rutin ser ut
som foljande:
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10 A§=""

20 B$=INKEYS:IF B§="""
THEN 20

30 IF ASC(B$) =13 THEN
RETURN

40 IF ASC(B$)=8 THEN
AS = LEFTS(A$,LEN(AS)
—1:GOTO 20

50 AS=AS+BS§

60 LOCATE 0,CSRLIN—1:
PRINT AS

70 GOTO 20

Forklaringar till program-
met:

Rad 10 ser till att variabeln
AS dr tom innan den 6kas pa
med de tecken man trycker pa
tangentbordet.

Rad 20 kollar om nagon
tangent pa tangentbordet ar
nedtryckt, och om den ér det,
lagrar den tecknet i variabeln
BS.

Rad 30 kollar om det var
ENTER-tangenten som blev
nedtryckt. Om det var den tan-
genten utférs RETURN, och
huvudprogrammet som anvin-
de subrutinen, har nu det inma-
tade ordet i variabeln AS.

Rad 40 kollar om det var
= = =-tangenten som bley
nedtryckt. I sa fall tas det sista
tecknet ur A8 bort.

Pa rad 50 liggs det tecken
man tryckte pa tangentbordet
in bland de tidigare inmatade,
och sedan skrivs hela ordet man
har matat in ut pa skdrmen. De
som vill kan ta bort —1 efter
CSRLIN, och istéllet sédtta ett
semikolon efter AS, vilket ger
samma effekt, med skillnaden
att cursorn star sist pa den rad
man haller pa att mata in.

Rad 70 slutligen, gor sa att
programmet hoppar till rad 20
och ddr véntar pa nista tecken.

For de som dr hemma pa
BASIC kan jag berdtta att en
annan fordel med programmet
ovan dr att det gar att 'trappa’
(dvs gora sa att programmet in-
te avbryts med CTRL-STOP el-
ler CTRL-C) med ON ERR
GOSUB, vilket inte gar med det
vanliga INPUT-kommandot. [

Av Magnus Eriksson,
Jon Wiitte




Vi granskade i forra numret av Min Hemdator
VIC-versionerna av denna bokserie. Den hdr
gdngen dr vdr recensent betydligt mera kritisk.

Innan man koper en bok tit-
tar man vil lite pa baksi-

destexten for att fa veta vad bo-

Em ken innehaller. Tar man en bok
i den har serien inleds denna
text "Denna nyborjarbok bor-
jar verkligen fran borjan’.
Detta ar alltfor sant. Innehallet

e 3 o Ar till 90% endast en forkortad
Lar dlg anvanda TI 99/4/1 och forenklad manual, eller
Ldr dig anvinda Dragon 32

forsta kapitlet i densamma.
Och manualen far man ju
ndr man koper datorn. Eller
hur? Visserligen 4r manga man-
niskor livrddda forsta gangen
de sitter sig framfor en dator
Y GIE LI och behover allt det stéd de kan
ERCALA \AN(D(A L fa. Och visserligen dr manualer-
' 'ﬁg na ganska illa skrivna ibland,

) —]j% men jag tycker dnda att den

Av Arthur Sjunnesson

 Gor Kright

hundralapp som en av dessa

bocker kostar kan anvandas
béttre.
vancerad prosfaml’é‘g;i“g
} Vv o .
pa VIC20 och FRAGETECKNET

STAR KVAR

I baksidestexten sdgs ocksa
att man genom att ldsa de olika
bockerna i serien kan bedéma
vilken dator man bor kopa.
Detta dr inte alls sant. Jag har
nu ldst béckerna om Dragon
och Texas och kunde inte for
mitt liv rdkna ut vilken som dr
lampligast for mina behov. An-
nu svarare maste det vara for en

nyborjare att gora sadana be-
domningar.

Nagra exempel: Vad bety-
der det att Texas har en 16-bi-
tars processor och Dragon har
en avancerad 8-bitars? Inte ett
ord om detta. Vad betyder en
minneskapacitet pa 16K (Texas)
jamfort med en 32K (Dragon),
och hur dr mojligheterna (eko-
nomiskt) att ¢ka minnet? Hur
bra dr den Basic som finns i ma-
skinen? Ar det svart att ansluta
printer? Ingenting sdgs i boc-
kerna. Allt dtta maste vél vara
av intresse for ’nyborjaren’,
vare sig han/hon funderar pa
att kopa en hemdator eller re-
dan gjort det.

Det svenska forlaget som
atagit sig att Oversitta hela den-
na serie har gjort det létt for sig
— och svart for de informa-
tionshungriga datorintresserade
manniskorna. Man har okri-
tiskt tagit en engelsk produkt
och Oversatt den pa lépande
band, tydligen utan att géra na-
gon bearbetning. Ménga sidor i
bockerna dr ordagrant lika med
undantag fér att "’ Texas’” dr ut-
bytt mot ""Dragon’’.

Det basta med dessa bocker
dr litteraturhdnvisningarna i
slutet. Dessa ar faktiskt anpas-
sade till svenska minmskor,
dvs de hinvisar dven till svensk
litteratur.

Den litteratur som medfoljer VIC-datorn vid
képet dr dalig. Om man ens kan kalla det
_ dubbelvikta pappret med inkopplingsanvisning
e for litteratur... Jag tycker, efter att ha list
Libers bada programmeringsbocker, att VIC:s
generalagent eller majligen aterforsdljarna bor
tinka over om det inte vore idé att i alla fall
bifoga grundboken med datorn.

Kan man ndgonting om programmering av
sin dator dr risken att den bara anvinds till spel
och sedan slings in i en mork garderob mindre.

Arne Kullbjer * Christ

‘ rundboken ''Program-

mering i spraket BASIC,
VIC-folkdatorn’® 4r en omar-
betning av en tidigare utgiven
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bok ABC om BASIC”. Om-
arbetningen innebdr att pro-
gramexemplen ér anpassade for
kérning pa VIC-20. Overkursen



"' Avancerad programmering pa
VIC-20 och VIC-64"" dr nyskri-
ven. For att kunna tillgodogéra
sig dessa kunskaper bor man ha
list grundboken, eller ha in-
hamtat grundliggande BASIC-
kunskap fran annat hall.

Med bockerna foljer en stu-
dieplan, ddar man for grundbo-
ken rekommenderar att man
avsatter tio studietillfallen a tre
timmar vardera. Boken dr av-
sedd for sjdlvstudier, men som
man papekar 1 studieplanen,
finns det manga fordelar med
att ldara in saker tillsammans
med andra. Man kan hjélpa
och stimulera varandra nir det
tar emot. Dessutom kan man
som studiecirkel fa bidrag fran
stat och kommun.

VETTIGA
EXEMPEL

Grundboken "'Programme-
ring i spraket BASIC™’ som ar
pa totalt 200 sidor dr uppdelad i
13 kapitel. Mot slutet av varje
kapitel finns en sammanfatt-
ning och ett antal Ovningsexem-
pel. Genomgaende for exemp-
len dr att de &r vettiga och
framfor allt roliga. Eller vad
sdgs om att sortera alla sékande
till Grénkopings Agentskola
(GASK) pa intelligenskvot...
Facit till uppegifterna finns
langst bak i1 boken.

I grundboken far man be-
kanta sig med strang- och talva-
riabler, olika rakneoperationer,
sortering, lagring pa kassett och
enklare grafik. 1 Overkursen
(som omfattar 175 sidor) far
man ldra sig hur man ska skriva
anvandarvanliga program. Lag-
ring av program och data sker
har pa flexskivor. I boken infor
man begreppet strukturerad
programmering, ett maste nér
programmen blir omfattande
och kanske ingar i storre sys-
tem.

Bada bockerna har rikligt
med programexempel. Alla
dessa exempel dr tryckta med
fet stil och r ldtta att sarskilja
fran annan text. En stor fordel,
som saknas i manga andra ldro-
bocker, ar en kommentar till
programexemplen. Rad for rad
gar man igenom det som &r
nytt, vilka tangenter man ska
trycka ner for att fa specialtec-
ken osv.

De bada bockerna dr bra
och vilgjorda. Det mirks att
Liber Forlag har gjort utbild-
ningslitteratur forut. '

Ny ande pa vig — skall
den klara flaskhalsen
En ny Genie dr pa vig. Genie 5
kommer den att heta, och de
fakta som dr kdnda om den ar
att den kommer att ha 16 K
ROM (lisminne, dér t ex basi-
cen sitter) och 64 K ROM (las-
och skrivminne), visa 80 tecken
per rad i svartvitt och 40 i férg,
ha en grafisk upplosning pa
320 % 200 punkter, ha A, A, O
som standard, klara att kora
program skrivna for CP/M —
vilket betyder mycket god pro-
gramtillgang — och program
fran Color Genie. Pris- och le-
veransdatum ar annu inte be-
stimda, men det har talats om
ett pris strax under fyra tusen
och att den kanske kan borja
sdljas redan i mitten av decem-
ber.

Hall 6gonen pa denna spalt
for vidare rapporter!

Nya sprak
Till Color Genie kommer nu ett
antal “'seriosa’’ program.

Det édr programspraken Co-
mal 80 (ett basicliknande sprak,
men med mer ordning och reda;
kommer att anvindas mycket i
skolorna) och Forth (et
snabbt, minnessnalt och myc-
ket anviandbart sprak).

Ett bokforingsprogram, ett
enkelt kalkyleringsprogram och
ett databasprogram presenteras
ocksa.

Kanske nagot for den som
trotinat pa att spela?

Newbrain kilar vidare

Kriget pa hemdatormarknaden
i Sverige har nu krévt sitt forsta
offer: engelska Newbrain for-
svinner fran marknaden.

Generalagent for Newbrain
har varit SATT Electronics i
Stockholm.

— Priserna har sjunkit sa
mycket i Sverige att vi inte kun-
de hdanga med i konkurrensen
utan att sdlja med forlust, sdager
Nils Ljung pa SATT.

Newbrain kostade 3 950,
och med tanke pa att den sak-
nar firg hade den svart i kon-
kurrensen med till exempel
VIC-64. SATT fortsdtter dar-
emot att sdlja Newbrain i Nor-
ge, dir priserna ligger betydligt
hogre 4n hdr hemma.

— Det 4r synd att vi maste
sluta, Newbrain dr en dator
som passar var profil som hog-
teknologiskt foretag, sdger Nils
Ljung. Newbrain har finesser
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som passar de seridsa anvin-
darna, 80 tecken per rad och
CP/M-mojlighet till exempel.

SATT Electronics avvaktar
nu utvecklingen pa marknaden
innan man borjar sdlja nagot
annat mérke.

Det dr inte troligt att New-
brain kommer tillbaka till Sve-
rige — om nu datorn overlever
overhuvudtaget. Tillverkaren
Grundy har namligen tratt i lik-
vidation, och om det blir nagon
fortsatt produktion ar hogst
osdkert.

Bittra pa Sorden

Sord M35:s stora svaghet har va-
rit den torftiga basic som [6ljde
med maskinen vid képet. Det
var mer eller mindre obligato-
riskt att kopa till Basic-G nér
man ldmnat det absoluta ny-
borjarstadiet bakom sig och vill
borja utnyttja maskinens stora
grafikmajligheter.

Nu behovs inte det ldngre,
Basic-G ingar som standard.

Det ér tydligt att det vid si-
dan av priskriget ocksa pagar
ett kvalitetskrig.

Storre minne
En annan svaghet dr det be-
grdnsade minnet. Visserligen
har maskinen 20 K RAM (lds-
och skrivminne) men av dem
slukar bildminnet 16 K. Nu
kommer det till 4 K RAM som
sitter i Basic-G:s plugginkapsel.
Nir dessa 8 K inte langre
racker till, har nu ocksa expan-
sionsminnet pa 32 K kommit.
Priset dr 860:—. Men for att
koppla in det behover du en ex-
pansionsbox for 1 495:—.
Expansionsboxen har plats
fér tre stycken tilliggskort.
Forutom minnet t ex ett som
gor det mojligt att koppla in dig
pa datavisionsnitet. Det kom-
mer formodligen att finnas att
kopa nir du liser detta, men
priset dr inte bestdmt ndr jag
skriver.

Sord M5 iir en av de tva ma-
skiner Televerket valt att salja i
sina butiker som 'Datavisions-
datorer’.

Sordliasning
En del litteratur borjar nu dyka
upp.

T ex Creative games and
programs (ca 150 sidor, ca 25
program, 100:—), Personal
Computer Animation — lir ut
hur du gor rorliga bilder med
hjilp av Basic-G (ca 150 sidor,

™




100:—) — och Monitor hand-
ling — med minnesadresser mm
for maskinspraksprogrammera-
ren (ca 200:—).

Men den mest efterldngtade
litteratur’nyheten’ dr nog énda
att instruktionsboken till Basic-
G haller pa att dversittas och
beriknas komma pa svenska i
december.

Basic-G blir standard och instruk-
tionshoken till Basic-G kommer ut
pa svenska.

Forsvenskning
for 300:—

Beckman har kommit med nya
tillbehor for Spectrum, bl a en
»forsvenskningstillsats”  som
ger Spectrum de svenska teck-
nen a, 4 och 6. For 300 kronor
far du tillsatsen inmonterad och
pa kopet far du ocksa ett tan-
gentbordsoverligg med de
svenska tecknen pa dess ritta
positioner.

Inom kort kommer man
ocksa att kunna erbjuda ett rik-
tigt tangentbord for Spectrum,
med de svenska tecknen for-
stas, och dessutom ett antal
programmerbara funktionstan-
genter.

Interface 2

Slutligen ocksa lite sena nyheter
fran England. I slutet av okto-
ber borjade Sinclair Research
sdlja Interface 2, en modul som
ansluts pa baksidan av Spect-
rum. Med denna modul far du
mojlighet att ansluta s k joy-
sticks till din Spectrum, och in-
te nog med det, du kan ocksa
plugga in cartridges i detta in-
terface. Dessa cartridge ersdtter
programkassetterna som pro-
gramlagringsmedia. Cartridgen
innehaller namligen program-
vara i ROM. Det betyder bl a
att du kan spela 48K-spel pa en
16K Spectrum, och laddningen
av etl program gar pa nolltid,
bokstavligt talat. Priset for sjél-
va interfacet dr i England 20
pund, och vart och ett av de tio
programcartridge som finns att
tillga kostar 15 pund. Ater igen
forvanar Sinclair med hoga pri-
ser pa tillbehdren.

AHDR MG
Jop PRINTHLES

spa PRINT ¥

bland kan det hiinda, ett pro-

gram hakar upp sig, sérskilt
i samband med en PRINT -
sats. Jag har sjilv rakat ut for
det trots att programmet dr ratt
skrivet och att det &r ratt in-
knappat pa datorn. Vad detta
beror pa vet jag inte. Ibland
kan man fa programmet att
fungera om skrivsattet modifie-
ras nagot eller om man bara
skriver om raden.

Hiar nedan foljer nagra for-
slag p4 sma dndringar som kan
ge resultat.

- FORELAD
=orig inal
1, RE

’ 7
28 FRIN & 1 34
2 .
ei515) F‘F—'.I'L-IT Sl .

e PRINT# 1, R¥

FYLLA PA
REGISTRET

Nir man skriver ett register

pa band sa avslutas inspelning- y
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en pa bandet med en sdrskild

markering som CLOSE-satsen i

rad 940 ger upphov till. Man

kan da starta en ny registrering
pa bandet dir den gamla avslu-
tades. Programmet startas pa

vanligt sitt (RUN) och "L’

markeras (Lagra data).

Om man gor sa hdr nagra
ganger sa giller det att veta att
man startar bandet pa ritt stélle
vid en ny registerinspelning.

Detta gor du genom att fol-
ja dessa rutiner:

1. Anteckna var pa bandet (an-
vind varvrdknaren) du star-
tar den sista registreringen pa
bandet.

2. Anteckna den sista inspelade
registerposten pa denna regi-
strering.

3. Starta bandspelaren alldeles
innan det varvtal som du an-
tecknade pa punkt 1, marke-
ra ’T” (Ta fram data) och
ange den sista registerposten
som villkor. Nu kommer
bandet att stanna efter den
sista kassettlagringen.

4. Bryt ' + + + DATA
SLUT + + + "’-markeringen
med RUN/STOP + RE-
STORE, starta om program-
met sedan du stannat band-
spelaren och markera L”
(Lagra data). Ol
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Vicvaktarna
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vi om hur man kan skyd-
da sina program mot kopie-
ring. I Compute nr 10/83
diskuterar man ocksa pro-
gramskydd. For att pa VIC
20 skydda sig mot SAVE f{6-
reslar man POKE 818,73
och POKE 819,245. Istillet
for att SAVEa programmet
kommer VICen da forsoka
ladda, LOAD.

Compute! rekommende-
rar ocksa att man kombine-
rar SAVE-skyddet med ett
RESTORE-skydd genom
POKE 792,90 och POKE
793,203. Dirigenom  tar
man bort mojligheten att ga
in och aterstélla 818 och 819
till deras rétta varden.

Det kan ocksia vara
praktiskt att ta bort STOP-
funktionen. Exempelvis da

>
S

R
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]

A
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VICen koOr ett demonstra-
tionsprogram som man inte
vill fa avbrutet av nagon
klafingrig entusiast. POKE
808,127 ordnar det.

Har du egna tricks eller
program som du vill dela
med dig av dr vi glada for
det. Om vi publicerar ditt
program far du ocksa en
slant.

For att vi ska kunna be-
doéma ditt program vill vi 1a
det pa kassett. Anvdnd t ex
postens ljudbrev.

Nir du skriver program-
met ska du inleda med eit
antal REM-satser som talar
om vad du heter och pro-
grammets namn. Pa kasset-
ten ska du skriva ditt namn
och din adress, program-
mets namn och vilken ma-
skin det dr avsett for och vil-

PUP ‘-

T

\ P4

ken minneskapacitet det

kraver.

Samma uppgifter ska sta
pa kassettasken. Ddr vill vi
ocksd ha en kort beskriv-
ning av vad programmet ar
avsett for.

Det dr ocksa bra om du
kommenterar programmet
pa en A4-sida. Bland kom-
mentarerna bor du foérklara
sadana saker som dr svara
att uppfatta ndr man ska
skriva av programmet ur
tidningen.

Kommentera med rad-
nummer sarskilt hur manga
blanktecken det ska vara
och vilka tangenter som ska
tryckas ned for att fa fram
specialtecken.

Skriv och skickain. [
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""Sinclair har i alla tider gjort apparater som
skapat nya prisklasser. Sa ocksa med
Spectrum, som i det stora hela avgjort ar ett

stra vassare an t ex VIC 20.”

(Elektronikvariden/Radio & Television nr. 6/7 -83)

"...det ar en alldeles fortrafflig dator..."”

(Mikrodatorn nr. 4 -83)

"Sinclair ZX Spectrum &r utan tvekan den
dator som for tillfdllet ger mest for pengarna.”

(Allt om Elektronik nr. 3 -83)

"The best value for money you can find to-

day!”

(Personal Computer World)

kurs

Forst fanns det ingenting. Sedan kom Sin-
clair ZX80 — datorn alla hade rad att kopa.
ZX80 utvecklades till ZX81, med 16K RAM-
minne och ZX Printern som tillbehor. ZX81 ar
an idag den enda datorn som kostar under
1.000 kronor. Datorn har salts i éver 1.000.000
exemplar runt om i varlden och ar darmed
den mest salda genom tiderna. Bara i Sverige
finns mer an 15.000 n6jda anvandare. ZX81 ar
och férblir den ideala lagprisdatorn for ut-
bildning och hobby.

Nu introducerar vi SINCLAIR ZX SPECTRUM!
Den hittills mest avancerade persondatorn
fran varldens storsta tillverkare av sma dato-
rer. Med upp till 48K RAM-minne, tangent-
bord i full storlek, farg, ljud och hogupplo-
sande grafik.

| ZX Spectrum finns alla de egenskaper som
gjort ZX81 till miljonsaljare men SPECTRUMS
nya 16K BASIC ROM okar dramatiskt Dina
mojligheter. Du har tillgang till atta farger for
text, bakgrund och ram, dessutom i flera ny-
anser och blinkande eller fast.

Du har mojlighet att hantera separata datafi-
ler.

Du kan valja storlek pa datorns lagringskapa-
citet (storlek pa RAM-minne). 16K RAM, som
Du senare kan bygga ut, eller ett massivt min-
ne pa hela 48K RAM (48K innebar att datorn
kan lagra 49.152 tecken).

Eftersom alla nagotsanar avancerade dator-
program fordrar c:a 16K RAM, ska Du alltid
kontrollera vad Du maste betala extra om Din
dator inte har 16K fran borjan. Formodligen
kommer Du da annu battre inse vilket lagt
pris Spectrum har.

16K eller 48K RAM, 16K ROM
tangentbord i skrivmaskinsstorlek
farg, ljud och hogupplosande grafik
svensk manual & programmerings-

massor av fardiga, avancerade
fargprogram pa kassett till lagpris

o ud

Din ZX Spectrum kommer till Dig fardig att
anvanda med nataggregat och nodvandiga
kablar for att ansluta till Din helt vanliga
bandspelare och TV (farg eller svart/vit).
Dessutom far Du en mycket utforlig larobok i
BASIC-programmering. Allt i ett paket med
en gang, ingen besvikelse over delar som inte
ingar.

Svensk larobok i BASIC

Att lara sig programmera ar latt om man har
de ratta hjalpmedlen. Med ZX Spectrum och
den Svenska manualen+laroboken som ar
framtagen av pedagoger med vana att utar-
beta kurser om datorer for studiecirklar, sko-
lor och naringsliv, har Du det som behovs
vare sig Du har tidigare erfarenhet eller ej.
BASIC ar det mest anvanda datorspraket pa
mindre datorer, (Sinclair BASIC anvands av
mer an 1.500.000 manniskor over hela varl-
den).

Snabbfakta

Matt & Vikt

Bredd: 233 mm Djup: 144 mm
Hojd: 30 mm Vikt: 550 gram
CPU/minnen

Mikroprocessor: Z80 A 3.5 MHz
ROM: 16K Byte

RAM: 16K—48K Byte
Tangentbord

40 st. rorliga tangenter med normalav-
stand. Stora och sma bokstaver. A A O
kan enkelt programmeras in.

Bild & grafik

Hogupplosande grafik: 256 <192 punkter.
21 grafiktecken kan definieras. Farger: 8
st. Svart, rott, blatt, gult, magnenta, gront,
cyan, vitt. Tva nyanser och fast eller blin-
kande. Kommandon for punkt, linje, cir-
kel, cirkelbage.

Ljud
Mer an 10 oktaver genom inbyggd hogta-
lare. Utgang for forstarkare.

Variabelnamn
Numeriska: Obegransad langd med val-
fria tecken. (t.ex. A, A1,

TEMP)
Strang: A$—-Z$ Index: A$ (n,n,n...)
Loop: A-Z
Matriser:  Godtyckligt antal dimen-
sioner
Matematik

+ — % : xY Trig, Arc, LN, e* PI, 92 siffrors
noggrannhet 3x 107 — 7x107®

= = < »>= <= <> med AND, NOT, OR for
variabler och strangar.

Trig och logfunktioner, Pl

Du kommer fortare @n Du tror att befinna dig i en fargsprakande varld genom
avancerad programmering pa en professionell niva med ZX-Spectrum.




For studieandamal ar det viktigt att Du har en
dator med minst 32 tecken pa varje rad och
helst 24 rader. Datorn ar ju till for att hantera
information. Da maste ocksa mycket informa-
tion rymmas pa skarmen.

Rena lekdatorer har ofta inte mer an 20 tec-
ken pa varje rad.

Med Spectrum far Du latt bokstaverna a, a
och 0 bade pa skarmen och pa printern, likval
som Du kan ha over 20 st olika specialbok-
staver eller andra tecken direkt atkomliga
fran tangentbordet.

En annan viktig sak ar att det finns en svensk
Sinclair-anvandarklubb dit Du kan vanda Dig
med fragor och dar Du kan fa massor av an-
vandartips.

ZX Utbvganadsmodul

J 9
— kommer inom kort
Modulen har tre funktioner. Att kontrollera

den kommande Microdriven, hantera fleran-
vandarsystemet och RS 232 interfacet.

— [ | — | g
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En printer (skrivare) kostar normalt 3—6.000
kronor och ar ett nastan oersattligt hjalpme-
del for att dokumentera program och resultat.
Fa hobbyister och hemanvandare har rad att
kopa en printer. Sinclairagare brukar dock ha
rad eftersom Sinclair erbjuder marknadens i
sarklass lagsta pris.

ZX Printern ar framtagen speciellt for ZX da-
torerna och kan inte anvandas av andra. Den
ger dig stora och sma bokstaver och full hog-
upplosande grafik. Datorn har till och med en
instruktion for att kopiera bildskarmen

(COPY). Den skriver 50 tecken per sekund
och har liksom bildskarmen 32 tecken per rad.

SWIHISH...POW...ZAAP!!!

Inte bara nytta utan dven massor med noje!
Utbudet av program for ZX Spectrum okar
varje dag. Har finns allt man kan dnska sig av
snabba, spannande rymdaventyr. Kanns
namn som: PLANETOIDS, SPACE INVADERS,
FLIGHT SIMULATION, PAC MAN (HORACE),
ADVENTURE, ACTION igen. Allt finns dar
med sprakande farger, haftiga ljudeffekter.
Ett MASTARSCHACK, snabbt, maskinkodat,
svarslaget (10 svarighetsnivaer). Likasa
OTHELLO, bada fungerar med printern och
kan ge dokumentation med utritade spelpja-
ser.

VU-CALC, VU-FILE, VU-3D, CLUB RECORD
CONTROLLER, COLLECTORS PAC, etc. Det
finns nagonting fardigt for alla. Du kan lita pa
att Sinclair programvara kramar det yttersta
ur din Spectrum.

ZX Spectrumagare kommer att ha
pengar kvar — aven nar Deras dato-
rer har allt man kan énska sig

Javisst...jag bestaller
. st Sinclair Spectrum 16 K RAM
. st Sinclair Spectrum 48 K RAM
. st Sinclair ZX Printer
[1 Var god sand information om ZX-81 datorn.
[J Var god sand information om programvara.

Namn

-

VARNING!!
Piratimporterade datorer.

Efterfragan pa Spectrum ar mycket stor,
ibland t.o.m. lite storre an tillgangen. Detta har
lett till att en del mindre seriosa foretag pabor-
jat en egen import fran grossister i andra lan-
der. Beckman Innovation AB, Sinclairs gene-
ralagent i Sverige vill varna datorkopare for att
kopa en sadan Spectrum — aven om den ar
nagra hundralappar billigare an den svenska
originalvarianten. Det finns namligen flera va-
rianter av Spectrumdatorn, och alla ar inte
godkanda av televerket.

Piratimporterade Spectrum saknar oftast er-
forderlig antennomkopplingsbox. En del kan
inte anvanda alla Spectrumtillbehor tex.
minnesexpansion. Dessutom har de inte den
svenska manualen eller den svenska pro-
grammeringskursen. (Saljs ej separat.) Nat-
aggregaten ar underdimensionerade (skall
klara 1,3 Amp.), darigenom kan inte printern
och andra tillbehor anvandas. | varsta fall ar
ndtaggregaten inte ens S-markta, vilket gor
dem olagliga att salja och farliga att kopa.
Sinclair Garantiservice far man naturligtvis
inte pa en "piratSpectrum". Inte heller tillam-
pas fasta servicedebiteringar.

| en del fall har serienumret som skall finnas
ingraverat pa datorns undersida avlagsnats
genom att en del av botten skurits bort. Ar
sdljaren av en sadan dator réadd att den skall
kunna sparas till en annan agare???
Slutligen vill vi uppmana Dig som kopt en
Spectrumdator utan de svenska manualerna,
antennomkopplingsboxen eller i varsta fall en
Spectrum utan serienummer att omedelbart
begara att kopet skall aterga och att Du skall
ha Dina pengar tillbaka.

Information om auktoriserade aterforsaljare
kan fas pa begaran.

ERBJUDANDE!!!

ERBJUDANDE

pectrum-

w

roja om
Du koper
datorn nu.

F e e T S Lt

POStadrass . brtm sl it L

Spectrumtroja
a 2.395:—
a 2.995:—- Ange storlek
a795:— <

XSS M L XL XXL GL

Jag har 14 dagars returratt och 1 ars garanti. Porto tillkommer.
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[ sista delen av var artikelserie bygger vi upp miniterminalen runt
78-kortet. Vi ansluter terminalerna till varandra och till
styrenheten. Till sist efterlyser vi en tillverkare for
serieproduktion av vara miniterminaler.

del 5 visade vi hur vart Z8-kort
kunde anvindas i styrenheten.
Forutom Z8-kortet fordras naturligtvis
nagon apparatur for lagring av pro-
gram och data. Ett sekunddrminne.
Fyra olika lagringsmedia &r tdnk-
bara. Flexskiva, bubbelminne, batteri-
uppbackat CMOS RAM eller bandspe-
lare. For flexskiveminnena fanns, for
ett ar sedan (da planeringen av miniter-
minalerna startade), hopp om e¢n
snabb prissdankning. Det gdllde spe-
ciellt de nya 3 tums flexskiveminnena.
Tyvérr dr dessa snabba och smidiga
minnen fortfarande alltfér dyrbara for
anvindning i hemdatorer. Samma sak
giller bade bubbel- och CMOS RAM-
minnen. Kvar star endast bandspela-
ren.
Bland olika bandspelarmodeller
for datalagring finns manga olika mo-
deller att vilja pa. Det finns stora rull-
bandspelare — alltfor dyrbara i var
applikation — vanliga kassettbandspe-
lare och bandspelare med dndlos kas-
sett.

Vanliga kassettbandspelare &r billi-
ga men alltfor langsamma. De kraver
manuell insats for snabbspolning till
ritt bandavsnitt. Helt orealistiskt for
vart fleranvandarsystem.

[ vintan pa 3 tums flexskiveminne-
na har vi i var prototyp anvant en
bandspelare med &ndlost kassettband.
Den kan lagra upp till 120 kbytes pa
samma kassett. Datorn soker sjalv ef-
ter onskat program eller data (s k fil).
Lingsta soktiden understiger 60 sek
med 120 kbytes band. Var bandspelare
ar tillverkad av Micro Communica-
tions Co i USA och paminner om Sin-
clairs nya bandspelarminne till Spect-
rumdatorerna.

En annan fordel 4r, att var band-
spelare mycket enkelt kopplas till Z8-
kortet. Serieanslutningen (P30 och
P37) kopplas direkt till bandspelarens
ut- resp. ingangar. Ovriga kontrollsig-
naler for bandspelaren tas fran reste-
rande stift i port 3. Det giller kontrol-
ler for START, STOPP, SNABB-
SPOLNING, BANDSLUT etc.

Min Hemdator Nr 1 1984

Text och bilder: Ulf Wahlund

Inget hindrar att man ansluter mer
4n en bandspelare till Z8-kortet om
man onskar tillgang till storre sekun-
ddrminne.

ANSLUTNING AV
STYRENHETEN

Vi behover nu minst tre olika serie-
anslutningar till var styrenhet. En for
kommunikation med hemdatorn, en
fér anslutning till miniterminalerna
och den tredje for bandspelaren.
Bandspelaren arbetar med 4 800 baud.
Miniterminalerna fungerar bra énda
upp till 9 600 baud, med mattliga av-
stand mellan terminalerna. Overfo-
ringshastigheten i hemdatorn beror pa
dennas egenskaper och varierar i olika
fabrikat. Men det ar inget problem!

Riknaren TO i Z8671-processorn
anvinds for att synkronisera seriedver-
foringen. Den pulserar med 16 ganger
hégre frekvens é@n bit-frekvensen pa se-
rielinken. For att frekvensen ska stam-
ma inom givna toleranser utnyttjas en
7.3728 MHz kristall. Genom att ldsa in
ett nytt virde i register R244 (R245 ska
ha virdet 3) genererar man litt respek-
tive baud rate. De olika baud rate-var-
dena aterfinns i tabell 1. Det ér saledes
latt att dndra mellan olika baud rate.




Man goér det med enkla kommandon.
Ex.v. @ 244=16 for att stdlla baud
raten pa 1 200 baud.

Hur ska vi da fa alla de olika seriel-
la in- och utgangar vi behdver? Tva
metoder dr tdnkbara! Dels kan vi
koppla in 6nskat antal UART (Univer-
sal Asynchron serial Receiver and
Transmitter, ex. COM2017 eller mot-
svarande) till parallellportarna. Bade
enklare och billigare blir det att multi-
plexa den befintliga serieporten. Se bild
3. Med programvaran i styrenhetens
EPROM-minne kan vi snabbt koppla
mellan olika baud rate och de olika se-
riella in- resp. utgangarna.

MINITERMINALERNA

Varje miniterminal kan drivas av
ett Z8-kort. Vi kant o m forenkla kor-
tet en del. Da seriekommunikationen
mellan terminalerna endast anvénder
5V, sa behovs inte kretsarna MC1488
och MC1489 (IC6 resp. 7). Realtids-
klockan (ICS5) anvidnds enbart i styren-
heten. | EPROM-minnet (IC2) finns
nodvidndig programvara for autostart
och kommunikation. Buffertkretsarna
(IC11-14) 4r onddiga i miniterminalen
da sa fa kretsar ansluts.

Kvar pa Z8-kortet blir processorn,
Z8671 (IC1), de tre minnena (IC2=
EPROM, IC3-4=RAM), adressav-
kodning (IC9) samt bufferten (IC10).
Hastigheten for serieckommunikatio-
nen lidses via 1C8. Det 25-poliga kon-
taktdonet for RS-232C ar overflodigt.
Det ersidtts med tva tvapoliga miniatyr-
kontakter.

LCD-display, kontrollknappar och
summer l6ds in direkt pa Z8-kortet.
Dirmed blir dven den 64-poliga Euro-
pakontakten Overflodig.

DISPLAY

For var miniterminal behover vi en
LCD punktmatrisdisplay. Via har valt
EPSON, typ EG-Y84320AT, som latt
ansluts till de lediga portarna 2 och 3.
Var piezo-elektriska summer ansluts
pa en ledning fran port 3. Kontroll-
knapparna — OBS-knappen och spel-
spaken — ansluts till de fem lediga in-
gangarna vid baud rate-omkopplaren
(IC8). OBS-knapp 1 kopplas dven till
ledning 1 pa port 3 for att generera av-
brott.

Terminalen till hemdatorn har ett format som dr klart behindigare dn telefonkatalogen. De yngs-
ta kinner igen terminalen som ett "'Game & Watch''-spel.

I styrenhetens pro-
totyp har anvdnis
en bandspelare med
dndlosa kassetter.
En kassett syns fill
vinster pa bilden.
Jiamfor storleken
med den vanliga
kassetten till hoger.
Inte ens bandspela-
ren dr mycket stor-
re dn en vanlig kas-
sett. Tyvdrr saknar ! :
bandspelaren R \ :
svensk importor. ; ¥

MC1488-89
Xr— z8671
/\% P30 P2 P3
01234567 123 456
Hemdator '_} s
Mini- O 2A 2Y
terminal O————1Y é?—‘
G2 J
Bandspelare
g O———{54 5Y}—
o 2‘;\ g¢ P Bandspelare
2o ¥ 1A J kontroll
G1
G2
74L.S244 A—L

Uppkoppling for multiplexad serieanslutning. Mdjlighet skapas for samtidig anslutning av hemda-
tor, miniterminal och minst en bandspelare till styrenhetens Z8-kort.
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LCD

=

A/D CS1-4 RDWR
R11| =
1234567 3451
p2 P3 c6
0SsCc
K
iIc 1 0scC
c7
-
AS }3—10
OBS
>

==L 4

Principschemat visar vilka komponenier som
nal. Av schemat framgdr ocksd hur display,

Ico
[ 1 1 ‘FE ’_'
A0 |[A D D A
IC2 IC3 IC4
\ 5 cL

summer ansluts.

Insidan av va

ken. Den vita kontakt
knappen. 1 évrigt upptar LC.

&8

===

BAUD
RATE

1 behdvs | Z8-kortet for anvdndning som minitermi-
kontrollknappar (OBS-tangent och spelspak) och

+ miniterminal (prototypen). Till vinster syns de fyra tryckknapparna for spelspa-
en ansluter Z8-kortet. Till hoger sitter den svarta summern och OBS-
D-displayen hela utrymmet i lddan. Som synes har vi valt en alltfér
liten lada till prototypen — Z8-kortel ryms inte i ladan!
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Den relativt dyrbara EPSON-dis-
playen har valts av tva skédl: Den kan
l4tt anslutas till Z8-kortet. Dess punkt-
matris dr nodvindig for den grafiska
uppritningen vid bl a spel. GOr man
avkall pa det senare, kan man natur-
ligtvis anvidnda en betydligt billigare,
alfanumerisk LCD-display.

EPSON:s LCD-display kan anvén-
das under olika betingelser. Man kan
bl a vilja antal adress- och dataled-
ningar. Vi har valt att anvénda en 4 bi-
tars gemensam adress- och databuss
(multiplex). Pa det sittet rdcker det an-
tal lediga pinnar som finns pa portarna
2 och 3 och vi behdver inte nagra extra
kretsar pa vart Z8-kort.

SAMMANKOPPLING AV
MINITERMINALEN

I Z8-kortets normala utférande &r
hela port 2 ledig. Har finns 8 indivi-
duellt programmerbara ledningar.
Dess funktion (in- eller utgang) pro-
grammeras i register R246 och bit nr 0
R247.

Port 3 innehaller bl a seriekommu-
nikationen med de andra terminalerna
(P30 4r serieingdng och P37 dar
utgang). Ledningarna P31-P33 kan an-
vindas som ingangar och P34-P36 som

Insidarn av var miniterminal (prototypen). Till
viinster syns de fyra tryckknapparna [fiir spel-
spaken. Den vita kontakten ansluter Z8-kortet.
Till hoger sitter den svarta summern och OBS-
knappen. I dvrigt upptar LCD-displayen hela
utrymmet i ladan. Som synes har vi valt en
alltfor liten lada till prototypen — Z8-kortet
ryvms inte i ladan!




utgangar. Funktionen programmeras i
register R247.

LCD-displayen fordrar 4 gemen-
samma adress- och dataledningar. 4
ledningar for kretsval (chip select). 2
kommandoledningar (strobe) for lds-
ning resp. skrivning av data.

For kontrollknapparna och sum-
mern behovs fem ingangar och en ut-
gang pa Z8-kortet. Utgangen tar vi
fran den tredje lediga utgangen pa port
3 (P36). De fem ingangarna aterfinner
vi pd kretsen for ldsning av instédlld
baud rate (IC8). Hér finns fem lediga
ingangar!

Utan extra kretsar driver vi nu
LCD-displayen,  kontrollknapparna
och summern fran Z8-kortet. Den
piezo-elektriska summern fordrar bara
en enkel transistordrivning.

BATTERIDRIFT

Miniterminalerna kan drivas fran
en batterieliminator eller fran batte-
rier. FOr att spara batterier dr det moj-
ligt att koppla bort (eller sinka) driv-
spanningen till alla kretsar, utom pro-
cessorn och LCD-displayen, ndr termi-
nalen ar ledig.

Det inbyggda RAM-registret i
Z8671 racker till for att hantera klock-
sdndningarna i maskinkod.

Sa fort OBS-knappen nedtrycks
kan Ovriga kretsar fas att starta med en
avbrottsrutin. Det dr anledningen till
att OBS-knappen anslutits till P31.

OBS-knapp MOTTAGET TECKEN P30
e VANTA e
LAS R240 e P30
JA 1
ADRESS 0 SKRIVR240 |—p P37
—2p P37
TILL R240
TID
VANTA PA SVAR
1 ADRESS =
IRQ3 term. nr. DATA
JA JA

IRQ 3

R 240 - RAM R 240 —bTIDRAM

B! 4

l’n UN ”
MOTTAGET PGM.

TILL DISPLAY- LCcD p—# P2

BYGGSATSER

Kretskortet for Z8-kortet blir gans-
ka komplicerat. Det bor tillverkas med
ledningsménster pa bada sidor, s k
dubbelsidigt kretskort. Det dr ocksa
onskvirt att alla hal féorbinds genom
kortet med pldtering, ett genompléte-
rat kort. Om ett dubbelsidigt genom-
platerat kort ska bli tillforlitligt, bor
det tillverkas av specialister. Forfatta-
ren har darfor latit bestdlla fardiga
kort och komponentsatser. Med hjélp
av den byggbeskrivning som finns till
byggsatsen loder den intresserade snart
ihop ett kort.

Korten dr dock sa pass komplicera-
de att man bor ha lite erfarenhet av
elektronikmontage, innan man ger sig i
kast med vart Z8-kort.

v

IRQ

Flidesscheman fdr miniterminalernas EPROM-program.

Nir miniterminalen inte anvints for speciell uppgift fungerar den som kombinerad klocka och
almanacka. Endast om nyit tecken kommer pa serieldnken (P30) eller om OBS-tangenten ned-
trycks behdver terminalen trida i funktion.

Varje gang ett tecken mottas pa P30 genereras en s k avbrottsrutin (IRQ3). Tecknet lises i re-
gister R240 och skickas omedelbart vidare till ndsta terminal. Direfter kontrolleras om séindning-
en innehdller tid (klocka och kalender, dvs adress 15). I sa fall lagras tiden i RAM och skickas till
displayen (port P2) sa fort sindningen dr slut.

Om det farsta tecknet innehaller just denna terminals adress, sa ldses alla kommande tecken in
i RAM-minnet. Nir sluttecken mottagits kor terminalen igang det mottagna programmet. Pro-
gramkdrningen bryts antingen av programmef sjdlvt eller av att ingen kontrollknapp eller inget
tecken mottagits/sints under den senaste minuten. Direfter dtergdr miniterminalen till att visa tid
och datum.

OBS-knappen dr inkopplad till en annan avbrottsrutin (IRQ2). Tack vare detta arrangemang
behdver miniterminalerna bara vara "'vakna'' ndr de ska anvindas. Visentlig egenskap om mini-
terminalen drivs fran batterier istillet for batterieliminator.

Min Hemdator Nr1 1984 &9
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Exempel pa fullstandigt program med bade BASIC- och maskinkoder for Z8671.

Programmet dr skrivet i Microsoft Extended BA SIC paé CP/M 2.2. Det kan anvindas med
realtidsklockan inkopplad pd port 2.

Forst laddar programmet maskinkoden i BASIC-rader till Z8. Darefter foljer BASIC-raderna
pd 1700-1810. Nir datasatserna dr slut uppstar en "'felhantering” i rad 205 och Z8-programmet
startas med raderna 980-982.

Programmet viintar sedan i rad 994 tills ett tecken mottagits fran
Z8-kortet. Rad 996 skriver ut det mottagna tecknet pa hemdatorns bildskérm.

&
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De programexempel och scheman
som finns i var artikelserie dr ibland
ndgot forenklade for att underldtta
forstaelsen. I den byggbeskrivning (lit-
teraturpaketet), som hor till byggsat-
serna, finns fullstindiga programlist-
ningar och kopplingsscheman. De EP-
ROM-minnen som tillhér Z8-kortets
styrenhet respektive miniterminal, le-
vereras programmerade med nodvén-
diga grundprogram. Exempel pa dessa

ar:

e kommunikation
och hemdator

e ldsning och ruckning av klockan
e utskrift av klockan pa LCD-dis-
playen

* Jjudgenerering

mellan terminaler

Som vi tidigare namnt finns dnnu
inte s4 manga applikationsprogram
(ex: telefonkatalog, spel etc) till fleran-
vindarsystemet. Min Hemdator kom-
mer att rapportera om vad som hénder
med miniterminalerna och publicera
program sa fort de blir tillgdngliga.
Lidsarnas program och tips dr natur-
ligtvis ocksa valkomna!

PRISER

1 byggsatserna har vi genomgaende
anvint standardkomponenter. Det gér
att priset for miniterminalerna blir be-
tydligt hogre @n de fran borjan utlova-
de. Tanken var att varje terminal skul-
le kosta ungefar som ett vanligt dator-
spel, 200-250 kr! Vi tror att det fortfa-
rande dr mojligt!

De sma datorspelen av typ Game
and Watch tillverkas i mycket stora se-
rier. De stora utvecklingskostnaderna
slas ut pa manga exemplar. For att va-
ra miniterminaler ska bli sa billiga,
som vi forutspatt, fordras att en till-
verkare nappar pa idéerna och inser att
de dr vidrda att satsa pa! Med dessa ord
hoppas vi att nagot av de foretag som
f6ljt var serie, ska hora av sig.

Vi vill ocksa att du som ldsare, hor
av dig for att berdtta om hur du vill an-
vinda miniterminalerna. Vad de far
kosta. Utrymmet i dessa sex artiklar
har inte rdckt till for att uttdmmande
beskriva alla ingdende komponenter.
Ar det nagot du vill ha ytterligare be-
lyst sa skriv till forfattaren och fraga.




FRAMTIDEN

Var artikelserie om Hemdatorn i
fleranvdndarsystem &r slut. Vi hoppas
att med ldsarnas hjilp, fa tillrackligt
underlag for att nagon tillverkare ska

nappa pa idéerna.
Var serie har visat hur man med
standardkomponenter kan koppla
ihop en idé till en fungerande apparat
— dven om den blir lite for dyr. Pa det

viset kan man prova sina idéer i prakti-
ken och man far viardefull erfarenhet KTE;S;C;E;H(EUI:?;:) ......... 140:— inte porto.
som dr nyttig om man vill ga vidare. Litteraturpaket .......... 120:—

I vart system har vi, forutom det Komponentsats 1: Z8-kort ]
ursprungliga fleranvindarsystemet fatt th;)m RTC, EPROM och BALD RATR, 1 el o
en nyttig ’biprodukt’ — Z8-kortet. EEPRONI T i 860: —

Det kortet har visat Sig vara ett univer- Komponenlsais 2: komple[[ 3:% i i
sellt tillbehor for den experimenteran- Z8-kort inkl litteratur- 2 400 g 8
de datorentusiasten. Det kan kopplas pakel. .ok ix st st 1 340:— 1 200 16 10
till alla hemdatorer med seriell anslut- Komponentsats 3: RTC, 600 32 20
ning (RS-232C eller V24). Z8-kortet EPROM och EEPROM o 1 -
gor det mojligt att experimentera med Gl ZRE Gt s 420 — 110 175 AF

Komponentsatser
Kretskort och komponentsatser kan
bestillas genom forfattaren pa ad-
ress:

kontakter . ..
Bandspelare fér styr-

Ulf Wahlund
enhetenizs. .

IWAH-konsult HB

Box 2116
750 02 UPPSALA.

Foljande satser finns:

Komponentsats 4: Z8-kort
for miniterminal, LCD-
display, tryckknappar,
summer, lada och

Alla priser inkluderar moms men

agent
saknas!

hemdatorn — utan att riskera forstora
nagot. Det kan anvindas till inbrotts-
larm, vdrme- eller ljusreglering, spel-
kontroller, styrning av modelltag och
bilbanor...

En hemdator dr en synnerligen an-
vindbar maskin. Den kan utfora fler
sysslor @n vi idag tdnkt pa! Den ér
t o m sa anviandbar att den kan fa gora
nytta i varje vra av vart hem. Men vi
maste kunna na dess register fran flera
hall, gdrna samtidigt! Var minitermi-
nal kan vara forsta steget! Bara den

kan tillverkas tillrackligt billigt!
Fran flera hall har vi under det se-

naste halvaret hort att hemdatorn en-
bart duger till spel. Pa sétt och vis kan
vi halla med om det! Om man begrén-
sar sig till dagens hemdatorer. Som
saknar mojlighet att lagra data och
program pa snabba och billiga sekun-
darminnen. Vanliga kassettbandspela-
re dar alltfor langsamma och omstéandli-

ga for databehandling.
Niar de billiga sekunddarminnena

kommer, dd kommer ocksd hemdato-
rerna pa allvar! Vart fleranvdndarsys-
tem dr ett forsok att forutse vad som
kommer. Det ger den nyfikne en chans
att vara med redan innan forutsitt-
ningarna riktigt finns.

Min Hemdator kommer att félja
det som hidnder runt hemdatorn i fler-
anviandarsystem. Kanske vart Z8-kort
kan ge en pusselbit till att hemdatorn
ska fa den plats den fortjanar: Hem-
mets Flitige Arbetsmyra! ]

IC34 R4
M NE
{gg st
IC 74LS42
10 *741 5373
IC15 741.504

LCD Punk :
tmatrisdisp],
2$G‘Y84320A%ay' asan

T
4 i Transistor
R 1o Ohm, 50, YW, mots
Rl }107 kohm, 3%, Vaw, r:I;f:;d
o : Mif_n!ﬁm. 5%, 4w, motsianlc}id
5 o u}l? 10v, elek[rotyrkondema:o
o o }.716‘/, elgklrulyikondel‘?satr
E&T + p;‘ .k:re;amlksk kondcnsarof !
- ¥ misk k 3
: © . 1.3728 MY, k“_s!aﬂndcnsamr
: l3-pof DlL-omkopp:‘are
: _,~p0! tryckknappar
: 2-pol bafrerikomakr
I 2-pol kontakter
: lC-sockcI, 40-pol
; JC:-sockc!. 24-pol
: l(:-smke!, 20-pol
} l(.-suckcl, 16-po]
IC-socke]
P Piezo-e] l\‘ !'4;;;10]
“HrClekirisk summer Natj

e » Nationa]

1 K?r:rskurt P

ele (JHHHNHH(’J' |
f il n‘(’ld‘!ﬂﬂ‘f{}!f’fﬁf
7 [7A

mr;lg\gst & Berg o
s -69 04 00
Multikomponen, 08-98 51 49

08-83 5] 50

Min Hemdator Nr1 1984

Leverants,
Nordqvis; & Berg
Nordqvist & Berg
ordgvist & Berg
ultikomponen
Multikomponen
Multikomponen,
Multikomponen;

NAXARB
Multiknmponcm
Multikomponem
Mnhikomp(mem
Mu!rikomponenl
Mul{ikumpcmcm
Munikomponem
J'Huh_ikompuncm
Mulnkumponem
M uIlikmnponcm
Mu!tikmnpunem
Mullikumpancm
Muhikomponcm
.\‘lultiknmponem
Muirikomponcm
M uhikompuncnt
Mu![iknmpunem
Mulriknmpnncm
Muhikommnem

M”I_”k”mﬂﬁncm
"(‘r!ailarcn




Av Tommy Sundstriom

=
etta dr ett spel for Sord M5 och 18! CAR RACE:BASIC-G
Basic G. Det giller for dig att st :;58“‘3’
under drygt tre minuter klara din bil 40 Print "EW"tview 1,0,31,23
undan fran tre sorters faror: en smal 22 a‘_arf: ozécgéngaon : :
. e . times="00: 1@ ":alarm$="00: 03"
och slingrande vag, landminor och T8 oni S1 AN Sowub i SED
andra trafikanter. Farorna dyker upp 88 let RX=7:let WD,WD1=1@:let CX=1@4:let CY=152:CD=0
Agins . . 9@ randomizelbcol 4
slumpmassigt, men en varningssignal 100 mag 2:'Poke &7@1A,Peek (&781A)and &EF
syns pa skdrmen innan. Om din bil 118 for 1=8 to 2@ step 4
T s 2 128 stchr "@@@e701831blelad2” to I+148
Lollld_erar meﬁi Vapgra(.ket ell_er e 138 stchr "830387647(610504" to 1+149
nan bil eller kor pa en landmina, kom- 140 stchr "@@e@BACEIE7RSE48" to 1+150
mer den att ex rd, ~ Ar 1S58 stchr “"cBcPedi&feféalza” 1o I+151
5% plOde och Spehl 168 i§ I=8 then let CL=7 else let CL=rnd(12)+]
OVETn 170 scod 1-4+5,1-4+148:=scol 1-445,CL
Bilens rorelse kontrollerar du med :gg e SRS e s
v X = Ll . o S stchr "@@ 1§ 7eecB@7eldt" to 140
en joypad som ansluts till hoger kon- 288 stchr "@1888BPE@31ffced" to 141
takt. Har du ingen sddan kan du dndra 218 stchr "@73¢(8cA000A0A8A" Lo 142
. . a77e{@300B00" to 3
programraderna 710 och 720 sa att du §§3 2;;2'4,12‘2?;01'3,2“ e
kan styra fran tangentbordet. 248 stchr "GOGAOAAEAEAAEANE" to 144
25@ stchr "@R@3B33f7{f{0600" Lo 145
268 stchr "GPAGEEEEEOAMBAAAE" Lo 146
27@ stchr "@@cBcBfcfef{BOER" 10 147
o 5 288 scod 3I,144:scol 3,1
SA HAR SPELAR DU: 290 stchr "©824422291892583" to 200
3108 stchr "a902420404480918" to 201
. : 31@ stchr "184182142952408c8" 1o 202
_ Bilen kontrolleras antingen med 328 stchr "9540402422101808" 1o 283
joypad eller tangentbord. Med joypad 338 scod ‘.-2249:5-\:01 1,7
A it . . . oy 3486 stchr "9 aBB84424124683" to 2804
ar rorelse i atta riktningar mojlig: upp, 350 stchr "@74a12a44586865@" to 205
ner och tre at vardera hoger och véns- 6@ stchr "8832913224c8d2ad” 1o 206
g 370 stchr "ad4584cad22942251" to 287
ter. Med tangentbord anvédnds tangen o0 Gd BIaRa 1 gL o182, 6

terna med pilar. 398 for I=1 ta 3
NAr programmet startar faller en 400 stchr "fieifefedfiedsit” 1o 1791
H . . A . 7 418 stchr "eececccccecceesce” 1o 179,1+3
gron bil ner fran ovan. Det dr din bil. 428 stchr "fffffefeefifeese” 1o 1808,1
Den kommer att b('jrja kora nér dcn 438 stchr "EREEEEEEHBEBEEEE" 1O 188, 1+3
. 44@ stch “ECffEfEEEEFIEFEE" 1o 181,11
kOHﬂﬂeTIﬂlSHﬂtpUnlen.I)é kommer 450 Stch:'-|ff{|gi,;{g¢aaf§" to 181,1+3
ocksa den forsta varningssignalen att 460 stchr "000000@0ABRABAAGA" to 152.1+3
o E o . . 478 stchr "183cé6dbdbée3cig” to 183.1
tandas; mandvrera bilen med joypad/ 480 stchr "lelelelelelelele” to 183,143
tangentbord, avvaktande den fOrsta 49@ next

58@ for I=@ to 1@8:CY=I*le:d9c0sub $LD:s=9 3,,B8inexttfor I=8 to
{0@B:next:Play "h3IviSoSdddo&h&d.": for 1= to S@6Ainext

S160' EEE nain

520 let RDI=rnd(8)+1]

530 if RD1<4 then 9csub $2G else it

faran. Om du lyckas Overleva den, sa
hall dig pa samma kurs tills nédsta fara
dyker upp.

RD1<7 then 9o0sub 3$TK els

=]
W

Ju ldngre du klarar dig, desto mer
poing far du, men det blir svarare och
svarare.

Om du Overlever tre minuter, eller
om bilen exploderar, kommer skdrmen
att visa hur linge du kort och hur

e 9osub

548 9oto

550' .

S60$26G: )
to l@@.0
378 for
580 let
598 next

oc 4 to

1=
R=rn
1

$JIR
528

wh
184.8: for
a

)
diiar+1tlet
11

ireturn

o,

o 3:let RDPZ2=rnd(9

o 51

qocsub $LDinext

ftdosub S$WD: tor
1ton

Jailoc 4

12=6 10 RD2Z
P 90sub $RT,$LT
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$LD!next

COBSRT: for I3=1 to R:if RX>2 then let RX=RX-1:d9asub
13
618 return
620%LT:for 14=1 to Riif RE+UD+4<38 then let RX=RX+1:d9csub $L

Dinext 14

€38 return ]

E40$WD: WDLl=rnd (&) +4

658 if WD=WD1 then 90ta
==1

668 for J=WD to WDI
Wp=J:9o0=sub $LD

$UD elze 1t WDLWDIY ST=1

then

steP STiif RX+J+43>38 then

9ato K70 else

else ST

678 next Jireturn

6easLD:COl=coinc(S.6,8)

690 Print "M":Print cursor (RX,@)35chr${179sichr$Ci18B8):rPtS$CUD
»"W")ichr$C188)ichr$c179)

708 print "M":Praint curscorcRYE.0)>3chr& 1?9 schr$(i181)2srrt$(WD
» "W )schr$C12103chr3civ9)

718 J¥=4o04dlrtit 24=J¥ and JVi=4 then let CH=CX+B else 1§ &<
=J%¥ and J¥<=8 then let CH=CX-2

728 if J¥=1 and CY>3I5 then CY=CY-4 else if JY=5 and CY<{145 ¢
hen CY¥=CY+g

738 loc 5 to CX,C¥ts9 3,(CYs38B)-1,15:1CD=CD+S-CY-38

748 CO02=coinc(S5,6,8>:if CO1<{>-1 or CO2{>-1 then 90to $BH

758 GX=CX /BiGY=CY/ &

760 GR(B)=rcrt(GX,GY)!GR(1)=rcrt(GX+1,6Y)

778 GR(2)=rcrt(GX,GY+1):1GR(3I)=rcrt(GX+1,6Y+1)

788 for J1=8@ to 3J:if
798 return
CODSTK: 1§
sub £50

818 loc & t

GRCJ13<>128 then 90t0 $EM else next

RX+14>38 then return else 1if

B4,0: for 19=0 to S5:90sub SLD:pext

I19t1c0c €&

J1

to

WD<>18 then WDI=18:90

nd ¢3)
828 TC=rnd(3)+1
838 for J5=@ to S:9o0sub $LD!next JS
848 for J4=1 to TC:TK1=rnd(S5)+1:TK2=rndC(4)+1:90sub $LD
850 for J2=1 to TEKZ2:TKE3I=(RX+2+rnd(8))*81loc J2+5 1o TK3,
move J2+5 to(RX+2+rnd(8))*&,208,rnd (1) +1

6@ 2osub $LD:next J2

87@e for J3I=1 to 1@:90sub $LDinext J3,J4

8808 return

B90$ED! =9 3Z,.@A:Print "M":if HSLCD then HS=CD
988 Print cursor(12,5>3i"TIME "jtime$

910 Print cur
HIGH SCORE "3

r (12,72t "YOUR SCORE "31CD:Print

-28:

cursor{12,9):"

928 Print cursor(12,12)3"PLAY AGRIN ? (¥/n)"

938 2$=inkeyws$:if 2$<{>"4" and Z$<>"n" then %o0to 930 else if 2
="4" then 90toc 408 else if Z%="n" then end

940$BM

950 for K=3 to B step-1:s59 3 to 488:nextinext
968 for K=3 to B step-1ted 3 to T@@inextinext
978 for K=15 to 8 step-1:s9 I to SOB:nextinext
980 s9 3,3,B8ifor J6=80 to 1@ 't for J7=8 to 288@:n
ext J7?iloc 1 to 208,200

998 loc 2 to CH,CY:for J7=0 to 260:pext J7!loc 2 to 280,2080:
next J&

1608 90to0 SED

Ie:

1818¢JR21oc 3 to 184.@8:tor J8=0 to Stdosub $LD!next JB:loc 3
to 30@,08:JRl=rnd(2Z@)+10

1628 for 15=@ to JRi:tor 16=0 to rndi(2)+1:90sub $LD:next
Print cursor(rnd(WD=-1>+2+RX, B2 "CHR$C(183"tnext 15

1838 return
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méanga podng du fatt. Aven tidigare
hogsta podng kommer att visas. Déref-
ter kommer fragan PLAY AGAIN?
(Y/N); vill du spela mer, tryck Y, an-
nars tryck N.

PROGRAM:

Eftersom detta program anvidnder
Basic G finns det minne dver. Du kan
anvinda det till att ldgga till ljudeffek-
ter, musik eller skapa nya faro-subruti-
ner

Spelar du med joypad torde inte
hoger/vénsterrorelser vara sa svara,
men for dem som vill ha det enklare
finns mojligheten att modifiera [F-sat-
serna pa rad 700-720.

Den som tycker att vdgen ar for
smal, kan 6ka WD och WDI1 pa rad
80.

Antalet medtrafikanter kan okas
genom att 6ka TK2 pa rad 840.

Eftersom den rutin som kontrolle-
rar om du har krockat med nagon
medtrafikant inte anvidnder ’interrupt’
kan det finnas tillfdllen da bilen inte
exploderar trots kollision.

Den som vill ha ldngre speltid kan
dndra innehallet i ALARM pa rad 60.
T ex 00:05 ger fem minuter.

Forklaring av etiketter

SZG Producerar slingrande vigbana.

SRT Vigen svdnger hoger.

SLT Viigen sviinger vénster.

SWD Bestimmer vigbredden.

SLD Kontrollerar vigen, bilens rorelser
och kontakt med faror.

STK Anvdnds ndr medtrafikant dyker
upp.

SED Rutin for spelslut.

SBM Rutin for explosion.

SIR Anvinds nidr landminor dyker upp.

Lista pa variabler

RX Teckenkoordinater for vinster sida
av skyddsricket.

WD,WDI Vigbredd.

CX,CY Bil-spritens koordinater.

2 Fiirg pA medtrafikant.

COL,CO2 Sprite-kollisionsflagga.

GX,GY  Teckenkoordinater for egna bilen.

JY Joypad-riktning.

TK1 Antal ganger medtrafikanter dyker
upp.

TK2 Antal medtrafikanter.

TK3 Antal podng for medtrafikants rorel-
se.

CcD Podng.

HS Hogsta podng.

RDI1 Hopp fran faror.

RD2 Slingrig vigs ldngd.

P Flaggar vinster- och hogersvingar.

Programmet dr hdmtat ur Sord World, en tid-
ning om alla Sords datorer, bl a om M5:an. Pre-
numerationspriset dr ndr detta skrivs inte be-
stdmt, men den kan fas fran generalagenten
SMC, Marieholmsg. 15, 415 02 Gdéteborg. Tel
031-80 41 00.

b=




PROBLEM
=X

ILLUSTRATION: CHARLOTTE RAMEL

PROBLEMSPALT

DEN MARSIANSKE CHEFSINGEN-
JOREN kliade sig bekymrat mellan
tankeknolarna med sitt tredje ben.

Under arkeologiska utgrdvningar
av resterna av den sedan lange utdoda
civilisationen pa planeten Tellus hade
man funnit en cellulosahaltig informa-
tionsbdrare med filnamnet ’’Min
HEMDATORTIDNING Nr 1”°. Inne-
hallet i underfilerna ”Programborsen”
hade fungerat likt en Rosette-sten och
gjort det mojligt att Oversdtta resten av
innehallet till ett for marsianer begrip-
ligt sprak.

Detta var en sensalion, men dnda
ingenting mot ndr man i en av filerna
— arkiverad under namnet ’Livets ga-
ta, dodens mysterium’> — fann en
exakt modell av hyperrymden.

Hyperrymden var visserligen sedan
linge kdnd av marsianerna, men man

hade inte fatt nagon praktisk anvidnd-
ning av den, ty det man skickade ut dér
kunde visserligen ibland expandera
och variera pa de mest oforutsebara
sitt, men slutresultatet blev anda alltid
att det antingen foérsvann helt eller blev
till fasta eller oscillerade monster.

Nu fick man for forsta gangen ett
monster som klarade att ta sig fram ge-
nom denna mirkliga rymd, och dér-
med var dorren till véirldsaltet 6ppnad.

Problemet som ingenjoren nu brot-
tades med var att det nyupptackta lilla
rymdskeppet rorde sig diagonalt ge-
nom hyperrymden, och detta inte alls
passade ihop med marsianernas ratlin-
jiga sétt att navigera.

+ + +

Fragan ar: kan du hitta monster
som ror sig rakt?
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Av Tommy Sundstréom

Denna gang far du garna skicka in
din 16sning. Alla mojligheter dr for-
modligen inte kdnda, din l6sning kan-
ske 4r unik. Adressen édr: Problemspal-
ten, c¢/o Sundstrom, Hyvelvdgen 6,
126 38 Hégersten.

Min Hemdator kommer att ta alla
korrekta svar tillsammans med ett ex
av tidningen och gridva ner dessa pa en
helt sidker plats (det ldr finnas en utan-
for Osthammar). Pa det att framtiden
skall slippa snedseglare.

+ + +

Hade du problem med att fa fram
en 16sning till férra problemet sa dr det
inget att gridva ner sig for. Ett korrek-
turfel gjorde problemet mangtydigt.
Varje tunna rymmer 32 85/99 gﬁnger
sa mycket som Tors horn. L
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Innan vi gar vidare med fler instruktioner och stérre

program kan det vara vdrt besvdret att titta pa

maojligheterna att forenkla skrivarbetet. Eftersom det kan
skilja mellan olika Basic-versioner, dr det bra om du har din
manual till hands ndr vi gar igenom detta.

i borjar med LET. Skall det
verkligen vara nodvéndigt att be-

hova skriva in detta lilla ord sa snart vi
vill ge en variabel ett virde? Vi testar
med ett litet program:
NEW
10 LET M= 35
20Q=10
30 PRINT M*Q
RUN
50

Om du ocksa fick M*Q = 50, bety-
der det att variabeln Q har tilldelats
virdet 10 i LET-satsen pa rad 20, trots
att du inte skrev ut "’LET”’. Fortsitt-
ningsvis uteldmnar vi diarfér "LET”,
eftersom det forenklar skrivarbetet,
sparar minnesutrymme och inte paver-
kar lasbarheten. (Det finns en liten for-
del med att ta med ’LET’’ : datorn ut-
for instruktionen aningen snabbare
nér instruktionsordet finns med.)

PRINT ér ett annat stindigt ater-
kommande instruktionsord, som det
vore tackndmligt om man kunde ersét-
ta med nagot enkelt tecken. Gar det ?.
Vi kan prova med ett ? (fragetecken):

Vi har utelimnat "LET”’

FORENKLA

NEW
10 PRINT "' PRINT SOM VANLIGT”

207 "PRINT MED ? ™ Tecknet ? er-
séitter PRINT

RUN

PRINT SOM VANLIGT

PRINT MED ?

[ vissa maskiner anvdnder man sig,
i stéllet for fragetecken (?), av utrops-
tecken (!) eller ett (&). Radfraga ma-
nualen.

DELS

Nu listar vi det hdr programmet

med LIST-kommandot.

LIST

10 PRINT "'PRINT SOM VANLIGT”
20 PRINT "PRINT MED ?"

Titta! Nar vi skrev in programrad
20, forenklade vi skrivarbetet genom
att anvdanda fragetecknet i stillet for
ordet "’print’’. Datorn tolkar emeller-
tid vart fragetecken som ’PRINT”’.
Mindre begiavade datorer saknar dock
forstaelse for sidana finesser.

Vi kan forenkla skrivarbetet ytterli-
gare genom att skriva flera instruktio-
ner pd en och samma rad, atskilda av
kolontecken (:).

NEW

10 A=5:B=20: Fyra LET-l6sa LET-
C=15:D=20 satser pa en rad.

20?7 A+B+C+D PRINT med ?, javisst.

RUN

50

Vi LISTar programmet:

LIST
10A=5:B=10:C=15:D=20

20PRINTA+B+C+D ? blir PRINT

Naturligtvis gar det dven att anvin-
da den hir tekniken pa stringvariab-
ler:

NEW
10 P§=""JA" : Q§ =""NEJ" : Rf="NIJA" :
?P§, Qf, R%
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RUN
JA NEJ

LIST
10 P§ =13’ ()E:"NE.I“ FRE=TNJAP
PRINT P$ , Q5 , R§

NJA

(Du upptickte vdl PRINT-instruk-
tionen i slutet pa rad 10.)

SPAR MINNE

Program skrivna pa det hdr kon-
centrerade sittet d4r kanske en aning
svarlidsta for den ovane. Till en bérjan
kan det vara en god idé att for dver-
skadlighetens skull skriva sina pro-
gram med en instruktion per rad. Nar
programmet vil har visat sig fungera
som man tdnkt sig, kan man for att
spara minnesutrymme skriva om pro-
grammet i mer koncentrerad form.

Restriktioner finns alltid med i bil-
den ndr man vill goéra det bekvamt for
sig. (I nagra versioner av Basic, t ex
TI-Basic, fir man dverhuvudtaget inte
anvidnda mer 4n en instruktion per
programrad.)

GOTO-instruktionen far endast fo-
rekomma som sista instruktion pa ra-
den. Skulle GOTO-instruktionen ha
rakat hamna i mitten eller nagon an-
nanstans pa raden, utfors inte efterfol-
jande instruktioner pa raden.

DATA-satsen star alltid ensam pa
raden.

REM-satsen skall sta ensam eller
sist pa en rad.

REM ir en forkortning av engels-
kans remark, dvs kommentar eller an-
mirkning pa svenska. REMark-in-
struktionen anvinds ndr man vill ligga
in kommentarer i programmet, tex
upplysningar och férklaringar om vad

5
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REMark

ett programavsnitt dr avsett att utfora.
Nir datorn triffar pA en REMark-sats
i programmet hoppar den helt enkelt
over den och gar vidare till nésta pro-
gramrad.

Ett exempel:

NEW .
10 REM X AR LIKA Datorn uppticker inte
MED 5 : X=5 sista instruktionen pa
rad 10, eftersom den
hoppar till nista rad
sa fort den stoter pa
20?7 X en REM-sats.
RUN
0
Vi dndrar i rad 10
NEW 3
10 X=5: REM X AR I det har fallet utfor
LIKA MED 5 datorn X =5 innan
den stoter pa REM-
satsen.
20?7 X
RUN

5

FRUKTA EJ MELLANSLAG

Nar man skriver program eller ldser
och forsoker forsta andras dr de for-
klaringar som finns inlagda i REM-sat-
serna av stort virde. Likasa skall man
inte vara radd att anvinda mellanslag
som Okar Overskadligheten. Trots att
det inte behovs har vi hdar anvédnt oss av
mellanslag efter radnummer, instruk-
tioner och termer i t ex PRINT- och
DATA-satser. I de fall det ror sig om
mycket omfattande program kan man
i ett senare skede minska volymen ge-
nom att ta bort REM-satserna och
eventuellt packa programtexten tdtare.

VILLKORLIGA HOPP

Vi ska nu titta pa en mycket intres-
sant och viktig egenskap hos var Basic,
namligen férmagan att efter jamforel-
se av tva eller flera storheter fatta be-
slut om vilken vég i programmet som
skall viljas. Begreppet gar under be-
namningen villkorligt hopp (condition-
al branching). Ett ovillkorligt hopp
(branching) dr vad som sker nédr datorn
féljer en instruktion som sénder den
till en annan del av programmet.

Vi har tidigare bekantat oss med
GOTO-instruktionen, som far datorn
att bryta den *’naturliga’’ radnummer-
ordningen och hoppa till ett angivet
radnummer for att fortsdtta program-
exekveringen pa vanligt sétt i det pro-
gramavsnittet.

IF ... THEN

Till skillnad fran det villkorslosa
hoppet, sker det villkorliga hoppet en-
dast under vissa forutsittningar.

Om villkoren dr uppfyllda utfor
datorn hoppet, eljest fortsdtter den
med nidstkommande programsats.
Men det dr datorn som far avgéra hu-
ruvida villkoren for uthopp ar uppfyll-
da eller inte. Och sa dr vi framme vid
sjdlva instruktionen som far datorn att
testa och avgora om hopp skall ske: IF
... THEN. Det finns faktiskt en hel fa-
milj IF ... THEN-satser. Har skall vi
forst titta pa IF ... THEN-satsen i dess
mest generella form:

villkor,
rad nr vanligen en
 JF  jamforelse THEN

— .

instruktioner

J

Allt detta ar en Basic-instruktion

IF..THE

En liten varning: Om néagot av vill-
koren inte dr uppfyllt, gar ju datorn till
ndsta programrad. Det innebar att om
IF ... THEN-satsen inte dr ensam in-
struktion pa sin programrad, sa kom-
mer de efterfoljande instruktionerna
pa denna programrad att ignoreras av
datorn. Ar villkoren didremot uppfyll-
da kommer datorn att utféra den in-
struktion som foljer "THEN"" i IF ...
THEN-satsen och dven utfora efterfol-
jande instruktioner pa programraden.
Denna egenhet kommer vi att dra nytta
av litet lingre fram.

FAMILJEN IF ... THEN

Vi uppgav att det finns en hel fa-
milj IF THEN-satser. Villkoren
kommer i sex olika skepnader (se ne-
dan). Var och en av medlemmarna i IF
... THEN-familjen kan anvinda vilket
som helst av de villkor som uttrycks av
olikheterna. Men det dr inte det som
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skiljer medlemmarna at. Det dr vad
som kommer efter "THEN" i IF ...
THEN-satsen som utgdr skillnaden.

Den vanligaste IF ... THEN-satsen
skulle man kunna skriva sa hir:
IF (villkor) THEN GOTO (radnummer)

Men dven med den mest gammal-
modiga Basic-version kan vi skriva sat-
sen utan GOTO, dvs sa hér:

IF (villkor) THEN (radnummer)
(’GOTO’" dr underforstatt)

Exempel: IF A=2 THEN 100

Om datorn i detta exempel jamfor
viardet av variablen A med talet 2,
finns det tva tinkbara utfall. Om A=2
dr villkoret uppfyllt, dvs pastaende
A =2 ar sant och datorn hoppar till
radnummer 100.

Ar A inte lika med 2, 4r pastaendet
»* A =2 falskt och datorn gér till néista
programrad.

VILLKORSSYMBOLER
Symbol Innebord Exempel
< mindre dn 2< 3
= storre dn 52> 4
= lika med 2 =2
L = mindre dn eller A< =10
lika med
= storre an eller B> =50
lika med
z> ej lika med D<>0

(skiljt fran)

(Forsok redan nu gora dig bekant
med de hir olikhetssymbolerna. De
dyker upp titt som tatt framdeles.)

(=
)‘;

(
€)

IF ... THEN PRINT

En annan medlem av familjen 4r IF
... THEN PRINT-satsen. I stdllet for
ett radnummer som datorn skall hoppa
till om villkoret dr uppfyllt, finns har
en PRINT-instruktion efter "THEN"".
PRINT-instruktionen utférs naturligt-
vis endast om villkoret dr uppfyllt.

IF (villkor) THEN PRINT
(vadhelst en PRINT-sais kan gdra)




Om villkoret inte dr uppfyllt kom-
mer PRINT-satsen inte att utforas. I
stéllet gar datorn vidare till nédsta pro-
gramrad.

Lite mastigt det har? Hav trost, allt
kommer att klarna, lite trdning ér allt
som behdvs. Har kommer ett litet de-
monstrationsprogram med IF ...
THEN PRINT-satsen. Vi skall demon-
strera de 6vriga i IF ... THEN-familjen
vad det lider.

Vi skall bara observera att i pro-
grammet har vi pa rad 20 dragit fordel
av det faktum att datorn gar vidare till
ndsta programrad om villkoret i en IF
... THEN-sats inte dr uppfyllt.

Detta innebdr att satserna pa sam-
ma programrad som kommer efter IF
... THEN-satsen ignoreras av datorn.
Om didremot villkoret i IF ... THEN-
satsen dr uppfyllt, kommer resten av
IF ... THEN-satsen att utforas liksom
efterféljande instruktioner pa raden.

Vi tittar forst pa programrad 20:

SANT

49000001 1 stéllet for
exakt 49. Man maste
darfor vara forsiktig
nédr jamforelse sker

m a o likhet mellan
tva tal.

Du kinde vil igen kortformen fér PRINT-in-
struktionen (?) 7. Den fungerar som synes dven i
IF ... THEN-satsen.

JAMFOR

I IF THEN-satsen kan dven
strangar jamforas. Som exempel later
vi datorn beddma om en strdng i en

DATA-sats ar lika med striangen
1 JAI b ] s
NEW Ta med DIM-satsen om din

Basic kriver detta.
5 REM — JAMFOR OCH AVGOR OM X$
AR LIKA MED "JA"
10 READ X$§
20 IF X$=""JA" THEN PRINT "SANT:";
X$:’ = JA” : GOTO 10
30 PRINT ""FALSKT:"; X$; " INTE = JA" :

OM X< 0 dr sant, sa skriv ut allt detta
och fortsitt med nista sats pa denna rad.

\

20 IF X=< 0 THEN PRINT "SANT:" ; X; ”

o
Om X< 0 inte ar sant,
glom resten pa den
héir raden och till
nista.

0" : GOTO 10

Ga till rad 10
och fortsitt
exekveringen.

Skriv nu in hela programmet och
testa det:
NEW A £
5 REM- JAMFOR OCH AVGOR OM X AR
MINDRE AN NOLL
10 READ X
20 IF X< 0 THEN PRINT ""SANT:" ; X;
*< 0" : GOTO 10
30 PRINT "FALSKT:"; X; "INTE=<0" :
GOTO 10
40 DATA 4,0, —3, 6, —2, 7,9, —12

RUN
FALSKT: 4 INTE < 0
FALSKT: 0 INTE < 0

SANT: —3<0
FALSKT: 6 INTE < 0
SANT: —2<0

FALSKT: 7 INTE < 0
FALSKT: 9 INTE = 0
SANT: —12 < 0

?ERROR IN 10 (DATA har tagit slut.

Inget att bry sig om.)

Vi har hittills tittat pad hur IF ...
THEN-satsen fungerar i storsta all-
ménhet. Men vilka storheter kan inga i
ett villkor och jimforas?

Forst tittar vi pa det har program-
met.

NEW

I0X=5:Y= 20

20IF2+X =Y/2
THEN ? "SANT"

Eftersom datorn rik-
nar pa ett speciellt satt
kan det forckomma
smirre fel i sista deci-

RUN malsiffrorna, t ex

GOTO 10
40 DATA JA, NEJ, MJA, JA, NEJ, MJA

{Notera att vi i rad 20 forsett stringen "JA"
med citationstecken i IF ... THEN-satsen.)

RUN
SANT: JA = JA
FALSKT: NEJ INTE = JA

FALSKT: MJA INTE = JA
SANT: JA = JA
FALSKT: NEJ INTE = JA

FALSKT: MJA INTE = JA

20D ERROR IN 10 Att fa stopp pa program-
met pa det hir sittet kan verka plumpt.
Vi skall hantera en elegantare

16sning lingre fram.

I foljande program anvinds tre IF
... THEN-satser for att testa ett och
samma variabelvdrde tre ganger. Det
ar tre olika villkor som skall testas —
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ar vardet positivt, negativt eller lika
med noll?
Titta pa rad 20, 30 och 40. Nar IF
THEN-villkoret inte dr uppfyllt,
hoppar datorn till nidsta programrad
och strungar saledes i de kvarvarande
instruktionerna pa raden. Ar diremot
villkoret uppfyllt, utférs resten av IF
... THEN PRINT-satsen liksom de ef-
terféljande instruktionerna pa raden.
NEW
5 REM — TALTEST
10 INPUT " SKRIV 0 ELLER ETT POSI-
TIVT ELLER NEGATIVT TAL™: N
20 IF N< 0 THEN ? "TALET AR NEGA-
TIVT.” '+ : GOTOHE =
30 IF N> 0 THEN ? “"TALET AR POSI-

TIVT.” : T : GOTO 10 g
40 IF N=0 THEN ? "TALET AR NOLL."
: 7: GOTO 10

RUN
SKRIV 0 ELLER ETT POSITIVT ELLER
NEGATIVT TAL? 8975
TALET AR POSITIVT.

SKRIV 0 ELLER ETT POSITIVT ELLER
NEGATIVT TAL? —384
TALET AR NEGATIVT.

SKRIV 0 ELLER ETT POSITIVT ELLER
NEGATIVT TAL? 0
TALET AR NOLL

SKRIV 0 ELLER ETT POSITIVT ELLER
NEGATIVT TAL?

(Anvind CONTROL/C for att stoppa program-
met.)

FILTER

Nista program paminner om fore-
gdende, men med den skillnaden att
hir jamfors tva inmatade tal med var-
andra. Detta slag av subrutin férekom-
mer ofta i program for kontroll av in-
matade data.

NEW

5 REM — FILTER 3

10 INPUT "MATA IN TVA TAL"; Y,Z
20 IF Y<Z THEN ? Y; "MINDRE AN '’; Z
30 IF Y>Z THEN ? Y; "STORRE AN "; Z
40 IF Y=Z7 THEN ? Y; "LIKA MED ’; Z

50? (Radmatning)
60 GOTO 10

RUN _

MATA IN TVA TAL?8, 53 Talen atskiljs

b av kommatecken.
8 MINDRE AN 53

MATA IN TVA TAL? 2001, 1999
2001 STORRE AN 1999

MATA IN TVA TAL? —12, —33
—12 STORRE AN —33

(Du avslutar programmet CONTROL/C och
Return.)

Observera att programmet jamfor
viardena i Y och Z tre ganger, oavsett
om det behovs eller inte. Jimfor med
»’Taltest”’.

i




BAs e Is Ko LA M)

<9

VARVRAKNARE

Vi slutar for den hir gangen med
ett programexempel som antyder hur
man medelst IF ... THEN-satsen byg-
ger upp en s k varvrdknare. Sidana
ridknare dr ofrankomliga ndr man ar-
betar med programloopar.

I forra artikeln fick vi ta till hand-
kraft for att fa loss datorn ur en oénd-
lig slinga. Med hjélp av ridknaren kan

vi pa férhand bestimma hur manga

ganger datorn skall genomlopa sling-

an.

NEW ;i

5 REM — VARVRAKNARE

10?7 T

20T=T + 1

30 IF T <10 THEN 10 ;

40 7 "NU AR T ="; T: "SA JAG STOPPAR
MIG SJALV.”

=
z

=R R R R B i B -

NU AR T = 10 SA JAG STOPPAR MIG
SJIALV

Funktionen ar latt att forsta. I IF-
satsen pa rad 30 stélls fragan, »’Ar vir-
det av T mindre dn 10?”’. Om svaret ar
“sant’’, beordras datorn genom
THEN 10 att hoppa tillbaka till rad 10,
varefter ett nytt varv paborjas. Nar T
fatt vdardet 10, struntar datorn i resten
av IF ... THEN-satsen och hamnar pa
rad 40. Vi kommer att stéta pa flera
olika varianter av riknare i kommande
artiklar, men den hadr skisserade
grundprincipen géller alltid.

Redan nu kan du borja experimen-
tera lite grand. Varfor inte testa snabb-
heten hos din dator genom att ta reda
pa hur lang tid den behover for att ge-
nomldpa ett visst antal varv i slingan.

I ndsta nummer skall vi bredda va-
ra horisonter ytterligare. [

DET AR VISOMSALJER

MIGROBEE

PROFFSDATORN FOR ENDAST

4.995:- INKL. MOMS

e 36 K RAM < INKL. MONITOR
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Den flitiga datorn som redan tagit Australien med

storm borjar nu erdvra Europa.
VIFINNS | AKADEMIBOKHANDELN

SPIRAB Data AB

GOTEBORG N. HAMNGATAN 32-34, TEL: 031-17 28 30
STOCKHOLM MASTERSAMUELSGATAN 32, TEL: 08-10 03 95




Ursprungslandet dr
inte det enda ovanliga
draget hos hemdatorn
Microbee 32 fran
Applied Technology i
Sidney. Datorn dr en
positiv Overraskning i
manga avseenden och
kan skryta med
prestanda som
egentligen hor hemma
pa betydligt dyrare
maskiner.

fter en kort tid har Micro-
bee redan blivit storséljare
i hemlandet Australien. Skolor
och universitet hor till de vikti-
gaste kunderna. Detta 4r en na-
turlig foljd av maskinens ut-
formning. Microbee dr defini-
tivt inte en speldator — som sa-
dan star den sig ganska slatt
mot t ex Atari.

Den ir inriktad pa serids an-
viandning och kommer bast till
sin rétt i sammanhang som kré-
ver ordentlig programvara och
en bra prestationsenhet —
ordbehandling, avancerad gra-
fik eller kommunikation med
avldgsna databaser via teleni-

. Ordbehandling dr kanske
Microbees starkaste sida och
den som star i begrepp att skaf-
fa sig en elektronisk skrivma-
skin gor klokt i att betrakta ma-
skinen som ett allvarligt alter-
nativ. Till en obetydligt hogre
kostnad far man en anlidggning
av ndstan professionell klass.

BILDSKARM INGAR

For ett pris pa 4 995 kronor
inklusive moms far kunden
utom sjdlva datorladan ocksa
en monokrom bildskdrm (da-
torn kan ocksa kopas utan bild-
skdrm och dr da ungefér tusen-
lappen billigare). Skdrmen kan
visa 24 rader om 80 tecken. Mig
veterligt finns det inte nagon
annan dator i den prisklassen
som klarar av 80 teckens rad-
lingd utan extra tillsatser.

Datorladan ér liten och ldtt.
Den kan gora ett plastigt in-
tryck, men skenet bedrar. Vid
ett tillfdlle foll vart textexemp-
lar i golvet fran ca 1 meters
hojd utan att ta den minsta ska-
da vare sig till utseende eller
funktion.

Lidans tangentbord dr ex-
tremt lagt, vilket gor det myc-

Av Jerzy Malec

Min Hemdator synar Microbee.
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ket lattarbetat. Tangentbordet
innehaller de svenska bokstd-
verna A, A och O samt special-
tangenterna "CONTROL" och
"ESCAPE’'. Tangenterna &r
fullt rérliga och ligger inte tita-
re d4n att man kan skriva utan
att sla fel. De nar dock inte rik-
tigt till akta skrivmaskinskvalité
— de kénns litet stumma och
ldget for tillslag ar inte riktigt
definierat.

Ett bade pedagogiskt och
grafiskt tilltalande drag hos
tangentbordet #r dess fargligg-
ning — de vanliga tangenterna
ar vita medan special- och
funktionstangenterna har svart
farg. Detta underlittar anvénd-
ningen dven for den som dar
van.

Bildskidrmen som féljer med
Microbeen har storleken 12 tum
och visar gron skrift pa svart
bakgrund. Kontrasten och ljus-
styrkan kan varieras inom gans-
ka stora grinser. Det gar fak-
tiskt att astadkomma svart
skrift pa gront — ett negativ av
skdrmen — genom ldmplig in-
stallning av kontrast- och ljus-
styrkerattarna.

Bildskdrmen innehaller
ocksa en hogtalare, som kan
aterge ljud skapad med Micro-
bees Basic. Det 4r inte fraga om
nagra enkla pip — Basic-tolken
klarar av tva oktaver musik!
Aven halvtoner och variabel
lingd pa de enskilda tonerna
kan programmeras.

ORDBEHANDLING

Ett ordbehandlingsprogram
av nistan professionell kvalité
medfoljer maskinen (program-
met finns inpridntat i det 24
Kbytes stora ROM-minnet, till-
sammans med bl a Basic-tol-
ken, monitorn, kommunika-
tions- och terminalrutinerna,
sjdlvtest mm). Programmet kal-
las Word-Bee och ir ett slag-
skepp bland de mjukvarupro-
dukter som finns tillgéngliga
for Microbee. Dirfor dr det
virt en detaljstudie.

Enklast nar man ordbe-
handlingsprogrammet genom
kommandot EDASM’’ (det
finns flera olika satt). Da far
man upp en grundmeny som
forutom att vara en inledning
till sjilva ordbehandlingen
tjanstgdr som utgangspunkt for
ett antal andra rutiner. Ett fra-
getecken anropar en hjilptabla,
som forklarar de viktigaste

a0

Den australiska looken. Vita tangenter fir tecken, svarta for funktions-
tangenter. Monitorn hinger ihop med datorn: den dr monokrom och ger
gron text pa svart botten eller svart text pa grén botten.

>’Ordbehandling dr kanske
Microbees starkaste sida och
den som stdr i begrepp att
skaffa sig en elektronisk
skrivmaskin gor klokt i att
betrakta maskinen som ett
allvarligt alternativ. Till en
obetydligt hogre kostnad far
man en anldggning av ndstan
professionell klass.”

Introduktion till Wordbee, Microbees ordbehandlingsprogram.
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kommandona. En punkt ger
samma hjidlp med printerkom-
mandona.

STAVAR INTE AV

Ett slag pa return-tangenten
leder till inmatningslédget. 1 det-
ta ldge arbetar datorn med 15
rader pa 64 tecken. Radbyte
sker automatiskt alltefter den
tillitna lingden Overskrids.
Programmet hanterar bara hela
ord och klarar inte avstavning.

Nir som helst kan man ldm-
na dokumentet och aterga till
grundmenyn, till exempel for
att darifran anropa hjélptablan
(det later sig inte goras direkt
fran inmatningsldget). Tablan
4r bra att ha eftersom komman-
don fo6r markorstyrning inte
alls ar sjdlvklara.

Markoren flyttas med hjélp
av Control-tangenten (det sak-
nas speciella tangenter fér mar-
korstyrning). CTL-D (samtidig
nedtryckning av ’Control’’ och
»d”’) orsakar t ex forflyttning
ett tecken framat, CTL-S ett
tecken bakat etc. Inalles finns
det nio olika kommandon for
markorstyrning.

Om man flyttar markoren
till ett stille i dokumentet dér
det redan finns text inmatad
och matar in mera sa skrivs den
gamla texten dver. Om man vill
sdtta in text utan att forstdra
nagot, maste man byta till ’in-
sert mode’” med CTL-V. Pro-
grammet reagerar genom att
byta markér fran den normala
rektangeln till en asterisk och
all text som matas in fran och
med detta skjuter resten av do-
kumentet framfor sig.

HITTA, TA BORT,
FLYTTA OCH
KOPIERA

Hela textstycken kan tas
bort, flyttas eller kopieras var
som helst i ett dokument. En
nyttig funktion dr "’Find and
replace’” — strangar pa mellan
1 och 62 godtyckliga karaktérer
kan letas fram i texten och vid
behov bytas ut mot andra, an-
givna stridngar.

Formattering av utskriften
sker med s k punktkomman-
don — rader paborjade med en
punkt. Sadana rader kan ldggas
in var som helst i texten och styr
ett antal viktiga parametrar —
lingden pa de utskrivna rader-




na, av- respektive paslag av rak
hégermarginal, paginering etc.

NAGORLUNDA
SJALVFOR-
KLARANDE

» NP” (”New Page’)
kommer att resultera i att en ny
sida paborjas vid utskrift med-
an .PL 60" (’Page Length
60") faststdller antalet rader
per sida till sextio.

En Epson-skrivare eller en
annan skrivare med samma
koduppséttning kan styras av
Word-Bee pa ett avancerat satt
tack vare kommandot *’.ES”.
Den rad i dokumentet som ef-
terfoljer *’.ES’’ skickas till skri-
varen som en sekvens av vér-
den. Exempelvis resulterar
RS folddav:, 12769 i
komprimerad skrift medan
" ES”, 167 sitter rubrik.

Word-Bee har de flesta
funktioner som daterfinns pa
professionella ordbehandlings-
program med prislappar pa fle-
ra tusen kronor samt vissa som
jag inte har sett nagon annan-
stans. En funktion i huvudme-
nyn som anropas med ett ""A”’
riknar till exempel antalet ord i
dokumentet — en ovérderlig
hjdlp for omfangsberdkning av
en text (och for skribenter,
Oversidttare och andra som de-
biterar per ord).

Cirka tjugo Ad4-sidor far
plats i minnet, sedan maste man
spara sitt dokument pa kassett.
Detta kan goras med antingen
300 eller 1200 bauds hastighet.
Hdogre fart kan uppnas om man
lurar datorn att den &r en del i
ett ndtverk och sinder till en
annan nod i ndtverket. Enligt
uppgift frdn generalagenien Be-
rgsala AB gar det utmérkt med
4800 baud om man har ett bra
Hi-Fi-déck.

MICROWORLD
BASIC

Maskinens Basictolk dr all-
deles utmirkt pa de flesta
punkter, dven om nagra saker
kunde forbéttras. Den engelska
manualen dr bade pedagogisk
och uttommande och en svensk
dversdtining 4r pa vag (general-
agenten har ambitionen att till-
handahalla all dokumentation
och programtext pa svenska).

Forutom sjdlva manualen
finns det ocksa en liten bok (ca

Prov pd hogupplisningsgrafik. 512 x 256 punkter kan definieras.

100 sidor i A4-format) som he-
ter "’Dina forsta 100 program”’
och leder den nyblivne dator-
dgaren pa ritt avancerade ut-
flykter i programmeringsvérld-
en.

Microworld Basic, som ma-
skinens tolk heter, arbetar med
tre slags variabler: heltal, flyttal
och strdngvariabler. Variabel-
namnen far besta av en bokstav
(heltal), en bokstav och en siff-
ra (flyttal) eller en bokstav at-
foljd av ett dollartecken
(strdngar). Detta begrdnsar an-
talet mojliga variabler samtidigt
som sjalvdokumenterande pro-
gram blir ndstan omdjliga att
skriva — det dr inte alls sa latt
att inse vad en variabel som he-
ter x eller tl egentlien betyder.

I gengild kan flyttalsvariab-

Utskrift med 64 respektive 80 teckens radbredd.

lernas noggrannhet varieras
mellan 4 och hela 14 siffror!
Foér matematiska berdkningar
finns en fullstindig uppséttning
funktioner, likasa formatterad
utskrift och strdnghantering.
Data kan sparas pa kassett-
filer antingen med kommandot
“SAVE" eller med "’'SAVEF”.
Skillnaden &r overforingshas-
tigheten som ligger pa 300 i det
forsta fallet och pa 1200 i det
andra. Likadant fungerar
"LOAD” och "LOADF".
Stranghanteringsfunktio-
nerna dr mycket kraftfulla och
omfattar bland annat sékning
av en specificerad strdng i en
stringvariabel (SEARCH), be-
rakning av en strings ldngd
(LEN), samt konstruktion av
delstringar med hjdlp av peka-
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re. Exempelvis resulterar satser-
na

10 A1S = "ABCDEFGH"

20 PRINT A1S(;3,5)

i utskriften CDE'. Andra
viardefulla funktioner dr ASC,
som ger ASCII-koden fér ett
tecken, CHR som goér det mot-
satta — ger ett tecken med givet
ASCII-kod samt KEYS. Det
sistnimnda kommandot som
scannar tangentbordet en gang
och hdamtar in ett eventuellt in-
matat tecken.

RUDIMENTARA
EDITERINGS-
FUNKTIONER

Enskilda rader kan édndras
med kommandot ""EDIT"’ {6ljt
av radnumret. Forutom bort-
tagning (DELETE) och
omnumrering (RENUMBER)
finns det ocksa en mdjlighet att
soka och dndra en specificerad
string pa flera stéllen i pro-
grammet. Vid varje forekomst
av den sokta stringen visas den
aktuella raden upp och pro-
grammeraren kan antingen ut-
fora sin dndring eller direkt ga
vidare till ndsta féorekomst.

Editeringsfunktionerna pas-
sar bra for skrivning av enkla
och korta program, men en er-
faren hacker kommer nog att
skapa sina killkoder med
ordbehandlingsprogrammet
och anvidnda Basic bara for exe-
kvering och testning. Just test-
ning underlittas betydligt av att
Basicen har en TRACE-funk-
tion (datorn visar upp radnum-
mer pa de rader som just haller
pa att exekveras).

GRAFIK OCH MUSIK

Microworld Basic har tva
olika "mode”" for grafik, lag-
respektive hoéguppldsning.
Hogupplosningsgrafiken ar
utomordentligt bra for en ma-
skin av denna prisklass: hela
512x 256 punkter kan definie-
ras. Grundfunktionerna for
hogupplosningsgrafik ar SET
(X,Y) som tander en punkt med
koordinaterna X och Y samt
PLOT A,B TO C,D som ritar
upp en rak linje mellan punk-
terna A,B och C,D.

Det finns ingen férdig funk-
tion for cirkelritning. En cirkel
(eller for den delen vilken kurva
som helst) kan ritas upp genom
upprepade SET-kommandon.

g




Nagot kommando for *’firg-
ldggning’” av figurer finns inte
heller, men kan simuleras med
upprepade SET- eller PLOT-
kommandon.

FARG FOR 750:—

En angiven punkt eller linje
kan ocksa slidckas och inverte-
ras (dvs tindas om den ér sldckt
och tvidrtom); dessutom kan
varje punkt undersokas huruvi-
da den dr tiand eller sldckt.

Lagupplosningsgrafik arbe-
tar med 128 x 48 punkter, som
kan acceseras antingen direkt
eller via en programmeringsbar
teckengenerator. Denna tillater
anvdndning av upp till 128 egna
tecken i ett program.

Microworld Basic klarar
dessutom av 32 férgrundsfarger
och 8 bakgrundsfirger, men det
har man ingen nytta av i denna
version av Microbee. Maskinen
kan emellertid uppgraderas till
farg med ett extra kort a 750
kronor.

Maskinens férmaga att gen-
erera ljud stricker sig over hela
tva oktaver, vilket gor den till
en mycket musikalisk dator.
Melodier och  ljudeffekter
framstdlls genom upprepade
PLAY-kommandon. PLAY
har tva parametrar. Den forsta
anger tonhéjden och den andra
tidslingden for ljudet.

Microbees utmirkta grafik
g6r den mycket lamplig som ett
redskap for musikundervis-
ning. Noter kan t ex ritas upp
pa skdrmen samtidigt som en
melodi spelas upp (det finns
fardiga program for det).

PROGRAM OCH
TILLBEHOR
I MANGDER

Forutom Basic-tolken och
ordbehandlingen innehaller
ROM-minnet ett antal kommu-
nikationsrutiner samt en for-
enklad maskinspraksmonitor.
Bland annat kan rutinerna an-
viindas for att kora Microbee
som en terminal, uppkopplad
via modem och telenitet till en
extern dator. Parametrarna
som Overforingshastighet, halv-
resp. full duplex, paritet,
checksifferkontroll etc styrs pa
ett enkelt sdatt fran "NET-
WORK" -ldger.

Modem kan anslutas direkt
till en kontakt pa maskinens

e’

baksida. Da har man tillgang
till en terminal med vissa dator-
funktioner bibehallna. Man
kan t ex accesera en fil pa en
annan dator som vilken termi-
nalanvindare som helst och
dérefter kopiera filen till Mic-
robees eget kassettminne. Da
ska man halla i minnet att de
billigaste bildskdrmsterminaler-
na pa marknaden kostar ca
6 000 kronor. Hér far man allt-
sa en mycket bra terminal och
en mikrodator tusenlappen bil-
ligare!

FRAMTIDSLOFTEN

Maskinens egentliga styrka
ar emellertid allt det som inte dr
inkluderat i grundversionen —
de otaliga program och tillbe-
hoér som till en del redan finns
hir och till en del édr under an-
skaffning fran Australien. An-
passning till svenska villkor och
oversittning fran engelska tar
ibland tid, men generalagenten
ar fast besluten att tillhandahal-
la all dokumentation pa svens-
ka.

De mjukvaruprodukter som
enligt min uppfattning later
mest intressant, omfattar bland
annat:

e Kalkylprogrammet Basicalc
med 24*60 rutor (antalet rutor
per rad och kolumn kan varie-
ras och den enda begrinsningen
ir totalantalet 960 rutor). Det
mest ovanliga med programmet
ar att den kommer att siljas for
250 kronor!

* Ett registerprogram med sok-
ning, borttagning och insitt-
ning av poster. Programmet dr
utrustad med riktigt avancerade
mojligheter — olika sOkbe-
grepp, sortering efter valfri
nyckel, formatterade utskrifter
mm. Manga hemdatortillverka-
re skryter med att deras maski-
ner kan hjilpa folk att halla re-
da pa sina bok- och skivsam-
lingar, men hér 4ar en som kan
halla vad andra lovar.

*« WORK-AB, som dr en pro-
gramgenerator och siljs ocksa
den for 250 kronor.

e Ett  stort  programpaket,
omfattande ca 50 olika pro-
gram. Paketet heter Storpack 1
och kommer att erbjudas alla
som koper en Microbee for 500
kronor. Bade spel- och nytto-
program ingar i Storpack,
bland annat ett schackprogram.

Microbee dr redan ett stort
mirke i Australien och detta
har orsakat att en hel flora av
bade hard- och mjukvarupro-

dukter har vuxit upp kring den
pa initiativ av oberoende leve-
rantdrer. Programmen, numera
dver 500 till antalet och under
konstant tillvdxt, spdnner dver
allt fran Logo och Forth till
drinkblandning och datorstédd
undervisning i konsten att skri-
va maskin. Bland tillbehdren
som kommer att marknadsfo-
ras i Sverige mirks en ljuspen-
na, en EPROM-programmera-
re och ett antal byggsatser till
varierande dndamal som tas
fram i samarbete med Josty
Kit.

Manga program kommer
att levereras i form av ROM-
kapslar (maskinen kan adresse-
ra 2 Megabyte ROM). Egna
program kan brdnnas in pa ett
PROM och sedan ldsas av fran
en hallare som ansluts till ma-
skinen.

GAR ATT
VAXA MED

I skrivande stund &dr det
fortfarande inte klart vilka ex-
pansionsmdojligheter ’biet”’
kommer att fa, men en vig
uppat ir redan klar.

Den som vill kan gbéra om
sin Microbee till en diskettma-
skin. Ombyggnaden kostar ca
10 000 kronor och resulterar i
en maskin med dubbla diskett-
stationer, operativsystemet
CP/M 2.2, CBASIC, MBASIC
och 64K RAM-minne. Statio-
nerna arbetar med 500K disket-
ter och kan ldsa och skriva
IBM-PC-format. Vid ombygg-
nad forlorar man emellertid 500
kronor jamfért med vad det
skulle ha kostat att kdpa en dis-
kett-Bee fran borjan.

FOR BRA FARG

Ett extrakort gor om Micro-
bee till firgdator, men hér finns
en hake. Maskinens grafik dr sa
fornamlig att en vanlig farg-TV
inte kan anvindas, eftersom
den saknar den bandbredd som
krdvs for att aterge bilder med
rdatt upplosning. I stdllet ford-
ras en professionell s k RGB-
monitor som har skilda ingang-
ar for varje férg.

Ett antal andra utbyggnads-
mojligheter, till en del redan
marknadsforda i Australien,
dvervidgs av den svenske gene-
ralagenten. Antagligen kommer
betoningen ldggas pa extra
ROM-minnen fyllda med de
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program som anvidnds mest
frekvent. En expansionsmodul
med 8 RAM-kapslar kan sittas
in i en speciell slot.

SLUTLIGT
OMDOME

Microbee ir utan tvivel en
produkt som har framtiden for
sig. Den ger utomordentligt
mycket datakraft for pengarna
och kan i minga avseenden
hiivda sig mot mangdubbelt dy-
rare, professionella kontorsda-
torer. Den saknar visserligen
pril och kromlister och har ett
niistan spartanskt enkelt utfo-
rande, men varken tillverkaren
eller generalagenten har sparat
p# det som ir verkligt viktigt.

Satsningen pa ordentlig
svensk dokumentation fortji-
nar allt berom. Med sina fyra
manualer inklusive en Basic-
kurs tillhor Microbee en av de
bist dokumenterade produk-
terna pa marknaden.

Samtidigt bor det goras
klart att det inte dr niagon bra
spel- och underhallningsdator
(iiven om joysticks och spelpro-
gram finns att tillga for intres-
serade). Det ér framfor allt ett
mycket bra val for datorentu-
siasten med serios liggning. [

Faktaruta

Tillverkare:

Applied Technology,
Sydney

Generalagent:

Bergsala AB, Bergsala.
Processor:

Z80A, 3.37 MHz.

Minne:

36K RAM, varav 32K anvédn-
darminne med batteribackup.
28K ROM (innehaller bl a Ba-
sic, ordbehandling, maskin-
sprakmonitorn, kommunika-
tions- och terminalrutiner).
Standardutrustning:
Tangentbord/datorlada, mo-
nitor med inbyggd hégtalare,
bandspelarkontakt, utgangar
for skrivare och kommunika-
tion (RS-232).

Textvisning:

24 % 80 tecken.
Sekundidrminne:
Kassettspelare.

Pris:

4 995 kronor inkl. moms.
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Med
RS232

& serie-snitt
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: 3590:

z, exkl moms

* Lag ljudniva
* 80 tecken/sekund

* 45 kontrollkoder (EPSON kompatibla)
* 80 tecken/rad (normal)

* 40 tecken/rad ("'double width")

» 142 tecken/rad ("compressed”)

e Full grafik

* Svenska tecken och Italic

¢ Pinn- och friktionsmatning

matrisskrivare

Centronics
parallell-snitt

2 990:-

exkl moms

ZENITH
videomonitor

En forsta klassens videomonitor
* 12"'grén fosfor

* Omstéllbar mellan 40/80 tecken
* Klarar 80 tecken, 25 rader

DIN FOR 990:- exki moms

BEGAR INFORMATION

micrecomp

microcomp ab Box 1628 S-751 46 UPPSALA Tel 018-13 00 70

——y

UNIKT ERBJUDANDE!
DATORSPEL 3 KR/ST

INNEHALLER BL.A.

MAZE EATER
ORBITTER
MOTORWAY
FORCE FIELD
NIM

TUNNEL ESCAPE

GALACTIC ATTACK
SPACE MISSION
LUNAR LANDER
PLASMA BOLT
STARTREK

RADAR LANDING
ATTACKER

: EN KASSETTINNEHALLER50SPEL

SPECTRUM

V4 ¢:11 :-Jag bestaller . ... .. st kassett/-er a 150 kr ':

ATARI ™M™ — —
I ]
| Adress. SO GEREITN ety
LPostadress = :

ENDAST 150 kr
INKL PORTO O. FRAKT

INSANDES TILL: HB INTERTRADE, BOX 9039, 650 09 KARLSTAD

JA TACK!

I

I

I

I

I

|
Ja tack, jag prenumererar |
pa Min HemDator ett helt ar |
(10 nr) for 130:—. |
|

|

I

I

|

I

|

I

I

Namn

Adress

Postadress

Skicka kupongen till:

Min Hemdatortidning
NOVA MEDIA AB
Vartavagen 55

115 38 Stockholm




For Stockholmare

Dataprogram
pa narradion

Varje sondag ska hemdator-
entusiasterna i Stockholms
nérhet koppla pa sin
kassettradio pa 88 Mhz.
Klockan ska vara 15.30 for da
startar Radio Dator sin
sindning. Under en halvtimme
sinder man nyheter om
hemdatorer, intervjuer med
anvéindare, leverantorer och
andra, som har intressanta

saker att berdtta om hemdatorer.

Vbbrjade experimentera med att
sinda dataprogram Over etern
redan i varas, berdttar Hans Engstrom
som Ar ansvarig fér Radio Dator.

— Vi lanade tid av en annan fore-
ning och sdnde nagra korta datapro-
gram bara for att testa om det gick.

— Och det fungerade helt perfekt.
Dessutom horde flera hemdatoranvan-
dare av sig helt spontant och kunde be-
ritta att det hade fungerat fér dem
ocksa.

RADIO ENKLARE
AN TELEFON

For att kunna fanga upp de data-
program som Radio Dator sdnder be-
hover du bara ett vanligt kassettdick
eller en kassettradio. Under sdandning-
en talar man om vilka maskiner som
man kommer att sinda program for.
D4, strax innan programmet sdnds
startar du din bandspelare och spelar
in det. Sedan lyftar du bara 6ver pro-
grammet till din dators bandstation
och laddar in det i din dator.

o
I

-' 2

— Enklare kan det inte bli, sdger
Hans Engstrom. Hér behovs inga mo-
dem eller andra konstiga apparater.

— Hittills har vi sdnt program for
ZX81, Spectrum, Texas TI99 och na-
turligtvis ocksa for VIC20 och
VIC64an.

— Vi hoppas pa ett stort samarbete
med lyssnarna ndr det géller program,
siger Hans Engstrom. Skicka gérna
dven korta program. Det viktiga dr in-
te alltid att programmet dr stort och
knepigt. Du kanske har en enkel 16s-
ning pa ett problem som nagon annan
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brottas med. Da ridcker det med en
kort snutt som bara visar hur du gjort
och tankt.

— De program som vi far in till Ra-
dio Dator lamnar vi sedan till Min
Hemdators programbors. Sa chansen
finns att du kalyfjana en slant ocksa.

FM-RADIO KLARAR
DATORSIGNALER

Anledningen till att tekniken for
programoverforing dr sa enkel, dar att
datorn — for att kunna prata med sin
bandstation — omvandlar sina digitala
signaler till toner med olika tonhojder.
For att de ska kunna lagras pa ett kas-
settband maste tonerna ha sadana
frekvenser som kassettbandet och
bandspelaren klarar. Och eftersom
FM-radio har ett bredare frekvens-
spektrum én de vanligaste kassettspe-
larna dr det inget problem att sedan
spela dver signalerna genom radion.

Sa skicka in dina dataprogram ftill
Radio Dator, Box 29027, 10052
Stockholm. O

Mhz




Per Eriksson, kind datafreak i Min Hemdators spalter, aterfinns i nirradiostudion.

FOTO: LARS NYBERG  PRESSENS BILD

Ftt helsvenskt hemdatorforbund:

Nu finns en riksférening for
hemdatorintresserade, som dr
oppen for alla anvindare
oberoende av mdrke.

e tidigare klubbarna eller fore-

ningarna har alla vant sig till an-
viandare av ett speciellt marke. Sadana
foreningar dr enklare att bilda och sk6-
ta, men samtidigt har de svagheten av
att vara alltfor begransade. Mirkesbe-
roende fOreningar star ocksa ofta allt-
for ndra leverantdren och dennes in-
tressen.

Computer Club Sweden bildades i
Stockholm i varas och dr ett samar-
betsorgan for lokala féreningar som
sysslar med hemdatorer. De lokala
klubbarna betalar en avgift per med-
lem i sin forening och far pa sa sitt till-
gang till riksforeningens férmanspaket
som bl a innehaller "’Min Hemdator™’
som medlemstidning.

KLUBBAR ELLER
ENSKILDA

Finns det ingen datorforening dar
du bor kan du sjilv ga med i Computer
Club Sweden. Om det senare bildas en
datorférening pa din ort som ansluter
sig till Computer Club Sweden far du
medlemskap i den féreningen ocksa.

Lokala foreningar och klubbar
som vill ha mer information om Com-
puter Club Sweden kan skriva till
Computer Club Sweden, Box 29027,
100 52 Stockholm.

STOCKHOLM COMPUTER
CLUB

Varen 1982 borjade ett gédng grab-
bar vid gymnasiet i Ostra Real i Stock-
holm syssla mer intensivt med datorer.
Man gick pa utstdllningar, samlade
bocker och manualer, provade olika
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datorer och lidrde sig programmera pa
dem. Man bildade en liten forening for
att pa sa sitt kunna prata med leveran-
torer, myndigheter och andra med lite
mera pondus.

Nu dr foreningen stadigt vixande
och har borjat med publika evenemang
som debatter och narradio. Ordféran-
de Fredrik Sundvall rdknar med att
kunna rdkna in 500 medlemmar.

— 1983 har varit ett mycket spin-
nande ar, sdger Fredrik. Statliga myn-
digheter varnar for att anvindarna blir
sa uppslukade av hemdatorn att de slu-
tar titta pa TV.

— Nu ndr myndigheterna ska utre-
da hemdatorn ar det viktigare @n na-
gonsin att vi som haller pa med hemda-
torer gemensamt i fOreningar tar vara
pa vara intressen. Det dr darfér som vi
i Stockholm Computer Club tagit ini-
tiativet till en riksférening for hemda-
toranvdndare.

g5




MALARSKOLAN nr4

Av Yvonne Thorfve och Roger Everett

h

ang

Sista delen av var madlarskola dgnar vi dt att kombinera de
tekniker vi lirt oss for att gbra en rik grafik till det klassiska
spelet ’Du dr hingd’’ (Hangman). Dessutom visar vi prov pd
interaktiv grafik och diskuterar lite farglira.

Tidigare har vi visat "’korsstygns-
tekniken’’ ensam, hur man kom-
binerar den med enkla tecken typ avfa-
sade horn samt hur man definierar eg-
na hégupplésta tecken, far dem att ro-
ra sej och olika sétt att styra dem. FOr
det mesta handlar grafik om att anvén-
da dessa tekniker pa ett effektivt sétt.
Om man vill gora en stor bild inser
man snabbt att de tillgdngliga tecknen
pa maskinen ricker daligt till och att
det dar mycket tidskrdvande att definie-
ra manga tecken.

For att rita upp den bild vi tanker
oss behovs rutat papper och féargpen-
nor, helst en fiargpenna for varje till-
ginglig farg pa maskinen. Ett vanligt
rutat kollegieblock gar bra att anvénda
i manga sammanhang men dnnu béttre
ar faktiskt pappersark med rutor som
ar hilften sa stora (finns i vélsorterad
pappershandel).

&5

En mycket bra metod dr att utga
fran en liten skiss som man sedan for-
storar. Lat en ruta betyda ett tecken i
forsta uppskissningen. Skissa i blyerts
tills du dr ndjd med kompositionen
och har fatt med allt du vill ha med.
Rita sedan upp vissa delar diar du be-
hover definiera egna tecken dir varje
ruta betyder en pixel. (Varje tecken
blir alltsd 8 x 8 rutor.) Nu har du for-
storat grundskissen atta ginger. Den
skissen anviander du for att definiera
tecken och kalla dem pa skdrmen.

Maskinen vi anvander ar en TI 99.
Den bygger pa fiargset med atta tecken
i. De begrinsningar som detta innebédr
kan du naturligtvis strunta i om du har
en annan maskin. Metoden for att kal-
la tecken pa skdrmen varierar kanske
ocksd men principerna for bildens
konstruktion bor kunna foljas.
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PLANERING OCH UPPRIT-
NING AV BILDEN

Vi vill rita en praktfull stor bild
med galge, gubbe som kanske blir
hiangd och som pricken 6ver i vill vi ri-
ta bodeln. Bakgrunden kan vara vit. Vi
vill inte ta in alltfér manga nya tecken-
definitioner men samtidigt vill vi ha
med vissa detaljer, t ex ett rep runt hal-
sen, fingrar, 6gon-ndsa-mun.

Vi startar med galgen. Den klarar
vi litt med hel- och halvfyllda tecken i
svart pa vitt. Ett gult rep ska hdnga ner
och vi skapar ett tecken for det.

Sa gar vi vidare till gubbens ansik-
te. Han far svart har och nya tecken
laggs i samma set som galgens tecken.
Vi maste definiera nya tecken for
ogon-ndsa-mun. En helfyllt ruta i hud-
farg (ljusrod) blir hals.

Hela tiden maste vi komma ihag att
man bara kan ha tva farger inom sam-
ma tecken. Dessutom har vi ett begrdn-
sat antal set (8 st) att leka med. Efter-
som detta dr ett spel som bygger pa
bokstdver maste ena alfabetet limnas
orort, i vart fall har vi sparat versaler-
na. I vart nuvarande ldge har vi galgen
plus hdret i svart pa vitt. Repet dr gult
pa vitt. Ansiktet har karaktdrer med




En chans kvar.

Ratt gissat — benddning frdn hdngningen.

svart pa ljusrott MEN édven ljusrétt pa
vitt (kinderna). Det innebér att vi re-
dan har anvint oss av fyra set.

Vi fortsdtter med kroppen. Forst
repet kring halsen. Tva nya tecken gult
pa vitt. Skjortan far bli lila. Om ar-
marna gar snett ut kan det ritas med
hel- och halvfyllda rutor bortsett fran
repet som krédver tre nya tecken, nu
gult pa lila. Nu har vi anvint ytterliga-
re tva set (ett for lila pa vitt och ett for
gult pa lila). Endast tva set aterstar
alltsa.

Sa handerna, forst hoger hand fran
vart hall sett. For att rita handen méste
vi skapa fyra nya tecken men vi ritar
dem pa ett sadant sdtt att vi kan anvén-
da nagra av dem till vdnster hand. Men

eftersom tummen och lillfingret sitter
spegelvdant maste det till tvd nya tec-
ken. Dessa sex tecken plus de tva fran
ansiktets kinder har nu fyllt ett helt set.
Vill vi ha fler tecken med fargen ljus-
rott pa vitt maste ytterligare ett set till.

Byxorna dr enkla, bara helfyllda
rutor. I skissen tédnkte vi oss bld byxor
men da gar dnnu ett set sa vi dr ekono-
miska och gor dem gula for att utnytt-
ja det set dir repet finns.

En helfylld och en halvfylld ruta
duger bra till fotter. Men till var forfé-
ran ser vi att dessa karaktdrer ej finns
med bland de andra i ljusrétt pa vitt.
Vi maste ta till det sjunde setet. Men
nu 4r vi ju i stort sett klara bortsett
fran bodeln sa dnnu ser det hoppfullt

ut.
Bodelns tecken skulle vid forsta

tanken kunna hamna tillsammans med
tecken for galge men vi vill gdrna kun-
na ta fram och bort bodeln snabbt ge-
nom att gora honom osynlig pa skér-
men sa vi paborjar det attonde och sis-
ta setet. Atta tecken récker bra till bo-
deln men s& 4r det nagon i familjen
som inte tycker att han ser riktig ut ut-
an kors runt halsen, sa helst skulle vi
ha ett par tecken till. Nér vi tittar noga
i ASC-tabellen forstar vi att de paren-
testecken och andra tecken som finns i
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set 2 (ASC 40-47) nog inte behdver an-
vdndas i programmet sd vi lanar dem
for att forbdttra bodeln.

D4 dr vi fardiga. Jo, nigra nya tec-
ken kommer till eftersom vi planerar
att ge gubben en leende mun om man
lyckas gissa ordet, en sorgsen mun om
han ska bli hdngd och en rullgardin
som gar ner ndr han blir hingd. Gub-
ben maste forstas ha ett golv att sta pa,
far bli helfyllda svarta rutor och hel-
fyllda lila rutor for falluckan, men
dessa tecken har vi ju redan. Da ér vi
dntligen klara att ga over till sjilva
programmeringen.

PROGRAMMERINGEN
KAN STARTA

Forst kallar vi pa alla tecknen, se-
dan fargerna.

Sa kommer vi till fragan hur vi ska
fa upp bilden pa skdrmen. Eftersom vi
dndock maste printa upp lite annan
display for sjilva spelet dr det limpligt
att i samma rutin trycka upp galgen,
snoret och golvet. Samtidigt trycker vi
ocksa upp bodeln fast det kommer inte
att synas eftersom férgrund och bak-

g
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Sd hiir ser det ut nir datorgrafikern gor sina skisser.

grund i dessa set 4r genomskinliga. Nu
kan vi fa honom att komma fram ur
tomma intet nér vi vill och lika snabbt
fa honom att férsvinna om man skulle
lyckas gissa rétt ord. Detta blir den bild
som kommer att sta kvar genom hela
spelet.

»Du dr hdngd’’-spelet gar ju som
bekant ut pa att for varje felgissad
bokstav i ordet som datorn valt fram
s ritas en kroppsdel ut. Du har i var
version 10 chanser innan du blir
hiangd. Vi far alltsd gora en rutin for
varje kroppsdel. Dessutom behdvs en
rutin som utférs ndr man lyckats gissa
ordet, och en ndr man misslyckats.
Nér man har gissat rétt ord ler gubben
och snaran runt halsen férsvinner och
om bddeln har kommit fram foérsvin-
ner han ocksd. Har man misslyckats
blir gubben ledsen, en rullgardin dras
ner och innan den nar botten ser man
hur falluckan dras undan och fotterna
gar ned.

STYRPROGRAMMET

Nu 4r vi framme vid sjdlva styrpro-
grammet. Hur ska vi fa allt upptryckt i
ritt ordning. En bra metod ar att fora
in ett virde som okas for varje fel gis-
sad bokstav. Vi kan kalla det vérdet
MISS. For in MISS=MISS+1 i ditt
spel sa att viardet pa MISS Okar for
varje felgissning. Sa skriver vi ON
MISS GOSUB 840,960, osv. Det inne-




bér att vid forsta felgissningen gosub-
bar datorn ner till 840 och ritar huvu-
det, vid fel tva ritas kroppen ut osv.
For att kunna testa detta program
fristdende och se att allt fungerar kan
man efter att speldisplayen med galgen
etc har tryckts upp skriva CALL KEY
och latsas att for varje tangent du tryc-
ker ner gor du en felgissning. For att
dessutom kunna se hur det ser ut nér
man lyckats gissa ordet for vi in att om
man trycker pd ’R’’ sd utléser man
den rutinen.

Nu 4r det bara att plocka in rutinen
i ditt "’Du &r hdngd’’-program. Dess-
utom har du nu blivit sa inspirerad att
du genast sétter igdng med att gbra en
rolig titelsida, eller hur? Grafik gor
verkligen mycket till programmen och
att héra barnen flimta till av fortjust
forskriackelse 6ver bodeln dr beloning

nog!

FARGER

I en malarskola 4r lite fiarglira obli-
gatorisk. Faktum &r att just datorn ar
mycket ldmplig for att ldra sig hur fér-
ger fungerar eftersom det dr si enkelt
att dndra féarg pa skdrmen.

Prova t ex hur en figur ser ut med
olika bakgrundsfiarg. Hur ser en gra
ruta ut pa bla bakgrund och hur ser en
gra ruta ut pa rod bakgrund? Ibland
tror man faktiskt inte att det &r samma
gra firg som man laborerar med. Det-

45; FEM
sl CALL
0 CALL
1 CALL
U CALL
=S80 CALL
30 CALL
200 CALL
210 CALL
20 CALL Hr
920 CALL M-

33 0 F_T:.’EI‘! KROFP

250 CALL HCHAR 11,21, (2o

&QE EALL HCHAR 11,53, 1515

aan cHLL HCHARC12,21, {5a;

F30 CALL HCHAR (12, 55, 505

1a00 CALL HE!HHF-.‘It"‘i-'I:' 1_.:__|::
o 1= e

1010 FOR 1=1% o
et RS LB S e e R
1020 CALL HrHaaprr o
1030 NENT ?‘HHEal’dl’Ias’E}
;gd& RETURN

0S0 REM  HOGER ae
1060 CR R
s b—:j:-lél- HCHAR ¢ 12:245 1053
1020 FOp I=13 71

030 FOR 310 15
1090 CALL HCHAR (1, £, 1 oo
IIJ.H:! f:_'HLL HCHAR r::I;.t::+1 102
1110 K=+ ol
1120 NEXT |
%ifﬁ RETLURN

40 REM  YANSTER A

40 R ANSTER ARp
f%ry CALL HLHHR(lE.ﬁJ 104

60 K=19 el L
1170 FOR 1=13 T

el Es S R i
L1120 CALL HoHAR cr. o
L = HFZEI! Cy

1180 cALL HCHHRCI;E¥§BqJ“‘
200 K=K-1 o LA
1210 NEXT 1
1220 RETURN
1230 REM HogEr pey

I‘FE_“':?B RETURN
1270 REM YANETER EEN

%§§€ RETURN

300 REM  HOGER g

3 SER HAND

};ED CALL HEHHR5153£6-14°‘

1340 CALL HtHHngS:E?’IEU?

1350 RETURN e
360 REM  YANSTER we

;ﬁngm¢}mmenéﬁ§ﬂﬂw

1380 CALL HCHAR C1e, 5, 130,

1131,:_: RETURY \’-.1731?51513‘
20 REM HOGER ¢

1430 CALL HﬁHﬂEfegIﬁﬁ 136

1440 CALL HCHAR (35,54 150,

1450 CALL coLgreyr. s i}4df

1460 CALL COLOR (2, oo s

1470 mBMEnG 5
20 REM  YANSTER

1490 CALL HCHAR (22, o0, 1441

1500 CALL HCHAR (22, 51 , A

%glﬂ EETUEN ol B !1&5#
20 REM RATT g

1530 CALL EDLDEié?I-IW

;;23 #EEE COLOR 11,1, 15

290 CALL HCHAR (12,21, nc. -

1360 CALL HeHAReyy, gy, ans” ™

=70 CALL HCHAR <11, 53, 35,

1380 FOR 1=7 70 3 37gp
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1240 CALL HrHAp cre
1250 CALL vEH§§E§§:§é:f§f’§;

1220 AL 'z"EHHR*—'le'-EIwI‘:‘I 30




1611
1620
16210
1641
1650
1660
1671
1820
1630

=070

CAHLL
CALL
1700 CALL
1710 HERT
1720 CALL
1730 CHLL
1740 CALL
1750 CHLL
1760 CALL
{770 CHLL
1720 CALL
1720 CALL
1g00 CALL
1210 CALL
1820 CHLL

(_lﬁﬂﬂ CALL HOHAR (1:22s 320
1600 NEXT I :
CALL HCOHARC10:22: 1410
FOrR D=1 TO 200

HEXT D

1940

REM FEL UED
CALL HCHAR (10s22: 1420
EOR I=1 1O 19

HCHAR €15 15 372322
VOHAR (1415 185 102430
w(HHErI+2.1H:9?~“
I
HEHHPf“-ia‘JE‘f’
HCHAR (20: 15 s 979323
HCHAR (22:20: 1442
HCHAR (23.21 11362
HCHAR (21512372 300
HCHAR (22:23: 1380
HCHRR (23: 24 1450
SCREEN (23

HCHAR (221497 322
HC Hﬂmcmls?}?sﬁ_,
HCHAR (24 115372320

1230 RETURN

REM ***
REM
HIRES

PAPER 7:INK @
INPUT "SET X, Y,

CURSET X,Y,FB
WRITA MED PILAR — STOPP

PRINT X,Y;

ta hor ihop med vad som kallas fargin-
duktion. Denna term innebdr att det
finns farger som man skulle kunna sa-
ga dr varandras motsats (komplemen-
tarfarger). Motsatsfargen till bla ar
gulorange och motsatsfirgen till rod ar
gron. Ogat luras hela tiden att fordnd-
ra den gra rutan pa bla bakgrund till
att se gulorange ut. P4 samma sétt ser
den gra rutan pa rod bakgrund gron
ut.

Forandringar i firgupplevelse gent-
emot ljus och moérk bakgrund ar ocksa
bra att kdnna till nir man gor grafiska
bilder. Prova t ex hur ljusrott ser ut pa
vit bakgrund och hur den ser ut pa
svart bakgrund. Upplevelsen av fargen
varierar mycket. Mot den vita bak-
grunden ser fargen véldigt ibgonfallan-
de och ilsken ut. Mot svart bakgrund
ser den betydligt mildare ut men ar
samtidigt mer lysande.

Hur passar olika farger ihop? Det
ar naturligtvis en fraga om smak, men
pa skdrmen maste man dven ta hdnsyn
till andra omsténdigheter. Vissa féarger
flyter vildigt in i varandra t ex kom-
plementarfarger.

Nir det giller TV-skdrmen finns
dessutom fler saker att tdnka pa. Det
finns tre kontroller for firg, ljushet
och kontrast. Leker man med dem sa
hiander mirkliga ting med bilden. Det-
ta kan utnyttjas for att t ex dimpa ner
fargerna och fa dem att se graare ut.
Men kom ihag att justera om knappar-
na sedan annars kan det bli en chock
for den som senare vill se ett TV-pro-
gram!

DRAW

ORIGRAFIK
AV T-DATA

P4 manga av de senaste mikrodato-
renra finns "’DRAW”’. Om du f6rs6-

LR

FB";X,Y,FB

it ||

GET CURS$: IFCUR$=""" THEN 1200
X=X+ (CYR$= _CHR$(8))-(CURS= =CHR$(9) )

v-Y—(CUR$=CHR$

CURSET X,Y,FB

GOTO 1220

(10)) +(CURS= —CHR$(11))
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ker att rita en enkel form sasom en bil
eller ett trid med DRAW-satsen blir
du snabbt besviken. Forst ska du be-
stimma en utgangspunkt genom SET,
och sedan bestimma en ny punkt som
linjen ska l6pa till — sedan en ny osv.
Det hela paminner om bocker med
barnproblem didr man ska rita genom
att dra en linje mellan punkter 1, 2,
3,... osv — dock utan punkterna!

Ett enkelt litet subprogram som gor
att man istéllet styr linjen fran pixel till
pixel paA ORIC bifogas. Har inte din
dator pilar — CHRS(8), (9), (10) och
(11) kan du ersdtta dem med A och S
med vinsterhand och L och ; med ho-
ger. Istillet for (8) skriv (65), for (9)
skriv (59), for (10) skriv (83) och for
(11) skriv (75).

P4 ORIC ger FB=1 en synlig linje
och FB=0 en osynlig eller radering.
Nir du slar pA RUN far du HIRES-bil-
den och INPUT-uppmaningen att ange
en begynnelsepunkt fér din forsta lin-
je. Sedan, allt eftersom linjen utveck-
las pa bilden talar ''rdknaren’ till
vinster om pa vilken pixel man befin-
ner sej. Vill man avsluta den pagaende
linjen eller radera slar du pa  och far
en uppmaning att ange ny startpunkt.
Hir kan du sld samma tal som pa rak-
naren, och ge FB virdet 0 och borja ra-
dera, eller rdkna ut den nya punkten
och sla in denna.

Detta som ett exempel pa hur du
kan gora ganska imponerande rutiner
utav tillsynes ganska klumpiga basic
statements med hjilp av ett halvdussin
rader.

STYRRADERNA

Raderna 1230 och 1240 kan forkla-
ras_genom testen att OM ETT PA-
STAENDE AR SANT FAR DET
VARDET —1 : I ANNAT FALL FAR
DET VARDET 0. Om du har tryckt pa
CHR$(8) (eller CHR$(65)) far rad
1230 foljande vidrden
X = X + (CUR$ = CHR(8))—(CUR$ = CHR$(9))
X=X+ (—1) (0) vilket betyder X = X—1,

och du flyttar ett steg till vénster.

Vill du spara din bild pa kassett-
band kan du ange start- och stoppad-
resserna for HIRES-bildskdrmen och
spara den. Du kan ocksa printa ut den
eller ldgga ett papper pa skdrmen och
planka av den.

Detta 4r en ra subrutin och utan
skyddsnit — skulle du krascha, t ex pa
vissa maskiner genom att rita utanfor
bilden — sa kan du lata bilden vara
kvar och fortsdtta genom att sla
’RUN 1200,




100
i

1700
11110

**DATOR-REA***
Sveriges ldgsta priser pa VIC-, SIN-
CLAIR- och LASER-datorer + till-
behor. Gratis katalog! Willex-Data,
tel0141-416 90, MH |

Norge, Danmark och Finland...
Vilkomna med bestillningar. Gra-
tis information: ZERQO, Buddatorp,
576 00 Sivsjo. Tel 0382-400 37. Pris
exkl moms. MHI-7

ZX-81 7ZX-81 ZX-81 Z7ZX-81
Massor av spel i 100% maskinkod,
endast fran C.B.1.

GRATIS KATALOG!
C.B.1., Avd. 81, Box 503, 631 06
Eskilstuna. MHI-1

SPECTRUM SPECTRUM
Massor av spel i 100% maskinkod,
ex: 3D Mastergame, Octopawn, Ro-
bot Panic, Occesey 1, plus massor av
andra spel, endast fran C.B.I.
GRATIS katalog!

C.B.1., Avd. S, Box 503, 631 06 Es-
kilstuna. MHI-2

CBM 64
Massor av spel!
GRATIS katalog!
C.B.1., Avd. C, Box 503, 631 06 Es-
kilstuna. MHI-3

CBM 64

L] DEKLARATIONSDAGS
Program for Spectrum 48K fixar
Din deklaration. Ridkna ut och pla-
nera Din skatt. 75:— till pg
74 68 67-1. Info mot porto. S. Jons-
son, Blabarsst. 14, 571 00 Nissjo.

MHI-8

S100-Buss dator med 64k RAM och

143k Floppy. MDOS + CP/M2.2.

Bengt Jonsson. Tel 040-97 11 26.
MHI-9

SINCLAIR ZX-81, 16K, PRINTER
siljes 1 100:—. Tel 023-159 32.
MHI-10

*** ATARI 800 ***
Med BASIC-modul & bandstation
silljes 5 000:—. Tel 0155-834 82.
MHI-11

voy, Box 26038, 750 26 Uppsala.
MHI-18

**% SALJES *##
COMMODORE 64 Ny! Pris
3 350:—. Tel 08-96 52 67. MHI1-19

Databas Commodore - 64
Serids registerhantering med dis-
kettenhet. Anvind med gott resultat
i mindre férening. Inkluderar
manga anvindarvinliga funktioner
for uppdatering, utskrifter och kas-

sett backup. 155:— inkl. manual
och diskett. Tel 08-64 86 09, Kent.
MHI-20

eees VIC20 PROGRAM eee
Vi har flera nya och intressanta pro-
gram till rimliga priser. Ex: Hem-
ekonomi, Glosprov, Poeten, Dialog
och manga andra. Begir gratis kata-
log fran: LC Gruppen, Norrlandsg.
3,752 29 Uppsala. MHI-21

TEXAS TI-99/4A
Massor av spel fran USA. Ex. Boun-
cer, Romeo och Kong.
GRATIS katalog!
C.B.I., Avd. 99, Box 503, 631 06
Eskilstuna. MH -4

ORIC ORIC ORIC

ZX-81 PROGRAM
ORD. 65:—. Spara 10 000 tecken.
Revidera. AAO pa printern.
REGISTER. 120:—. Ej bestdmt an-
tal eller storlek pa poster.
3D-OTELLO. 65:—. 6*6*6 plac.
4D-LABYRINT 90:—. 4*4*4*4 pl.
Stefan Jeppsson, tel 046-29 11 79.

Siljes dator SUPERBOARD I
Skrivmaskinstangentbord 4dKRAM
exp. till 8K 800:—. Tel 0589-203 57.

MH1-22

VIC-20 SALJES
VIC-20 + bandsp. + 170 spel + 8K
+ litt. Tel 018-32 08 57 (Hakan).
MH1-23

**Billiga prover till VICarna**
Jag har kopt hem prover fran eng-
elska o amerikanska lev. Spel, ord-
beh., monitor, minnen, exp.kort
mm. Siljer dem billigt. Jag skickar

lista om du sénder 2:— i frimérken.
B. Nilsson, Box 33015, 200 50
Malmo. MH1-30

*** ATARI TV-SPEL ***
Med band, joysticks och paddles.
Siiljes for 850 kr. Ring 036-785 06.

MHI-31

rhdk vl(‘ 2“ £33 ]
Antlien en FLYGSIMULATOR for
VIC oexp-8-16k. Pris 75-100-130.
Bestall gratis information Gver ny-
heter. Nu ocksa 8K JET-PAC till
VIC. Pris 100:—. DATA-FREK-
VENS, Slittbegsv. 25, 461 40 Troll-
hdttan. Tel 0520-168 27. MHI-32

SALJES!
Ny VIC-64 med garanti 2 995:—.
FLOPPY 1541 2 995:—. Tel 031-
31 46 93. MHI-33

*** Spectrum Joystick ***
Fabr Kemston 8 riknt. m. autom 0-
stilln & 2 knappar, ny 296:—.
Konv.band t ovan f spel: Horace
Flightsim, Arcadia m fl 59:—. Ring
0495-124 52, vard k1 18-21. MH1-34

+ 4+ + ORIC-1 + + +
Oric-1 48K endast 1 985:—!!!
Vi siljer 4ven programvara!
MOL-TECH SOFTWARE, Box

619, 135 26 Tyreso, 08-712 71 88.
MHI-24

Massor av spel, ex: Blitz, Space MHI-12

Docker.

GRATIS katalog! ZX81 SALJES for 600 kr

C.B.I., Avd. 1, Box 503, 631 06 Es-  inkl bocker, nitaggr. Tel 0586-

kilstuna. MHI-5 562 03. MHI-13
ARCADE-ACTION Sinclair Computing Club — Nystar-

Har Du gjort ett bra program/spel
till nagon populdr hemdator, ex till:
Vic, Atari, Spectrum eller till nagon
annan dator. Hor av dig till oss sa
marknadsfor vi ditt program i hela
virlden och i Sverige. Bra betalt.
Om Du tycker att Dina program ir i
en klass for sig sjdlva — da har Du
kommit ritt.

Computer  Boss International
(C.B.1.), Box 503, 631 06 Eskilstu-
na. MHI-6

**+V]C 20 TILLBEHOR***

40/80 teckenkort 749: —
64K-RAM + 2K Eprom 749.—
Exp.enhet 2 portar 189:—
Expans.enhet 5 portar 399:—
Eprom kort-2 4K socklar 149;: —

***ALLA DATORER***
Epromprogrammer: 2716, 2732,
2532 — lidtt kopplat till alla datorer
390:— + mjukvara i Eprom 79:—.
Epromraderare for4 Eprom 299:—.
TRS 80 Eprombank 1 200:—.

***48K PRINTERBUFFER***

Varfor vanta pa printern? Input o
output par centronics 1 380:—. In-
put ser RS232, output par centro-
nics 1 550:—. Buffers ocksa med
16K och 32K minne.

***Alla produkter av hiogsta

kvalitét med ligsta priser.***

tad intresseorg i Goteborg. Ta kon-
takt m. U. Selstam, Folkviseg. 2,
422 41 H-Backa. MHI-14

HAFTIGA SPECTRUM-SPEL
Skriv erfter GRATIS katalog med
de senaste engelska nyheterna till

ZX Spectrum.
KM DATA

Box 91,574 01 Vetlanda. MHI-15

Siljes: VIC-20 med bandspelare, su-
perexpander, 16k, maskinkodsmo-
nitor, joystick, 7 bocker, ca 100
prog. pa kassett (mest spel). Tid-
ningar medfoljer. 4 man. garanti
kvar. Nypris ca 6 000:—. Nu
3 000:—. Tel044-10 22 37. MH -25

ZX SLOWLOADER
Programmet som laddar in dina
ZX81-program i en Spectrum och
hjilper dig att redigra dem. 158:—
+ porto, katalog GRATIS.

KM DATA

Box 91,574 01 Vetlanda. MHI-16

Bra billiga spel
Spelprogram till TI99/4A, Spect-
rum, Dragon, Oric m fl. Ring eft.
16.00. Sven. 0485-117 03. MH1-26

Spectrum nyttoprogram
Skriv efter GRATIS katalog med de
senaste nyheterna.

KM DATA

Box 91,574 01 Vetlanda. MHI-17

Utforsiljning VIC20-64 Spel
VIC20, oexp: Skramble - Scorpion -
Destroyer - Grid Trap 82:—/st. Ar-
cadia 66:—. VIC64: Frogger 64
89:—, Crazy Kong 80:—, 3D Time
Trek 69:—, Super Gridder - Super
Skramble  99:—/st.  PoriofTitt.
Skriv och best. Omgaende lev. Con-

Teletype. Komplett med manualer,
reservpapper (dven etikettpapper)
samt extra fargband. | 900:— eller
hogstbjudande. Tel 08-82 90 63.
MH1-27

VIC-20 SPEL SALJES
Pa kassett. Amok, Skramble, Space
Invaders, Python, Krazy Kong,
UFO, Elakingar och Rocket Com-
mand. Alltihop {6r 75:— + porto-
kostnader! Jerker Broberg, Langg.
25, 776 00 Hedemora. Tel 0225-
140 96. MHI-28

FICKDATORER
SHARP, CASIO, TEXAS, CA-
NON. Samt Genies hemdatorer till
verkliga lagpriser. Samlingskatalog
mot 5 kr. REA-lista gratis.
LINDENS RAKNARE, Abytorpsv
4, 264 00 Klippan. Tel 0435-125 25.

MHI-35

Spectrum ZX 48 K. Ny. 1 drs gar.
Siljes for 2 100 kr. 031-88 09 44,
MHI-36

WTT-SOFTWARE CLUB!
De bista programmen till de bésta
priserna. Inget koptvang! WTT,
Box 10039, 580 10 Linkdping.
MHI-37

Siiljes: ZX81 for 550:—. Eu 16
KRAM for 250:—. Ett 64 KRAM
for 800:—. En bandspel. for 200: —.
Allt for 1 600:—. Nistan nytt. Tel
08-742 06 24. MHI-38

Stryktips med rittn. 100:—, Fakt +
kundreg. 200:—. Tel 0756-300 10.
MH1-39

Gratis Spel till VIC, Spectrum,
ABC-80. Information mot svar-
sporto. VAS-DATA, Tdledsv. 13,
436 00 Askim. MH1-40

ABC-80 SALIJES!
Anvind i endast 4 manader, Garanti
som giller i 8 manader. Inklusive 3
st ABC 80 bladet, 1 st ABC 80 kas-
sett och ca 30 st program. Tel 023-
335 41 eft. k1. 16.00. MH1-29

Maiing — Nyttoprogram — Antli-
gen! Programoversittaren: Nu kan
du klara manga Basic-dialekter sjilv
med var nyckel. Lagpris pa vart nyt-
tosortiment. Snabb information:
MAIING, Jons-Persv. 9, 818 00
Valbo. Tel026-13 04 34. MHI-4]
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ZX81-16K Fragesportprogram:
Jordens huvudstider (186st) 40:—
Sveriges regenter 30:—
Spel: Diamantjagt IK/16K  20:—
Lev. pa kassett. Pg 453 40 89-0. Ulf
Claesson. MHI-42

Siljes:
TI-99 + Extended Basic + 4 bocker
och 30 spel. 16K + 36K forpro-
grammerat minne pa ExBasic. To-
talt 130 kommandon. Mycket viil-
vardad. Pris 2 800:-. Jan-Erik
Odhe, Varav. 42,531 71 Lidkoping.
Tel 0510-500 53. MHI-43

Moderkort till ABC80 16K ROM,
16K RAM, inkl HF-modul 3 500:-.
Tel031-78 14 74. MHI1-44

sss ORIC-1 SPEL #°*

¢ INVADERS — 100% maskin-

kod, bra grafik, bra ljudeffekter.

* HOPPER — Hjalp grodan Frog-

gy Over motorvigen och an tillbaka

till dammen, 100% maskinkod.

e CENTIPEDE — Jaga tusenfoting

i svampskog, hyperfart, 100% M

kod. ENDAST 99:— per st (inkl

moms). MOL-TECH SOFTWA-

RE, Box 619, 135 26 Tyreso. Tel 08-

712 71 88. Aterforsiljare antages.
MH I1-45

*SPECTRUMA4BK ***
Ladda och spar program och data
dubbelt sa snabbt (3 000 baud) paen
normalbandspelare. Programmet dr
drygt 1K och dr mycket latt att an-
viinda. Levereras pa kassett. Pris 65
kr inkl. porto. Skriv till: Tom
Stromberg, Frejav. 9, 191 46 Sol-
lentuna. MH1-46

Spectrumspel SCRAMBLE siljs.
Endast 100:—. Tel 0522-253 65.
MHI-47

* SALJES till COMMODORE 64 *
Screen Graphics-64. 100:—. Jump-
Man 200:—. The Working CBM-
64. 60:—. Introduktion till Basic 1.
100:—. Grafik o. ljud pa VIC-64.
75:—. Crazy-Kong 75:—. Sprite

Editor-64 (Granas) 75:—. Skriv till:
Christer Borglund, Karl Gustavs G.
41,411 31 Goteborg. MHI1-48

** VIC-64 SPEL SALJES **
4 st spel pa en kassett (Motor mania,
Laserzone, Fotboll och Supergrid-
der) 75:—. Jumpman pa diskett en-

dast 175:—.  Fraktfritt. Pg
473 63 71-8, Tyas Laras Ts.
MHI1-49
Datakassetter

Hogsta kvalité till fabrikspriser!

SUPER FERRO (TYP 1)

Cus 2x2h Min. 7.30/st
G 40~2%5 Min. 7.45/st
C 15V 2ila Min. 7.70/st
C200 25610 Min. 8.15/st
C25 V212V Min. 8.50/st
C30 2x15 Min. B.85/st
CcC60 2x30 Min. 10.95/st
C 90 2x45 Min. 13.70/st
Cl120 2x60 Min. 18.90/st

Priserna giiller vid kép av 20 staven
lingd. Mindre én 20 st tilldgg 1:—.
Moms ingar.
Vid kép av 100 kassetter
FRAKTFRITT!!!

e e e e o o e ke o e ok o o e e e e e e ek

DISKETTER TILL LAGPRIS!
BASF FLEXY DISK 5,25
48 TPI (40 Spar)

1X SS/SD 25:—/st
1D SS/DD 31:—/st
2D DS/DD 35:—/st
96 TPI (77/80 Spar)

1/96 SS/DD 34:—/st
2/96 DS/DD 43:—/st

Priserna giller vid kop av 5 st/be-
teckning. Moms ingar.

Porto 16:— tillkommer/leverans.
Betala till postgiro 17 63 25-9 eller
sdand check. Full garanti pa fabrika-
tions- och materialfel.

KLM TRADING, 430 31 ASA. Tel
0340-561 90 dven kvillar och hel-
ger. MHI1-50

Skrivare Anadex 100 Tkn/s
2kB buffertminne. Centronics-,
V24- och stromslingeinterface. Ka-

bel till ABC80. 3 000:—. Ring Uffe.
Tel 08-31 25 81. MHI-51

SEX st kassettband C-20 siljes for
endast 45:— insatt pa posligiro
85 99 92-0. Lars Erik Larsson, Box
14, 665 00 Kil. Onskas mot postfor-
skott tillkommer 8:—. MHI-52

DATA-KASSETTER
Oinspelade: Hogsta kvalitet. Kas-
settkopiering. Begir prislista. Ljud-
bandsinstruktioner AB, Box 21,
280 63 Sibbhult. MHI-53

SPECTRUM
Genialiskt registerprogram 16/48K
mkt. anvindarvinligt 69:—. Utility
program, visar antal anv./oanvin-
da bytes, UDG och mkt mer, inne-
haller dessutom AAO-rutin samt ut-
forlig beskrivn. 49:—. Programmen
pa kassett. Seola, Box 665, 831 27
Ostersund. Pg51 18 35-1. MHI-54

Micro-drive till ZX SPECTRUM.
Tel 0302-346 72. HELDA, Ekv. 9E,
448 00 Floda. MHI-58

***]judprocessor Spectrum***
DIGISCOPE — 2 kanaloscilloskop
byggsats komplett med lada och
programvara — pris: 1 295:—, fir-
digbyged — pris: 1 795:—.
DIGISOUNDER — kompletterar
ovanstaende a/d-enhet med d/a-en-
het. Komplett med programvara,
som gor det mojligt for dig att an-
vianda Spectrum som tex cko,
rythmbox, delay, skapa m hjilp av
Fouriersyntes synthesizer mm,mm.
Pris Byggsats: 795:—.
Fiardigbyggd: 1 095:—.
NATaggregat till ljudprocessorn
+/—12V, +5V. Pris: 495:—. In-
terface till andra datorer ar pa vig!
Ring och hor med: AHLSTROMS
RADIOMUSIK-SERVICE. Tel
0753-505 66. MH1-59

Commodore Computer Club (C S)

2 500 PROGRAM GRATIS! V

1

> 101 disketter packade med C

program mot en kopiering/ 2

porto kostnad: 100 kr/st! 0

(Ev. byte mot likvirdiga.)

Satt in medlemsavg: 100 kr pa

P pe. 78 06 01-1, inkluderar C

programktalogen, eller ring B

T 0303-204 29 for info. M

MHI-55

by — <

_—

Extrainkomst! Silj silveroxidbatte-
rier for klockor, riknare, datorspel
mm. Sétt in 49:— pa PG 25 90 42-0
sa far Du info med NETTOPRIS-
LISTA och prover. MICROIN, Box
2081, 145 02 Norsborg.  MHI-56

Programkassett till exp. VIC-20.
Stryktips-, lotto- och maltipspro-
gram som tillverkar, spar och rattar.
Pris endast 80:—. PG 474 62 29-6.
Tel044-23 60 13. MHI-57

*** GRATIS! ***
Master Mind for VIC-20, sind
namn och adress till: Villstadens
Dataservice, Stenrosg. 3, 523 00 Ul-
ricechamn. MH-60

VIC-64 REGISTERPROGRAM
pa/for kassettminne o printer med
bl a sortering, sokning, filhante-
ring, ny, bort o dndring av postut-
skrift pa skdarm/printer. Kan listas!
135:—. Tel 040-798 27. MHI-61

SALJES ABC800C
+ HRkort + diskdrive 830 med el-
ler utan Epsonprinter och disk, med
div. program. Tel 046-12 54 64.
Ring nér som helst — dag som natt!
MH]I-62

* ATARI *
Program till Atari, mycket billigt.
Ex. S.A.M. (talsyntes) 595:—. Zax-
xon 375:—. Pinball 325:—. Caverns
of Mars 325:—. Eastern front
275:—. Tel0494-118 40. MHI-63

DATORER samt program till er-
kiint laga priser samt full garanti.

VIC 20-SPEL SALJES
5 st spel for oexp. VIC 20 till ett pris

Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!

Namn:___ =

Adress:

Postadress: |
= rader x 10 kr betalt: |
L1 check bifogas

[ insatt pa postgiro: 5 37 00-1
Radannons onskas inford i:

[ ] Mikrodatorn [] Min Hemdator

Datum __ /

t| lgairl i

n

310

M

g2

Min Hemdator Nr 1 1984
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av 60:—. Satt in pengarna pa pg
477 39 99-0 s skickas kassetten
snarast. Stefan Lundberg. Tel 0480-

640 53. MHI-64
Over the Spectrum 103:—
Spectrum Mach. Language 103:—
Understanding Your Sp. 112:—
Spectrum ROM Disass. 160:—
Spectrum software lib. 79:50
Spectrum Book of Games 95:50
Spectrum Graphics 112:—
Working Spectrum 95:50
Hogegit, spel + bok 212:—

ZOFT80, Applev. 16,902 58 Umea.

Saljes * VIDEO GENIE Mod 1 *
Genie mod | 48K, monitor gron. Ex-
pantionsbox med RS232 C. | disk.
Tel 0340-803 79e. 16. MHI-68

ACORN ATOM 12KRAM Forth
Basic Assembler + ljudg. + sprites,
snabbare dn VIC 2 000:—. Tel 08-

MHI-65

MINNEN
4116200ns DRAM 16K x 1 15:75
4164 150ns DRAM 64K x 1 59:50
2732450ns EPROM 32K 38:50
2764450ns EPROM 64K 73:50

Pris/st exkl. moms, AVI AB, Box
10, 133 01 Saltsjobaden. Tel 08-
10 86 18. MHI-66

3566 17. MHI-69
VIC-SUPPLY

VIC 64 3575:—

Floppy 1541 3275 —

Progr. Ref. Guide 64 275:—

Priser med moms. 1 ars garanti. Tel

013-653 46 k1 17-22. Goteborgsfilia-

len, dygnet runt. Tel 031-24 99 70.
MHI-70

— BILLIGA PROGRAM —
Hundratals prog. fér Atari, VIC20,
Apple, 64, m fl. Ensamratt till Ad-
venture int. Dauka m fl. J.P.P.
Kyrkenorumsv. 17, 444 00 Stenung-
sund. Tel0303-804 21. MHI-71

**x ZX-SPECTRUM * * *
10 st spel till ZX-Spectrum for en-
dast 65:—!!! Bade 16 och 48K. List-
och kopierskydd 60:—. Porto o.
pfsk ingar i priset. Thomas Blom-
quist, tel 0589-140 56. MHI-67

Action & Fun — Engelska Program

— Spectrum — — VIC-20 —
*Arcadia  75:- *Arcadia 75:-
*Zoom48K 75:- *Frantic 75:-
*Psst 65:- — ZX-81 —

*Tranz-Am 65:- *Galaxian 65:-

+ Exp.kost. 10:- Katalog gratis!
A&F, Granebov. 1, 136 66 Handen.
MHI-72

ATARI
Extra tillbehér och program fran
oberoende tillverkare.
DISCDRIVES — dubbel dens. majl
MINNESEXPANS. upp till 192k
TANGENTBORD till 400 och 800

1 T

Ordbehandlings-, Databas-,
Spelprogram, alla APX-program

LR
PROGRAMSPRAK
valFORTH (TM) — valparint
Pascal —APX
C-Aztec VI Unix Comp — MANX

(CP/M-80, 86, Apple Il mm)

tiny-C (TM) — Q0SS
C/65(TM) — 0SS
MAC/65(TM) — 0SS
Basic XL (TM) — 0SS
Action (TM) — 0SS

Lt

Liarobocker och referens-
litteratur i:
Assembler, Pascal, Forth, C,
Atari BASIC mm.

ke _____

Aterforsiljare antages fortfarande

for: valFORTH, OSS & vira egna
produkter.

MICROCOMP Smadatorer

Ankarv. 43, 951 56 LULEA

Tel 0920-271 80.

Viskickar girnainfoblad. MHI-73

HB,

AAO pa VIC20 for endast 30:—
Maskinkodsprogram pa kassett.
Fungerar ober. av expansion men
min. 3K rekommenderas. Pg
77 87 98-9. L. Ljungdahl. MHI-74

Siljes: Omkopplingsbar  Floppy
2 x40 spar/2 x 80 spar. Slimline m.
TEAK Drivar-sw.nidtagg-contr. for
800 — Inbyged i snygg lada. (Motsv
dubbelsidig 830 & 832). Pris
10 000:—. Aven 18sa drivar saljes.
Nya & beg fran 1 200:—. Tangent-
bord, Kevtronic, St Sverige. Nyt
1 000:—. Beg. ABC80 utan skdrm
2 500:—. Tel026-14 24 38. MHI-75

SWTPC 6809-64K dator med flop-
py och microline-80 skrivare + div
programvara siiljes. Tel 018-
30 08 34. MHI-77

SALJES ZX81 32K RAM 950:—
Tel 031-63 16 57 el 83 28 88,
MHI1-78

Du har en Spectrum.
V1 har bockerna.

Applicas Spectrum-bécker pd svenska — nu en hel serie —
har métts av stor uppskattning. Kop 1 vilsorterade bokhandlar,
databutiker och varuhus eller direkt frin oss.

Upptick Spectrums Basic

av Mike Lord. En grundlig genomging av
Spectrums BASIC, med minga exempel.
Har snabbt blivit de svenska Spectrum-
dgarnas storfavorit. Nu 2:a upplagan pi
svenska! 135:—.

Programmeringsguide BASIC
for Spectrum

Prakusk snabbguide tryckt pa kartong, bra
att ha vid datorn nir du arbetar. Innehiller
instruktioner, funktioner,  ASClI-koder,
minneskarta mm, 18:—.

018/32057

Ca-priser inkl moms. Inga avgifter tillkommer vid direktkop.

Telefon for order (hela dygnet)
och information.

Maskinkodsprogrammering
fran borjan

av Torbjorn Cruse och Thomas Johansson.
Antligen en verkligt Licullginglig handled-
ning. Du fir borja skriva enkla maskinkods-
program redan i forsta kapidet. 120:—.

Skriva spel for Spectrum

av Bob Maunder. Om alla slags spel for
Spectrum, med 21 exempel. Kan ocksi li-
sas som en trevlig Lirobok 1 strukturerad
programmering. 135:—.

Spectrumfakta for effektiv
programmering

av lan Logan. Handboken framfor andra
tor mer avancerad programmering med be-
toning pa maskinsprik. Gir dven igenom
Spectrums ROM-rutiner adress for adress.
145:

Elektroniken i Spectrum

av Adrnan Dickens. Der visentligaste om
maskinvaran 1 Spectrum. Innehiller bl a da-
torns kretsschema och torslag ull ullbehor
du kan bygga spilv. 120:—

applica

APPLICA INFORMATION AB. BOX 2014, 750 00 UPPSALA

53
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Det stjals program

[ senaste numret av Datorhobby, av-
delningen PROGRAMmera, har en
kille knyckt ett program (Trav) som
jag fatt publicerat i Min Hemdator nr
3, da under namnet Galopp.

Har skrivit till killen och DH och
klagat men inte fatt nagot svar 4nnu.

Anders Gustavsson.

Reds. kommentar

Inget ont om tidningskollegan Dator-
hobby. Stulna program florerar och ar
nidst intill omdjliga att uppticka.
Emellanat dyker meningar pa engelska
upp i printsatser i for ovrigt >’helsvens-
ka’ program. Det dr misstinkt...

Min Hemdator undanber sig snod-
da program och dven forsdljning av
dylika pa radannonsavdelningen *’Da-
tadisken”’.

Min Hemdator kan tyvéirr inte ta
ansvar fér om inférda program krédn-
ker den verklige programmerarens
upphovsritt.
red.

Til importgren
av VIC 20/64

Hva kan arsaken veere til at prisene pa
slikt utstyr ligger pa ett annet niva her i
Sverige enn resten av Skandinavia.

VIC 20 Kr. 1095,—/VIC 64 Kr.
2595,— i Norge.

I Danmark ligger prisene enda lave-
re. Commodore Norge sier at de tjener
penger pa dette og computerne blir
tilgjengelige for flere.

Stopp piratimporten, ek omset-
ningen, samtidig som datorer blir til-
tjengelig for flere.

Kom ned pa Norsk/Dansk prisni-
va.

JAN

Miitning—
med

100%.

VIG20 o

ning— reglering
iC2 VICH4

Nu introducerar Liber en hel ny
serie bocker for VIC 20/ VIC 64!

» Sannolikt de viktigaste - och mest omfattande - bocker som
nigonsin skrivits fér VIC-datorerna!

* Endast 3 delar som ticker allt: frin BASIC till avancerad program-
mering och tekniska tillimpningar. .

# Passar alla: nyborjare, mer erfarna programmerare, tekniker.
* Oumbirliga for alla som vill lira sig behirska VIC 20/VIC 64 till

18 Liber

Finns 1 bokhandeln eller hos din VIC-handlare!

I
FRAN LIBER

sjalv.

Min Hemdator Nr1 1984

B Det ska vara 128 K i ar. Min Hemdator
ger nyheterna om den nya Commodoren.

Blir den kompatibel med Vic-64? Kom-
mer det billiga och snabba sekundér-
minnet?

I Nova Verba — Min Hemdator borjar
skraddarsy ditt ordbehandlingsprogram.
Samtidigt testar vi ordbehandlingspro-
gram for hemdatorbruk — du ser vad du
far for pengarna och vad du kan gora®

M Design med data — bilder, kldder, inred-
ning. Datorgrafi ger fantastiska mojlighe-
ter att snabbt prova olika l6sningar.

M Nista nummer ute den 17 februari.




PLATS | g%

Ett maskinniira sprak for tekniskt sinnade
Assemblerspraken sitter dig i direktkontakt med da-

BASIC FOR NYBORJARE torns inre.

Det hér dr kursen for dig som tréttnat pa att pro-
grammera i Basic. Som vill ha tillgang till ett snabba-
re och mer effektivt verktyg att styra datorn med.
Trimma dina spelprogram, skapa egna spelprogram.
Styr hemmets elektronik — TV, vickarklocka, koks-
maskiner, garageporten, etc.

Omfattning: 3 X 4 timmar.

Glinta pa dorren till en ny virld

Nu &r det dntligen du som tar befilet 6ver datorn och
far den att lyda din minsta vink.

Du borjar gora egna enkla program och upptécker
glddjen Gver att lata ditt logiska tdnkande styra da-
torn. Nu dr det bara fantasin och kunskapen som be-
gransar anvdndandet.

De sista kurstimmarna dgnar du at att utveckla egna
program under sakkunnig ledning.

Nér kursen ér avslutad far du DataUtbildarnas *’kor-
kort’” for hemdatoranviandare.

Omfattning: 3 X 3 timmar.

Kontor och kurslokaler

Skeppargatan 26 Data

114 52 STOCKHOLM

Telefon: 08-783 76 40 Utbildar na AB




Den nya professionella undervisnings- och foretagsdatorn fran
Australien tar ett kdnguruskutt forbi all konkurrens.

Bilderna tagna direkt pa MicroBees monitor, som diven kan inverteras till mérka tecken mot ljus botten.

Professionell ordbehandling, flimmerfri monitor, terminal, natverk, avancerad basic,
sjilvtest, maskinspraksmonitor, batteriback-up, professionellt tangentbord med
a,a,0, och mycket annat.

Allt i samma dator (utan att ett enda program behdver laddas) for under femtusen!

Att kdpa dator ar ofta som att kdpa ett flygplan utan
vingar. Vill du lyfta far du betala dyrt for vingarna.

Det ar inte var filosofi. MicroBee ger dig allt med
fran borjan, anda kostar den faktiskt under femtusen!
Och da far du femton program och fyra manualer pa
kopet.

En del av pengarna du sparar pa att slippa kopa till
allt MicroBee ger fran bérjan, kan du anvdnda for att
konvertera din maskin till ett komplett 64 k floppy-
system med dubbla discdrivers.

Du far ocksa ett enastaende rikt programsortiment
att vilja ur: kalkyl, register, kommunikation, matte,
fysik, stavning, maskinskrivning, flera programme-
ringssprak, spel i méngder, for att nu bara nimna
nagot. Och du kan kopa manga, dom ar inte dyra!

MicroBee sitter nya standards i person- och hem-
datorviriden. Det later som en drom. Men du som ar

vaken viljer Mi croB e e

Marknadsférs av Bergsala AB, Tel 0300-185 90.

Allt du fér betala extra for D Jag vill ha mer information om MicroBee!

om du koper en annan dator, [ |Jag vill bli med i MicroBee anviindarkiubb och fa fortipande
far du pé kapet av MicroBee. dokumentation och erbjudande om férmaner.

4.995:- inkl. moms och R

monitor. i

MicroBee ger dig ojamforligt
mer dn nagon annan jamfor-
bar dator i grundutférande. e : —

A“'_t kan_ inte sagas har. Just nu bygger vi upp aterforsiljarnitet i Sverige. Har du en butik
Skicka in kupongen! som har resurser att silja MicroBee, sitt ett kryss hir:[ |

Postnr L Ort
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