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Maskinen med tusen gléddjedmnen

Den ar ett néje att lara kénna.

Atari 600 XL oppnar porten till datorvérlden.

En teknik som blir vad du sjalv vill ha den till.

For det fina med Atari ér mer dn sjdlva ma-
skinen. Det ar det stora antal program du kan
vélja mellan. Over tusen stycken.

Och handen pé hjartat, precis som man vél-
jer videosystem med ett rikt programurval,
skaffar man dator som inte séiger stopp bara
f6r att man vill ha fler programalternativ.

Dérfor kommer stéindigt nya Atariprogram.
De flesta ér med svensk bruksanvisning. Alla
utbildningsprogram dr pé svenska. Alla nya
foretagsprogram ar utvecklade i Sverige.

Och apropé nyheter. Bland utbildningspro-
grammen finns vér programmeringskurs med
bade bildtext och tal pé svenska. Det gor
datortekniken enklare att forsta, enklare att
anvénda.

Men det finns mycket, mycket annat.

For barn finns exempelvis matematik, rétt-

Atari NyHodatorer.Ett ndje att ldra kénna.

stavning och harmonildra. Alla gjorda som lek
som lar.

For sméaféretagare finns bokforing, budget-
berdkning och informationsbehandling.

F6r ndjeslystna finns bland méngder av
spel: Detender, Quix, PacMan och Centipede.

Men nu till sjélva maskinen.

Atari 600 XL har riktigt tangentbord med
skrivmaskinskénsla. Den har hjalpfunktion
som bara finns i betydligt dyrare datorer. Den
har &nnu battre grafik an tidigare tack vare
fyra nya grafiklagen som ger dnnu fler férgny-
anser. Den har s k expanderkontakt, sé att du
létt kan bygga ut minnet fran 16 K till 64 K.
Och sjélvklart ingér programspréket Basic.
Ljudet cr som alltid enastéende med fyra ka-

naler. Och naturligtvis passar alla till-
behér och program frén dldre Atari-

maskiner. In till ndrmaste Atari-
ATARI

handlare och tryck pé& knapparna.
Da ser du sjdlv.

YOUNG &RUBICAM AB.
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E §§ E ‘g Har ar namnen pa de mest salda TV-spelen/ @ E _é_

H E-i EE tillverkare g § g

1 1 | 13 | Q-BERT-Parker Brothers oo o

2 | 4 | 13 | POLEPOSITION-Atari °

3 | 8 | 37 | MS. PAC-MAN-Atari ®

4 | 2 | 19 | BURGER TIME-Intellivision ° °

SRS (S MR. DO!Coleco ° |0

6 | 7 | 17 | ROBOT TANK-Activision °

7 | 6 | 17 | JUNGLEHUNT-Atari °
Hamtad fr&n den stora ameri- it e e aat LI L
kanska nojestidningen Bill- g FNOLRD eavision .
board. Har ar deras senaste 10 | 5 | 11 | DECATHLON-Activision °
lista. 11 | 13 | 61 | FROGGER—ParkerBrothers o |eo
Vikommer att folja utvecklingen | 12 | 15 | 11 | KANGAROO=Atari o
i LR L 13 | 9 | 33 | CENTIPEDE-Atari .
nummer av Joystick. =

14 | 10 | 43 | RIVER RAID-Activision ° L

15 | NY | NY | TIMEPILOT-Coleco ®|0

16 | 14 | 14 | MINER 2049ER-Tigervision °

17 | NY | NY | SPACE DUNGEONS-Atari *

18R (H20818S BATTLE ZONE-Atari °

19 [122 1555 DEATH STAR BATTLE-Parker Bros. °

20 | 18 | 35 | ZAXXON—Coleco oo o

21 | 17 | 27 | KEYSTONE KAPERS-Activision °

\Hea 22 | NY | NY | DIGDUG-Atari .

23 | 16 | 35 | DONKEY KONG JR.-Coleco o0

24 | NY | NY | POPEYE-Parker Brothers ° |0

25 | 24 | 5 MISSION X—Intellivision °

SVERIGE-LISTAN

* Endast pé Atari 5200

Sammanstalld av Framtidsbutiken, Stor och Liten, i Stockholm. Har ar deras nya lista.

(Ny) Pole Position/Atari
(1) Centipede/Atari

(5) Ms Pac-Man/Atari
(3) Tennis/Activision

(Ny) Tennis/Atari

EORCOICO RINCDRCAERCY P it

et

(4) Atlantis/Imagic

(2) Donkey Kong/Coleco

(10) Demon attack/Imagic

(9) Riddle of the Sphinx/Imagic

(Ny) Keystones Kapers/Activision

Sverige-listan ar en forsaljningslista.

Den kommer i varje nummer av Joystick.

Siffran inom parentes visar placeringen
i foregaende nummer.

Det finns tre nya spel pa nya listan.
Stora overraskningen ar Pole Position
som gatt direkt i topp. Ut fran listan akte
Star Raiders, Enduro och Defender.
Pa klar uppgang: Demon attack. Intres-
sant nykomling: Keystones Kapers.
Konkurrenter: Tennis!

giASTA

1. (1.) Q-Bert
Parker Brothers

2 Donkey Kong Jr.
Colecovision

3. (4.) Burger Time
Intellivision

4. (2.) Keystone Kapers
KActivision

5. (5.) Centipede

Atari
6. @ Moon Patrol
Atari

1. (6.) LadyBug
Colecovision
8. (10.) Pitfall
Activision
9. (8.) Ms.Pac-Man
Atari
10. (3.) Donkey Kong
Colecovision
11. (7.) Zaxxon
Colecovision
12. (9.) Turbo
Colecovision
13. (18.)River Raid
Activision
14. (12.) Pole Position
Atari
15. (13.)Frogger
Parker Brothers

16. (11.) Enduro
Kctivision

117. @ Happy Trails
Activision

18. (19.) Cosmic Avenger
Colecovision

19. (14.) Demon Attack
Imagic

20. (16.) Raiders of the Lost Ark
Atari

21. (17.) Advanced Dungeons
and Dragons
Intellivision

22. (15.) Phoenix

Atari
23. @ Space Panic

Colecovision

24. (20.)Swords & Serpents
Imagic

25. (23.)Night Stalker

Intellivision

Joysticks egen lista. Det hdr ar
spelen vi gillar bast. Just nu. Vi
aterkommer med den hir listan i
varje nummer av Joystick. Siffran
inom parentes anger placeringen
i féregaende nummer.

Den stora 6verraskningen den
hdr gangen ar Donkey Kong Jr
som kommit fran ingenting till
andra plats. Andra uppstickare:
Moon Patrol, River Raid,
Happy Trails.




Miner 2049er den nya stora spelflugan
iUSA Activision lovar nya spel till nyar:
Frostbite och Decathlon Amerikan
loste gatan med Riddle of the Sphinx
Ottumwa utsedd till varldens centrum for
TV-spel Q-Bert finns nu att kopa som
docka Televerket presenterar Datavi-
sionen som kan revolutionera TV-spelan-
det Nu kommer japanerna: Nintendo
visar upp spelet och spelkassetterna
som ar en prischock Framtidens TV-
spel finns redan i nya Stalmannen fil-
men Atari presenterar sin hemda-
tor Saknas: Svenska spelares High
Score Tusen podng i minuten pa Pac-
Man, da tillhor du
varldseliten
Buck Rogers och
Congo Bongo,
Snart kommer
dom till Sverige
26 toppspel utsedda av amenkansk tid-
ning: Pitfall och Donkey Kong Jr far
basta betyget Zaxxon far hogt betyg i
Joysticks test Donkey Kong kommer
pa Atari 200 000 poang behdvs for att
mastarmarke i Centipede Atari 5200
kommer inte till Sverige Adam pa vig
till Sverige Pole Position tar ledningen
pa svenska siljlistan Fotbollsspelet
pa Atari 5200 béasta sportspelet i USA
Riddarspelen kommer att bli de nya
storsdljarna Zaxxon rekordvinnare
Qix, spelet som far folk att strunta i allt
annat, kommer till Sverige Ms Pac-
Man vill ha 60 000 poang for att du ska fa
ett mastarmarke Vicke Lood viljer sin
hemdator: Atari 600 XL, De stora spe-
len enligt tidningen Electronic Games:
Pong, Space Invaders, Asteroids, Pac-
Man, Quest for the Rings, Major League
Baseball, Defender och Star Raiders.
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Under rubriken Senaste nytt testar vi i varje nummer alla spelkas-
setter som just kommit ut eller som snart ska komma.

Senaste spelnytt, alltsa!

Vi poangbeddmer kassetterna pa foljande sitt:

5joysticks = Toppen

4 joysticks = Mycketbra
3joysticks = Bra
2joysticks = Godkand
1joystick = Dalig

Varje kassett bedoms pa tva sitt, dels spelvardet och dels grafi-
ken (spelutforandet). Totalt kan alltsd en kassett fa fem plus fem
joysticks. Forsta betyget star for spelvardet, andra for grafiken.
Med spelvdarde menar vi spelidé och spelbarhet, med grafik fér-
utom sjdlva grafiken ocksa om hur spelets idé utnyttjats, ljudeffek-
ter och farger. Vi talar ocksaom dels namnet pa tillverkaren och
dels namnet pa den spelmaskin vi anvant. CBS/Atari 2600 betyder
alltsa att kassetten kommer fran CBS, spelmaskinen fran Atari.

BAICEZONE;

Atari/Atari 2600
l l l spelvarde 1 l l grafik

Ett krigsspel. Du sitter i en tanks och ska skjuta ner fiendetanks,
flygplan och flygande tefat. Perspektivet 4r som i Star Raiders, dvs
du sitter i tanksen och ser ut genom fonstret.

Battlezon ar ett annorlunda spel med en unik spelidé. Olikt de
flesta andra spel.

Det ar dock ganska langtrakigt. Det finns bara en scenbild och
du gor samma sak hela tiden.

Battlezone ar dock en utmaning, det ar ett svart spel och det ar
svart att f hoga poang. Som
spelare far du inte en chans att
vila. Battlezone ar ett intensivt
spel. Crafiken ar bra. Manga
och klara farger.

Slutomdome: Ett ovanligt
spel som du antingen gillar jat-
temycket eller troligen inte alls
begriper dig pa.

OO
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Daniel Tornqvist
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SHARKSHARKE

Mattel/Intellivision

l l l l spelvirde l l l l grafik

I alla TV-spel dr du nagot. En pilot i ett rymdskepp, den varldsbe-
romde tennisspelaren, den store aventyraren i djungeln eller var-
for inte den oslagbare schackspelaren. Och nu trodde du att du
skulle fa vara den farliga hajen som kakar upp allt som kommer i
din vdg. Du kommer att bli besviken.

Nar spelet startar upp ar du omgiven av fiskar i alla storlekar
men du sjdlv & minst. Det dr nu du fér férsta gdngen hajar (!) det
gamla tjatet At sa att du blir stor och stark”.

Simma runt och undvik alla storre fiskar, sjohastar, krabbor,
humrar och framfor allt den farliga hajen. Snart upptacker du att en
och annan mindre eller lika stor fisk dyker upp. Nu har du din
chans. Satt i gang och kika. Det ger poang och vid 1 000 poang
vaxer du och blir en storlek storre. Fortsatt bara, 2 000 poang och
du har uppnatt storlek 3. Nu gar det bra att sluka sjéhastar och vid
storlek 4 blir dven skaldjuren utmarkt féda. Maximalt kan du
uppna storlek 5. Da dyker dédande maneter upp och forr eller se-
nare blir du sjalv fiskmat, forlorar ett liv och far bérja om som liten
fisk igen.

Det hér spelet gor sig bast for tva spelare. Da kan man namligen
ge sig pa motspelarens fisk ocksa. Grafiken ar fortrafflig och kans-
lan av att verkligen simma runt i
vatten mycket realistisk.

Som liten hatade jag fisk
till middag och har aldrig
forstatt folk med guldfiskar i
glasbehallare, men nu vet jag
att ingen har ett livligare eller
mer spannande akvarium an

129 Dick Blomberg

SIOUAR

CBS/Atari 2600
l 2 l spelvarde l l 1 grafik

Ett slags Pac-Man i rymden. Ett av de fa rymdspelen dir du inte
skjuter. Knappen anvénds i stallet till att 6ka farten.

Du ska med ditt rymdskepp samla upp fyrkanter som finns i
rymden. Det skulle vara en enkel uppgift om det inte fanns tva ka-
noner som beskjuter dig. Och
det finns det! Scenerna dndras,
men Solar Fox blir 4nda l&ng-
trakigt om man spelar mycket.

Slutomdome: Ett ovanligt
rymdspel. Du som gillar Pac-
Man och vill préva nidgot nytt
kommer troligen att gilla Solar
Fox. Daniel Témqvist

OINKeY

Activison/Atari VCS 2600
l spelvidrde l l 1 1 grafik

Stora Stygga Vargen och Tre Sma Grisar dr ytterligare nagra serie-
figurer som fatt dran att figurera i TV-spel sammanhang. Spelet he-
ter Oink! (Det skall vara med utropstecken).
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I sagan forlorar alltid Stora Stygga Vargen. Har ar det tvartom.
Forr eller senare ar du fangad av vargen. I Oink! dr det du som ar
grisarna (en i taget forstas) och Stora Stygga Vargen forsoker
blasa bort dina fina tegelstenar fran huset du bor i. Din uppgift ar
att tippa till de uppkomna halen s att inte vargens luftstrale traffar
dig. Kul va? Nej! Det har spelet
ar riktigt ointressant. Langtra-
kigt. Activision kan battre an
sa har. Trots att det gar att kalla
in grannen som kan fa spela
varg om datavargen ar for
grym.

Nar kommer nagot i Pitfall-
klassen?  Lars-Géran Nilsson

GAUAXIAN

Atari/Atari 2600
l l spelvirde 1 l 1 l grafik

Klassiskt som arkadspel. Nu har det kommit ocksa som TV-spel.
Galaxian ar av typ Space Invaders. Skjut ner rymdskeppen med
din kanon som sitter langst ner pa skarmen! Men akta dig for fien-
dens bomber och dykande rymdskepp!

Galaxian ar latt att lara och latt att styra. En nackdel spelmaéssigt
ar att det latt kan bli lite langtrakigt. Samma scen hela tiden.

Galaxian ar ett spel som gar
langsamt i bérjan, men hastig-
heten 6kar under spelets gang
och Galaxian kan, om du ar
duktig, bli ett mycket snabbt
spel.

Crafiken ar mycket bra.

Slutomdome: Inte mycket

nytt. Daniel Térnqvist

TRON/SOUARISATLER,

Mattel/Intellivision
2 l l l spelvirde l l l grafik

Iserien av spel, baserade pa Disney’s hiftiga film "Tron”, ar det har
det basta. Har kombineras prickskjutning och snabba beslut med
labyrintspelets smarta upptiackargladje. Allt detta utspelar sig i
hjartat av den stora datorn. Du ar den skarptinkte programmera-
ren Flynn med uppgift att hitta och dérefter férstora huvudpro-
grammet (MCP, the Master Control Program) som hotar att ta kon-
trollen 6ver hela manskligheten.

Spelet ar tvadelat. I den forsta (och basta) delen ar Flynn utpla-
cerad pa ett av fyra stora kretskort. Nu giller det att sa fort som
mojligt hitta RAM-chipsen, som befinner sig ndgonstans pa tva av
kretskorten, och darefter nollstalla dem. Samla energi och nollor
pa vagen dit, men se upp fér dédande spanare fran MCP. Vil
framme och med alla nollor pa plats forflyttas Flynn till del tva av
spelet.

Har i datorns innersta galler det att skjuta ner par av Bits (rader
av ettor och nollor), men se upp fér MCP’s laserogon! Om du
lyckas ar forsta ronden avklarad. Flynn bérjar om fran bérjan, men
nu pa hogre svarighetsgrad.

Forsta delens kretskortslabyrint kan i boérjan verka alltfor
slumpmadssigt och svar att hitta ratt i, men noggranna studier, girna
med papper och penna, kan hjilpa Flynn pa rétt vag.

s

VAND!




Forts fr. foreg. sida

Andra delen 4dr mindre
lyckad men dr i gengald snabbt
overstokad. Som sa ofta med
Intellivision-spel, tar det gan-
ska lang tid att komma in i och
uppskatta Maze-a-Tron. A
andra sidan ar det just det som
gor spelet fascinerande och
mycket hallbart i langden.

Dick Blomberg

KANGAROD

Atari/Atari 2600
l l l spelvarde : l l grafik

Ataris svar pa Donkey Kong. Mamma kanguru ska radda sin baby
som halls fangen av apor. Det géller att ducka fér och hoppa éver
frukter som kommer vinande i luften, kastade av aporna. Du
ska samla frukter for att fa poang. Och sa galler det att sla ner
aporna.

Mer omvaxlande an Ataris Donkey Kong, men sdmre dn Coleco-
visions Donkey Kong. Anda ett trevligt spel.

Ratt latt att lara sig. Spelas med joystick.

Tre scenbilder. Svarare efter hand. Du far bérja om fran borjan

om du tar dig igenom hela spe-

let. Med 6kad svarighetsgrad. 2300 aono 33 ﬂ :
. ... %Y
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Enkel, stiliserad men funge-
rande grafik. Trakiga farger.
Bra ljudeffekter.

Kangaroo dr ett bra spel for
dom som gillar spel av typ
Donkey Kong och vill ha lite

ombyte. Daniel Térmqvist

MOONIPAT 0D

Atari/Atari 2600
l l 1 l spelvarde l l grafik

Ett lite annorlunda rymdspel. Du styr i1 bil pa manen och stéter pa
faroriform av gropar, sandhogar, flygande tefat, tanks och minor.

Moon Patrol ar ett spel med manga scener, men grafiken ar inte
bra.

Moon Patrol skiljer sig fran de flesta rymdspelen genom att inte
vara sarskilt snabbt. Det dr snarare ett skicklighetsspel. Svart att
styra.

Men Moon Patrol ar anda
rent spelmassigt ett av de basta
rymdspelen som finns. Med
battre grafik hade det kunnat
bli ett av de riktigt stora spelen.

Slutomdome: Hogt spelvar-
de. Ett av de bésta fran Atari pa

lange. Daniel Térnqvist

UioRIA

Mattel/Intellivision
l l l l spelvirde l l l l grafik

Tycker du att varlden styrs av klantskallar? Om du fick chansen att

2688 MOON PATROL

styra ett land, skulle alla ha det mycket battre da? I sa fall, upp till
bevis!

Du och din motspelare ar envaldsharskare pa varsin 6. Ni har
var och en den totala makten, men ocksa det totala ansvaret. Se till
att levnadsstandarden pa din 6 ar hég. Bygg hus, skolor, sjukhus
och fabriker at befolkningen. Kop en fiskebat och ak ut och fiska
men se upp for piratskepp och patrullbatar. Mat skaffar du genom
att odla. Hoppas vddrets makter ar pa din sida. Regnvader ar val-
kommet men vilka delar av 6n far oftast besdk av tropiska stormar
och orkaner som forstor skorden eller raserar dina husbyggen?
Om befolkningen ar valmaende dkar den i antal. Om inte kan du
raka ut for rebeller pa on.

UTOPIA liknar ett avancerat strategiskt tarningsspel men med
det fortraffliga tilligget av en dator som berdknar invanarantal, fi-
nanser och levnadsstandard. Ljudmaéssigt dr spelet relativt tystlatet
men grafiskt mycket detaljrikt och spelas helst pa en TV med stor
bildyta.

Precis som i verkligheten gar
det inte att lara sig styra ett land
pa en timme eller tva. Ge de har
tva Oarna en chans i nagra
veckor. Utmana Ronald Reagan
och visa vem som ar den verk-
lige makthavaren. Du kommer
inte att angra dig!

Dick Blomberg

JOUSY

Atari/Atari 2600
d dd spetviirde L 4 grafik

Ett spel olika alla andra. Du flyger pa en stridsfagel och bekdmpar
andra faglar som férsoker doda dig.

Det tar lite tid att lara sig spela Joust. Det dr ett svart spel. Sattet
att styra din fagel ar ovanligt och bra, &ven om det tar lite tid att lara
sig skota joysticken ratt.

Nar du val lart dig Joust ar det ett kul spel. Det ar dock betydligt
roligare att vara tva som spelar mot varandra &n att spela Joust, en-
sam. Som tvamansspel far Joust
en extra stjarna for spelvar-
det.

Grafiken ar tillracklig for
spelets idé, men inte sarskilt
bra i forhallande till de nya spel
som nu kommer.

Slutomdome: Ett av de basta
spelen dar tva spelare mots.

Daniel Tormqvist

RUACUEIATIACKS

Activision/Atari VCS 2600
l l spelvidrde l l 1 l Z grafik

Det hir spelet ar betydligt battre an att ga till tandlakaren. Anda ar
det ingen riktig guldplomb! Steve Cartwright har gjort en klassi-
ker i skjutskolan: Megamania. Nu har han forsokt gora en uppfol-
jare i samma stil. Resultatet ligger framme pa speldiskarna i Sve-
rige nu: Plaque Attack. Uppgiften i spelet ar att forsvara tva jatte-
tandrader i en gigantisk rodblommig mun. Du skall férsvara tan-
derna fran fientliga kariesangrepp. Jo, det dr sant! Inga rymd-
skepp finnes har.

Skummande glassar, pikanta polkagrisar, kolossala karameller




och annat smaskigt snask anfaller fran alla hall. Du maste skjuta
bort dessa farliga med forforiska lackerheter med din laddade
tandkramstub! Var kommer idéerna ifran? Du kan skjuta uppat el-
ler nedat och om du missar en enda liten kola fargas tanden den
traffar till en smutsig gul tandrota... blaaah... Vad som raddar Pla-
que Attack fran total tandlossning och isattning av lo6stander ar den
ypperliga grafiken. Har verkar folket pa Activision ha kommit pa
Ataris innersta hemligheter. Vill du ha ett spel i samma anda men
som spelmdssigt ar vart fem
joysticks sa forsok att hitta
Megamania i stallet.. men
Plaque Attack rekommenderas
varmt till alla medlemmar
av Svenska Tandldkarforbun-
det i uppbyggande syfte for
nervosa patienter i vantrum-

met. Lars-Goran Nilsson

IIRON|MAZESASTIRON,

Mattel/Intellivision (Krdaver den speciella réstmodulen INTELLIVOICE)
l z spelvarde l l l grafik

Det finns folk som hatar den nya dataaldern och som aldrig i livet
skulle kunna tanka sig att komma ens i narheten av ett TV-spel. Du
och jag vill naturligtvis bevisa dess fortrafflighet. Alltsa gommer vi
det har spelet langst ner i nagon byralada infér den tankta demon-
strationen. Var kompis skulle kunna fa alla farhdgor bekraftade
och bli knackt for livet.

Huvudpersonen i SOLAR SAILER éar aterigen den outtréttlige
programmeraren Flynn, fangad i sin egen dator pa jakt efter hu-
vudprogrammet (MCP), som maste 6verbelastas for att Flynn ska
kunna atervanda till var varld.

Datorn liknar ett stort klot indelat i sju olika spar. Spar 0 ar klotets
karna — ditt mal. Flynn startar langst ut pa spar 7. Varje spar ar in-
delat i sektorer fran 0 till 7. Och inte nog med det. For att avancera
maste du halla femsiffriga sifferkoder i minnet. Later omojligt, men
det ar har som rostmodulen kommer in i bilden.

Alan ropar ut den femsiffriga koden, Yori haller reda pa din po-
sition och Tron anger den aktuella energimangden i de elektriska
ledningar Flynn fardas i. Val framme i MCP-spar 0 startar del tva.
Bit, en flytande dataenhet, ropar "yes” eller "no” medan Flytt for-
tvivlat, forsoker omkoda huvudprogrammet genom att fanga ettor
och nollor 1 ratt ' ordning el
(Puh!).

Spelet ar komplicerat och
inte sdrskilt roligt. Den psyke-
deliska grafiken och dina
elektroniska medhjalpares en-
toniga roster framkallar 1att hu-
vudvark efter en stunds spelan-
de.

Dick Blomgren

CBS/Coleco

l 1 l spelvidrde l l l grafik

Gorf ar ett snabbt rymdspel och ett av de basta Space Invaders-lik-
nande spelen. Du styr ett rymdskepp fran en position langst ner pa
bildskdarmen och du maste skjuta ner fiender i fyra olika scener.
Forsta scenen ar likadan som Space Invaders. Nar du skjutit ner

skeppen i forsta scenen kommer du ut i rymden och dar moter du
laserskepp och robotskepp. Laserskeppen forsoker skjuta ner
dig, medan robotskeppen dyker ner mot dig. Tredje scenen: Har
kommer du in i en tunnel och ska skjuta ner robotskepp som snur-
rar runt och kastar bomber mot dig. Nar du skjutit ner alla robots-
kepp i tredje scenen kommer du till fjarde och sista scenen. Har
moter du Gorfs flaggskepp. Flaggskeppet gar fram och tillbaka
over skarmen skyddat av ett kraftfalt. Flaggskeppet slapper hela
tiden bomber som du maste undvika. For att forstora flaggskeppet
maste du forst skjuta hal pa kraftfaltet och sedan traffa flaggskep-
pets svaga punkt. Om du klarar det far du ett extra skepp och blir
befordrad till rymdkapten. Fixar du flaggskeppet en gang till blir
du rymdoverste osv.

Gorf ar ett bra rymdspel, men det dar lilla extra saknas. Det
basta med spelet ar att det finns
fyra olika scener.

Den lattaste scenen ar kon-
stigt nog den fjarde, men roli-
gast dr den andra.

Gorf nar inte upp till samma
klass som Colecos andra rymd-
spel, Zaxxon och Cosmic
Avenger.

Daniel Tornqvist

DONKEVIKONGIR

CBS/Colecovision

l l l l l spelvdrde < < l l grafik

Donkey Kong Jr ar uppfoljaren till succén Donkey Kong. Och det
nya spelet ar lika bra, om inte béttre rent spelmassigt. Gamla Don-
key Kong har daremot battre grafik.

Donkey Kong Jr ar ett spel med tre olika scener. I forsta scenen
ska Junior klattra pa vinrankor for att na fram till en nyckel som le-
der till pappa Donkey Kongs bur. Det skulle vara latt om inte bur-
vaktarn Mario sldppte ut snappande kakar som hela tiden ar ute ef-
ter Junior. I vinrankorna finns olika frukter och om Junior vidror na-
gon av dem faller de ner och om frukterna traffar nan av kakarna
dor de och du far poang.

Donkey Kong Jr spelas pa tid. Junior maste hitta upp till nyckeln
innan tiden gar ut. Ju snabbare, desto battre. Har Junior tid kvar nar
han nar nyckeln far han s& manga poang som ar kvar pa bonus-
klockan. I andra scenen ska Junior bara upp nycklar till las. Ka-
karna jagar fortfarande Junior och dessutom sldpper Mario ut ja-
gande faglar. Juniors vapen: frukterna! Han jobbar ocksa i den har
scenen under tidspress. Klarar han tiden far han borja om i forsta
scenen igen for att sen ga direkt till tredje scenen. Nu ar det manga
som forsoker hindra Junior fran att radda pappan. Men Junior kan
ta hjalp av en studsbrada. Fast klattringen upp till pappa Donkey
Kong ar svar. Junior maste hoppa pa studsbradan till rorliga ked-
jor, fran kedjorna till en stor plattform och sen kldttra vidare irader
av hangande kedjor. Men se upp for faglarna som kastar dgg. An-
vand frukterna! Nar Junior klarat scenen maste han atervanda till
andra scenen an en gang och sa fortsatter spelet, kanske for evigt,
med allt 6kande svarighetsgrad.

Den forsta scenen ar den roli- -

i O4HOO
gaste och biasta, men alla e
scener ar mycket bra. ] |

Donkey Kong Jr ar kanske e
det béasta Coleco-spelet just
nu. Crafiken ar bra och ljudef-
fekterna ocksa. Spelet ar
snabbt och kraver stor skick-
lighet.

00340t

(BT
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Daniel Tornqvist
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HHE Colecovision lanserades pa
den amerikanska marknaden for
drygt ett ar sedan. Nu under hosten
har systemet kommit till Sverige
via CBS Electronics som ar gene-
ralagent har. Coleco ar en leksaks-
fabrikant i USA och ingen trodde
val riktigt att det var mojligt att
trdnga sig in pa TV-spelmarkna-
den dér Atari nastan var envalds-
hdrskare. Men Coleco visade sig
vara pa ratt vag da Colecovision in-
troducerades pa USA marknaden.
Knepet vare att skaffa manga licen-
ser fran arkadspelstillverkare och
marknadsfora dessa med stenhard
reklam. Aldrig tidigare hade nagot
spelsystem marknadsforts sa tufft.
TV-reklam, radio-reklam, alla
branschtidningar som fanns...
overallt gick det att se, lasa och
hoéra om Colecovision.

Ingenting gar att silja under en
langre tid om inte produkten &ar
bra. Colecovision visade sig snart
vara mycket battre dan de tidigare
systemen, Atari VCS 2600, Intellivi-
sion och Odyssey (Philips har i Sve-
rige), vilket bidrog till att skapa ett
stort intresse for systemet.

Colecovision ar det férsta av den
sa kallade tredje generationens
TV-spel. Ataris supersystem 5200

Convertern gor det mojligt att
spela Atari-kassetter pa Coleco.
Pris: 700 kronoxr.

kommer inte att slippas ut pa
Europa-marknaden. Det &r annars
det enda systemet som kan maéta
sig med Colecovision. Vad dr det
da som gor Colecovision sa bra?
Forst och framst har Colecovision
mycket hog standard pa sina spel.
Crafiken och ljudeffekterna &r
overlagsna det mesta pa markna-
den. Dessutom har sjdlva konsollen
mycket stérre minneskapacitet (32
K) dr ndgot annat renodlat spelsys-
tem. Till Colecovision finns ocksa
en mangd expansionsmoduler.
Forst Turbo-modulen som &r en
ratt och gaspedal till de olika bil-
korningsspelen som kommer. Hit-
tills finns endast Turbo men fler
korspel ar pa vag hit. En annan vik-
tig utbyggnadstillsats ar Atari-mo-

GULLIGA BARNSPEL,
HAF TIGA RYMDSPEL
-DET AR COLECO!

L N

CBS kommer med hemdator,
Adam. Har nyss lanserats i USA.
Snart till Sverige.

Just nu: Svensk lansering!

dulen som gor att du kan spela alla
gamla (och nya) Atari 2600 spel pa
Colecovision. En ”Roller Control-
ler” och ”Super Action Joysticks”
ar ocksa pa gang... och under 1984
kommer ndsta steg i utvecklingen:
Adam. Da blir Colecovision en da-
tor med printer och internminne pa
80K

Svagheten med systemet &ar

kontrollerna. Varfor dessa omoj-
liga rattar? Alldeles foér korta och
mycket for breda. Dessbattre gar
kontrollerna att byta ut mot Ataris
(De spel som inte behover tva ac-
tion-knappar)... eller varfor inte en
Wico? Wico tillverkar ocksa joy-
sticks speciellt for Colecovision
med nummerbricka och tva action-
knappar.

Colecovisions spelkatalog ar im-
ponerande. Fran gulliga barnspel
som Smurf och Carnival till haf
tiga rymdspel som Zaxxon och
Cosmic Avenger, fina labyrint-
spelen Lady Bug och Mouse
Trap, arkadspelen Donkey Kong,
Venture och Turbo. Snart finns
ocksa Colecovisions absolut basta
spel Donkey Kong Jr. P4 svenska
breddgrader. Vidare kommer
Space Fury, Space Panic, Loo-
ping, Pepper II, Victor, Gorf,
Time Pilot, Blackjack/Poker och
Mr. Do, War Games, Rocky och...

Colecovision har salt éver en
miljon konsoller i USA och fram-
gangarna dar verkar ha smittat av
sig pa 6vriga véarlden. I Australien
har systemet redan tagit éver en
stor del av marknaden, men framti-
den far utvisa om Colecovision ar
det ratta systemet for Sverige. M

Av Lars-Goran Nilsson

Colecovision har inte sd& manga olika spel, men har anda ett mycket

dan har atta av Colecos tidigare spel fatt betyg, fran noll till tio stjdrnor.

brett sortiment. Och deras spel tillhér de bésta inom varje genre. Ne-  Av Daniel Tornqvist.
SPELBESKRIVNING SPELOMDOME SPELBETYG
Mario, snickaren, ska ta sig upp for stalstallningar och hoppa dver Colecos bista hittills.
rullande tunnor for att radda sin flickvén fran Donkey Kong. Grafiken super. 3 scener. %k %k ok Kk ok ok *
I detta fantastiska tredimensionella rymdspel maste du undvika Basta rymdspelet. Svart.
murar och kraftfalt for att ta upp slutkampen med roboten Zaxxon. Men du tréttnar inte. * * * * * * * * * =
E )
Du styr en nyckelpiga genom labyrinter och dter prickar. Bista labyrintspelet. =
‘ Nyckelpigan maste akta sig for rovinsekter under fiarden. Snabbt. Finessrikt. * * * * * * * * o
‘ 4
Du dr Winky, dventyraren, och du ska hamta skatter som vaktas Mycket snabbt. Manga g
av monster. ’ scener. Svart att styra. * * * * * * * E
| Du styr ett rymdskepp over en stad och du ska bomba eller skjuta Manga scener. Mer
ner fienden. skicklighet an snabbhet. * * * * * * *
Du dr en liten mus som ska dta ost i en labyrint. Akta dig for Snabbt labyxintspel.a Styr- * * * * * *
katterna! Annars blir du deras byte. ningen kan vara svar. o
Du ska leda smurfen genom akrar, grottor, skogar och genom Ett mycket enkelt spel. * * * * * * A
slottet for att radda Smurfette. Grafiken otroligt bra.
Som en skjutbana. Duska sk;uta ner mal. men dumaste akta digsa Langsamt och langtra- * * * * g @
kigt. Hinder inget. d=

att inte dina skott tar slut.

Nagra av Colecos spel finns inte med i testet ovan.
Turbo, som testats i forra numret, skulle ha fatt 8 stjarnor,

Donkey Kong Jr 9 med snudd pa 10, och Gorf 5 i jamforelse med
betygen ovan.




SNACKA OM SPEL'!

SPEL TILL SPECTRUM

3DTANX
3DTUNNEL
AHDIDDUMS
ANDROIDS
ARCADIA
ASTROBLASTER
BLINDALLEY
CENTI-BUG
CENTIPEDE
CENTROPODS
CHESS

CHESS PLAYER
CHESS THETURK
COOKIE ;
CRUISING ONBR.
CYBERRATS
DICTATOR
ESCAPE

ESCAPE MCP
EVERESTASCENT
FLIGHT SIM.
FRENZY
FROGGER
FRUITMACHINE
GALAXY ATTACK
GOLDMINE
GROUNDATTACK
HARD CHEESE
HOBBIT

HORACE G. SKIING
HORACE + SPIDERS
HUNGRY HORACE
INVADERS

JAWS

JETPAC

JOHNNY REB
JUMPIN JACK
KNOTIN 3D
MANIC MINER
MAZIACS
METEOR STORM

ORBITER
OVERTHE SPEC.
PARAS

PENETRATOR
PLANETOIDS
PSSST

QUACKERS
RACEFUN
REDWED
ROADTOAD
SAMURAIWARRIOR
SCHIZOIDS
SHIPOFTHEL.
SLIPPERY SID
SOUNDFX

SPACE INTRUDERS
SPACE RAIDERS
SPAWN OF EVIL
SPEAKEASY
SPECTRALINV.
SPECTRES

STYX

SUPERSPY
SWORDFIGHT...
TERROR DAKTIL
THEARCADIAN
THE CASTLE
TIMEGATE
TRANSYL. TOWER
IZAM

SPEL + BOCKER TILL
ATARI

AE.

APPLE PANIC
ARENA 3000
ARENA 3000
CHOPLIFTER
CHOPLIFTER
DAV. MID. MAGIC
DUNZHIN
DUNZHIN

KAIV

Y
LUCIFERS REALM
MATCHBOXES
PARADISE THR.
PROF. BLACKJACK
SEAFOX
SENTINEL
SENTINEL
SERPENTINE
SERPENTINE
SKY BLAZER
THEINSTITUTE
THEINSTITUTE
M/LFOR BEG.
MAKING... ATARI

SAVENASGATAN 3
122 42 ENSKEDE

TEL 08/91 86 14
POSTGIRO 475 42 06-3

...OCH TUSENTALS

SPELTILL

HARDVARA SPEL OCH
BOCKER TILL ZX 81

0Zx81 700:

4K GRAPH.ROM
16K RAM
16K SPEC RAM
64K MEMOPAK
64K RAM
KEYBOARD
ZXPRINTER

0zx81

1KCHESS

1K GAMES

3D GRAND PRIX 16K

3D MONST MAZE 16K

4K GRAPH.ROM
10 GAMES 1K
16K RAM
16K SPEC RAM
50 GAMES
64K MEMOPAK
64K RAM
ASTEROIDS 16K
BLACKSTAR 16K
CHESS 16K
CHESS 1K
COSMIC GUERILLA 16K
CROAKA CRAWLA 16K
DAMPER&GLOOPER 16K
DEFENDA 16K
GALAXIANS/GLOOP 16K
INVADERS 16K
INVADERS 16K
INVADERS 16K
KEYBOARD
KRAZY KONG 16K
MUNCHEES 16K
OCEAN TRADER 16K
PIONEER TRAIL 16K
SAMURAI WARRIOR 16K
SORCERERS ISL. 16K
SPACE RAIDERS 16K
STARQUEST 16K
STARTREK 16K
SUBSPACE STRIK. 16K
SUPERPROG. 8" 16K
SUPERPROG. 6 16K
SUPERWUMPUS
TRADER 16K
WARLORD 16K
ZXPRINTER

20 SIMPLE ELEC.
34 AMAZ. GAMES
49 EXPL. GAMES
GETTINGACQUAIN.
INS&OUTS OF TIM.
M/L MADE SIMP.
MACHINEINT.
MASTERING M/C
ZXCOMPUT. PLAY

16K

BOCKER TILL SPE.

20 SIMPLEELEC.
60 GAMES AND AP.
DELVING DEEPER
M/LFORBEG.
OVER THE SPEC.
PROG. YOUR SPE.
ROMDISASS.
SPE.ADVENTURES
SPE.M/CAPPLIC.
THE WORKING SPE.
UNDERSTANDING

SPEL NYTTOBOCKER
TILL DRAGON

ALCATRAZ II 112 DRA
DEFENSE " DRA
DONKEY KING 1" DRA
ESCAPE 1
FLIPPER 1"
INVADERS 1

JERUSALEM 1"
KATERPILLAR 1
MANSION 1
PLANET INVAS. 11
SCARFMAN

SPACE MONOPOLY
SPACE WAR
ULTIMATE
WILLIAMSBURG
DRAGBUG
TELEWRITER
DYNAMIC GAMES..
ENTERTHE DRA.
MAKING THE..

ABDUCTOR
ALIENBLITZ

AMOK
ANDES ATTACK
BONZO

BUGSPREE
CATCHA SNATCHA
CAVERN

CHESS

CYCLONS
DEFENDERONTRI
FROGRUN

GORF

GRIDRUNNER

HARVESTER

HOPPER

JETPAC

JUPITER LANDER
IKAZE

LASERZONE
MARTIAN RAIDER
MARTIAN RAIDER
MATHHURDLER
MATRIX

MIND TWISTER
MOONS OF JUP
OMEGARACE
PIRATE COVE

PIT

PIXEL POWER
RATRACE
SEAINVASION
SPACEATTACK
SPACE STORM
STARQUEST
STARWARS
SUBSPACE STRIK.
SUPERSMASH
TRADER

VIC TRAP
WHITCH WAY
ZOKS KINGDOM

50 OUTSTANDING.

GETTING ACQUAIN.

INNOV. COMP.
M/LFOR BEG.
ZAP! POW!BOOM!

HARDVARA SPEL-
PROGRAM NYTTOPROG.
OCH BOCKER TILL
COMMODORE 64

COMMODORE 64

1541 FLOPPY
JOYSTICK

JOYSTICK
MICROSETTE

ANVAND VANLIG BAND-
SPELARETILLDIN
VIC64/20

ADVENTURE 1
ATTACK MUT CAM.
AVENGER
CENTROPODS
CHOPLIFTER
CLOWNS
CURSE OF RA
CURSE OF RA
CYCLONS 64
DUNGEONA. DRAG.
RF

GORTEK + MICRO.
GRAND MASTER
GRAPHICS EDITOR
GRIDRUNNER
HUNGRY HORACE
JUPITER LANDER

KICKMAN
LASERZON
LAZARIAN

LE MANS
MANGROVE
MARTIAN RAIDER
MATRIX
MONOPOLE
MOTOR MANIA
MUSIC COMP.
OMEGARACE
RATRACE
RENAISSANCE
ROBBERSLOSTT.

»
s

SEAWOLF
TANKATAK
TEMPLE OF APSH.
UPPERR. OF APS.
UPPERR. OF APS.

WALLSTREET

6502 PDS

EASY MAIL

EASY SCRIPT

EASY SCRIPT 64

HESMON

HESWRITER

INFOMAST

SCREEN EDITOR

SIMONS BASIC

GAMES BOOK 99:—
M/LFOR BEG. 169:—
PROG. REF. GUIDE 285:—

USING THE 64 149:—
SPECTRUM 1695- 16K
SPECTRUM 2295:- 48K
KEYBOARD 675:—

LIGHT PEN 310:—
UPGRADEKIT 425~ 32K
ZONX 545:—
ZXPRINTER 750:—

ORIC

3DMAZE ORI
50 GAMES ORI
AMAZEA ORI
CANDY FLOSS ORI
CHESS ORI
GAMES COMP ORI
GRAIL ORI
ORICFLIGHT ORI
ORIC MULTIGAME ORI
ZODIAC ORI
ORIC-BASE ORI
METEORIC PROGR. ORI
NYTTOPROGRAM
TILL SPE.
ADRESS MANAGER 16K
ASTRON 16K
DATABASE 48K
DEVPAC 16K
DISTRON 16K
EASYSPEAK 48K
M/CTESTTOOL 16K
MELBOURNE DRAW 48K
SCREEN EDITOR 16K
SLOWLOADER 16K
SPREADSHEET 48K
USE AND LEARN 16K
VUCALC 16K
VUFILE 16K
WORD PROCESSOR 48K
WORD PROCESSOR 48K
ZXEDTOOLKIT 16K
FILIAL:
VINKELGATAN 20
NORRKOPING

TEL 011/18 19 81
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| Korad:
TV-spelens |
stad

B Vilken ar TV -spelens lm—
vudstad?
Finns den?

Ioda, och det i USA For-
stas. Det dr Offumwa som
fatt denna titel. Ottumwa
ligger i Iowa och var tidi-
gare mest kdnd som Radars
hemstad. Radar? Ja, killen i
TV-serien Mash. l ‘ .

Det var quvernéren Terry . ; o) :

Branstad (I USA tay man det e A o °

hax med TV-spel pa allvar) || [VIiljonaren som ar galenispel
som utnamnde Ottumwa till

“the world’s hottest video- B Hugh Hefner, mannen som har inrett ett helt rum i sin jatte-
gaming city”. Och sa holl || startade och dger den ameri- villaiLos Angeles med de allra
man enstor spelfestivali tva kanska herrtidningen Pla- senaste spelen. Dar sitter han
dagar. Invigde en ny spel-‘ yboy, alskar TV-spel och ar- hela dagarna och spelar. Job-

HE GCod Jul! Nu blir det gott
om tid att 4gna er at TV-spel.
Och det ar bergis nyttigare,
inte minst for hjarncellerna, att
umgas med Ms Pac-Man, Q-
Bert eller Smurfen, an att kaka
alltfér mycket skinka, julkorv
och pastejer.

Vi pa redaktionen vet i alla
fall vad vi ska gora om vinter-

hall i jatteformat. Ordnade || kadspel mer 4n nat annat. Han  ba? Det behéver harinte... vadret blir som det brukar...
}ain parad m;% alla lde k;nga Redaktorerna Jan Tornqvist
gurerna i TV-spelen. Hade : oy e
TV-hoi nicd 2l . Gaist. De skﬁna (ansvarig), Lars: Goran Nils
l artisti TV-programmet: Pac- ?1‘(’“ (1:1?1;5111‘[))’ D}‘ik g!.ombe.rg
Man, som precis som Q- Bert, onsult), anie ornqvist
har en QQEIITV‘SeneIUS.A__l _— OCh ldOka! och Vicke Lood forsoker slé
Tt B Miss World-tavlingen i Lon- rekord pa Q-Bert. Layoutarna
don. Vem av flickorna &r vack- Hakan Widestedt (som ocksa
Anders, en rast i varlden? Det skulle juryn ar fotograf), Ove Maniette och

avgora. Men enbart skonhet
rackte inte. Flickorna fick visa

Hans Carlgren forsoker lara
sig spela Centipede. Tekniske

tiokampare

sin intelligens genom att sitta 2, 2 3
> Yngste sig vid en dator. Har sitter sex redaktéren Per-Ake Welin
o snyggingar och férsoker lésa kor Turbo. Anne Fant (tel
dataklllen ett dataproblem. 0764-616 67) och Micke Fant,

B Joda, 10-arige Ashley Fos-
kett, i Barnet i England har
kvar sin nalle. Men mest gil-
lar han datorer. Han dr den
yngste hittills som tagit aka-
demisk examen i programme-
ring.

— Examensprovet var all-
deles for latt, tyckte Ashley
efter examen.

Han loste olosliga gatan

som bada siljer annonser till
Joystick, har familjemaster-
skap i Keystone Kapers. Hor
gdrna av dig och beritta vilka
spel du gillar bast. Var adress:
Joystick, Sport & Fritid Press
AB, Box 6043, 102 31 Stockholm
6. Telefon: 08-16 07 80.

Vi pa redaktionen har till-
sammans plockat fram en ons-

H Riddle of the Sfinx (Ima- ra meter lang pappersrulle. kelista.
gic) var ett o_!iis_l'igt spel. Finhe tlat nan svenshsom Pappa vill helst ha ett bilkor-
B Anders Truedsson pa Acti- Trodde man. Dirfor utlova- p1o.-¢ Riddle of the Sfinx? ningsspel. Leka Keke Rosberg.

des 1000 dollars (omkring

o 8000 svenska kronor) till Hor i sa fall av er till Joy-

Turbo, Enduro och Pole Posi-

sina stora spel infér nasta ar: den forste som Klarade sig  Stick. tion ar tre bra spel. Mamma far
Decathlon <?_ch Frostb}te- De- genom hela spelet och léste Det finns flera andra spel Q-Bert. Storebror tror vi gillar
cathlon &r friidrottens tiokamp, gatan. 30-drige Charles ddr det dr mycket svart, Zaxxon. Storasyster fastnar sa-
ett spel med tio olika scener. Compton fran Santa Monica kanske omdjligt, att hitta

kert for Frogger, Ms Pac-Man

Frostbite ar en storsaljare i i USA Klarade det. Och han den slutliga 16sningen. Men :

USA. Activision ir ett féretag presenterade svaret skrivet ge inte upp! Charles Comp- eller Lady Bug. Och lllla-svster

AR R i med hieroglyfer (det gamla ton visade att om det finns kommer att sitta fast vid spel
- o egyptiska spraket) pa en fy- ett svarsa gar det att hitta. som Smurf eller Mouse-Trap.

kassetter.

Lille bror far Moon Patrol.
An en gang, God Jul!

11




ARETS NYHET!

PROVA

i tre mdnaegsa far Du
den har tuffa samlingsparmen

Var forst med det senaste. Prenu- Dessutom far Du den tuffa parmen
merera pa JOYSTICK - den forsta helt utan extra kostnad.

riktiga TV-speltidningen. Inte mycket att fundera dver eller
Vi testar spel, berdattar om nyheter,  hur? Fyll i kupongen nedan sa far
ger svar pa Dina fragor... Ja, Du parmen samtidigt med nasta
bldddraigenomtidningen Duhéaller  nummer.

i handen. Sa skall den bli - fast Hej —och vélkommen till oss!
annu lite battre forstas...

Prenumerera nu - sa blir Du forst A

med det senaste. Tre nummer for W / ﬂﬂf]«l/ f
29:85. Direkt hem i brevladan. En

gang i manaden. Och fore allaandra. Chefredaktor

wdl

Ja, jag prenumererar pa JOYSTICK i tre manader (3 nr.) for 29:85. '
Dessutom far jag parmen helt utan extra kostnad.

Frankeras

ej. ~
JOYSTICK
betalar

Namn portot.

Adress

Postnr ‘ Postadress ‘ ‘ ‘ ;
Ly S Jovsllllc K '
Malsmans underskrift - Svarspost

JOY2 -83

Kundnummer 73942005
104 25 STOCKHOLM

(Om Du &r under 16 ar)

e e s 1 o e 1




HBE Enny idol ar {6dd. Hela Ame-
rika jublar. Det beror pa flipper-
spelstillverkaren Gottlieb som
dntligen har lyckats med ett ar-
kadspel. Q-Bert ar deras fjarde
forsok. Gottlieb, som nu har bytt
namn till Mylstar, var en stor flip-
perspelstillverkare och gick inte in
i arkadspelsbranschen forran
1980. De tre forsta forsoken kan vi
gléomma... men det fjarde... Q-Bert
ar en riktig héjdare. Q-Bert kom-
mer liksom Pac-Man och Space
Invaders att bli en klassiker.

I Amerika finns redan Q-Bert-
kort, Q-Bert-suddgummi, Q-Bert-
pennor, Q-Bert-klistermdrken, Q-
Bert-klockor, Q-Bert-vdaskor, Q-
Bert-sovsdckar!!, Q-Bert-nattskjor-
tor, Q-Bert-pyjamas, Q-Bert-baby
klader, Q-Bert-dockor i plysch, Q-
Bert-karameller, Q-Bert-ballonger
och Q-Bert-solstolar for att nimna
nagot om industrin runt omkring...
och pa lérdagsmornarna har Q-
Bert en egen tecknad TV-show
som sands pa CBS kanalen.

Hur kan da en sa’n hir liten pli-
rig ylleboll pa tva sma myggben
bli sa populidr? Jo, Q-Bert dr snill
och ofarlig. Q-Bert ar gullig! Q-Bert
gar hem hos alla generationer. Q-
Bert tilltalar bade tjejer och killar.
Q-Bert har en egen karaktar precis
som en viltecknad seriefigur...
men framfor allt... Q-Bert ar ett fan-
tastiskt faingslande spel. Pac-Man
familjen har fatt en vardig konkur-
rent pa mjukis-toppen.

Speltillverkaren Parker Brot-
hers (Monopol mfl gamla klas-
siska bradspel) gick in pa TV-
spelmarknaden forra aret och fick
genast en stor framgang med ar-

JONMPOREISETESTET!

kadspelslicensen Frogger. I ar var
Parker Brothers framme igen och
fixade licensrattigheterna innan Q-
Bert hade slagit ordentligt. Parker
Brothers har gjort det unika och
smarta draget att ge ut Q-Bert till
de flesta systemen. Spelet finns nu
for Atari VCS 2600, Intellivision,
Colecovision... datorer som VIC
20, Commodore 64 och Ataris
hemdatorer.

Hur gar Q-Bert till spelméassigt?
Jo, du har en flammande fargglad
pyramid uppbyggd av 21 eller 28
tredimensionella kuber. (Atari
VCS 2600, Intellivision och VIC 20
har 21 kuber och ar lattare dn de
ovriga versionema.) Hoppa med
hjélp av joysticken med Q-Bert till
en kub. Da dndrar den farg. Det
géller att byta firg pa alla pyrami-
dens kuber. Lyckas du flammar en
ny pyramid upp och uppdraget
fortsatter. Under hand 6kar svarig-
hetsgraden. Du maste sa sma-
ningom hoppa pa varje kub tva
ganger for att fa ratt farg. Tredje ni-
van skall du bara hoppa en gang
for att bygga men hoppar tva
ganger sa byter kuben tillbaks till
fel farg igen... Har borjar det ma-
giska, hypnosen, det fantastiska.
Det verkar vara oméjligt i borjan,
men det gar att 16sa. Viktigast dr att
halla reda pa vilken firg man skall
byta till. (Det star hégst upp till
vénster pa bildskarmen men i spe-
lets upphetsning dr det ibland
svart att halla 6gonen i styr.) Jag
har sett fantastiska miljonpoang pa
arkader i Amerika, men sjilv blir
jag glad om jag kommer over

100 000. -
VAND!
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VARNING!
Q-BERT KAN
BLI EN VANA

Q-Bert vore ju ingen konst om
man fick hoppa lite lugnt i fred.
Dessvérre finns en mangd otrev-
liga typer som vill hindra Q-Bert
hela tiden. Forst har vide roda bol-
larma som slumpmadssigt studsar
nerfér pyramiden. Dessa far inte
Q-Bert nudda. Da ar du déd. Den
lila bollen studsar ocksa nedfor
pyramiden men den stannar langst
ned och foéder Q-Bert-farligaste fi-
ende: slingriga spiralormen Coily.
Giftiga Coily hoppar efter dig jamt.

Hall dig borta annars dar du do-
dens...

Det finns ett sitt att bli av med
den efterhdngsne ormen. Hoppa
langst ut pa kanten bredvid en
”magisk skiva”... vanta tills Coily
bara dr en kub ifran. Da! Hoppa
upp pa skivan. Coily férsoker att
folja efter men stortar ner i den
djupa avgrunden medans du latt
transporteras upp med den ma-
giska skivan till sikerheten hogst
upp. :

Det skulle gott rdcka med dessa
otdcka fiender. Men icke! Ugg och
Wrongway stor ocksa den ljuva
idyllen. Dessa tva mycket under-
liga herrar hoppar pa sidorna av
kubema... mot alla regler. Tyngd-
lagen verkar inte fungera pa dem.
Nudda dessa snedseglare och du
dr eliminerad igen. Dessvirre

finns ytterligare tva gladjedédare:
Sam och Slick. Dessa tva gréna
odagor ar helt ofarliga men dom
hoppar pa kuberna och byter till-
baks alla fargerna som Q-Bert har
lyckats dndra. Det gar att férdriva
Slick och hans kamrat genom att
hoppa pa dem.

Alla dessa fula fiender ar som
val inte framme samtidigt. Dess-
utom finns en snall, mjuk och gron
boll som studsar ned ibland.
Hoppa pa den och alla fiender fry-
ser till is. Nagra sekunder kan du
da som Q-Bert arbeta ostort.

Det finns nio olika nivaer. Varje
niva maste klaras av fyra ganger
innan du upphojs till nasta niva.

Det finns nagra skillnader i de
olika versionerna. Atari-datorver-
sionen ar den klart basta och mest

arkadlika. Tatt efter kommer Com-
modore 64 versionen som nastan
ar lika bra. Darefter kommer Cole-
covision, VIC 20, Intellivision i
namnd ordning, och sist Atari VCS
2600 versionen. Det &r stor skillnad
i grafiken mellan Ataris datorver-
sion och VCS-versionen, d4nda ar
det just Atari VCS Q-Bert som sal-
jer bast i USA... men de flesta dar
har ocksa just Atari VCS 2600 hem-
ma.

Trots att VCS-upplagan av Q-
Bert dr samst i den har jamforelsen
sa dr den fortfarande en mycket
fangslande version.

En liten varning. Q-Bert ar va-
nebildande. Man blir latt sittande
framfér TV'n... i timmar... hanford
av mystiken. | |

Lars-Goran Nilsson

HM Vilka har High Score pa
olika spel i Sverige? Det vill vi
garna veta. Vi hoppas ater-
komma i ndsta nummer med
var forsta lista over Sveriges
skickligaste spelare.

Vi ar intresserade av alla re-
sultat, dock inte arkadspel,
men val bade TV-spel och da-
taspel. Glom inte ange alla upp-
gifter runt ditt rekord (spelkas-
sett, spelsvarighet, spelma-
skin). Som bevis maste vi ha ett
foto pa TV-rutan med rekord-
noteringen. Det kan galla Atari
2600, ColecoVision, Vectrex
och Intellivision. Var adress:
Joystick, Box 6043, 102 31
Stockholm 6. Viinom redaktio-
nen har var egen rekordlista.
Har far du nagra smakprov:

Daniel Tornqvist har
1214614 pa Centipede (spel
1), 4 506 300 pa Defender (spel
1), 84380 pa Ms Pac-Man
(spel 1), 108 000 pa River Raid,
136 360 pa Vanguard, 114 500
pa Phoenix, 62 100 pd Chop-
per Command, 355600 pa
Mine Storm (Vectrex) och
156 200 pa Donkey Kong (Co-
leco).

Lars-Goran

Nilsson har

---------- .

Mine Storm 355 6 :

D

Q-Bert 118 500
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'lli letaf efter svenska relmrdhéllé ”

.......

105 822 pa Pitfall, 285930 pa
Megamania, 110820 pa Q-
Bert (dataversionen med 28
kuber), 62 100 pa Pole Posi-
tion, 88390 pa River Raid,
158300 pa - Donkey Kong,
228790 pa Lady Bug, och
75 830 pa Ms Pac Man. Dess-
utom har Lars-Goran hittat skat-
ten i Raiders of the lost Ark
och kommit till 4:an i Sword-
Quest.

Dick Blomberg har 73 700 pa
Night Stalker (Intellivision)
och 55 000 pa River Raid.

Imponerad? Har finns det sa-
kert manga resultat du slagit el-
ler kan sla. Hor av dig. Som
sagt, vi letar efter de svenska
rekordhallarna.

Daniels mamma Yvonne har
familjerekordet pa Q-Bert (Par-
kers TV-spel) med 118 500. Ar
det nan mamma som slar hen-
ne?

Internationellt 4r de svenska
resultaten bra. Det vet vi. Bade
i VM i Centipede och Pac-Man
har de svenska deltagarna pla-
cerat sigitoppen. Dock utan att
vinna. Men det kanske finns
nagra okanda svenska varlds-
rekordhallare. Vem vet.




NYA GREJOR

Har du som tillverkare eller importor nat du tycker vi ska beritta om sa hor av dig! Adressen:
Joystick, Box 6043, 102 31 Stockholm 6. Skicka garna med bilder. 08-16 07 80.

Ring sa spelar vi TV-spel

Den stora nyheten pa hemlektro-
nikmdssan i Goteborg: Nu kom-
mer Datavisionen, televerkets
stora satsning pa vad de sjalva kal-
lar en elektronisk brevlada. Du
kan spela TV-spel utan kassetter.
Du bestéller helt enkelt det TV-

spel du vill spela via din hemdator
och din telefon — och sa kommer
spelet pa din TV-skdarm. Spelkost-
nad: 30 Ore i minuten plus en
mindre avgift (nagra kronor, till
Atari som sldpper alla sina basta
spel pa Datavisionen.

Kulan som okar farten

Wico Command Controll (pris
narmare 500:-) 4&r marknadens for-
sta sk trackball i Sverige. Ett
hjalpmedel f6r dig som vill bli rik-
tigt duktig pa snabba spel.
Command Controll fungerar bra
till rymdspel som Space Invaders,
men ar inte lika bra till rérelsekom-

plicerade spel som Moon Patrol.
Da blir den helt enkelt fér bra, en
vanlig joystick ar inte lika exakt
i sina rorelser som en trackball
och det ar faktiskt en fordel. Men
pa snabba spel nar du hégre po-
ang med en trackball an en joy-
stick.

En liten nyhet

The Power-stick (pris: omkring
135:-) ar marknadens till formatet
minsta joystick. Det lilla formatet
har bade férdelar och nackdelar.
Power-sticken krdaver precision
och minsta felgrepp gor att du mis-
sar. Dock latt och behandig. Ut-
markt till spel som Pac-Man. Dub-
belsidiga avtryckarknappar, som
dock klickar da och da.

Radio i mossan

Mossa med inbyggd radio.
Drivs av solljuset. Du behéver
alltsa inga batterier. Kan bli
sommarens stora fluga. Kostar
mindre dn 200 kronor. En pryl
som var overklig fér bara nagra
ar sen...

Televerkets
Terje V Loberg
demonstrerar
Datavisionen.

:

¢

Endast for dig
som ar lat

Romscanner fran Atari. Egentli-
gen bara tankt for affarer som sal-
jer TV-spel, men det ar méjligt att
Atari ocksa kommer att silja den
till konsumenterna. Finessen: Du
matar scannern med tio olika kas-
setter pa en gang och slipper alltsa
byta kassett mellan spelen. Tryck
pa knappen baral!

Prischock
fran Japan

Det som alla vantat pa har kommit:
Japanerna tar upp kampen om ko-
parna av TV-spel. Lagom till jul
presenterar Nintendo (foretaget
bakom fickspelen) sitt program.
Och deras priser slar alla rekord.
Spelmaskinen omkring 895:— och
spelkassetterna 195:—.
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Av Lars Dahllo.

Stalmannen flyger igen! I filmen Superman III, som den har
gangen utspelas i datavdrlden. Och det dr bovarna som
behdrskar datatekniken...

Filmen innehaller ocksa bilder pa framtidens TV-spel.
Superspelet. I filmen ar det boven (lilla bilden) som tar in
Stalmannen pa sin TV-skdrm och férsoker skjuta ner honom. Men
Atari, som gjort filmens spel, kommer att presentera sitt
Superman-spel for oss vanliga konsumenter ocksa. 1985 ska det
finnas att kopa. Om du vinder blad sa far du en forsmak av hur
framtidens TV-spel kan komma att se ut.

Ingenting ir lingre omojligt for teknikerna bakom TV-spelen...




Grafiken i Superman III-spelet paminner mest om en tecknad film - tekniken har kommit langt sen de forsta TV-spelen.
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26 SEKUNDER
FOR 100000
DOLLARS

Bl Pa Atari gér man mer an "ba-
ra” designar nya, fantastiska
videospel. Avdelningen for Spe-
cialprogram, dar videospelen
normalt yxas till, fick foér en tid se-
dan ldgga allt annat at sidan for ett
verkligt specialjobb.

Ett framtidsspel, som skulle an-
vandas i en nyckelscen i den nya
storfilmen om Stalmannen, Super-
man IIIL

Den férdiga scenen i filmen tog
10 veckor att forbereda for Ataris
tekniker och programmerare, un-
der ledning av avdelningschefen
Steve Wright. Och fyra veckor att

B Peter Israelsson fran His-
selby dr svensk maistare i Pac-
Man, virldens mest kinda TV-
spel. Och han var svensk repre-
sentant i VM i Paris forra aret.
Har berdttar han sjilv om tiv-
lingen och ger dig nagra rad om

spela in. I filmen Superman III flim-
rar 14 veckors heltidsjobb férbi pa
futtiga 26 sekunder.

Men vilka sekunder!

Stalis fiende Luthor fangar sin
arkefiende i ett videospel. For att
undkomma Luthors onda anslag,
dar han sitter med sin joystick,
maste Stdlmannen helt enkelt be-
segra datorn.

Man ser Stalis flyga genom en
klyfta, med exploderande raketer
runt sig. Allt, inklusive superhjal-
ten sjalv, ar skapat av datorer.

—Dom, dvs Warner Brothers,
som ar ett systerforetag till Warner
Communications som ocksa ager
Atari, ville ha en scen som grafiskt
sag ut som videospel skulle kunna
tankas om ett antal ar, berattar
Steve Wright. Av en ren slump
hade vi precis den utrustning
hemma som behévdes.

Att med datorernas hjilp géra

hur du ska kunna spela Pac-
Man lika bra som virldsmasta-
ren:

— Over 150 000 hade varit med
om uttagningarna i nitton olika
lander. Tavlingen delades in i tva
aldersgrupper, en under 25 ar
och en o6ver 25 &r. Fran Sverige
deltog forutom jag sjilv Johnny
Meltzer fran Orkelljunga i klas-
sen over 25 ar.

I vdrmeboljans Paris samlades
alla deltagare pa Paris innedisko-
tek Captain Video. Under fyra
hektiska timmar spelades det
PAC-MAN sa det stod hérliga till.
Till slut stod 16-arige Craig Heap
fran Manchester som slutsegrare.
Craig fick 20 140 poidng pa tjugo
minuter mot mina 15312, Sjilv

scenen sa att den pa bild ser ut som
iverkligheten, 3-dimensionellt och
med skuggor och volymer, arioch
for sig numera inte oméjligt. Men i
det har fallet var det lite annorlun-
da. Det skulle ju se ut som spel, inte
verklighet.

Sa i stallet for 3-D valde man en
lagupplésande grafik, kallad 2 1/2-
D.

— Man far ett extradjup som pa-
minner om de intryck som skapa-
des av Disney pa 30-talet. Det ar
som om en konstnar hade malat en
scen pa skilda lager av glas. Pa
den bakersta finns bergen, nésta
innehaller trdd, den tredje en bil
och pa den glasskiva som &ar nar-
mast betraktaren finns en person.
Det hdr ger en djupkansla och det
ser ut som bilen kor férbi bakom
personen osv.

De har visuella tricken, utférda
med modern datorteknik, kostade

Ms Pac-Man, efterfoljaren till
Pac-Man.

slutade jag pa en god femteplats.
Forstapris var en jordentruntresa
for tvd personer i tva veckor.
Varldsmastaren hade alltsa dver
20 000 pa tjugo minuter. S& goér du
runt 1 000 poang i minuten sa kan
du maéta dig med varldsmastaren.
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filmmakarna sadar 100 000 dollar
nar Atari kom med rdkningen.

-Det blev bara 26 sekunder i fi-
len, men vi levererade 60, siager
Steve Wright. En del klipptes bort.

—Det var inte sa helt enkelt att
gora det filmmakarna ville, sager
Steve Wright. Tvartom. Det var
manga svarigheter. Inte minst da
det gallde att 6verfora videotape
till 35 mm biofilm. Vi trodde att vi-
deobilderna skulle kunna anvan-
das dirkt pa film. Det gick inte, det
blev inte bra.

For Ataris del fodde samarbetet
med Warners om Superman III
flera goda spelidéer. 1985 raknar
man med att lansera "Superman
III-spelet” Med den nya framtids-
tekniken.

—Till dess far vi passa pa att
kolla in ordentligt under de 26 se-
kunder den forevisas i nya Stal-
mannen-filmen. | |

Och for att kunna géra detta sa far
du har nagra tips:

Var hela tiden i rérelse och at
upp nagot hela tiden.

I spelinstruktionerna star det
att man ska spara energipillerna
till sist men nar du spelar pa tid sa
haller det inte.

Nér du ater ett energipiller sa
forsok att fa alla fyra spokenaien
enda tugga.

Akta dig nér tva spoken gom- |
mer sig bakom varandra.

Om du skall uppna 1 000 poang
iminuten sa maste du 4ta upp var- |
tenda spoke ndr dom &r bla. (Siff- |
rorna avser poangberdkning i
Ataris hemvideospel, om du spe- I
lar arkadspelet skall du tiodub- |
bla podngen.) !




DATA-SPELET
SOM AR EN MILSTOLPE
I SPELVARLDEN!

Miner 2049er
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HE Miner 2049er dr inte bara
arets bdsta data-spel, det dr en
milstolpe. Spelet kommer siaker-
ligen snart att ha samma status
och betydelse i dataspelvarlden
som The Beatles’ LP ”Sgt. Pep-
per” har i musikvarlden. Bill Ho-
gue som har konstruerat spelet vi-
sar pa ett intelligent satt upp vad
som ar mojligt med dagens teknik.
Miner 2049er borde analyseras
noga av alla som ar inblandade pa
nagot satt i branschen. Miner
2049er hojer kraven pa nya spel
och sitter en standard som alla
spel av klass maste na upp till for
att kunna konkurrera pa denna
stenharda marknad.

Din uppgift som "framtidsguld-
gravare” Bounty Bob i spelet ar att
muta in tio olika gruvor. Varje cen-
timeter pa spelplanerna maste
erdvras utan att du faller ner i djupa
schakt eller blir fangad av de ra-
dioaktiva gruvvakterna. Alla gru-
vor har olika faror och hinder men
med hjalp av snabba hissar, branta
stegar, hala rutschbanor, fantas-
tiska farjor, ett rullande lyftbord,
dynamit och en laddad kanon kan
du avancera langre och langre in i
denna futuristiska varld.

Det fantastiska med spelet ar
helheten. Bill Hogue har inte missat
en detalj. Aventyret borjar precis
som pa en film med ordentlig pre-
sentation av spelets namn och hu-
vudperson. Bounty Bob drar fram
texten: "Miner 2049er by Bill Hogue
starring Bounty Bob. Big Five Soft-
ware” Bokstdverna skimrar i for-
foriska farger. Darefter kommer
en automatisk genomspelning av

VAND!
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DITT EGET
NAMN FINNS
I SPELET

den forsta gruvstationen for att visa
hur spelet gar till. Nar du vill kan
du trycka pa startknappen och den
spannande resan kan bérja. Vid
varje scenbyte rinner bilden sakta,
snyggt och effektfullt bort innan
nasta mustiga miljo dyker upp. En
pausfunktion ar ocksa inbyggd i
spelet. (Bra att ha da det ringer pa
telefonen samtidigt sorn ett nytt
"High Score” ar pa gang). Du har
tre "liv” fran bérjan. Ett fjarde till-
kommer da du passerar 10 000 po-
ang, vilket brukar intrdffa pa den
tredje gruvstationen.

Miner 2049er har alltfér manga
detaljer och finesser for att vi ska
kunna fa plats med alla har. Dess-
utom kan det ju vara kul att upp-
tdcka nagra sjalv ocksa!... men en
finess som Miner har, och som
borde finnas i varje dataspel, ir en
suveran "High Score”-tabell dar
du efter varje avslutad rond kan g&
in i programmet och skriva ditt
namn efter poangen som du har
uppnatt. De tio basta resultaten
lagras i spelets minne och kan be-
skadas fore varje ny omgang.

Miner 2049er ar i forsta hand
konstruerat for Ataris hemdato-
rer, dar det kommer till sin fulla
ratt, men spelet finns ocksa till nas-
tan alla andra system: VIC 20,
Commodore 64, Texas Instru-
ments, Colecovision m fl. Miner
204%er finns tom till Atari VCS
2600 men rdakna inte med alla fines-
serna dar. Det finns bara tre guvor

Det finns tio olika spelnivaer
(scener) i Miner. Hir dr tionde.

och grafiken ar inte alls lika frasig.
Det har maste vara ett stort pro-
blem i branschen. En grammo-
fonskiva later ungefar likadant pa
vilken grammofon du dn spelar
den. I datsapelsvarlden blir
samma spel helt olika beroende pa
vilket system du har. Spelet blir
inte battre an vad din dator eller
spelmaskin presterar. Har du en

maskin med 4K, 16 farger och lag
bildupplésning blir resultatet
samre an om du har en dator med
16K, 256 farger och hég bildupp-
l6sning. Enkel matematik. Tyvarr
upplyser inte alla tillverkare om
detta.

Du som tycker om Donkey
Kong nagot, kommer att dlska Mi-
ner 2049er. Storsta problemet ar
férmodligen att hitta spelet. Jag
fann spelet hos USR Data pa Teg-
nergatan 20B hdr i Stockholm, som
ar svenska generalagenter. USR
Data har specialiserat sig pa att
snabbt direktimportera bra pro-
gram och spel fran USA. Liknande
affarer borjar dyka upp har och
dar nu.

Téanker du bara koépa ett spel i
ar? Missa inte Miner 2049er. Du
kommer att ha roligt mdnga mana-
der framat. ]

Lars-Goran Nilsson

HH Bill Houge visste, da han bor-
jade jobba med det, att Miner
2049er skulle bli ett bra spel. Men
han vidntade sig aldrig att det
skulle bli rena sensationen!

— Det ar sa da man programme-
rar spel, sager han blygsamt. Man
bara kor igang. Man kan inte se
slutet pa det.

Men med Miner 2049er har nu
21-arige Bill Hogue etablerat sig
som en av de ledande spelkon-
struktorerna i USA och varlden.

Tidigare betraktades han kan-
ske mera som "mycket lovande”

Bill Hogues karridar som spel-
konstruktor borjade da han job-
bade som 17-arig forsaljare at TV-
och radiokedjan Radio Schack
hemma i Los Angeles. Radio
Schack sdljer datorn TRS-80 och
ndr det inte var alltfor mycket kun-
der i butiken pa kvallarna passade
Bill Houge pa att lara sig program-

KILLEN SOM HITTADE
PA ARETS SUCCESPEL

mera och spela med den.

—Jag fick min chef att ta hem
flera program och sa larde jag mig
sjalv mer och mer. Det var en liten
butik, med ratt fa kunder sa jag
hade gott om tid att ldra mig.

Efter tre terminer pa college
gjorde sa Bill sitt forsta spelpro-
gram. For TRS-80. Super Nova.
Det foljdes av Galaxy Invasion,
Attack Force, Robot Attack (det
forsta spelprogrammet for TRS-80
som talade) och Defense Com-
mand. Vid det hir laget var forstas
den unge collegekillen ett kant
namn i "kretsarna” Och Defense
Command gjorde honom till super-
kandis, da han fick demonstrera
det for USA Lennart Hyland, David

Hartman, i TV-programmet
”Good Morning America”.

Miner 2049er, som alltsd blivit
nagot av ett sensationsspel, fick
Bill Houge idén till nar han tittade
pa TV Hans favoritprogram hette
”Fall Guy” och handlade om en
prisjdgare.

— Prisjdgaridén fanns med nér
jag borjade jobba med Miner sa-
ger Bill. I borjan handlade det nya
spelet helt enkelt om en kille som
jagade en annan. Men det blev lite
vdl likt Donkey Kong, och sa
gjorde vi om det ganska ordentligt.
Men prisjidgaridén fanns trots allt
med och spelets huvudfigur dop-
tes till Bounty Bob.

Miner &r till skillnad fran Bills ti-
digare spel inte gjort for TRS-80
utan for Atari.

—Jag tyckte TRS-80 begransade
mig lite for mycket. Men Atari med
dess fargmojligheter var perfekt
for Miner.

Bill har manga nya spelidéer pa
gang. Han tycker att datorernas
standigt 6kande minneskapacitet
ar en standig utmaning f6r en spel-
konstruktor. Spelen kan bli allt mer
komplicerade och det finns méjlig-
heter att 1dgga in stdandigt nya sva-
righeter for spelarna.

Men trots allt ar livet inte bara
spel for 21-arige Bill Houge.

—Jag ar direktor ocksa, suckar
han. Anstalld av sig sjalv i sitt fore-
tag Big Five Software.

—Jag maste skota den biten
ocksa, sdger han. Det haller inte att
bara designa nya spel. Hur intres-
sant det an ar... [ |




BRA Ljud & Bild ar en valkand HiFi-butik med tusentals ndjda
kunder. Vi arbetar efter mottot »vélkénda kvalitetsprodukter till
lagt pris». Nu har Gven Du som inte bor i Link6ping tillfélle att
ta del av vara fordelakhga priser.

~ For oft undersfryka var senos:fei erbluder vi Dig 10 dagars :

¢ oppei kop. Vi lovar Dlg pengarna hllbaku om Du inte blir no;d

och om Du dtersander paketet inom 10 dagarn oskadat sk:ck

_ochi ongmalemballuge.
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KENWOOD KA-51

® Service i hela landet.

forstarkare 2x81 W IEC.

Dubbla tapeingangar med
bandkopiering. Lagfrekvens-
filter, muting, loudness m.m.

KENWOOD KT-31L .
AM/EM/LW -radio.
Bra kanslighet 0,8 uV,

LED-indikering.

KENWOOD KD-21R
frontmandvrerad skivspelare
med auforetur. Kenwood
originalpick-up. Svaj >0,05 %,
rumble <70 dB.

KENWOOD KX-31
Servomekanisk, autostopp,
Dolby. Bra prestanda:

Svaj >0,045 %, dynamik
67 dB 20-17.000 Hz,
permalloy/sendust tonhuvud.

ZACHRY VX-20

5-vags hégtalare 250 W
toppeffekt.4-8Q. Underbar
hégtalare, spelar hur hégt
du vill. Autom. skyddssékrad.

Hogt.matt: BXHXD 340X850%300

[ Bestdller harmed st Kenwoodpaket  Vid manadsbetalning Personnr.
[J Stereomébel (+ 495:-) Arsinkoimst ke
O Mé i e
anadsbetalning  [J Kontant Yrke L e
Namn Arbetsgivare
Adress Tel. arbetet
Postadress Anstalld sedan / 19
Tel Fullg. militartjanst [ Ja [ Nej O Frikallad JOY2 -83 BOX 2009
| ménadskostnaden ingar 1,63 % fallande, avdragsgill ranta. Effektiv rdnta 23 - 24%. Upp'&ggningsuvgiﬁ: 125. Ordertel. 013-122575 58002 LINKOPING




CHEFENS
BASTA

PITFALL
ACTIVISION
Chefredaktoren for Electronic
Fun valde sitt eget favoritspel
bland TV-spelen. Det blev
Pitfall. Pitfall ar ett spel som
legat pa alla topplistor i USA
och ar ett spel som gillas av
alla aldrar och kategorier av
spelare. Grattis, Activision!

De 26

basta

spelen
i USA

CHEFENS
FAVORIT

MONTY PLAYS SCRABBLE
Ritam
Spelet som chefredaktoren
valde till basta dataspelet.

BASTA
KLATTRARE

DONKEY KONG JR
Coleco

Roligaste TV-spelet for dig

som gillar klitterspel.

ARETS
FESTLIGASTE

MINER 2049er

o Microfun
Arets roligaste data-spel
Hjalten heter Bounty Bob.

STRATEGIN FORVANDLAN

COUNTERMEASURE DONKEY KONG JR
Atari Coleco
Bista TV-spelet for dig Fran arkadspel till TV-spel
som gillar strategiska spel. — hdr ar det som lyckats bast.

BASTA

ORIGINEL

KEYSTONE KAPERS DVANCE] NS I RAGONS _‘ ZAXXON
Activision . Viatte , i = Coleco ‘

Delat pris for sin ori- . st och b and . Zaxxon ar TV-spelet

ginalitet som TV-spel. . ‘ TV : |  medden finaste grafiken.
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Den amerikanska speltidningen Electronic

o)
ARETS Fun har i sitt decembernummer utsett 1983
[

ars basta spel. Sammanlagt fick 26 olika spel,

dyker sdakert upp hdr ocksa. Joystick ater-
kommer inom kort med motsvarande utmar-
kelser utsedda av svenska “joystickare”. Och
da kommer vi att behéva din hjadlp med att
valja ratt spel. Men nu: Har ar de 26 amerikan-
ska favoriterna!

)

spelmassigt fortsdttning pa
Donkey Kong. Fast nu ar
rollerna omvanda. Det ar apan
som dr hjalten. Donkey Kong Jr
dr framfor allt ett spel som de
yngre gillar!

[ )

.g Ho D ARE bade TV-spel och dataspel, pris. Pristagarna
T ol har utsetts av tidningens ldasare. Mest belo-
) ) DONKEY KONG JR nade spelet: Zaxxon som fick fyra olika ut-
3 i EV g i ITE Coleco markelser. Mest belonade producent: Atari

g‘ Lisarna valde Donkey Kong Jr som fick med fyra olika spel.
i ﬁ till arets TV-spel. Ett spel som i Hér presenterar Joystick de vinnande spe-
. 2 "h"};" : dagarna ocksa kommer till len. En del av dem finns inte i Sverige, men

i -~ Sverige. En uppfoljining och

6
i O a
§ H

BASTA

ABYRINTEN

MS PAC-MAN

Atari . = Mievofun
Roligaste labyrintspelet » la-Spe for .t Delat pris bland data-spelen

bland TV-spelen. gi rat pel. | ~ iKlassen "Best arcade action”.

| .. BAST
FORVANDLA

~ ZAXXON ‘ ‘ ZAXXON
Coleco . Datasoft
TV-spelet som far pris , Fran arkadspel till data-spel
_ for "best action”. ‘ - har ar spelet som tog priset.

= =

CRUSCH, CRUMBLE AND CHOMP .

Epyx '
Delat pris bland data-spelen
som mest originella spelet.

ZORK I, II, I11

Datamost Infocom
Basta dataspelet for dig Basta data-spelet med
som gillar dventyrsspel. enbart text.
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Spelens dolda
hemligheter

Harom kvallen, ndr jag spelade
ett av mina favoritspel — INTEL-
LIVISIONS LOCK N'CHASE -
hidnde nagot markligt. Min tjuv
foll ur labyrinten och fastnade i
sjdlva ytterviaggen helt oatkom-
lig for poliserna. Han satt orubb-
ligt fast och enda sittet att fa bort
honom, var att nollstilla spelet
och bérja om fran bérjan. Ax min
kassett felaktig eller varfor blev
det sa har?
Mikael Bergman
Kalmar

Mikael, det finns tva typer av un-
derligheter som kan dyka upp i
spelkassetterna. Det forsta ar
medvetet fran tillverkarens sida.
Den som har designat spelet har
pa skoj lagt in t ex sina initialer na-
gonstans i spelet. For att fa fram
dem i bild, maste man oftast utfora
en mangd rorelser och forflytt-
ningar som normalt inte hor till
sjilva spelet. I ditt fall var det nog
inte ett skamt fran tillverkarens si-
da, utan ett val dolt fel. Vi har sjdlva
rakat ut for liknande missar men
kan trosta dig med att chansen att
problemet ska aterkomma ar
mycket liten.

Ni som rakat ut for liknande
dolda hemligheter — skriv garna
och berattal ¢

Vilken Donkey
Kong ar bast?

Mitt favoritspel heter Donkey
Kong. Jag har aldrig spelat det
som TV-spel, utan bara nere i
spelhallen. Nu tankte jag skaffa
ett TV-spel men har hort att kva-
liteten varierar. Vilket system ar
bist for Donkey Kong?
Mats Larsson
Goteborg

Hej Mats. Det ar riktigt att ditt fa-
voritspel ser olika ut pa olika sy-
stem. Vi rekommenderar nog Co-
lecovision i det har fallet, om det
inte &r en hemdator du tanker skaf-
fa. Coleco kommer ocksa med
Donkey Kong Junior. Det ar om
mojligt dannu roligare tycker vi.
Lycka till!

Hjdlp mig
med daren!

Jag har hittat skatten i "Raiders
Of The Lost Arc”, men har fortfa-
rande en del problem pa vigen
olgsta. Det star t ex att man ska
kunna pacificera daren pa
Svarta Marknaden med nagot.
Jag har provat allt utan att lyck-
as. Pa Svarta Marknaden dyker
det ibland upp en spegelvand
granat. Vad ska jag ha den till?
Anders Lindgren
Orebro

Hej Anders.

Som vi papekade i férra numret,
kan vi inte ge nagra lésningar till
spel typ ”"Raiders Of The Lost
Brxc” eller "Swordquest”. Det
skulle forstora mycket av spelets
tjusning for alla som just har startat
det stora aventyret. Men eftersom
intresset dr stort och fragorna

3EOR &

En scen ur Swordquest.

manga, kan vi tdnka oss en viss
kommunikation i &mnet anda.

Du som har kort fast totalt, eller
du som kanske har l6sningen pa
Anders problem, eller har upp-
tackt egna intressanta utvdagar, gér
sd har: Skriv namn, adress och
framfor allt telefonnummer pa en
lapp, sa kan vi i man av tid ringa
upp dig. Adressen ar den vanliga
men mark ditt kuvert med det ak-
tuella spelets namn. Och kom ihag:
Ring inte oss! Vi ringer er!

Rekord! Har
ar beviset

Jag sag att ni efterlyste person-
liga rekord fran lisarna. Bra idé,
men hur ska jag gora som saknar

| kamera. Ar det enda sittet att

bevisa sitt rekord for ex?
Thomas Alm
Stockholm

Nejda, Thomas, skicka in din TV
till oss med strommen pa. Allvar-
ligt talat, ett utmarkt satt ar att
banda ditt resultat pa video. Vi lo-
var att returnera kassetten. En vi-
deo kan forresten vara till stor
hjalp pa flera satt. Om du t ex vill
gora minnesanteckningar om hur
terrangen ser ut i spel typ RIVER
RAID eller PITFALL. Banda din
vandring i det okdnda landet och
backa sedan bandet och titta igen.
Du far stor nytta av slowmotion och
stillbildsfunktionerna. Lycka till
med dina personliga rekord.

VART VAL:

DE BASTA
DATASPELEN

Hej, jag vill veta mer om dataspe-

len. Det mesta som skrivs hand-

lar ju om TV-spel. Kan ni inte

gora en topplista over de basta
dataspelen ocksa...

Goran Johansson

Malmo

Goran, vi dr val medvetna om att
inte bara du utan allt fler blir intres-
serade av dataspelen och sjdlv-
klart kommer vi att hdanga med i ut-
vecklingen. Men det ar inte latt.

It's A Jungle Out There” sidgs det
da det ar riktigt roérigt. Det har en-
gelska uttrycket passar utmarkt da
det galler att beskriva spelmark-
naden till hemdatorer. Alla olika
system har sina egna spel. Ingen-
ting dr kompitabelt. Har du en VIC
20 sa kan du inte spela spelen som
finns till Texas Instruments. Har du
en Commodore 64 sa gar det inte
att spela Ataris spel och sa vidare.
Att man sedan kallar spelen for
Pheenix i stallet for Phoenix eller
Donkey King i stdllet for Donkey

Kong for att slippa betala royalties
till upphovsmannen gor inte saken
battre. Akta dej for Krazy Kong,
King Kong, Djungle Kong och
andra mer eller mindre skumma
tillverkare som inte vill betala li-
censavgift till Nintendo som, i det
hér fallet, har -skapat det riktiga
Donkey Kong spelet. Ofta siljs
dessa spelkassetter till mycket la-
gre priser an de riktiga officiella.
Dig Dug gar att kopa som Dig Dog,
Scramble finns i piratkopia som
Skramble och sa vidare. Listan kan
goras hur lang som helst. Den har
piratverksamheten ar storre i da-
tabranschen dn vad den ar i skivin-
dustrin. Vi kommer inte att bry oss
om den hidr verksamheten sa
mycket utan mer bevaka de rikti-
ga, officiella spelen. Listan har intill
innehaller graddan av alla de tu-
sentals spel som existerar pa

' Riko Data,

........... -

PHEENIX

marknaden. Manga av spelen finns
till de flesta stora hemdatormarke-
na. En del spel finns hittills endast
till Ataris hemdatorer.

Det vore ju enklare om det bara
fanns ett system dar allting pas-
sade ihop och var kompatibelt...
men nu ar det ett gytter av produk-
ter och ingenting passar oss. "It's A
Jungle Out There”

Men vi gor val ett forsok i alla
fall. Har ar var topplista for spel till
hemdatorer:

1. Miner 2049er (BigFive)

2. Q-Bert (Parker
Brothers

3. Qix (Atari)

4. River Raid (Activision)

5. Donkey Kong (Atari)

6. Preppie (Adventure
International)

1. Blue Max (Synapse)

8. Frogger (Parker Bro-
thers/Sierra
On-Line)

9. Soccer (Thorm EMI)

10. Mountain King (CBS Software)

Nat du vill veta om TV-spel?
Skriv till oss sa ska vi forsoka
svara.

Adressen: Joystick, Box 6043,
102 31 Stockholm 6.
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n Ml Atari i Sverige har
forandrats mycket under 1983
och diarmed ocksa Club
Captain Atari. Alla gamla
medlemmar i Club Captain
Aari flyttas naturligtvis dven till
nya Club Captain Atari med
det nya market.
N Som medlem far du mojlighet
att kopa fran Club-Shopen,
deltaga i lottningen av
ymastarmarken nar du upp-
natt Super Atari poang, och
s& smaningom en hel del
andra saker.

Det gamla mediemskortet
kommer inte att delas ut till nya
medlemmar. Det kommer
andra spannande saker

istallet.
) Club Captain Atari kom-

mer i fortsattningen att
vara en del av tidningen Joy-
stick. Vi tyckte att det var en
bra idé att ha Club Captain
| Atariientidning som berattar
en massa om TV-spel och
nya kassetter. Och som du
far hem i brevladan cirka

10 ganger/ar!

Som Clubmedlem kan du
tyvarr inte fa tidningen gratis,
men prenumerationen kostar
flinte sa mycket, sa vi hoppas att
"|du prenumererar pa Joystick.
Med en gang. Det ar en jattefin
present till nagon kompis
ocksa. Genom Joystick far du
lla nyheter om Ataris kasset-
ter och tillbehor. Och vad som
Jhander i TV-spelsvarlden.

SPEL
TILL HEM-
DATORN

Nu kommer Ataris hemdatorer
600 XL (hilden) och 800 XL. Och
flera fina spel till hemdatorer-
na. Som Donkey Kong. Julens

stora nyhet!
B ﬁTTRE KAtari 5200 som talades om i Atari 2600 GP har fatt ny gamla spelen. Jattebra.
ett tidigare nummer av Club design (se bilden) men alla Skillnaden mellan gamla
GR Arll { Captain Atari kommer inte att gamla kassetter passar och nya spelet ar ocksa att
lanseras i Sverige. Eller i naturligtvis till det nya spelet.  difficulty-knapparna har
o CH Europa for den delen. Men Och alla nya kassetter passar flyttats till baksidan pa spelet.
det sdljs i USA och det ar val till de gamla spelen. Atari har Och det blir bara roligare
A CTI oN' darfor det blir en del lyckats forbattra grafik och och roligare att spela Atari
= missfoérstand och samman- action i de nya kassetternasa  TV-spel ju battre kassetterna
blandningar. att det dven fungerar pa de blir.
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HA KUL
MED DIN -4

Nu har dom kommit: Dataspelen Anvand hemdatorn, férena nytta

fran Atari. Donkey Kong (bilden
ovan), Pole Position, Centipede,
Defender, Qix, Space Invaders

med noje. Du vet val att det finns
tva olika hemdatorer fran Atari,
600 XL och 800 XL. Och snart

allra popularaste spelen alltsa. Hall utkik!

och Ms Pac-Man. Nagra av de kommer det fler fina dataspel.

MARKEN FOR
0SS MASTARE

B Till dom som uppnar Atari Super-poang
lottas i varje nummer av Joystick ut ett
antal Mastarmarken. Mastarmarkena
finns for Centipede (200 000 poang),
Battlezone (100 000) Kangoroo (20 000)
och Pole Position (100 000). Senare
kommer ocksa Dig Dug (100 000).
Markena ar i metall och har ett varde av
15: /st

Kdmpa pa och nar du nar dessa
Superpoang sa maste du fotografera av
TV-bilden och skicka den till oss. Skaffa
dig en Score book sa far du lite tips.

ATT
BLI
MASTAR-
VARDIG
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NYHETERNA
DU KAN
SPELA I JUL

Inget annat marke har sa manga spel som
Atari. Och s& manga helt olika spel. Har
hittar du nagra av nyheterna infor julen.
Vilket ar ditt onskespel? Dags att snacka
med tomten!

MS. PAC-MAN

PHOENIX

%

En klassiker som ut- Grabbarnas favorit. Du kontrollerar hela
vecklats. Roligare Ett riktigt ymddven- fotbollslaget. Kraver
och fantasirikare. tyr. lagarbete, strategi.

MOON
PATROL

POLE
POSITION

Du fardas 6ver man-
ytan och klarar alla

Antligen! Ett riktigt
bilakarspel. Ett

Ett spel som kombi-
nerar olika fardighe-

RealSports
TENNIS

Utmana din kompis
eller datorn pa en
tennismatch.

Grav tunnlar pa jakt
efer skatter. Du be-

GALAXIAN

Ett spel som kraver
forutseende, snabb-
het och skicklighet.

Medeltida lansiarer
kdmpar mot fientliga

Musse Pig

spel. Kommer pa
Atari barnkassett.

Gillar du Donkey
Kong sa gillar du
Kénguru.

BATTLEZONE

Du har kontroll 6ver
en stridsvagn och

g som TV-

ter. Rymdspel. Grand Prix-lopp. mdjliga hinder. stdmmer vagen. riddare. k@mpar i narstrid.
M Atari Scorebook ger dig nésta Club Captain Atari. poang for de spel som finns i
tips om hur du far hégre Skicka garna med ett foto pa Atari score book.
poang pa tio olika Atarikas- dig sjalv samtidigt.

setter. Det hor ocksa ett
scorekort till varje spel dar du
kan notera dina podang och
dven din kompis.

Score-book ar ett utmarkt
satt att notera och jamféra
dina resultat med kompisars.
Och om du nar proffsklassen,
d v s Atari Super poang da
skall du fotografera av
skdrmen och sanda in bilden
till Vasatronic, Box 30006,

104 25 Stockholm, sa kommer
till resultat att presenteras i

Bland dem som natt Atari
Superpoang lottar vi i varje
Clup Captain Atari-nummer
ut ett antal marken.

Markena finns bara for ett
begransat antal olika
kassetter och for 6vriga
kassetter far du i stallet Club
Captain Atari-marke.

Du kan ocksa koépa dessa
tuffa marken. Se pa Club
Shopsidan.

Har far du Atari Super

Ms Pac-Man 60 000
Vanguard 20 000
Jungle Hunt 30 000
Kangaroo 20 000
Tennis 6-2; 6-2
Asterix 100 000
Battlezone 100 000
Centipede 200 000
Galaxian 20 000
Dig Dug 100 000
Pole Position 100 000
Soccer Malskillnad med

3 (spel l)
Phoenix 100 000
Musse Pigg 20 000
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S v N N N G G S O

HAR AR ALLA
PRYLARNA DU KAN
KOPA OM DU AR
MED I KLUBBEN!

B Medlemmar i Club Captain far kopa tuffa
Atariprylar for de laga Club-priserna. Det ar
bara att fylla i kupongen nedan.

Medlemmar som varvar en kompis till Club
Captain Atari far en fin present.

Det enda du behéver goéra ar att folja med
kompisen till affiren nar han skall kopa sitt TV-
spel och lamna med kupongen nedan, sa
skickar handlaren in din kupong ihop med ga-
rantisedeln. Och sa far du en fin present nar din
kompis koper ett TV-spel.

Du kan vilja mellan penna med digital-
klocka, tuff bag eller T-shirt.

Men du kan som sagt ocksa képa dessa pry-
lar om du vill.

Club Captain Atari marken kommer att fin-
nas i tva utféranden; som tygmarke eller i me-
tall/emalj. Dessa kostar 15:—/st och far endast
koépas av Clubmedlemmar.

-

o oIS 1

Jag vill képa T-shirt med Small Medium Large IQ'm du \c/jar\éat eﬁ‘_ALar"kODal’et‘” -
i e : amnar du den har kupongen ti i
Atar-mérke for59:— Storlek: O o 0 din Atari-handlare, om du vill be- :
stélla ndgon av Atari-prylarna i

Vaska for 67:— [ ] ovan sé& skickar du in kupongen |
Penna med klocka for 69:— [] till Atari. Ar du under 16 &r maste I
e s malsman skriva under din be- I
Marke ityg 15:— [] Marke i metall 15:— [] stallning. :
1

Sweatshirt med Atari- Small Medium Large :
marke for 89:— Storlek: El ] B e e e 1
Malsmans namnteckning :

]

i

Jag (ditt namn) Frankeras €j :
Atari i

Adress betalar i
portot. :

Postadress :
i

1

1

Personnummer [ [ [ T T T ]-[ T I T ] = Medlemsnr.
har varvat min kompis

till Qlub Captain Atari och som tack for det vill jag att ni skickar

mej:
[] T-shirt. Storlek: S[[] M[] L[] (Véarde59:-)
: e Svarspost
[] Penna med digitalklocka. (Varde 69:-) Kindiinimer 15665008
[] Vaska. (Varde 67--) 207 280 22 Vittsjo
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Hjalp oss att gora en battre tidning. Skicka in den har kupongen till oss. Beratta
om dig sjalv. Om du vill far du géra det anonymt.

Om du inte vill klippa sonder tidningen kan du gora en kopia eller skriva av
sidan.

Skicka in kupongen till Joystick, Box 6043, 102 31 Stockholm 6.

Vi kommer att lasa det du skrivit mycket noga och du kan vara saker pa att vi
tar hdnsyn till dina synpunkter nar vi ska géra kommande nummer.

Tack pa férhand.
Namn (behoverinte ifyllas):: .o e e s
Adressdbehoverinteifyllas) s o e h i s s e
Postnummer och qQrt (behover inte ifyllas): ......ccccriviiiniimeininmesnnsnnseessssssnsnssssssssesnes

Jag bor pa en ort som har [ ]| under 5 000 invanare
[ ] mellan 5 000-50 000 invanare
[ ] 6ver 50 000 invanare

Jag ar
[ ] man [ ] kvinna [] gift [] odgift iAlder b i
I min familj &r vi ......ccoueuee personer
Min utrustning:

Ager Planerar képa
Atari 2600 [] E
Intellivision ] =
ColecoVision [&] B
Vectrex [] =]
Philips TV-spel ] =
Annat TV-spel [] [
Vic 20/64 Ll []
Philips speldator G 7200 ] =
Atari 600XL/800XL ] []
Sinclair ZX Spectrum E] ]
Annan hemdator & []
Jag spelar TV-spel eller dataspel
[ ] mindre &n 2timmar i veckan [ ] 2-Btimmar iveckan
[] 6-10timmariveckan [ ] fler &n 10 timmar i veckan
Jag koper prylar (spelkassetter, tillbehor osv) for
[ ] mindre &n 80 kronorimanaden [ ] 80-100 kronor i manaden
[] meran 100 kronor i manaden
Hur manga utover dig sjdlv laser det har numret av Joystick? .............. personer.

Mitt favoritspel bland TV-spelen:

Alla som skickar in den har kupongen till oss kommer att fa en present.
Men da kan du inte vara anonym.

29




@EE Arkadtillverkaren Sega
har dven gatt in som tillver-
kare av spel till hemdatorer
och TV-spel maskiner. Snart
kommer Congo Bongo, Buck
Rogers, Tac-Scan, Sub-Roc
och Star-Trek till Atari VCS
2600, Intellivision, Vic 20,
Commodore 64 och Ataris
hemdatorer. Saga verkar ha
tunga releaser framover.
Vem blir svensk generala-
gent? Atarisoft heter Ataris
eget nya bolag som gor spel
och program till Vic 20, Com-
modore 64, Texas Instru-
ments, Colecovision och In-
tellivision. Snart gar det att

Buck Rogers kommer.

spela Defender, Pac-Man och
Centipede pa dessa maski-
ner. Thank You Atari!

Bill Houge som gjorde det
fantastiska Miner 2049er har
redan ett nytt spel ute i USA.
Scraper Caper heter det. Ima-
gic, Activision, Parker Bros.,
Atari, Mattel (Intellivision) och
manga andra har borjat gora
sina basta spel till hemdatorer.
En ny trend. Branschen
svanger over kraftigt fran rena
spelmaskiner till hemdatorer
som har storre minneskapaci-
tet.

Forsta laser-disc arkadspe-
let heter Dragons Lair. Co-
leco har kopt licensrattighe-
terna. Vad innebdr det? Blir
Coleco forst med laserteknik
for hemmabruk?

Halften av alla hemdator-
dgare i USA anvander sina ma-

skiner i forsta hand till spel.
Det viskas att Texas Instru-
ments har lagt ner sin till-
verkning av hemdatorer!
Synd pa alla som redan har
kopt ”fel” hemdator. Telever-
ket skall installera ettt
datakommunikationsnat. Tele-
software. Det betyder att du
snart kan koppla din hemdator
till det vanliga telefonnatet och
kommunicera med andra dato-

Televerket demonstrerar Datavision pa mdssan i Goteborg.

rer och hemdatorer via Vide-
otex (en internationell stan-
dard). Dessutom kan du ringa
upp vissa nummer och bestalla
olika spel. Pac-Man och andra
favoriter kommer allsa rakt in i
datorn via telefon till ett mycket
rimligt pris... det kommer inte
16na sig att kopiera spel i fram-
tiden! Televerket har testat
alla hemdatorer pa markna-
den. Televerket kom fram till

Congo Bongo kommer.

att den mest lampade datorn
och den dator som televerket
sjdlva kommer att anvanda
dr Atari. Smacka om gratis-
reklam! Det definitiva bevi-
set pa att Atari dven har ac-
cepterats som “serids” i
branschen. Det dr inte bara
spel som galler... fast det ska
bli kul att ringa upp och be-
stidlla Pole Position efter ny-
ar. Nagra sekunder senare ar
det korklart... 1984 dr snart
har.

Dazz Band pa Motown Re-
cords sjunger om “Joystick”...
Det gér aven Michael Franks
pa Warner Brothers: "Now That
Your Joystick’'s Broke”. Joe
Walsh sjunger om “Space Age
Whiz Kids” och Ozone om "Vi-
deo King” Latarna som handlar
om framtiden, datorer och TV-
spel blir fler och fler.

Varfor visar aldrig Philips
upp sig pa nagra hemelektro-
nik maissor. Finns det inget
nytt att visa? Ar systemet
passé? Eller? That’s all folks!
Kom ihag att det var har du
sag det forst.

All the best.

Har du en spannande nyhet
sa skriv till Vicke Lood, Joy-
stick, Box 6043, 102 31 Stock-
holm 6.

Ansvarig utgivare: Claes Magnusson
Tryck: Civiltryck i Koping, Repro: Angso-Agerup AB, Stockholm
Sattning: SATS, Fotosats & Originalproduktion AB, Stockholm
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® Spectrumhandboken 136:—
® Upptdéck din Spectrum 136:—
® Spectrum — Ovan regnbdgen 136—
® Arbetamed Spectrum 136:—
® Lek med Spectrum 49—

® Knep & Kndp med Spectrum
& ZX81 49.—

® Bortom Basic — Spectrum

maskinkod 115—

Studieforlaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-1553 90

Ex. pa program:
Jumbo Jet Pilot —

Begér programblad.

ELECTRONICS AB

ALLT FOR ATARI ALSKARE

HEMDATORER - TV-spel — kringutrustning —
program — 6vrig elektronik — byggsatser - mm.

ord. pris: 795:00 — vart pris: 495:00
Submarine Commander ord. pris: 795:00 — vart pris: 495:00
Diskettprogram for minst 32 KB — fran 175:00 per styck.
Nya disketter 5"’ S/S — D/D endast 29:95 per styck.

Kungsg. 29, 602 20 Norrkoping
Tel.011-18 95 30

Utstallning:

Rosenlundsv. 12,612 00 Finspéng
Tel.0122-134 80

B Du kanske gar och grunnar pa
vad du skall 6nska dig i julklapp?...
Vad sjutton ska man egentligen 6n-
ska sig? OK jag vill ha en dator...
men vilken? Vic 20, Commodore
64, Texas, Sinclair, Dragon, Oric...
Atari, Spectrum och allt vad dom
heter... For att inte tala om alla spel
som finns... och alla dessa joystick-
ar... hur dnda in i glédheta ska man
veta vad som egentligen ar bast?
Ta det lugnt! Du héller nistan
alla svar i handen... just nu. Borja

med en prenumeration pa Joystick.
Vi kommer att bevaka marknaden
at dig. Om du &nda inte néjer dig
med det utan vill ha nagot ordent-
ligt hart paket pa julafton med det
bdsta som finns att fa tag pa... OK...
Vi har kommit fram till att drém-
julklappen maste vara en... en... en
Atari 600XL med spelet Miner
2049er och sa krydda lite litt med
en Wico Red Ball joystick strax
under julrosetten... God Jul.

LT~
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-och utvecklings-  lir dig komponera musik. Denlér dig noter. Vectrex-ljuspenna och Vectex unika 3D gla:
heter Vectrex. - Den trinar. dig i matematik, geometri, astro- ogon. Vectrex ger dig och hela familjen fan-
0.000-tals exemplar nomi och geografi. —' tastiska mojligheter att ha kul och utveckla
o Den lir dig gora tecknad film. talanger tillsammans. Ingen TV behévs.
ntastiskt system. I host kan du kopa de forsta nya Vectrex- ectrex har egen bildskarm.
en har spel som apparaterna i Sverige. Redan finns ett \
ch intelligens. Den  tjugotal programkassetter. Redan finns

(1] o L= nm [o] i
Tank pa framtiden. Kop klokt fran borjan!
VECTREX MARKNADSFORS | NORDEN AV SPELDATA AB, TORSTENSSONSGATAN 4,BOX 14204, 10440 STOCKHOLM. TEL 08-67 96 35.
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