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DET AR INTE LATT ATT VARA Q-bert.
MEN SPANNANDE,

1:ai USA (Billboard 15/10)
Nu tillgéngligt pa

VIDEO GAMES Atari 2600 e Intellivision

THEY HATE TO LET YOU WIN. ;
Kommer inom kort

PARKEE Colecovision e Atari hemdatorer

@ Commodore 64 e Vic 20
Philips G7000/G7400




HAR AR VI
SOM GOR
DEN HAR
TIDNINGEN!

En ny tidning.

Ja, en tidning som inte ar
lik nan annan tidning som ges
ut i Sverige.

Och for att gora den hir
tidningen riktigt bra sa be-
héver vi din hjidlp. Mer én
vad andra tidningar behdver
hjélp utifran.

Vi vill ha brev och fragor
fran lisarna, tips och syn-
punkter. Vi vill ha forslag
och material fran dom som
tillverkar spel och kasset-
ter, bilder och fakta.

I det hir forsta numret ar
det mycket som vi missat,
mycket som vi velat ha med
men som inte fatt plats och
mycket som vi inte hunnit
med dnnu.

Men lugn, det kommer.
Under ett ar (Joystick plane-
ras att komma ut tio ganger
per dr) riaknar vi med att
kunna testa varje spelkassett,
presentera varje spelapparat
och skriva om allt som intres-
serar dom som brukar halla i
en joystick.

Hor av er! Vi behover er
hjalp. Var adress: Joy-
stick, Sport & Fritid Press
AB, Box 6043, 102 31
Stockholm 6. Telefon: 08-
16 07 80.

Vi som gor den hir tid-
ningen dlskar det hir med
TV-spel. Vi tycker det ar jat-
teroligt och vi tycker att ut-
vecklingen under nagra ar
har varit fantastisk.

Joystick produceras av

Sport & Fritid Press AB.
Janne Térnqvist éir redak-
tionellt ansvarig och Micke
Fant ansvarar for allt det ad-
ministrativa.
I redaktionen ingar dessutom
Lars-Goran Nilsson (kon-
sult), Dick Blomberg (kon-
sult) och Daniel Tornqvist.
Hans Carlgren, Ove Ma-
niette och Hikan Widestedt
gor layout. Per-Ake Welin
hjilper till med trycket, Len-
nart Eriksson med rubriker
och Nitka ritar gubbar.

Anne Fant siiljer annonser
(det gar bra att snacka med
Micke ocksd). Hon finns pa
tel. 0764-616 67.
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1 1 9 Q-BERT-Parker Brothers oo

2 2 | 15 | BURGER TIME-Intellivision ® °

3 | 3 | 19 | ENDURO-Activision e

4 4 9 POLE POSITION-Atari @

L] 9 7 DECATHLON-Activision °

6 6 | 13 | JUNGLE HUNT-Atari ®

7 | 7 | 13 | ROBOT TANK-Activision [
Hamtad fran den stora ameri- 8 | 8 | 33| MS.PAC-MAN=Atari =
kanska ndjestidningen Bill- 9 | 5 |29 | CENTIPEDE-Atari .
board. Har ar deras senaste T
lista. 10 | 13 | 39 | RIVER RAID-Activision oo
Vi kommer att folja utvecklingen | 11 | 10 | 55 | PITFALL-Activision ollisys
pa Billboards lista i varje 12 | 24 | 3 | MR.DO!-Coleco ole
nummer av Joystick. 13 | 12 | 57 | FROGGER-Parker Brothers o| |o

14 | 15 | 15 | MINER 2049ER-Tigervision °

7115 | 11| 7 | KANGARDO-Atari .

16 | 16 | 31 DONKEY KONG JR.-Coleco e|e

17 | 14 | 23 | KEYSTONE KAPERS-Activision @

18 | 21 | 31 | ZAXXON-Coleco ®fe

19 | 18 | 57 | DONKEY KONG-Coleco e|o |0

20 | NY | NY | BATTLE gﬂ_NE—Ata ri °

21 | 17 | 33 | PHOENIX-Atari 8

22 | NY | NY | DEATHSTAR BATTLE-Parker °

23 | 19 | 15 | GALAXIAN-Atari °

24 | NY | NY | MISSION X-Intellivision )

25 [ 25 | 17 | LOOPINGColeco B

SVERIGE-LISTAN

Sammanstalld av Framtidsbutiken, Stor & Liten, i Stockholm. Har ar deras forsta lista.

1. Centipede (Atari) Sverige-listan &r en forsaljnings-
2. Donkey Kong (ColecoVision) lista. Dock har Framtidsbutiken
3. Tennis (Activision) tagit hansyn till att vissa spel
4. Atlantis (Imagic) endast funnits kort tid. Det har ar
5. Ms Pac-Man (Atari) en sammanstallning dels av de
6. Star Raiders (Atari) kassetter som salt bast under aret
7. Enduro (Activision) och dels de kassetter som séljer
8. Defender (Atari) bast just nu. Sverige-listan
9. Riddle of Sphinx (Imagic) kommeri varje nummer av

10. Demond Attack (Imagic) Joystick.




* Keystone Kapers roligaste spelet
nansin pa Atari * USA-hiten Q-bert
till Sverige * Zaxxon fran Coleco
basta rymdspelet i hela branschen

* Racingtoppen: Pole Position,
Turbo och Enduro * Premiar i de-
cember: Wargames, filmen om hur
TV-spel pa lek kan bli blodigt allvar

* Mastarresultat hos Activision:
20 000 poang Pé Pitfall * Topp i USA:
Burgertime fran Intellivision

* Wico basta joystick

* Varldsrekordhallaren lar dig spela
Centipede

* Bast i varlden
pa TV-spel: En
kille fran Hong-
kong * 25 sven-
ska spelitoppen

* Svensk VM-trea i Centipede

* Krig mellan unga datagenier och
FBI i USA Varldseliten i Centipede
nar 16 000 poidng i minuten

* Atari kommer med ny spelmaskin
* Allt du vill veta om rymdspelen
* Space Invaders blev historiskt

* Forsta rymdspelet *x Bara Pac-
Man framgangsrikare * Defender
stilbildare * Moon Patrol visar att
fantasin inte tagit slut * Vuxen-for-
bjudet: Nu kommer spelen fér dom
som annu inte borjat skolan

* Kakmonstret som TV-spel

* ColecoVision har salt fler dan en
miljon spelmaskiner i USAx Jatte-
massa om TV-spel i USA x Topp-
hemligt: Nar kommer japanerna med
sina TV-spel? * Nytt nummer av Joy-
stick till jul * Spel som kommer:
Joust och Asterix
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Slass med apor;
leta efter skatter,
jaga hovar och
gapa djungeljakt!
W‘z?d]@?&?mm L2l2id

Parker/Atari 2600

Tutankham ér ett skattsokarspel. Spelas med joystick. Du ska leta
inuti en pyramid efter en skatt som skyddas av vakter. Du bekam-
par dom med din laserpistol. Finn nyckeln till skattrummet och
skatten @r din.

Piminner om labyrintspelen, men hidr med skytte. Fran
borjan ett arkadspel, men som oftast en sémre variant nér det
blir TV-spel. Dock roligt att spela. Mest dérfor att scenbil-
derna vaxlar. Det dr ocksa litt att lira. Dom som iir skickliga
pa att spela Pac-Man borde ocksa klara av Tutankham bra.

Det géller att vara snabb i tanken.

Det finns fyra olika scenbilder (labyrinter) och spelet blir allt sva-
rare ju lingre du avancerar. De olika scenbilderna byggs ut uppit
eller nerat allt medan du kommer vidare i labyrinten dédr du méter
olika fiender, olika hinder och olika skatter efter svarighetsgrad.
Du behover inte skynda, du spelar inte pa tid. Men du har bra tre
forsok.

Om du nar fram till den stora skatten i den fjirde labyrinten far du
borja om fran borjan. Den har gangen ér spelet betydligt svarare.
Vi vet inte hur langt en spelare kan na, dvs hur manga olika sva-
righetsgrader det finns.

Grafiken ar inte bra. Trakig och stiliserad.

Tutankham ir ett kul och lite annorlunda spel. Ett utvecklat

labyrintspel.
y P Daniel Térngvist




KEVSTONE;
KAPERSPIIIVIIIE

Activision/Atari 2600

Keystone Kapers ir formodligen det roligaste TV-spelet som
har konstruerats for Atari VCS 2600. Activision har en spe-
ciell formaga att hitta pa originella idéer. I deras katalog finns
inte en arkadspelslicens. Keystone Kapers ér riktigt kul. Det ér
svart att hdlla sig for skratt da poliskonstapel Kelly jagar brott-
slingen Harry Hooligan i det stora varuhuset Southwick.

Din uppgift som poliskonstapel ir att fa fatt pa Harry Hooligan
innan han tar sig upp pa taket och forsvinner. Varuhuset bestar
av tre vaningar och tak. Vianingarna ir forbundna med hissar
som gar uppat och nerét, dessutom finns rulltrappor som en-
dast gar upp. Underst pa bildskarmen finns en hemlig radar dar
hela varuhuset syns. Den ar till stor hjilp for att lokalisera Har-
ry. Du har 50 sekunder pa dig att fanga Harry utan att snubbla
over studsande badbollar. Se upp for leksaksflygplan. Ducka!
Hoppa 6ver rullande snabbkopsvagnar. Ta hissen upp en va-
ning. Var dr Harry? Plocka upp stéldgods. 10 sekunder kvar.
Se upp for skralande radioapparater. Harry dr pa taket! Spring
pa taket. Harry ér fast... i basta fall.

Du kommer inte att bli besviken pa Keystone Kapers. Ett
av Activisions absoluta hojdare just nu dér grafiken ér sa
gott som fullindad for ett spel som ir designat till Atari

VCS 2600.
Lars-Goéran Nilsson

JUNGUEHUNII 111/12

Atari/Atari 2600

Du ska hjilpa din hjalte att ridda kvinnan som ar fangad av vil-
dar. Spelas med joystick.

Junglehunt dr manga spel i ett. Fyra nastan helt olika scenbil-
der. Du spelar pa tid (500 sekunder) och du far poéng.
Junglehunt har himtat idéer fran spel som Donkey Kong och

Pitfall. Forsta scenbilden: Hoppa mellan lianer. Andra scen-
bilden: Simma och bekdmpa krokodiler. Tredje scenbilden:
Hoppa o6ver eller ducka for rullande stenar. Fjirde scenbilden:
Bekampa vildarna (hoppa over dem i riitt gonblick).
Junglehunt ér ett roligt spel, latt att lara och forsta. Men det
kan vara svart att hitta den riitta foljsamheten och rytmen till en
borjan och svart att forsta taktiken. Inget snabbhetsspel, men
det kraver god koordination. Om du klarar fjirde scenbilden
far du borja om fran borjan. Nu blir spelet betydligt snabbare
och dirmed svarare.
Det ér mycket enkelt till en borjan, men blir betydligt svarare
efter ett varv. Aven om spelen i de enskilda scenbilderna ir
enkla torde det inte vara nan storre risk att du trottnar pa spelet
eftersom dels scenbilderna vixlar och dels svérighetsgraden
oOkar.
Grafiken dr enkel och stiliserad.
Junglehunt ir ett spel som troligen passar de flesta i famil-
jen. Gillas av bade mammor och pappor, pojkar och
flickor och ir inte anpassat till nan speciell ldersgrupp.
Ett bra familjespel.

Daniel Térnqvist

Under rubriken Senaste Nytt ska vi i varje nummer testa spel-
kassetterna som just kommit ut eller som snart ska komma ut.
Senaste spelnytt, alltsa!

Vi poidngbedomer kassetterna pa foljande satt:

5 joysticks = Toppen

4 joysticks = Mycket bra
3 joysticks = Bra

2 joysticks = Godkand

1 joystick = Délig

Varje kassett bedoms pa tva sitt, dels teknik (spelbarheten)
och dels grafiken (spelutforandet). Totalt kan en kassett alltsa
fa fem plus fem joysticks. Forsta betyget stir for tekniken,
andra for grafiken.

Med teknik menar vi sjdlva spelet, med grafik forutom sjilva
grafiken ocksa hur konstruktoren utnyttjat spelets idé och hur
lJudeffcktcrnd later.

Ovriga kassetter, som fér betyg i form av joysticks i detta num-
mer, har bedomts efter samma grunder.
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HJALP MIG
ATT HITTA
SKATTEN!

Kan ni svara pamin fraga? Jag har
"*Raiders Of The Lost Arc’’ men
har dnnu inte hittat skatten. Sen
har jag problem nir man hoppar
fallskirm. Det sticker ut en arm
av nagot slag och om man far ett
perfekt hopp och nuddar armen péa
den svarta delen sa aker man in i
ett rum med fyra stycken sma
gubbar som man inte far nudda for
da tar dom sakerna man har med
sig. Pa golvet i rummet ser det ut
som en brunn, vad &r den till for?
Sen har jag en fraga till. I vilken
“'mesa field"" ska man griva efter
arken?

Per Wallentin,

Maolnbo

Hej Per,
Atari har konstruerat nagra riktigt
svara dventyrsspel. Dels Sword-
quest-serien och dels Raiders Of
The Lost Arc. Charmen med
dessa spel ér att inte alla vet 16s-
ningen. Skulle en slutlig 16sning
publiceras skulle magin forsvin-
na. Det ir roligare att ocksa for-
soka losa problemen sjilv. Nagra
tips har vi @inda som kan vara bra
att kinna till. For att veta pa vil-
ken mesa’ arken finns pa sa
maste du forst finna och forsta
kartrummet. Hér ér tiden viktig.
For att griva efter skatten sa
maste du skaffaen dyr spade. God
jaktlycka!

VILKET
SPEL SKA
JAG KOPA?

Jag tinker onska mig ett TV-spel i
julklapp. Vad finns det att viilja
pa? Vilket dr bast?
Sten Lidner,
Goteborg
Sten,
satsa pa ett av de stora mérkena.
Atari, Intellivision, Philips, Cole-
covision eller nya Vectrex. Till
dessa system kommer stindigt
nya kassetter. Atari har mest att
vilja pa. Det finns cirka 75 olika
spel just nu som Atari tillverkar
ks_iéi]\«'a, Dirtill kommer Andra

speltillverkare som gor kassetter
till Ataris system. Activision har
ungefir 30, Parker Brothers har
15, Imagic ett tiotal for att nimna
nagra av de storsta, rena speltill-
verkarna. Intellivision har speci-
alicerat sig pa att gora fina sport-
spel. Pa rymd och actionsidan dr
det glesare. Intellivision har
ocksa manga komplicerade strate-
gispel. Bra instruktioner pa
svenska. Till Philips finns nu un-
gefir 50 olika spel. Det ir glest
mellan nyutgivningar. Fa andra
speltillverkare gor spel till Philips
system. Colecovision har dnnu
bara ett tiotal kassetter att vilja
pa. Dessa dr emellertid mycket
bra och har den hittills bista grafi-
ken. Tio kassetter till kommer un-
der varen 1984. Vectrex ir syste-
met med vectorgrafik och egen
monitor, 20 spel finns nu och en
finurlig ljuspenna.

Det finns tyvirr inget “'bésta™
system. Alla har sina for- och
nackdelar. Din egen smak och in-
tresse far avgora.

JAG HAR
HITTAT PA
ETT SPEL

Hej! Jag har nagra forslag vad det
giiller nya kassetter. Den forsta
heter ’Spider man’’. Den funge-
rar i stort sitt som “'Superman’’.
Nir man trycker spaken i sidled sa
hoppar han upp pa en vigg eller
dylikt. Nir han sedan ser en bov
pa t ex vinster sida av TV-sKir-
men sa fér man spaken at sidan
och trycker pa knappen. Da spru-
tar det ut nit over boven. Som
sagt, det skall nistan vara som Su-
perman. Med en stad som Spider-
man kan klittra runt och fanga bo-
var i. Hans drkefiender skall na-
turligtvis vara med pa kassetten.
Dom heter foljande: skalbaggen,
odlan, skorpionen, gamen och till
sist, men inte minst, Doctor Octo-
pus. Och sa till nista kassett. P
TV-skiarmen skall det vara ett sik-
te. Det siktet skall man styra. Det
skall nimligen dyka upp fientliga
Rymdskepp pa TV:n. Och dom
skall man skjuta ner. Men det kan
da och di dyka upp skepp fran
Jorden och dom skall du inte
skjuta ner for da mister du ditt

skepp, men man har fem chanser
pa sig. Fiendeskeppen kan ocksa
slappa smé sviivande bomber mot
dig sa du far se upp.

Och si undrar jag om dom van-
liga kassetterna passar till det nya
superspelet Atari 5200.

Solong halsar
Anders Andersson
Paprikagatan 54
424 47 Angered
Hej Anders,

Du har verkligen tinkt till. Jag
tycker det verkar vara en kul idé
till kassett. Vi har limnat ditt for-
slag till Atari som skickar det vi-

dare till Atari i USA.

Till nya Superspelet Atari 5200
passar inte vanliga kassetter. Det
blir inte nagon satsning i Sverige
pa 5200.

BLIR DET
NAT NYTT VM
| PAC-MAN?

Jag undrar om VM i Pac-Man kom-
mer tillbaka ndsta ar. Jag skulle i sa
fall vilja vara med. Jag undrar dér-
for hur lang tid man far spela. Vil-
ken variation man spelar pa (sa att
jag kan tréina lite i smyg). Finns det
i sa fall nagot stille i niarheten som
jag kan tavla i, jag bor i Norrko-
ping.
Mina rekord pa Pac-Man iir:
Variation 3 200.000 (3 tim 45
min)
Variation 6 125.000 (2 tim 00
min)
(Pa bada spelen var jag tvungen
att lagga av — magen skrek)
OBS! Svirighet grad "B,
Niklas Larsson
Fotbollsgatan 37 A
602 37 Norrkoping
Hej Niklas,
det blir inte nagot nytt SM i Pac-
Man. Diremot blir det bade SM och
VM i nagot annat spel. Vilket dr
annu inte bestamt. Nagon ging un-
der forsommaren kommer besked.
Vi lovar att ha all information i var
tidning.

EFTERLYSES:
NYA MARKEN
PA TV-SPEL

Jag har sett i en amerikansk tid-
ning massor av spelkassetter som

inte finns i Sverige. Mirken som
Xonox med spel som Ghost Ma-
nor, Avalon med Death Trap, Ga-
mestar med Baseball, Inhome
med Hard Hat Willy, Tronix med
Kid Grid, Sirius med Bandits for
att bara namna nagra. Kommer
dom till Sverige?

Anders Korodi,

Torulfs Spanga

Hej Anders,

Xonox dr, savitt vi vet, dnnu inte
representerad i Sverige. Men det
skulle forvina oss om deras kas-
setter snart inte finns hdr. Xonox
har bland annat hittat pa en dubbe-
Ikassett, du vinder helt enkelt pa
den och fir tva helt olika spel.

De andra mirkena du namner
gor program till dator-spel och det
lir vil droja innan dom kommer
hit. An sa linge dr den svenska
marknaden troligen for liten. Men
om det siljs tillrickligt manga
hemdator sa ldr vil ocksa de hir
spelenyka upp hér inom nagra dr.

EN JOYSTICK
SOM AR LATT
ATT MANOVRERA

Hej,
jag sitter i rullstol och dérfor ar
TV-spel ett av mina stora ndjen.
Jag kan dock bara anviinda en arm
och jag har svart att hantera en del
joysticks. Vilken joystick dr lit-
tast att rora? Kan ni ge mig ett

rad?
L.A.
Malmo

Biste LA,

om vi har forstatt dig riitt sa be-
héver du en joystick med avfy-
ringsknappen pa toppen och en
joystick som inte érhard eller svar
att mandvrera. Vart forslag ar
Pointmaster. Ring till nigon
handlare, tala om vem du ér och
friga om du far prova. Ar handla-
ren hygglig kanske du far prova
flera olika mirken.

Nat du vill veta om TV-spel?
Skriv till oss sa ska vi forsdka
svara.

Adressen: Joystick, Box 6043,
102 31 Stockholm 6.
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Theroad with Enduro. AZIViSion.

Designed by Larry Miller for use with the Atari® 2600™ Video Computer System.™ We put you ' in the game.

Spann pa Dig glaségonen.
Sjunk ner i sitet och limna
alla farhagor i depan. Du
skall ge Dig in pa ditt livs

lopp. Du maste kora om
massor av bilar varje dag.

| sol, sn6, dimma och is,
fran gryning till skym-
ning. Kor hart med
ENDURO!

HOME ELECTRONICS

Box 803 201 BO Malmé  D40-715 65



nii

Spannande och rolig. Men
ocksa tankevidckande och
skrammande. Det handlar
om filmen Wargames som
snart har premiar i Sverige.
En film som du som spelar
TV-spel kommer att gilla.
Men ocksé en film for forald-
rar. Sa ta med farsan pa bio!

Av Lars Dahlléf

BB Vad hinder om en ung grabb
som spelar datorspel av misstag
kommer in pa militdrens datornit
och far den militdra datorn att tro
att fienden just har tryckt pa knap-
pen for att starta ett kdrnvapen-
krig?

Det ar den fantasieggande idén
bakom en ny film, Wargames,
som snart (9 december) kommer
till Sverige.

Lek och fantasi, sager du? Ja-

visst. Men samtidigt ger den hér
filmen en skrimmande allvarlig
bild av verkligheten.

Det ir — faktiskt — fullt mojligt
att sa kan ske. Inga sikerhetssy-
stem i vdrlden, inte ens militira,
ar 100-procentigt sikra.

Och den militira datorn, pro-
grammerad att mota verkligheten,
har ingen méjlighet att avgora om
de signaler den mottar, dr verkliga
signaler eller en videospelares lat-
sassignaler.

Datorn reagerar enligt sin for-
programmering. Och gor det som
forvintas av den.

Aven om det skulle betyda
Tredje virldskriget.

B Filmens “hjilte’” dr David
Lightman spelad av Matthew
Broderick. Av misstag — hir ska
forstas inte avsljas hur! — kopp-
lar han ihop sitt eget datorspel
med amerikanska regeringens da-
tasystem WOPR (War Opera-

Tank om det var allvar...

tions Plan Response). David
lyckas utlosa en kedjereaktion av
kommandon, som i slutindan be-
tyder att USA svarar pa en attack
fran Sovjetunionen. Med kidrnva-
pen.

For att ytterligare oka spin-
ningen visar sig en av de sovjet-
iska kiirmvapenbiérarna, som i sin
tur siitts i beredskap av den aktivi-
tet som WOPR utloser i USA,
vara riktad mot den stad dir David
sjalv bor. Och dir han sitter vid
sin hemdator och férsoker komma
underfund med vad han egentli-
gen stillt till med...

B Filmens forfattare heter Wal-
ter Parkes och Larry Lasker,
och de fick idén redan 1979. Las-
ker, som da jobbade som manus-
granskare pa en filmstudio, gick
och funderade pa att sjilv skriva
ihop ett filmmanus. Om en do-
ende toppfysiker som tar sig an en
ung hogskolekille i geniklass.

USA:s hemligaste rum. Férsvarets ledningscentral. Harifran bekdmpas tredje varidskriget. Om och nar
det kommer. Det dr har filmen Wargames utspelas. Generalernas hjélpreda: En dator ingen kan stoppa!

Och lidr honom allt han kan. Las-
ker diskuterade idén med sin
gamla rumskompis fran universi-
tetet, Walter Parkes, och det vi-
sade sig att Parkes gick omkring
med en liknande manusidé. De
beslot sig for att utveckla det hela
tillsammans och borjade gora re-
search i den ''teknologiska virl-
den’’. De kom fram till att deras
'unga geni’” borde ha nat mer én
bara just detta att han var klipsk
och vaken, sa att siga. Och de be-
slot att forse ''geniet’” med ett
specialintresse for hemdatorer.

Dirmed var de snart inne pa
den militdra vinkeln. Lasker har
beréttat att det var en framtidsfor-
skare pa Stanforduniversitetet
som satte forfattarna pa sparet,
genom att peka pa de likheter som
finns mellan TV-spel och den mo-
derna, militira elektroniska krig-
foringen, med elektroniska kret-
sar, bilder, grafik och annat.

David kopplar ihop sin dator
med forsvarets, WOPR.




M Lasker och Parker borjade
samla pé tidningsklipp om sént
som hade intresse for dem. Ett av
de "'bista’’, frin november 1979,
handlade om hur en simulerad
tape pa en sovjetisk attack, frin
ettav militarens latsade datakrigs-
spel, genom en olyckshindelse
kom att hamna inne i Norads da-
tor.

Norad ir det amerikanska luft-
forsvarssystemet. Och i hela sex
minuter trodde det amerikanska
forsvaret att man var under attack
fran Sovjetunionen. Pa fullt all-
var!

WOPR, det datasystem som
filmens unga geni, lyckas ga in i,
har sin motsvarighet i verklighe-
ten. Fast didr heter det SIOP,
Single Integrated Operation Plan.

SIOP:s, och WOPR:s, uppgift
ar att hjalpa USA att tanka ut hur
man ska gora for att méta ett an-
fall, eller ett anfallshot, under alla
tinkbara och otidnkbara omstin-
digheter, pa ett sant sitt att USA
alltid vinner.

I filmen ""War Gamles’’ for-
klarar en forsvarsexpert:

— WORPR tillbringar 24 timmar
om dygnet, 365 dagar om aret,
med att tinka pa Tredje varldskri-
get. WOPR spelar ett dndlost an-
tal krigsspel, med anvindande av
all bakgrundsinformation som

finns om forhallandena i hela
virlden. WOPR har redan utkiam-
pat Tredje virldskriget ett otal
ganger, och beriknat Sovjets svar
pa vara svar pa deras svar och sa
vidare. Sen riknar WOPR ut hur
oddsen ska forbittras till var for-
del i ett verkligt krig.

M Verklighetens WOPR, SIOP,
finns i atombombssdkra skydd-
srum pa en underjordisk kom-
mandoplats tillhorig Strategic Air
Command, SAC, dir USA:s
krigsledning haller till i krig.

Forfattarna Lasker och Parkes,
samt filmens regissor John Bad-
ham (som ocksa regisserat Satur-
day Night Fever), fick inte till-
stand att besoka SIOP. Men pé in-
direkta vigar fick de #énda sin
filmidés barighet testad. Och be-
kriftad.

En expert pa datorsiakerhet
Willis Ware, pa Rand Corpora-
tion, som ar en statsstodd forsk-
nings- och idéinstitution, beriit-
tade att datasystem ar sa kompli-
cerade att man aldrig kan vara helt
siker pa vad de inte kommer att
gora, och att man aldrig kan vara
helt siker pa att de ir idiotsikra.
Man kan aldrig utesluta attt ex en
ung datorkille genom en slump
inte kan komma in i ett system
som SIOP.

B Filmmakarna gjorde ocksa ett

Datorns programmerare och David & med under slutkampen. Ska
datorn starta vérldskrig eller kan de forhindra datorn?

experiment med att sjalva — med
hjélp av en ung "'expert’’ pa dato-
rer — gora inbrott i ett elektroniskt
nit. I USA ldnkas alla datasy-
stem, enligt lag, over det vanliga
telefonnitet! Steg for steg visade
’datapiraten’’ hur de skulle gora
— och slutligen fann Lasker och
Parkes att de utan att bli "upp-
tickta’' lyckats komma in i Uni-
versity of Los Angeles Deck 10-
system och dir utan storre hinder
kunnat dndra i olika program,
trots koder och *'stopptecken’".

Man fick ocksa kontakt med ett
ging ungdomar, s k Hackers,
som roade sig med att med egna
datorer och program ta sig in pa
det amerikanska telenitets ton-
aktiverade langdistanssystem. En
gang lyckades det hir ginget ta
sig in i ett superhemligt forsvars-
datasystem som kallas Apranet,
och via det kunde man ta emot en
sandning fran hemlig seismisk
station som avlyssnade sovjetiska
kdrnvapenprov.

Det amerikanska forsvarets at-
tityd till de bada forfattarna och
till filmen genomgick under arbe-
tet med den en rad forindringar.

Frin mycket 6ppen och positiv,
da Lasker och Parker birjade
friga sig fram for att fi veta mer,
till absolut samarbetsovilja, ju
mer deras researcharbete visade

pa de skrimmande bristerna i sé-
kerhetssystemen vid de militira
datorsystemen.

Lasker och Parkes forsokte
bland annat fa komma in i det
bergrum som déljer luftfor-
svarets, Norads, kommandopost i
Cheyenne Mountains.

Det dr en slags uppvisningsan-
laggning, dit atminstone framsta-
ende amerikanska politiker, bru-
kar inbjudas pa guidade turer.

Forst sa man ja. Och borjade
med att visa en film om anldgg-
ningen. Men sen blev det plotsligt
nej till personligt besdok.

Utan vidare forklaring.

Lasker och Parkes beslot sig for
att ta sig in dnda. Och lyckades
“smyga’’ sig in pa en tur for pro-
minenta Los Angeles-politiker.

De blev upptickta och kallades
till ett samtal med Norads chef,
general Hartlinger. Hartlinger
forklarade for dem, dver en drink
i officersmissen, att nagra av de
fakta, som de kommit fram till
och som fanns i manuskriptet,
inte bara var med sanningen Gver-
ensstimmande, utan till och med
annu till sina konsekvenser var
virre dn de tva forfattarna antagit.

Norad, och andra forsvarssys-
tem, berittade Hartlinger, var ut-
satta for ett vildigt tryck fran for-

VAND!

David och hans flickvén upplever skréackens minuter. TV-spelens
latsasvérld blir grym verklighet. Detta dr Wargames!



Forts fran féreg sida

Bara fantasi?
Tyvérr inte...

svarsdepartementet, for att av-
ligsna manga av den personal
som skoter systemet. Och dirigen
minska pa kostnaderna. Man for-

ordade i stillet okad automatise-
ring.

Det var i sjilva verket redan sa
att ett stort antal chefer for kirn-
vapenbiirande missilstationer for-
svunnit. Antingen som en ren be-
sparing eller till foljd av person-
liga skil — alkoholism och tvek-
samhet infor jobbet som sadant,

var ett par av orsakerna.

Foljden av Lasker/Parkes ""in-
filtration’’ av Norad, och de allt
obekvimare fragor som de bor-
jade stilla till militdren, blev till
slut att den ursprungliga vilviljan
forbyttes till rena motsatsen.

— Vihar gjorten film, sdger de.
Men gradvis har vi kommit att

inse att den hér filmen kommit att
bli nagot mycket mer.

Niamligen ett scenario om
framtiden. Om hur det Tredje
virldskriget kommer att utkdam-
pas — i verkligheten!

Allt som behdvs for att det kan
hiinda ar att en kille leker med da-
tor-spel... B

Hjalten

| Wargames:
Envanlig
tonaring

BM David Lightman ar en helt
vanlig tonaring.

Men David har bara ett enda in-
tresse i livet — den virld han flyr
till med hjilp av sin hemdator.

Genom att sla ett nummer pa te-
lefon och koppla in sin dator "'lif-
tar’’ David genom virlden med
hjilp av telendt och kommmuni-
cerar med méanniskor med samma
intresse som han sjilv.

Han utnyttjar ocksa sin dators
formdga till mer avancerade lekar
genom att ga in i datorprogram
och éindra. Han kan t ex koden till
skolans datorcentral och kan pa sd
sitt hoja sina betyg utan namn-
viird anstringning och utan att be-
hova plugga.

Nir han vill prova ett nytt vi-
deospel innan det har bérjat
siljas i affirerna snokar han
reda pa originalet och gor sedan
en egen kopia.

Men en vacker dag lyckas Da-
vid kniicka en kod och komma in
i ett datorsystem dir han kan spela
ett spel som vida overtraffar allt
han tidigare kunnat drémma om.

Av en ren slump har David tagit
sig in i virldens storsta datorpro-
gram. Han har utmanat forsvars-

Matthew Broderick i Wargames.
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departementets  krigsspelsdator,
som heter JOSHUA, pé en spén-
nande match om ett virldsom-
spannande kirnvapenkrig.

Problemet ar att JOSHUA
inte bara har programmerats sa
att han lir av sina misstag. Om
ingen hejdar honom fortsitter
han spelet tills han satt igang
det tredje virldskriget.

Nar David till slut inser vad han
gjort ir det for sent. De tvi stor-
makterna i Ost och viist tror bada
att den andra dr pa vig att anfalla
dem.

David Lightman har 27 tim-
mar och 59 minuter pa sig att
hitta den man som en gang
lirde JOSHUA att tiinka.

— "Wargames’' dr den spin-
nande historien om en 17-drig li-
roverkspojke i Seattle som ‘hals
over huvud hamnar i en situation
som han inte haft nagon som helst
mojlighet att forutse och som
maste anvinda all sin kraft for att
klara sig genom detta dventyr, sd-
ger regissoren John Badham.

— Filmen handlar om en kille
som ndstan sitter igang tredje
virldskriget och som ocksa dr den
ende som kan stoppa det, sdger
manusforfattaren Walter Parkes,
som tillsammans med Lawrence
Lasker arbetat med manus 1 ett
helt ar.

— Men David ar inte nagon
ungdomsbrottsling, understry-
ker Badham. Det iir bara det att
han gillar att spela spel.

En roande sida av filmen &r att
David faktiskt tror att han spelar
ett helt vanligt videospel. Men
publiken vet att hans "’spel”” kan
fa mycket allvarliga konsekven-
ser och forsvarsdepartementet
tror att ryssarna ir pa vag att an-
falla oss.

David inser att han maste "'ta
sitt ansvar for att han satt igang
den hir kedjan av hdndelser’,
fortsitter Parkes. '"Nar vi forst
triffar honom i borjan av filmen
ir han fortfarande en grabb som
leker. Vid filmens slut har han ta-
git ett stort kliv in i vuxenvarl-
den.” =

Verkligheten
hakom
filmen
Wargames

MM ’Det var bara ett svagt pip,
men det rickte for att de min som
den dagen var i tjinst i den under-
jordiska fdstningen diar North
American Aerospace Defense
Command-hogkvarteret ér beli-
get, skulle gripas av fasa.

Pipet kom fran en datortermi-
nal som ville gora vakthavande
officer uppmérksam pa sitt ddes-
digra meddelande: Hundratals
sovjetrobotar var pa vig genom
rymden mot USA med sin dods-
bringande last.

Den stora utplaningen skulle
drabba Forenta Staterna om
atta minuter.

Vid 20 strategiska flygbaser
runtom i USA bemannade hund-
ratals besittningar sina bomb-
plan, B-52-or. Teknikerna, som
skoter kidrnvapenrobotarna till
lands och sjoss, var larmade.
Flottans flygburna styrkor, som
skulle gétill angrepp mot de ryska
misilerna om dessa hann forstéra
avskjutningsramperna pa mar-
ken. holls i beredskap i luften.
Generaler pa baser runtom i USA
overlade per telefon om strategin.

Generalerna kom sa sma-
ningom fram till att datorerna

Slutscenen i Wargames.

in en gang hade givit falskt
alarm.

Sa slutade det tredje virldskri-
get den 3 juni 1980.

Enda forlust: forlorad prestige.

Incidenten, som forst kom till
allmidn kinnedom genom ett re-
portage av Rhonda Brown och
Paul Matteucci i "'inquiry Maga-
zine”" den 1 september 1981,
hade faktiskt intriffat.

Ironiskt nog fick midnnen
bakom Wargames Lasker och
Parkes, hora om denna incident i
verkligheten just nir de sjdlva holl
pa att fantisera ihop en liknande
hindelse.

— Vi var mitt inne i vildiga dis-
kussioner om huruvida nagon
skulle kunna tro att nagot sant hir
skulle kunna intriffa eller om det
var alltfor verklighetsfrimmande,
berittar Lasker.

— Di kniippte vi pa TV-nyhe-
terna. Walter Cronkite sa just:
"Under atta minuter i gar be-
fann sig USA i full stridsbered-
skap infor en kirnvapenattack,
som den amerikanska forsvars-
staben trodde att ryssarna helt
overraskande hade satt igang.”’
Verkligheten dvertriffade dik-
ten!

Det som hinde den 3 juni 1980
ar faktiskt ingen engéangsforeteel-
se: frin januari 1979 till juni 1980
har larmet gatt 147 ganger i NO-
RAD:s hogkvarter i Cheyenne
Mountain, Colorado.

— Dessa falska alarm har in-
triffat timligen ofta, rapporte-
rade senatorerna Barry Gold-
water och Gary Hart infor sena-
tens Armed Service Committee.

Och det ir langtifran sikert att
alla incidenter kommit till allmén-
hetens kinnedom. Hindelsen den
3 juni 1980 blev offentlig genom
att en ingenjor, anstilld vid for-
svaret, ldckte till pressen. Ingen-
joren fick avsked och ska stillas
infor ritta.

Som tur dr har man hittills alltid
lyckats uppticka att larmet varit
falskt och darigenom kunnat av-

‘virjaen fruktansvird katastrof. W
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Har du som tillverkare eller import6r nat du tycker vi ska berétta om s hor av dig! Adressen:
Joystick, Box 6043, 102 31 Stockholm 6. Skicka garna med bilder. 08-16 07 80.

JOYSTICK
— VARD PRISET?

Blir man en béttre spelare om man
anvinder en special-joystick? Da-
niel Térnqvist har testat. Han jam-
forde Atari 2600 *’standard-joy-
sticks’ med Triga Command
(ca 200:—), Quick-stick (ca 100:—
), Boss (ca 200:-), Wico (ca
300:-), Wico med Red Ball (ca
300:-), och Point-master (ca
150:—). Han testade ocksa Star-

plex, en s k Game Controller.
Testet gjordes pa Moon Patrol

(Atari). Allra bast: Wico.
Mycket foljsam och direkt.
Myckel bra: Boss. Handtaget

snurrar, vilket gor den bittre att
hantera &n liknande joysticks.
Mycket bra: Wico Red Ball.
Dock svarare att hélla i 4an Wico
ovan. Triga Command bra i spel
som kriver snabba rorelser, men
for stor och trog for ett spel som
Moon Patrol. Fungerar utmirkt pa
Galaxian och liknande spel. Dock
nagot stor for yngre grabbar.

Quik-stick: Bra for sitt pris. Pas-
sar bra i labyrintspel som Pac-
man. Finess: Dubbelsidig, kan
anviindas lika bra av vinsterhén-
ta. Point-Master ir lattmandvre-
rad, men viger lite for litt och
kinns "'plastig’’.

Atari 2600 standard-joysticks
kan vidl mita sig med de flesta.
Det dr bara Wicos Joysticks som
fungerar battre. Starplex ar bra
till spel med fa rorelser (Galaxian,
Space Invaders), men sidmre till
rorelsekomplicerade spel (Moon
Patrol, Joust).

BASTA LJUDET

Vectrex ir marknadens enda speldator
med inbyggd bildskirm. Finesser:
Ljuspenna (bilden), 3 D-glaségon, biir-
bar. Svaghet: Endast svartvit (med fiir-
gade filter). Styrka: Utmiirkta ljudef-
fekter.

ST(IHSAI.JAHE

En miljon spelapparater silda i
USA. Nu kommer ColecoVision
fran CBS till Sverige. Kort omdo-
me: Dyrare, men bra. Joystick dter-
kommer inom kort med ett stort test
av apparaten och kassetterna.

MASTARPROVET:
ETT MARKE FOR
20 000 | PITFALL

Mirken for méstare. Fran Acti-
vision. Nar du ett visst podngan-
tal pa deras spel sa far du ett tyg-
mirke att sy fast pa din jacka. Ett
bevis pa din skicklighet som joy-
stick-spelare.

Skicka in ett foto pa TV-skiir-
men didr man kan se ditt resultat
till Activision, CTI-Home Elec-
tronics, Box 803, 201 80 Mal-
mo. Pa bilden ser du tre av de
maérken du kan erévra. Hér ar re-

""'Acusw;"
RIVER
RAIDERS

..-rl@l\-.

sultaten som behdvs:

Kaboom 3.000 poing, Drags-
ter 6,0 sek eller darunder, Fre-
eway 20 ganger, Skiing 28,2

sek eller darunder, Laser Blast
100.000 poing eller mer, Stam-
pede 3.000 poing eller mer,
Grand Prix Bana: Watkins

Glen 0,35 sek, Brands Hatch
1,00 sek, Le Mans 1,30 sek,
Monaco 2.30 sek, StarMaster

Grad: Fanrik 3.800 poing, Kap- |

ten 5.700 poiing, Overste 7.600
podang, Star Master 9.000 po-
ing, Barnstorming Spel I1:
33,3 sek, Spel 2: 51,0 sek, Spel
3: 54,0 sek, MegaMania
45.000 poing, Ice Hockey gil-
ler att sla datorn i mal, Chopper
Command 10.000 poing, Pit-
fall 20.000 poiéing, River Raid
15.000 poing, Spider Fighter
40.000 poing, Seaquest 50.000
poiang, Oink 25.000 poidng,
Plaque Attack 35.000 poing,
Happy Trails (for Intellivision)
40.000 poing.




HE Vilket bilspel ar bast? Turbo,
Enduro eller Pool Position? Det ir
fragan. Alla giller egentligen
samma sak: Ak sa fort som mojligt,
hall dig pa vigen och krocka inte.

Tidigare bilkérningsspel har va-
rit Ataris Indy 500, Street Racer
och Night Driver. Intellivision har
Auto Racing och Philips har sin
Bilracing. Ingen av dessa spel kan
miita sig med den nya generatio-
nens bilkdéming.

Arkadspelstillverkaren Sega lig-
ger bakom Turbo. Colecovision
har licensrittighet att tillverka spe-
let for hemmamarknaden. Turbo
har en fordel som saknas pa de
andra spelen. Turbo har en riktig
ratt (Expansionsmodul Nr. 2) vilket
gor att kinslan for spelet blir mer
iikta. Gaspedalen pa golvet gor inte
upplevelsen simre. Ytterligare spel
kommer som utnyttjar ratten, sa det
blir ingen engangsanvindning si-
ger Coleco. Vi far vil se vad som
dyker upp.

Enduro dr Activisions eget spel
som passar till Atari VCS 2600.
Enduro spelas med joystick dir
roda knappen ir gaspedal. Dra joy-
sticken bakat och du bromsar. Dra
at sidorna och du svinger. Enkelt,
men det fungerar utmirkt. I Enduro
kor du ett 24-timmars lopp. Olika
viglag, precis som i Turbo. Trots
att Enduro #r ett Activisionspel sa
ar grafiken inte helt i toppklass,
men det beror snarare pa att Cole-
covision dr mycket kraftfullare &n
Atari VCS 2600. Dirfor dr Turbo
overlagset vad grafiken betriffar.

Pole Position sag jag for forsta
gangen i varas som arkadspel. Ja-
panska Namco har konstruerat spe-
let och Atari har licensritten. Pole
Position @ som arkadspel ett
enormt imponerande misterverk.
Ingenting tidigare hade sin grafisk
briljans. Inget spel sa hiftiga ljud.
Arkadspelens Rolls-Royce. Da

JRMPeEORESETESTET!

Nu kan du leka racerférare
i tre nya, jattebra TV-spel:

BILKORNIN
-0CKSA FOR DIG
SOM INTE

HAR KORKORT!

Turbo har en fordel framfor de
andra tva spelen, Enduro och Pole
Position: En riktig ratt! Vilket
gor att kanslan for spelet blir
mer dkta. Gaspedalen pa golvet
gor inte upplevelsen samre.
Coleco kommer med fler rattspel.

Pole Position

spelet skulle komma ut till Atari
VCS 2600 blev jag misstinksam...
Det hiir gar aldrig. Den grafiken gar
inte att aterskapa hemma pa TVn.
Resultatet som Atari har presenterat
nu ir inte helt lysande, men man
har énda lyckats forhallandevis bra.
Spelmiissigt har den inte tappat sa
mycket, men grafiken har inte
mycket gemensamt med arkadspe-
lets elegans. Men idnda ar spelet
fullt jamforbart med Enduro. Ataris
Pole Position har bittre ljud och
hiftigare krascher in Enduro.

I Amerika tillverkar Atari en
avancerad spelmodell som heter
“Atari 5200 Super System’’. Det
spelsystemet kommer inte att giras
om fér att passa europeisk stan-
dard. Manga av de 5200-spel som
produceras kommer #dnda att
komma hit eftersom Ataris datorer
kommer att ha ungefar samma spel-
program. 5200-systemet ér egentli-
gen en Atari 600 XL utan tangent-
bord.

Pole Position kommer snart att
finnas till Ataris datorer. Jag har re-
dan tjuvtittat pa spelet och dir har
Atari verkligen lyckats fa med nis-
tan alla arkadspelets finesser. I Pole
Position maste du forst kéra ett kva-
lificeringsvarv. Kommer du bland
de atta forsta bilama far du vara
med i den riktiga tivlingen. Kom-
mer du forst sa far du starta i fram-
sta ledet, eller ""pole position’" som
det heter pa engelska. Lyckas du
inte forsta gangen @r det bara att
kvala in igen. Datorgrafiken ar su-
verdn.

Hur blev da slutresultatet? Vil-
ket bilspel kom forst over mallin-
jen? Solklar segrare blev dator-
versionen av Pole Position. Som
god tvaa Colecos Turbo. Harfin
trea ir Enduro strax fore Atari
VCS versionen av Pole Position.
Kor forsiktigt! w

Lars-Goran Nilsson

Enduro
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Spelen som fatt tjejerna

att horja spela ocksa!

2ilil/1d1l

Di och da dyker det upp spel med
de mest vansinniga idéer. Oftast
skrattar man i en timme eller tva
och inser sedan att sjilva spelet ir
fullkomligt virdelost. At till-
verka hamburgare i BURGER-
TIME kunde vara ett typiskt fall,
men det ar det inte. Det &r inte
bara det forsta riktiga klitterspelet
(typ DONKEY KONG) som IN-
TELLIVISION tillverkar. Det dr
dessutom ett av de allra basta spe-
len 6verhuvudtaget just nu.

Du dr méasterkocken Peter Pep-
per som dger ett av stadens bista
hamburgerstiallen. Du kutar runt
bland stegar och stillningar i1 ditt
kok, for att hitta de biista tiinkbara
ingredienserna till dina special-
burgare. Sa langt ar allt frid och
frojd. men eftersom det hiir ir ett
TV-spel har du fiender. Korvar,
dgg och pickles jagar dig. Att ett
stekt digg kan doda, kanske var en
nyhet, men du har fyra liv kvar.
Da och da dyker det upp ketchup,
kaffe, pommes frites eller glass i
ditt kok. Kasta dig over detoch du
okar ditt férrad av peppar. Skulle
du ligga illa till i kokets nedre re-
gioner, kasta lite peppar pa dina
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Q-bert och Burger Time
toppar just nu den ameri-
kanska tidningen Billboards
lista 6ver de mest salda TV-
spelen i USA.

Vi har testat de tva spelen.
Bade Q-bert och Burger
Time ar mjukisar bland TV-
spel. Spel som ocksa tjejer
gillar. Och spelar!

Q-bert och Burger Time lik-
nar inga andra spel.

(Intellivision/
Intellivision)
forféljare och skynda
Kunderna vintar!!

vidare.

Fick du ihop de tre forsta bur-
garna? Grattis! Du har blivit be-
fordrad. Vilkommen till kok nr.
2. Totalt finns det 7 kok med sti-
gande svarighetsgrad att bemi-
stra. Vi som lyckas ses nere pa
Operakillaren efterat.

Later det vansinnigt? Det ir
vansinnigt! Vansinnigt roligt!

Dick Blomberg

TOBEAT OUR NEW HOME VIDEQ GAME,
YOU'VEGOT TO MOVE YOUR BUNS.

oy \ y

M MATTEL ELATTRONICS
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@ ww Parker Brothers/Atari 2600

Det finns nagra spel som redan nu
ar kultspel. Space Invaders var
det forsta. Sedan kom Pac-Man
och Donkey Kong. Nu giiller Q-
Bert.

Q-Bert har liksom de allra
bista spelen en hypnotisk drag-
ningskraft. Q-Bert har dkta mag-
netisk magi.

Q-Bert ar originell.

Uppdraget i Q-Bert ér att dndra
farg pa en tredimensionell pyra-
mid som ér ihopsatt av 21 sma ku-
ber. (Arkadspelet har 28). Andra
farg gor man genom att hoppa pa
hir skulle vara en enkel uppgift
om inte ormen Coily forfoljde
dig.

Nudda honom och du ér dod.
Dessvarre har Coily tva otrevliga
kamrater: Slick och Sam. Dessa
tva herrar dndrar tillbaks firgerna
och gor livet dnnu svarare for
stackars Q-Bert. Nir du vil har
lirt dig tekniken med joysticken
blir Q-Bert ett fantastiskt fings-
lande spel. Forsok luraut Coily pa
yttersta kanten. Hoppa sedan upp
pa den magiska skivan som tar dig
till pyramidens topp. Coily forso-
ker folja efter men rasar ned i av-

grunden. Q-Bert har toppat den
amerikanska forsiljningslistan i
Over en manad nu. ..

Q-Bert spelas av alla genera-
tioner i Amerika och ér en stor
favorit i arkadhallarna. Parker
Brothers kommer snart att
slappa ut Q-Bert for Intellivi-
sion, Colecovision, VIC 20 och
Ataris datorer hir i Sverige sa
vi aterkommer med en jamfor-
ande test.

Lars-Géran Nilsson

IT'S NOTEASY BEING Q-BERT,
BUTITSFUN. . -
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Svar pa bokstavsgatan: Phoenix. Du hittar ordet om du bérjar pa forsta p:et i andra raden och gar snett nerat till héger. Klarade du det?




MOT EN AV DATAVARLDENS

Den hir lilla figuren styrs av ett suverint intel-
lekt. Stora mén som Einstein och Oppenheimer hade
sett med avund pa var lille vin pa bilden. Han ér
namligen en gladjespridande del i CBS/ColecoVision,
som har kapacitet i niva med IBM:s persondator. Dar-
av forstar du sikert att CBS/ColecoVision bjuder pa
’ o Saker som ;ngen annan
hemdator ir i nirheten
av. Systemet bestér av
ngentbord, minnesenheter,
skrivare, pro;,mlmv'm och en speldator, som ir sjilva
hjérnan.
Speldatorn ar ocksa ett ped;lgr}mskt sdtt att nar:

ma sig datavirldens myste-

rier. Medan du och ungar- 3
na spelar Smurf, Zaxxon,
Donkey Kong eller nagot
annat, sa lir ni er samti-
digt det mest elementiira om
data. Och uppticker att det inte 4r sa knnmgt
som alla sager.

TILL OCH MED ATARI® FUNGERAR
BRA | CBS/COLECOVISION.

Om du har satsat pa Atari”, sa 4r inte det nagon kata-

SKARPAS

strof. Till CBS/ColecoVision
finns nimligen en Atari®-adapter,
som gor att du kan spela
hela ditt programbibliotek i
en bittre maskin. Att CBS/
ColecoVision r béttre bevi-
sas av Aftonbladets recen-
sion, som avslutades med féljande vinliga ord: "Det
hir maste vara datorspelens Rolls-Royce!”

DEN FORSTA SPELDATORN MED
TURBO-EFFEKT.
Om du gillar att kora fort, s4 erbju-
der CBS/ColecaVision ett alternativ,
som inte ger nagra biter. Till spel-
datorn finns nimligen ocksa en
Turbo-adapter med rallyratt och en gaspe-
dal som gillar att kéinna sig nertryckt.

BYGG UPP CBS/COLECOVISION PA
DET EKONOMISKA SATTET.

Speldatorn, som #r hjarnan i hela systemet, finns i
handeln tillsammans med adapters och spel. Tangent-
bord, minnesenheter och évrig utrustning kommer

%

_lova dig att

forst under 1984. Skilet till vart drojsmal ar, att vi vill
konvertera alla program frén engelska till svenska
och gbra det enkelt for dig att utnyttja vart system.
Att anviinda sin hemdator ska vara lika enkelt och
kul som att spela Donkey Kong. Det ir var filosofi.
Den har samtidigt vissa fordelar for dig. Koper du
speldatorn nu, sa har du hornstenen i systemet till en
tverkomlig kostnad. Nir s de dvriga enheterna kom-
mer, kan du bygga ut datorn i etapper. Gar du stegvis
tillvdga, s4 behdver det ju inte svida i planboken. Ko-
per du allt pa en gang, ér det litt hint att ekonomin
passerar smartgrinsen. Passa pa att titta in till nir-
maste handlare, nar du har tid

och lir kinna en av datavirldens 'w
skarpaste
hjirnor.

Vi kan

\% W
det dr en

sympatisk figur,
som du spon- “g
tant kommer (\ g
att tycka om.

Box 20037, 161 20 Bromma.
CBS Electronics Eauisesirmn
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Rymdskepp som startar. Planeter som
anfalls. Utomjordiska varelser som gor
attack.

Stjdrnornas krig finns ocksa i TV-spelens
véarld. | hogsta grad. Rymdspel ar de allra
populdraste kassetterna. Och den storsta
gruppen.

Vi har testat vad som finns pa den svenska
marknaden. Och valt vara favoriter.

Av Lars-Gdran Nilsson

L



Forts fran foreg sida

SPACE INVADERS
STARTADE
STJARNORNAS
KRIG

mE |978. Det var da det borjade.
Rymdinvasionen. Space Inva-
ders landade med blixt och dun-
der. Hela arkadspelsviirlden fick
luft under vingarma. Dataaldern
kom ett steg ndrmare.

Space Invaders konstruerades

och lanserades i Japan av foreta-
get Taito. Midway i U.S.A. li-
censtillverkade spelet och stillde
ut det i spelhallarna dir det genast
vickte sensation. Ingenting tidi-
gare liknade Space Invaders. Det
blev en jitte-hit. Bara Pac-Man
har varit framgéangsrikare. Manga
spelhallsigare slingde ut allt
gammalt. Flipperspel och Pong
hade gjort sitt. Fran och med nu
gillde Space Invaders. I vissa
amerikanska spelhallar fanns det
till och med bara Space Invaders-
spel uppstillda! Ingenting annat

betydde nagot.

Space Invaders har bildat skola
i rymdspelsklassen. Nir Atari se-
nare gick in och fick rittigheterna
att gora spelet till sitt TV-spel
VCS 2600 var det en given stor-
silljare. Alla TV-spels- och dator-
tillverkare av aktning har ett rym-
dinvasionsspel i sin katalog, men
for att slippa betala licensavgifter
till upphovsminnen sa kallar man
spelen for ""Monster Invaders™’,
Space Armada’ eller liknande.
Ett vanligt men fult knep i brans-
chen.

B Space Invaders har fatt manga
efterfljare. Japanska Namco
skapade Galaxian 1979. Midway
tog spelet till U.S.A. samma ar
och nu i host finns Galaxian till
Ataris hemdatorer och VCS 2600.
Fyra ar for sent tycker jag. Galax-
ian var bra och intressant 1979...
men nu 1983 giller andra forut-
sattningar. Rymdspel som Zax-
xon visar vigen med sin 3D-illu-
sion. Gorf ar ytterligare en ut-
vecklad Space Invaders idé. Har
finns fyra olika spelplaner dir den
forsta ar en ren kopia av Space In-

SCRAMBLE
TROTTNAR DU
INTE PA!

mE Vectrex kallar sig sjilva for
en spel- och utbildningsdator och
skiljer sig fran andra spelmaski-
ner pa marknaden genom att den
har en inbyggd bildskidrm.

De flesta av kassetterna till
Vectrex dr rymdspel. Ett spel,
Mine Storm, dr inbyggt i sjalva
apparaten.

Som helhet kan man séga s hir
om Vectrex: Utmirkta ljudeffek-
ter (biittre dn andra TV-spel), bra
tredimensionella effekter, kon-
trollpanelen simre (jamfort att
spela med vanlig joystick), spelen
enkla men ungdomligt hiftiga
(liknar en del av de forsta arkad-
spelen) och grafiken okomplice-
rad (tyvirr bara svartvitt).

De biista rymdspelen dr Mine
Storm, Scramble, Star Ship och
Web Wars.

Scramble star i sirklass. Ett
spel som man spelar om och om
igen. Blir inte langtrikigt i forsta
taget. Vectrex bista.

Mine Storm liknar Asteroids.
Bra att man kan skjuta manga
skott pa en gang, men svart att
styra (galler alla Vectrex-spel).
Andi det bista av Vectrex Aste-
roids-liknande spel.

Star Ship paminner om Ataris
Star Raiders. Bra grafik. Kan vara
svart att spela: man kan hamna i
ligen dir man inte har en chans.
Ett omviaxlande spel.

Web Wars ér inte likt nat annat
spel. De flesta Vectrex-spel dr
litta att lira sig, men det hér ér
svart. Men ett mycket bra spel.
Niistan i klass med Scramble. Ett

ovanligt spel, men kan kanske
vara lite for svart.

Scramble ar fran borjan ett ar-
kadspel. Du fardas genom rym-
den och bekdmpar fienden samti-
digt som du maste halla ett 6ga pa
ditt brinsleforrad. Star Ship deltar
i rymdkriget mot Klingons rymd-
skepp och Web Wars dr strider i
en framtidsgalax.

Solar Quest, Rip Off och
Space Wars har ocksa likheter
med Asteroids.

Solar Quest har bra grafik och
en unik skjutkraft, men ér ett gan-
ska enformigt spel. Paminner om
Mine Storm, dock inte lika bra.

Rip Off ar en ganska ny spel-
idé, men ocksa lite enformigt. Ett
spel som man gillar till borjan,
men trottnar pa.

Space Wars ir ett ganska svart
spel, men annorlunda. Diligt: Det
finns ldgen dir spelet "'laser’” sig,
ingen kan gora nagot. Ett alterna-
tiv for dom som tréttnat pa Mine
Storm, men dnda vill spela lik-
nande spel. Ett bra spel som man
inte trottnar pa.

Star Hawk har bra effekter, ar
ganska annorlunda. Svirt till bor-
jan, men litt nar man kommit un-
derfund med det. Dock enfor-
migt, man gor samma sak hela ti-
den. Ett intensivt spel. Man kan
inte slappna av en sekund. Ett
mycket snabbt spel.

Cosmic Chasm. Ett litt spel.
Ganska ovanligt, men man gor
samma saker hela tiden. Blir Litt
enformigt. Det hinder inget.

Space Wars ar ett klassiskt
spel. Du kan antingen tivla mot
datorn eller méta en motstindare.
Med mandverkontrollen styr du
och ger eld med laserpistolen. Du
kan ocksa dverraska och manov-

Scramble ar det basta av
Vectrex’ manga rymdspel.

rera ut motstandaren genom att
dyka upp i ny position pa bild-
skirmen.

Star Hawk finns i3 D, dvs med
speciella glasogon far bildskar-
men tredimensionella effekter pa
samma sitt som de 3 D-filmer
som visades 1 TV for en tid sedan.
Vectrex dr ensamma om denna
egenhet.

Slutomdome: Scramble ér ett
spel som alla rymdgalna killar
med joystick maste prova!

Daniel Térnqyvist



vaders.

Asteroids heter niésta stora
riktmirke i Rymdspelshistorien.
Spelet designades av Lyle Rains
och Ed Logg pé Atari och lansera-
des pa hosten 1979. Original-As-
teroids, det vill siga arkadspels-
varianten bygger pa vectorgrafik,
samma teknik som det nya syste-
met Vectrex anvinder sig av.
(Vectrex har ocksa ett Asteroids-
liknande, mycket bra inbyggt pro-
gram, som heter Mine Storm.) |
Asteroids ska du navigera ett
rymdskepp genom oindliga aste-

roid-bédlten. Hur langt kommer
du?

m Missile Command ir en an-
nan klassiker. Atari slidppte ut
spelet 1980. Uppdraget r att for-
svara sex stider mot fientligt
rymdangrepp. For att gora Mis-
sile Command intressantare bru-
kar jag dopa stiderna till Halsing-
borg, Sddertilje och sa vidare...
poingen brukar bli bittre da! Mis-
sile Command slutar inte som
andra spel med "'game over™’. hér
star det i stillet "THE END™"...
och hela bildskdrmen skakar och

flimrar... puh.

Stilbildare nummer fyra i
rymdhistorien dr Defender. Den
stora flipperspelstillverkaren
Williams i U.S.A. dundrade in i
branschen och gjorde 1981 érs
bista rymdspel. Nagon har sagt
att *den som gillar att bli inlast pa
toaletten med en getingsvirm om-
kring sig kommer att dlska Defen-
der”’. Det ir en ratt bra beskriv-
ning tycker jag. Defender dr nog
fortfarande det snabbaste och het-
sigaste av alla rymdspel. Action
sa att det ryker om joysticken!

Versionen som kommit ut i host
till Ataris datorer ér fantastiskt bra
och innehaller arkadspelets alla
finesser... men spelet dr alldeles
for stressigt for min smak.
»Game over’' efter tvda minu-
ter!!?? Vid upprepade forsok !!
Hjilp ! Coleco, slipp loss Don-
key Kong Jr.
m Defender har givit impulser till
ménga andra rymdspel. Scram-
ble ir ett, ibland styggt kallat for
“poor mans Defender’’, men
Scramble #r bittre dn sa. Scram-
VAND!

INGET ATT
FLYGA |
LUFTEN MED!

mE Det var sikert inte alla hif-
tiga rymdspel som fick dig att
skaffa ett INTELLIVISION TV-
spel. Pa den fronten ér det ganska
magert namligen.

I stillet for Joystick har vi att
gora med den fingerkansliga 16-
punkters discen. Den ar fortrifflig
i ménga fall, men mindre bra i
snabbskjutande rymdspel. Det
finns dessutom en viss troghet i
sjilva spelen. Aven om du kor pa
hogsta hastighet (av fyra valbara)
tycks ditt rymdskepp firdas i na-
got som mera liknar sirap dn den
viktlgsa bortre rymd du borde be-
finna dig 1.

Spel som Astrosmash, Space
Battle, Space Hawk och Space

Star Strike béast av daliga
rymdspel hos Intellivision.

Armada ir alla samre kopior av
de klassiska ASTEROIDS och
SPACE INVADERS.

Om du dnda envisas med kom-
binationen ~ INTELLIVISION/
Rymdspel, hir ér tre tips:

Star Strike, ett spel med egen
idé och hiftig 3-D grafik. Om du
misslyckas med ditt uppdrag far

du se hela var harliga jord falla i
bitar framfor dina fotter. Tre kvil-
lar senare borjar du ifragasitta
spelets hallbarhet i lingden och
kastar dig dver tips nr. 2.

Space Spartans, som kriver
INTELLIVISIONS speciella
rostmodul — INTELLIVOICE.
Var det du som springde var pla-
net i bitar tidigare? Det gor det-
samma. Hér handlar det om frim-
mande galaxer. Din enda hjalp ar
elektroniska roster som haller koll
pa ditt rymdskepps kondition. Ef-
tersom din engelska aldrig har va-
rit sérskilt bra, lingtar du tillbaks
till jorden och de klassiska TV-
spelen frin 80-talet, som t ex tips
nr. 3.

Demon Attack, som tack vare
IMAGIC finns tillgingligt dven
for INTELLIVISION.

Men som sagt, det var ju inte
for rymdspelen du skaffade ditt
INTELLIVISION-spel.

Dick Blomberg

BASTA RYMD
SPELET AV
ALLA: ZAXXON!

mm | ColecoVisions katalog
finns 4n sa linge tva stycken
rymdspel men dessa tvi tillhor
den absoluta toppen pa markna-
den just nu. Cosmic Avenger
och Zaxxon ir tva mycket lyck-
ade rymduppdrag.

I Cosmic Avenger flyger du
over ett fientligt landskap. Du
borjar fran den vinstra sidan och
flyger med valfri fart mot hoger.
Du kan vilja lamplig hdjd och
du kan skjuta framat eller bomba
nerat. Hir utnyttjar Coleco sina
bada action-knappar for olika
funktioner. En finess som inte
finns pa Ataris spel. I Cosmic
Avenger finns tre olika grund-
miljoer. Forst ett fantasiland-

ColocoVision har fa men bra
rymdspel. Som t ex Zaxxon.

skap med undangomda rymdba-
ser och startramper for raketer.
Nista miljo ar ett ldglandskap
med tungt bevipnade bandvag-
nar. Direfter kommer en pola-
risresa med undervattensbaser
och isberg. Ju langre du kommer
i spelet desto mer harresande blir
motstandet. Plotsligt blir allt ett
fruktat inferno dar bara den

biste klarar sig helskinnad.
Zaxxon ir hittills det basta
rymdspelet i hela branschen.
Zaxxon kan skryta med att vara
nyskapande i rymdspelsgenren.

Zaxxon har en utmirkt 3D-il-
lusion dér din rymdraket flyger
snett upp mot den hogra delen pa
bildskirmen. P4 skuggan pa
marken gér det att bestimma hur
hogt du flyger. Miljon bestar av
bemannade asteroider som du
flyger dver. Nir du klarat den
forsta moter du fientliga jaktplan
som forsvarar Zaxxons egen
hogborg. Hir mots du av radar-
skirmar och livsfarliga kraftfalt.
Slutligen star du 6ga mot dga
mot roboten Zaxxon sjilv. I han-
den har han en varmesokande ra-
ket. Den maste du triffa, annars.

ColecoVision har pa sina
samtliga spel en utmérkt gra-
fik, Cosmic Avenger och Zax-
xon ir inga undantag.

Lars-Goran Nilsson
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Forts fran féreg. sida

NU KOMMER
BUCK ROGERS
SOM TV-SPEL

ble ir lugnare dn Defender (Vilket
spel dr inte det?). Det futuristiska
landskapet édndrar karaktir da du
flyger over det och bomberna
haglar inte sa hart och ofta.
Scramble finns nu tillgdngligt for
hemmabruk via Vectrex som har
en utmirkt version, formodligen

det bista spelet hittills for syste-
met. Scramble dr ursprungligen
ett japanskt spel fran tillverkaren
Konami som éven ir konstruktor
till Super Cobra. Super Cobra ir
nagot mer avancerad én Scramble
och du flyger en tungt bevipnad
helikopter i stillet for en raket,
men tekniken dr densamma. Su-
per Cobra finns snart till alla stora
spelsystem och datorer tack vare
Parker Brothers som har lagt be-
slag pa licensrittigheterna. Cole-
covision har ocksa ett mycket

snyggt och utmanande spel som
heter Cosmic Avenger dir
Scramble idéen ytterligare ir ut-
vecklad.

B Det gir siledes att dela upp

rymdspelen i fem olika grupper.

1) Space Invaders. Hiir har du
en flyttbar kanon lingst ned pa
baslinjen. Kanonen skjuter uppét
mot nedfallande rymdmonster.

2) Asteroids. Hirkan du flyga
runt pa bildskdrmen och skjuta ét
alla hall.

3) Missile Command. Hir

finns en fast bas lingst ned pa bas-
linjen, men skottens riktning och
langd bestimmer du sjilv.

4) Defender. Du flyger dver
ett frimmande landskap i sidled
och kan skjuta at hoger eller viins-
ter. Overst pa bildskirmen finns
en radarskdrm som visar hela
landskapet.

5) Star Raiders. Du sitter in-
uti rymdskeppet och tittar ut ge-
nom fonstret (bildskdrmen). La-
serkanonerna ir riktade framat.

Star Raiders ir flygsimulering

HAR AR FAKTA OCH KOMMENTARER OM 21 OLIKA RYMDSPEL!

SPEL/PRODUCENT

SPELBESKRIVNING

Moon Patrol/Atari

Du styr en manbil 6ver dver ett manlandskap och stéter pa faror pa marken och
i luften. Manga scener.

Vanguard/Atari

Du aker genom en tunnel och ska springa fiendens bas. Manga scener.

Demon Attack/Imagic

Du styr ett rymdskepp och ska skjuta ner anfallande faglar. Manga scener.

MegaMania/Activision

Liknar space Invaders. Du skjuter ner olika prylar.

Star Raiders/Atari

Du sitter i ett rymdskepp som pilot och din uppgift r att skydda din bas mot
anfallande rymdskepp.

Asteroids/Atari

Stilbildande spel. Skjuter ner asteroider som sprangs sénder i allt mindre bitar.
Se upp for tefaten!

Defender/Atari

Klassiskt spel. Du ska forsvara din planet mot rymdmanniskor som forséker
kidnappa dina vénner.

Missile Command/Atari

Ocksa ett klassiskt rymdspel. Du ér befilhavare och ska déda” kdrnvapeninnan
de tréffar dina stider.

Galaxian/Atari

Du ska med laserkanonen pé ditt rymdskepp skjuta ner standigt attackerande
fiender.

Space Invaders/Atari

Férsta rymdspelet. Som startade allt. Galaxian en av efterféljarna.
Du ska férsvara din planet.

Phoenix/Atari

Ocksa typ Space Invaders. Du ska skjuta ner jattefaglar for att slutligen na
fiendens bas.

Empire Strikes Back/Parker

Typ Defender. Du ska fran ditt ymdskepp férsvara din egen bas mot fientliga
jattevarelser.

Starmaster/Activision

Typ Star Raiders. Du ska skjuta ner fientliga farkoster och skydda
din egen bas.

Atlantis/Imagic

Typ Missile Command. Du ska férsvara undervattenstaden Atlantis fran att bli
forstord av rymdskepp.

Nexar/Spectra

Ett unikt spel. Finns inget motsvarande. Du ska i en slags tunnel skjuta ner
attackerande rymdskepp.

Planet Patrol/Spectra

Typ Defender. Du ska férst fara genom en 6ken och komma till en bas och klara
av alla hinder och problem som dyker upp p4 végen.

Cross Force/Spectra

Ocksa ett ovanligt spel. Ett I&ngt utvecklat Space Invaders. Du ska skjuta ner
anfallande rymdskepp.

Space War/Atari

Som Asteroids fast ni &r tva spelare som méter varandra. Det géller att skjuta ner
varandra och inte gbra slut pa brinslet.

Yar's Revenge/Atari

Ovanligt spel. Du ska skjuta dig genom ett kraftfalt for att till slut skjuta ner
fiendens kanon.

Laser Blast/Activision

Ett tefat ska skjuta snder baser p& marken och det &r du som &r ombord
pé tefatet.

Cosmic Arl/Imagic

Ett rymdskepp ska genom ett asteroid-filt for att sen landa p4 en planet och
plocka upp rymdvarelser.
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i hogsta klass. Stjarnorna gnistrar
forbi med ljusets hastighet. Friam-
mande rymdbaser och fientliga
skepp passerar revy. Ledande i
rymdkabinen dr Ataris Star Rai-
ders som var 1982 ars bista rymd-
datorprogram. En enklare variant
finns till VCS 2600. Efterfoljarna
dr manga. Activision har Star-
master och Imagic har Star Voy-
ager for att ndmna tva bra kopior.

B Rymdspelen har varit tungt vi-
gande i TV-spels vagen. Rymd-
spelen har varit det centrala och

sjilva utgangspunkten i brans-
chen. Rymdspelen dr dataalderns
mest  fantasieggande  sida.
Science Fiction blir ndstan verk-
lighet! Colecovisions Zaxxon och
Ataris Moon Patrol visar att fan-
tasin inte har tagit slut hos tillver-
karna. Buck Rogers, Xevious
och Looping dr nya arkadspel
som snart kommer att finnas till
hemdatorer och spelmaskiner.
Rymden ér stor men bara fantasin
hos konstruktérerna dr rymdspe-
lens begrinsning. [ ]

Har &r rymdspelen som passar till Atari 2600. Vi har provspelat dem

alla. Har ar betygen. Fran 1-10 stjdrnor. Av Daniel Térnqvist.

EN LITEN TAVLING!

Nanstans bland alla de hir bokstdverna finns det namnet pa ett kant
TV-spel gémt. Det kan ligga lodrétt, vagratt eller snett. Baklanges eller
framldnges. Kan du hitta det? Svaret far du pa sidan 14. Sattigang och leta!
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JXLKIOUGFRDSXBHXMLEKOKDO
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SPELOMDOME SPELBETYG
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Snabbt spel. Ganska
jobbigt att na resultat.

¥k %k ok ok

Svart att lara. Komplice-
rat. Omvaxlande.

* %k &k

Snabbt. Delvis svart
att ldra. Enkel idé.

L 8.0 .6 & ¢

Snabbt. Svart att lara.
Komplicerande kontroller.

L. 8. 0.0 8 & ¢

Bra: Manga scener.
Snabbt spel. Latt att lara.

B 0.0 & ¢

Snabbt. Komplicerat.
Svart att styra.

L. 0. 0.8 & ¢

Langsamt spel. Trégt och
komplicerat.

+* %

Ganska snabbt. Trakigt
att spela. Inget kul.

* kK

thﬁklotapal Samma
sak hela tiden.

ok Kk

| Lite langtrakigt. Snabbt.
| Fordel: Tva scener.

* % %k K

Mindre bra

ROBOTATTACK FRAN
LASER-FARKOST | MORSE.
EGNA STYRKOR TILL
MOTANGREPP.,

.

SCEN UR ZAXXON. ETT AV DE REALISTISKA DATORSPELEN FOR CBS L5589
CBS/COLECOVISION, ATARI' OCH MATTEL" INTELLIVISION. DO VISION
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ZX SPECTRUM

e UpptackdinSpectrum

Lek med Spectrum

Arbetamed Spectrum
Spectrum-OvanRegnbagen
Understanding your Spectrum
Programming your Spectrum
The Spectrum Hardware Manual
The Spectrum ROM Disassembly
Spectrum Machine Code

ZX81

® Thelns&Outsofthe ZX81:Hardware Manual
e 49Explosive Gamesforthe ZX81

e TheComplete ZX81 ROM Disassembly

® Machine Code and Better Basic

VIC/COMMODORE
50 Outstanding Gamesforthe VIC20
VICinnovative Computing
ZAP'POW!BOOM! GamesforVIC20
Getting Acquainted withyour VIC20
The Working Commodore 64
Commodore 64 GamesBook

Begar katalog!

Studieforlaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90
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Joysticks egen lista. Det hir ér
spelen vi gillar bast. En del spel
har hingt med ldnge, andra &r ny-
komlingar. Och eftersom det hér
dr vir forsta topplista sa har vi
gjort en blandning av gammalt
och nytt. Sa smaningom kommer
var lista till storsta delen att inne-
hélla de nya spelkassetterna dven
om gamla favoriter sjilvklart ska
fa chansen att mita sig med nyhe-
terna.

Till vart decembernummer
aterkommer vi med en ny lista.

Hor giarna av dig per brev till
var redaktion om du har syn-
punkter.

1. Q-BERT (Parker Brothers)
2. KEYSTONE

KAPERS (Activision)
3. DONKEYKONG (Colecovision)
4. BURGERTIME (Intellivision)
5. CENTIPEDE (Atari)
6. LADYBUG (Colecovision)
7. ZAXXON (Colecovision)
8. MS.PAC-MAN (Atari)
9. TURBO (Colecovision)
10. PITFALL (Activision)
11. ENDURO (Activision)
12. POLEPOSITION (Atari)
13. FROGGER (Parker Brothers)
14, DEMONATTACK (Imagic)
15. PHOENIX (Atari)

16. RAIDERS OF
THELOSTARC  (Atari)

17. ADVANCED

DUNGEONS

ANDDRAGONS (Intellivision)
18. RIVERRAID (Activision)
19. COSMIC

AVENGER (Colecovision)
20. SWORDS&

SERPENTS (Imagic)
21. VENTURE (Colecovision)

22. JUNGLEHUNT  (Atari)
23. NIGHTSTALKER (Intellivision)
24. MEGAMANIA
25. SKIING

(Activision)

(Intellivision)

PPELF!

Gor program
—och lar
for framtiden!

— Grabbar som kort olika spelpro-
gram uppticker efter ett tag att det
dr annu roligare att skapa spel in
att spela dem och borjar skriva
egna spelprogram!

Det sa Per Lindberg (bilden)
fran Stockholms Datorcentral
pa CBS Electronics pressemina-
rium. Han tillbakavisade ocksa
kritiken mot TV-spel.

— Oseriost? De som program-
merar for sitt hoga nodjes skulle
sysslar egentligen med att lira sig
hur man skriver program, en fir-
dighet som dr och kommer att bli
alltmer anviindbar och eftertrak-
tad.

Titta pa bilden! Sveriges bista
pa att spela Centipede har
samlats pa Hotell Continental
i Stockholm. Det ar kvillen
fore SM-finalen. 12 finalister
under 18 ar och 12 finalister
over. Tva av dem, vinnaren i
varje klass, far dka till VM i
Miinchen. Det blev Jonas
Brindstrom fran Umed och
Thomas Magnusson frin
Malmé som fick sitta sig pa
flygplanet till Miinchen. Dir
vintade vinnarna fran 27 olika
linder. Jonas hade 206 891
poing pa 15 minuter i VM-for-
soket och gick inte till final.

Ll

Bast i Sverige pa Centipde

Thomas fick 202 278 i ildre
klassen och var klar for final.
Dir kom han trea. Tva engel-
ska killar vann. Stuart Mur-
ray 323 512 (20 min.) i yngre
klassen och Andrew Brze-
inski 322 044 i dldre klassen.
Thomas hade 273 195 i fina-
len.

VM-tivlingen arrangerades
av Atari. Nista ar vintar ett
nytt VM. Vilket spel det blir ér
annu en hemlighet.

Thomas fick som pris for

sin tredjeplats bland annat en
resa till OS i Los Angeles.

gen. Agenterna Dbeslagtog
hans hemdator. Wayne har en
hobby: att ta sig in i myndighe-
ters datorer! Over hela USA

Moderna buspojkar chockar USA

17-arige Eayne Correira i Ir-
vine i Kalifornien fick besok
av agenter fran FBI hiromda-

har FBI gjort razzior mot sma-
grabbar som kopplat in sig till
banker, sjukhus och skolor.

Bilden: Fyra unga datage-
nier pa en presskonferens.
Wayne forste killen fran vins-
ter.

Den "gamle” James Bond, Sean
Connery, ér tillbaka i filmen Ne-
ver Say Never Again. Men ocksa
Bond hénger med i utveckling-
en: Kim Basinger spelar i filmen
pa ett arkadspel fran Atari,

Han kan kalla sig bast i vérl-
den pa att spela TV-spel: 14-
arige Shui Fanor frén Hong-
kong. Han &r den ende som
kvalificerat sig till de tva
enda varldsmaésterskapen i
TV-spel Pac-Man 1982 och
Centipede 1983. Shui blev
trea i Pac-Man och tvaa i
Centipede.




KLUBBEN
FOR DIG
SOM
GILLAR
TV-SPEL

I I;- f -7'_‘_’__!

Valkommen till special-
sidorna for dig som gillar
Atari extra mycket!

Har ska vi berétia om alit
det nya som hander med
Atari. Vi ska vara forst med
nyheterna, antingen det
galler spelprylar eller spel-
kassetter.

Och nu ar det nyheternas tid:
Nytt spel, nya tillbehor och
nya kassetter. Du far veta det
mesta pa de har fyra sidorna.
Nat du vill fraga om, skriv till
Club Captain Atari, Spelva-
gen 1, 280 22 Vittsjd.

41—

NYTT! ATARI
TRACK BALL

Track Ball. For dig som vill kunna
vara extra kanslig och exakt pa

till jul. En pryi att satta pa dnske-
listan.

NYTT! ATARI
ANNU BATTRE

Antligen framme: Atari 2600 GP. Ny
design, forbattrad joystick. Gamla
kassetter passar firstas. Cirkapris:
1 095:- Space Invaders pa kipet.

NYTT! SUPER
CONTROLLER

Super Controller. En lyxig och
forfinad joystick. For dig som
handen. Pris: 745:-. Finns att kbpa  spelar mycket och vill forbatira

ditt spel. Pris: 235:-. Finns ait
kapa till jul.




Nu kommer spelkassetterna som ar
tankta for lite yngre spelare, for barn
upp till sju ar. Enklare och gladare
spel. Med figurer som ungar kanner
igen. Och med en speciell ”Kids Con-
troller” med enkla symboler. Undrar
om det blir

VUXEN-

a1

| et st o Y i e = o
Musls:z Pigg som TV- D_u;'nbogﬂ{ggnde gids C?ntroller. > MS PAC-MAN PA BIO!
spel. Kommer pa cirkus. Ocksa som pecial-"joystick” for $iex
Atari barnkassett. kul barnkassett. lite yngre barn. Har du sett Ms Pac-Man pa bio? Just

nu som reklamfilm éver hela Sverige.
Speaker: Lars-Gunnar Bjoérklund.

TRASIG?
DET FIXAR DU SJALV!

Har din joystick gatt sénder? Inga
problem. Nu kan du laga den sjélv. Det
finns reservdelar att képa.

ELE ‘ ASTERIX SOM TV-SPEL

Allt fler seriefigurer blir TV-spel. Atari
Kakmonstret gillar  Fanga #égg. Big Birds Mer &n pa skoj. Ett kommer i december med Asterix och
kakor som vanligt. Egg Catch. Enkelt lrorikt spel: Alpha Obelix.

Som barnkassett. spel. Barnkassett. Beam. Barnkassett.

JULKLAPPARNA

Har har du Atari-spel som kommer
ut lagom till jul. Har finns kanske
onskejulklappen. Fyra hiftiga spel.
Lés om dem har!

BATTLEZONE

{MASTARMARKEN

Maﬂamame" kommer att de"!.s ut Medeltida lansidrer Du har kontroll 6ver
till dom som natt Atari superpoéng. Mer om kémpar mot fientliga  en stridsvagn och
tletta i ndsta nummer! riddare. kdmpar i narstrid.

T R R B S S O o s




TARZAN — DET AR DU!

Jungle Hunt (bilden nedan) ar ett av
Ataris manga nya jattepopuliara TV-

spel. Lek Tarzan!

MS. PAC-MAN PHOENIX

Det har ar spelkassetierna som ska finnas ' A )

hos din handlare just nu. Eller vara pa vég i

varje fall. Det ar spelen som kommer att bii En klassi '
ssiker som ut- Grabbarnas favorit.

nagra av arets succéspel. Tio hbjdarspel. Du vecklats. Roligare  Ett riktigt rymdéven-

kan bli fdrst med att lara dig de nya spelen!

<,

och fantasirikare. tyr.

: POLE
s PR POSITION

Ett spel som kraver
forutseende, snabb-

Gillar du Donkey Ett spel som kombi-  Antligen! Ett riktigt
het och skicklighet.

Kong sa gillar du nerar olika fardighe- bilakarspel. Ett
Kanguru. ter. Rymdspel. Grand Prix-lopp.

Ett av Ataris nya Du kontrollerar hela  Utmana din kompis Atari har utvecklat
sportspel. Kdnn dig fotbollslaget. Kraver eller datorn pa en sportspelen. Har vol-
som idrottshjilte...  lagarbete, strategi. tennismatch. leyboll.

MOON
PATROL

Du fardas éver man-
ytan och klarar alla
mdjliga hinder.

Grav tunnlar pa jakt
efter skatter. Du be-
stammer vagen.

SKAFFA DIG
DIN EGEN
REKORDBOK!

Haller du reda pa dina

personbasta i olika spel?

Ar det svart?

Nu kan du fa hjélp av Atari.
& Skaffa dig Atari Score

> Book. Det gor du hos din

ﬁé'q\é Atari-handlare. Han hjalper

Q

dig att fylla i en kupong
0" & som sen skickas till Atari.




ARETS JULKLAPP!

—— - ) | c&
i tre manader.sa far Du
den har tuffa mappen

Var forst med det senaste. Prenu-  Dessutom far Du den tuffa mappen
merera pa JOYSTICK — den forsta helt utan extra kostnad.

riktiga TV-speltidningen. Inte mycket att fundera over eller
Vi testar spel, berattar om nyheter, hur? Fyll i kupongen nedan sa far

ger svar pa Dina fragor... Ja, Du bade mappen och nasta num-
bladdraigenom tidningen Duhaller ~ mer fore jul.
i handen. Sa skall den bli - fast Hej — och valkommen till oss!

dnnu lite battre forstas...

g ¥ o
Prenumerera nu — sa blir Du forst / }f’
med det senaste. Tre nummer for . mﬁ/
29:85. Direkt hem i brevladdan. En

gang i manaden. Och fére allaandra. Chefredaktér

- i
1 Ja, jag prenumererar pa JOYSTICK i tre manader (3 nr.) for 29:85. :
= Dessutom far jag mappen helt utan extra kostnad. Frinkorag =
ej.
I JOYSTICK I
1 N betalar |
| ik portot. =
i
Adress 1
! i
= Postnr Postadress =
1
= Telnr Personnr J OYSTI cK I
|
! I
! |
= Malsmans underskrift Svarspost =
| (OmDurunder 16 &) Kundnummer 73942005 :
= 104 25 STOCKHOLM |
I
I ]




VETA ALLT
OM SVERIGES

® Om du koper ett Atari TV-spel sa
far du bli medlem i Club Captain
Atari. Det kostar inget. Du behover
bara fyllaiditt namn och personnum-
mer (handlaren skickar in garantise-
deln) sa blir du medlem i Sveriges
haftigaste klubb.

Du far som medlem massor av spe-
cialerbjudanden att till otroligt laga
priser kopa fina Atari-prylar och du
kan till ett bra pris prenumerera pa
tidningen Joystick och fére alla andra
fa reda pé alla nya spel och tillbehor

69:-

HAR FARDU o

HAFTIGASTE KL.UBB

P O

i B
-

b .'__ .

"l Ir. —

KOMPIS VILL

" VARA MED: DU

fran Atari.

Som medlem kan du nu bestalla de
forsta haftiga prylarna fran Atari:
T-shirt med fyrfargstryck for 59:—,
vaska med svart tryck for 67:—, penna
med digitalklocka och svart Atari-
marke 69:— och Sweatshirt med
fyrfargstryck for 89:—.

Du har sakert nan kompis som ocksa
gillar att spela. Kanske bestammer
han sig for att kdpa ett Atari TV-spel.
Gor da sa har: Foljmed din kompis till
affaren och lamna kupongen nedan

Jag vill kopa T-shirt med Small Medium
Atari-mérke for 59:— Storlek: i ]
Vaska for 67:— [ ]

Penna med klocka for 69:— [ ]

Sweatshirt med Atari- Small Medium

FAR EN PRESENT!

ifylld (GIém inte personnumret som
ocksa ar ditt medlemsnummer i Club
Captain Atari). Be Atari-handlaren
skicka in den tillsammans med garan-
tisedeln fran kompisens nya Atari
TV-spel. Nar vi fatt in din kupong och
kompisens garantisedel skickar vi
dig den present du kryssat for. Du
kan fa en T-shirt, en penna med
digitalklocka eller en vaska.

Vill du inte klippa sonder tidningen
eller om du behover anvanda ku-
pongen flera ganger — skriv av den!

------ - - -

Om du varvat en Atari-kGpare
] lamnar du den har kupongen till

din Atari-handlare, om du vill be-
stélla nagon av Atari-prylarna
ovan sa skickar du in kupongen
till Atari. Ar du under 16 ar méaste
malsman skriva under din be-
stallning.

Large

mérke for 89:— Storlek: [18] ] [IR][|  sasneinrnaeinapeananersnne shnsyueanissssnsnannisa
Malsmans namnteckning
Jag (ditt namn) Frankeras ej
j . AU | Atari
Adress betalar
= portot.
Postadress L b o
Personnummer [ [ TT T T 1-[ T T T ]= Mediemsnr.
har varvat min kompis _ ™
till Club Captain Atari och som tack for det vill jag att ni skickar
mej:
[] T-shirt. Storlek: S[] M[] L[] (Varde59:-)
Svarspost

[] Penna med digitalklocka. (Varde 69:-)

[] Vaska. (Varde 67:-)

- R - -

Kundnummer 15665003

205 | 280 22 Vittsjo

| e - -

[
~



Gentipede

mE Centipede fran Atari dr
jamte Pac-Man virldens popu-
liraste och mest spelade TV-
spel. Fa spel kriver san snabb-
het, bade i handen och i tanken,
utmirkt tivlingsspel och det var
inte sa konstigt att Atari forra
aret valde Centipede till VM-
spel. Centipede gor efter bara
nan minuts spel skillnad pa bra
och daliga spelare. Det ir ocksa
ett spel dir tuffa spelare som
chansar kan fa mycket héga po-
ang, men da ocksa spela bort
sig. Ju storre chanser, desto
storre risker.

Centipede ir ett spel dir ma-
noverskickligheten  verkligen
kan tridnas upp och dér spelarna
kan na resultat som till en borjan
troddes omdjliga.

Under svenska misterska-
pen lag de bista resultaten i kva-
let runt 150 000 pa 15 minuter.

MEDLEM | VILDMARKS-
EXPEDITIO
RADDAD AY OK

Under SM-finalen hade de flesta
spelarna omkring 200 000. Och
denna forbittring bara efter
nagra veckors hardtraning.

Daniel Torngyvist, 12 ar och
fran Spanga, var en av de tolv fi-
nalisterna i den yngre klassen.
Han hade ett av de biittre resulta-
ten i1 kvaltivlingarna runt om i
Sverige och slog ocksa virldsre-
kordet pa tre minuter (46 000).

SM-vinnarna Jonas Brind-
strom fran Umed, yngre klas-
sen, och Thomas Magnusson
fran Malmo, dldre klassen, har
personbiista pa dels omkring
225 000 poing och dels 200 000
poiing efter 15 minuter.

15 000 poidng per minut
krivs for att na varldseliten i
Centipede. Och det giller att
halla den standarden i upp till
tjugo minuter,

Daniel Torngvist ger dig de
hir tio raden om du vill bli en av
dem som siktar pa att sla virlds-
rekord:

I Centipede — och det hir ar

rad till dig som redan kan grund-
erna i Centipede och om du spe-
lar pa tid. Spelar du pa obegrin-
sad tid blir raden lite annorlun-
da.

1) Lar dig att ta spindeln sa
att du far 900 poing varje gang
du tar den. Och det far du om du

STYRKE-BAR?

SCEN UR SMURF. ETT AV DE REALISTISKA DATORSPELEN FOR

CBS/COLECOVISION, ATARI°OCH MATTEL" INTELLIVISION.
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tar den sa nira ditt trollspo som
mojligt.

2) Ga pa spindeln sa fort som
mdojligt. Strunta i sjilva Centipe-
den.

3) Akta dig for att sti nidra
kanterna, da kan spindeln ta dig
direkt.

4) Gor en 'tunnel’” och lura
in Centipeden i den.

5) Du skapar tunneln genom
att upprepat skjuta pa Centipe-
den nér den triffar férsta svam-
pen pa bildskarmen.

6) Haill tunneln ren genom att
skjuta bort de svampar som bil-
das i tunneln och férdirvar den.

7) Nir du gjort tunneln, skjut
pa Centipeden i tunneln sa
snabbt du kan — forsok ddda
Centipeden innan den natt bot-
ten av bildskdrmen.

8) Skjut hela tiden pa Centi-
pedens huvud i tunneln. Du
kommer da att fa hoga poing.

9) Var uppmirksam pa skor-
pionen nir den kommer.Du far
inte missa den—i sa fall blir Cen-
tipeden fortrollad och du férlo-
rar effekten av tunneln.

10) Se hela tiden till att du
har minst fem svampar kvar pa
nedre tredjedelen sa slipper du
lopporna. Efter 120 000 poing
behover du dock minst tio svam-
par.

Lycka till!

(DS SisiESs




Kan du slanatav varldsrekorden?

BB Funderar du pa att bli vérlds-
miistare i TV-spel?

Det finns en rad rekordlistor,
men dnnu inga officiella rekord.

VM har arrangerats i Pac-Man
och Centipede. Du ir en bra spe-
lare (svensk elitklass) om du far
I 000 podng per minut i Pac-Man
och du tillhér svenska eliten om
du far 16 000 poing per minut i
Centipede. Johan Jonsson frin
Malmo har i Centipede haft om-
kring 240 000 pa 15 minuter. Jo-
nas Brandstrom fran Umea hade
over 220 000 i semifinalen i SM.
Rekordnoteringar gors efter tre
minuter och efter tio minuter. De
just nu aktuella rekorden ér inte
kiinda, men ligger efter tre minu-
ter pa omkring 50 000 och efter
tio minuter pa omkring 160 000,
Daniel Térnqvist frin Spanga
holl under nagra veckor det inoffi-
ciella virldsrekordet efter tre mi-
nuter pa 46 000 poing.

14-arige Shui Fan fran Hong-
kong hade i VM i Miinchen
241 419 poang pa 15 minuter. Det
dr den hogsta officella noteringen.

for att ga till final (de sex bista) i
VM behévdes minst 218 669 po-
ang.

Atari-klubben i Sydafrika har

foljande rekordgrinser for att fa
mirken: Space Invaders 10 000
poing, Pac-Man 5 000 poing,
Super-Breakout 1 000 poiing,
Berzerk 6 000 poiang och Defen-
der 5 000 piing.

Den amerikanska tidningen
Electronic Games later sina lé-
sare skicka in sina personbista
(fotobevis krivs). Hir édr rekorden
noterade i drets september-num-
mer.

Atari 2600: Asteroids
1 579 660 (Lance Simon, Car-
michael), Defender 12 185 200
(Jim Rizza, Roxbury), Frogger
7 886 (Eric Wold, Santa Ana),
Megamania 999 999 (Robert Ru-
sin, Buffalo), Pac-Man 239 000
(Tom Steinhop, Visttyskland),
Pitfall 105314 (John Bursee,
Malvern), Seaquest 76 380 (Bon-
nie Starnes, Randolph) och Vang-
uard 321 170 (Carlos Cedilla,
Belleville).

Colecovision: Donkey Kong Ju-
nior 309 700 (Brian Crossley, St.
Paul) och Lady Bug 882910
(Kristy Brown, St. Paul). Intellivi-
sion: Nightstalker 995 500 (Ro-
bert Benjamin, Towanda), Space
Hawk 25 328 380 (Brad Fath,
Wooster) och Tron Deadley Disc
14 041 750 (Edward Mandziuk,
USA).

® Walter Day Jri Ottumvailowa
ar officiell nertecknare av rekord i
USA. Det giller dock bara arkads-
pelen, dvs de spel som star utstillda
i spelhallar.

Har ar nagra av rekorden, gil-
lande den 20 juli 1983:

BurgerTime 5 663 200, Tomas
Sher, San Franscisco,

Centipede 15 207 353,
Olson, Calgary,

Defender 76 377 300, Burt Jen-
nings, Durham,

Ms Pac-Man 419 950, Tom
Asaki, Ottumwa,

Q-bert 24 000 060, Terry
Mann, Medford.

Ocksa tidningen Electronic Ga-

Darren

mes har en rekordlista for arkads-
pel:

Missile Command 60 506 300,
C R Ricardo, Miami,

Ms Pac-Man 443 310,
Burknap, Berwyn,

Frogger 2 400 050, Dave Mars-
den, Morris,

Vanguard 2 238 220,
lermo Toro, Caba Rojo,

Zaxxon 2 823 800, Dave Kin-
ley, Cincinnati.

Listan frin Electronic Games ér
farskare én listan fran Walter Day. |
bada fallen giller obegrinsad tid,
ett spel.

Vad ir dina egna rekord? Vi dr
inte intresserade av arkad-
spel, men vill garna ha alla
svenska rekord pa TV-spel. Skriv
och beritta! Som bevis miste vi
ha ett foto (pa TV-rutan med re-
kordnoteringen) for att ditt re-
kord ska gilla. Och vi vill ha re-
kord bade pa kassetter for Atari
2600. ColecoVision, Vectrex och
Intellivision. Var adress: Re-
kordlistan, Joystick, Box 6043,
102 31 Stockholm 6. o

Brian

Guil-

UNG FLICKA BORTFORD
AV GORILLA.

ITALIENSK FASTMAN |

DRAMATISK RADDNINGS-

SCEN UR DONKEY KONG. I:'IT A‘\V DE REALISTISKA DATORSPELEN

FOR CBS/COLECOVISION, ATARI°OCH MATTEL" INTELLIVISION.
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Pittfall salde bast i USA
1982... Atari kan inte gora
sitt spel Tempest for VCS
2600. Tempest bygger pa
vectorgrafik. Varfér inte
lata Vectrex gora en ver-
sion... Nar far vi se Pac-
Mans TV-show i svensk
TV? Atari har forsta tjing pa
arkadspelstillverkaren

Williams spel. Darfor kom-
mer snart Battlezone, Moon
Patrol, Joust, Dig Dug m fl.
Atari har ocksa licensrat-
tigheterna till Mario Bros.
dvs det tredje spelet i trilo-
gin om Donkey Kong... Co-
leco har séalt sitt milijonte
speliUSA... Var ar Intellivi-
sion III och Philips tredje-
generations spel??? Skall
ColecoVision vara ensam
herre pa tdppan har bland
de avancerade systemen?
1984 kommer Colecos da-
tor pa 80K hit. Adam heter
den. Kan lagra 500K i spe-
ciella DataPac!!! Battre an
floppy discar ryktas det...
Data Age, U.S. Games och
Apollo ar TV-speltillver-
kare som redan gatt i kon-
kurs, innan spelen natt hit.
Colecos "Super-Game"
modul kommer aldrig att
komma ut pa marknaden. [

Pitfall, spelet som
salde bast | USA 1982.

stallet kommer Adam...
som kan spela alla avance-
rade spel som vantas. Tron
blev en flop som film, men
ar en jattesucceé i ameri-
kanska spelhallar som
arkadspel... Har redan
spelat in 70 miljoner dollar.
Atari skall borja tillverka

Karl-Aldred kommer som TV-spel. Fran Parker Brothers.

spel till VIC 20, Apple,

Texas Instruments och
andra datorer... Monopolet
bryts sakta upp... En TV-
spelkassett kostar under
50 kronor att tillverka... Var
tar resten av pengarna va-
gen? Gar Ataris Sword-
qwest att 16sa? CBS Soft-
ware och Activision lurar 1
Ataris VCS maskin 8K. Den
kan normalt bara tillgodo-
gora sig 4K... men med ett
litet finurligt chip sa... Kom-
mande spel fran Imagic:
Shootin’ Gallery, Fathom,
Moonsweeper, Laser Ga-
tes, Wing War... Kom-
mande fran Parker Bros.:
Super Cobra, Sky Skipper,

Tutankham, Pop-eye...
Kommande fran Activision:
Robot Tank, Decathlon,
Crao-Pots. Kommande fran
ColecoVision: Space Fury,
Blackjack/Poker, Space
Panic, Donkey Kong ]Jr.,
Looping, Pepper II, Fren-
zy, Sub-Roc, Mr. Do, Time
Pilot, War Games. Nin-
tendo i Japan tillverkar
Donkey Kong och DK ]r.
Men dom tillverkar ocksa
80 % av alla spelkort i Ja-
pan. Toro Iwatani pa
Namco i Japan skapade
Pac-Man. Space Invaders
kommer fran Japan. Don-
key Kong kommer fran Ja-
pan. Pole Position kommer

-

Imagic kommer med rymd-
speiet Moonsweeper.

fran Japan. All hardvara till-
verkas i USA. Vad vantar
japanerna pa? TV-appara-
ter, radio, kassetter, video,
grammofoner... allt gor ja-
panerna. Bilar, motorcyk-
lar, instrument... men japa-
nerna gor annu ingen dator
eller nagot TV-spelsystem
av klass som finns i vast-
varlden!!! Vad gor japaner-
na? Det ryktas om att de
stora fabrikanterna skall
enas om ett gemensamt sy-
stem. Billigare, battre,
kraftfullare an nagot annat.
Amerikanska spel- och da-

EEESEES
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Robottank, ett av de nya
spelen fran Activision.
torvarlden kan slas ut over
en natt! Kom ihag attdet var
hér du sag det forst.

V
"’ .1 :: IC40...2

Har du en spannande nyhet
skriv till Vicke Lodd, Joys-
tick, Box 6043, 1023l
Stockholm 6.

Tryck: Civiltryck i Kdping, Repro: Angsi-Agerup AB, Stockholm

Ansvarig utgivare: Claes Magnusson

Sattning: Fotosats & Originalproduktion AB, Stockholm
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= KOMMANDE NUM

MER! =

Om allt gar som vi hoppas sa finns det ett nytt nummer av Joystick ute att kopa redan fore jul —

med massor av artiklar, tester och nyheter fér dig som gillar TV-spel!

Vara
test-
gang

sitter just nu och
spelar pa Coleco-
Vision och Vec-
trex — vad tycker
dom om de nya
TV-spelen?

Arets
TV-spel
— var med och

rosta pa basta
kassetternal!

Electronic
Fun,

arets stora massa y

med allt om TV-
spel i New York —
var medarbetare
ar dar. Tittar, spe-
lar, kollar!

Sport-
spelen
Snart ar det dags
for OS igen. TV-
spelen ger oss
chansen att leka
sporthjaltar. Vi
har provat.

Film-
hjaltarna
som
blivit
spel-
figurer

— stort reportage
om hur filmer for-
vandlats till TV-
spel. Tester!

Landa
med ett

flygplan

— Néstan pa rik-
tigt! Vi testar kas-
setterna som é&r
som flygsimula-
torer.

Datorer och programmering r inte langre ndgot hokus pokus forbehallet
overmanskliga dataknuttar. Antligen kan familjen fa bekanta sig med da-
torer, framtidens teknik.

Hemdatorn ansluter du latt sjalv till teven och sedan kan hela familien go-
ra egna program, tavia, leka och spela.

Mytech Smadatorer AB ar en specialbutik for hemdatorer. Hos oss hittar
du hela nio olika modeller. Dessutom har vi givetvis program, tillbehor,
bdcker och tidningar.

Ta med dig familien hit och titta, testa och fraga!

@ IVIYTECH

SVIADATORER AB

Viktoriagatan 26, Goteborg, 031-11 51 38
Oppet: Vard. 10—13, 14—18, Lord. 9—14




FRAMTIDENS SPEL- OCH
UTVECKLINGSDATOR. NU | SVERIGE.

Den int: jel- och utvecklings-  lar dig komponera musik. Den lar dig noter. Vectrex-ljuspenna och Vectrex unika 3D

datorn pa marknaden heter Vectrex. Den tranar dig i matematik, geometri, astro- glasdgon. Snart kommer ocksa Vectrex
Den siljs just nu i 100.000-tals exemplar nomi och geografi. tangentbord som gor den till en avancerad

over varlden. L Den lar dig gora tecknad film. hemdator pa 64 K ROM och 64 K RAM.
Den bygger pa Ott_—_-ﬁntastiskt system. | host kan du kopa de forsta nya Vectrex- Ingen TV behdvs.

Med en otrolig vidd. Den har spel som apparaterna i Sverige. Redan finns ett Vectrex har egen bildskirm.

kraver koncentration och intelligens. Den  tjugotal programkassetter. Redan finns

VEQUREXL
Tank pa framtiden. Kop klokt fran borjan!

VECTREX MARKNADSFORS | NORDEN AV SPELDATA AB, TORSTENSSONSGATAN 4, BOX 14204, 104 40 STOCKHOLM. TEL 08-67 9635.
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