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allt som TFC 1l her plus en hel massa annat !

THE FINAL CARTRIDGE III

Denna bruksanvisning 4r skriven av: Lars von VWachenfeldt
Vachengruppen
Reviderad: NyArsafton 1987 0.14 - 14.42

Version 1.2

COPYRIGHT

The FINAL CARTRIDGE 11l 3r Copyrightskyddad av Riska B.V Home &
Personal Computer. Alla rittigheter fSrbehAlles.

lugen del av TFC 111 eller denna BRUKSANVISNING far kopieras eller
plagieras 1 nagon form utan skriftligt tillstand fr&n Riska B.V Home
& Personal Computer eller den svenska distributbren Vachengruppen.

POINTER

COLOR 1 COLOR 1
il Cuan Hla :1:.!1"?!"- £t

inmﬁwﬂﬁg




S T R
INDEX

IDROPPLIDG oo vvvutnesvassossnonossnssssesese 1.00
FONSTER OCH RULLGARDINER .......cit00uuuunn 1.01

PORAren ...cccovveveasnns 0/6/a 8 s w %0 8T e s e N e 1.01

SA styr du den ... 0ttt vttt nenens 1.01

SA anvlnder duden .......c it l1.01

Gadgets ........ 000ttt it 1.02

FORBLOYr .iccirvvansocnnsrsasnsassnsosascossosss 1.02

Oppna fOn@ter ......:.ccoevteenracnccnenannas 1.02

Stlinga fOUNBLOr .. ....ccc000ncrercenatsaneseas 1.03

Flytta TUDNSLOr . ... ccscoccsvssernnsasssnncans 1.03

“"Prata" med fUnster ..........cco0000000nenas 1.03

POrfrlgare® ... ...cooecsneesossnassnnnesssssns 1.03
DEBEETOP .:.c.c0s0s080risstsesosssscossnassin 1.04

Oppna/Stédnga Desktop .........cciivniivninans 1.04

INFO ....coovnvnnnannn A T I T T T SR S TSR P 1.04

~Info - Desktop ... civevtcnvnns cere e 1.04

Info - Version .......cci0vuuns verreaes 1,04

SYSTBN . ::cvvreervrssssessssssanssnsns . . 1.04

Basic ... vttt nnnne cesessersesssan s 1.04

Final K111 ....... Chersese et 1.04

Freezer ......... cectetssssenenenn e . 1.04

ROAraw ....:coo0000tc00esasncs ces s avs 1.04

PROJBCT .:cvvsvcossccsscsoscsssssesssasscssse 1.04

Fotepad ....coscccvsvncocnsscnncss cesess 1.05

DlinK ..:iceevecrvnvnssocsscnroonannans 1.05

TILBE .. icesassssossvoensnssssassscesni 1.05

UTILITIBS ......ccccavetetesssascaccnanncnna 1.05

CLOCK .c:ccovssaccassanssnssnnasnsnsssssnansns 1.05

TiM® ... 000t vevsnsesnccsntsnanaans . e 1.05

ALATE (. ioesssscssvsssassnssssasanocas 1.05

Settings ...... ittt itictii e 1.05
VERKTYG ......... ceceses s cerssssssrssess 2.00

CALCULATOR ....cccovvvsnvnnnronnns ceeseas 2.00

PREFBRENCEBS ........c00000 “o ceessssan 2.00

Pekaren (Pilen) ........cittvt0ueen 2.01

SkMrmen ...cco000 000 TR T eI 2.01

Endra port .....ccevevseatrsesartsanaces 2.01

Mus eller joystick ........ cetsas e .. 2.01

Default ........co000000 caee EREEE 2.01

View .. iicoservsvinmnansssamvensssnsnns 2.01

OK .ivoovvenrnsansnnes sestsaens cesesen 2.02

CaAlCOL ::icrsvoscranossssosssenseesanens 2.02

DISK OPBRATIONE .....co0cccsvsoescvsassnsons 2.02

Funktioner ......:..ceveeviveevnonscsnns 2.02

Oppna ett bibliotek ..............0.00. 2.02

Scrolla 1 fnatret .......cocvi00 00000 2.03

Ligga in linjer mellan program ........ 2.03

Vilja ettt Program ......ccesccesssvnson 2.03

Kndra ett program .......co0v00vaiainan 2.03

Radera ett program ......... o 2.04

Li¥sa Brror kanalen ......:.cco000000000s 2.04

Stdda upp disketten ...... cesss e e e e 2.04

Starta upp diskdriven ......... 0000 2.04




Snabbformattera en diskett ............ 2.04

Tlmma el. normalformattera en diskett 2.05

Endra dAiSEDARND . ccocivotsssssanaases s 2.05

Flera bibliotek .........c00.. diwiaa s s v 2.05

TAPE! i 5 o v swiaiains & @ 6ol @ 5 8 840010608 & § edgiEew v wa 2.05

Ladda ett prngram ..................... 2.05

BASIC PREFERENCES ... : s cicocasnsassnssansos 2.06

Keyboard click ............ beseasasas s 2.006

Key repeat ..........iceeurennnn SETEEE 2.06

Cursor blink ... eens s o midie Ed & B SRR . 2.08

Border color ........ . miaReIeeIe 8 8 & mibieme e o & e D

Dafanlt device .o rv o sanmnine s s e A 2.07

Numeric keypad ............, R T 2.07

NOTBPAD ¢ oiiaeiiins o sas@mas s & s g s S . 2.07

PROIJBVET ciieonin o s walneleien s o baiiaen s ¢ cammials & s 2.07

New ....... . Rl b b S areseele 3.8 SRR 8 2.07

LOBA ciivias i i nenalie i 5 su eiand B E B aTaeea e B 2.07

BRVE ...c6088is it disiianesss e A 2.07

Tload .. Al siege s voveibie Bob SlS Tl € & ¥ 6 . 2.07

TRAYVE o0 sins s s o wavera e v RpdlevalsaTs % KimibERihe ¥ 2.07

Print oo B L P s P o . 2.08

QUit .:owaas e o GURSEIEE (6 & & Snavmaele w & allele)e ves Zv08

FILE: oy« i o iusmaa s o & snielina & a AU AL A e aiin 2.08

Top of fille ......ccvvneennannns cereess 2,08

REBAYERW v o s salaaas s s s oalerales & s & paas 2.08

BY@@BOr: i'ivivicn o5 Leleain s s o oais SR8 & 6 & Al 2.08

BEREBEBN . . e s w s naeere e i Saieaere 2.08

Vordwrap .....ccovenneesnansns ‘5 LT 2.08

BOYA L o v visimein s 8 o sxsianeein = e 5 et oimie B e 2.08

LTI w5 ol siaveraimtis & & & stereLariate w & SaEeH IO O 2.08

EHORSE 3 o cvvcaiiin e 6 0 e@sems & ¢ Saaaieie e s o s 2.08

CHARACTER . i.nvovenasiivaanssa BRI B e W eeee 2.08

SPBCE® s cctses ittt tresat e 2.08

Hur du skriver in text ...... it 2.08
BABIC .. .ccunidtssssavissssieamiiass VELSNE s e 3.00

Starta och stoppa BASIC BOde .....c00000 ceese 3.00

Scrolla basicprogram ......... coevsssses s 3.00

Skiirmutskrift ...ccccetv it erressenecen . s unee FoOL

Centronics interface ........ ottt 3.01

Tape snabbladdare/Sparare ...........ss.cssus 3.01

Disk snabbladdare/sparare ............ ceeaea 3.01

Rullgardinsmenyer ..........ss. cessases e 3.01

BASICKOMMANDON ......:c000006008u0ssssasassas 3.02

Append ......ccciiiinn e cesesi v 3.03

ATTaY ....covtvvnsanacnnnsons ceseen e 3.03

BUEO v o o v visime B T T R L e o T 3.04

L7 T s A e e R . 5 5 b T Ba eyl 3.04

BRYT OFL ¢ v v ainen s e ol o/aisss s e e/80 s s ey 3.04

Dappend ....... 0ttt 3.04

DBY a6 a6 o vasiien e v 8 e SRS 6 6 SACRLATENE & e 3.04

DESKLOP ....ctersatsennsntensnansnasnns 3.05

Dload i s s W R GRS G 8 SRR e e e 3.05

DO® : :ivniaissbnieais G E 08 SRS 8 e 3.05

Dsave ....... ATl R s B § O DR eee e o ik 3.05

DUmp ......viesnnnrocnsansesnssnsans . 3.08

Dverify ..... e RS R O i 3.06

PEBRE oo vie o onniv acielis & ¥ 8 wpiwieLN o s u Gudieibie @K BB 3.06

BOLD oo avis & 6 v sveraias & o s o wisEerein @ ¥ 4 LOIOWE @ 00 8 3.06

ALY Gisousia @ 5 o ctaieres ¥ & o wazalein e & o Eomataies o v 8 3.07




. .
®
h
Bist .-vaiiaa s SCSTAS v sRCaeale N B aeeerele e & 3.07
MEE & vasaia ey aes SUBHTE 8 STREE RO e & iaraTRiaE e . 3.07
BOD . iviinaies s e e e s &N @ B e o srern & o ke T
Hredd ..o SR T TG B R ERe s 3.07
write i s PEATN § 8 W ATRTES § F SE e A 3.08
Ol «.iainaii ¢ G b 8 SaREE 8 BT 3.08
BARY .nvsnios b & REAIERIES 3 Saenas s § & SeEaT A b 3.08
PROKE " e in =t anin v o e T e e~ T 3.08
P I e eE e o ol ewn e e e L Pt ot (R 3.08
PLIBE oo vnninss o snmanins o o soeeime ooy eoman e S0P
BRI & oavhie s 5 & e miein a & slaieeare s o 8 Sy e 3.00
Replace .......ccccouueunan TR R R LR, 3.09
TrROE . v vlais s & ¢ viaceins s 4 G RGERAG d & R .. 3.10
Trace OLL ..o 00 76 % & WA EAE ¥ sewrs Fodl®
Unpack ........... sesass e e 3.10
FREEZER ....... e BAE B § TR A e e 4.00
O 10 1 LTGBZEBIN 1o cs o nvevosso o sssss s7s s s s e 4.00
BACKUP ...iconsnvavssnanas . o v sraseriiale s snene & w s D
DABK < o saarenarein & o = wrevee S8 ¥ 8 snEUETETIENG S & 4 eI .. 4.00
Tape .....co00000n craseeaane Cesrensane 4.00
FAIBR icasviiaas v ST A 6 SRR A & e Etavaaze 4.00
F tape ......c00 SR e e e e § e 8 e 4.00
Hur du gtr en backupkopia ...... ceaa e 4.00
GAREB ..coisesias S F 5 AT W b e R R R 4.02
Sprite I .....cccvtivennnn cesessseas oo 4.02
Sprite II .......... slhbie & v nEBRES B & SSA . 4.03
JOYSWRP .:cccoeresssssrssssssssanns veves 4.03
Autofire ...... o 8 & BISIERIAE & W SIS0 T T .
COLORE: o i:iis s & iicaaiate & s & etivabone 4 6 Srssssan i h & sienein . 4.03
Backgnd .......cc0c000000n I I e 4.03
Foregnd .......cc0000000 cerers s 4.03
BOrdser ...cscaseesas SRR s B ERE e e § e 4.03
PRIBT iiaenc s sisiaweass i e & VTN e e e aTae 4.03
Settings .......... N R Y R .. 4,03
Oppna och sti¥nga flnstret ........... 4.04
Interface .....ccooos 00000000 e o v B3 4.04
TYP® «c.coven S8 o B UGS & 8 #LblieBEAI T W 8 vee. 4.04
COLOEE & cvioaiiin a o o o446 & 8 5 VOIS 0 6 & 000000 4.04
Printing ..:ovoevirtcetncnccccncsnsvenn - 4.04
PlotUr® i scei s o snviias s siaananssa .. 4.04
Horizontal / Vertical size .......... 4.04
Graphice mode ........c000 cesseas v 4.04
BEAS. i iianiaiaia s iineni s LaRRelE s & e 4.05
PEIBE i o hsvmen s v pbsisdis s s b ammaas s sam . 4.05
Stoppa utskriftenm ....... il el wre e ) 5. WA 4.05
Testade printer ...... cecesseesne «.. 4,05
PrEIDCEr KRBOL o ¢ visevaion o o nieniasmis s » winis 4.006
ViAW oiiaiia s oaiisins 3 & anmae id s Earere eca s s 0w e DO
BOYA®Y i ousaeinnaseiiisiieddas dreciertere w & a e e O
Foregnd ....... teesssenrsanan sees e v 4.07
BeOlor® ....ccesvssnnsinsns SRR W e 4.07
Boplorl :iaamias s e SRS 4 R ORI 6 .. 4.07
Boolor2 ..iisseieis i SRR B SRR R 4.07
Bcolor3d ..... Pk W~ = L ot 4.07
Bxit coooee I S R v oo nn b o broisumd 3 8 b 4.07
REBBBT . ciativii o & suave S0 O OO O P O A e O e e 4.07
E11ll wavnaa i AR evele e e 8 AISNaVATmIS @ B snaicelmiue e w6l 4.07
Zorn LAXY . vmaana e veaec e e s Slea TR 6 % ) 4.07

CBE 64 ......0n0000 N R L LR 4.07




Minnesrepresentation ...... o vrainiaiin€ s o olaieeiae e .
Scrollning .....certeiiiineaaan St E § SHaEIwISIe 8 8 8
Endringar .......ccoceuianranrresasesanasnsans
Banksewitching (Bankbyte) ...........ccc0u0unn
DiskmoOnitor .....cciotvt it as it aser s
KOMMANDON ...... Y R R R ) LR e
Assemble ........... N B R DL (0T B
Compare (J¥mfdra) .........co0viiuvunnn
Disassemble .......c.0000 e e

Edit character (Kndra tecken) .........

Bdit sprite (Kndra sprajt) ............

Fill memory (Fylla minnet) ............

Go (Klra ett pProgram) ........ceoeeeesas

Hunt memory (Leta efter virden) .......
Interpret (Visa text) ......... ¢ 8w alhaes

Load (Ladda ett program) ...........c0.
Memory display (Minnesvisning) ........

O Bankswitching (Bankbyte) ............

OD Disk monitor .....oivivennenenennans

Print .......cc000 SRR e 6 % wRLmIsIRe ¥ b & AP
Register visning ............. “id & % & advea

Save (Spara program) .......s.sses ceaes
Transfer (Kopiera data) ....... coss e

X Bxit (GA ur monitorn) ........ R

5.

Konvertering decimalt till haxadecinalt S.
Konvertering hexadecimalt till decimalt 5.

Digk KOMmMADAON « ¢ ¢ ¢ o v e o s s ssssasssssssas
¥R Lisa ett block fraAn diskan cinies & B e
¥V Skriva ett block till disken .......

HIJXLP och TACK
REG ISTRER I NGSKORT
GARANT I SEDEL

5.

. 00
.01
.01
.01
.01
.01
.02
.04
.04
. 05
. 086
.06
.08

o7

.07
.07
. 08
.08
. 09
. 09
. 09
.10

10
10
10
10
11

.11
.11



Inkoppling av The Final Cartridge III

x Sténg av dator plus alla eventuella tillbehOr.

* Tryck in TFC 111 i expansion port med etiketten vind upp.
(Se C64/128 manual om du 4r osdker) Se till att den sitter
ordentligt intryckt till botten.

* Sitt sedan pA din dator och alla eventuella tillbehOr.

x Nir du satt pA din dator ska skiirmen bli blA samt att
Yverst pA sklirmen ska en liten rad med kommandon synas.
Detta 4r DESKTOP. (Mer om detta senare)

Notering till C128 anvéndare:

GUr precis som ovan. Datorn kommer automatiskt att starta upp 1

64:a lége. Om du vill anvinda datorn i 128 eller CP/K lige mAste

du ta ur TFC III frAn expansions porten.

Det finns 3 sitt att jobba med TFC III:

1. BASIC Du anviinder datorn som vanligt fSrutom att
alla TFC 111 Basic kommandon Mr aktiverade.

2. DESKTOP Du jobbar med finster och rullgardiner samt
Desktopens alla olika kommandon.

3. FREEZER Du jobbar med rullgardiner och Freezerns
olika kommandon.

4. MONITOR Du jobbar i maskinkodsmonitorn.

Datorn startar automatiskt upp i DESKTOP. Om du vill starta upp

i BASIC mode hAller du ner <RUN/STOP> tangenten nir du slaAr pa
datorn. Om du vill gtra Reset nMr du &r i DESKTOP och vill ga till
BASIC hAller du bara ner <RUN/STOP> och trycker pA Reset knappen.

Om du vill gira Reset nir du 4r i BASIC eller nAgonstans och vill
gA till DESKTOP, trycker du pA Reset knappen och hAller ner
Commodoretangenten (C=) samtidigt.

Om det skulle vara svart nlr du slAr pA datorn och fortfarande svart
niir du sedan trycker pA Resetknappen sitter troligen TFC III e}
ordentligt intryckt i datorn.




FONSTER & RULLGARDINER

De flesta av TFC 1Il:e hjMlpmedel kommer du At med hjllp av
Fénster och Rullgardiner. Det Hr precis sA t.ex. Amigan jobbar,

du pekar pA vad du vill giira och den gir det. Man kan antingen
peka med tangentbordet (cursortangenterna och funktionstangenterna)
eller med joystick eller mus. Det Mr inte alla som har jobbat med
Finster och Rullgardiner tidigare sA dArfOr bbrjar vi med lite
allmiin information kring detta. De som tidigare har jobbat med
dessa saker kan hoppa Hver detta och g direkt till DESKTOP.

PEKAREN

Du anviénder den 1illa pilen pA skirmen till att peka pA vad du
vill gira. Genom att riira pA joysticken eller musen rir du pa
pilen. Om du anviinder tangentbordet gidller fOljande:

DESKTOP

F1 Upp

F3 Ner

FS Vinster

F7 Higer

C= Samma som fireknappen pA joysticken

Om du 8r 1 FREEZERN ser du ingen pil. Om du anviinder mus eller
joystick behSiver du bara riéira den till hiiger och nya menyer kommer
fram. Om du vill vélja nAt 1 menyn (Rullgardinen) drar du musen
nerAt eller trycker nerAt pA joysticken. Nir du valt nAgot trycker
du pA vinsterknappen pA musen eller pA fireknappen pA joysticken.
Om du anviinder tangentbord géller f&ljande:

FREEZER

<CURSOR-HUGER> Hbger
<CURSOR-VKNSTER> Vilja funktion
F7 Fireknapp

I BASIC mode kan du bara rSra pilen med hjllp av musen eller
joysticken eftersom funktionstangenterna har andra funktioner
dir.

OUverst pA skiirmen ska du se fljande rad (efter du slagit pa datorm):

Det 4r Hverskrifter f8r de funktioner som ingAr i menyerna. Fir att
titta efter vad som finns 1 de olika menyerna placera pilen pA nAgon
av menytverskrifterna och tryck pA knappen. (Tryck pA C= om du anviénder
tangentbordet) Om du nu drar pilen nerAt (fortfarande hAller du ner
knappen) ser du att de olika funktionerna blir "upplysta”. Om du nu
vill vélja nAgon av funktionerna slépper du bara knappen ! Detta Ar
lite bdkigt i birjan (sérskilt om du anviénder joystick) men du 1l&r
dig ganska snabbt.
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KOMMANDON och OPTIONER

I menyerna finns det tvA typer av funktioner. Kommandon 4r en
funktion som gbr nAgonting p& en gAng. T.ex. du Oppnar Minirdknar
fonstret och bbrjar rékna. Optioner dr val som ligger kvar efter
du har valt dom. Ett exempel 4r Klockan. Du Oppnar Klockfinstret,
stéller tiden, viljer sedan in TIME och slipper pad knappen. Overst
till hiiger visas dA klockan. Om du sedan tittar i Klockmenyn ser
du ett "fel"-tecken bredvid TIME. Det betyder att du har aktiverat
klockan. Om du nu vdljer in TIME igen och sllépper knappen kommer
du se att klockan fOrsvinner. Nir du sedan tittar i klockmenyn ser
du att "fel"~tecknet har fiirsvunnit.

FONSTER

Ett fUnster 4r liten ruta i skiirmen. Om du Oppnat flera fOnster
liggs de ovanpA firut Oppnade fiUnster men du kan bAde flytta paA
dem eller ligga de bakom andra fOnster. (Mer om detta senare)

Du kan som sagt Oppna flera finster pA samma skiirm. Men du kan
bara komma At innehAllet i ett fUnster At gAngen. FOr att vilja
in ett 8ppnat fOnster flyttar du pilen sA den Hr innanfdr ett
ftnster. Om du placerar pilen pA nAgon funktionsruta 1 finstret
kommer den funktionen samtidigt att vdljas in. Vill du inte det
placerar du pilen pA nAgon tom plats i fOnstret och trycker sedan
PA knappen s vHljer du in det fOnstret. Du kan se att du valt

in detta ftnster fir att den hamnar ovanpA alla andra fOnster.

GADGETS (Uttalas gaddjets)

Du kan flytta fOnster, stinga fUnster och giira andra saker med
hjdlp av gadgets. Du kan ocksA anvénda gadgets till att kommun-
icera med tillbehiir, som diskdriven t.ex. HHAr 4r nAgra vanliga
gadgets som du hittar 1 fOnstren:

Stléng gadget Anvinds fUr att stlénga ett fOnster

GOm gadget FOr att flytta ett fOnster bakom ett annat
Stréng gadget Fr att skriva in text

Val gadget Fbr att vdlja optioner

En gadget Hdr allts& en liten ruta i ett féinster och kan vara allt
mjligt. Hér dr ett exempel pA ett finster med gadgets:

[VaupATE] [ScRATCH]
[RENAME
status: ]
FROM:

0 [ e e—

1 detta DISK OPBERATIONS finster finns det mAnga olika gadgets. DIR
gadget anviénds fOr att ladda in ett bibliotek fraAn disk, RUN gadget
anviinds fdr att ladda in ett program och kd#ira det, vid FROM och TO
finns det strléng gadgets fir att t.ex. skriva in ett nytt disknamn n#r
du ska formattera.
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Fbr att vdlja in en gadget flyttar du pilen sA den pekar pA gadgeten
och sedan trycker du pA fireknappen.

FLYTTA FONSTER
Du kan flytta ett fUnster genom att peka med pilen pA fUnstrets

streckade rad hiigst upp 1 mitten:
—————

Tryck ner knappen och dra finstret dit du vill och slépp sedan knappen.

FLYTTA FONSTER BAKOM ANDRA FONSTER
Du kan placera ett fOnster bakom ett annat genom att peka pA GUm gadget.
Den ser ut sA hir:

&3

NAr du trycker pA knappen fOrsvinner fOnstret bakom det som just
nu ligger bakom det som ligger framfir (!). Det som lAg bakom detta
ftnster kommer dA att bli aktivt. Eller hur det var ...

FLYTTA FONSTER FRAMFOR ANDRA FUNSTER

Om ett finster ligger bakom ett annat och du vill fA fram det, viljer
du bara in det genom att peka nAgonstans inom det. (Se ovan, FUNSTER)
Detta fUnster kommer dA att ligga sig Uverst.

STKNGA FONSTER
Du stinger (tar bort) ett fiUnster genom att peka och trycka pa
Sténg gadget. Den ser ut sA hir:

"PRATA" NED FUNSTER

Nir en funktion du valt behSiver ett "namn", t.ex. nir du ska
formattera en diskett eller dndra ett namn pA ett program anviinder
du en String gadget. Dessa Striéng gadgets har en cursor och fOr att
aktivera en Striéng gadget flyttar du pilen s& du Hr INUTI gadgeten
och sedan trycker du pA& knappen. En smal cursor kommer dA att bOrja
blinka och du kan bSirja skriva in text. Fdr att avaktivera eller
deaktivera en String gadget flyttar du bara pilen utanfdr gadgeten
och trycker sedan pA knappen.

FORFRAGARE (Requesters)

Ibland 4r det tvunget att fraga en extra giAng om du 4r sHker pa

att utfiira en visse funktion. Det kallas firfrAgare. T.ex. om du
ska formattera en diskett. Om du nu mot f8rmodan gjort fel och
t.ex. valt formattering av misstag A Mr det ju inte sA kul om du
skulle formattera en diskett med alla dina favoritprogram. Just vid
formattering kommer en fOrfrAgare in.

Om du inte vill gira den funktionen du valt véljer du CANCEL med
pilen och CANCEL betyder ungefir ANGRA. DO betyder ju GORA och om
du véljer denna med pilen och trycker pA knappen kommer den genast
att birja formattera i detta fallet. I mAnga "farliga" funktioner
finns det sAdana FURFRAGARE.
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DESKTOP

Desktop 4r kanske den viktigaste delen 1 TFC III. Fran Desktop
kan du gA ti11 Freezern, monitorn etc.

OPPNA DESKTOP
Det finns 5 séitt du kan Sppna Desktop:

1. S14 bara pA datorn med TFC III isatt.

2. V&lj DESKTOP i SYSTENX menyn fran BASIC.

3. Skriv DESKTOP (eller DE + shift S) fran BASIC.

4. V&l) DESKTOP 41 EXIT menyn frAn FREEZERN,

5. Tryck pa Resetknappen och hAll ner Commodoretangenten (C=)

FOr att nollstélla Desktop (nMr du 4r i den) kan du trycka pa
<CTRL> & <SHIFT> & <SHIFT> samtidigt.

Du lémnar Desktop genom att 84 till BASIC, FREEZER etc.

Kommandon och optioner Mr valda ur rullgardiner. F8ljande rad
Syns Overst pA skiirmen:

INFO SYSTEX PROJECT UTILITIES CLOCK
Vi kommer att férklara menyerna i den ordning de Mr visade.

INFO
1 den hMr menyn finns information om TFC 111.

DESKTOP
Denna visar de som utvecklat TFC III. Tryck pA CONTINUE nMr
du lést klart.

VERSION
Denna visar versionen f#r olika delar Ssom ingAr i TFC III.

SYSTENX
I denna meny kan du hitta lite olika systemkommandon.

BASIC

Detta kommando stéinger DESKTOP och 8Ar till BASIC efter du
svarat pA flrfraAgaren. Alla extra BASIC kommandon &r f#rklarade
i BASIC delen.

FINAL KILL
Detta kommando sténger av TFC III. Du kan se detta genom att
lyedioden sllcks.

FREEZER

Aktiverar FREEZERN. I Freezern kan du gbra screendumps (skirm-
utskrift till printer), sikerhetskopior etc. Du kan g4 tillbaks
till DESKTOP om du véljer EXIT menyn och sedan viljer RUN.

REDRAV
Detta kommando ritar om skiirmen, anvénde sMllan.

PROJECT

I denna meny hittar du ordbehandlaren. Det ¥r ingen riktig ord-
behandlare eftersom den inte har alla dessa kommandon som ingAr
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i en sAdan men det MUr en ritt bra editor eller skrivblock. Man
kan skriva smA notiser eller brev fir att spara eller skriva ut

pA printer. Den har tyvirr ej A,X och U, det beror pA att det &r
omgjorda tecken och det faktum att man kan gira tecknena tjockare
 ndra mellanrummet mellan tecken m.m. SA man anviénder ej den
normala teckenuppsiittningen som finne i datorn. Men ndr du skriver
till en printer som har A,X och U kommer dessa med.

NOTEPAD
Oppnar Notepad (skrivblocket eller editorn). Notepad Ar
beskriven i VERKTYGedelen.

DLINK
Detta kommando 8r fOr eventuell framtida expansion.

TLINK
Detta kommando &r fir eventuell framtida expansion.

UTILITIBS
I denna meny hittar du mAnga hjélpmedel. Se VERKTYG.

CLOCK
I denna meny kan du aktivera och stélla klockan.

TINE
Detta kommando visar klockan léngst upp till hiSiger pa
skiirmen. Om du véljer detta kommando igen, f8rsevinner klockan.

ALARM

Med detta kommando slétter du pA och av Alarmet. Om Alarmet MAr

pA kommer det att birja "pipa” nldr den tid du stMéllt in infaller.
Det "piper” tills du stinger av det. Tryck pA <RUN/STOP> f¥r att
stinga av det.

SETTINGS
Hir stdller du klockan eller alarmet. Finstret har tvA delar
som du ser hir:

STELLA TIDEN OCH ALARMET.

Du #ndrar tiden och alarmet pA samma sitt. Peka fSrst pA nAgon

av de tvA tiderna, timmar eller minuter. Sedan flyttar du pilen
till en av de tvA upp eller ner gadgets. Om du trycker pA knappen
kommer tiden stegas upp eller ner. Om du vill Mndra till 24 timmars
tid som vi 1 Sverige anvidnder tryck dA pA AM/PM gadgeten. N&r du
etillt in tiden du vill ha trycker du pA USE gadget.
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VERKTYG

I denna del férklarar vi f8ljande funktioner:

Minirdknaren/Kalkylatorn
Diskdrive operationer
Preferences (Instdllningar)

MINIRKKNAREN (Calculator)
MinirMknaren Mr en standard LCD-kalkylator med de fyra vanligaste
riknesfitten. Den har ocksA en minnesfunktion. Du réknar med hjMlp
av pilen eller tangentbordet direkt.

OPPNA OCH STKNGA MINIRXKNARFONSTRET

Du 8ppnar minirdknaren om du viljer UTILITIES menyn och sedan vidljer
CALCULATOR. Btt minirknarfinster kommer dA fram. Du sténger fUnstret
genom att trycka pA Stlng gadget i Svre vinstra hirnet i fOnstret.
(Se GADGETS om du Mr osiker)

HUR MAN ANVENDER REKKNAREN
I riknarfnstret Mr varje "knapp" en gadget. Nir du valt in fOnstret
kan du "trycka pA en knapp” pA tvA olika sHitt.

MED PILEN

Exempel: Du vill addera 2 + 34

Peka med pilen pA 2 och tryck pA knappen. GA sedan till + gadget och
tryck pA knappen. Tryck sedan pA 3 och sedan 4. Sedan gar du till

= gadget och trycker. Klart !

MED TANGENTBORDET
Om du anvéinder tangentbordet giller ftljande tabell:

Tangent Gadget Funktion

@ -9 -9 Siffrorna

+ + Addition

- o= Subtraktion

/ + Division

X X Multiplikation

= eller <RETURN> = Utrdkning

B ME Spara till minne

Cc NC Rensa minnet

R MR Himta frAn minne
<CLR/7HOME> C Nollstdll senast inslagna
(SHIFT> + <CLR/HONME> AC Nollstidll allt inslaget
< INSERT/DEL> AC Nollstdll allt inslaget
. eller , . Decimalpunkt

PREFERENCES (Instéllningar)
Preferences Ar en funktion som lAter dig se och 4ndra mAnga av
de olika inst¥llningar man kan gtira med TFC III.

OPPNA OCH STENGA PREFERENCES
Uppnar gr du genom att vélja PREFERENCES frAn UTILITIES menyn.

Sténger gir du genom att vélja OK eller CANCEL gadget.
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FUNKTIONER
Med Preferences kan du &ndra:

Skéirm flrgerna

Pil flrgerna

Pil hastighet

Pil acceleration

Vilken port du ska ldsa av musen eller joysticken med
Vilken sort, Mus eller Joystick

PEKAREN (PILENDD

Under ordet POINTER (pekare) kan du 8ndra fdrgen pA pilen.

Du kan Mndra den inre féirgen pA pilen om du véljer upp eller ner
gadgeten vid COLOR 1. Kantfirgen pA pilen lndrar du med COLOR 2.

FOr att Mndra hastighet pA pilen véljer du VELOCITY 1,2 eller 4.
Ju légre nummer ju stligare.

FOr att dndra acceleration pA pilen viljer du ACCELERATION 1,2 eller 4.
Ju légre nummer ju trigare start.

SKKRMEN

Du 4ndrar flrgen precis som du 4ndrade firgen pA pilen men under
ordet SCREEN. COLOR 1 Mdndrar f8rgrundsflrgen och COLOR 2 4ndrar
bakgrundsfirgen.

KNDRA PORT OCH XKNDRA TILL MUS ELLER JOYSTICK

Under ordet DRIVER kan du lndra dessa saker. Tryck pA PORT 1 eller
PORT 2 sA bestéimmer du var TFC 1]l ska lisa av musen eller joyen.
Joystick eller mus viljer med JOYSTICK gadget eller MOUSE gadget.
OBS | Det Hr en del miiss som e] Hr "riktiga" miss. Dessa smA miss
fungerar som en joystick. SA om din mus ej fungerar i MOUSE lige
A priva i JOYSTICK liget istlllet.

DEFAULT

Trycker du pA denna gadget sA Aterstiller du instdllningarna till
de firinstéllda virden som Preferences har. Det 4r alltsA de in-
stillningar du ser ndr du Oppnar det fOnstret.

VIEV

Om du gjort en ¥ndring och vill titta hur det ser ut vidljer du VIEV.
SA lénge du hAller ner knappen ser du hur dina instéllningar ser ut.
Om du har 4ndrat hastighet eller acceleration pA pilen kan du ocksa
rra pA pilen och se de nya instdllningarna sA linge du hAller knappen




nere.

OK

Om du gillar de nya instdllningarna viljer du OK och de giller sA
lénge du inte trycker pA Reset, gAr in i DESKTOP igen frAn BASIC
eller FREEZER. FUnstret stlngs automatiskt.

CANCEL (AtergA, Angra)
Om du vill stlinga fOnstret samt AtergA till de fWrinstiéllda virdena
tryck dA bara pa& denna CANCEL gadget.

DISK OPERATIONER
Disk fOnstret ger dig mjlighet att giira en drids saker med din
diskdrive som brukar vara lite bbkigt i vanliga fall.

OPPNA OCH STKNGA DISKFUNSTRET
V&lj) DISK fra&n UTILITIES menyn. Detta finster kommer dA fram:

[& ] (508T]1 [RE60) (& ]

Du stléinger finstret genom att trycka pA Sténg gadget 1 Hversta
vinstra hirnet 1 finstret.

FUNKTIONER
Detta kan du giira:

Kndra namn pA ett program eller fil
Ladda in och starta ett program
Kndra namn pA en diskett
Snabbformattera en diskett

TOmma en diskett

Starta upp (Initiera) en diskdrive
Stéda upp (Validate) en diskett
Radera ett program eller fil

Ladda in bibliotek (Upp till 3st !)

OPPNA ETT BIBLIOTEK

Du kan ladda in och understika ett bibliotek (directory) om du véljer
nAgon av de 3 DIR gadgets. Under varje DIR ser du tvA gadgets med
nummer i. Detta Hr vilket disknummer som giller. Om du har en diskdrive
&r ditt diskdrivenummer 8. Om du har tvA och dndrat den ena till 9 kan
du vdlja in det hir. N&r du &ndrar diskdrive nummer placerar du bara
Pilen pA 8 eller 9 och trycker. Efter du tryckt pA DIR gadgeten Uppnas
ett fOnster och du ser att det stAr LOADING DIRECTORY (Betyder: Laddar




biblioteket). Efter datorn har laddat in biblioteket fOrsvinner detta
och diskens namn kommer att visas istdllet. | fUnstret visas de filer
som finnse pA disketten. Finns det mera filer pA disketten 4n det kan
visas 1 flnstret kan du "scrolla". Se nedan.

SCROLLA 1 FONSTRET

Om du har mAnga filer pA disketten sA kommer ju inte alla att fA
plats 1 finstret. Du kan dA scrolla upp och ner med hjdlp av upp
/ner gadgets. Dessa gadgets ser ut som upp/ner pilar. Tryck bara pa
dessa och du scrollar. Givetvis scrollar du inte om alla filer fAr
plats i fUnstret.

LADDA IN ETT NYTT BIBLIOTEK

Nir du redan Oppnat ett biblioteksfinster och vill ladda in ett nytt
bibliotek trycker du pA READ gadgeten i biblioteksfinstret. (Det ir

gadgeten mellan scrollpilarna). DIR gadgeten i DISK fOnstret Oppnar

bara sjilva biblioteksftnstret och bara FORSTA gAngen du UPPNAR ett

biblioteksfUnster laddas ett bibliotek in. Om du vill Oppna ett till
biblioteksftnster vdljer du DIR 2 etc.

LKGGA IN LINJER MELLAN PROGRAM

Du kan llgga in linjer 1 biblioteket f8r att skilja mellan olika
program. Tryck pA SORT gadget. Ddr READ gadget stod kommer nu en ny
gadget upp, LINE. GA med pilen och stléll dig pA det program diér du vill
ha linjen och tryck. Programmet blir dA "upplyst"”. Tryck sedan pA LINE
gadget. En firfrAgare kommer fram och undrar om du vill ha en linje.
Vilj OK om du vill detta. En linje kommer dA fram i biblioteket och
ligger sig ovanfir programmet. Du kan fortsdtta att légga in linjer
genom att trycka pA ett program och sedan LINE gadget o.s.v. NAr du 4r
klar och vill skriva in det nya biblioteket pA disken vdljer du SORT
gadget. En firfrAgare kommer fram och frAgar om du vill skriva det nya
biblioteket. Observera att det inte skrivs nAgot pA disketten fdOrrin
du vdljer SORT gadget och svarar OK i forfrAgaren. Om du har placerat
linjen pA fel stdlle laddar du bara in biblioteket igen och blrjar om.
(Med READ gadget alltsa)

VEKLJA UT ETT PROGRANM

Du viljer ut ett program genom att peka pA det och sedan trycka pa
knappen. Programmet blir dA "upplyst". Du kan nu vélja in DISK fOnstret
igen genom att trycka nAgonstans inom det eller ocksA vidlja GOm gadget
f8r biblioteksfinstret och gtimma det bakom DISK fOnstret. I varje fall
blir DISK fdnstret aktivt igen. Nu kan du vdlja pA miAnga olika saker.

LADDA IN OCH STARTA ETT PROGRAM

Om du vill ladda in det program du valt ut vidljer du RUN gadget.

Nir du tryckt pA denna visas namnet pA programmet i FROM gadgeten.
Att den visas i just FROM gadgeten 4r inget att bry sig om. Om du

nu vill ladda in det programmet vHdljer du DO gadget. Efter du tryckt
pA denna kommer en fOrfraAgare fram. Den slger:

VARNING ! Du l¥mnar nu DESKTOP.

Om du vill fortsitta vdljer du RUN, annars CANCEL. Om du viljer

RUN kommer alltsd programmet att laddas in och starta.

Det finns ett annat sdtt att ladda in och kiira ett program ocksA.
Nir du 8ppnat DISK fUnstret véljer du direkt RUN gadget och sedan
gAr du direkt till FROM gadget och stéller pilen INUTI gadgeten och
trycker. Du kan nu skriva in namnet pA programmet och sedan gA till
DO gadget.

KNDRA ETT NAMN PA ETT PROGRAM
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7
Om du trycker pA RENAME gadget kommer namnet du valde att visas i
FROM gadget. Om du vill dndra namnet pA filen gAr du ner med pilen
och stéller den i TO gadgeten och trycker pA knappen. Du ska alltsa
stilla pilen INUTI rutan och trycka pA knappen. En cursor kommer
fram i denna gadget (som en blinkande stapel) och du kan skriva in

det nya namnet. Efter du gjort det gAr du till DO. Namn¥ndringen
kommer att ske utan att en firfrAgare kommer fram.

Det andra sittet Mr att direkt trycka pA RENAME gadget och sedan
gA till FROM gadget med pilen och skriva in det programnammn du vill
dndra fOr att sedan gA till TO gadget och skriva in det nya namnet
och till sist trycka pA DO gadget.

RADERA ETT PROGRAM

Det program du valt i biblioteket kan du ocksA radera. Nir du
tryckt pA SCRATCH gadget kommer namnet fram i FRON gadget. Om
du vill radera programmet viljer du DO. Observera att det EJ
kommer fram nAgon fOrfragare.

Det andra siittet 4r ocksA hir att direkt vidlja SCRATCH gadget
och sedan vidlja FROM gadget fOr att skriva in namnet pA prog-
rammet du vill radera.

Du kan vid radering som vanligt vélja de vilda korten X och 7
om du vill radera flera program. Exempel: Du vill radera alla
program som bdrjar med bokstéverna NIS. Du skriver dA i FROX
gadgeten NISX. Program som t.ex. heter NISSE, NISSES BRYLLING
etc. kommer dA att raderas.

SE VAD DU GJORT

Om du vill se vad du gjort t.ex. om du har raderat ett program mAste
du givetvis ladda in biblioteket igen. Vilj dA den DIR gadget som
gillde fdr det bibliotek du himtade programmet ifradn eller ockséa
pekar du nAgonstans i det biblioteksfinster som giller fir att fa
fram det. Sedan trycker du pA READ gadgeten mellan scrollpilarna och
biblioteket laddas in och du ser vad du stéllt till med !

LKSA ERROR (fel) KANALEW

Om det t.ex. blivit nAgot fel nir du hAllit pA med disketten och den
rtda lysdioden pA diskdriven blinkar kan du lésa av det genom att
trycka pA READ STATUS gadget. Om det inte 4r nAgot fel ska det staA:
00.0K.00.00

STKDA UPP (VALIDATE) DISKETTEN

Om du raderat mAnga program pA disketten och sparat nya fOr att
sedan radera dem o0.s.v. behtive det nog en uppstidning. VA1lj da
VALIDATE gadget och tryck pA DO.

STARTA UPP (INITIERA) DISKDRIVEN

Detta Mr samma sak som att elA pA diskdriven. Om det mot firmodan din
diskdrive skulle lAsa sig kan du vdlja INITIALIZE gadget och sedan DO.
Det Mr smidigare ¥n att ta ut disketten ur diskdriven fir att sedan slA
av och pA diskdriven. FOr det 4&r inte speciellt smart att ha kvar en
diskett i diskdriven dA det kan komma en liten spinningspuls pA lis/
skrivhuvudet dA du slAr av eller pA din diskdrive och den kan helt
klart giira otrevliiga lésfel pA din diskett.

SNABBFORMATTERA EN DISKETT
Stoppa in den diskett du vill formattera i din diskdrive. VHlj sedan
FAST FORMAT gadgeten. VHlj sedan in FROM gadgeten genom att stilla




pilen INUTI rutan och trycka pA knappen. Sedan skriver du in det
disknamn du vill ha och id numret. Kom ihAg att siitta ett komma (,)
mellan disknamnet och id. Till slut klickar du till pA DO gadget.
Exempel: Du vill formattera en diskett och kalla den fOr NISSE och
den ska ha id numret N1. Du skriver dA i FROM gadget: NISSE, N1

OBS ! Det Mdr inte alla diskdrivar som klarar av en snabbformattering.
Det giller alltsA de s.k. kompatibla diskdrivarna, typ Enhancer 2000
Excelerator Plus+ m.fl. Om inte din diskdrive klarar av en snabbformat-
tering finns det i alla fall hopp. Se nedan under TOMMA EN DISKETT.

TOMMA EN DISKETT

Om man redan har formatterat en diskett och vill radera alla program
kan man anviinda TOMN kommandot i din diskdrive. Detta kommando format-
terar inte disketten utan bara tOmmer den. Dirfdtr tar detta kommando
bara nAgra sekunder pA sig att giira vad den ska. Stoppa in din diskett
med alla de skripprogram du vill skicka ut i bindira rymden och vil}j
EMPTY gadget. GA sedan till FROM gadget och tryck pA knappen, skriv
sedan BARA in ett nytt eller samma disknamn UTAN nAgot kommatecken
och id. Klicka sedan pA DO gadget.

Man kan ocksA formattera med detta kommando. Den 4r lite sllare Hn
FAST FORMAT men 4r klart snabbare &n den normala formatteringen 1
din diskdrive. Om inte din diskdrive klarar av snabbformatteringen
kan du préiva detta kommando istlllet. Nir du skrivit disknamnet
kan du bara skriva ett komma (,) och id. Nér du sen klickar DO sa
kommer den att formattera istillet f8r att bara timma disketten.

KNDRA DISKNAMN

Stoppa in disketten och vélj in ett bibliotek med DIR gadget. D.v.s.
du léser in den disk du ska Mndra namn pA. VHlj in DISK fOnstret igen.
Klicka sedan CHANGE DISKNAME gadget. I FROM gadget kommer dA den lista
diskettens namn att synas. GA sen till TO gadget och skriv in det nya
disknamnet. Klicka sen DO gadget.

FLERA BIBLIOTEK

Du kan alltsA ha 3 bibliotek samtidigt inladdade s& du l4tt kan
jémf¥ra och understika vad det finns pA diskarna. Om du jobbar med
flera bibliotek kom dA ibAg att det Mr bara ett biblioteksfinster

som Mr aktivt i taget. F8r att ladda in ett nytt bibliotek trycker

du som sagt pA READ gadgeten mellan scrollpilarna i BIBLIOTEKSfOnstret.

TAPE
Detta finster ger dig mijlighet att ladda program fran tape.

OPPNA OCH STKANGA TAPEFONSTRET
Du véljer in fUnstret fraAn UTILITIES menyn:

SLOW | LOAD |FAST

Du sténger fHnstret genom att trycka pA Sténg gadget i Uvre vinstra
htdrnet.

LADDA PROGRAM FRAN TAPE



Finstret erbjuder dig tvA olika laddningsmdjligheter.

Om du klickar SLOV gadget laddas ett program in med normal
hastighet. D.v.s. utan turbo.

Om du klickar FAST gadget laddas ett program in med turbo
hastighet. OBS !! Programmet mAste givetvis ha sparatse med
turbo fOr att kunna laddas in det med turbo !

NEr du valt nAgon av alternativen kommer en fOrfrAgare upp. Vill
du ladda in ett program sA vdlj LOAD, annars CANCEL.

Om du skulle fA "syntax error” eller "out of memory” nir du
fOrslker spara eller kiira ett nyss inladdat turboprogram kan du
prtva med dessa "pokes":

POKE 56,208
eller
POKE 50, 20

Priva sedan att spara eller kiira programmet.

BASIC PREFERENCES
I detta fOnster kan du sltta lite olika saker som du har anvindning
fOr nlr du programmerar m.m.

OPPNA OCH STENGA BASIC PREFERENCES
Du Uppnar BASIC PREFERENCES ftnstret i1 UTILITIES menyn. SA hir
ser fUnstret ut:

KEVBOARD CURSOR
CLICK KEY BLINK
[ves %‘ﬁ
0N - El
DEFAULT
DEVICE

BORDER COLOR
[(Wj| Blue jla

NUMERIC KEVPAD

Du stiénger finstret genom att trycka pA Sténg gadget 1 Ovre
vinstra hirnet.

KEYBOARD CLICK
Om du véljer in denna option kommer det att "klicka" varje gAng
du trycker pA en tangent.

KEY REPEAT
Denna option kommer att repetera en tangent nlir du hAller ner den.

CURSOR BLINK
Med denna option kan du sétta pA och av cursor blinkningen.

BORDER COLOR
Hir kan du vidlja kantflirg pA skiirmen. Klicka pA pilarna och du
dndrar férgerna.




DEFAULT DEVICE

Hir vidljer du ditt mest anvinda tillbehtir. Anviinder du diskdriven
mest viljer du 8 (fOrinstidllt). Om du har tvA diskdrivar och anv-
Ander den som har nummer O vdljer du detta. Vi rader dig att lAta
den vara pA 8 om du har en diskdrive. DA det ej ¥r nAgon stirre
anvindning fOr detta kommando s& 1At den alltid vara pA 8, 4dven om
du bara har en bandspelare.

NUMBRIC KBYPAD
Om du har en C128 kan du anviénda det numeriska tangentbordet 1
64:a l¥ge. Om du inte vill anviénda det viljer du NO.

NOTEPAD

Med NOTEPAD kan du skriva smA brev och notiser. Du kan spara dem
till tape eller disk och du kan printa ut dem. Du kan inte skriva

AKX och U. Om du skriver nAt av dem blir det istdllet parenteser

och pundtecken istMllet. Det Hr fOr att TFC III har gjort om tecknena
och ej anviinder den normala teckenuppsittningen. Men ndr du printar
och du har A,K och O 1 printern blir det A,X och O.

OPPNA OCH STKNGA NOTEPAD

Du Oppnar NOTEFPAD genom att vdlja NOTEPAD frAn PROJECT menyn. Om du
har nAgra andra fdnster Uppna kommer en fdrfrAgare fram och talar om
att alla fOnster kommer att stingae innan du gAr in i NOTEPAD. Tryck
pA OK gadget om du vill fortsditta. Du kommer dA att fA en ny skirmbild.
PA den Uversta raden ser du en ny meny:

|D¢U.a ar NOTEPAD ¢ l

Om du vill sténga NOTEPAD fUnstret véljer du QUIT fran PROJECT
menyn i NOTEPAD fOnstet.

PROJEBCT
I denna meny kan du ladda, spara och printa vad du skrivit,

NEV
Viljer du detta rensar du allt vad du skrivit,

LOAD

Med detta kommando laddar du in ett dokument fraAn disk. Still
pilen i Stridng gadgeten och tryck, skriv sedan in namnet. Tryck
sedan pA& <RETURN> eller vilj OK gadget direkt.

SAVE

Detta kommando sparar dina dokument till disk. StHdll pilen i
Stréng gadgeten och tryck, skriv sedan in namnet. Tryck
sedan pA <RETURN> eller viélj OK gadget direkt.

TLOAD

Med detta kommando laddar du in ett dokument frAn tape. Still
pilen 1 String gadgeten och tryck, skriv sedan in namnet. Tryck
sedan pA <RETURN> eller vdlj OK gadget direkt.

TSAVE

Detta kommando sparar dina dokument till tape. StHll pilen 1
Stréng gadgeten och tryck, skriv sedan in namnet. Tryck
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sedan pA <RETURN> eller vilj OK gadget direkt.

PRINT

VAljer du detta kommando kommer ditt dokument att skrivas
ut pA printern.

QUIT

Med detta kommando stinger du NOTEPAD och gAr tillbaks till
DESKTOP. En fOrfrAgare kommer fram, vill du sluta NOTEPAD
viljer du QUIT. Gltm inte att spara innan annars fdrlorar du
dokumentet.

FILE
Fljande kommandon finns:

TOP OF FILE

Véljer du denna flyttar du cursorn upp till 8versta
vinstra hirnet.

REDRAV

Detta kommando giir ordning pA skiirmen. Texten kommer att se
ut som ftirut men eventuella l8sa HEndar vill bli avslutade.

FREEZER

Detta kommando aktiverar Freezern. Det enda sittet att komma
tillbake till NOTEPAD &r om du véljer RUN i EXIT menyn fran
Freezern.

SCREEN

WVORDWVRAP

Vordwrap 4r en trevlig funktion. Om du 4&r i slutet av raden
och skriver ett ord och raden tar slut mitt 1 ordet kommer
den att flytta ner HELA ordet till nMsta rad. SA& man slipper
alltsA att skriva bindestreck,

BOLD
Detta kommando gtir all din text tjockare.

LINE

]l denna meny viljer du olika storlek pA mellanrummet mellan
raderna.

SPACEx

Genom att vdlja olika SPACE kommandon 4ndrar du avstAndet
mellan raderna.

CHARACTER

I denna meny viljer du olika storlek pA mellanrummet mellan
bokstéverna.

SPACEx

Genom att vilja olika SPACE kommandon 4ndrar du avstAndet
mellan bokstlverna.

HUR DU SKRIVER IN TEXT



Du skriver in text precis som vanligt. Du kan anviinda cursor
tangenterna fOr att flytta cursorn. Eller ocksA anviinder du
pilen att peka pA var du vill ha cursorn och sedan trycker

du pA knappen.




BASIC

I BASIC mode kan du programmera och ladda och spara program precis
som vanligt. Du kan se denna mode som om ej TFC III var isatt.

Men TFC 111 erbjuder nAgra extra saker sAsom:

1. Lista BASIC program bAde uppAt och nerAt. (Scrolla)
2. Centronice interface

3. Skirmdump (Printa ut hela skiirmen)

4. Tape/Disk snabbladdare/sparare

5. Rullgardinsmenyer

6. Extra BASIC kommandon

STARTA OCH STOPPA BASIC MODE
Du kan komma in i BASIC mode pA dessa olika sitt:

1. HAll ner <RUN/STOP> tangenten nMr du slAr pA din dator
eller trycker pA Resetknappen.

2. VKlja BASIC i SYSTEM menyn frAn DESKTOP.

3. Vilja CBN64 eller KILL frAn RESET menyn i FREEZER.
(OBS! Om du vdljer KILL stings TFC I1I av. Se FREEZER)

Om du inte har valt alt, 2 sA mAste du skriva BAR (B + shift A)
fOr att fA fram rullgardinsmenyerna.

Du kan ldmna BASIC mode genom att gtira nAt av fdljande:

V&lja DESKTOP i SYSTEN menyn i BASIC.

Skriva DESKTOP (eller DE + shift 8) och trycka pA <RETURN>.
Trycka pA Freezeknappen.

. VAlja FINAL KILL 1 SYSTEM menyn i BASIC.

Skriva KILL (eller K + shift 1) och trycka pA <RETURN>.

e =

SCROLLA BASIC PROGRAX

Precis som i monitorn kan du lista dina BASIC program. Men bAde
uppAt och nerAt. Det giir du genom att trycka pA cursor tangenterna.
Du kan starta scrolla efter du har listat en liten del av det.

Om din cursor #r i det Oversta vinstra hirnet och du trycker pA
{CURSOR-UFP> kommer programmet att lista "bakAt"”. Men du mAste
alltsA ha en Basicrad pA& den Uversta raden sA TFC III kan l#sa

av den raden och se att det 4r en Basicrad dir. Nir cursorn 4r
ldngat ner och du trycker pA <CURSOR-NED> listar programmet framAt.

FOr att littare kunna scrolla upp och nerAt kan du om du t.ex. H4r
léngst upp trycka pa& <CTRL> + <CLR/7HONME> s& hoppar cursorn lingst
ner pA skiirmen. Om du 4r liéngst ner pA skiirmen trycker du ju som
vanligt pA <CLR/7HOME> f8r att komma léngst upp.

Nir du listar ett program utan att scrolla (D.v.s. du har tryckt

pA Fl eller skrivit LIST) kan du stanna listningen genom att trycka
<{CTRL> + <C=)>. N&r du sllpper tangenterna fortsiitter det som vanligt.
Om du bara trycker <CTRL> sltias listningen ner.

Om du vill ta bort en rad trycker du pA <CTRL> + <DEL>. Detta tar

bort sjléilva textraden pA skiirmen, ej sjllva Basicraden. Fir att ta
bort Basicraden skriver du radens nummer och trycker p& <{RETURN>.
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SKKRMUTSKRIFT

Du kan skriva ut en hel skiirm till printern. Tryck bara pA <CTRL> +
<RETURN> ! Det Hr alltsiA en lag uppliisande bild som printas ut, du

kan inte anviinda denna funktion fir att printa ut higupplisningsbilder.
Ska du giira detta fAr du gA via PRINT i FREEZERN. Denna funktion kan
du ocksA anviinda som en skrivmaskin. Rensa skiirmen och skriv in den
text du vill printa ut. Nir du skrivit klart trycker du bara pAd <CTRL>
+ <RETURN> !

CENTRONICS INTERFACE

Om du har en Centronics printer med kabel kan du gira skiirmdump till
din Centronics printer eftersom TFC III har ett inbyggt Centronics
interface.

Sammanfattning: Vems 7
<CTRL> + <CLR/HOME> - Flyttar cursor lingst ner TFC 111
{CLR/HONME> - Flyttar cursor lingst upp co4

<CTRL> + <C=> - Stoppar listning TFC 111
<CTRL> - &8Sl8ar ner listning ces

<CTRL> + <DEL> -~ Tar bort text (Bj sjlélva Basicraden) TFC III
<CTRL> + <RETURN> - Skirmdump TFC 111

NOT:
<C=> ¥r Commodoretangenten lingst ner till vilnster pA tangentbordet.

TAPE SNABBLADDARE/SPARARE

TFC 111 har en snabbladdare/sparare som laddar/sparar ett program
ca. 10 gAnger snabbare. Snabbladdaren/spararen dr fullt kompatibel
(kompatibel betyder ungefiir "likadan" eller "fungerar som') med

de flesta snabbladdare/sparare pA marknaden. Du har ocksA mSjlighet
att ladda och spara med normal hastighet. Kommandona 4r:

LOAD"<filnamn>" Ladda med normal hastighet
SAVE"<filpamn>" Spara med normal hastighet
LOAD"<filnamn>",7 Ladda 10 ggr snabbare (Turbo)
SAVE"<filnammn>",7 Spara 10 ggr snabbare (Turbo)

DISK SNABBLADDARE/SPARARE

TFC 111 H4r ocksA& utrustad med snabbladdare/sparare fir disk.
Snabbladdaren laddar ett program 15 ggr snabbare och spararen
sparar ett program 7 gAnger snabbare. De normala kommandona
anviinder snabbladdaren sA om du vill ladda in med normal hastighet
sA mAste du stinga av TFC III. Med de nya kommandona slipper du
légga till ",8". Nya diskkommandon Hr:

DLOAD"<filnamn>"
DSAVE" <f{ilnamn>"
DAPPEND" <filnamn>"
DVERIFY"<filnamn>"

Dessa kommandon Kr utfirligt firklarade senare.

RULLGARDINSMENYER

I BASIC mode kan du ocksA anviénda rullgardiner. Det glller givetvis
bara n#ir TFC IIl 4r aktiv. I menyerna hittar du alla extra Basic-
kommandon utom MREAD och MWVRITE. Fbr att aktivera menyerna som finns
pA den 8versta raden trycker du pA fireknappen eller knappen pA musen.
Nir du gjort detta syns f8ljande rad:




SYSTEMX BASIC1 BASIC2 DISK FUNC KEYS

Efter du pekat pA nAgon menydverskrift och trycker ner knappen
kan du se nAgon av ftljande menyer:

SYSTEM BASIC1 BASIC2 DISK FUNC KEYS
DESKTOP ORDER AUTO DAPPERD Fl1 = LIST
MONITOR MEN FIND DOS F2 = MON
BAR OFF TRACE APPEND DLOAD F3 = RUN
FREEZER HELP DEL DSAVE F4 = OLD
DEFAULT DUMP REPLACE DVERIFY FS = DLOAD
FINAL KILL ARRAY RENUM F6 = DSAVE
LIST PACK F7 = DOS"3
PLIST UNPACK F8 = DOs”
PDIR

Om du nu vill anvéinda nAgon av kommandona i menyerna hAller du
ner knappen och du vandrar i menyerna. N&r du valt det du vill ha
sléipper du bara knappen.

Menyn FUNC KEYS talar om vilka funktioner som finns pA funktions
tangenterna F1-F8. Du kan antingen peka i menyn eller trycka
pA funktionstangenten direkt.

DEFAULT i SYSTEM menyn gir att alla instléllningar som du gjort 1
BASIC PREFS f8nstret i DESKTOP gAr fOrlorade och det Aterstills
till de normala instd¥llningarna. T.ex. om du valt KEYBOARD CLICK
sA kommer detta att f8rsvinna ndr du vdljer DEFAULT.

Du hittar detaljerad information om varje kommando léngre fram.

EXTRA BASIC KOMMANDON

Du kan anviénda de extra kommandona pA tvaA olika sitt:

1. Du kan skriva dem direkt (eller vilja dem ur menyerna)
2. Du kan ha dem i dina program

DOS"$ Kr samidigt att ha 1 ett program om man i sitt program har

en mtjlighet att titta vad som finns pA disken. T.ex. om man har

glort ett registerprogram. Man skriver dA t.ex. 200 DOS"S. Nir
programmet nAr dit visas biblioteket pA skiirmen. Eftersom det

finns en funktion 1 TFC III som gtr att man kan stanna listningen

av biblioteket giir det bara 4nnu bittre. Fir att stoppa en listning
trycker man pA mellanslagstangenten (space). FUr att starta listningen
igen trycker man pA mellanslag igen.

Givetvis kan du inte ha ALLA kommandon i ett program. T.ex. DESKTOP
4r ju inte s& l&mpligt !

BASICKOMMANDON

Alla extra Basickommandon kan firkortas. Hur man skriver fOrkortningen
etAr 1 en parentes bredvid kommandot. Ex. DESKTOP (DE + shift 3)
Firkortningen betyder att du ska first skriva DE och sedan hAlla ner
shifttangenten och trycka pA S.

DECIMALT ELLER HEXADECIMALT

De kommandon som anvinder minnet i nAgon form, POKE, MREAD m. fl.
kan du anvénda med bAde hexadecimal eller decimal adress. Exempel:
POKE 53280 kan du ocksA skriva som POKE $D020.
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APPEND (A + shift P)

Detta kommando légger ihop 2 program. Du kan ligga ihop hur mAnga
som helst genom att gitira flera APPEND.

Exempel:
Du har programmet "Nisse"” i minnet. Det gAr fran rad 10 till 50

siger vi. Nu vill du légga till en liten rutin som du gjort som
liser av joysticken till exempel. Detta program "joyldsning” gAr
frAn rad 20 till 40.

Du skriver dA:

APPEND " joylésning" Detta lMser in fran tape.
APPEND "joylMsning”,8 Detta lMser in fran disk.

Efter du l¥st in programmet kommer det att se ut sA hir nMr du
listar det ihoplagda programmet:

10 ....
20 ..
30 ..
40 ..
50 ....
20 ....
30 ..
40 ....

Punkterna fAr symbolisera programrader. Som du ser ligger "joyl#sning”
efter "Nisse” fast "joylHening” har radnummer som ligger mellan
"Nisses" radnummer. Det kan du nu fixa till genom kommandot RENUNM.

Du skriver bara t.ex. RENUN 10,10 och programmet omnumreras sA att
"joyléening” hamnar efter "Nisse" radnummer riknat. "joyldsning”
kommer att fA radnumren 60-80.

ARRAY (A + shift R)

Detta kommando listar alla dina matriser (arrayer) pa skirmen.

Kom ihAg att du mAste ha kiirt programmet innan du kan lista dina
matriser. Det beror pA att datorn inte l¥gger upp matriserna firrin
du k&r programmet.

Exempel:

10 A(1) = 234

20 B3(2) = "Nisse"
30 Bs(1) = """

RUN

Om du nu skriver ARRAY eller véljer ur menyn kommer f8ljande att visas:

ACO) = @

ACl) = 234

o.s.v. till AC1@®)
B‘(O) = "

B’(l) = """

B$(2) = "Nisse"
o.s.v. till B$(10)




Varfér den skriver ut till just 10 4r fOr att det Hr automatiskt
satt till storleken 12 om du inte har dimensionerat matrisen.
Om du har matriser stirre 4n 10 mAste du dimensionera.

AUTO (A + shift U
Detta kommando numrerar ditt program automatiskt sA det gAr snabbare
att knappa in.

Exempel:

AUTO 10,5 Datorn startar med att skriva radnummer 10. N&r du
skrivit in din rad och trycker <RETURN> kommer
nista radnummer fram som dA 4r 15. (10 + 5 = 15)
SA fUrsta siffran (10) MHr startnumret och den
andra siffran (5) intervallet.

AUTO Detta 8r samma sak som AUTO 100,10

AUTO 200 Detta 4r samma sak som AUTO 200,10

AUTO 70,20 Brjar med radnummer 7@ och sedan fortsidtter

med intervallet 20.

FOr att stoppa AUTO trycker du bara pad <RETURN> utan att skriva négot.
Om du har ett program som t.ex. slutar pA rad 1000 kan du t.ex.
skriva AUTO 1010,10 ftr addera rader till programmet.

BAR (B + shift A)

Detta kommando sétter pA Rullgardinsmenyn pA den UOversta raden.
Du tar fram menyn genom att trycka pA knappen pA joysticken eller
musen.

Fr att stiinga av menyn skriver du BAR OFF (B + shift A O + shift F)
och sen trycker du pAd <RETURN>. Du kan ocksA vdlja BAR OFF fran
SYSTEM menyn.

DAPPEND (D + shift A)
Detta kommando Ar samma som APPEND. Skillnaden 4r att den bara
fungerar med diskdrive samt att du slipper skriva ",8".

Exempel:

DAPPEND "Nisse2" Ligger till "Nisse2” till det program
du har i minnet.

DEL (D + shift RB)
Detta kommando tar bort Basicrader.

Exempel:

DEL 100-200 Tar bort raderna 100 till 200.
DEL 300- Tar bort raderna 300 och framAt.
DEL -274 Tar bort raderna fram till 274.
DEL - Tar bort ALLA rader.

DEL ¥r en fSirkortning av DELETE som betyder RADERA.




DESKTOP (DE + shift S)

Detta kommando gir att du hoppar till DESKTOP. Innan du hoppar dit
kommer en frAga fram: ARE YOU SURE (Y/N) ? (Xr du siker (J/N) 7)
Om du vill gA till DESKTOP trycker du bara pA Y. Om ej, tryck N.
Varfdr den frAgar Mr fOr att om du gr till DESKTOP kommer ditt
program att raderas. S& om du vill ha kvar det s& &r det bist att
du sparar det first, INNAN du gaAr till DESKTOP !

DLOAD (D + shift L)
Laddar in ett program frAn disk med snabbladdning.

Exempel:
DLOAD "Nisselina" Detta laddar in programmet "Niselina”
DLOAD Detta laddar in det frsta programmet

pA disken.

Genom att anvéinda DLOAD slipper du att skriva ",8". Detta ir
samma sak som att skriva LOAD"namn",8,1.

Du kan AxA ladda in ett program pA ett annat sitt:
1. Ladda in biblioteket med F7.

2. Anvénd <CURSOR-UPP> tangenten och gA upp med cursorn sA att den
blinkar framfr det program du vill ladda in.

3. Tryck pA FS5 |

Mycket smidigt !! Eller hur 7

DOS (D + shift O)

Detta kommando lMser felkanalen frAn diskdriven nir den rdda

lampan blinkar. Du kan ocksA skicka kommandon till diskdriven
med hjilp av detta kommando. T.ex. formattera en diskett m. m.
Om du inte vill skriva det sA trycker du pA F8.

Exempel:
DOs" Liser felkanalen frAn diskdriven
Eller sA trycker du F8 + <RETURN>
DOS" s L¥ser biblioteket (eller tryck F8)
DOsS"V Stédar upp (validates) en diskett
DOS" 1 Initialiserar (Startar upp) en diskdrive
DOS" NO: NAMN, 1D Formatterar en diskett
DOS" RO: NYTTNAMN=GAMMALTNAMN Byter namn pA ett program
DOS" S0: PROGRAMNAMN Tar bort ett program
DOS"9 Om du har tvA diskdrivar kan du stilla

den ena diskdriven till 9,10 eller 11.
Se bara till att den andra som 4r nr. 8
ir avstléngd.
DOS skickar alltsA kommandon och data till diskdriven.
DOS"Nisse" 4r alltsA samma sak som att skriva:
OPEN 15,8,15 <RETURN>
PRINT#15, " Nisse" {RETURN>
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Alla de olika diskkommandona 4r beskrivna i din diskdrivemanual.

DOS"S$ (D + shift O och sedan "$)

Visar biblioteket pA disken. Detta ir samma sak som att trycka
pA F7. Det som 4r blttre med denna biblioteksvisning jémfirt
med det normala; LOAD"$",8 och LIST 4r att den inte skriver
Over ett program som du har i minnet. SA det dr klart smidigt
om man ska spara ett program och vill titta pA vad programmen
heter pA disken fUOrst sA man inte kallar det program man ska
spara till ett som redan finns pA disken.

DSAVE (D + shift S)
Detta kommando sparar ett program till diskdriven med snabb-
sparning.

Exempel:
DSAVE "Nisses bror" Detta sparar "Nisses bror” till disk

Genom att anvéinda detta kommando slipper du skriva *, K 8",

DUMP (D + shift D

Om du skriver detta kommando visas alla dina variabler och vad
deras virden dr vid just det tillfillet. En bra grej som man kan
anvénda detta till 4r nidr man felsOker sina program. Typiska fel

i ett program 8r ju att vissa variabler har fel virden nlr man
vill att de ska ha ett annat virde. Liégg dA in ett STOP nAgonstans
1 ditt program eller ocksA stoppar du det med <RUN/STOP> tangenten
sjilv. Skriv sedan DUMP (eller v&lj det ur menyn) s& kommer alla
dina variabler att listas samt vad deras virden Hr. Kom ihAg alltsA
att du mAste k&ira ditt program innan du kan dumpa variablerna.
(Eftersom de ej fAr sina virden fOrrin du kirt programmet)

Om du vill dumpa dina matriser (arrayer) anvind dA ARRAY.

DVERIFY (D + shift V)

Detta kommando jémflr det program du just fOr tillf¥llet har i
minnet med det program pA disken du har valt. Om programmen Mr
lika visar datorn det vanliga READY. Men om programmen ej stimmer
visas VERIFY ERROR.

Exempel:

DVERIFY "Nisse igen" Detta jimfdr det program du har i minnet
med programmet "Nisse igen"” pA disken.

Detta 4r samma sak som att skriva VERIFY "namn",8 men det slipper
du ju.

FIND (F + shift I)

Med detta kommando kan du sbka efter vad du vill { ditt program.

Exempel:




FIND "Nisses text” Letar efter STRENGEN dir "Nisses text”
finns och visar alla radnummer dir detta finns.

FIND POKE 53280 Listar alla rader d¥r POKE 53280 finns.

FIND 2 Listar alla rader dir Z ingAr (dven 1
stréngar, variabler m. m.

FIND Ks Listar raderna dér K$ ingAr.

FIND 9 Listar alla rader dir 9 ingAr. Ex:

POKE 789,1 eller POKE 999,9

FIND Listar alla rader !

HELP (H + shift B)

Nir du kir programmet och helt plitsligt t.ex. fAr SYNTAX ERROR
IN 60 kan du skriva HELP (eller ur menyn) och den raden kommer
att visas. Du kan sen dndra det som var fel.

Detta kommando fungerar bara nir ett fel har uppstAtt.

KILL (K + shift 1)

Detta kommando fa&r vi hoppas att du ej behdiver anviéinda ! Men om
det mot fOrmodan skulle vara nAt som skulle strula kan du stinga
av TFC 11l med detta kommando. Nir du gir detta kommando kommer
den rida lysdiod som lyser pA TFC III att slockna och du vet att
TFC III har gAtt och lagt sig.

LIST (L + shift D)
Detta kommando #r precis som det vanliga LIST kommandot fWrutom
att den knlicker de vanliga listskydden som finns.

MEM (M + shift B)

Detta kommando visar hur mycket ditt program,variabler,matriser och
stringar tar upp 1 bytes. Den visar AxA hur mycket du har kvar av
minnet.

Exempel:

MEM

BASIC 38911 BYTES
PROGRANM 2 BYTES
VARIABLES 2 BYTES
ARRAYS ] BYTES
STRINGS Qo BYTES
FREE 38909 BYTES

SA hir ser det ut nir du inte har nagot program i minnet.

Kom ocksA ihAg att kiira programmet innan du gir en MEM eftersom
variabler och matriser (arrayer) ej blir initierade fSrrin du
kr programmet.

MON (M + shift O



Aktiverar maskinkodsmonitorn i TFC I1I1. Maskinkodsmonitorn MHr
fullt forklarad under MONITOR.

MREAD (M + shift R)

Med MREAD och MWVRITE (se nedan) kan du fA tillgAng till de extra
24k byte RANM sonm finne under ROM. Du kan inte skriva program men
du kan lagra variabler, text etc. MREAD liser alltsA frAn detta
extra minne. Med MREAD ldser du 192 bytes frAn den adress du har
placerat efter kommandot. Exempel:

10 MREAD 30400 Liser av skiirmtexten, 192 bytes.
20 MVRITE $A000 Skriver skiirmtexten till minnet, 192 bytes.

Med dessa kommandon kan du anviinda alla de 24k byte extra RAN som
ligger under ROM. Detta RAM ligger pA dessa adresser:

$A000 - $BFFF Under BASIC ROM 8k

$C000 - SCFFF 4k RAM

$D0®Q® - SDFFF Under VIC-chipet, SID-chipet och 1/0 adresserna
$EQQ0Q - SEFFF Under KERNAL ROM 8k

PA grund av att MREAD och MWRITE anvinder kassettbuffern som 4r
P4 192 bytes, 4r liéngden 192 bytes.

MVRITE
Skriver alltsA 192 bytes till adressen man angivit. Man mAste
alltsA fOrst ldsa med MREAD och sedan anviinda MWVRITE. Exempel:

10 MREAD %0400 L¥ser av skiirmtexten, 192 bytes.
20 MVRITE 3A000 Skriver skéirmtexten till minnet, 192 bytes.

MREAD och MWRITE kan givetvis anviindas med decimala adresser:

10 MREAD 1024 Liser av skiirmtexten, 192 bytes.
20 MVRITE 40960 Skriver skirmtexten till minnet, 192 bytes.

OLD (O + shift L)
Detta kommando Aterstiller ett Basicprogram som har raderats
med NEV eller om du har tryckt pA Resetknappen.

Detta kommando fungerar sA linge du inte har birjat knappa in ett
nytt program, laddat in ett nytt program eller har gAtt in 1
DESKTOP.

ORDER (O + shift R)

Detta kommando kommer att ordna upp ett program om du anvint
APPEND eller DAPPEND. Man anviéinder det inte speciellt ofta.
HEr 8r ett exempel dir man kan anviinda det:

Vi s¥ger att du har ett program i minnet som har radnumren
10,20,30 och 40. Det program du laddar in med APPEND kommandot

har radnumren 22,23,24 och 25. Efter du gjort APPEND kommer ju
detta program att ligga sig efter rad 40 i det firsta programmet.
Du vill nu att det programmet du laddade in ska vara mellan rad

20 och 30 eftersom radnumren 4r 22,23,24 och 25. DA kan du anvlnda
ORDER. Men som sagt, det Mr inte ofta man anvlinder denna funktion.
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PACK (P + shift A)

Packar ihop ett Basicprogram och gir det samtidigt listskyddat.
Men det 4r inte ett vanligt Basiclistskydd utan den gir ett skydd
sA att det ser ut som det 4r ett maskinkodsprogram ! Efter du
glort PACK och listar kommer du att se att det staAr:

1987 SYS 2061

Du kan kiira programmet som vanligt med RUN. Det program du ska
packa bdr starta pA 0801 hex. Skriver du ett BASIC program sA
startar den alltid pA 0801 sA det behbver du inte tdnka pA.

PDIR (P + shift D)
Detta kommando printar diskbiblioteket pa& printern. Klart bekvimt
dA detta kommando sparar in alla de hir raderna:

LOAD "8",8
OPEN 1,4
CMD 1

LIST

PRINT #1
CLOSE 1

PLIST (P + shift L)
Detta kommando skriver ut ditt program pA printern. Detta 4r ocksA
lika bekvimt som PDIR eftersom det sparar in f8ljande rader:

OPEN 1,4
CMD 1
LIST
PRINT #1
CLOSE 1

RENUX (R + shift B)
Omnumrerar ett Basicprogram sA att du kan stoppa in nya rader
eller efter ett APPEND kommando.

Exempel:

RENUX 10,5 Omnumrerar ett program med start pA rad 1@ och
med intervallet 5.

RENUM Detta 4r samma sak som RENUM 100, 10.

RENUM 400 Samma sak som RENUM 400, 10.

Detta kommando tar hand om alla GOTO"s och GOSUB“s. Detta kommando
Mr bra nMr du skriver dina program och helt pl8tsligt kommer pa
att du vill ha 15 rader mellan rad 60 och 70. Skriv dA t.ex.

RENUM med intervallet 20 och du har genast plats att skriva in

de 15 raderna.

REPLACE (RE + shift P)
Replace (byta ut) 4r smidigt nSr man t.ex. vill byta variabelnamn
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men orkar inte fir att man har detta variabelnamn pA 30-4Q rader !
Man anviinder dA replace istillet.

Exempel:

Du vill byta variabeln NISSE till LARS (mycket bra byte !).
Skriv dA:

REPLACE NISSE, LARS

Alla radnummer kommer att listas dir NISSE finns och LARS kommer
att stA istillet.

Man kan ocksA byta andra saker sAsom kommandon som PRINT etc.

TRACE (T + shift R)

Trace (jaga) 4r ett mycket bra hjélpmedel nir man programmerar.
Har man aktiverat denna funktion och kiir programmet visas Uverst
pA skiirmen den rad som fOr tillféllet kiirs i programmet !

Exempel:

TRACE
RUN

Overst pA skiirmen visas den rad som fOr tillfillet kirs. Den
kommer att hAlla pA sA lnda tills du stlnger av funktionen.

HAller du ner <CTRL> slblas hastigheten ned pA programmet.
FObr att stlnga av TRACE skriver du:
TRACE OFF (T + shift R O + shift F).

Ett tips Hr att ha TRACE 1 programmet ! De delar som du Ar osldker
P& hur de fungerar (OM de fungerar) kan du ligga in ett TRACE, nir
du ldmnar denna del kan du skriva TRACE OFF fir att sténga av den
nir du kommer till andra delar av programmet som du vet fungerar.

UNPACK (U + shift O

Detta kommando "packar upp"” ett program som blivit packat med
kommandot PACK. Efter du gjort detta kommando kan du lista ditt
program som vanligt och gira dndringar.




FREEZER

Den viénstra knappen pA din TFC III ¥r Freezeknappen. Du kan trycka
pA den ndstan ndr som helst och du kommer in i Freezeern.

Det finns 3 sdtt du kan komma in i FREEZERN:

1. VAlj FREEZER 1 DESKTOP frAn SYSTEN menyn.
2. VH1lj FREEZER 1 BASIC frAn SYSTEN menyn.
3. Tryck pA Freezeknappen. (Kven nMir TFC IIl ¥r avstléngd)

Om du har ett program i datorn som du k&ir och vill kopiera, glra
en skiirmdumpning eller Mndra nAgot trycker du pA knappen.

Observera att det kan en liten stund innan du kommer in i Freezern.
Nir du kommit in i FREEZERN ser du f8ljande menyer:

BACKUP GANE COLORS PRINT RESET EXIT

FOr att titta 1 en meny drar du nerAt pA joysticken eller musen.
Om du anvinder tangentbordet giller f8ljande:

<CURSOR-HUGER> Hbger
<CURSOR-VKNSTER> VElja funktion
F7 Fireknapp

Funktionen i menyn blir dA "upplyst”. N&r du valt ut den funktion
du vill ha trycker du pA knappen.

BACKUP

TFC 111 bhar en inbyggd facilitet som gitir att du kan ta sikerhetskopior
pA program. Observera att det ¥r olagligt att kopiera program !!
Kopiorna kan laddas in utan att TFC III 4r inkopplad. Den sparar i tva
filer, FC och -FC.

DISK
Detta kommando giir en sékerhetskopia till disk med normal
hastighet och sparar programmet i tvA filer, FC och -FC.

TAPE
Detta kommando gir en sikerhetskopia till tape med normal
hastighet och sparar programmet i tva filer, FC och -FC.

F DISK
Detta kommando giir en sdkerhetskopia till disk med snabb
hastighet och sparar programmet i tva filer, FC och -FC.

F TAPE
Detta kommando giir en sdkerhetskopia till tape med snabb
hastighet och sparar programmet i tvA filer, FC och -FC.

HUR DU GUR EN BACKUPKOPIA:

1. Allra fOrst INNAN du har LADDAT in nAgot program gAr du in i
FREEZERN till RESET menyn och véljer ZERO FILL. Detta kommando
fyller minnet med nollor och Freezern fAr mycket ldttare att
hitta slutet av programmet du ska kopiera samt att kopian kan
bli mindre i storlek.



2. Efter detta laddar du in programmet du ska kopiera. Nir du
startat programmet (eller om det startar sjdlv) trycker du
pa Freezeknappen. Efter en liten stund kommer du in i FREEZERN.
Om du inte skulle komma in i FREEZERN kan det bero pA att
programmet ej gAr att frysa. Prtiva att ladda in det igen och
frys igen.

Om ej -programmet gAr att ladda in p.g.a. att TFC III Kr aktiv
(lyedioden lyser), st¥ng dA av TFC IIl med KILL 1 FREEZERW 1
RESET menyn eller FINAL KILL i DESKTOP i SYSTEM menyn. Ladda
sedan in programmet igen och tryck pA Freezeknappen och du
aktiverar TFC 111 samt hoppar in i FREEZERN.

3. N4r du nu 4r 1 FREEZERN kan du antingen gira en kopia till
disk eller tape. Oaveett om du LADDAT in programmet frAn disk
eller tape.

KOPIA TILL TAPE:

Om du ska giira en kopia till tape stoppar du in ett band i din fina
bandspelare och om det 4r frAn biérjan pA bandet drar du fram bandet
tills det bruna syns. Sedan trycker pA PLAY och REC knapparna. VH1lj
sedan TAPE eller F TAPE i BACKUP menyn. Lite strul kommer att synas pa
skirmen men det 4r helt "normalt". Nir sparningen 4r klar hamnar du
antingen i DESKTOF eller i BASIC mode beroende pA var du laddade in
programmet. PA bandet finns nu en liten fil som heter FC och programmet
du har kopierat heter -FC. Den fil du laddar in &r FC och den laddar du
in MED turbp ¢ LOAD "FC",7 ), fOr FC H4r en packfil och som sedan laddar
in -FC med turbohastighet. Skriv upp rlikneverkets nummer och programmet
du kopierar eftersom det kommer att vara en drtds FC och -FC pA bandet
ndr du har kopierat klart kan jag tro.

INLADDNING FRAN TAPE
Du kan ladda in det kopierade programmet fraAn BASIC eller DESKTOP.

FrAn BASIC:

LOAD "FC",7 (Turbo inladdning)

Efter ett tag ska det komma upp detta pA sklirmen:

FOUND FC

Tryck pA mellanslagstangenten. Ni&r FC har laddat in skriver du RUN och
trycker pA <RETURN>. (Eller trycker pA F3). Datorn laddar dA in -FC som
8r sjélva programmet, och med turbo hastighet.

Fran DESKTOP:

Oppna TAPE fUnstret. V&lj FAST gadget. Tryck pA LOAD gadget nMr
fOrfrAgaren kommer fram.

Efter ett tag ska det komma upp detta pA skiirmen:
FOUND FC
Tryck pA mellanslagstangenten. Nir FC har laddat in skriver sjilv

TFC III RUN sA det slipper du. Datorn laddar dA in ~-FC som 4r sjdlva
programmet, och med turbo hastighet.



Om du ska ge bort programmet mAste alltsd din kompis ha ett likadant
turboprogram som TFC III har. Men kom ihAg att det Hr fOrbjudet att
ge bort program, 4ven till sina kompisar !!

KOPIA TILL DISK:

Utan att ha stoppat i nAgon diskett i diskdriven slAr du av och pA
diskdriven sA den fAr en ordentlig reset. Sedan stoppar du in en
formatterad disk i din gamla diskdrive. Du kan ha program pA disken
men se till att du har minst 225 block fria om du kopierar ett stort
program samt att du INTE har nAgra program som heter FC eller -FC p&
disken ! VMlj sedan DISK eller F DISK i BACKUP menyn. Lite strul kommer
att synas pA skiirmen men det Mr helt "normalt". Nir sparningen 4r klar
hamnar du antingen i DESKTOP eller i BASIC mode bercende paA var du
laddade in programmet. PA disken finns nu en liten fil som heter FC
och programmet du har kopierat heter -FC. Du kan dpa om dessa till
ett nytt pamn om du vill det. Det 4r viktigt att dpa om bAde FC och
~FC. Exempel: Du vill Mndra kopian till Nisse. XKndra da FC till Fisse
och ~FC till -Nisse. Mycket viktigt alltsa !! Det kan du gibra nMr du
4r 1 DESKTOP under UTILITIES och sedan i DISK f8nstret. Eller ocksa
skriver du detta i BASIC mode:

DOS"RO: DITTPROGRAMNAMN=FC"
och
DOS"RO: =DITTPROGRAMNAMN=-FC"

INLADDNING FRAN DISK

Fr att sedan ladda in ett fryst program kan du giira detta pa flera
olika s¥tt. Du kan ladda in det via diskfinstret i DESKTOP. VKlj dA

ut FC (eller ditt namn) med pilen och klicka sedan RUN fOr att sedan
klicka DD. Eller ocksA laddar du in det fran BASIC. Ladda in FC (eller
ditt namn) f6rst och skriv sedan RUN.

LADDA IN UTAN TFC 111

Du kan ladda in det frysta programmet utan att du har nAgon TFC II1I
istoppad ! Ladda precis som vanligt, FC och sedan -FC. (Eller ditt
eget namn om du har disk).

PROBLEM ?

Det kan ibland bli problem n#r du laddar eller sparar ett fryst
program och du har nAgot inkopplat i USER-port. Om du skulle ha
problem kan du pr8va med att koppla ur tillbehSiret och prdiva igen.

GAME

1 denna meny finns lite gosaker ndr du spelar spel. Du kan stinga av
sprajtkollissionsdetekteringen (0OJ, vilket lAngt ord !) Du kan fA
autofire pA en joystick som INTE har det ! Du kan byta joystickport
utan att flytta joysticken. Ca. 15 sekunder efter du valt nAgon av
funktionerna k&ir programmet vidare. Oturligt nog finns det en del
program som detta inte fungerar med men med de flesta fungerar det.

SPRITE 1

Detta kommando stinger av sprajt mot sprajt detekteringen. Kom ihAg
att det ej Mr alla spel som anvénder sig av det register som man
l4ser av om det har blivit en kollission. Kom AxA i1hAg att det Mr
ej alla program som anvéinder sprajtar Hven fast det kan se ut som
sAdana. Deesa program har byggt upp sina monster och Nissar med
tecken. I blgge dessa fallen kan vi inte giira nAgonting At det utan
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du fAr fixa high score den vanliga vigen !

SPRITE 11
Detta kommando tar bort sprajt mot bakgrund detektering.

JOYSVAP

Detta kommando éndrar lésningen av joystickporten. Om du
t.ex. har joyen i port 1 och programmet vill ha joyen 1
port 2 viljer du denna funktion. Efter ca. 15 sekunder
startar programmet igen. Detsamma giller givetvis om du
har joyen i port 2 och programmet vill ha port 1.

AUTOFIRE

Automatisk eld, det 8r vad autofire betyder. Och det H4r vad
du fAr om du vlljer in denna funktion. Sen behtiver du bara
hAlla in knappen och den skjuter hela tiden.

COLORS
I denna meny kan du éndra flérgerna pA skirmen.

BACKGND
Detta kommando dndrar bakgrundsfirgen.

FOREGND
Detta kommando lndrar fOrgrundsfirgen.

BORDER
Detta kommando dndrar kantfirgen.

Nir du valt nAgon av funktionerna hoppar '"cursorn” automatiskt
t1il1l PRINT menyn och VIEV. Trycker du pA knappen hoppar du in 1
skrmdump funktionen ddr du kan slitta flérger och se resultatet.
Se nedan fir detaljerad information.

PRINT

I denna meny kan du giira skiirmdumpningar (utskrift av higupplisande
bilder inklusive sprajtar !). Och du kan giira dumpningar till prak-
tiskt taget alla printar. (Det krdvs en speciell kabel om du har t.ex.
en Centronics printer)

SETTINGS

Om du véljer denna funktion Oppnar du ett skiirmdump finster.
Bfter du tryckt pA knappen kommer kantfdrgen att blinka och
efter en stund visas detta fUnster:

== T

INTERFACE

—-232

| INVERT | PICTURE

TYPE [CBM atible
12385 6 709 HORIZONTAL
NEC P Series 23456 789| VERTICAL SIZE
. GRAPHICS MODE
pins [ogle Density | Single Density | 24 PINS
e DoubchtnsiL!

: 0D Double Density
CRT Graphics I

m CRT Graphics EXIT
[CRT Graphics i Triple Density




OPPNA OCH STKNGA FUNSTRET
Du Uppnar alltsd fUnstret frAn Freezern och sténger det genom
att vilja EXIT gadget.

INTERFACE
Med dessa gadgets viljer du vilken sort av printerinterface du
ska anviénda:

Commodore Skirmdumpen gtirs till en printer som dr kopplad
till datorn med den vanliga seriekabeln.

Centronics Skirmdumpen skickas genom en parallellkabel som
Mr kopplad till User port till en Centronicsprinter.

RS-232 Skirmdumpen skickas genom en parallellkabel som
4r kopplad till User port till en RS-232 printer.

TYPE
Med dessa gadgets vMljer du till vilken sorts printer du ska
printa:

CBM Compatible Skiirmdumpen gtrse med Commodore kontrollkoder.
EPSON Compatible Denna anviinder EPSON koder.

NEC P Series Denna anviinder de speciella NEC kontrollkoderna.

COLORS
HMr kan du vdlja om du ska utskriften i fiérg. Givetvis mAste du
ha en firgprinter |

PRINTING

Hir kan du vélja om du vill ha utskriften SIDEVAYS. D.v.s. den
blir utskriven liggande. Denna funktion Hr bra att ta till om
det inte fAr plats pA den vanliga ledden.

PICTURE
HEr kan du vélja om du vill ha skiirmdumpen inverterad, d.v.s.
det som Hr svart blir vitt och tvirtonm.

HORIZONTAL / VERTICAL SIZE

Hir kan stllla storleken pA utskriften bAde pA léngden och
bredden. Numren 1-9 Mr proportionella sA att t.ex. nummer 2 Hdr
dubbelt nummer 1 o.s.v. Observera att olika grafikmoder (se nedan)
kan ocksA 4ndra storleken p& utskriften. Och hlr kan du 4ndra
storleken om du tycker att det grafiklége du valt ger fel storlek.
Och om din utskrift blir alldeles fir stor sA kan du vilja
SIDBVAYS (Se ovan, PRINTING).

GRAPHICS MODE

Med dessa gadgets vidljer du vilken grafikmode du ska anvinda.
Den vénstra kolumnen 4r f8r printrar som har 8 pins (nAlar).

Den htigra Mr fOr printrar med 24 pins. Det Hr inte alla printrar
som har alla de moder som M4r uppradade. Du fAr titta i din
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printermanual fOr att se vad din printer har f8r moder och hur

mAnga pins (nAlar) den har. De flesta printrar pA marknaden har
8 eller 9 pins. En printer med 9 pins kan du kéira som en med 8.
Genom att anviéinda olika grafikmoder dndrar du densiteten pA din
utskrift. Densiteten 4r vanligen mitt som antal prickar per tum
som kan printas ut. Ju hiigre densitet ju lingre fAr du vinta pA
att utskriften ska bli klar.

Dessa grafikmoder kan TFC III klara:

Single Density 6@ dpi, 8 eller 24 pins

Double Density 120 dpi, 8 eller 24 pins

Triple Density 189 dpi, 24 pins

Quadruple Density 240 dpi, 8 pins

High Speed, DD 120 dpi, 8 pins (printar med normal

hastighet, hoppar 8ver hilften)

CRT Graphics 80 dpi, 8 pins

CRT Graphics II 90 dpi, 8 eller 24 pins

dpi = dote per inch (prickar per tum

Hogre densitet ger miirkare skrift men mindre bilder. Men man

kan ju fOrstora bilden med HORIZONTAL / VERTICAL SIZE. Om du
t.ex. vill ha en Single Density bild miirkare kan du vidlja
Quadruple Density och sedan nummer 4 pA HORIZONTAL. Quadruple
Density minskar ned bilden 4 gAnger horisontellt men vi flrstorar
upp den igen med 4 gAnger.

BXIT
Om du inte vill printa mer vlljer du EXIT gadget. Du Atervinder
dA till DESKTOP.

PRINT
Viljer du denna gadget startar du utskriften. Efter du printat
kan du fortsidtta printa om du vill.

STOPPA UTSKRIFTEN

Om du vill stoppa utskriften haAller du ner <RUN/STOP> tangenten
tills PRINT gadgeten fAtt miirk férg igen. Observera att detta
stoppar bara datat som skickas till printern. Om din printer har
en inbyggd buffer kan den sjllv fortsitta printa. Du mAste dA slA
av och pA printern.

TESTADE PRINTRAR
Fbljande printrar 4r testade med TFC III:

Printer Interface Typ

Star NL-10 (CBNM Commodore EPSON Kompatibel
Star NL-10 (IBM Centronics EPSON Kompatibel
Star NL-10 (Cent) Centronics EPSON Kompatibel
Seikosha SP-1200A1 (IBM) Centronics EPSON Kompatibel
Epson FX-80 (IBM) Centronics EPSON Kompatibel
MPS 1200 (CBM) Commodore EPSON Kompatibel
NPS 1200 P (CBM) Commodore EPSON Kompatibel
Citizen 120 D (CBID Commodore EPSON Kompatibel
Brother M 1509 Centronics EPSON Kompatibel
Brother M 1709 Centronics EPSON Kompatibel
Panasonic X-P1081 Centronics EPSON Kompatibel
NEC P6 Centronics NEC P Kompatibel




Vi

Olivetti DK 105 Centronics EPSON Kompatibel

Ni fAr girna ringa eller skriva pA registreringskortet om ni har

en printer eom fungerar bra med TFC III. Vi skriver dA in detta 1
ndsta tryckning av manualen och kan littare svara pA fragor niir folk
ringer och undrar om den och den printern fungerar med TFC I1I.

SA vi skulle uppskatta det mycket om ni hjdlpte oss med detta.

PRINTER KABEL

Om du vill koppla en Centronice eller en RS-232 printer till

din dator mAste du ha en special kabel som passar till USER port
och din printer. En sAdan kabel kan finnas hos din datorhandlare
eller ocksA bestMller du en kabel fraAn oss. Vi har bara Centronics
kablar och de kostar 215:- inkl. moms.

Men om du vill giira en kabel sjdlv sA Hr vi sA snilla att hir
fAr du en ritning till en Centronics kabel !

——— ———— i —— ———————————————————————————————

————— ————————————————————— ———— — ———— —— ———— o — — — — i — — — ——

Commodore User port pin Centronics kontakten
A GND 16
B FLAG2 10
C PBO 2
D PB1 3
B PB2 kS
F PB3 5
H PB4 6
J PBS 7
K PB6 8
L PB7 o
M PA2 1
N GND 17

gAr nu tillbaks till FREEZERN igen men vi ¥r kvar i PRINT menyn.

VIEW

Detta kommando ger dig mdjlighet att titta pA den bild du kanske
eka printa ut. Du kan 4ndra firgerna pA bilden. Om du inte vill
printa ut bilden kan du hir bara #ndra flrgerna och sedan ga
tillbaks till programmet och kiira det med de nya flrgerna !

Men om du gAr till SETTINGS kan du INTE g tillbaks till prog-
rammet igen p.g.a. att PRINT funktionen anvéinder RAM minne och
kan anvénda samma RAN minne som programmet har.

Nir du valt VIEV kommer en ny bild upp och denna meny:
BORDER FOREGND BCOLOR1 BCOLOR2 BCOLOR3 BCOLOR4 EXIT
Funktionerna 4r:

BORDER
Hir #ndrar du kantf¥rgen (8kar register 53280 (D02@ hex))
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FOREGND
Hir 4ndrar du firgrundsflirgen (Okar register 53280 (D020 hex))

BCOLORO

HEr &ndrar du bakgrundsfirg © (Okar register 53281 (D@21 hex))
BCOLOR1

H¥r ¥ndrar du bakgrundsfirg 1 (8kar register 53282 (D022 hex))
BCOLOR2

Hir Hndrar du bakgrundsfirg 2 (8kar register 53283 (D023 hex))
BCOLOR3

HAr dndrar du bakgrundsfirg 3 (8kar register 53284 (D@24 hex))
BXIT

HEr &ndrar du ... forlat, glr du tillbaks till FREEZERN igen.

Genom att dra joysticken neraAt visar du bilden. OBS ! Om det

8r sprajtar i bilden mAste du dra ner hela bilden fir att de
ska bli synliga. Om du ska gira en sklirmdump behliver du inte
dra ner bilden, hir gAr du alltsd bara in om du ska 4ndra naAgra
firger eller titta pA bilden.

Ibland nlr man fryser scrollande bilder kan det bli lite
skadade partier pA bilden. GA dA tillbaks till programmet och
fryse det igen f8r att sedan gA hit och titta.

PSET

Detta kommando Aterstéller printervektorn sA att Centronics
interfacet blir aktiverat igen. En del program skriver 8ver
denna vektor sA om du helt plitsligt inte kan skriva till
din Centronics printer kan du vHlja denna funktion.

RESET
Denna meny ger dig mbjlighet att starta datorn paA lite olika sitt.

KILL
Detta resetar datorn och sténger av TFC I11.

ZBRO FILL

Detta kommando resetar datorn och fyller minnet med nollor.
Om man vill undersiika program med maskinkodsmonitorn Hr detta
bra att gira innan man laddar in programmet. Eftersom minnet
8r fullt med nollor Hr det litt att ta reda pA var programmet
startar och slutar. TFC 11l stiéngs ej av. Detta Hr ocksA bra
att gira innan man kopierar ett program. Se FREEZERN.

CBM 64
Resetar datorn men sténger inte av TFC II11.

ZERO FILL och CBN 64 stdnger alltsd inte av TFC III. N&r man valt

dessa startar datorn upp med den vanliga uppstartsbilden. Om man
vill ha BASIC menyn mAste man skriva BAR (eller B + shift A).

EXIT




H¥r l¥mmar du FREEZERN.

RUN
Detta kommando tinar upp ett fryst program och Aterviinder till
det eller Atervénder till DESKTOP eller BASIC om du kom dirifran.

MONITOR
Du hoppar in i monitorn om du véljer detta. Du kan inte Aterviénda
ti1ll FREEZERN frAn monitorn.

DESKTOP

Startar upp DESKTOP. Om du gAr till DESKTOP kan du inte senare
Aterviinda till FREEZERN och starta om ett program som du har 1
minnet och som du fryste. Det beror pA att DESKTOP anviéinder minne
som kanske ligger pA samma adress som det program du har i minnet
ligger pA och dA blir ju det Overskrivet.




FRAGOR OM BACKUP

Om du har bandspelare och ett turbo program som inte fungerar med
TFC 111°s turbo:

Om inte ditt turbo program fungerar med TFC III1°s turbo och du wvill
fOra Over program kan du glira pA detta sittet.

1. Kbr ZERO FILL i1 Freezern. (Se Freezern)

2. Skriv KILL (Sténger av TFC IIl). (Eller vHdlj FINAL KILL i1 FREEZERN)
3. Ladda in ditt turbo program och starta upp det.

4. Ladda in det program du vill kopiera med ditt turbo progran.

S. Efter programmet du laddat in har startat upp trycker du ...

6. ... pA FREEZE knappen.

7. Se "KOPIA TILL TAPE" 1 FREEZERN.




MONITORN

Denna monitor Ar egentligen 4 monitorer, maskinkodsmonitor, disk
monitor, sprajtmonitor och teckenmonitor.

En maskinkodsmonitor anviéinds till att felstka maskinkodsprogram,
4ndra i minnet, understika andras program m.m. Man kan ocksA skriva
egna maskinkodsprogram med hjHlp av monitorn men det dr mest till
f8r att kunna skriva smA testsnuttar. Om man ska skriva ett program
i maskinkod rekommenderas att man kiper en Assembler med en editor.

Disk monitorn - Understik, éndra och giir andra saker med minnet 1
din diskdrive.

Sprajt monitor - Understik och ¥ndra sprajtar. (Sprites)
Tecken monitor - Understk och &ndra tecken. (Characters)
Du kan starta monitorn genom 4 olika sHtt:

. I BASIC skriver du MON

I BASIC trycker du pA F2

I BASIC vMljer du MONITOR i rullgardinen
I Freezern viljer du MONITOR

P AN SV

Nir du kommer in i monitorn kommer det att se ut nAt sAnt hir:

Cx
PC IRQ BK AC XR YR SP NV#BDIZC
. 1AB25 EA31 07 8D FF 1C F9 X.XX...X

PC - Program Counter (Program riéknaren)

IRQ - Interrupt Request Vector (EA31 dr den normala adressen/vektorn
dit datorn hoppar nir den fAr ett IRQ avbrott)

BK - Bank select (Vilka bankar som Mr in/urkopplade. Se 0O kommando)

AC - Ackumulatorn

XR - X registret

YR - Y registret

SP Stack pekaren
IV#BDIZC - Status registret

Du gAr ur monitorn genom att skriva X och <RETURN>.

PROMPT
Punkten léngst till viénster (.) kallas prompt och efter den kan
du skriva kommandon.

MINNESREPRESENTATION

Som du vet kan minne fyllas med data. Data kan t.ex. vara maskinkods-
program, text, tal, teckentabeller och sprajtar. TFC III har den
mjligheten att visa dig alla dessa sorter. Fir att fOrklara vad vi
menar visas hir nAgra exempel pA dessa olika representationer:

. 12000 50 49 46 46 20 4B 52 41 PIFF KRA Tal representation

. “2000 PIFF KRAMAR PUFF OCH PLUTO BITER Text representation
12000 .X.X%..... X, ¥ X X, L XX, Sprajt representation
. (2000 .x.X%.... Tecken representation
.y 2000 5@ 49 BVC $204B Program representation




SCROLLNING

1 alla representationer kan du scrolla i minnet. (Scrolla = firflytta
uppdt och nerAt) D.v.s. nlr cursorn dr higst upp kan du scrolla bakAt
i minnet om du trycker pA F3 eller <CURSOR-UPP> tangenten. NAr cursorn
4r l¥ngst ner och du trycker pA F5 eller <CURSOR-NER> tangenten sA
scrollar du framAt i minnet.

KNDRINGAR

Med TFC 111 4r det lMtt att ¥ndra i minnet. Placera bara cursorn Bver
det du vill 4ndra och skriv in det nya och sedan tryck pA <RETURN.
Det som Mr understruket nedan kan du placera cursorn pA och #ndra.

.12000_50Q 49 46 46 20 4B 52 41 PIFF KRA Tal representation

. “2000_PIFF KRAMAR PUFF OCH PLUTO BITER Text representation

. 12000_.%. X, ... X, . X, . X. X, . XX, Sprajt representation
[(2000__ %X . X, ... Tecken representation
., 2000_50 49 BVC $204B Program representation

BANKSVITCHING (Bankbyte)

Det finns flera ROM kretsar i din 64:a. BASIC ROM, KERNAL RON och
Tecken ROM. De ligger 1 adressomrAdet i sA kallade minnesbankar.

En minnesbank 4r ett omraAde i datorn som man kan aktivera eller
avaktivera enkelt uttryckt. I 64:an finns det 8 bankar som Mr p& 8k
bytes vardera eftersom 8 ¥ 8 = 64 och det finns 64k bytes i din G4:a.
Bankbytes kommandot O (bokstaven O) gir att du kan sl av och pA dessa
bankar. Men du slAr alltsA inte av sjélva minnet utan du kopplar

bort de ROM som finns i den specifika banken och du kan lésa 1 det
RAM som finns "under” ROM. Se O kommando fir vidare information.

DISKMONITOR

Genom att skriva OD och trycka pA <RETURN> kopplar du in disk-mode.

Alla kommandon som har att giira med minne léser/skriver nu fran/till
diskdriven. Om du skriver R och <RETURN> sA ser du under BK att det

stAr DR. Det betyder alltsA att du har kopplat in diskmonitorn.

FSr att gA ur diskmonitorn tillbaks till maskinkodsmonitorn skriver
du O och trycker pA <RETURND>.

KOMMANDON
H¥r Mr en lista 8ver alla kommandon:

Assenmble

Compare (JEmfOra)d

Disassemble

Edit character (Tecken dndrare/editor)
Bdit eprite (Sprajt Hndrare/editor)
Fill memory (Fylla minne)

Go (Kbra ett program)

Hunt memory (Leta i minnet)
Interpret (Visa text)

Load (Ladda in program eller data)
Memory display (Visa hex och text)
Bankswitching (Bankbyte)
Diskmonitor

Print (Skriva ut pA printer)
Register display (Visa register)
Save (Spara)

Transfer memory (Firflytta data)
eXit (GA ur monitorn)

Convert decimal to hexadecimal

ggunb

‘HHQ”M%OIFHHO‘H
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L 3 Convert hexadecimal to decimal

e Using the diskdrive (Kommando ndr man anvinder diskdriven)
*R Read sector (Lisa sektor frAn diskdrive)
xv Vrite sector (Skriva sektor till diskdrive)

Alla kommandon ¥r ftrklarade i alfabetisk ordning. Alla adresser

och nummer 4r givna hexadecimalt. Om jag menar decimala nummer sA
talar jag om det. En viktig sak &r du mAste alltid skriva hexadecimala
tal och adresser med fyra tecken. Om du t.ex. vill titta i minnet

frAn adress $3C och framAt skriver du: MOO3C. Om du t.ex. vill konv-
ertera talet $F4 till decimalt skriver du: $S00F4

The Final Cartri I11 (n) : 'zd-t\
A Assemblera maskinkod

Syntax: Axxxx instr [operand]

XXXX = Adress
instr = Maskinkodsinstruktion
operand = Operanden f8r instruktionen (virde, adress)

Detta kommando gdr att du kan skriva in maskinkod i1 din dator.

Om man ska skriva ett lAngt maskinkodsprogram rekommenderas att
man k8per en riktig assemblator. En maskinkodsmonitor anvinds
till att leta i minnet och leta fel i sina maskinkodsprogram samt
att kunna &ndra i minnesceller och register. Men detta kommando
Ar bra om man ska skriva emA testsnuttar. Man kan skriva in dem
direkt och testkdira dem. TvA snuttar 4r vad vi ska skriva in nu.

Brja med att fyll minnet med nollor. Detta gtir du med kommandot F.
(Mer om detta kommando senare) Skriv:

F 1000 4000 00

Detta fyller minnet fraAn 1000 (4096 decimalt) till 400Q@ med nollor.
Detta Hr ridtt bra fir dA slipper man en massa skriipkod som kan ligga
i minnet dA man listar. Skriv nu detta:

Al1200 LDX #SFF

Efter du tryckt <RETURN> ser du nu att det har kommit fram en ny rad
under den du skrev in:

Aloo2

Nu kan du bara skriva maskinkoden f8r TFC IIl skriver sjidlv ut
A+adressen. SA du behliver alltsA bara skriva At+adress fUrsta gaAngen.
Efter A1000 ser du att det stAr nAgra siffror i hex. Det ir sjldlva
koden fOr maskinkoden. LDX 8r instruktionen och A2 4r koden.

Fortsitt nu att skriva in programmet:

LDA #3501 Hémtar koden fOr A

STA 30400,X Lagrar detta 1 skirmminnet

STA $D800,X Lagrar vit fdrg 1 férgminnet

DEX Minskar vAr riknare (index)

BENE 31004 Hoppar och lagrar en gAng till om inte X 4r noll.

5.02



Om du nu skriver D100® 100D och trycker pA <RETURN> ska f8ljande visas:

.,1000 A2 FF LDX #SFF
.,1002 A9 01 LDA #s01
.,1004 9D 20 Q4 STA $0400,X
., 1007 9D 00 D8 STA $D80Q, X
., 100A CA DEX

.,100B D@ F7 BNE $1004

Du kan nu kiira programmet genom att skriva G1000. En drds vita
A:n ska nu skrivas ut pA den 8vre delen av skiérmen.

Vi ska nu skriva in ett litet roligare (?7) program men &ndA inte
4 lAngt. Skriv in nedanstdende program och birja med att skriva:

A2000 SEI Detta sténger av interrupten sA det inte kan bli naAt
strul nér vi 4ndrar interruptvektorn !

Sen knappar du in ftljande rader:

LDA #s0D Himtar den lAga delen av adressen till vAr rutin

STA 30314 Lagrar detta i den lAga delen av interruptvektorn

LDA #320 Himtar den hiiga delen av adressen till vAr rutin

STA 30315 Lagrar detta i den hiiga delen av interruptvektorn

CLI Aktiverar interrupten igen

RTS Aterviénder till BASIC

INC 3000 Hir Okar vi vart rdknarregister (Detta Mr starten)

LDA 33000 Himtar rdknarregistret

CMP #3810 Kollar om den har rdknat till 16 (Lagom blinktid),

BCC 32027 Om inte sA& hoppar vi till den normala interruptrutinen
LDA #300 Annars himtar vi virdet noll och ..

STA $3000 .. lagrar detta pA adress 3000 (NollstHller riknarreg.)
LDA 33001 Hir h¥mtar vi vArt "skifta firg register”

EOR #3801 Hir skiftar vi fi8rg (Togglar mellan © och 1)

STA 83001 Lagrar detta virde pA adress 3001

STA 3D020 Hir lagrar vi férgvirdet i kantflrgregistret D020

JMP SEA31 Hoppar till den normala interruptrutinen

De 7 firsta raderna 4ndrar interrupt vektorn s att den pekar p& vAr
lilla rutin som kommer efteraAt. Det enda rutinen gir Hr att Hndra
kantfdrgen 1 lagom hastighet. Men vi kan inte starta det fraAn monitorn
fOr att vAr k#éra TFC III blandar sig 1 leken och vill ocksA Hndra
vektorer. GA ur monitorn med X. Skriv nu KILL f&r att natta TFC:n.
Skriv sedan: ‘

SYS 8192

Kantfiirgen kommer nu att blinka med svart och vitt (om adress $3001

Hr noll fr&n bdrjan) Det som 4r det roliga (?) 4r att du kan ladda

in ett bibliotek frAn disketten, programmera eller nAt annat utan att
det slutar blinka. Trycker du pA reset och vicker TFC JIII kommer den
genast att stoppa vArt lilla program och #ndra vektorn sA att datorn
hoppar till henne istd¥llet. Om du vill att den ska blinka snabbare eller
stligare Mndrar du bara CMP #8310 till ett annat viérde. Skriv bara

D2013 och 4ndra dir det staAr 10 till ett annat virde eller sA Assem-
blerar du bara om adress 2013, Skriv dA siA hir om du ska assemblera om:

A2013 CMP #3xx
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xx = Ditt nya vilirde

Och sedan trycker du p& <RETURN> tvA ganger ! Om du laddar in ett
program som 4r sd laAngt sA att det skriver dver vAr rutin kommer
det att sluta blinka saklart !

Noteringar kring instruktioner:
Om du ska ladda ackumulatorn, x reg eller y reg med ett virde, skriv
dA alltid i hex plus vlrdet med tvA tecken. Ex.

LDA #300 (Ej LDA #0 eller LDA #30)

Om man vill ldra sig maskinkod finns ganska mycket bicker. De flesta

¥r dock pA engelska. En bra bok pA svenska dr Rodney Zak™s "Programmera
6502". Den gAr frAn grunden och 4r alltsA en l¥robok om den processor
(processor 4r den krets som styr det mesta i en dator) som finns 1
Commodore 64:an. Egentligen heter processorn 6510 1 64:an men det som
skiljer 4r att 6510 har en in/utport som inte 6502 har. Annars #r det
exakt samma processor. Boken tar ej upp nAgot speciellt fOr 64:an (om
sprajtar, ljudchipet etc.) utan &r en ren bok om processorn 6502. En
bra bok f8r nyblirjare (och de lite mer erfarna ocksA flrresten).

C (Compare) J&mfOra minnesblock ®
*

Syntax: C xxxx yyyy 2222 ‘

xxxx = Start adress fdr firsta blocket

yyyy = Slut adress fdr fdrsta blocket

zzzz = Start adress f8r det andra blocket

Detta kommando j¥mf8r tvA minnesblock med varandra och talar om, om det
finne nAgra olikheter. Det som visas Hr de adresser fir det innehAll
som ] stéimmer. SA om du j¥mfdr tvA block som dr lika kommer det alltesA
ej att visas nat.

C 2000 2FFF 4000

Detta j4mfdr blocket fraAn 2000-2FFF med blocket frAn 4000-4FFF.

Du beh8ver ej skriva ut slutadressen f8r block 2 eftersom block 1
bestdimmer hur langt vi ska jimftra.

D Disassemblera maskinkod

Syntax: D xxxx yyyy

Xxxx = Startadress
yyyy = Slutadress (Ej nddviéndigt)

Detta kommando disassemblerar ett maskinkodsprogram. D.v.s. det lidser
koden och visar vilken instruktion det 4r.

D 2000 200A

Detta disassemblerar fraAn 2014 till 201F. SA& hir kan det t.ex. se ut:




.D 2000 200A

y A9 00 LDA #3300
.y 8D 20 DO STA 3D020
.y A9 01 LDA #301

, 8D 21 Do STA sDhoz2l

y 00 BRK

Om man utesluter slutadressen kan man scrolla sjélv i minnet.
Ex. D 2000

Tryck sedan p& <CURSOR-NED> eller pA F5. (Se ovan, SCROLLNING)
EC (Edit character) HKndra tecken

Syntax: BC xxxx yyyy

xxxx = Startadress
yyyy = Slutadreses (Ej nOdvindigt)

Detta visar minnet som ett tecken. Du kan ¥dndra ett tecken genom
att skriva in stjdrnor (%) som ettor och punkter (.) som nollor.

Skriv in detta exempel:

03 ( Skiftar in teckenbanken. Se O kommandot)

T Do0® D8O 3000 ( Kopierar hela teckenuppsidttningen till
adress 3000 )

o7 ( Skiftar tillbaks )

Skriv nu MDQ18. PA den flresta positionen ska det nu sta 15. Still dig
med cursorn pA S5:an och skriv in ett D. Tryck paA <RETURN>. Du har nu
bytt bank f8r videokretsen si& den ser sina tecken med birjan pA 3000.

Skriv nu:
EC 3000 3007 (eller bara EC 3000 och scrolla sjilv)
Det som visas:

. [3000 .. XXxx, .
. [3001 . xx. . XX,
. [3002 . XxXx. XXX,
. (3003 . XX. XXX,
(3004 .X%xXx.....
. (3005 . Xxx...X.
. (3006 .. ¥xxx..
.[3007 ...... .o

Tryck pA <CURSOR-NED>. Du kan nu scrolla genom tecknena och #ndra
som du vill. Som du ser kommer A,B och alla de andra tecknena fram.
Vill du nu 4ndra ett tecken gAr du in med cursorn och skriver en

"x" eller en "." GlYm EJ att trycka pA <RETURN> f&r varje rad du
dndrat. Ett tips 4r att fUrst Kndra tecknet och sedan g nedat 1
raderna och trycka pA <RETURN>. Om du t.ex. Hndrar A:et s& ser du
det 1 kanten (pA t.ex. .[300A). Nir du Hdndrat nAgra tecken kan du
skriva X och g ur monitorn tillbaks till BASIC. NHr du trycker pa
dessa tangenter (bokstdver eller symboler) ser du att de har Mndrats.



ES (Edit sprite) Kndra sprajtar
Syntax: Xxxx yyyy

xxxx = Startadress
yyyy = Slutadress (Ej nddvindigt)

Detta kommando visar minnet som en sprajt. Du kan dndra precis som
EC kommandot. D.v.s. X = SHtta bit . = Nollstdlla bit

Exempel:
ES 2000 2018 (eller ES 2000 och scrolla sjilwv)

Kan visa (om du har tur):

12000 ... XXX, . 0000 .
.12003 ........... XXX, .. .00 0 n
12006 . ....... AXKKKXKK, . . . XX,
12009 ....... XX, XXKXXKK, X, XX, ...
.J200C ...... XX, XXXXX, . XX, ,...
J200F ... XX. .. . XK. .XX.........
12012 . XX XX XX, L XKLL ...,
12018 ....... - + TR XX, XX

I2OLB i s vovimoinns o vl XXX, ....

Med detta kommando kan du gA in 1 spel och Hndra sprajtar. Men det
krdve att du tar reda pA var sprajtarna finns samt att du vet vilken
adress som du startar programmet med igen. Och det skiftar ju givetvis
mellan olika program.

F (Fill memory) Fylla minnet

Syntax: F xxxx yyyy 2z

Xxxx = Startadress
yyyy = Slutadress

“’zz i Virdet du vill fylla minnet med

»  Exempel:
W F 4900 5000 66

Kommer att fylla fr.o.m. adress 4000 och t.o.m. 5000 med 66.

G (Go) Exekvera eller kira ett program
Syntax: G xxxx
xxxx = Startadress

Detta kommando startar ett maskinkodsprogram pa den startadress
som angivits.

Exempel:

G 3020




Detta startar ett program pA adress 3020.

H (Hunt memory) Leta efter ett virde eller tecken

Syntax: H xxxx yyyy zl1 z2 z3/"text"”

XXXX = Startadress
yyYyYy = Slutadress

zZn = VHrde eller virden du vill leta efter, eller
"text"” = En text du vill leta efter

Detta kommando letar efter ett virde(n) eller en text 1 minnet.
Alla minnesadresser dir virdet eller texten finns kommer att
visas.

Exempel:

H 0000 FFFF "PLAY"

Detta letar i HELA minnet efter ordet "PLAY".
H 1000 4000 A9 00

Detta letar efter A9 00. FUr att adress ska visas mAste alltsé
A9 och 00 ligga efter varandra i minnet.

H 8000 8800 FE

Letar bara efter FE mellan adress 8000 och 8800.

I (Interpret) Visar minnet som text
Syntax: [ xxxx yyyy

xxxx = Startadress
yyyy = Slutadress (Ej nbdvéndigt)

Detta kommando visar minnet i textform. Du kan 1l4tt ¥ndra t
genom att gA in med cursorn och skriva ny text foljt av ett

Exempel:
1 2000
Kan visa t.ex.

. 2000 Detta Mr textstriéngen Nisse.

L (Load) Ladda ett program
Syntax: L "<filnamn>", xx, yyyy

{filnamn> = Programnamnet

xx Tape har 01 (Eller 07 om det Xr turbosparat)
Disk har 08
yyyy = Startadress (Ej n8dvindigt)



Detta kommando laddar alltsid in ett program.
Exempel:

L "Nisse",01 Laddar in programmet Nisse fran tape
L "Nisse", 07 Laddar in Niese frAn tape med turbo

(Det mAste givetvis vara sparat med turbo)
L "Nisse", 08 Niese igen men fran disk
L "Nisse'",6 08, 1000 Laddar in Nisse igen men relokerar

(omfdrflyttar) Nisse sA det startar
pa4 adress 1000

Genom att strunta i att légga till Startadressen laddas programmet
in och startar pA det stille dir det sparades ifrAn. Relokerings-
mtjligheten ger dig mdjlighet att ladda in autostart program och
understka dem., Ladda bara in dem med en annan Startadress.
Relokerbar laddning 4r bara mtjlig frAn disk.

X (Memory display) Minnesvisning

Syntax: N xxxx yyyy

Startadress
Slutadress (Ej nbdvindigt)

XXXX
yyyy

Detta kommando visar minnet i bAde hexform och textform.

Exempel:

N 2000

Kan t.ex. visa:

. 12000 4E 49 53 53 45 48 45 58 NISSEHEX

De fyra firsta (2000) siffrorna Mr adressen. Det firsta tvA-siffriga
(4E) hextalet Mr innehAllet i den adressen. Sen flljer 7 tva-siffriga
hextal till. Efter det kommer 8 texttecken (NISSEHEX). De kan vara

' dver eller grafiktecken. Hela den raden 4r innehAllet i adress

¥ t111 2007. D.v.s. N = 4E, I = 49, 8 = 53 o.s.v.

Mﬂ att utellimna Slutadress kan du scrolla sjilv. (Se SCROLLNING)

Kndring kan enbart giiras i hexfiltet, ej 1 textfiltet.

0 (Bank switching) Bankbyte
Syntax: Ox (Bokstaven O f8ljt av ett vidrde mellan 1 och 7)
x = Bankviirde mellan 1 och 7.

Detta kommando kopplar in och ut ROM. (Se BANKSVITCHING) Med detta
kommando kan du ocksA gA ur Disk monitorn med.

NedanstAende tabell visar fOr vilka virden ROM 4r inkopplade eller
urkopplade.




Virde pa& x:

Adress: 1 2 3 4 S ) 7
0000-7FFF RAX RAM RAM RAM RAM RAX RAX
8000-9FFF RAN RAN RAM RAN RANM RAN RAX
A®0Q-BFFF RAM RANM BASIC RAM RAM RAX BASIC
C000~-CFFF RANM RAN RANM RANM RAX RANM RAX
D@0®-DFFF CHAR-ROM CHAR-ROM CHAR-ROM RAM I/0-REG 1/0-REG 1/0-REG
EQ®Q00-FFFF RANM KERNAL KERNAL RAM RANM KERNAL KERNAL
CHAR-ROM = Tecken ROX

1/0-REG = In/Ut register och timers (CIA#1 och CIA#2)

KERNAL = Operativsystemet

oD Disk monitor

Syntax: OD

Detta kommando kopplar Over dig till diskmonitorn. Alla kommandon
i den normala monitorn som anvéinder minne i nAgon form fungerar
ocksd med diskdriven. Nir du kopplat in diskmonitorn syns detta
om tar fram status registret med kommandot R. Under BK etAr DR,
som stAr fOr diskdrive. FOr att Atergid till den normala monitorn,
skriv O och sedan <RETURN>.

P Print (Skriva ut data i minne pA printern)
Syntax: P
De flesta kommandon som skriver annars pA skiirmen skriver istldllet

ut pA printern. T.ex D 1000 10FF och EC 3000 3020. FOr att AtergA
till skéirmutskrift, skriv P och tryck pa <RETURN> igen.

R Register visning
Syntax: R

Detta kommando visar innehAllet i olika register. Du kan t.o."
in och dndra, t.ex. 4ndra bank.

Registren som visas M4r: -

PC - Program Counter (Program réknaren)

IRQ - Interrupt Request Vector

BK - Bank select (Vilka bankar som 8r in/urkopplade. Se O kommando
sanmt DR om disk monitorn 8r inkopplad)

AC - Ackumulatorn

XR - X registret

YR - Y registret

SP - Stack pekaren

N - Negativ flaggan

v = Overflow flaggan

# - Anvénds e]

B - Break flaggan

D - Decimal Mode flaggan
1 = Interrupt flaggan

A - Zero flaggan
C - Carry flaggan



S Spara program

Syntax: 8 "<filnamn>", XX, yyyy,ZzzZ

L}

{filnamn>
xX

Programnamn
Device nummer Tape
Disk

21 (07 om du vill spara med turbo)
08

yyyy = Startadress
zzzz = Slutadress + 1

Detta kommando sparar alltsA ett program till Tape eller Disk.
Exempel:

8 "Nisse",01,0801,1000 Detta vill spara fran adress 2801 t1i1ll
OFFF med namnet Nisse till tape.

S "Nisse",07,0801,1000 Detta vill spara fraAn adress 0801 till
OFFF med namnet Nisse med TURBO till tape.
Du kan ladda in programmet sedan antingen
fran BASIC eller frAn monitorn. FraAn BASIC
skriver du LOAD "<programnamnet>",7.

S "Nisse", 08,0801, 1000 Samma fdr disk.

KOM IHAG att ej gltmma att slutadressen Mr 8kad med 1 ! Slutar
t.ex. programmet pA 3000 sA ska Slutadressen var 3001 !

T (Transfer) Kopiera data

Syntax: T XxXxXxX yyyy 2zzz

xxxx = Startadress f8r minnesblocket
yyyy = Slutadress fir minnesblocket
zzzz = Startadress f8r datat dir det ska hammna

Kommandot kopierar alltsA ett block till ett annat stdlle i datorn.
1. Exempel:
T 1000 2000 4000

Allt data mellan 1000 och 2000 kommer nu ocksA att finnas mellan
4000 och 5000.

X (eXit) GA ur monitorn
Syntax: X
& Konvertering decimalt tilll hexadecimalt

Syntax: #<nummer>

<nummer> = Numret, talet, adressen du vill konvertera till hex.

3 Konvertering hexadecimalt till decimalt




Syntax: $<nummer>

<nummer> = Numret, talet, adressen du vill konvertera till decimalt.

@ Disk kommandon
Syntax: @<{disk kommando>
<disk kommando)> = Alla de kommandon du kan skicka till din diskdrive.

Detta kommando Mr precis som TFC kommandot DOS eller det vanliga
OPEN165,8,15,"...

Exempel:

@ Liser ERROR kanalen fran diskdriven.
Qs Visar directoryt (biblioteket).

Q@NO: Nisses disk,nd Formatterar en disk kallad Nisses disk
@RQ: GURRA=NISSE Byter namn pA NISSE till GURRA

*R Lisa ett block frAn diskdrive

Syntax: ¥R xx yy 22z

xx = SpAr nummer (OBS ! Hexadecimalt)
yy = Sektor nummer (OBS ! Hexadecimalt)
zz = Startadress i minnet. (zz 4r lika med zz00, d.v.s. man anger

pA vilken sida (page) den ska birja spara.)

Detta kommando lidser av vilket spAr och sektor du vill och ligger
det pA den adress du vdljer. Om du inte véljer nAgon Startadress
liggs datat automatiskt pA adress CF00. ‘

Exempel:

¥R 12 00 CE Detta lidser flirsta blocket av biblioteket
och placerar det pA adress CE0Q och framAt.

¥R 12 00 Detta lidser firsta blocket av biblioteket 1 |
och placerar den automatiskt adress CF0O
och framAt.

XV Skriva ett block till diskdrive

Syntax: XV xx yy zz

xx = SpAr nummer (OBS ! Hexadecimalt)
yy = Sektor nummer (OBS ! Hexadecimalt)
zz = Startadress i1 minnet. (zz 4r lika med 2z00, d.v.s. man anger

pA vilken sida (page) den ska biirja lisa.)
Detta kommando skriver data till vilket spAr och sektor du vill och

birjar lisa data pA den adress du viljer. Om du inte véljer nAgon
Startadress lises datat automatiskt pA adress CF00.

Exempel:
¥V 12 00 CE Detta ldser datat frAn adress CE00 till

b



XV 12 00

CEFF och skriver sedan ut det pA spAr 12
(18 decimalt) och sektor 0.

Detta liser datat frAn adress CF00O till
CFFF och skriver sedan ut det pA spar 12
(18 decimalt) och sektor 0.




VI HJKLPER

dig om du har nAgra problem eller undrar Over nAgonting.
SA var inte ridd att ringa eller skriva till oss.

Vachengruppen
Nymirsta Torg S
195 00 Mirsta
0760-21880

JAG TACKAR .

nedanstAende, fOr utan deras hjdlp hade det varit svart att
gbra denna bruksanvisning:

¥ Coca-Cola Company

X Per-Olof Elfstr8m f8r tAlamodet

x TFC 11

X Pia Danielsson fUr kaffet (TvA sockerbitar, tack !)
X Elverket fOr kontinuerlig strdm (A. Mpere)

¥ Loque Fredriksson fOr kopieringen (X. Erox)

X Bruce Hornsby med "The way it is" och "Every little kiss"
X Marre Vikstrand ftr berUmmet

X Fdrgband SP-80052

¥ Madonna

samt

¥ Nisse

TACK !




REGISTRERINGSKORT

FOr att ni ska kunna fA information om eventuella nya produkter,
eventuella uppdateringar pA denna manual behSiver vi ha Ert namm
och adress. De som har eller har haft en TFC 11 och skickat in
det registreringskortet behBiver INTE skicka in detta. Ni Ar redan
registrerade.

Skickas till: Vachengruppen
Nymdrsta Torg 5
195 00 Mirsta
Tel: 0760-21880

Fyll 1 denna kupong och det skulle vara kul att hira era synpunkter
ockeA. (Men det Hr inget tvang)

—— e —— = S W S M M N S S S e — ——— — ————————————— T ————————

Adress:

Postnummer: Postadress:

Teal:

Eventuella synpunkter pA TFC III:

Eventuella synpunkter pA denna manual:

Detta tycker jag saknas i manualen:

Inktpsdatum: Inkipsstlille:

Version 1.2







Vachengruppen limnar 12 mAnaders garanti fir eventuella fabrikations-
fel pA The Final Cartridge III. Garantitiden rléknas fraAn angivet
inktpsedatum. Vachengruppen reparerar eller byter ut defekt TFC II1.
Kunden betalar sjilv f8r transport till Vachengruppen.

Garantin omfattar ej fel eller andra brister pA varan, som uppstatt
genom caktsamhet, misskiitsel, ingrepp i varan av annan dn Vachengruppens
egen eller anvisad personal eller genom andra omstidndigheter som star
utom Wachengruppens kontroll, ej heller s& kallad Askskada.

Fbljande saker skickas:
¥ Den defekta TFC III
¥ Denna garantisedel (Ej hela manualen utan BARA denna garantisedel

samt detta ORIGINAL, ej nagon kopia pA garantisedeln !)
X Kopia pA kvitto

Vachengruppen

Nymlirsta Torg S5

195 00 Mirsta

0760 - 218 80

Véinligen fyll i dessa rader:

Namn:

Adress:

Postnummer: Postadress:

Tel:

Felbeskrivning:

Inktipedatum: Inktpsstille:

Om du 4r osiker pA OM det Mr fel pad TFC IIl s& ring istdllet och
tala om vad det 4r du tycker inte fungerar sA sparar du kanske porto
kostnaderna fr sindningen till oss.
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