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KOMPLETT

sortiment
SKRIVARE

Star Mfg. Co:s
matrisskrivare DP-510

100 tecken/sek, bidirektionell med logisk
sokning

staende A4

2 300 teckens buffer

9%x9 och 18x9 nalars matris med
underslangar

block och hogupplosande nalgrafik
matematiska symboler

svenska tecken

rullpapper, friktions- och traktormatning
som standard

normal- och fetstil, dubbel skrift
forstorad, kursiv skrift, understrykning
index och exponentskrift, backspace
programmerbara tabulatorstopp och
marginaler

sjalvtest

skip perforation

svensk bruksanvisning

Pris: 4 995:—
inkl. Centronicsinterface (exkl. moms)

Generalagent:

Vretenvagen 6A
Box 1402 - 171 27 SOLNA
08/28 90 40

Star Mfg. Co:s
termoskrivare STX-80

60 tecken/sek, bidirektionell med logisk
sokning

80 teckens bredd

9x5 nalars matris

8 olika teckenuppsattningar inkl. svensk
1 rads buffer

blockgrafik och hogupplosande nalgrafik
forstorad skrift

extremt lag ljudniva

sjalvtest

Pris: 2 600:—
inkl. Centronicsinterface (exkl. moms)

| vart sortiment finns dven matrisskrivare
for liggande A4 fran 7 995:— samt olika
typer av skonskrivare.
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FDS TANGENTBORD ARKADSPEL | MASKINKOD

FULLERBOX

EXPANSIONSMODUL Ett professionellt tangent- Vi har valt ut de allra bésta programmen fér Spectrum

Detta ér férmodligen det enda till- bord fér ZX81 och Spectrum. med farg, hégupplésande grafik, ljud och speciella

behor Du kommer att behéva. Inne- MYCk‘?t glegonf utforande effekfer. . . )

haller avancerad synthesizer med med riktiga tangenter och 3D TANX 3-dimensionellt faltslag. 16K 79 kr

forstarkare och hégtalare, joystickport | mellanslagstangent. Tangent- ESCAPE Fly undan monstren! 16K 79 kr

fér anslutning fill Atari, Commodore bordet har alla symboler etc. 3D TUNNEL | en tunnel méter Du

joysticks etc. Fullerbox férbéttrar dven fardigtryckta pa tangenterna. fladderméss, rattor, spindlar,

ljudet pa Spectrum avsevért. Komplett Enkelt att installera och kréver | grodor och... 16—-48K 99 kr

kassettinterface for att avhijdlpa SAVE/ | inga l6dningar eller tekniskt PAC-MAN Bana Dig fram i labyrinten. 16K 79 kr

LOAD-problem. Printer, microdrive kunnande. Ett ars garanti. METEOROIDS Rymdféard genom

kan anslutas samtidigt. Ett rs garanti. | Pris endast 595 kr meteorregn. 16K 79 kr

Pris endast 495 kr. Finns aven for ORIC-1 SUPERSCHACK De bésta schack-

Laser 200 och rogrammen fér Spectrum med

FULLERBOX HUVUDE_NHET Jupiter Ace. Seiglierod grafik, manga finesser, 16K 79 kr

Som ovanstaende, men med inbyggd = ' V‘ 3 flera spelsvarigheter etc. 48K 125 kr

talsyntesmodul. Enkelt att konstruera = SPECTRUM FORTH Forth for 16K och 48K RAM 125 kr

egna ord och meningar — éven pa ) -

SVENSKA. Plats fér ca 1600 ord i . Alla priser inkl moms. Porto tillkommer. Gratis

bara 10K Ram minne! ‘_‘::-7_:-5—\)‘ ‘f‘;_’\ katalog éver hela vart ZX81, Vic 20 och Spectrum

Ett ars garanti. Pris endast 795 kr S sortiment mot dubbelt porto.

Aterforsdljare sokes! AEI‘I‘IE vik-Odat=
\ BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29 )

Computer

VIG-64 5595:= 3495= -
1541 Diskdrive 170kB. Boobs

(passar aven till VIG-20) | || % %eilounn "ot
615Q= nu 3.295=

I525 Matrisprinter for '
vanligt papper. 2.890+

The ZX Spectrum&How to get the most of it 94:—
The Spectrum Games Companion 1156:—
The Spectrum Hardware Manual 116:—
The ZX Spectrum ROM Disassembly 155:—
Lek med Spectrum 49: —
. _ + : - 7

Paﬁetpﬂs " V|c 64 1541 DISBdr’ve ® The Ins&Outs of the ZX81:Hardware Manual  115:—
6,495:— ' ® 49 Explosive Games for the ZX81 94: —
: 2 - ® The Complete Sinclair ZX81 ROM Disassembly 145:—
Paketpris 2. VICG-64 +1541 Diskdrive ® Machine Code and Better Basic 135;—

+1525 Matrisprinter. 9.200+ v

>

81

; ; s 1 -A @ Symphony for a Melancholy Computer 116:—

__Af‘ip_rﬁselr_mfl;nla_m_s‘_fgfr_s Eaf‘lng_s qa_ga_rib_yl.‘%?tf_ @ VIC Innovative Computing 125:—

Jag bestaller @ ZAP! POW! BOOM! Games for VIC20 145:—

0 __VIC64 NI e s v e ® Getting acquainted with your VIC20 116:—
g ——’54,0"5”‘1?""5" AMIESS o o v i e ot

[ 1525 Matrisprinter - Sy i ]

] D s | [ AN~ R o AME o Spectrum-bocker pa svenska till hésten. Begér information!

[ — Paket2. TOICTONY ... 5l s weiire i o OH 3/83

Besokisadress Telefon

Studieforiaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

Box 45010 Vastmannagatan 3 M-F10-20/:514-20
104 30 Stockolm  Stockholm 08-215559




Dessa Satans datorer.

De stjdl médnniskors arbeten. De kontrollerar och over-
vakar oss. De ldr 12-aringar att den som adstadkommer
blod och ond brad dod dr en mdnniska védrd berom.

Datorer ger barn och ungdomar enfaldig kall logik 1
stédllet for ménsklighet, omtanke och omdome byggt pd

M kinslor. Datorer okar klyftorna mellan mianniskor.

underbara datorer.

Datorer,

De tar hand om skitiga meningslésa jobb. De ger oss mer fritid och
ddrmed storre frihet. De tar fram skaparglddjen och ger sjdlvkénsla
hos barn och ungdomar. Datorer skdnker dem en meningsfull hobby som

dr forsta steget mot framgdng och ett vilbetalt yrke 1 morgondagens
fascinerande datorvérld.

Datorer 6kar jamlikheten mellan oss médnniskor. De ger ben &t den som
inte kan ga och ogon at den som inte kan se.

Datorer gor det ldtt att dlska och hata pa samma gang.

~ Omslagsillustrator: Miklés Szuhodovszky
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INGELA JOSEFSON

® ''Datorns motstandare pmtm att
den skapar ensamhet, att den dr mo-
raliskt korrumperande, sprakligt for-
storande och farlig for var personliga
integritet. Sedan sdtter de sig fornojt
framfér TVn med Dallas och Sport-
extra’’

Det siger dataprofeten Jacob Pal-
me i en artikel i det forsta numret av
denna tidning. Han fortsitter:

“Men datorn kan lika vil bli mer
ensamhetsnedbrytande, sprakligt upp-
Iyftande och personlighetsutveck-
lande dn litteraturen, filmen och TVn
tillsammans — ddrfér att den dr inter-
aktiv!”’

Palme tecknar bilden av ett nytt
framtida samhille, en ny berikad kul-
tur, som kommer att ge oss ett bittre
och effektivare liv. Det #r inslagen i
denna nya kultur som jag vill kom-
mentera i denna kronika. Jag gor det
utifrin en annan utgangspunkt an Pal-
mes, for jag ar inte tekniker utan hu-
manist. Ddremot ar jag vare sig tek-
nikidiot eller teknikmotstandare och
jag ser varken Dallas eller Sportextra
pa TV. Datatekniska kunskaper har
jag skaffat mig bl a genom att ga pa
programmeringskurser.

Lat oss se pa nagra av de forind-
ringar av vara liv som datorn kan bi-
dra med. Vara hobbyintressen kan i
framtiden kanaliseras pa ett effektiva-
re sitt. Vi slipper att 6dsla tid pa att
sOka upp vara hobbykamrater. Den
interaktiva datorn ger oss det gensvar
vi har behov av.

En skénlitteriart intresserad manni-
ska behover inte lingre slinga ut
pengar pa att kopa bocker och forlora
tid pa att ga pa bibliotek. Hemdatorn
kommer att gora véara traditionella
konstnirliga mésterverk otidsenliga —
i framtiden ar det ldsaren som styr
gestaltningen av verken efter sitt eget
huvud. Tycker du det kinns obehag-
ligt att Hamlet dor i duellen, sa dndra
om handlingen och lat honom i stillet
gifta sig med Ofelia och leva lycklig i
alla sina dagar. Allt &r mojligt, det ar
du som bestimmer i samvaron med
din interaktiva dator. Hemdatorn
kommer, som Palme uttrycker det, att
ge dig en kinsla av delaktighet som
blir ytterst dverhdangande.

Jag fragar mig: Kan det vara mojligt
att vi gar miste om nagot som &r vé-
sentligt for ett flertal ménniskor i den
framtida effektiva kultur som Palme
malar upp? Kan det vara sa att det
finns behov som vi har just for att vi
ar manniskor och for att vi lever i en
kulturtradition?

Ingela Josefson ar
verksam inom Ar-
betslivscentrum.
Det &r en statsun-
derstddd verksam-
het som arbetar
med forskning, ut-
bildning och infor-
mation runt med-
bestdmmandet i
féretag och for-
valtningar. Det in-
nebdr att Ingela
ocksa sysslar med
fragor kring dato-
rernas roll i
sambhadllet.

Sprik och litteratur binder oss sam-
man med tidigare generationer och
bestammer vart sitt att betrakta verk-

ligheten runt omkring oss. Ett grund-
laggande minskligt behov — dtminsto-
ne for de flesta manniskor — dr gemen-
skapen och kontakten med andra
manniskor. En sidan kontakt ér i de
flesta fall interaktiv — men pa ett annat
sétt an datorn ar det.

Att tala med en annan ménniska —
kanske nigon som man delar en hob-
by med — innefattar ofta mer én ett
utbytande av ord. Minspel, engage-
mang, irritation, lyhordhet dr vasent-
liga inslag i kontakten med andra
ménniskor.

Att klara av konflikter i samvaron
med andra ar grundliggande nar barn

formas till att bli sociala varelser, att
fungera som minniskor. Det lyckas
ju, som vi vet, mer eller mindre bra.
Inte forty ar det nodvindigt for en
ménniskas utveckling, om vi vill leva i
ett samhille dar méanniskor tar ansvar
for varandra och visar lyhordhet for
andra manniskors bekymmer.

Konsten bidrar till att belysa och
penetrera villkoren for vara liv.
Ododliga verk ar kanske ododliga dar-
for att de ger oss en ovirderlig kun-
skap om livet. Ibland kriver de moda
for att man ska kunna ta dem till sig.
Men ingen vettig minniska kommer
vill pa idén att andra den konstnérliga
gestaltningen av Leonardo da Vincis
Mona-Lisa for att man kédnner sig
stord av hennes gatfulla leende?

Nej, Jacob Palme, din vision ayv ett
framtida effektivt datorsamhdlle tillta-
lar mig inte. Lat oss i stéllet diskutera
hur vi ska anvianda datorn pa ett klokt
sitt sa att att det som ar virdefullt i
var kultur bevaras och fors vidare till
kommande generationer.




”Nu finns det en riktig hemdator
som passar de flesta”

P& bara nagot ar har Dra-
gon 32 blivit en av de mest

sdlda hemdatorerna i England.
Framgangen ligger i att man lyckats
utveckla en mycket kraftfull hem-
dator som fungerar bra bade som

utbildningsmaskin och nojesma-
skin. Detta betyder att den faktiskt
passar de flesta manniskor (om vi

sa att den passade alla kategorier skulle vi ljuga — sa

bra dr namligen ingen hemdator).

Dragon 32 ér latt att anvdnda. Den har ett riktigt tan-
gentbord och gar direkt att koppla in till din farg-TV.
9 olika farger kan du fa fram om du vill. Genom att
ansluta en vanlig kassettbandspelare kan du sedan

borja gora dina egna program.

For detta medfélier en 170-sidig utbildningsbok pa
svenska med grunderna i Basic-programmering pa

Dragon 32.

¥ |dag finns det ca 30 olika ut-
bildnings- och spelprogram att
s kopatill din Dragon, antingeni ROM-
memmmmmee. moduler eller pd kassett. Allt fran ljud-

— program ddr du gor din egen synt-
¥ DRAGON 32

musik till spannande rymdspel som
Ca.pris 2.995:- inkl. moms.

du styr med hjdlp av joy-sticks.
Dragon 32 ar mycket kraftfull. Denéar
pa 32K RAM standard men gar att
bygga ut till 64K. Programmerings-spraket ar Exten-
ded Microsoft Colour Basic. Under 1983 lanseras
ocksa en flexskivestation for extern anslutning och
annu stérre minneskapacitet. Titta ndrmare pa Dra-
gon 32 — utbildningsmaskin och néjesmaskin i ett.
Hemdatorn som passar de flesta. Ring var kundtjanst
pa tel 08-83 42 45 eller skicka in kupongen sa far du
mer information.
Aterforsaljare
ar valkomna.

Datanordic

Gosta Berg AB Tel. 08-834245

MASKINSPECIFIKATION

® 6809E Mikroprocessor, ett stort steg i utvecklingen av

den ursprungliga 6502 som fortfarande anvands i
PET, Apple, Atom, Atari 400 och Vic 20.
o 32K RAM som standard. Utbyggbar till 64K.
o Dragon 32 har till skillnad mot de flesta andra
« Extended Microsoft Colour Basic » som standard.
Microsoft BASIC har blivit industristandard och
anvands bla. av IBM, Apple, Commodore, Tandy,
Atari.
e Tangentbord
Professionellt skrivmaskin-tangentbord garanterad for
20 miljoner tryckningar.

® Skarm
— 9 farger
— 5 olika upplésningar fran 512 punkter

Skicka mig mer information om DRAGON 32

(16x32) vid textinskrivning, till 49. 152 punkter s P T =
(256192) vid hégupplésning, Adress =ik,
— Som skdrm anvander du vanlig TV med UHF och/
eller fargmonitor. Tel. I T Tl el
e Anslutningskontakter for: DH 3/83
— Joysticks. Datanordic
— Kassettbandspelare.

— Skrivare (centronics parallell). Box 3043, 17103 Solna. Tel 08-83 4245

— Programmoduler (ROM-moduler).
@ Svensk kursbok i Basic medfoljer .



e — Hiir ska var skrivbyra arbeta. Och
hiar runt hornet, bakom byggnads-
stillningarna, ska mitt kontor ligga.

Berittaren ar Chris Sadler, rektor
for ett Information Technology Cen-
ter (ITeC) i centrala London. Vi
vandrar bland byggnadsstillningar
och vat betong i det som ska bli hans
arbetsplats.

Detta tekniska informationscenter i
Covent Garden blir ett av ca 150 Over
hela England nér hela denna verksam-
het ar utbyggd. Redan nu finns ca 100
sk ITeC som datautbildar arbetslosa
ungdomar.

Det hela borjade forra aret inom en
ungdomsklubb 1 Notting Dale. Dir
fann man att ungdomar som inte kla-
rat skolan kunde ges nytt sjalvfortro-
ende — och mojlighet till forsorjning —
via datorkunskap.

Den konservativa regeringen anam-
made idén som ett medel mot arbets-
16sheten bland ungdom. Notting Dale
blev modellen for ITeC over hela
England.

Individuella

Varje ITeC iir en individuell organi-
sation. De har olika utrustningar och
olika sitt att arbeta. Men vissa saker
har de gemensamt — sadant som kravs
for att regeringen ska stilla upp med
pengar.

Ett ITeC ska ha en organisation av
nagot slag i ryggen. Pa sina stillen ar
det en stor industri. Timex 1 Dundee
(Skottland) som bygger Sinclairdato-
rer for den amerikanska marknaden
ar ett exempel.

P4 andra stéllen dr det en ideell for-
ening som star bakom. Chris Sadlers
ITeC har Central London Youth Pro-
ject som huvudman.

I Covent Garden, mitt i centrala London,
ska 18 arbetslosa ungdomar varje ar bli
hitchhikers, *’datorliftare’’. Det ar ett
nytt yrke. Ett yrke med framtid.

Text: Ragnvald Hedemann
Foto: Tony Sleep

Ett ITeC far statliga pengar till la-
rarléner och lokaler — men det ingar i
forutsiattningarna att man pa olika sitt
ska tigga’’ och tjina pengar. Bade
stora och sma foretag erbjuds att vara
med — de kan skinka utrustning, ge
uppdrag, ge tillfalle till praktik eller
stilla upp som forelédsare.

Ett ITeC ska fyvlla en funktion i sin
lokala arbets- och foretagsmiljo. Sma-
foretagare ska kunna fa hjalp med si-
na datorproblem. Den lokala foreta-
garen (eller bridgeklubben) ska kunna
anlita sitt ITeCs verkstad eller ordbe-
handlingsutrustning.

Ett ITeC far dock inte bli ett kom-
mersiellt, vinstgivande foretag.

Larlingslon

Det stills krav ocksa pa eleverna.
De far inte vara yngre dn 16 ar eller
dldre 4n 17. De far inte ha niagon ut-
bildning utdver vad som motsvarar
svensk grundskola. De far inte ha na-
got jobb som de lamnar for att paborja
utbildningen.

Av ITeC far de sedan en utbildning
— och lirlingslon. Lonen ar i princip
lika stor som arbetsloshetsundersto-
det. ITeC-undervisningen skiljer sig
frin annan utbildning, men den lilla
erfarenhet som redan finns pekar pi
att de ettariga studierna ger jobb!

Tufft urval

Rektor Chris Sadler har sitt eget
satt att vilja ut lirlingar till sitt Cen-
tral London ITeC. De kandikater ar-
betsférmedlarna ger honom intervju-
as.

— Jag gar valdigt mycket pa person-
liga egenskaper. Den som gar hér
méste vara framat och nyfiken. Det
maste finnas arbetslust och vilja. Ska
en ettarig utbildning verkligen ge ett

stadigt jobb méste alla arbeta hart. Vi
ar ocksa sa fa har att vi helt enkelt
méste kunna samarbeta och trivas till-

sammans.

— Konsfordelningen ar ett problem.
Jag maste se till att det blir hilften var
av killar och tjejer.

Efter intervjun far de som bedéms
lampliga ga tva veckor pa prov. Dir-
efter skrivs ett larlingskontrakt pa ett
ar.

Lift till datorernas
forlovade land

Pa ett ar lir man sig inte allt om
nagonting och Chris Sadler har grubb-
lat mycket pa vad hans elever ska lara
sig for att passa in pa arbetsmarkna-
den.

De rent industristodda ITeCarna
har ofta inriktning mot kretskorts-
montering och andra tempojobb.
Chris Sadler har tinkt sig nagot an-
nat.

8



— Jag vill utbilda nagot som jag kal-
lar for datorliftare, sidger han.

En liftare 4r en person som inte
finns i dag. Pa de stora foretagen med
deras stora system finns det ingen
som ger service och vard at alla sma-
datorer som borjat smyga sig in.

— Manga smaforetagare skulle be-
hova nagon som en gang i veckan el-
ler sa gor forebyggande service pa da-
torutrustningen och hjilper till med
rad och dad.

— Storforetag skulle kunna heltids-
anstilla liftare. Andra liftare kunde
dela sig pa flera deltidstjanster hos
sma foretag. Eller vara sina egna och
ge service at bade sma och storre fo-
retag.

Pengar
att spara
Liftaren kan bli den man forst ring-

er till nar nagot gar sonder. Det dr han
eller hon som hittar de triviala felen

och lidgger jobbet till ritta for service-
teknikern. Dir finns det mycket peng-
ar att spara for foretagen.

Vid sina besok skulle liftaren ocksa
varda anldggningen. Fista 16sa slad-
dar, kolla att det finns sidkerhetsko-
pior, tvitta skiarm och tangentbord —
nog sa viktigt, men ofta férsummat.

En viktig roll for Chris Sadlers lifta-
re blir att gora allt en datorkopare el-
ler -anvindare inte har tid med. T ex
leta pa marknaden och utvirdera
olika program och datorer, bygga upp
de VisiCalc-matriser som behovs,
skriddarsy ett databasprogram eller
installera ett ordbehandlingsprogram.

— Jag har sett ett kalkylprogram,
kan det vara nagot for mig? kanske
kunden fragar. Det ska mina liftare
kunna svara pa, eller kunna ta reda pa
svaret.

Chris Sadlers liftare ar uppenbarli-
gen manniskor med framtiden for sig.
Hur manga mikrodatorer star och
samlar damm, eller kommer att gora

det, darfor att anvdandarna inte har tid
med underhéll av maskiner och pro-
gram? Hur méanga skulle inte ha kopt
dator eller programvaror — om de ha-
de haft tid att ta sig igenom forsaljar-
nas 16ften fram till sanningen?

Entusiast

Hur historien slutar vet ingen — men
om entusiasm har nagot med saken att
gora sa ska Chris Sadler kunna fora
projektet langt.

Ett ITeC har hyfsade resurser — 18
larlingar delar pa sex lirare.

Dessa larare har inte bara dator-
kunskaper. Under sitt ar hos ITeC
ska lirlingarna ocksa fa andra fardig-
heter. Meningen ar t ex att eleverna
ska fa veta hur de bor uppfora sig i
olika situationer ute pa faltet. Eller
hur det I6nar sig att se ut nir man
soker ett jobb. Ménga av eleverna har
daliga skolresultat i ryggen — det for-
soker man kompensera under aret hos
ITeC.

Nagot for
Sverige?

ITeCs varierande struktur, dar det
ena stillet inte liknar det andra, kan-
ske inte passar det valorganiserade
Sverige. Men visst skulle grundidéer-
na kunna anvidndas hiar — liksom i
Danmark dir det fran hosten finns ut-
bildning till nagot som liknar Eng-
lands datorliftare.

Den engelska modellen har visat att
ungdomar som misslyckats i den van-
liga skolan kan fa bade nytt sjalvfor-
troende och ett meningsfullt framtids-
yrke genom datautbildning. Det dr en
erfarenhet som manar till efterfoljd.

Visst finns det plats for datorliftare
ocksa i Sverige! ol

9




ABC ATARI
80 400

r hem & hobbydatorbutiken med urval!

GOV OIIIIIDIIDIIIOIICIICICIRI IO

HEMDATORER!

Har a

6]

DATORPAKET
MPF + Proffstangentbord

/
ATARI EPSON
800 HX 20

SPEC- VIC
TRUM 20

H465= 4295 -
Som ovan +Printer
B760= 6395
Som ovan +Floppy
T0:766= 9990:-
Samtliga priser inkl. moms.

ZX
81

R®RRARRRRRIRRIRRRIRIRRRIRRIRR

OPPET
VARD. 10-13, 14-18

@ LORD. 9-14
@

ZX Spectrum kan du kopa direkt fran lager hos Josty Kit. Spectrum
ar fargdatorn med 16K eller 48K RAM. 16K Basic - rérliga tangenter -
farggrafik - 8 farger separat for bakgrund, férgrund och ram - ljud -
hogupplésande grafik 256 x 192 - ASCII teckenuppsattning - kassett-
interface for vanlig bandspelare. Spectrum levereras komplett med

........ 2 095:00

nataggregat och svensk am.randarmanual Pris 16K

ZX-PANDA \ Pris 48K 2 595:00

ZX-PANDA 16K extraminne till ZX
ZX81

81 datorn med plats for ytterligare
16K i samma holje.
Pris ZX-PANDA
Pris 16K Extra 249:00
ZX81 ar varldens mest sdlda hem-
dator. 8K Basic. 1K RAM. Hogupp-
lsande grafik. Komplett med nat-
aggregat och manualer.

949:00

Pris ZX81
Pris ZX81 inkl. 16K .. 1295:00
: JOSTY KIT AB
Box 3134
20022 MALMO

JOSTY
Tel 040/126708

But Malmo O.Forstadsgt 8 - Butik Gtb Ovre Husargt 12

VIKTORIAGATAN 26 s GOTEBORG » 031-115138

@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@

&)

©

Dessutom
har vi
givetvis:

% SPEL
*BOCKER

* PROGRAM
* TIDNINGAR
% TILLBEHOR

RRRBRARRRRRRARARRRRRARRRRAIRIRIIG

MICROLINE

skrivare i toppkvalitet till
BOTTENPRIS

2990:— exki moms

Modell ML 80

e 80 tkn/s — 80 tkn/rad

e Grafik

e Friktions- och piggmatning for staende A4
e Centronics parallellinterface

Tillval: svenska tecken, traktormatning, RS232C serieinterface
(110-9600 Baud), IEEE-488 GPIB-interface (HP och PET).

SEIKOSHA

GP-100 VC for VIC 20 och VIC 64

2990:— exkl moms

Vi har dven ovriga Microline-modeller och t. ex.
Facit 4510 till lagpriser. Garanti 3 méan. 8 dagars
returratt.

Spara genom postorderkop!
Magnusson Datatillbehor

08-52 52 02
Bergsgatan 34, 112 23 Stockholm




LEDIGA PLATSER

I de tva nirmast kommande numren till dig som soker ett framtidsjobb betsgivare som soker datorkunnigt
av Datorhobby ska vi ge en bra chans  inom datorbranschen! Och till dig ar- folk. Nu ska ni fa tréiffa varandra!

NI ERBJUDS ATT ANNONSERA GRATIS

UNDER RUBRIKEN

ARBETE SOKES respexrive LEDIGA PLATSER!

Din annons far innehélla en rubrik pi  nas som bokstav). Namn och telefon- Datorjobbet, Box 8182, 104 20 Stock-
max 20 bokstiver och upp till fem nummer maste finnas med i annon- holm. For storre annonser hidnvisas
rader med max 30 bokstaver (dven sen. Skriv helst pa skrivmaskin, eller till Datorhobbys annonsavdelning,
ordmellanrum, skiljetecken etc rik- texta tydligt. Sind in din annons till tel 08-85 91 21.

PET COMMODORE
HEJ HACKER! e

Vi behéver dig som allt-i-allo pa var re- soker medarbetare till sitt datorcenter for

daktion i Stocksund. KRAV: Kérkort, PET och VIC. Dina arbetsuppgifter blir i

ambition och glatt humor! Skriv och huvudsak teknisk service, installationer,

presentera d|g S]alV under adress transporter, ev programmering samt viss
butiksforsaljning.

Ring eller sind Dina ansokningshandlingar

Datorhobby till: PET COMMODORE CENTER AB,

Box 8182 Hantverkarg. 87, 11238 STOCKHOLM

104 20 STOCKHOLM Tel: 08-54 01 35

DATORHOBBYS
TUFFA T-SHIRT
| HOG KVALITET!

Datorhobbys T- shirt ar i hdgsta svenska
bomuliskvalitet, och tal att tvdttas gang
pagang. BESTALL DIN TROJA IDAG! (porto-och postférskotisavgifter

tillkommer)

5 d
IR E SN NN .

Sand kupongen till DATORHOBBY SHOP, Box 8182, 104 20 Stockholm

-}

B [ ]
E JA! Sind mig DATORHOBBYS tuffa T-shirt .
: i storlek =
o [ 1Extrastor [ | Stor | | Medium | |Liten | | Extraliten :
. .
L Namn o Y=, .
: ]
B Adress e Bl . e S Rty S e O peue Sl S :
n B
: Postnr B SiPastady = = - — : TSN M oy :
: -
[ ]

B -

Ta en kopia eller skriv av kupongen om du inte vill klippa sonder tidningen



Text & foto: Janne Soderberg

att gora.

Manga har sakert last eller hort talas
om den engelska datorn BBC. Namnet
kommer av att det engelska radio/TV-
bolaget BBC har specificerat datorn
och har en hel del med forsaljningen

e Frin borjan avsag BBC att
ta fram en dator att anvénda i
samband med en serie utbild-
ningsprogram i engelsk skol-
TV. Det engelska utbildnings-
ministeriet blev intresserat av
idén och tillsammans drog man
upp riktlinjerna for the BBC
Computer Literacy Projekt.

Flera engelska datortillver-
kare fick forfragningar (man
ville ha en engelsk dator) och
uppdraget gick till Acorn. Re-
sultatet blev till slut BBC-da-
torn, men inte utan problem.
Acorn blev mycket forsenade
med tillverkningen och BBC
fick skjuta pa sin programse-
rie. Irritationen blev stor pa
flera hall, kanske storst vid de
skolor som hade bestéllt dato-
rer.

I borjan av sommaren 1982
kom leveranserna #ntligen
ighng. 1 juli passerades
130 000 salda maskiner och
man riknar med att sélja upp
emot 20 000 BBC-datorer i
méanaden den niarmaste tiden.

BBC ir en mycket kraftfull
dator, i absoluta toppen av
hemdatormarknaden och till-
rackligt kraftfull fér att anvin-
das som kontorsdator. Tan-
genterna ar lagom stora for att
fa plats med fingrarna och en
skicklig maskinskrivare kan
skriva med ritt fingersittning.
Det finns gott om tangenter for
redigering. Och program som
skenar ivig kan stoppas utan
att man behover sla av datorn.

Maskinen kan skriva i atta
olika mode. Maximal upplos-
ning ir 640x256 i tva farger. 1
MODE 7 (som ger 31K RAM
for program och data) generas
texten av ett teletext-ROM
(Text-TV). Genom anviandan-
de av sirskilda ASCII-koder
kan atta farger anviandas, an-
tingen stadiga eller blinkande,
och man kan skriva med dub-
bel texthojd. 1 alla &vriga

Th: BBC och vad den
kan. Ett exempel pa gra-
fik i MODE 1.

mode kan samtliga tecken de-
finieras efter eget tycke och
smak.

Forutom ASCII-koderna

SOom genereras av tangcntcrna
finns fria koder som kan an-




vandas for egna grafiksymbo-
ler (invaders t ex). Funktions-
tangenterna kan generera val-
fri ASCII-kod vilket bl a inne-
bar att man med dessa direkt
kan skriva sina egna symboler
eller anviinda teletextkoderna
for fargad text.

En extra tillgang ar att sar-
skilda "'fonster’ for grafik och
text kan definieras var som
helst pa skidrmen. Text kan
dessutom placeras enligt gra-
fikprincipen. Man kan alltsa
lata texten skrivas ut dar gra-
fikmarkoren befinner sig. Det-
ta ger teoretiskt dver 160 000
olika platser att skriva tex-
ten pa.

Fargstark

Fargerna som genereras ar
vitt, svart, blatt, rott, gront,
gult, cyan och magenta. Dessa
kan dessutom fas att blinka
mellan tva farger i onskad takt.
Fargerna kan blandas och pa
sa sitt ge hur manga mojlighe-
ter som helst. Dessutom kan
farger ritas absolut eller i rela-
tion till varandra (AND, EOR
och OR). Man kan alltsa fa en
figur att passera bakom en an-
nan och komma ut pa andra
sidan.

Alla firger kan visas samti-
digt pa skirmen. Begransning-
en ligger i vilket MODE man

anvinder sig av. I 2- och 4-
fargsmode kan man viilja vilka
tva eller fyra farger som ska
anvandas. Firgerna definieras
med kommandot COLOUR Y
for text och bakgrund och med
GCOL X, Y for grafik. X av-
gor i detta fall om fargen ska
plottas absolut eller i forhal-
lande till den farg som redan
finns i den punkt man anger i
sjalva grafikkommandot. Y
definierar vilken firg som ska
viljas.

Markdren ér ett litet blin-
kande streck under skrivposi-
tionen men kan #ndras eller
helt tas bort. Redigeringsfunk-
tionerna ar ypperliga. Med de

W
EEEE

fyra piltangenterna flyttar man
omkring markéren och ko-
pierar valda stycken till den
rad man skriver.

Ljudgenereringen styrs fran
BASIC med tva kommandon:
SOUND och ENVELOPE.
Det forsta viljer kanal, volym,
tonhojd och tid, det andra kan
i princip reglera alltihop i ett
enda kommando. Siréner, ex-
plosioner, laserstralar (hur sa-
dana nu later), allt kan goras
med relativt enkla komman-
don.

Kanalerna (tre for toner och
en for brus) kan synkroniseras
for ackord, tonerna kan stillas
i ko eller overlagras i ljudbuf-

)
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MODE Grafik Farger Text
0 640x 256 2 80x32
1 320x256 4 40x32
2 160x256 16 20x32
3 = 2 80x25
4 320256 2 40x32
5 160x256 4 20x32
6 il 2 40%25
7 Blockgrafik Teletext 40x25
BBC
Processor 6502A plus separata ljud- och vi-
deoprocessorer
Minne 32K ROM + 32K RAM. Dessutom
kan ytterligare 48K ROM anslutas i
separata socklar.
Tangentbord 73 tangenter varav 10 program-

merbara funktionstangenter. Stora
och sma tecken. Tangenter for A,
A, O saknas. Samtliga tecken

kan omdefinieras. Repetering pa
alla tangenter (omstélibar). Full
markorkontroll. BREAK-tangent.

In/ut

RF med PAL for vanlig TV. Video
och RGB, 1 MHz-buss, "'tube” for
kommunikation med yttre proces-
sor, A/D-omvandlare, seriell port
(RS423), Centronics parallell,
disk-granssnitt, "user port” for
kommunikation med processorn,
kassett in/ut, ROM-sockel, hogta-
lare.

Overforingshastighet
till kassett

1 200 eller 300 Baud, omprogram-
merbart

Standard
programsprak

BBC BASIC i ROM 16K

Tillgang till
andra sprak

FORTH, LOGO, LISP, Pascal,
Assembler (inbyggt med BASIC)

Skarm

20 till 80 kolumner. 25 eller 32 ra-
der. 8 farger i lagupplosningsgra-
fik (160x256). 2 farger i hogupp-
I6sningsgrafik (640x256). Text
och grafik kan blandas pa skar-
men. 3

Tillbehor

Disk-drives, monitorer, printrar,
speach-synthesizer, joysticks, di-
gitaliseringsplatta, robotar, ljus-
penna, kommunikationsnat, ROM-
moduler, yttre processorer.

Program

Stort utbud pa spel av hog klass.
Utbildningsprogram, ordbehand-
ling, administrativa program m m.

Generalagent

Beckman Innovation AB har agen-
turen for Acorn, men har inte tagit
in BBC till Sverige.

Pris

Ca 400 pund i England (ca 4 800
kr), ca 8 000 Nkr i Norge (ca 8 500
kr) och ca 8 000 Dkr i Danmark (ca
6 570 kr).

| priset ingar

Manual, WELCOME-kassett, an-
slutningskablar.

fern — mojligheterna ar ménga.
Ljudet och tonerna kan anting-
en ga via den inbyggda hogta-
laren eller via en yttre forstir-
kare. Ljudgeneratorn arbetar
fristiende fran processorn —
niar det aktuella ljudet har in-
itierats kan processorn arbeta
vidare med nista uppgift.

Grafikkommandona ir myc-
ket kraftfulla. MOVE flyttar
grafikmarkoren till angiven
plats, DRAW ritar en linje till
angiven position fran senaste
definierade punkt. PLOT kan
anvindas pa 80 olika sitt. For
att fylla trianglar eller andra fi-
gurer med farg, rita streckade
linjer eller heldragna osv — re-
lativt till foregdende punkt el=
ler absolut i forhallande till
skirningspunkten.

Bilden pa en vanlig TV (farg
eller svartvit) ar fullt godtag-
bar éver UHF-utgangen for
normala tillimpningar. 1 de
bida modena med 80 tecken
blir det dock lite svarlast. Med
videoinging eller dnnu hellre
RGB pa monitorn blir bilden
helt perfekt.

Hur ar did BASIC-tolken?
BASICen ar mycket lik stan-
dard Microsoft men med ytter-
ligare forbattringar. Tolken ar
pa hela 16 KByte och innehal-
ler det mesta man kan Onska
sig. Till att borja med kan va-
riabler ha vilka namn som
helst, hur langa som helst upp
till 255 byte. Allt ar tillatet
bara man inte borjar med ett
reserverat BASIC-ord. PRINT
som variabel ar alltsa inte till-
latet. Med gemena (sma bok-
stiver) uppkommer inte detta
problem eftersom tolken bara
liser versaler (stora boksti-
ver).

Snabb procedur

BASIC ir dessutom mycket
vil strukturerad genom att
man kan anvidnda nagot som
kallas PROCEDURE. En
PROCEDURE (procedur) kan
jimforas med en GOSUB-ru-
tin men dr snabbare. 1 stillet
for GOSUB 123 skriver man
t ex PROCruta. Procedurerna

definieras i programmet och
kan ta emot variabler som gil-
ler for hela programmet och
anvinda dem inom procedu-
ren:

110 PROCruta (200, 100,400,
100,400,200,200,200,1,3)
REM Ritar en ruta med
hoérnen i angivna koor-
dinater

REM Om nast sista va-
riabeln = 1 fylls rutan
med den farg som an-
ges av sista variabeln

120

130

500 DEFPROCruta (x1, y1,
X2, y2, x3, y3, x4, y4, co-

lour_on, colour)

510 MOVE x1, y1

520 IF colour_on=1 THEN
550

530 DRAW x2, y2: DRAW x3,

y3: DRAW x4, y4
ENDPROC: REM Hop-
par tillbaka om rutan
ska vara ofylld
550 REM Hopp hit om rutan
ska fyllas med farg
560 GCOLD, colour: REM co-
lour anger vilken féarg,
nollan anger att fargen
ska ritas direkt, oavsett
vilkan farg som for till-
fallet finns pa skarmen i
den tankta rutan
MOVE x2, y2:PLOTS85,
x4,y4:PLOT85,x3,y3
REM Fargen ritas i den
triangel som bildas av
de tre sist angivna
punkterna
ENDPROC:REM Hoppar
tillbaka efter att ha fyllt
rutan med farg

540

570

580

590

Proceduren skrivs en gang
for alla i programmet och kan
sedan anropas fran huvudpro-
grammet sa snart man vill ha
en ruta ritad. Yiterligare ett re-
sultat av dessa mojligheter blir
att flera programmerare kan
skriva var sin del av ett storre
program utan att behdva tinka
pa vilka variabler som ska an-
vandas.

De olika programdelarna
kan sedan kombineras genom
funktionerna *SPOOL, som

BBCs BASIC-kommandon

VAL, VDU, VPOS, WIDTH

ABS, ARC, ADVAL, AND, ASC, ASN, ATN, AUTO, BGET, BPUT,
CALL, CHAIN, CHRS$, CLEAR, CLG, CLOSE, CLS, COLOUR,
COS, COUNT, DATA, DEF, DEG, DELETE, DIM, DIV, DRAW,
ELSE, END, ENDPROC, ENVELOPE, EOR, EOF, ERL, ERR,
ERROR, EVAL, EXP, EXT, FALSE, FN, FOR, GCOL, GET, GETS,
GOSUB, GOTO, HIMEM, IF, INKEY, INKEYS, INPUT, INSTR, INT,
LEFTS$, LEN, LET, LINE, LIST, LN, LOAD, LOCAL, LOG, LOMEM,
MID$, MOD, MODE, MOVE, NEW, NEXT, NOT, OFF, OLD, ON,
OPENIN, OPENOUT, OPENUP, OPT, PAGE, PI, PLOT, POINT,
POS, PRINT, PROC, PTR, RAD, READ, REM, RENUMBER,
REPEAT, REPORT, RESTORE, RETURN, RIGHT$, RND, RUN,
SAVE, SGN, SIN, SOUND, SPC, SQR, STEP, STOP, STRS,
STRINGS, TAB, THEN, TIME, TO, TRACE, TRUE, UNTIL, USR,

14



lagrar ett program pa band el-
ler diskett som en sekvens av
ASClII-tecken och *EXEC
som ldser in denna serie som
om den hade knappats in fran
tangentbordet. Dessa kom-
mandon ar utmirkta nir man
vill kombinera olika program-
delar med varandra. Procedu-
rerna underldttar naturligtvis
ocksa att ldsa och forstd en
programlistning.
Tangentdetekteringsfunktio-
nerna #ar ovanligt kraftfulla.
A=GET vantar tills en tangent
trycks ned och placerar
ASCII-vardet i variabeln A.
A$=GETS$ gor pa samma sitt
men placerar ASCII-tecknet i
A$. A=INKEY(8) motsvarar
GET men véntar angivet antal
100-dels sekunder, i det hir
fallet 8, innan programmet gar
vidare. Om ingen tangent har
tryckts ned far A vérdet 0. IN-
KEYS$(7) motsvarar GETS$
med angiven véantetid. IF...
THEN finns med ...ELSE
som tilldgg. Istdllet for
DO...UNTIL finns REPEAT
...UNTIL som fungerar pa
samma sitt. Vad som saknas
ar WHILE. .. ENDWHILE.
Operativsystemet kan nas
direkt med ett stort antal s k
*FXkommandon direkt fran
BASIC eller assembler. Dessa
kommandon styr t ex Baud-

hastighet Over serieporten,
tomning av diverse buffrar
(som input-buffern), fordrj-
ning fér tangentrepetition och
hastigheten for denna osv, det
finns ett 100-tal olika variabler
att vilja mellan.

For programmering och
Tavlusning’’ av program finns
flera kommandon: AUTO ger
nya rader vid RETURN, RE-
NUMBER omnumrerar hela
programmet (dock inte bara
delar av ett program), DELE-
TE tar bort ett block rader.
STOP stannar programmet
med angivande av det radnum-
mer dir det stannade (CONTI-
NUE eller RESUME saknas
tyvirr), TRACE ON skriver
hela tiden ut viket radnummer
programmet arbetar med,
TRACE OFF stédnger av denna
funktion.

For felmeddelanden finns en
mangd nyttiga funktioner.
ERR ir en variabel som inne-
haller senaste felnumret, ERL
haller reda pa vilken rad detta
intraffade pa och REPORT
skriver ut ett meddelande som
talar om vad som é&r fel. Sa
istillet for: ERROR 27 LINE
250 skriver BBCn ut Missing )
at Line 250. Det grovsta fel-
meddelandet den tillater sig ar
Mistake. Inte bara ERROR!
Kommandot ON ERROR kan

anviandas for att “'fanga upp”’
vissa fel, t ex felaktiga tang-
enttryckningar. Med ERR kan
man da kontrollera vilket fel
som gjordes, och om tex
ESCAPE-knappen trycktes
ned (IF ERR = 14) kan man
lita programmet fortsitta pa
valfri plats.

You are
silly!

Om ett annat fel uppkom
kan man lata datorn tala om
vilket och var genom RE-
PORT och ERL. Det finns
t o m roliga meddelanden. Om
man viljer att numrera sitt
program med borjan pa rad 3
och Okar radnumreringen med
0 varje gang (AUTO 3,0) sva-
rar den Silly (och det dr man
jul).

BBC-datorn ar trevlig att ar-
beta med. BASIC-tolken &r
bland de mest kraftfulla, upp-
losningen i grafiken ar otrolig
for en dator i denna prisklass.

Expansionsmdjligheterna gor
att den kan byggas ut ytterliga-
re om man inte dr nojd. Utfo-
randet dr bra med inbyggd nit-
del och ett “halvprofessio-
nellt’” tangentbord. De flesta
expansionsmdjligheterna finns

redan, nigra dr pa viag. Ordbe-
handling, registerhantering
och CALC-program finns bade
i ROM och pi band/diskett.
Grafiken dr enorm med farger
och ljud fullt i klass med spel-
hallarnas.

Leveransproblem

Fortfarande kvarstar dock
en del problem med leveran-
ser. Det kanske mest problem-
fyllda &ar disk-granssnittet.
Acorn har valt att anvinda en
controller frin Intel, 8271 — ett
chip som kan vara mycket
svart att fa tag pa.

Slutomdémet maste  bli
mycket positivt. BBC &r utan
tvekan en av de bésta hemda-
torer som finns att kopa.

Det ar synd att Beckman
Innovation AB (generalagent
for Acorn i Sverige) inte har
tagit in den till Sverige (dn-
nu?). I Norge marknadsfors
den sedan linge som skoldator
och i Danmark har den funnits
att kopa i Over ett halvar.
BBC-datorn gar givetvis att di-
rektimportera fran aterforsil-
jare i England. Det finns en hel
del entusiaster i Sverige som
redan har skaffat sig en BBC

den vigen. m

<w-fy

yisste du il

KOSMETIKA TESTAS PA DJUR?
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TILLSATSER TILL

ABC80

+ Testad enligt Magnusson - Kligman metoden
\ X E star det i reklamen fér manga hudkramer.

80 tecken i bredd pé

i i 2 E = 1] .
/1 ® :ﬁ;:n:nérerat E HUDIRRITATIONSENPERIMENT. : bl IdSka rmen med TKN 80.
droppas * Ensakoncentrerad dos av amnet
_ - i 5gonen « smetas ut pa marsvinets rakade 2 - . "
i hud att den ger upphov il - 3 Utv|dga internminnet

LR IR L LA L]

Det innebar att marsvin anvants i

Se000S00R0BS0RRRRRRRRRRRRRRRS &

till 32 kbyte med
ExpandABC

Operativsystemet
CP/M Plus med UNI-80.

Séljes av din

&
3 4 }\‘ : DET FINNS KOSMETIKA SOM INTE AR TESTAD
5 N PA DJUR!
" Beauty Without Cruelty
testar inte pa djur och anvénder inga anima-
liska ingredienser utom bivax och lanolin.

Fullstédndigt kosmetikasortiment, hudkramer,

shampo och parfym.

Skicka in kupongen nedan till
Nordiska Samfundet Mot Plagsamma Djurférsdk
Ehrensvérdsgatan 4 « 212 13 Malmd

DH 3/83 [[1 Jag 6nskar bestaliningslista BWC
[] Jagdnskar produktbroschyr BWC T E A M 1 0 0 h a n d I a re
Namn:
Box 7100, Rissneleden 43, 172 07 SUNDBYBERG
Adress: @ Telefon 08-29 56 84, 85
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HOSTKURSER!

Anledningen till det uppseende-

Studieforbunden har ett stort utbud av datorkurser denna
host. De ger dig majlighet att lira dig mer om din hobby!

Text: Lars Hagglund

@ Det finns 10 studieférbund i Sverige
som ir godkinda av de staliga myn-
digheterna. Samtliga har atminstone
nagon kurs som behandlar datorer pa
ett eller annat sitt.

Bland de forsta att satsa ordentligt
pa datorkurser var TBV (tjinsteméan-
nens Bildnings-Verksamhet). Kanske
naturligt, eftersom det var tjanste-
méinnen som forst “drabbades™ av
datoriseringsvagen i sambhillet.

Hos TBV har man alltsi mycket
lang erfarenhet av att halla den héar
typen av kurser. Man har dirfor
ocksa ett ganska brett utbud, t ex kur-
ser med spannande namn som Data
for familjen eller Data for tjejer.

Samarbete
med Luxor

Sveriges aldsta och storsta stu-
dieforbund ABF var ganska sena att
starta programmeringskurser. Men i
ar har ABF kopt ett stort antal VIC-
20, och hoppas komma igang pa allvar
denna host. VIC-burkarna verkar po-
pulidra hos studieférbunden. Men t ex
Studiefrimjandet anvander ocksa
Apple. Och Medborgarskolan — som
forutom hackingkurserna har under-
visning for méanniskor som utnyttjar
datorn i yrkeslivet — har ett samar-
betsavtal med Luxor och anvinder
darféor manga ABC-maskiner.

Folkuniversitetet, ett studiefor-
bund som leds av universiteten, stu-
dentkarerna och Folkuniversitetsfor-
eningen, har ocksad datorkurser.
Stockholms universitet har t ex bade
en grundliggande och mer avancerad
kurs i COBOL. Folkuniversitetets ut-
bud varierar starkt mellan olika orter.

Gardsdatorn

Udda kurser finns ocksa. Om du
rikar bo pa en bondgard kanske
Vuxenskolans kurs Gardsdatorn kan
passa dig. Den lir ut hur hemdatorn
kan anvindas for att kontrollera t ex
mjolkproduktionen eller hur mycket
foder djuren ska ha. Det finns redan
mellan 500 och 1000 lantbrukare som
kopt sig en egen dator. Mest anvénds
den kanske for bokforing, men det
finns fdven fardiga program for t ex
djurproduktion.

16

Vuxenskolan har ocksa det vanliga
sortimentet av programmeringskurser
som alla de stora studieforbunden
har,

Datorkurser
for pensionarer

KFUM-KFUK hor till de studiefor-
bund om vilka man kan siga “’det ror
sig, men sakta'’. Inte heller Frikyrkli-

ga Studieforbundet, FS, har kommit
igang sa bra som man skulle kunna

vickande stora intresset for den hér
kursen bland just pensionérer var tro-
ligen att den holls pa dagtid. Och kan-
ske ocksa att den var gratis.

Jamfor
priserna!

Att gi pa datorkurs kan bli en dyr
affiar. Priserna varierar for det mesta
fran knappt 200 kr till drygt 1 000 Kr,
Och kursinnehallet vaxlar ocksa. Se
till att lisa kursbeskrivningarna noga
innan du anmiler dig. Forsok att fa
titta pa den litteratur kursen bygger
pa.

pa statens bidragskaka dr:

ABF, Arbetarnas Bildningsforbund
Frikyrkliga studieforbundet

KFUM-KFUKs studieforbund
Medborgarskolan, Studieforbundet

Studieframjandet
Vuxenskolan, Studieforbundet

rubriken Studieforbund.

DE 10 GODKANDA

Om du saknar material fran nagot av studieforbunden eller har ndagot att fraga om rekommen-
derar vi ett telefonsamtal till nirmaste lokalavdelning. Det ger oftast battre utdelning dn att
ringa upp de centrala kanslierna i riksorganisationerna. Lokalavdelningarna har namligen ett
vl utvecklat sjilvstyre och bestimmer sjilva — nér de vet hur intresset och tillgangen pa lirare
ir — vilka kurser som ska héllas. Pé riksforbunden kan man séllan informera om vilka kurser
som kommer att hillas pa olika platser i landet.

I din lokala telefonkatalog hittar du de olika studieférbunden. De tio som dr med och delar

Folkuniversitetet, (star under "Kursverksamheten vid...”)

NBV, Nykterhetsrorelsens Bildningsverksamhet
SKS, Sveriges Kyrkliga Studieforbund

Tjanstemannens Bildningsverksamhet, TBV

Hittar du inte i den vanliga telefonkatalogen kan du géra ett forsok med Gula sidorna under

Odnska. Det finns ett visst utbud lo-
kalt, men materialet fran den centrala
organisationen #r fortfarande under
utarbetande.

Det tredje kyrkliga studieforbun-
det, SKS, har en helt annan udd i
framtoningen nir det giller datorkur-
ser. Man har mycket kurser om dato-
riseringens effekter pa samhiillet, men
man har ocksi grundkurser i Basic.
Och en kurs med det tilltalande nam-
net Frdn spel till BASIC dar man,
inte ovintat, lir sig Basic med ut-
gangspunkt fran olika spelprogram.

Det var forresten SKS i Goteborg
som fick rubriker i rikspressen nir
man holl datakurser for pensionérer.
Det var en introduktionskurs till data-
tekniken, med betoning pa datorise-
ringens sambhillskonsekvenser, som
hette Smaka pa Data.

Forbunden vaktar pa varandra och
forsoker konkurrera med priset. Billi-
gast ar i allmanhet kurser med tyngd-
punkt pa datoriseringens samhiills-
konsekvenser. For rena programme-
ringskurser ér avgifterna i regel hog-
re. Men det kan lona sig att jamfora
priser mellan olika forbund.

Om du vill lira dig programmering
kan det vara idé att kolla vilken sorts
dator som undervisningen sker pa.
Kan du vilja sa ér det ju bra om du far
lira dig pa den typ av dator som du
sjalv har — eller tanker skaffa.

Ring upp de olika studieférbundens
lokalavdelningar pa din ort och be
dem skicka material om du inte redan
fatt det i brevlddan. Studiearrangdrer-
na 4r givetvis angeldgna att fa elever
till sina kurser och hjilper dig sikert

garna. m




® Om du vill starta en egen studiecir-
kel kan du f4 pengar av studieférbun-
den for att kopa material och betala
handledare. Bidragens storlek vari-
erar beroende pa vilket forbund man
vinder sig till, men ligger mellan 20
och 40 kr per timme.

Det kriavs dock en viss anstring-
ning for att fa loss nagra bidrag. Stu-
dieférbundet som du vinder dig till
behover veta vad det ar du tankt lisa,
varfor du vill ldsa just det och hur du
tanker utnyttja kurslitteraturen. De
vill med andra ord veta kursens “*mal,
syfte och metod’’. Detta loser du ge-
nom att skriva ihop en studieplan dar
du talar om ungefar vad kursen ska ta
upp, hur linge den ska syssla med
varje del, och lite sidant. Dessutom
maste du visa upp kurslitteraturen for
godkdnnande. Detta slipper du for-
stas om du anvinder bécker som bli-
vit godkinda tidigare, i samband med
nagon annan kurs. For att studiefor-
bunden ska hjilpa till fordras ofta att
den tilltankta kursen samlar minst
fem deltagare.

Skaffa handledare

Anledningen till att du vill fixa en
egen specialkurs ar forstas att stu-
dieférbunden inte har nagon som du-
ger. Och en av anledningarna till det
ar i sin tur troligen att man inte har
nagon som kan leda kursen. Det inne-
bar i sa fall att du sjdlv méaste leta ritt
pa en ménniska som kan si mycket
om det kursen ska handla om att han
eller hon kan fungera som handleda-
re.

Detta att sjilv skaffa fram ledare till
kursen ér inte enbart negativt. Bidra-
get du far fran studieférbundet ar
namligen inte uppdelat i materialbi-
drag och ledarbidrag utan den uppdel-
ningen far man gora sjilv efter eget
huvud. Har man da skaffat fram en
slakting eller en vinligt sinnad bekant
som handledare sa dr han/hon kanske
villig att sla av en del pa arvodeskra-
ven, vilket gor det mojligt att skaffa
annu mer litteratur.

Datautbildningen vid
TEKNISKA HOGSKOLORNA

® 1975 startades den forsta datatek-
niklinjen — pa Tekniska Hogskolan
vid Linkdpings Universitet. Forra
aret borjade de forsta eleverna att lisa
datateknik i Linkdping, Luled och
Lund. I host har den forsta kullen
borjat utbildas pa Kungliga Tekniska
Hdoégskolan i Stockholm, populirt kal-
lad KTH eller Teknis.

Datainriktningarna pa teknisk fysik
respektive elektroniklinjerna har tidi-
gare fyllt behovet av datateknisk ci-
vilingenjorsutbildning i den kungliga
huvudkommunen. Néar man tittar nér-
mare pa kursplanen for datalinjen pa
Teknis (den skiljer sig at mellan de
olika hogskolorna) ser man att de da-
tatekniska grenarna pa bade elektro
och fysik motsvarar datalinjens ut-
bildning mycket vil. Men med tanke
pa marknadsfoéringen av utbildningen
ar det nog bra att det finns en ren
datalinje. Och datainriktningarna pa
elektro och fysik kommer att vara
kvar, men antalet platser har minskat
nagot.

Vad blir man?

Man laser till civilingenjor. Det in-
nebir att en hel del kurser finns med
som inte har nagot med data att gora.

Kommunalt
aktiveringsbidrag

Vill du inte kopa bocker for handle-
darens pengar kan du bilda en egen
datorklubb och lata handledaren
skidnka sitt arvode till klubbkassan!
Med en férening som grund for stu-
dierna kan ni fA kommunala bidrag till
verksamheten ocksa (se sid 18/). m

For att fa kalla sig civilingenjor maste
man ha ldst mycket matematik och
fysik.

I datatekniklinjen ingar dven kurser
i traditionella tekniska dmnen som
t ex mekanik, reglerteknik, elektronik
och elektrisk matteknik. Det ar for att
man ska kunna prata med andra tekni-
ker, konstruera datoriserade system
for tekniska tillimpningar och framfor
allt forsta datateknikens grunder.

Utover det finns alla datakurserna,
bade om maskinvaran och program-
varan. Att lira sig hur datorn funge-
rar, frin vad den egentligen gor nir
den utfor en maskininstruktion till hur
stora system fungerar, kommunicerar
med varandra och kan luras att gora
(nédstan) vad som helst.

Men det finns en hel del annat
ocksa. Alla olika datastrukturer som
gor tillvaron komplicerad for den
mest durkdrivna programmeraren be-
nas ut. Det ges vettiga modeller av
vad information éar, hur den represen-
teras, vad den har for egenskaper, hur
den foriadlas och behandlas pa ett ef-
fektivt sitt.

I trean kan man bdrja vilja mellan
kurserna. Det finns goda mojligheter
att specialisera sig pa till exempel
operativsystem, programsystem, ma-
skinkonstruktion, verkstadsautoma-
tion eller datorkommunikation.

Vad far man
for jobb?

Utbildningen &r inriktad pa konst-
ruktion och produktion av program-
och datorsystem. Men civilingenjorer
kan fa de mest varierande arbetsupp-
gifter. Forutom konstruktion hor in-
kop, drift, forsialjning eller underhall
till de mer troliga.

Ake Nordin
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STARTA

EGEN
DATOR-
KLUBB!
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@ Om du bildar en datorférening med
minst 10 registrerade medlemmar kan
du fa ekonomisk hjilp till verksamhe-
ten. Vand dig till kommunens fritids-
namnd och kolla om din kommun f6l-
jer Kommunférbundets forslag till
normer for kommunala bidrag till
ungdomsorganisationer. ~Kommun-
kontoren brukar ha speciella blanket-
ter for ansdkan om ekonomiskt stod.
Om allt gar vil kan du och dina klubb-
kompisar fa flera olika typer av bidrag.

Det som i forsta hand kan vara ak-
tuellt for en liten forening i borjan av
sin karriir dr administrationsbidrag,
som ska hjilpa till att halla foreningen
ighng genom att ticka lopande kost-
nader for papper, kuvert, frimarken
och liknande. Bidragets storlek beror
pd hur ménga medlemmar foreningen
har.

Men detaljkonstruktionen skiljer
sig. De kommuner som Datorhobby
varit i kontakt med lamnar skiftande

uppgifter om hur mycket varje for-
ening kan fa. Fran siffror som 500 kr
per forening + 7:50 per medlem eller
125 kr per foérening + 12 kr per med-
lem, till ett rent medlemsbaserat stod
pa 20 kr per medlem.

For varje gang man samlar medlem-
marna i foreningen till nagon slags
sammankomst kan man fa aktivitets-
bidrag. Det ror sig om mellan 10 och
15 kr for varje sammankomst.

Fria lokaler

Omkring 200 av landets ca 280
kommuner har nigon form av fria lo-
kaler som lanas ut till ungdomsfor-
eningar. I 130 kommuner l&nar man ut
sina lokaler gratis till olika foreningar.
Om kommunen sjalv inte kan stilla
upp med lamplig lokal ger man oftast
hyresbidrag for lamplig klubblokal.
Dir varierar bidragsnivan mycket,
fran 40 procent av hyran till 100 pro-
cent, beroende pa var i landet man
bor.

Om foreningen vixer sig stor kan
du och dina kompisar ocksa fa bidrag
for att utbilda ledare. Skulle sedan er
lilla lokala datorklubb rasa ivag och
bli jittestor, sa stor att ni bildar riks-
organisation och far medlemmar i
minst 13 léin, ja da ar ni berattigade till
staliga bidrag ocksa.

Men det 4r en helt annan historia.

Lars Hagglund

Teckning: Johan Olsson



Rékna med sprak:

FORITH.

Text: Paul Galli

@ Forth har foriddlats for pro-
grammering pa maskiner dar
ménga jobbar samtidigt. Spra-
ket har ménga kommandon
som tillsammans ger en voka-
bulidr anpassad for sin tillaimp-
ning. Det anvinds mest inom
omraden som realtidsstyrning,
insamling av métviarden och
analys.

Forth liknar inget annat
sprak. Logiken ligger strikt i
linje med sa kallad strukture-
rad programmering. Det #r
samtidigt ett helt system som
innehaller ett operativsystem,
en assembler, redigeringsruti-
ner for text, kompilator med
mera. Trots detta dr Forth
mycket kompakt — alla dessa
mojligheter ryms inom 6-8K
byte kod (jamfér med Basic-
tolkar pa 16K i manga hobby-
datorer).

Forth liknar ett antal subru-
tiner diar varje nytt “ord”
(kommando) byggs upp med
hjialp av redan existerande ru-
tiner (andra ord). Dirfor tar
Forth i de flesta fall mindre
plats i datorn dn vad motsva-
rande assemblerrutiner skulle
gora. Nackdelen ir att pro-
grammet, jamfort med mot-
svarande assemblerprogram,
ar ca 20 procent langsammare.
Om det finns tidskritiska delar
av programmet kan man an-
vianda Forths inbyggda assem-
bler sa att Forthen far arbeta i
maskinkod.

Omvand notation,
stack och annat

Forth paminner mycket om
Hewlett-Packards kalkylator i
sitt satt att rikna med omvénd
polsk notation (RPN). 2+3
skrivs exempelvis 2 3 +, vida-
re blir (4+5)%(6+7) till4 5 + 6
7 + * etc. Man arbetar alltsa
med, eller pd, en stack som
kan liknas vid en trave vari-
abler dir den sist instoppade
ar den som kommer ut forst.

Detta underlittar anrop av
subrutiner, en bidrande idé i
Forth. (RPN) tilliter dess-
utom, till skillnad fran vanlig
aritmetisk notation, ett god-
tyckligt antal argument och/el-
ler resultat.

Forth ska fungera som ett
generellt programmerings-
sprak. Fran grundvokabuliren
bygger man upp nya komman-
don som behdvs i den tinkta
tilllimpningen. Tack vare det-
ta ger Forth programmeraren
fullstindig kontroll Over da-
torn. Jamfor med bilkdrning —
en manuell vaxellada ar lite
svarare att hantera dn en auto-
matisk, men ger samtidigt
méanga forare dverliagsen kon-
troll over fordonet. Forth éar
ocksa en frihet under ansvar.
Det gar att skriva dalig Forth!
Kvalitet kidnnetecknas bland
annat av korta definitioner och
av att definitionerna ldmnar
stacken tom.

Assembler

De traditionella programme-
ringsspraken kriver subrutiner
skrivna i assembler for att t ex
kunna driva yttre enheter.
Forth klarar dessa problem pa
egen hand.

I Forth ingar en macro-as-
sembler anpassad till den spe-
cifika datorn. Den bestar av
tillverkarens mnemonics och
minnesadresser. Assemblern
ar tiankt att anvindas pa sam-
ma sétt som ovriga Forth-ord.
Nya ord ska alltsd kodas for
operationer med andra ope-
rander och nya data pa stac-
ken.

Den hir begriinsningen for
ocksa med sig fordelar:

1. Maskinkod kan ldggas var
som helst i programmet.

2. Nya kommandon kan till en
borjan byggas upp med be-
fintliga Forth-ord for att se-
nare Oversittas till maskin-
kod.

3. Nya ord kan testas indivi-
duellt genom att man lagger
lampliga parametrar pa
stacken, exekverar ordet 1
fraga och skriver ut resulta-
tet.

Nya ord
Ett naturligt krav ar att de
operatorer som ska arbeta pa
de data man anvénder ar klart
definierade. I Forth ar det latt
att definiera ord som identi-
fierar olika typer av data, al-

Forth har med framgang anvdnts pa mikro-
och minidatorer sedan 1970. Spraket ar
snabbt och minnessnalt. Jamfort med pro-
gram skrivet i vanliga sprak ger Forth upp
till 10 ganger sd hog kapacitet!

ternativt bearbetar dem. Detta
ar sjalva kidrnan i Forth — att
omsorgsfullt bestimma vad ett
ord ska gora och sedan bygga
upp det av redan tillgingliga
kommandon. Forth tillater att
orden bestir av manga tecken,
vilket givetvis gor det lattare
att lasa programlistor. Det ir
dock bist att folja vissa kon-
ventioner. | Forth anvinds
tecknet @ for att himta ett
virde medan ! sparar ett vir-
de. @ DIGITAL skulle alltsa
kunna betyda: Hamta ett var-
de fran ett digitalt granssnitt!
IDIGITAL skulle kunna bety-
da: Skicka ett virde till samma
plats!

Forth dr i hogsta grad ett ak-
tivt sprak. Du arbetar i dialog
med en Forth-dator. Samma
interpretator som driver kom-
pilatorn, assemblern, redige-
ringsrutinerna med mera dri-
ver ocksa det slutgiltiga pro-
grammet! Forth gor det darfor
litt att prova nya ord och/eller
maskinvaror. Anta att vi defi-
nierat ordet A/D sa att det li-
ser in ett véirde fran en analog/
digital omvandlare och place-
rar resultatet pa stacken. Om
vi nu skriver
A/D .
kommer det aktuella virdet att
skrivas ut pd skidrmen (ordet

' skriver ut stackens over-
sta virde). Om vi gor en pro-
gramslinga kring den hér av-
lasningen ar det latt att kon-
trollera om omvandlaren fun-
gerar. Den ldses helt enkelt av
medan spanningen varieras.

: ANTALO DO A/D.LOOP;

Satsen ovan definierar ordet
ANTAL som utfor kommandot
A[D ett visst antal ganger. Om
vi nu skriver

953 ANTAL

gors omvandlingen, komplett
med utskrift, 953 ganger. Just
mojligheten att snabbt och en-
kelt kunna kontrollera att nya
rutiner fungerar — och ritta till
dem — snabbar upp programut-
vecklingen avsevirt.

Speciella
kommandon

Utdver t ex slingor, string-
hantering och villkor kan pro-
grammeraren sjalv hitta pa nya
datatyper. Vi kanske har en
rad strombrytare och vill ge
var och en av dessa en egen
funktion — exempelvis tinda
och slacka lampor. Vi antar att
orden ON och OFF redan dr
definierade som pa respektive
av

: KOPPLA 10 OFF 11 ON ;
Nu innebir order KOPPLA att
lampa nr 10 slicks och nr 11
tands. For att fa detta att
hinga samman med tex
strombrytare 7 kan vi definiera
en variant av "'’ kallad "':B’’.
Vi ersitter sedan definitionen
av KOPPLA med:

7 :B TOGGLE 10 OFF 11 ON

Om man nu slar om brytare 7
far datorn ett interrupt. Det ut-
loser en process som siger att
brytare 7 slutits och verkstil-
ler definitionen ''7 :B"'. Etten-
kelt och for bade datorer och
méanniskor ldttbegripligt satt
att forklara exakt vilken funk-
tion brytare 7 har.

G4 vidare

Forth har under det dryga
artionde det varit i bruk an-
vints i de mest skilda sam-
manhang som teleskopstyr-
ning, bildbehandling, simule-
ring av rymdfirjor, bagage-
hantering etc. Genom aren har
det foradlats till ett mycket
kraftfullt flexibelt och ekono-
miskt verktyg for programut-
veckling. Det bekriftas bland
annat av att Forth anvinds i
foretag som Atari och Electro-
lux.

Om du vill fordjupa dina
kunskaper i Forth rekommen-
deras boken Starting FORTH
av L. Brodie (Prentice-Hall

1980). m
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Microprofessor Il — populért kallad
att tranga in i datorteknikens mysteri
komplett datorsystem. Till extrautrustn

treviigare att arbeta med.

—= Wiero-Protessoy
WPE-TL Unecs Woamash

Microprofessor Il fran Taiwan ar en av
de intressantare nykomlingarna pa den
svenska marknaden. Med sina blygsam-
ma matt ger den kanske mer datorkraft
an nagon annan hobbydator — raknat
per kubikcentimeter.

e Microprofessor Il dr 4&nnu en
dator byggd i det fjarran Os-
tern. En av anvindningsmdj-
ligheterna ar utbildning — det
foljer massor av dokumenta-
tion med i standardleveransen.

Maskinen ser lite underlig
ut. En minimal ldda med “’kal-
kylatorknappar’. Lustigt nog
ar dessa battre att skriva med
in det losa tangentbord som
finns att kopa.

Korta sladdar

Professorns sladdar ar klent
tilltagna. Skrivarens kabel ma-
ter bara 65 cm. Eftersom kon-
takterna sitter pa respektive
apparats hogersida maste ka-
beln dras framfor, under eller

20

bakom en av apparaterna —
opraktiskt. Kabeln mellan det
icke S-markta nétaggregatet
och datorn ar ocksa i kortaste
laget, aggregatet maste place-
ras pa arbetsbordet. Nitbur-

ken blir, liksom skrivaren,
ordentligt varm.
Datorn #r inlimnad till

provning hos Semko, sa den
kommer att siljas med S-mér-
ke sa smaningom.

Bara en enda (kort) sladd le-
vereras med for bandspelar-
koppling. Det betyder att slad-
den maste flyttas nar du vill
overga frin inldasning till att
spara data pa band.

Sladden mellan dator och
TV ir dock en av de ldingsta vi
sett!

MPF |l — ar en ldmplig dator dven fo

Den kvider

Proffessorn har en egenhet —
det hérs att han arbetar. Tysta,
sena kvillar framfor skirmen
hérs ett svagt pipande och kvi-
dande négonstans fran bur-
kens inre. Det borde g att av-
gora vad datorn haller pa med
genom intensivt lyssnande!

Bilden ger ett lite ostabilt in-
tryck. Kanalviljaren pa var
TV fick justeras ofta nir Mic-
roprofessorn var inkopplad.
Fiirgade falt blir ocksa lite for-
skjutna frin varandra — ett for
Apple-anviandaren bekant fe-
nomen.

En annan egenhet hos Mic-
roprofessor Il ar att den inte
hanterar en full textskdarm sir-
skilt snyggt. Nar det dr dags
att ’'rulla upp’’ bilden en rad
beskriver all text en underlig,
vagformig rorelse uppat. Det
gar lite lingsamt och 4r inte
helt behagligt att titta pa.

Smé bokstiver saknas —
men det finns istillet A A O.
Om man har det extra tangent-
bordet kommer man_ at dem
obehindrat (i ordning A O A).

r nybérjaren. De lattfattliga handb6ckerna gér det latt
er. Det finns ocksa ett stort urval av kringutrustning for den som vill skaffa sig ett
ingen hor ett stérre tangentbord. Men originaltangenterna &r, trots sin litenhet,

Datorn kianns bekant — de
vanliga Basic-orden och funk-

- tionerna finns dar. Hantering-

en av strangar, flerdimensio-
nella matriser (3 dimensioner)
eller kontroll av utskriften in-
nebir inga konstigheter. Det
finns ocksa en hel del mojlig-
heter till riktigt skojig grafik —
dock icke lattprogrammerad.
Man maste bygga sa kallade
'shape-tables’” och det tar en
hel del tankemoda att na fram.

Kassetthanterings- respekti-
ve disketthanteringskomman-
dona &r nagot ovanliga. LOAD
eller CLOAD-kommandona
har ersatts av LOADT och
LOADD for band respektive
diskett. Laddning av ett App-
leprogram fran kassett gors
med LOADA. Det kan man le-
va med — virre dr att man pa
den hir datorn ocksa valt att
slopa VERIFY. Anvindaren
vet alltsd inte om programmet
lagrats ordentligt! VERIFY ir
diremot dokumenterat i ett
avsnitt av monitorprogrammet
dir det anviands for att kon-
trollera datorns minnesinne-
hall.



Datorprovare
i detta nr av Datorhobby:

Ragnvald Hedemann (text)
Lars Anmark

Erik Waesterberg

Foto: PeO Eriksson
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Att redigera sina program ar
inte trivialt. Sa linge man bara
vill byta ett tecken mot ett an-
nat gér det bra, men att foga in
tecken gar helt enkelt inte alls.
Det giiller att halla tungan ritt i
mun! Likasa gar det bara att

indra under sjilva inskriv-
ningen — andringar i ett pro-
gram som tas fram pa skirmen
med LIST tar inte.

Det ska ga att fa professorn
med en lite mer utvecklad rad-
orienterad editor, provexem-
plaret saknade denna. Ett redi-
geringsprogram ska dock fin-
nas att kopa. Att inhandla det-
ta, eller en version av datorn
med redigeringsrutin i ROM,
ar att rekommendera.

Det extra tangentbordet har
gummitangenter. | likhet med
alla andra sidana kantrar de
och &r ett hinder for snabb in-
matning av data. Dessutom
ligger en del tangenter lite
mystiskt. Nir vi provade detta
extratillbehor tryckte vi tex

p.INT, LOG, RND:

ofta pa FIRE-knappen istéillet
for pa vanstra SHIFT-tangen-
ten som sitter precis ovanfor.
Tangentbordet har dock en re-
jal spiralsladd och ordentlig
tyngd. Det star stadigt pa un-
derlaget. Det har ocksid sma
fotter som ser till att det far en
behaglig lutning.

Microprofessor Il ér en klart
godkind nyborjardator — med
skrivare och diskettenhet sak-
nas bara ett riktigt tangent-
bord. Att bygga ett sadant
tangentbord &4r inte alltfor
svart for den som har lite 16d-
kolvsvana. I handbockerna
framgar det hur tangentbordet
fungerar. Med ett fullodigt
tangentbord blir Microprofes-
sor 11 riktigt intressant.

Skrivaren som ar standard-
tillbehér  arbetar  relativt
snabbt och mycket tyst. Den
anvander varmekansligt pap-
per, 11 cm brett. Det ir enkelt
att skriva ut den grafik man
kan skapa pa skdrmen.

MICROPROFESSOR Il

Processor

6502

Minne

16K ROM, 64K RAM. Av RAM-min-
net &r 38908 byte tillgangligt vid
maskinstart. Storsta program man
kan lagra utan "'specialtricks” ar
32 K. Med DOS (diskettenhet in-
kopplad) ar totalt 36204 byte till-
gangliga — men det storsta pro-
gram som kan lagras ar 21,5K.

Tangentbord

49 tangenter av kalkylatortyp. Det
inbyggda tangentbordet saknar A
A O. Storre tangentbord finns som
extra tillbehor. Det har 55 gummi-
tangenter. Bagge tangentborden
ger tillgang till blockgrafik och
maojlighet att ge kommandon med
TRL-SHIFT + en forprogramme-
rad tangent. Inget av tangentbor-
den ger automatisk repetition av
nedtryckt tangent.

In/ut

TV, monitor, joystick (eller extra
tangentbord), kassett in/ut, ROM-
moduler (eller diskett-kontrollkort)
och skrivare.

Overféringshastighet
till kassett

Ej dokumenterad

Standard Basic i ROM
programsprak
Skarm 24 rader om 40 tecken, 16 farger i

laguppldsningsgrafik, 8 vid hég
upplésning. Maximal grafikupp-
16sning 192x280 punkter.

Ovriga sprak

Assembler och Forth aviserade

Tillgang till program

Mojligheten att anvanda Apple
programvara innebdar god tiligang
till program.

Generalagent

Tillbehor

Extra tangentbord, joystick, skri-
vare och diskettenhet. "Printer-
kit”", seriegranssnitt och dvergang
paralleil!serle snitt awserade

Centrum Computer, Bromma

Ca 4 920 kr (extra tangentbord 593

Pris
kr, skrivare 2 833 kr, diskettenhet
4 315 kr, kontrollkort 550 kr).

| priset ingar Dator, natdel, anslutningskablar,

handbécker pa svenska och en-
gelska.
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Massor
av papper

Det foljer med en hel hog
bocker niar du koper en Mic-
roprofessor I1. Du far Svensk
Manual (alltsi svensk hand-
bok), The MPF-II Instal-
lation Manual, The Introduc-
tion to Basic Programming,
MPF-II User’'s manual och
Micro Nurse — en handbok till
ett sjilvtestprogram som ingar
i datorkopet och som leveran-
toren ska ha en eloge for. Pro-
grammet later dig kolla att allt
fungerar och ger dig bilder att
stilla in TVn efter.

Kvaliteten pa handbockerna
ir god. Du kan med deras hjilp
lara dig bade Basic och dato-
rers funktion och historia frin
grunden. Dessutom kan du fak-
tiskt komma iging med maskin-
kodsprogrammering och ut-
nyttja systemmonitorn med
hjilp av handbdckerna.

Den tekniska dokumentatio-
nen ir ocksa helt OK. PA mi-
nussidan star att handbocker-
na (framforallt de engelska) ut-
mirks av daligt sprik och fel-
tryck. Det saknas dessutom
ordentligt, logiskt index. Den
som programmerar som bist
och vill sl upp t ex EDIT kan
alltsd i varsta fall tvingas leta
igenom samtliga handbocker.

Andia dr Microprofessor 11
den bast dokumenterade hob-
bydator som kommit i var vig.
Att med standardleveransen
och inget annat skaffa sig
ordentliga datorkunskaper ar
ingen konst.

Apple?

Microprofessor 11 har lanse-
rats som en maskin med mdj-
lighet att anvdinda Apple-pro-
gram. Basic-dialekten &r till-
riackligt lik Applesoft for att in-
knappning inte ska bjuda pa
nigra problem. Likasd finns
det speciella kommandon for
att ladda Apple-program fran
kassett (vem har sadana pro-
gram?) och skriva program till
kassett i Apple-format.

Systemets diskettenhet star-
tas ocksd genom att man kon-
verterar Apple-DOS till pro-
fessorns smak. Dirifrin kom
vi inte mycket ldngre. Datorn
vagrade konsekvent att lasa
Apple-disketter. Det gar si-
kert — men den dokumentation
som foljer med diskettenheten
talar inte om hur.

Over huvud taget giller allt
som tidigare sagts om god do-
kumentation av professorn
med omvinda fortecken for
diskettenheten. Den &r uselt
dokumenterad. Den tekniska
sidan ar OK, man far faktiskt
ighng systemet. Men sedan —
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handbokens forsta ord ar un-
gefar Vi forutsitter att du
kan Apple-DOS™".

Likheten med Apple mérks
ocksa inne i datorn — och pa
hastigheten. Apple ir inte en
av marknadens snabbaste da-
torer, men den gar aningen
snabbare #in Microprofessor
som alltsd ar en ganska lang-
sam dator. Jamforbara storhe-
ter dr Dragon 32 och gamla
PET 2001.

Ett annat sitt att uttrycka
det ér att professorn ar lang-
sammare an VIC-20, men
snabbare dn ZX81 och Spect-
rum.

I ladan

Microprofessor Il ridknar
med nio siffror. Den ger dess-
utom heltal med 16 bit — dvs
fran —32767 till +32768.

En positiv sak ar att datorn
tydligt visar hur den ldser in
data fran band.

Maskinen ar uppbyggd i en
tvadelad plastlada som inne-
héller tre kretskort. Handbo-
ken uppmanar #garen att 6pp-
na datorn for att dar betrakta
foljande:

Ett stort kort med kontak-
ter, CPU, minnen och diverse
kretsar, och tvd mindre kort
med tangentbord respektive de
komponenter som skapar farg-
bilden.

Komponenter och kort ar
av god kvalitet. Datorn &r
snyggt och prydligt uppbyged
—med andra ord servicevinlig.

Det enda som ur kvalitets-
synpunkt skimmer ar kontak-
terna for anslutning av band-
spelare och infistningen av
fargkortet (en skruv).

Maskin
med framtid

Microprofessor II har troli-
gen en framtid. Handboken ar
upplagd s& att datorn blir
mycket lamplig for sjilvstu-
dier. Datorn #r ocksé sa kraft-
full, trots sitt lilla format, att
man inte vaxer ur den i forsta
taget.

Det gér att koppla in en van-
lig skrivare (datorns anslutning
ar parallellsnitt enligt Centro-
nicsstandard). Denna bor
ocksd kunna ge sma bokstd-
ver, aven om datorn inte kan
generera dem pa skdrmen.

Att maskinen kan kdra App-
le-program (i Applesoft) ger
mycket god tillgang till pro-
gramvara dven fran oberoende
leverantorer. Haken #r bara
att Appleprogram pa kassett
inte finns i nigon stérre om-
fattning.

Tecknare: Géran Berggren
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anaste 1 an Riko D¢
Vi har programmen och litteraturen du letar efter till din ZX 81,
ZX Spectrum eller VIC 0. Fran i host ocksa till VIC 64, Dragon och

Oric.
Viar generalagenter eller tillverkar program p4 licens for foljande

foretag:

IMPACT SOFTWARE ABACUS PROGRAMS
PI SOFTWARE VIKING SOFTWARE
MC LOTHLORIEN NEW GENERATION SOFTWARE
ACS SOFTWARE CAMPBELL SYSTEMS
SPECTRUM GAMES VORTEX

ABERSOFT PANDA SOFTWARE
QUICKSILVA SPECTRE

HEWSON CONSULTANTS MICROL

S W HESSEL GILSOFT

WORK FORCE

...och vi har alltid program i lager. M&nga, redan nu p4 svenska!

I september 6ppnar vi var nya butik/showroom i Kldgerup utanfor
Malmo. Dit 4r du vikommen for att studera och kidnna pé vart sorti-
ment.

Vi soker gven program frén svenska programmerare och 4r intres-
serade av nya dterforsdljare fran hela landet. Vara dterforsiljar-
villkor &r synnerligen generosa!

Skicka efter var sommarkatalog, sd far du veta mer. Du far den
gratis!

Du kan ocksd kontakta vdra representanter i Stockholm, tel
08-718 33 03 eller Goteborg, tel 031-7153 39, for mera information.

@®Riko Data

Box 2088, 283041 Bara

Sveriges ledande tillverkare och distributor avhemdatorprogram.
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® Det var mindre #én ett halvar sedan
du képte din forsta hemdator. Du hal-
ler pd att skaffa dig en ganska hog
utbildning. Du ér man, ca 30 ar gam-
mal.

Kéanner du igen dig? I sa fall kanske
du dr en hobbydatorernas medel-
svensson, den typiske svenske hem-
datorkdparen.

De som pastar detta heter Anders
Mjornman och Goéran Sjoholm. Och
de gor det i en undersokning som de
lagt fram som examensarbete pa Sys-
temvetenskapliga linjen vid Lunds
universitet.

Men det finns fler forutsattningar
du maste uppfylla for att vara en ty-
pisk hemdatoranvindare. Trots att du

Du dr man. Du dr ca 30 dar. Du kopte din
dator for mindre dn ett halvar sedan. Du dar
datorernas medelsvensson!

Anders Mjérnman och Géran Sjéholm har gjort den férst
svenska undersékningen av hemdatoranvédndare vid Lund
universitet.

ganska nyligen skaffat din dator har
du ocksd hunnit képa nagon form av
kringutrustning, féormodligen ett kas-
settminne.

Den typiske hemdatorinnehavaren
har ingen utbildning inom data — men
har kopt datorn just for att ldra sig
tekniken.

De flesta hem- och hobbydatorer
anvands just som hobbydatorer. Bara
sex procent av dem som ingatt i un-
dersokningen anvinder datorn for
nyttodndamal i hemmet, medan 24
procent framst dgnar sig at spel och
det stora flertalet, 70 procent, anvan-
der sin hobbydator for programme-
ring.

varit nojaktig?

FRAGOR & SVAR S

Har du nagra tillbehor utover grundversionen? 86 14
Har du nagon utbildning med inriktning p&a data? 24 76
Ar du aktiv medlem i nagon dataférening? 13 87
Ar du n6jd med din nuvarande dator? 54 46
Har du haft problem med anskaffning av ev

tillbehor/reservdelar? 22 78

Har du haft problem med din hemdator eller dess
kringutrustning som berott pa maskinfel? 20 80
Tycker du att servicen vid och efter kopet

47 8

Ovan nagra av de intressanta fragor som Anders Mjérnman och Goéran Sjoholm
stillde i den vetenskapliga undersékningen av hemdatoranvédndare. JA- respekti-

ve NEJ-svaren dr angivna i procent.

24

"Kinner du igen dej?

Vare sig du dr nojd eller missndjd
med din maskin kan du tillhora den
gyllene medelklassen i datorsamman-
hang. Nira hilften av alla kopare, 46
procent, dr inte ndjda med den dator
de har. Och missndjet beror oftast pa
att de anser maskinens primarminne
for litet.

Diremot dr de flesta nojda med
fackkunnandet hos den som salt da-
torn och de som hunnit utnyttja silja-
rens service dr for det mesta belatna
med denna.

Som vid alla undersokningar av den
hir typen kan man givetvis ifrigasitta
tillforlitligheten i de metoder underso-
karna valt. Man har t ex bara inter-
vjuat dgare av Atari 400 och 800, VIC-
20 och 64, ZX81 och Texas TI-99.

Bland dessa finns en klar snedfor-
delning — hela 64 procent var VIC-in-
nehavare. Vilket fatt effekter som
t ex att 54 procent av de intervjuade
uppger att manual inte medfoljt vid
kopet.

De 70 intervjuade datordgarna ag-
nar genomsnittligt ca atta timmar per
vecka at sin dator. Den siffran halls
formodligen nere av en och annan
sparsam anvindare, med tanke pé alla
dem som sitter natt efter natt vid tan-
gentbordet!

Lasse Lidén



Ska du kbpa hobbydator?

® Att rada datorkopare 1 valet mellan olika
maskiner dar en omdjlig uppgift. Bara den
som ska anvinda datorn kan veta vilka
behov han eller hon har. Men lite hjilp ska
du fa av Datorhobby!

Den som koper bil tar vissa saker for
givna. Utgdr fran att gaspedalen ska sitta
till hoger och att bilen ska ha ratt, fyra hjul
och en motor. Efter kopet vill koparen
kunna konsultera dels en instruktionsbok,
dels verkstiader och reservdelslager.

Allt detta ar sjalvklara saker for bilko-
paren. Men datorkoparen far tydligen ta
vad som bjuds. Det saknas instruktions-
bocker vid vissa datorleveranser. Det ar
oklart hur en del leverantorer tinker I6sa
sina serviceataganden. En del maskiner
har inte motor’’ nog for de uppgifter de
pastas kunna klara.

Det finns ocksa mer eller mindre dolda
kostnader. Vissa datorer kan bara anvin-
da bandspelare av samma fabrikat. Du vill
kanske ritt snart ha en annan skdrm én
familjens 26-tummare. Din dators minne
ricker inte for mer @n dina forsta, stapp-
lande steg.

For att fa veta vad din dator egentligen
kostar ska du ta reda pa priset for:

e En centralenhet med tangentbord och
primidrminne nog for nagorlunda langa
program.

® Ett sekundidrminne (gar det att anvinda
en vanlig kassettbandspelare?).

® En bildskiirm av nagot slag (hur linge
star familjen ut med att du anvinder TVn
till datorprogram néir andra vill se Dal-
las?).

® En handbok i datorns uppbyggnad och
programmeringssprak. Ingen — inte ens
den biste — trivs utan ett referensmaterial.

Precis som i bilfallet &r prestanda och
mojligheten att hiinga pa tillbehor av in-
tresse. Men det kanske inte dr sa intres-
sant som forsiljaren vill inbilla dig.

Rikna — vad kostar det att bygga ut en
dator med liten kapacitet till samma kapa-
citet som en som har mer fran bdrjan?
Utbyggd kanske den lilla datorn blir lika
dyr som den storre, om inte dyrare!

Ar du osiiker pa om datorer ska bli ditt
stora intresse. sa kop en liten maskin — viil
medveten om att du kanske ska byta istil-
let for att bygga ut nér du vil blivit biten.

Dock — satsa pa ett system andra satsar
pa. Ett system dir det finns andra leve-
rantorer av program och tillbehor én fabri-
kanten/generalagenten. Ett intresse for
maskinen frin oberoende leverantorer ger
storre chans att maskinen ska bli kvar pa
marknaden. Andrahandsvirdet pa hobby-
datorer med stort utbud av program och
prylar ar battre dn pa mer udda mérken.

En enkel dator kan du skaffa dir du
koper vanliga radio- och TV-prylar—t ex i
ett varuhus. Storre mer komplicerade an-
liggningar bor du kopa i tackhandeln, dir
du kan fa rad och hjilp. Tyvarr finns det
inte manga vilsorterade specialaffirer for
sma datorer innu — men de kommer. Hér
har konsumenten en viktig uppgift att fyl-
la. Still krav, den som siiljer en dator ska
kunna hjilpa dig med bade rad och teknisk
service. Handla hos den som uppfyller
kraven, dven om det kanske kostar nagon
krona extra.

Sa undviker du att bli lurad!

Vad ska du képa for dator? Och av vem ska du kopa den — en
dterforsaljare som generalagenten godkdnt eller en sidoimportor? Eller
tjanar du pad att importera sjilv? Ta del av Datorhobbys tips, sd
minskar risken att du blir lurad vid datorkopet!

Varfor sa dyrt?

Prisraset pA hemdatorer har natt Sveri-
ge, men fortfarande ar manga maskiner
billigare utomlands. Varfér?

Vissa datorer siljs billigare av nagon
annan in generalagenten. Ska man handla
av denna istillet, eller rentav importera
sjalv?

En dator som siljs i Sverige har ibland
genomgitt en forsvenskning. Den kan be-
sth i ett svenskt tangentbord och en
svensk handbok. Sadant paverkar priset.

Dessutom ska apparaten vara godkand
av televerket om den sinder sin bild till
vanlig TV. Atminstone nitdonet (batte-
rieliminatorn) ska vara S-mirkt. Prov-
ningarna tar framfor allt tid, och tid ir som
bekant lika med pengar.

Det som verkligen kostar ir saker som
vi i Sverige kriiver av véara leverantorer.
De ska hélla ett reservdelslager och de ska
kunna ge service pa maskinen. Dessutom
bor en datorleverantor kunna hjilpa dig
med rad och diad nar du kort fast.

De svenska handbockerna kostar ocksd
stora pengar. Oversittning, bearbetning,
tryckning och distribution ska betalas.

Nir importoren verkligen gor allt detta
ar det befogat med ett hogre pris i Sverige
anit ex England.

Sidoimport
eller pirater?

Via sidoimportérer kan man kopa sin
dator billigare. Generalagenterna vill gir-
na kalla dem svartimportorer eller pirater.
Det kanske ar att ta i — men det finns skil
att tinka sig for. Det lagre priset i kronor
och 6ren vid datorképet kan fora med sig
andra kostnader senare.

Ar en dator provad och godkind av te-
leverket betyder det inte att det &r fritt
fram for alla att sdlja den. Det dr den som
limnat in apparaten for godkinnande som
siljer godkéinda apparater — ingen annan.

Det finns givetvis inget som hindrar en
sidoimportér att lamna in en dator for
storningsprov och darmed silja lagliga
maskiner.

Anvind aldrig en dator med icke S-
mirkt nitdel. S-mirkningstvanget pa ap-
parater for hemmabruk ar till for att skyd-
da liv och egendom.

Ar priset tillrackligt lagt kan du givetvis
sjilv kopa en S-mirkt nétdel och anvinda
den istéllet for den som levereras med.

Den avgorande skillnaden mellan sven-
ska och vissa utlindska provningar ar dels
att vara ar obligatoriska, dels att de sven-
ska ofta ar hardare nir det giller krav pa
brandskydd. Nagot ditt forsikringsbolag
lar vara medvetet om om néagot skulle
hinda. . .

Det finns seridsa och mindre seridsa si-
doimportorer liksom det finns general-
agenter med skiftande ambition. Den som
har kontoret vid koksbordet kan kanske
inte gora de reparationer som behovs.

Nya maskiner

En maskin som ar helt ny pa marknaden
har ofta diverse fel, eller ldss. Det tar ett
tag innan konsumenterna hittat alla fel
som konstruktorerna missat. Darfor kan
det I6na sig att vanta pa en svensk import i
organiserade former. Dels fér att maski-
nerna da forhoppningsvis ar avlusade,
dels for att generalagenten kan avkrivas
upplysningar och nya delar — nir fel upp-
tiacks.

Direktimport

Du kan vara just den personen som kla-
rar sig utan en svensk handbok.

Du riikknar inte med att fa servicebehov
under garantitiden — eller tror du kan fixa
det mesta sjalv.

Du kan ocksa vara en av dem som
VILL ha en viss maskin. Trots att den
idnnu inte siljs i Sverige. Du vill med
andra ord importera sjalv!

For dig giller allt som sagts om sidoim-
portorer, och lite till.

Papper

De utliindska leverantorerna vill ofta ha
betalt i forskott. I Sverige, till en sidoim-
portor, bor du aldrig forskottsbetala— men
till utlandet far du rikna med det. Enda
siittet att komma runt det ar att debitera
ett kreditkort som accepteras av leveran-
toren. DA brukar leverans och debitering
ske samtidigt. Exportdren ligger pa sina
fraktkostnader — men drar av sina lokala
skatter typ moms.

Du ska ha ett kvitto (faktura) och ett
ursprungscertifikat att visa for tullen till-
sammans med en tulldeklaration.

Ar apparaten tillverkad i Europa (VIC-
maskiner byggs bland annat i England)
ska du ha ett EUR-1 eller EUR-2. Med
dessa i handen far du mycket ligre tull
(ibland ingen alls).

Priset pa din direktimporterade apparat
blir inte lika lagt som om du hade kopt
enligt prislistan. Det blir i stillet listpriset
— minus lokal moms + fraktkostnader +
tull + svensk moms.

Du ska ta in din dator helt oppet och
betala momsen. Annars har du inte klara
papper om du sedan behover skicka till-
baks den for eventuelit utbyte.

Ragnvald Hedemann
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rogramMERA!

Har dr det, programmet som ska gora dig
till en bdttre slalomakare an Ingemar Sten-
mark. Vi later konstruktoren sjaly presente-

ra spelet:

® Det medskickade spelet ér
for en 16 eller 48K Sinclair
Spectrum, och tillater de inbit-
na entusiasterna att aka skidor
mitt i sommaren. Ett par sma
finesser i programmet dr nagra
takter ur den svenska national-
sangen i vinjetten och den illis-
tiga Kollisionsdetekteringen,
som gor det stort omdjligt att
smita forbi en port och fortsit-
ta loppet i alla fall. Om man
Iyckas ta sig igenom alla 20
portarna och stannar i malom-
ridet visas en ''tid’" (réattare
sagt en podngsumma) i dvre
vanstra hornet. Ju rakare man
har gitt pa, desto Kortare dr
tiden.

Genom att vilja samma ban-
nummer kan flera personer

tivla med varandra (det var
Atminstone sa jag hade tinkt

storstatom
€ Per Thutin 18983

mig det hela; men det har visat
sig att det tar ett bra tag innan
en nybdrjare lyckas ta sig hela
viigen ner!). Det dr en hel del
“slalomfeeling’” 1 program-
met. Felmanovrer visar sig
ofta ha en accelererande ver-
kan, det blir svarare och sva-
rare att ta portarna, och till sist
dker man ut. Gor som Sten-
mark: Hall en hog linje’" i
portarna, och det ska inte vara
nagra storre problem.
Portarnas bredd kan varie-
ras. Jag rekommenderar stor-
sta storleken (7) medan man
viinjer sig vid spelet. Lycka
till, och forsok inte trycka pa
tangenterna med skidstavarna!

Per Thulin
Hemvdgen 16 D
653 45 Karlstad
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Teckning:
Per Thulin
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TO 4@

33@ LET col=1

348 PRINT AT 21_@

== (RN

x5 +132 TR fﬁ\ PRINT 757 21,:XIN

7: : - Pn ' p__}; "H’ < -
4 - :: . m,

3R IF 8—21 THEN INK 4: PRINT R

T 21.,8;" E=

1 = :
Ta e
7@ FOR Cc=1 TO b
38@ LET scroll=USR Z28@
Yfggqxﬁﬁgﬁlwg ix.108) OR x<@ OR
S5 GO TO SR@+NQT POINT
X.100) 10 e
§a@I§§h @: PLOT x,18@: DRAW -hx
‘¢§a IF INKEYS= THEMN LET rx=r
;{—_ -
422 INKEY$="8" THEN LET rM=¢
A
43@ LET hXx=S5GN rx*ABS rxt1.7
44@ LET X =x+hx
45@ LET 1=t+1+RBS hx
46@ NEXT c: NEXT a
478 INK_ @ PRINT AT @,@; INT 1;R
T 11,%9;  EEEE ;AT 13,9 "Bra 4.
sovEY
430 FOR a=1 TO 3: BEEP .2,8: BE
EP .1,@8: BEEP .4,5: NEXT a
498 GO TD &89
S@@ INK 3: PLOT X,180: DRPW -hX
-8
Si@ INK 2: PRINT AT 12,9; "tedse
l=htY ar nterhs INF B
S2@ FOR 3=12 TO 8 STEP -1: BEEF
.1,a: NEXT a
_E@@ IF INKEY$<>"" THEN GO TO 60
61@ PRINT AT 14,9;"Ett 3k till”?

THEN &GO TO 2@

83@ IF INKE\&:”J" OR IHNREYS=""u

G.24.8.0a8,66,126,66.,8
B 68 . 66,126,686, &
B .68 ,66.; Ea,a
4 EB)Dﬁ B&, &
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Q

=0
FOR
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UPY

Det hiar programmet gor inte mycket, men det gor
det bra. Dessutom ryms det i en oexpanderad
VIC-20.

2 REM GUFY

rogramMERA!

ZX81-ALMANACKA- ZX81

®Programmet bygger pa den let dagar i manaden beriknas
gregorianska kalendern som  (120-150).

READY.

ﬁHEE BLIR HOGRE CCHHOGRE DESTO LAHGRE NI VANTAR!S"

TES+I ) INEXT

inférdes av piven Gregorius
XII ar 1582 (i Sverige ar

1753).
{GOSUB14:GOTOLE Almanackan visar datum
GUPY och veckodag for alla dagar 1
JASTERN! WI DAG HAR DU BJUDIT" en onskad manad. 1 steg 30
Ll sker inmatning av ar och ma-

MEN SA KAN INTEMAGOM HALLA SIG!"

nad, t ex 7198305, Variabler-
na A, M, och D tilldelas sina
varden i steg 60-80. Med hjilp
av subrutinen (300-340) be-
riknas veckodag for den forsta
i manaden (100).

Subrutinen riknar fram hur
manga dagar som forflutit se-
dan ar noll. Forst gors en grov

berikning (300). Om ménaden

ProgramMERA iir avdelningen for lisarnas egna ar mars e“er senare gors av-
program. Helst ser vi att du sander dina program i drag med 3 da_gar for februari

Sorm av wtskrift frdn skrivare. Har du ingen skrivare G =
mdste du sdanda programmet pd kassetr. och sedan med 1 dag for varje

Glim inte att tala om vilken dator programmet dr | hel manad med 30 dagar 3 10}_

avsell for. 5
Bifoga returkuvert med din adress om du vill ha Pa rad 320 konstateras att
llbata sonselton: kompensation for skottér inte

Jfelfria p = 2 S
betalar vi mellan 50 ac.h SM bwwr’ Ongmrﬂﬂ pro- ska £goras om manaden ar Janu-
gram som bygger pd helt egna idéer dr speciellt vil- ari eller februari. Rad 330 ger

komna!

Séind din utskrift ochleller kasseu till tillagg for skottdag vart fjirde
ngramMEnA ar utom for artal som slutar pa
Box 8182 2 nollor. Dessa blir skottar
164:20, Stockkotn bara om de ér jimnt delbara

med 400.

Det framriknade antalet da-
gar lagras i T1 for senare bruk
(110). Genom att rikna fram
dagarna fran ar noll till den 1 i

{ MED AINST DELM TRNGE
il ATTFA UPPLEYA EN"

[ TI$="G00000" nastfoljande manad kan anta-

Har du nagra fragor om programmen pd den
hdr avdelningen? Skriv da direkt till den ldsa-
re som gjort respektive program!

@ Ni efterlyser vilskrivna, ori-
ginella program. Jag hoppas
att mitt bidrag som heter 'Gu-
py’" uppfyller era krav!

Gupy ar kanske inte det roli-
gaste spelet for spelhajarna
men det ir tekniskt sett ganska
intressant.

Programmet jobbar i hog-
upplosningsgrafik och ar av-
sett for Vic 20 med upp till 3K
Rams expansion.

Det &r en solig dag och du
befinner dig ute i vilda vistern.

Plotsligt dyker en gammal
bekant till dig upp som utma-
nar dig pa en rykande pistol-
duell.

Det giller att viinta sa linge
som mojligt men till sist kan
inte ndgon halla sig och. ..

Jag hoppas att ni finner pro-
grammet intressant!

Thomas Barregren
Uddevallaviigen 18
455 00 Munkedal

I steg 170-190 bestams var
pé skdrmen utskriften ska bor-
ja. Rad 100 ger veckodagarna
som tal mellan 0 och 6 diar 0 =
lordag. Dagarna laggs i ritt
ordning av rad 180. Steg 200-
260 ombesorjer utskriften.

Jan Gustafsson

Pl 2574
931 90 Skelleftea
Variabler
A% ar och manad
A ar
M méanad
D dag
VD veckodag
T antal dagar fran ar~
noll
TI slask
DM antal dagar i mana-
den
R rad
K kolumn
| datum

10 REM ALMANACKA

20 PRINT AT 2,8; "B AAR
OCH MAANAD °; AT
4.,8: ,”’"AAAAMM”“"

30 INPUT A$

40 CLS

50 PRINT AT 2,12;A8(TO
4): TAB 17; A$(5TO)

60 LET A = VAL A$(TO 4)

70 LET M = VAL A$(5TO)

80 LETD =1

90 GOSUB 300

100 LET VD = T — INT(T/7)
el

10 LERTI=T

120 LET A = VAL A$(TO 4)

130 LETM =M + 1

140 GOSUB 300

150 LETDM =T -T]I

160 PRINTAT54;:"MTOT
ELS"

170 LETR = 8
180 IF VD <= 1 THEN LET
VD = VD + 7

190 LETK = VD x 4-4
200 FOR I =! TO DM
210 IF K <29 THEN GOTO

240
220 LETR=R + 2
230 LETK =4

240 PRINT AT R, K; 1
250 LETK =K + 4

260 NEXT 1

270 STOP

300 LETT = 365 x A + 31 x
-1)+D

310 IFM>= 3 THEN LET T
=T-INT(4 XM + 2.3)

320 IF M < 3 THEN LET A
=A-1

330 LETT =T + INT(A [ 4) -
INT(.75 + INT(A / 100)
x.75)

340 RETURN
27



Tredje lektionen

Din larare: Olle Dopping

DATORNS BESTANDSDELAR

® Ett enkelt blockschema over en da-
tor fanns i den forsta artikeln i den har
serien. Det sag ut sa hér:

lllustrationer: Yvon Denize

och Johan Olsson

INOKGAN

CENTRALENHET
MED PRIMARMINNE

UTORGAN

h

(EV) SEKUNDAR-
MINNE (N)

Innan vi dyker ned pa de olika slag av
bestdndsdelar som visas i schemat
kan det vara skal att ta upp en mera
principiell fraga:

Mattenheter
for information

Inte minst for att ange kapacitet hos
ett minne har man behov av en matt-
enhet for information. Den minsta
mattenheten kallas bit. Det heter lika-
dant pa engelska och kan naturligtvis
uppfattas som- "'one bit of informa-
tion”’, men eljest &r namnet en vitsig
sammandragning av de engelska
orden “’binary digit”’, alltsa binar siff-
ra.

En binér siffra ar en siffra som bara
kan antaga tvd varden, namligen 0
och 1. Det minsta minne som kan fo-
rekomma i en dator kan bara rymma
en enda sddan binir siffra, en enda
bit.

I datorer ar det vanligt att samman-
fora bitar till grupper om vardera éatta
stycken. En grupp av atta bitar kallas
pa engelska byte. Det ar en term som
ar pahittad for andaméalet. (Men det
finns ocksa ett engelskt ord som heter
bite och som betyder munsbit.)

Ett alfanumeriskt tecken kan vara
en bokstav, en siffra eller endera av
ett antal ytterligare symboler (ordmel-
lanrum, skiljetecken, plus- och mi-
nustecken etc.). Niar man ska lagra
alfanumeriska tecken i ett datorminne
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ar det vanligt att anvinda en byte for
varje tecken. De atta bitarna i en by-
te, var och en med tva alternativa var-
den, kan ge upphov till (2% =) 256
olika kombinationer, och man be-
hover hogst hilften s& manga for de
alfanumeriska tecken som en dator
brukar kunna hantera.

For siffertal — till skillnad fran alfa-
numerisk text — kan man anvéanda en
mera kompakt lagringsmetod. Med en
siddan metod kan man lagra ett tolv-
siffrigt tal i bara fem byte.

Bokstaven k som i kilo brukar ju
beteckna 7 000. Men i datasamman-
hang betyder den I 024, som ar 210,
Det beror pa att antalet bitar i vissa
typer av minnen brukar vara en hel
dignitet av 2.

En annan beteckning — antingen b
eller B — anvinds ofta bade for bit och
byte. Idiotiskt, eller hur? Man far for-
soka gissa sig till vilketdera det giller.
Med litet vana lyckas man i de flesta
fall gissa ritt. I friga om minneskapa-
citet ar det oftast byte som avses. Om
en dator sigs ha primidrminneskapaci-
teten 64kB eller kb — eller enbart 64k —
betyder detta nistan sikert 64kbyre.

Centralenheten

I centrum av datorn — principiellt
sett — finns det en centralenhet. Den
ar en rent elektronisk anordning och
saknar alltsd mekaniskt rorliga delar.

Centralenheten bestar av ett antal in-
tegrerade elektroniska kretsar (ibland
en enda).

Principiellt kan man saga att central-
enheten innehaller en styrenhet, som
har formégan att tolka instruktioner,
och en aritmetik-logikenhet, som kan
utfora bland annat rikneoperationer.
Men man brukar inte kunna urskilja
dessa enheter separat, utan det ar ba-
ra friga om en tinkt uppdelning. Van-
ligen ser man bara en enda integrerad
elektronisk krets, betecknad som mi-
kroprocessor.

Centralenheten dr snabb. En addi-
tion av tva heltal kan i vissa enkla fall
ga pa nagon miljondel av en sekund.

Egenskaper
hos minnen

Ett rent elektroniskt minne saknar
rorliga delar. Det finns ocksa elektro-
mekaniska minnen, t ex kassettband-
minnen — dn si linge vanligast nar det
giller hobbydatorer.

Minneskapaciteten ar givetvis en
viktig egenskap hos ett minne. I en
centralenhet kan det forekomma ett
antal minnen med vardera en bit ka-
pacitet, men ett sekundarminne till en
stordator kan rymma miljarder byte.

Accesstiden (Atkomsttiden) ar en
annan viktig egenskap. Ett rent elek-
troniskt minne kan ha en accesstid
som ir en brakdel av en mikrosekund
(miljondels sekund), men vissa elek-
tromekaniska minnen kan behodva se-
kunder eller rent av minuter for att
uppsoka en given adress.

Vissa minnen ir flykriga. Ett sddant
minne forlorar sitt informationsinne-
hall vid stromavbrott. For att rada bot
mot det férser man ibland ett flyktigt
minne med battery back-up, vilket
gor att minnet far behélla sin strom
under ett visst antal timmar, dagar el-
ler i vissa fall manader 4ven om nat-
strombrytaren slas ifran.

Ett “egentligt’’ minne ar skrivbart.
Man kan skriva in information (siff-
ror, bokstiver etc) i ett antal celler i
minnet, ldsa informationen ett obe-
gransat antal ganger och nir som helst
skriva in ny information, som da er-
sitter den gamla informationen i sam-
ma minnesceller.

Men det finns ocksa olika slag av
lisminnen (Read-Only Memories,
ROM). I ett renodlat lisminne finns
informationsinnehéllet permanent
lagrat. Det kan ldsas hur manga gang-



Vissa typer av ROM fylls med inne-
hall redan vid tillverkningen, men det
finns ocksa ''programmerbara’ las-
(Programmable

er som helst, men man kan inte utpla-
na informationen och darfor inte hel-
ler skriva in ny information pa den
gamla informationens plats.

Memories, PROM) som levereras
oskrivna fran fabriken. For att “'lad-
da’ ett PROM med information be-
hover man en sarskild utrustning,
som inte brukar inga i en vanlig dator.
Av denna minnesvariant finns det yt-
terligare undervarianter (EPROM,
EAROM etc).

Till skillnad frain ROM brukar ett
_ skrivbart minne av s k halvledartyp

kallas RAM (av Random Access Me-
mory, dvs minne for atkomst i
slumpmaissig ordning). Terminologin
ar har ologisk, eftersom mojligheterna
till 4tkomst i slumpmaissig ordning ar
precis lika goda i ett ROM som i ett
skrivbart halvledarminne av RAM-
typ. (Ett halvledarminne dr uppbyggt
av integrerade elektroniska kretsar.)

Primarminnet

Det minne som centralenheten
mest intimt samarbetar med &r pri-
marminnet, som i praktiken alltid ar
ett rent elektroniskt — och didrmed
snabbt — minne. En viss del av pri-
miarminnet kan besta av ROM eller
nagon variant darav.

Det édr bara primdrminnet som cen-
tralenheten direkt kan komma &t. Om
centralenheten behover tillgang till
nigonting som bara ligger i ett sekun-
darminne — varom mera nedan — mas-
te programmeraren pa ett eller annat
satt ha sett till att en lamplig mangd
information forst kopieras over (*'rul-
las in”’) fran sekundarminnet till en
del av primidrminnet.

Om det da inte finns nagot ledigt
utrymme i primdrminnet kommer de
inrullade delarna att utplana vad som
forut lag i de berorda minnescellerna.
Finns det nagot i primdrminnet som
inte kan tillatas bli utplanat maste
programmeraren fore inrullningen se
till att de berdorda primiarminnesceller-
nas innehall blir utkopierat (’utrul-
lat™) till nagot sekundirminne.

Genom in- och utrullning kan en
dator hantera program som annars
skulle ha kravt en alltfor stor primér-
minneskapacitet. Men in- och utrull-
ningen tar givetvis tid. Dessutom kan
den gOra programmeringen mera
komplicerad.

Sekundarminnen
Den principiella skillnaden mellan
sekundir- och primiarminne ar alltsa
att centralenheten inte kan na infor-
mationen i ett sekundiarminne med
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mindre @n att denna information far
mellanlanda i primdrminnet. Men
praktiskt finns det ocksa en annan be-
tydelsefull skillnad, nimligen att se-

kundirminnet nistan alltid ir elektro-.

mekaniskt, rymligt, lingsamt och
icke-flyktigt, under det att primirmin-
net nistan alltid ar helt elektroniskt,
tringt, snabbt och flyktigt.

Narmare bestimt dr sekunddrmin-
net nastan alltid baserat pa magnetisk
inspelning med ungefiar samma teknik
som i en bandspelare for ljud. Min-
nesmediet kan besta av band eller ski-
vor, belagda med ett tunt skikt av
magnetiserbart material.

Ett billigt sekundiarminne till en
hobbydator kan bestd av en vanlig
kassettbandspelare. Genom att exem-
pelvis kopiera over ett program fran
primdrminnet till kassettband slipper
man programmera in det pi nytt via
tangentbordet niasta gang man vill an-
vanda det.

Flexskiva — aven kallad diskett eller
floppy disk — kréver en dyrare minnes-
enhet dn kassettbandet gor, men den
ar vasentligt snabbare och har storre
minneskapacitet. Skivan dr perma-
nent innesluten i ett kvadratiskt *’ku-
vert”” med hil i centrum. Nir man
skjuter in skivan i minnesenheten och
stanger luckan om den, klims den au-
tomatiskt fast vid en axel, och sitts i
rotation inne i det stillastiende kuver-
tet.

Flexskiveenheten innehiller ett
magnethuvud, som kan forskjutas ra-
diellt, sa att det kan na olika spar pa
flexskivan, det ena innanfor det and-
ra. Nar datorn ska lisa eller skriva
nagonting pa skivan, flyttas huvudet
till onskat spér. Darefter fors huvudet
till kontakt med skivan. Sa fort lis-
ningen eller skrivningen ar klar lyfts
huvudet automatiskt bort fran skivan
for att inte slitaget ska bli for stort.

Sekundirminnen med hdrda skivor
— till skillnad fran flexskivor — #r
ovanliga i hobbydatorer, men i pro-
fessionella sammanhang spelar de en
stor roll. Principen dr samma som for
flexskiveminnet, men en héard skiva
rymmer betydligt mera information
an en flexskiva med samma storlek
(manga miljoner tecken, dir en flex-
skiva av nu vanlig typ séllan har mer
dn nagra hundratusen).
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Moderna skivminnen med harda
skivor utnyttjar ofta vad som brukar
kallas winchesterteknik. Den benim-
ningen star for en konstruktion som
bland annat gor det mojligt att packa

informationen titare in vad som ir:

mojligt med aldre teknik, men princi-
pen ar oforandrad.

Inorgan

Det normala inorganet till en dator
ar ett tangentbord som pa en skrivma-
skin. Men om man vill anvinda da-
torn for styrning av nigon process —
t ex uppvarmning av ett hus — kan
man ocksd anvianda andra inorgan,
som vanligen i princip fungerar som
strombrytare. T ex kopplingsur och
elektriska termostater.

En styrspak (*’joystick’) anvinds
som bekant som inorgan till vissa da-
torspel. Motsvarande anordning fore-
kommer dven i vissa professionella
sammanhang. Genom att fora en si-
dan styrspak at sig, fran sig eller at
endera sidan kan man pa ett mycket
“direkt”’ och patagligtsitt styra en ro-
relse i tva dimensioner, t ex rorelsen
hos en markér som pé elektronisk vig
forflyttas 6ver bildytan pa en TV.

Utorgan

For inte sa linge sedan var en el-
skrivmaskin den billigaste — eller minst
dyra — anordningen for utmatning av
siffertal och text fran en dator. Nume-
ra ar en textskdrm i allménhet billiga-
re, men skrivaren har forstas fortfa-
rande fordelen att den kan producera
permanent skrift.

Datorskrivare finns av manga slag.
De skiljer sig at bland annat i friga om
skrivhastighet, typ av papper, skrift-
kvalitet och naturligtvis pris. Det
finns skrivare med hastigheter fran ca
7 tecken per sekund upp till manga
tusen tecken per sekund.

En textskdrm av professionell typ
brukar rymma ca 80 tecken per rad
och 20 a 60 rader. Till en hobbydator
anvénder man ofta en vanlig TV-mot-
tagare som skdrm. Dar brukar inte
skarpan ricka till mer dn hogst 40
tecken per rad, men 4 andra sidan kan
ménga hobbydatorer fér TV-mottaga-
re visa flera farger.

En textskidrm i egentlig mening kan
forstas bara visa skrivtecken. En bild-
skdrm kan visa vilka figurer som
helst. Da talar man om grafisk data-
behandling eller kort och gott grafik.

En hégtalare eller annan ljudal-
strare kan komplettera Gvriga utorgan
till en dator. I professionella datorer
brukar den anvédndas for varnande
pip, exempelvis nir operatéren har
forsokt sig pa en otilliten mandver.
Hobbymassigt brukar man anvinda
den t ex for exekvering av datorpro-
ducerad musik. (Ddrmed ir inte sagt
att musikspecialisterna tinker ge en
ny innebord at den gamla termen
“programmusik’’!)

Elektriska kontakter av olika slag
kan ocksa vara utorgan till datorer.
Man kan fa en dator att sluta en elek-
trisk kontakt t ex for att sla pa radion
nar det dr dags att vakna.

Tele-
kommunikation

Data (och program) kan dverforas
pa hur linga avstind som helst dver
telenitet. En dator brukar kunna for-
ses med en kommunikationstillsats
som gor detta mojligt. Men dirutdver
maste man vanligen i vardera #nden
av forbindelsen anvinda nigon form
av modem (modulator-demodulator),
som pa sindarsidan omvandlar data-
signalerna till toner och pi mottagar-
sidan dterskapar den ursprungliga sig-
naltypen.

Med hjilp av tva modem kan man
overfora data 6ver en vanlig telefon-
forbindelse som man ringt upp med
telefonens fingerskiva eller knappsats
pa vanligt sitt. Det dr detta som nu-
mera kallas Datel. En nyare mojlighet
ar Datex — tidigare kallat allminna
datanitet’ — dar man i stillet for ett
vanligt modem anvinder en DCE
(Data  Circuit-terminating  Equip-
ment).

Upprikningen ovan innehiller ett
stort antal olika byggstenar som kan
sittas ihop till datorsystem i olika
kombinationer. Men det finns méanga
flera typer.

Bland annat finns det in- och utor-
gan for ménskligt tal och for bilder —
aven rorliga sadana. Och det finns ut-
organ som producerar ett slags 'le-
vande’’ blindskrift som verkar pa
kédnseln,

Men dn sa ldange ér inte riktigt alla
sinnen engagerade. Datoriserade
doftgeneratorer har man nog inte bor-
Jat producera dn. Men det kan ju dndé
vara bra att ha nisa for datorer. =



Gor det sjialv med DATORHOBBY

R R S

Det hér liknar inte mycket en ZX81. Men under skalet pa den
med mdbelspik dekorerade ladan, med gavlar av ddeltrd,

déljer sig en upptrimmad Sinclair-dator.

ZX8T!

Del 1: Tangentbord

Fa mikrodatorer har blivit sa omskrivna och om-
byggda som Sinclairs ZX81. Mdnga har kommit

underfund med att det laga priset har atminstone en

naturlig forklaring — ZX81an dr svar att anvinda.
Det stumma tangentbordet sdtter t ex effektivt
stopp for alla forsok till langa och/eller snabba

inmatningar av data.

I den hdr artikelserien ska vi visa dig som vill
Ja ut mer av Din ZX81 hur du kan bygga ett
riktigt tangentbord, fa bdttre stromforsorjning,

48K byte RAM m m.

Vi borjar med tangentbordet.

e Den storsta begrinsningen
med ZX81 ar utan tvekan det
stumma tangentborder. Vi ska
inte bara bygga ett nytt bord
med riktiga tangenter, det ska
ocksa fa flera tangenter dn ori-

ginalet. Alla specialfunktioner
(08 =y = ete) A eema
tangenter. Redigeringstangen-
terna far ocksa en bittre place-
ring och siffertangenterna har
vi placerat i en separat grupp

Det har
behover du!

72 st Tangentelement, en slut-
ning (35-6659-3 ELFA)

72 st Tangenttoppar med
tecken + mellanslag
(ELFA)

1 st Veroboard (DELTRON)
1 st SN747LS244
1 st SN74LS30
1 st SN74L5123
2 st SN74LS02
1 st SN74LS05
6 st motstand 1K Ohm 1/8W
2 st motstand 10Kohm 1/8W
2 st kondensatorer

0.1 uF/10Vv
8 st dioder 1N4148
1 st IC-sockel 20-pin
1 st IC-sockel 16-pin
5 st IC-sockel 14-pin
1 st virstiftslist

(K 2040 TELKO)
1 st litet experimentkort

t lamplig lada

Text: Jorgen Stadje

till hdger om de 6vriga tangen-
terna.

Tva alternativ

Innan du bestimmer dig for
det hir bygget ska du forst lidsa
var lilla varningsruta. Darefter
ar det dags att bestimma om
du ska satsa pa att kopa ett
komplett tangentbort eller om
du ska bygga bordet fran
grunden.

Vi har byggt tangentbordet
pa ett generellt monsterkort
som kallas Veroboard och som
har ett antal parallella koppar-
ledare med hal i. Det 6nskade
ledningsmdénstret far man fram
genom att med ett specialverk-
tyg eller en borr skrapa bort
kopparn péa lampliga platser.
Med hjilp av overbryggningar
pa de ritta stillena far man sa
ett fungerande kort.

Bygg med
omsorg

Den hir byggmetoden pas-
sar bra for tangentbordet dar
vi utnyttjar ledarna for adress-
ledningarna A8 till A15. Tvir-
férbindningarna astadkommer
du med Gverbryggningar enligt
forbindningsschemat.  Kolla

din

dven upp med forbindningsta-
bellen sa att inget blir fel.

Det hir jobbet #r inte helt
olikt att ldgga pussel, skillna-
den ar att du inte far veta om
pusslet ar ritt lagt forrdn du
kollar om det hela funkar. Det
1onar sig diarfor att vara extra
noggrann nar du gor forbind-
ningarna.

Sétt sa tangentelementen pa
sina respektive platser och gor
nodvindiga tvarforbindningar.
Det ér bra om du i planerings-
skedet gjort en forbindnings-
skiss pa ett rutat papper som
du gar efter nir du utfér arbe-
tet.

Avkodningen

Vi har valt att bygga avkod-
ningslogiken péa ett separat li-
tet kort, som i sin tur ar fast-
satt pa kortet med tangentbor-
det. Det vore givetvis ocksa
mojligt att bygga upp avkod-
ningen pa Veroboardet men att
ha den separat gor servicen
enklare.

Ladval

Den upptrimmade ZX8lan
kan byggas in paA ménga olika
siatt, beroende pa personliga
onskemal. Bist dr att vilja en
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Gor det sjialv med DATORHOBBY

D1

Det vore i
och fér sig '
mojligt att
bygga upp
avkodnings-
logiken pa
det Vero-
board som
tangentbor-
det ar byggt
pa. Men vi
har valt att
géra den pa
ett separat
kort, som
framgar av
den har bil-
den. Det
egentliga ZX-
kortet ses tv i
ladan.

En version av tangentbord till ZX81 i platlada. Litet snett och
vint, men med omsorg och val av andra tangenttoppar for
bokstavsfaltet kan du sékerligen fa till ett béttre utseende.

metallada eftersom en siadan
skirmar av mot bade radio-
och nitstérningar.

Sa fungerar det

Lat oss nu titta lite pa
hur tangentbordet fungerar.
Adressbussen avlastas och
drivs upp av IC 7 (SN74
1.S244, octal buffers) och liggs
ut pa tangenterna genom dio-
der. Vi ar intresserade bara av
liga pulser. Diodernas funk-
tion Ar svara att forsta, men
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eftersom Sinclair har satt dit
dem far de vara kvar.

Nir CPUn vill veta tangent-
bordets status borjar den att
flytta en lag niva fran A8 till
A9 osv tills Al5 ocksda har
sinkts. For tangentborder ser
det ut som en rad laga pulser.
Om nagon av de “normala™
tangentbrytarna &dr slutna re-
sulterar det i en lag puls pa
nagon av linorna 0’ till 4’. Pul-
sen gar till ingangarna KBDO0-
KBD4 i controllerkretsen pa
ZX-kortet.

Om man trycker ned en
tangent i det “skiftade’” omra-
det maste vi alltsa forst simu-
lera att skift-tangenten trycks
ner. IC 1 uppticker att en
tangent ar nedtryckt 1 detta
omrade. En positiv flank trig-
gar den monostabila multivi-
bratorn IC 2a (SN74L.S123,
dual monostable). Dess utga-
ende puls tar sig igenom IC 4
(SN741.S02, quad NORgate)
och IC 5 (SN74L.505, hex open
collector inverter) och ut pa
KBD0 dar skift-tangentens
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Tabellen visar kopplingen fér
Jamfér med schemat.

puls skulle ha hamnat i alla
fall, men bara om A8 ir lag.
Det ser den andra ingangen pa
IC 4 till. Det &r ju bara under
intervallet A8 som en puls pa
KBDO0 ger SHIFT-funktionen
som resultat. Omedelbart dir-
efter maste teckeninformatio-
nen folja.

Q pa IC 2a tillsammans med
A8 ger en burst med triggpul-
ser till 1C 2 b. IC 2b triggar och
oppnar IC 3 och IC 4 sa att
pulserna pa ledningarna 0" till
4" slinker igenom och ut pa
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NEWLINE 16 4°
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de olika tangentfunktionerna.

KBD0-KBD4. Men observera
att skiftpulsen pa KBDO0 kom
forst och indikerar att SHIFT
trycktes ned.

Inkoppling

Avkodarlogiken maste pa
nagot sitt anslutas till ZX-kor-
tet. Lampligen sker detta med
kontakter, sa att det kan tas
loss igen.

Kontakterna pa ZX-kortet
klarar vanliga virpinnar, sa
man tar exempelvis en kon-
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Det hdr schemat visar hur de olika tangenterna kopplas in
och hur avkodningslogiken ar uppbyggd.

Kontakterna fran avkodarlogiken till ZX-kortet gér man

lampligen av en kontaktlist med virpinnar.

taktlist av typ Minimodul
(K4005-K4020 hos TELKO)
och klipper den i limpliga bi-
tar. Direfter 16der man pa led-
ningarna fran avkodarlogiken,
trycker ned kontakterna och
det hela ar fardigt. Mark for all
del upp alla ledningar ordent-
ligt sa de inte kan sittas i bak-
linges. Var respektive trad ska
ga avgors genom en jamforan-
de titt i schemat och pa krets-
kortet. 5V till avkodarlogiken
far tas pa ett separat ledarpar
fran nitaggregatet. m




'SORD
M5

- MADE IN
- JAPAN

Sords nya hobbydator ar forbryllande.
Enorma mojligheter och stora svaghe-
ter ryms i samma maskin!

e Sord foljer trenden. En kom-
pakt dator med mycket fines-
ser — men pengar har sparats
bl a genom att forse maskinen
med ett enkelt tangentbord.

Sord M-5 har sin program-
vara i ROM-kassetter. Det be-
tyder att det &r mojligt att lad-
da program eller programme-
ringssprak utan att de ligger i
vigen for varandra pa minnes-
adresserna.

Sordens tangentbord bestar
av de allt vanligare gummi-
tangenterna. Inte  sarskilt
enkla att jobba med. For att
underlidtta har man forsett ma-
skinen med entangentskom-
mandon — tyvirr dr det svart
att lasa texten ovanfor tangen-
terna.

Tangentbordet dr direkt ro-
rigt, tangenterna for markor-
kontroll dr exempelvis ~"gom-
da” som CTRL + skiljetec-
ken. RETURN, MELLAN-
SLAG och SHIFT ligger un-
der varandra till vinster — fel-
tryckningarna blir legio. Vissa
tangenter har upp till fyra
funktioner! Tangenterna ser
ovanliga (och tuffa!) ut - det
nedre hogra hornet ar avfasat.
Ett plus i kanten for att tan-
genterna repeterar automa-
tiskt.

_ Direkt underligt &r det att A
A O placerats pa originella
stallen i teckengeneratorn. De
finns alltsd dar, men kan inte
nas direkt fran tangentbordet.
Det ar diaremot en smal sak att
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definiera om tangenterna. Da
bor man samtidigt ge A A O
ratt ASCII-varden sa att en
vanlig skrivare kan anvéndas.
Inget stort problem, fordelen
blir tillgingen till alla de ameri-
kanska tecknen ocksa.

Heltalsbasic

Vid leveransen har Sord en
heltalsbasic — Basic-1. Den kan
alltsd bara riikkna med heltal
mellan —32767 och +32767,
inte sirskilt anvandbart.

Basic-I har dessutom en del
hyss for sig, som att liagga till
LET lite hiar och ddr i pro-
gramraderna. Den tror uppen-
barligen att det mesta ar forsok
att deklarera variabler.

Grafikbasic

Basic-G ir ett grafikpaket
som dels ger flyttal, dels ger
stora mdjligheter till grafik och
ljud. Det gir att gora riktigt
fascinerande spel for M-5an!

Basic-G lagger inte till LET
pa egen hand och tillater dess-
utom indrag av texten i FOR-
NEXT-slingor. Liksom Ba-
sic-1 dr Basic-G mycket kiins-
ligt for var mellanslag gors.
Basic-G ska du dock skaffa om
du koper en Sord M-5. Den ger
massor av resurser, dock inte
for beridkningar. Till sadana
behovs dnnu en Basic, en flyt-
tals-Basic.

Bigge de provade basicva-
rianterna kontrollerar det som
skrivs in sa det inte ser helt
fraimmande ut. Dock ar det
inte lika fullddig syntaxkon-
troll som hos Sinclairmaski-
nerna.

Att arbeta med

Vore det inte for tangent-
bordet skulle Sord M-5 vara
jatteskon att jobba med. Ett
stort plus ar att datorn har en
mycket kraftfull redigerings-
funktion. Det ar ldtt att ritta
feltryckningar och tankefel.

Firg och grafik fungerar all-
deles utmirkt med en av klas-
sens biittre bildkvaliteter. Dér-
emot lyckades vi inte riktigt fa
texten att sta stilla.

Det ar inte enkelt att utnytt-
ja mojligheterna till 32 sprites
pa 32 skilda sprite-plan, men
det ar heller inte omdjligt. Da-
torns resurser och komman-
don riacker mer dn vil, men det
gor inte handbdckerna.

Basic-I-handboken &r en
tunn trist sak. Det finns saker i
Basic-I som den inte beréttar
om.

Det uppticks om inte forr
nar man overgar till handbo-
ken for Basic-G. Bagge hand-
bickerna saknar index. Det
blir ett vildigt gissande nar
man letar efter svar pa de gator
handbockerna utsitter anvan-
daren for.

Handbockerna har dess-
utom en del mer eller mindre
underhéllande fel. Exempelvis
talar instruktionerna for Ba-
sic-G om att diar kan man skri-
va slingor med indrag, alltsa:

10 FOR X = 0 TO 255
20 PRINT CHR$(X)
30 NEXT X

Direfter overgar man till att
dskadliggora med en utskrift
utan indrag!

Basic-G skjuter ut vissa ra-
der. Detta markerar antingen
en kommentarsats (REM) eller
start pa en SUB-rutin, riktigt
bra.

Basic-G tillater ocksa att
SUB-rutiner har namn istéllet
for radnummer — ocksa myc-
ket trevligt.

Snabb och
kunnig!

Med Basic-G monterad blir
M-5an bade kunnig och snabb.
Hir finns massor av komman-
don och mdjligheter som inte
ar vanliga. Det gar att gora
néira nog allt nar man lyckats
fa handboken att sliappa i frin
sig kunskapen om hur man
gor.

Datorn #r dessutom mycket
snabb. Men pa den punkten ir
det svart att jamfora med kon-
kurrenterna eftersom ett av
véra testprogram inte ville
kora i Basic-I eller -G.

FALC - VisiCalc
for hemmabruk

Till M-5an siljs ocksa pro-
grammet FALC. Det ar egent-
ligen mer dn ezt program efter-
som det i stort sett kan ta hand
om alla seriosa datorbehov du
kan tdankas ha dar hemma.

FALC later dig stilla upp
data i tabeller (matriser), utfo-
ra berdkningar pa dem och
presentera data och resultat av
berikningarna i tabell- eller
diagramform.

FALC-handboken ar inte
fullt lika dilig som de ovriga,
men #dven den saknar inne-
hallsforteckning. Svart att hit-
ta snabbt nir man kort fast.

Under skalet

Sord M-5 ligger i en lada av
plastdelar, lite knepig att ta
isir for service. I ladan finns
ett kretskort vardera for elek-
tronik och tangentbord. Kvali-
teten pa kretskort och 16dning-
ar ar bra. Elektronikkortet ar
noga skarmat med platar. Im-
portdren uppger sig ha fatt
muntligt besked om televerks-
godkidnnande — och S-mark-
ning ségs vara pa vig.

Datorn innehaller 20K RAM
varav video-RAM tar 16K.
RAM gar att bygga ut med 32K
som placeras i expansionspor-
ten. Basic-G ger ytterligare 4K
RAM.

Tva sa kallade joypads foljer
med apparaten. De ersiitter
joystick — man trycker pa en



Mer spénnande &n trist gra dr japanska SORD M5. Men den har ocksé en del irriterande
svagheter. Sa vi sparar pa det gamla talesdttet om gula faran fran Japan. Designen med de
tufft avfasade tangenterna skvallrar om ursprungslandet.

Det hér blir sdkert de forsta
tillbehéren fér manga ny-
blivna SORD-&dgare: Pro-
grammodulen Basic-G tar
hand om Mb5ans alla grafik-
méjligheter, och Falc éar ett
VisiCalc-liknande program
for SORD.

platta istillet for att dra i en
spak. Vilket man foredrar dr
en smaksak.

For de
talmodiga

Sord M-5 ir en komplett li-
ten dator. Den ger mycket gra-
fik och ljud for pengarna, och
mdjligheten  att  anvinda
FALC-programmet ar ett stort

som sitter fast ordentligt.

plus. Dock bér Basic-G riknas
in i grundkostnaden. Med hel-
talsbasicen kommer man inte
langt — vare sig i berikningar
eller i utnyttjande av datorns
kapacitet.

Sords datorer har alltid varit
spannande och speciella. Kan-
ske kan M-5an vara bérjan pa
den ldnge vintade japanska in-
brytningen ocksa pa den sven-
ska hobbymarknaden. Att man
tydligen fatt ordning pa den ju-
ridiska sidan av forséljningen
bor ocksa ge vissa forutsatt-
ningar.

Sorden ar en l6ftesrik dator.
Oavsett vad man tycker om
bade det ena och det andra

En av férdelarna pa SORD M5 &r tydligt mérkta kontakter

bjuder maskinen pia mdéjlighe-
ter till datorovningar som gar
utanpa mycket vi provat. I
Sverige har datorn dessutom
ett lagt pris, vilket paradoxalt
nog gor den mer konkurrens-
kraftig hir dn i t ex England.

Tyvirr kriver handbocker-
na i kombination med tangent-
bordet talamod av sin anviin-
dare. Har, som alltid, far
prestanda vagas mot pris och
tillgdng pa program och perife-
ritutrustning. Utomlands finns
det flera foretag som satsar pa
programvaror till maskinen.
Och genralagenten har avise-
rat bade skrivare och diskett-
enhet.



SORD M-5
Processor Z80A
Minne 8K ROM, expanderbart till 16K

med kassett. 20K RAM, expander-
bart till 32K i steg om 4K via ex-
pansionslada. Av RAM konsume-
ras 16K av skarmhanteringen. For
anvandaren finns det 3185 byte
tillgangliga vid maskinstart i Ba-
sic-l respektive 7067 vid maskin-
start i Basic-G.

Tangentbord 55 tangenter av gummi. Sma och
stora bokstaver, 64 grafiktecken
och 28 forprogrammerade BASIC-
ord. Ej A A O direkt fran tangent-
bordet. Mojlighet att lagga A A O
ratt, samt programmera egna
tecken.

In/ut TV, monitor, skrivare (parallell-
granssnitt), audio (ljud), tva joy-
pads, kassett in/ut med motor till/
fran, ROM-moduler, nataggregat.

*VIC 20
32K RAMPACK

695:-
{ GALLER UNDER SEPTEMBER )

3!

» COMMODORE 64 GAMES BOOK 109:-

s FROGRUN 64 125:-

s 3D TIME TREK 64 125:-

w HOBBIT, ADVENTURE FOR SPECTRUM 195:-
VI HAR MASSOR MED NYA SPEL & BOCKER FOR
VIC 20 - VIC 64 - ZX 81 - SPECTRUM - ORIC

REKVIRERA VAR HOSTKATALOG MOT DUBBELT
SVARSPORTO. DAR FAR DU REDA PR NARMSTA
ATERFORSALJARE.

a4V

A4V /1//57/87/54N

HTD DIGICOM AB RTERFORSAL JARE ANTAGES
HACKGRAND 3 ENDAST FACKHANDEL

243 00 HOOR=TEL.0413-210 30

Overforingshastighet 2000 bit per sekund
till kassett

Standard
programsprak

Heltalsbasic i ROM

Ovriga sprak Basic-G, Basic-F

Skarm 24 rader om 40 tecken, 16 farger.
Maojligheter till 32 sprites och hog-
upplosningsgrafik 256 x192

Programvara Ej god tillgang i Sverige

Tillbehor Flexskiveenhet, RAM-moduler,

svenska tecken, FALC

Generalagent SMC, Goteborg

Pris Ca 2 590 kr

| priset ingar Dator, vaska, Basic-|, joypads,

handbécker, kablar och natdel

SORD M-5s Basic-kommandon

I-BASIC

ABS, ASCII, AUTO, CALL, CHAIN, CHR$, CLEAR, CLS, CONT,
CURSOR, DATA, DEL, DIM, END, ERR, ERRL, ERRLS, FRE,
FOR.. TO.. STEP, GOSUB, GOTO, HEXS, IF... THEN... ELSE,
INKEYS, INP, INPUT, LEFTS, LEN, LET, LIST, LIST#2, LOC,
MAG, MID$, MOD, NEW, NEXT, OLD, OUT, PEEK, POKE, PRINT,
PRINT#2, RANDOMIZE, REM, READ, RESTORE, RETURN,
RIGHTS, RND, RPT$, RUN, SAVE, SCOD, SCOL, SGN, STCHR,
STOP, TAPE, TIME, VAL, VERIFY, VIEW, VPEEK, VPOKE

KANKER
DU BORT|

marknadsandelar till
dina konkurrenter

Eller annonserar du

i Datorhobby?

DATORHOBBYS
ANNONSAVDELNING

Box 8182 104 20 Stockholm
Tel 08-85 91 21, 53 25 00

36




DENNA

och de foljande 15 sidorna ar en

ANNONSINLAG

Annonsorer i detta nr av Datorhobby Sid
ADDO Férsiljnings AB A
Applica Informations AB A
Arnsvik-Data A+4+61
Borg Dataelektronik a9
BWC i 15
CTI Home Electronics A
Datanordic 7
Datorhobby A+11
Digicom A+36
Digilog 61
DMC AB 4
Expert A
Grana Software 39
Josty Kit AB A+10
KLM Trading 39
Magnusson Datatillbehér 10
Microvision A
Mol-Tech A
Myab 15
Mytech Smadatorer AB A+10
Nilseco A
Nordiska Hemelektronikméssan A
Pet Commodore Center AB 11
Philips A
PODO-Products 60
Riko Data 23
Ronex A+71
Scandinavian Micro Computer A+T72
Secus Data AB 2

AB Stromkrets A
Studieforlaget ]
Svenska Soft Service 62
Tial Trading A
USR Data 39

A=Annonsinlagan
Dessutom 338 st radannonser pa Datortorget, sid 54-63!

Nordiska
Hemelektronikmassan

Hemdatorer fér hem och fritid. Styrning och kontroll.
Kommunikation. Mjukvara.
Sollentuna mdsshallar 30 sept - 3 okt 1983

Nordiska
Mikrodatorméssan

For professionella anvindare.
Sollentuna mdsshallar 25-28 april 1984

For ytterligare information:
Ingemar Jonsson, Larsbergsv. 42, 181 38 Lidingd, tel. 08-767 23 02

HOME ELECTRONICS

s : COM [PARA U'h“
..rmeo CONWTE" 5

Box 803, 201 80 Malmé  Activision finner du i vilsorterade radio/TV-, leksaks- och videobutiker.



MO--TUFP!

Har dr nio bastséljare fran Tial.
Program som har det dar lilla extra. Sa att du vill kéra dem om och om igen.
| var katalog finns cirka 100 artiklar till VIC-20, VIC-64 och Spectrum. Ungefar 70 ar spel.
Cirka 30 ar nyttoprogram — ordbehandling, databaser, programmeringshjalpmedel mm.

Bestill katalogen — NU!

¥ 4
sped‘rum

S cora 1450 Hish

= COLOUR eu%ﬁﬁ" I‘h-s= -'5%

F

COLOuUR CLA
: SH
e S
for oex ; I, Pacma
ATOM SMAE;E:;%IHO"“! I'ett spe, Suverg h;rgfax och Tron

D[amaﬁk i

ULTRA BASIC GALACTIC THPER

eqtrum
sdtter — pyj r'ymdhjiite

50 nya kommandon till 64:an f6r16 o 48k Sp
Invasionen fort

d B

2 e Al . C-20 GRIDDER 64 f6r 1 ASH/BREAK
- \RTIAN RAIDER for 0¢*P Vi En kamp mot tiden. Skicklighet Specsiaol-{?vg Spectrum VT
fécken »gkramble och taktik avgor. priset for aggr 193 SPel til

Vi maste ocksa namna Flipper — arets spelnyhet for oexpanderad VIC-20.
GOR SLAG | SAKEN OCH SKICKA IN KUPONGEN NU!
Eller besok vélsorterade aterforséljare.

Tt Iwenelings oo

Box 516
34300 ALMHULT

Tel 0476 - 12304

1
:
{
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1
1
1
i
1
1
1
1
-l

JA, jag vill ha HEewl:s katalog 2 - 1983

for [Jvic-20 [Jvic-64 []zx SPECTRUM
Namn
Adress
Postnr e oo riPastad: Toes Sarieili ke

b o o i -

Datorhobby 3/83




- TEXAS INSTRUMENTS
FINNS
HOS EXPERT

Inom Expert ar vi noga i valet av de pro-
dukter vi vill silja. Varje produkt testas
noga i olika avseenden. »Nittinian» holl
mattet — 1 alla avseenden — och dér-
for finns den nu i fler &n 100
Expert-butiker. Vi kommer
ocksa att erbjuda ett brett
programurval som du kan
kopa eller hyra.
: Expert-butikerna ger dig
ocksa inbyggd koptrygghet
med riksgaranti och service Gver
hela Sverige.

Gor som vi i Expert — vélj »Nittinian» for Texas Instruments TI 99/4A.
sékerhets skull! Hemdatorn for alla. Fran 9 till 99 ar.

ert

ARVIKA: Kyrkogatan 25. BANDHAGEN: Hogdalen Centrum. BOLLNAS: Centrumhuset, Langgatan 7. BORLANGE: Borgandsvagen 26, Borganasvagen 33,
Stationsgatan 11. EKSJO: Norra Storgatan 15. ENKOPING: Kéllgatan 14. ESKILSTUNA: Jarntorget 6. FALKENBERG: Nygatan 31A. FALKOPING: Stora Torget 19,
FALUN: Holmgatan 26. FARSTA: Farsta Centrum. FILIPSTAD: Hertig Filipsvdgen 5. GAVLE: Drottninggatan 23. GOTEBORG: Friggagatan 1, Jarntorget 3,
Kungsportsavenyn 45. HAGFORS: Kopmangatan 9. HALLSTAHAMMAR: Storgatan 20. HALMSTAD: Brogatan 9. HANDEN CENTRUM: Den Stores Grand 10-11,

{ Drakslingan 1. HEDEMORA: Asgatan 45. HELSINGBORG: Stortorget 16. HARNOSAND: Storgatan 27. HASSLEHOLM: Frykholmsgatan 6. IGGESUND:
Centrumhuset. KALMAR: Baronen, Storgatan 18. KARLSHAMN: Drottninggatan 35. KARLSKOGA: K-Center, KARLSKRONA: Ronnebygatan 38. KATRINEHOLM:
Fredsgatan 9. KIL: Storgatan 31. KRISTIANSTAD: Dobelnsgatan 9. KUNGSBACKA: Kungsmassan. KUNGALV: Vastra Gatan 65. LIDINGO: Stockholmsvigen 34.
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Centrum. VANERSBORG: Edsgatan 17. VARNAMO: Storgatan 20. VASTERAS: Metrohuset, Stora Gatan 23, Vasagatan 15. VAXJO: Storgatan 40. YSTAD: Stora
Ostergatan 15. ATVIDABERG: Centrumhuset. OREBRO: Drottninggatan 30, Radiatorvdgen 1. OSTERSUND: Prastgatan 42, Samuel Permansgatan 9,
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certifikat
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16K RAM ELLER 48K RA 5333‘:3\']“
LJUDGENERATOR OCH INBYGGD HOGTALARE L '
£CIAL'

MANGDER AV TILLBEHOR OCH PROGF\‘AMSP

KRAFTFULL 16K BASIC
Spectrum 48K . . 2595:00
32K extra...... 485:00,_

22 RADER MED 32 TECKEN PER RAD
FRIRTIIN M fEYR

DIREKT TILL SPECTRUM OCH ZX 81
32 TECKEN PER RAD
50 TECKEN PER SEKUND
HOGUPPLOSANDE GRAFIK }k

LATT ATT BYTA PAPPERSRULLE

ANSLUTS TILL EN VANLIG FARG-TV
Spectrum 16K . . 2095:00'

Besok var
monter pd
datormassan

i Sollentuna
30/9-3/10-83

Pris ZX-printer............. 795 kr utan nidtadapter.
949 kr med adapter.

3 extra rullar papper....99:50.
ALLTIY vy
{ [N >
S3LAST3 )
230830
Josty kit har mangder av olika
program till Sinclair datorerna,
samt VIC-datorerna. Bestall

gratis programkatalog. Dar
hittar du spelprogram, etc..

LATALDE

Josty kit katalog 1983/84
finns nu pa lager — Allt for
dig som ar intresserad av
elektronik och hemdatorer.
350 sidor. Pris 15 kr.

/Till JOSTY KIT AB Box 3134 20022 Malmo 3

[0 JOSTY KIT katalog 1983/84. 350 sidor. Kr.15:00 plus porto.

mot postférskott a’ pris Kr

mot postforskott a’ pris Kr

Utdelningsadress

Postnummer och ort

Foéredrar Du att ringa till oss, finns vi pa 040/126708, 126718.
Du &r alltid valkommen till vira butiker pd O. Forstadsgatan 8 i
MALMO eller i GOTEBORG p3 O. Husargt. 12. Oppet 10 — 18.
Q_érdagsbppet 10 — 13. Moms 23,46% ingdr. Porto tiIIkommeL_)

KRAZY KONG / VIC 20 16K / Superb grafik 125:-
KRAZY KONG / VIC 64 / Annu battre

SKRAMBLE / VIC 64 / Arkadkvalite

SLAP DAB / VIC 20 / M3la men se upp for 99:-
SLAP DAB / Spectrum / monster 89:-
GALACTIC ABDUCTORS / VIC 20 16K 125:-
GALACTIC ABDUCTORS / Spectrum 89:-
DUNGEONS / VIC 20 / Adventure 99: -

FROGRUN / VIC 20 / VIC 64 / Spectrum
3D TIME TREK / VIC 20 16K / VIC 64
MINI KONG / VIC 20 / Kong for oexp VIC 99:-

Talsyntes for VIC 20 som ar latt att

895:-
VIC 64 GAMES BOOK, 16K RAM omkopplingsbart,
MODERKORT med 4 portar och plats for ROM

Vi skickar var katalog mot dubbelt svarsporto.

Fr¥DIGICOM AB
¥ BOX 194 243 00 HOOR
TEL. 0413-21030

VWV
Du kan aven kopa s
vara produkter hos ASB M DISKETT>
valsorterade Kopmannsgatan 2 AP AN :

fackhandlare t.ex ESLOV Davidshallsgatan 27 . MALM)




n SORD Hacker har

M5 Creative Compu-
ter, hemdatorn fran
SORD, som sténdig fol-
jeslagare.

Ar du ny i gamet -
borja med M5-spelen
och utmana Wilander i
tennis, sok ritt pa den
dolda skatten, sla till-
baka inkraktare fran
rymden och mycket
mer. M5-spelen later
dig nosa pa datatekni-
ken pa ett lekfullt sitt.

Nar du borjar kdnna
dig hemtam vid tan-
gentbordet och TV-
skarmen gar du vidare
med BASIC-I och lar dig
elementdr programme-
ring. Nu kan du ocksa
gora egna enklare pro-
gram.

| och med din nya da-
tamognad, bérjar SORD

Hackern i dig sticka upp

huvudet. Du vill snabbt
vidare.

M5 hédnger ledigt
med. Du som vill syssla
med avancerad pro-
grammering tar till
BASIC-F, du som kdnner
for att gora animerade

filmer med ljud och farg

anvander BASIC-G och
du som vill bearbeta
information kor med
M5 FALC.

Bli en SORD Hacker du
ocksa!

Faktaruta:

CPU: Z80A (3,58 Mhz)

MINNE: ROM 8 Kbyte expander-
bart till 16 Kbyte RAM 20 Kbyte
expanderbart med 32 Kbyte
TANGENTBORD: 55 tangenter,
64 grafiska symboler, 28 forpro-
grammerade basic-kommandon
BILDSKARM: text 40 tecken X
24 rader, grafik 256 tecken X
192 rader, 16 farger, 32 sprites
LJUD: 3 tonkanaler, 1 bruskanal,
5 oktaver, 7 tempon, 8 ljud-
typer, 7 staccaton, 15 volymer,
programmerbar envelop

VIKT,: 0,8 kg

STORLEK: 262<185%36 mm

b Vs
=

BLI EN SORD
HACKER!

h,

i 3% -
S 5,:, ED pe

HEMDATORN FOR HJARTA OCH HIARNA

SMC/Scandinavian Micro Computer AB - Ett foretag i Salén & Wicander Gruppen
Marieholmsgatan 15 415 02 Géteborg Tel. 031-80 41 00

=
4




HA I =
Hem-Person-Fick

DATORER

FICKDATORER

PC-] 245 795:—inkl moms
PC-1251 1.375:—inki moms
PC-1401 1.265:—inki moms
PC—1500 1.995: —inki moms
PC-1500A 2.450: —inkl moms

HEM- OCH
PERSONDATORER
MZ—721 3.950:— inkl moms
MZ-SOA 6.495: —inkl moms
MZ-80B  9.995:—inki moms

KONTORSMASKIN
ADDO

PC-3201 komplett med
Dator, Bildskarm,
Flexskivminne och
skrivare.

19.780:— exkl moms

TILLBEHOR SHARP
Matrisskrivare
Flexskivminne
Fargplottrar

RS-232 interface
Centronics interface
Sattco interface

PROGRAMVARA
Stort urval av program
fér administrativa ruti-
ner,utbildning,spel m.m.

Bestall var program-
katalog!

AKTIEBOLAGET

STROMKRETS

Box 16 o
127 21 SKARHOLMEN
Tel. 08-71005 55

[] Kontakta mig
[] Skicka info om

Namn:

Foretag:

Adress:

PUTTES LIVS

Postadress:

Tel.nr:

DH 3/83

DET BEROR PR AT
BUTIKSDATORN AR
TRASIG!! HUR MyckET
MAN AN HANDLAR SA
BLIR SLUTSUMMAN 235 !!

JISSES HARRY!luyR
| ALL VARLDEN HAR
DU HAFT RAD TiLL
SA DAR MYCKETMAT ¢

GbB



Spectravideo.Market som
~eliten byter upp sig ill.

Spectravideo SV



Spectravideo.Market som eliten byter upp sig till.

Helt nyligen chockade Spectra-
video hemdatormarknaden med
sin SV-318. Dess egenskaper var
sa overlagset bittre dn allt annat
i samma prisklass. Den fick ome-
delbar uppméarksamhet var den
in presenterades. Nar den visa-
des vid Mikrodatormdssan i
Stockholm i april -83 blev den
snabbt det storsta dragplastret.
Men den fick inte bara berom av
de mest krdsna datorexperterna,
den fick dessutom manga att
byta upp sig.

Sa dven om fa manniskor hade
hért talas om Spectravideo for
ett ar sedan, ar det fa inom dator-
industrin som nu inte har hort
talas om oss.

Fran en flygande start har vi
nu dkat tempot ytterligare. Vi
haller hégsta tankbara utveck-
lingstakt och presenterar nu dra-
matiska innovationer inom alla
omraden — hemdatorer med
kringutrustningar, mjukvaror, till-
behor (for vara egna och andras
system!. Det forsta exemplet pa
utvecklingen ar Spectravideo

SV-328. Den logiska vidareut-
vecklingen av SV-318.

| den har broschyren presente-
rar vi savél Spectravideo SV-318
som SV-328 samt hela det rikhal-
tiga kringutrustningsprogram-
met, mjukvara, utbildning etc.

Spectravideo SV-318.
En dators verkliga "intelligens” bestams av
dess "Read Only Memory” eller ROM. Aven
om det inbyggda ROM i SV-318 ar pa impo-
nerande 32K kan det utokas till hela 96K
med hjélp av ett interface. Det andra minnet
"Random Access Memory” eller RAM &r dven
det mycket kraftfullt. Det finns 32K RAM in-
byggt och det gér att expandera till 256K!
Du kommer verkligen att uppskatta detta
extra RAM, sarskilt nar du borjar kora och
skapa mer komplicerade program.

Inbyggd SV Microsoft Basic.
Eftersom SV-318 anvander Microsoft Exten-
ded Basic (industrins standard) som sitt hu-
vudsakliga sprak, ar den i klass med dato-
rer som kostar fyra—fem ganger mer. Den ar
perfekt for nyborjare lika val som for mer
avancerade programmerare. Alla nddvandi-
ga Basic-kommandon for grafik och ljud ar
inbyggda och omedelbart dtkomliga.

CP/M ger tillgang till
1000-tals program.
CP/M é&r ett av varldens mest anvanda

Spect_ravideo SV;§28.

operativsystem for avancerade administrati-
va program. 1000-+als program har utveck-
lats och finslipats under ménga ar for stora
datorer. Saval CP/M 2.2 som 3.0 kan anvan-
das i Spectravideos datorer. Som standard i
40 kolumners bredd men via ett interface
kan ocksa 80 kolumners bredd erbjudas.

MSX - den nya
varldsstandarden.
Spectravideo och 14 ledande japanska dator-

tillverkare har tillsammans med vérldens
storsta programvaruhus, Microsoft, satt en
ny standard, MSX, for hemdatorer (jamfér
VHS for video).

MSX betyder att de tillverkare som gér in
for denna standard méste folja samma dator-
konstruktion, dar bl a Z 80A-processorn ar
ett krav, samt folja den avancerade Basic
som Microsoft har utvecklat. Det innebar att
alla program som har utvecklats pa datorer
som foljer denna standard, kan anvandas
utan anpassning i vilken MSX-dator som
helst. Detta ger tillgang till en enorm méangd
program.

Kop darfor ingen dator som inte klarar
MSX.

Vilj vilket sprak du vill.
Spectravideo kan hantera manga olika
sprék. Cobol. Fortran. Logo. Pascal. UCSD-
Pascal. Assembler. Och den har ocksa en
Basic-compiler.

Z 80A-processor!
Spectravideo SV-318 anvénder den valkanda
Z 80A-processorn med en klockhastighet pa
3,6 MHz. Det gor att datorn arbetar mycket
snabbt, en egenskap som du kommer att
uppskatta, nar du borjar med lite mer omfat-
tande program.

3 ljudkanaler och 8 oktaver
per kanal.
Ljudchipet Gl AY-3-8910 &r en professionell
musiksynthesizer som kan kopplas till for-
starkare och hogtalare. Den éar allt fran orgel
till flojt.

Eftersom det finns tre olika ljudkanaler
kan du "dela in" musiken i olika delar —
melodi, rytm och harmoni. Dessutom ger de
8 oktaverna dig vilken tonhdjd du vill.

16 farger och

32 grafiska sprites.
En av Spectravideos starkaste egenskaper
ar ljudet och grafiken — bagge ovanliga for
en dator i den har prisklassen. De 16 farger-
na ar fantastiska inte bara nér det géller fas-
cinerande spel utan dven nar det géller att
gora "datormalningar” eller diagram och ta-
beller. Upplosningen ar 256 X192 pixels och
med full upplosning pé alla 16 fargerna sam-
tidigt.

Men den mest fascinerande egenskapen
ar de 32 spritsen. De ger dig full kontroll
dver rorliga objekt och méjlighet till 3D-bild-
effekter. Det finns 768 "definierbara ménster’
med 16 farger i varje monsterposition.

Spectravideo SV-328.

Allt som kan sdgas om Spectravideo SV-318
kan ocksa sagas om Spectravideo SV-328.
Men dessutom har SV-328 ett professionellt
tangentbord med 87 riktiga tangenter och
ett separat siffertangentbord med siffrorna
uppstallda som pa en raknemaskin. Det gor
SV-328 till en fullvuxen dator for det lilla
kontoret som har planer pa att vaxa.

Spectravideo SV-328 har hela 80K RAM
inbyggt i datorn. Och det &r utbyggbart till
256K. 32K ROM ar utbyggbart till 96K.



SV-601 Super Expander.
En hemdators verkliga varde lig-
ger i dess formaga att klara
méanga olika anslutningar samti-
digt. Genom att koppla till var
Super Expander kan SV-318 eller
SV-328 klara av s manga som 10
anslutande tillbehor samtidigt.

SV-903 Stereo datakassett-
spelare.

Ansluts enkelt till SV-318 eller SV-

328 och erbjuder ett prisbilligt

satt att kora och lagra program.

Den ar mycket snabb, overforings-

hastigheten ar hela 1000 BPS. Ge-
nom att SV-903 anvander ett ste-
reohuvud, kan du lagra data pa
en kanal och tal eller ljud pa den

andra. Det 6kar vasentligt anvand-

ningen av den lagrade datan. Kas-
settspelaren har en inbyggd kon-
densormikrofon for att hjélpa dig
skriva dina egna roststyrda pro-
gram.

SV-602 Miniexpander.
Om du inte behover ansluta olika
tillbehdr samtidigt kan du anvéan-
da en miniexpander. Den rymmer
anslutning for ett tillbehor.

SV-902 Floppydiskstation
51/4".
Denna kompakta floppydisksta-
tion anvander 5 1/4” standarddis-

ketter. Disketterna som ar enkelsi-

diga med dubbel packningstathet
har en kapacitet pa 256K, ofor-
materat. Diskhanteringen &r myc-

Kringutrustning.

ket snabb. Kopplad till Super Ex-
pander ar SV-902 din nyckel till
det nastan outtdmliga lagret av
CP/M-program, likaval som en
lang rad programsprak som t ex
Logo, Pascal, Fortran, Cobol,
UCSD-Pascal, Assembler etc.
SV-902 ar ocksé kompatibel med
Xerox 820 diskformat.

SV-901 Matrixskrivare.
Den skriver pa 80 kolumners
bredd, saval bokstédver som grafik
i bagge riktningarna med en has-
tighet av 50 tecken/sek. Pappers-
frammatningen &r justerbar upp
till en bredd av 10", vilket forhind-
rar problem med papperet.

SV-805 RS232 Interface.
Ett seriellt interface for samman-
koppling med olika kommunika-
tionsenheter och skrivare.

SV-105 Grafiskt ritbord.
Bara genom att anvanda ditt
finger eller en penna kan du rita
vad som helst i datagrafik. Det du
ritar kommer upp pé skarmen
och kan sedan lagras pa kassetter
eller diskar eller skrivas ut.

SV-803 16K RAM Interface.
Gor att du enkelt och ekonomiskt
kan addera 16K RAM till din SV-da-
tor.

SV-807 64K RAM Interface.

Gor att du kan addera hela 64K
RAM.

SV-802 Centronic Interface.
Gor att du kan ansluta ditt SV-sys-
tem till vilken skrivare som halst
med Centronic-snitt.

SV-701 Spectra Tele-
kommunikations-Modem.
SV-318 eller SV-328 kan ocksa via
Televerkets modem kommunicera
med andra datorer eller med Da-

tavision. Datavision far det verkli-
ga genombrottet i hemmen inom
nagra ar och betyder en kommu-
nikation mellan hemmet och sam-
héllet via data. Detta i sin tur inne-
bér det verkligt stora anvand-
ningsomradet for hemdatorer.

SV-801Dubbeltdiskkontroll-
interface.

Gor att du kan skota tva floppy-

diskar samtidigt. Inkluderar DOS-3

diskoperativsystem samt CP/M

2.2 licens. Omfattande dokumen-

tation.

SV-806 80 kolumners
Interface.
Ger mojlighet till 80 tecken och
25 rader pa valfri monitor.

Svenska tecken.
Svenska tecken kommer att fin-
nas pa Spectravideo enligt svensk
standard (SIS) i oktober. Alla
Spectravideo SV-318 och SV-328
som salts tidigare kommer att
utan kostnad modifieras for
svenska tecken.

SV-603 Colecovision
Speladapter.
Vi haller med om att Colecovision
med sina manga avancerade spel
erbjuder nagra av de mest span-
nande, realistiska spelen i vdrlden.
Men varfér kopa en Colecovision,
som bara later dig spela video-
spel, nér du bara for lite mer
pengar kan spela alla Coleco-spel
och dessutom ha din egen hem-
dator? Spectravideos unika Cole-
covision Speladapter gor detta
mbjligt.

Till Spectravideo finns redan
fler an 170 olika tillbehor. Och fler
ar pa vag. Spectravideo ar verkli-
gen systemet som du véxer in i.
Inte ur!

Tillbehor.

Quickshot Il Joystick.
Det hér dr en avancerad enhands-
joystick som gér att du kan vinna
over vilket videospel som helst
med en hand. Passar tillsammans
med Atari TV-spel, Vic-20 och
Atari 400-800 och med Spectra-
videos egna system naturligtvis.

Quickshot Il Joystick.
Framtagen for att dra férdel av
Colecovisions enorma mdjlig-
heter, men passar vilket annat
system som helst. Den har full-
handshandtag, dubbla eldgiv-
ningsknappar (sammanlagt 4!)
och ett numeriskt sifferbord.

Compumate.
Alla som ager ett Atari TV-spel
kan for en liten summa pengar fa
en fullstandig dator. Det ar var
nya Compumate som kan anslu-
tas till Atari TV-spel och gora det
till en dator med ett Sensor

Touchtangentbord med 42
tangenter, 6K ROM och inbyggd
Basic. 2K RAM gor att du kan ko-
ra manga av Spectravideos utbild-
nings- och underhallningspro-
gram. Du kan dessutom lagra pro-
grammen | vilken kassettspelare
som helst.

Med ett inbyggt "Magic Easel”
program kan du rita bilder i upp
till 16 farger. Compumate har
dessutom en inbyggd "Music
Composer” som gor dig till en mu-
siker. Kommer p& marknaden
inom kort.

Omfattande dokumentation.
Till varje Spectravideo ingér en
omfattande anvandarmanual, en
programmeringsguide och en
grundkurs i Basic pa kassett. Allt
pa svenska naturligtvis.

Till alla tillbehér finns ocksa
omfattande anvdndarmanualer.

Till detta kommer en lang rad
bécker om Spectravideo. Bl a har
Liber gjort en 250-sidig bok om
Basic pa Spectravideo som sékert
blir mycket anvandbar vid dataut-
bildningen i skolorna.



Eftersom Spectravideo ar kompa-
tibel med CP/M - varldens stors-
ta utbud av program — gor detta

att du kan gé in i vilken vélsorterad

databutik som helst och vélja
bland tusentals fardiga program.
Och eftersom SV-318 och SV-328
redan borjar bli s dominerande,
skrivs nu ocksd manga program
av sarskilda programtillverkare.
Men dnda kommer en mangd
program till SV-systemen fran
Spectravideo. Vi har redan tagit

Program.

Personprogram.
Spectra Receptprogram
Spectra Checkbook
Spectra Kartotekprogram
Spectra Kalender
Spectra Ordbehandling
Spectra Kalkylering
Spectra Hembudget

Spel — underhallning.
Frantic Freddy

Super Cross Force
Armoured Assault

Typing Tutor

Basic Tutorial

Music Menter

Romper Room-Matchup
Simon and Friends

Affarsprogram (CP/M).
Ordbehandling (Wordstar)
Adressregister (Mailmerge)
Kalkylering (Calcstar)
Databasregister (Datastar)

Cosmic Math Rapportprogram (Reportstar)
. Sorteringsprogram (Sortstar)
Spgggrg:;;];gmedel' Autom indexreglering (Starindex)
isterh ing (Eagle E
Fort Editor Registerhantering (Eagle Eye)

Introduction to Basic
Advanced Basic |
Advanced Basic |l

Lankningsprogram (Starburst)
Kalkylering (Multiplan)

; Administrativa program
fram ett stort antal program som ~ Casino Macro Space Assembler/ (CP/M) prog
tacker alla behov: utbildning, per-  Air Traffic Control Editor . e
sonprogram, affarsprogram, un- Spectra Lander Spectra Painter | Epetctra NYt IQ integrerade
derhélining, programhjélp och Skiing Charts and Graphs Onorssystem.
mycket annat. Spectron Assembler Macro 80 Order—fakturering-lager

Alpha Blast Basic Compiler Statistik-rapportgenerator
Flipper Slipper Fortran 80 Kundreskontra—kravbrev
Slols Cobol 80 Leverantorsreskontra-bet. avier
Utbildning. Pascal Adressregister-ordbehandling
The Planets UCSD-Pascal Bokforing
The Constellations Logo Loner
Funktioner. BINS INKEYS VARPTR DEFSTR COPY OPEN PRESET
ABS CHRS INPUTS VPEEK DIM CSAVE PLAY PUT
ASC HEXS MKIS ERASE DSKIS PRINT, SCREEN
ATN LEFTS MKSS Kommando. ERROR DSKOS PRINT USING  PUT SPRITE
CDBL MIDS MKDS AUTO FOR NEXT DIAL PRINT# , SPRITES
CINT OCTS SPC CONT GOSUB RETURN FIELD PRINT# USING  Aybrotts-
Cos RIGHTS TAB DELETE GOTO [LIFILES funktioner
CSNG SPACES END IF THENELSE  GET INTERVAL
ERL STRS PAD LIST. LLIST  IFGOTO ELSE  INPUT,INPUTH# PUT KEY
ERR STRINGS PDL MERGE LET IPL SAVE k.
EXP CSRLIN POINT NEW MIDS KEY SET STOP
FIX cvl STICK RENUM ON GOSUB KEY LIST SOUND SPRITE
FRE cvs STRIG RUN ON GOTO KILL SOUND STRIG
INSTR oD SPRITES STOP READ LINE INPUT,  SWITCH N OR B0T0
INT REM LINE INPUT#  WIDTH N
DSKF ON INTERVAL
LEN DEF USR Statements. ppsTORE WRITE #
EOF GOSUB
LOG FPOS out BEEP SWAP LOAD
RND POKE CLEAR TRON, TROFF  PRINT, LPRINT CIRCLE ON MDM GOSUB
Loc K g USING R ON KEY GOSUB
SGN LOF WAIT cLcl COLO|
SIN LPOS VPOKE DATA BLOAD LSET, RSET DRAW ON SPRITE
SQR POS DEF FN BSAVE LOCATE GET GOsuB
TAN SWITCH INP DEFINT, CLOAD MAXFILES LINE ON STOP GOSUB
TIME PEEK DEFSNG, CLOSE MOTOR PAINT ON STRIG GOSUB
VAL ATTRS USR DEFDBL, CLS NAME PSET RESUME
Utbildning.

Pa olika platser i landet anordnas
utbildning pa Spectravideo dato-
rer, SV-Basic grundkurs och fort-
sattningskurser, kurser pé de ad-

ser pa olika programsprék. Kon-
takta din Spectravideo aterforsal-
jare for detaljerad information.

kmxa‘g_\'_'tﬂm/[ﬂﬂz

TS [V i

Vi finns pa foljande massor under hosten:

Hemelektronikmissan, Sollentuna,

30/9-3/10, monter 41.

Datainfo, Goteborg,
4-8/10, monter A 139.

Prisexempel:

Tekniska Missan, Alvsjd,
20-26/10, monter B3:32.

Hemelektronikmissan, Goteborg,
10-13/11, monter C-hallen.

SV-318 3.490:- inkl moms
SV-328 5.990:- inkl moms

RONEX

Generalagent for Skandinavien. Box 5044, 200 71 Malmé. Telefon 040-10 35 90.



Ca pris 2
slia . 12t ho Iésningsbildror
Philips data- 12 tums hegupplosningbilcier

monitor med
suveran
bildupplosning.

Den suverana bildupplosningen
pa Philips data-monitor V7001
ger dig en vilsam skarp bild.
Den ar speciellt avsedd for dig
som jobbar professionelit med
hem-datorer. Priset ar en sensa-
tion! Passar alla datorer.
Kontakta din Philips TV-hand-
lare for en demonstration!

Hela bildskarmens yta utnyttjas
2000 tecken kan aterges

Antireflexbehandlat frontglas

Hég videobandbredd (18 MHz)

Ingéngar for “"Composite Video"
och RGB samt ljudsignal

Frontriktat ljud

Fallbart TV-stall — justerbart
i tva lagen

PHILIPS

PHILIPS

&

ANTLIGEN

NIISECO NU FINNS SPELPROGRAM FOR
ORIC -1

Vi sidljer nyttoprogram,

Alla spel ar bl a skrivna i hypersnabb

spelprogram och tillbehor maskinkod och utnyttjar ORIC 1:s farg -
till de flesta pa grafik och ljudmdéjligheter maximalt.
e flesta pa
svenska marknaden CENTIPEDE HOPPER INVADERS
” Snabbare och ~ Du hjdlper grodan Det populédra
forekommande hemdatorer. mer effekifull an. Frogey'acnhans uanmer SPACE TNVADERS

erade motorvagen. Du
moter bl a krokodiler,
stockar och bilar i

Skriv och begar katalog olika hastigheter.
med 100-tals program ENDAST 119:- per kassett.

. . (Porto etc tillkommer, 20:- per best)
OCh tlllbehor! Bestall mot postférskott, sa skickar vi.
‘Deun EEIIW

Klipp ur kupongen och sdnd den till:

MOL-TECH SOFTWARE, Box 619,
135 26 Tyreso.

NILSECO

Box 191
161 26 Bromma __ st CENTIPEDE Adress

__st HOPPER
__stINVADERS

Ja, jag bestaller: Namn

Datorhobby 3/83




ANNU INTE KOPT DATOR

ATARI
COMMODORE 64
DRAGON

EPSON

LYNX

ORIC
SPECTRUM
TEXAS

ZX 81

VIC 20

VILL LARA FLER SPRAK

PASCAL
FORTH

OR DIG SOM:

JUST HAR KOPT

USE AND LEARN

PROGR REF GUIDE VIC 20
PROGR REF GUIDE COM 64
VIC INNOVATIVE COMPUTING

PROGRAMMING YOUR SPECTRUM

KOMMIT EN BIT PA VAG

KOMMIT LANGRE

SIMONS BASIC (COM 64)
USE AND LEARN
BEYOND SIMPLE BASIC
(BOK)

M. M. M. M.

UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM

INSTANT SPECTRUM PROGRAMMING
GETTING ACQUAINTED WITH YOUR ZX 81
MAKING THE MOST OF YOUR DRAGON
MAKING THE MOST OF YOUR ATARI

REF GUIDE TEXAS T1/99
M.FL.

MASTERING MACHINE CODE ZX 81

VILL REGISTRERA

BASICARE
DATABASER
DISK DRIVE
M. M. M. M.

VILL BOKFORA
CALC PROGRAM

SAVENASGATAN 3
122 42 ENSKEDE

TEL 08/91 86 14

\ POSTGIRO 475 42 06-3

MICRO MVISION

ASSEMBLERS
DISASSEMBLERS
COMPILERS

MACHINE CODE TEST TOOL
M. M. M. M.

VILL BYGGA UT DATORN

BASICARE
MINNESEXPANSION
DISKDRIVE
MICRODRIVE
INTERFACES

M. M. M. M.

VILL KONSTRUERA

MACHINE LANGUAGE FOR BEGINNERS (VIC 20+COM 64) SPREADSHEET
MAGHINE LANGUAGE FOR THE ABSOLUTE BEGINNER (SPECTRUM) M. M. M. M. 20 SIMPLE ELECTRONIC
M. M. M. M. PROJECTS FOR THE ZX 81
VILL HORAS & SPECTRUM
DATA BASE SOUND GENERATORS VILL SKRIVA
SPREADSHEET VW AR
USE AND LEARN VILLRITA VILL SPELA WORDPROCESSORS
SKRIVARE
WORDEROCESSOH LIGHT PEN JOYSTICKS PRINTERS
1455 S SPEL M. M. M. M.
SINCLAIR USER... EXCELLENT %
WHAT MICRO... TREMENDOUSLY VALUABLE = VILL GORA EGNA SPEL
ZX COMPUTING... EXCELLENT... FANTASTIC VALUE NYTT FOR SPECTRUM USE ANDLEARN
MICRO DECISION... MORE FOR YOUR MONEY JET PAC o SPECIAL EFFECTS
RERSONAL COMPUTER:: STREETSQHEAD PSSST 87— | GAMES ZX COMPUTERS PLAY
ZOOOM 87— 34 AMAZING GAMES ZX 81
ZIP ZAP 87— 49 EXPLOSIVE GAMES
XLELLTE,’S ?53’55 RRGar ARMAGEDDON 87— CREATING ARCADE GAMES
JUMPIN JACK 87:— 60 GAMES AND APPLICATIONS
PENETRATOR 101:50  ARCADIA NU AVEN FOR M. M. M. M. e S GAMES VIC 20
I ORE o i 2 bl R ERNMOPORE S COMMODORE 64 GAMES BOOK
: DYNAMIC GAMES
%MPUTER SAMMANSTALLNING ARETS TOPPAR: OBS! INTE | NAGON RANGORDNING!
P 2 O ATARI SPECTRUM VIC 20 ZX 81
DEFENDER THE HOBBIT KRAZY KONG BLACK CRYSTAL
Sanie Machine STAR RAIDERS SPECTRAL INVADERS MOONS OF JUPI FLIGHT SIMULATION
[ Arcadia VIC 20 MINER 2049er ORBITER MARTIAN RAIDE 3D MONSTER
O Black Crystal ZX-81 CHOPLIFTER TIMEGATE JELLY MONSTERS QS SCRAMBLE
O Centipede ~ BBC FORT APOCALYPSE GROUND ATTACK HOPPIT SPACE RAIDERS
0 Donkey King _Dragon ZAXXON PENETRATOR CHOPLIFTER HIGH RESOLUTION
LioRialhe W00 NECROMANCER ARCADIA GORF M CODER
Ol Flight HUNGRY HORACE INTRO TO PROGR FOOTBALL MANAGER
Simulation  Spectrum DRAGON 3D TUNNEL TRAXX GULP 2
O Jet-Pac Spectrum FLIGHT SIMULATION ARCADIA KING KONG
1 Matrix VIC-20 DONKEY KING GALAXIANS BONZO 3D DEFENDER
O 3 TELEWRITER 3D TANX GRIDRUNNER KONG/DRACULA
Mopsle Mate 2x8l THE KING AH DIDDUMS BOSS SEA WAR
[] Necromancer Atari
] Penetrator Spectrum BONKA JET PAC MATRIX FROGGER
O Pimania Spectrum DRAGON TREK PIMANIA WACKY WAITERS GAUNTLET
7 QS Scramble ZX-81 PLANET INVASION TRANSYLVANIAN TOWER
[1 Rocket Raid BBC PIMANIA
O Snapper BBC
& apage 7X-81 NYA TILLBEHOR OCH PROGRAM HAR KOMMIT IN IDAG OCKSA! ALLTID LAGA PRISER!
® Tall Eri D KOMPLETT KATALOG FOR SAMTLIGA "VARA DATORER" 30:— SOM AVDRAGES VID DIN FORSTA ORDER OVER 200:-
Ii| Tﬁ:\:irlj\;r D:zgg: - PRISLISTA — ANGE DATOR - MOT PORTO. .
Bl Tianaylidnian . Sps it ATERFORSALJARE ANTAGES. EGEN SERVICEVERKSTAD = snabba reparationer.
Tower
[0 Zaxxon Atari

FILIAL:
VINKELGATAN 20
NORRKOPING
TEL 18 19 81




SUPERSCHACK

De allra béasta schack-
programmen fér
Spectrum med detaljerad
grafik, flera spelsvarig-
heter, férg, manga fines-
ser etc.

Superschack

FORTH

Avancerad FORTH-
kompilator fér Spectrum
16K-48K. Komplett med
utforlig engelsk manual
och spelprogram (48K).
Endast 125 kr.

\_

16K ... 89 kr
Superschack 1
48K ... 89 kr
Superschack 2
48K ... 125 kr
SPECTRUM

@&
et
METEOROIDS

Rymdspel i maskinkod
dar Du kommer in i
meteorstormar och méter
fiendeskepp.

16K ... 79 kr

ESCAPE

Forsok fly ur en héick-
labyrint med férhistoris-
ka monster. Otrolig
grafik! 16K ... 79 kr

SPINADS &
STORMFIGHTERS

Tva actionspel i m/kod
med snabb animerad
grafik. Grymma fiende-
skepp gar till attack
irymden. 16K ...79kr

Aterforsaljare sokes!

\I/
o0 0@
|

PAC-MAN
Antligen Pac-Man pé

Spectrum med alla funk-
tionerna. Fyra jagande
monster, frukter etfc.

16K ... 29 ke
SJOSLAG
Ubétsattack med sjunk-
bomber, minor, hemliga
vapen etc. Snabb action.

16K ... 79 kr

GALAXY &

WORMY

Tva arkadspel i m/kod.
Animerade grafik-effek-
ter och mycket ljud. Fly
undan hoppande spind-
lar och rymdfaglar.

16K ... 79 kr

- "Allt for Din ZX Spectrum”

32K RAM.

32K RAM
MINNE TILL SPECTRUM

Ger totalt 48K minne. Minnen av mycket
hog kvalité med 6 man garanti. Enkelt
att montera. Endast 495 kr.

LJUSPENNA

Komplett ljuspenna med demo-kassett.
Rita direkt pa skérmen! Endast 375 kr.

TOOLKIT

Over 20 rutiner att anvénda i Dina egna
program. Helt i m/kod. Innehdller bl.a.
renumber, scroll, sound mm.

16K-48K ... 89 kr

Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer.
Gratis katalog éver hela vart Spectrum,
Vic-20 och ZX81 sortiment mot dubbelt
porto.

AEH‘IEVII(-EIEI:E

BOX 19017 25019 HELSINGBORG 042-922 29

HEMDATORN AR HAR!

fl

bécker och tidningar.

()

Datorer och programmering ar inte ldngre nagot hokus pokus forbehallet
6verménskliga dataknuttar. Antligen kan familjen f bekanta sig med da-
torer, framtidens teknik.

Hemdatorn ansluter du latt sjalv till teven och sedan kan hela familjen go-
ra egna program, tavla, leka och spela.

Mytech Smadatorer AB ar en specialbutik for hemdatorer. Hos oss hittar
du hela nio olika modeller. Dessutom har vi givetvis program, tillbehor,

Ta med dig familjen hit och titta, testa och fraga!

VIYTECH

SVIADATORER AB

Viktoriagatan 26, Géteborg, 031-11 51 38
Oppet: Vard. 10—13, 14—18, Lérd. 9—14




5

CREIMERER)

@ Du far tre tidningar for samma pris som tva!
@ Datorhobby kommer hem till dig - bekvamt!
@ Du slipper riskera att Datorhobby ar slutsald!

oo SAND IN KUPONGEN IDAG! oo

Svarspost

b o Kundnummer 71458004
SAND INGA PENGAR NU! VANTA TILL INBETALNINGSKORT
KOMMER MED POSTEN! 10420 STOCKHOLM

NN N N
Ta en kopia eller skriv av kupongen om du inte vill klippa sonder tidningen

KLART JAG VILL VARA SMART! 5
Séand mig Datorhobby under ett helt ar (10 nr) f6r bara 120 kr! -
Jag vill att min prenumeration bérjar med A
nr_ 1983 -
Namn E
Adress ___ L ]
Postnr Postadr :
|

|

B

i1}

B



Din viktigaste
kringutrustning.

T Hartnell, M Ramshaw
Spela VIC!

Over 75 fargsprakande, underhallan-
de och spidnnande program for Din
VIC-20. Forst utgivna i England som
tva bocker (Zap Pow Boom och Sym-
phony for a melancholy computer).
Nu samlade i en svensk upplaga! Med
denna bok far Du inte bara hjartligt
roligt. Du far ocksa vérdefull kunskap
och idéer till egna program. Inte minst
lar Du mycket om grafiska effekter pa
bildskdrmen.

Pris 135:—.

applica

Adrian Dickens

Elektroniken
i Spectrum

Spectrum Hardware Manual som bo-
ken heter i original hor till de mest lista
Spectrumbockerna i England. Nu
kommer den i svensk Gversittning!
Boken beskriver detaljerat bl a alla
datorns kretsar och hur de samverkar

forklarar expansionskontaktens sig-
naler och hur dessa kan anvéndas samt
ger flera exempel pa egna projekt och
manga virdefulla tips fér Spectrum
anvindaren. Sjilvfallet finner Du
ocksa datorns kretsschema.

Pris 120:—.

applica

Mike Lord
Upptack
Spectrums BASIC

En guldgruva for den som verkligen
vill fi ut mesta mdjliga av sin Spect-
rum. Boken, med originaltiteln Explo-
ring Spectrum BASIC, behandlar in-
gaende och klargorande alla vasentli-
ga egenskaper hos Spectrums BASIC.
Grafik och ljud ges stort utrymme.
Steg for steg visas hur man bygger upp
program for spel, underhallning och
nyttoandamal. Over 50 exempel pa
kompletta program ingar, dirav ett
10-tal storre och flera nyttiga hjilp-
och serviceprogram.

Pris 135:—.

applica

Med bra litteratur far Du ut mycket mer av Din dator. Vi vil-
jer ut de basta bockerna till Spectrum, VIC-20 och andra
hemdatorer och ger ut dem pa svenska. Som hemdatorigare
kan Du rdkna med gott stod fran oss dven i fortsdttningen.
Bestill pa talongen direkt hos oss. Eller fraga efter vara béc-
ker i ndrmaste bokhandel eller databutik.

applica

APPLICA INFORMATION AB, BOX 9014, 750 09 UPPSALA 018-32 05 35

Skickas till
APPLICA INFORMATION AB, BOX 9014, 750 09 UPPSALA

I Ja, jag bestiller mot postférskott
..... ex SPELA VIC! a kr 135:—

l ..... ex UPPTACK SPECTRUMS BASIC a kr 135:—
I ..... ex ELEKTRONIKEN I SPECTRUM a kr 120:—

Moms, frakt och postforskottsavgift ingar i priserna — inget tillkommer.

Utdelningsadress:: o vt iy SEROR e MR IS

Postnr Ochiort: . i oo o A e e e
Datorhobby 3/83




LEK OCH LAR BASIC

Sharp MZ-700. En persondator med ordentligt tangentbord och
svenska tecken. 64 KB RAM och inbyggt kassettminne.

Lo

Sharp MZ-721. -.
I priset ingar kassettminne, |
svensk manual, Basickurs,
21 olika program.

Bygg ut din MZ-700 med
fyrfargskrivare, matris-
skrivare, flexskivminne.

SHARP FICKDATORER
PC-1245 PC-1251+CE-125  PC-1401 PC-1500/1500 A+ CE-150

=

PC-1245 PC-1251 PC-1401 PC-1500/1500A

2,2 KB RAM 4,2 KB RAM 4,2 KB RAM 3,5-24,5 KB RAM

24 KB ROM 24 KB ROM 40 KB ROM 16 KB ROM

Tillbehor: CE-125 skrivare. Tillbehor: CE-125 skrivare med 41 st tekniska funktioner. Tillbehér: CE-150 fyrfargsplotter,
795: — 1.375:— 1.265:— CE-158 RS-232/centronics interface.
Cirkapris Cirkapris Cirkapris 1.995:— PC-1500 3,5KB

inkl moms for datorenhet inkl moms for datorenhet inkl moms fér datorenhet

2.450:— PC-1500 8,5 KB

Cirkapris inkl moms for datorenhet

ADDO Forsinings AB
Generalagent:
ADDO Fbrsﬁlinings AB, 59700 /?\tvidaberg Telefon 0120-119 30 Saljes via fackhandel, NK Ljud och Bild, Ur-Penn.




Skriv till Insint&Sdant % Datorhobby % Box 8182 % 104 20 Stockholm

Du fir skriva under signatur i tidningen men maste bifoga namn, adress och telefonnummer i ditt brev.

Kilo betyder ju 1000. Hur kan da en
kilobyte betyda 1024 byte?
Biten, Tumba

e Svar: Det ir flera lidsare som undrat
over detta. Forklaringen ar att sprak
aldrig ir statiska utan stindigt forind-
ras. Ord kan fi ny betydelse eller ges
olika betydelse i olika sammansitt-
ningar.

Hdst ar oneklingen liktydigt med
hovforsett ddggdjur medan samman-
sattningen hdstkraft fitt betydelsen 75
kpm/s inom geomekaniken.

Pa motsvarande sitt betyder kilo
fortfarande 1000, medan sammansatt-
ningen kilobyte fitt betydelsen 1024
byte inom datortekniken (se iiven
Datorskolan pa sid 28 i detta nr av
Datorhobby).

For undvikande av missforstind:
kilogram betyder inte 1024 gram, och
histskjuts betyder infe sjuttiofemkilo-
pondmeterpersekundskjuts! LL

Basta Datorhobby!

Jag ar en liten livlig hacker som
hackar pa en Colour Genie, och jag
skulle garna se att ni tog med en
liten avdelning med hackingnytt for
denna excellenta dator. Vidare
skulle jag vilja klaga pa er annars
mycket fina tidning for att ni inte
tog upp den fortfarande lika excel-
lenta datorn Colour Genie i ert test
av olika datorers formaga att kvida
(dvs spela musik).

En annan sak som skulle sitta bra
ar en lista pa alla datorklubbar med
information om verksamhet med

mera. s
o Med vanliga datahalsningar

Dag Lindquist, Malmo

e Svar: Hackingspalt for Colour
Genie far vi kanske dterkomma till i
framtiden. Vilka datorer som ska ha
spalt beror pa intresset for respektive
dator hos ldsarna — sa fortsitt girna
att skicka forslag till oss.

Musik pid Colour Genie ar intres-
sant. Ni som har bra program, skicka
dem till var avdelning Program-
MERA!

Datorklubbar vill vi girna komma i
kontakt med, och passar pa att uppma-
na alla hobbyklubbar i Sverige, Dan-
mark, Finland och Norge att skriva till
Datorhobby. Beritta om klubben — vil-
ka datorer ni anvander, hur minga
medlemmar ni har, medlemsavgiftens
storlek osv.

Vi kommer att publicera namn och
adress pa de klubbar som hor av sig!

Jeg har noen tilfeyelser nar det
gjelder testen av DRAGON 32. Au-
torepeat pa tastene er lett a fa til i
et program. Under har jeg satt opp
en liste over hvordan dette kan
"PEEK'es".

Plass i
memory 254 253

Tall som kommer ut
251 247 239 223 191

338 0 8 @ H E X ENTER
339 1 e A I Q Y CLEAR
340 2 { B J R Z

341 3 4 Cc K SHOPP

342 4 J D £ T NED

343 5 - E M U VENSTRE
344 6 o B N v HOYRE

345 7. / G EESNY SPACE

Eks: Hvis tasten "D" er trykket
ned vil PEEK(342) gi verdien 251.
Ved a lage en loop som dette:

10 IF PEEK(342)=251 THEN

PRINT "D"

20 GOTO 10
vil tasten "D" vaere autorepeter-
ende.

Verify programmeres etter ko-
der i "Personal Computer World"'
for februar 1982 (side 157).

Editerings-mulighetene pa
DRAGON 32 gjor at det ikke blir
"et veldigt tangent-trykkande sys-
tem’. Microsoft Basic i "EDIT-
mode” tillater kommandoen
S(search) d vs man seker direkte
pa karakteren som skal editeres.

Ved start av DRAGON 32 finnes
24K memory tilgjengelig for pro-
gramering. Dette kan okes ved a
ta bort memory'et for hey-grafik-
ken. POKE 25,6 og deretter skrive
NEW gir nesten 32K fritt memory.
Dette vises med kommandoen
PRINT MEM. For a fa tilbake
hoygrafikken, ma ON/OFF knap-
pen anvendes.

Hilsen

Ole Petter Lindstad, 13 ar
Von @tkens vej 6c¢,

1430 AS (NORGE)

Jag har en hemdator, Philips Video-
pack Computer G7000. Jag tankte
kolla med er vad som ar pa gang fér
den har apparaten. Kommer den att
bli lika avancerad som de ovriga
datorerna eller maste jag skaffa en
annan dator for att géra egna spel-

program?
Haluk Kirilmaz,
Sundbyberg

e Svar: Philips G7000 ir ett rent TV-
spel, sa du kan alltsa inte skriva egna
program for den. Philips berittar dock
att man i framtiden kommer med en
hobbydator som ska kunna anviinda
alla Videopack Computers spelpro-
gram. Samtidigt aviserar Philips en hel
del nya spel till Videopack G7000.
Dessutom lovar foretaget att alla spel
till de kommande Philips-datorerna
ska gi att kora ocksi pa de nuvarande
speldatorerna fran Philips. or

Hej!

Lat mig gratulera till en bra och val-
behovlig tidning! Som Spectrum-
agare ser jag fram mot mycket in-
tressant lasning (hoppas jag) i kom-
mande nummer. Just rérande
Spectrum har jag en kommentar till
vad som sades angaende A, A och
O i nummer 1:

Det ar otvetydigt att det behovs
en svensk standard har med det
snaraste, eftersom det annars kom-
mer att uppsta en hel del otrevlig-
heter nar det borjar dyka upp
svensk programvara pa markna-
den. De svenska tecknen kommer i
sadana fall att fara kors och tvars
over tangentbordet till alla anvan-
dares fortret. Darfor ar det bra att
en tidning redan nu tar upp saken,
men jag ar inte helt ndéjd med den
placering ni har rekommenderat.
Med den placering som visas pa sid
57 kommer koderna for tecknen att
vara som foljer: A=154, A=157,
0=156, 4=158, 4=159 och 6=155.

Vad hander nu i ett program, nar
man forsoker sortera i bokstavsord-
ning med svenska tecken inblanda-
de? Jo, O kommer att hamna fére A
i sorteringen, liksom 6 kommer att
hamna framf6r bade a och all!

Jag foreslar foljande omplace-
ring for att undvika detta problem:
A=K, A=L, O=M, a=N, 4=0 och
0=P. De sma tecknen hamnar vis-
serligen lite mera ologiskt men kan
man sta ut med Sinclairs andra
krumbukter pa tangentbordet (och
det kan man), sa kan man sta ut
med det ocksa. Man vinner mer an
man forlorar.

PT, Karlstad
37
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KVALITETSKASSETTER
TILL FABRIKSPRISER
| alla langder

SUPER FERRO (TYP 1)

C 102x5 Min. 7.45/st
C 202x10 Min. 8.15/st
C 302x15Min. 8.85/st
C 40 2x20 Min. 9.95/st

C 50 2x25 Min. 10.25/st
C 60 2x30 Min. 10.95/st
C 70 2x35 Min. 12.10/st
C 80 2x40 Min. 12.95/st
C 90 2x 45 Min. 13.70/st

Priserna ar inkl. moms.
och galler vid kép av 20
st av en langd.

Mindre an 20 st tillagg
1:—/st. Porto 16:— till-
kommer. Betala till post-
giro 176325-9 eller sand
check. Postférskott -+
7:—. Full garanti pa fabri-
kations- och materialfel.

Vid kép av 100 kassetter
FRAKTFRITT!

KLM TRADING
430 31 ASA
0340-561 90 (dygnet runt)

NASTA

nummer av

DATOR-
HOBBY

ar ett

DDUUBB-
BBEELIL -
NUMMER

och beraknas
utkomma omkring

'NOVEMBER

Prenumerationskupong
Sfinns i annonsinlagan

Allt for Sinclair
SPECTRUM

COSMIC DEBRIS 79—
En ny, bra version av Asteroids. 4Bk

3D COMBAT ZONE 79—

Nytt. Kryssa mellan pyramider, bekampa
stridsvagnar och flygande tefat. Farg-
grafik med djup. 48k

GALAXIANS 79:—
Pa Top20-listan. Skjut ner de anfallande
planen. Suverén grafik och ljud

GOBBLEMAN 79—
Den klassiska spokjakten. Farg och ljud

3D QUADRACUBE 79:—
Nytt. Luffarschack pa djupet

VALHALLA 159:-
Nytt d&ventyrsspel i vikingamiljo. Med
rorliga bilder. Battre &n Hobbit! 48k

INCA CURSE 111:—
Mycket populart aventyrsspel i 48k

SPECTRUM CHESS Il  159:—
Ny version av suverant schackspel. 48k

WORDPROCESSOR — med proffsfunk-
tioner som mailmerge, indent.
SPREADSHEET - battre an VUCALC.
DATABASE — battre an VUFILE.

Tre helt nya och mycket bra
nyttoprogram fran MICROL for

( 48k Spectrum, alla 159:— st

i MER MINNE 32k 460—

| Kdp Din SPECTRUM har!
MNu sankt pris. Dessutom

| 200:~ rabatt pa program

|

| ZX81

;JGOBBLEMAN 63:—
| INCA CURSE 95—
| REVERSI/OTHELLO 95—

| RAIDER 63:-
Nytt. Samma som spelhallarnas Scramble

| ZX CHESS Il 159:—
Finns det battre schack for ZX817?

Kop Din ZX81 har!
Du far program for 100:—

SPECTRUM 4Bk — ZX81 16k

ASSEMBLER — Artic  159:—
med fullskarmseditor och monitor.

ZX FORTH — Artic  295:—
Spraket som ar enkelt som Basic, snabbt
som maskinkod. Tva manualer ingar.

Ovan ar ett axplock ur var
katalog. Har kan du ocksa kopa
allt fran Beckman eller Studie-
forlaget till ordinarie priser.
Alla priser INKL moms. Porto tillkommer,
Endast postorder. 1 ars garanti

| BORG Dataelektronik

I Ordertelefon 08-711 73 78
| Hagebyv 6, 141 32 Huddinge

SPEL och NYTTOPROGRAM i MANGDER
plus hela HANDIC-sortimentet.

® Gratis katalog'e
Bestdlles pa tel 018-11 30 03

SOFTWARE

Box 26051, 750 26 Uppsala, Sweden
Telefon018-398077,398057

Vi ses pa Hemelektronikmassan
i Sollentuna 30 sept—3 okt.

J\ ATARI

r commodore

COMPUTER

— g = — |

ATARI 400 16k 2995:— VIHAR STORT SORTIMENT
ATARI 800 48k Ring AV SPELPROGRAM OCH
Commodore 64 3995— TILLBEHOR. :

ZX 81 1k 995:— BESTALL GARNA PA POST-
ZX SPECTRUM 16k 2395.— FORSKOTT.

ZX SPECTRUM 48k 2 995:—

TEGNERGATAN 20 11359 STOCKHOLM

TEL: 08-302440
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e Prisdumpning forekommer i
den danska livsmedels- och
konfektionsbranschen, dar
den starkt paverkar det mer
traditionella sittet att silja mat
och klader pa.

Nu har dumpningsfebern
| natt den danska datorbran-
1 schen ocksa, speciellt den del
4 av marknaden som giller hob-
[ bydatorer. Resultatet &r att de

officiella priserna pa flera po-
puldra hemdatorer har blivit sa
urholkade att knappast nagon
vet vad maskinerna egentligen

kostar.
Nigra exempel: Nir detta
skrivs ar Sinclair Spectrums
{ officiella pris 2 197 danska
: kronor (ca 1 800 svenska kr).
Men om man studerar elektro-

e ey

| Leif Bomberg i Danmark
Koparnas
marknad!

nik- och datortidningarna hit-
tar man minst fem olika priser
som samtliga ligger under ge-
neralagentens. Samma sak var
det med Camputers Lynx, som
via vissa kanaler kunde kopas
25 procent billigare an normalt.
Systemet med differentiera-
de priser kommer ursprungli-
gen fran USA. Men dir ir det
datorfabrikanterna sjilva som
saljer samma produkt till olika
priser i stillet for att halla ett
enhetligt grossistpris.  Den
som har en stor kedja av ater-
forsialjare och kan kopa in
manga datorer far ett ligre
styckepris in den lilla, men
kanske mer entusiastiska, da-
torbutiken erbjuds.

10 procent billigare

I Danmark betyder pris-
dumpnings- eller rabattsystem
nigot helt annat. Hir ar det
liktydigt med parallellimport.
Forst och frimst fran de stora
grossisterna 1 England, men
ocksa fran Visttyskland och
Belgien.

Minst 10 olika foretag siljer
ZX81 och Spectrum till ligre
priser. Inte fantastiskt mycket
billigare — i allminhet ca 10
procent — men inda.

Den danska generalagenten
ZX-Data ApS blev givetvis
inte glad nir den hér tenden-
sen uppstod. De hotade till
och med datorpressen med an-
nonsbojkott om man inférde

annonser for parallellimporto-
rerna.

Sedan dess har dock den
officiella ZX-importéren blivit
forstandigare. I dag marknads-
for man sig genom att tala om
att ZX-Data ar ensamma om
att kunna erbjuda alla reserv-

delar och en vill fungerande
service.
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Snabba klipp!

Det har visat sig vara stor
skillnad mellan olika danska
parallellimportorer. Nagra ar
vanliga privatpersoner som
hoppas kunna géra snabba
pengar pa att silja en populir
dator litet billigare. Andra ser

mycket mer seridst pa det
hela.
Det giller tex

Graffiti
Electronics, som startade med
att annonsera Spectrumen 100
danska kronor under normal-
pris. Det gor foretaget fortfa-
rande. Men samtidigt har man
borjat silja dven andra dato-
rer, som officiellt inte finns pa
den danska marknaden. Det
giller t ex Atari 400 och 800.
Vilkanda over virlden — men
inte i Danmark!
Nu har Graffiti dven borjat
silja Mattels Aquarius och
ComX, som biigge ar helt nya
hobbydatorer pa den europeis-
ka marknaden. m
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Jan Espen Kruse i Norge:

Nya godsaker
i kiosken!

— Aftenposten, tvd chokladkakor och en

dator, tack!

e | 44 tidningskiosker och -bu-
tiker 6ver hela Norge har sor-
timentet av tidningar, Kkara-
meller och choklad utokats
med godsaker fran Sinclair.
Det dr Narvesen, 'Norges
Pressbyran’’, som borjat till-
handahéalla datorer och pro-
gram vid sina storre forsalj-
ningsstillen. Frian nista ar sat-
sar man pa programvara dven i
mindre tidningskiosker.

Datorsatsningen innebir
inget storre merarbete for tid-
ningsforsiiljarna. Med hjalp av
sjalvdemonstrationsprogram
later man presumtiva kunder
prova sig fram och vilja mel-
lan ZX80, ZX81 och Spect-
rum.

Narvesens produktchef Ove
Thunes ser forsiljningen av
datorer som en naturlig utok-
ning av den mediaformedling
foretaget star for. Han riknar
med att forsiljningen ska oka i
takt med att allt flera upptiic-
ker hobbydatorernas anvind-
barhet som praktiskt redskap i
hem och skola.

Samtidigt med introduktio-
nen av kioskdatorn’ har for-
siljningen av datortidningar
okat kraftigt — Datorhobby hor
till de tidningar som fatt en
stor ldsarskara i Norge.

Datorlager

Aven i Norge har det hallits
datorlager den gangna somma-
ren. — Nu giller det att lira sig
det hiir om datorer. Snart finns
det tva folkslag — de som kan
data och de som inte kan det,
darfor ar vi pa sommarkurs.

Det var forklaringen vi fick
da vi besdkte en av somma-
rens datorkurser, 1 Grimstad
pa Sorlandskusten. Dator-

hobby motte 25 elever fran 15
till 50 ar som grundligt forbe-
redde sig infor nista dags exa-
men.

Efter fyra undervisningstim-
mar pa morgonen skulle det
vara fyra timmars uppehall in-
nan kvillens fyratimmarspass.
Men de flesta unnade sig bara
en kort matpaus. Ja, det fanns
till och med de som blev sa
bitna av datatekniken att de
sov med en av undervisnings-
maskinerna under madrassen!

Kursarrangoren EDB-sko-
lan anordnade tva datorldger a
tre veckor i Grimstad. Pa sam-
ma ort arrangerade NKI-sko-
lan ett antal enveckors kurser
— sadana har man ocksé avhal-
lit i Oslo och Dombas.

Eleverna  har,  forutom
grundkunskap 1 datorteknik,
fatt kinna pa enklare program-
mering. Treveckorskurserna
kostade 5900 norska kronor
(ca 6 300 svenska kronor) in-
klusive allt — de elever vi tala-
de med tyckte att de fatt valuta
for pengarna. 1 form av lirare
som stillde upp néstan dygnet
runt och datorer som kunde
disponeras hela dagarna. Det
grupparbete som ingick hade
de flesta ocksa fatt ut mycket
av, och proportionerna mellan
teoretisk och praktisk under-
visning tycktes vara till bela-
tenhet.

Pal Storehaug, 16 ar, var en

av ldrarna. For ett ar sedan -

tankte han kopa en kamera for
sin konfirmationsgiava, men en
datorintresserad storebror fick
honom pa andra tankar. Det
blev istillet en hobbydator, di-
rektimporterad fran England.
Och efter brevkurs och ett ars
hackande var Pal nu kvalifice-
rad att fora sina kunskaper vi-
dare till nyborjare pa kurs.

Redan har ménga elever an-
milt sig till ndsta sommars da-
torlager i EDB-skolans regi.
Man satsar pa att arrangera tre
kurser med ca 100 (!) elever
varje gang.

Skoldatorn igen

Hela 35 dataforetag svarade
pa norska kyrko- och under-
visningsdepartementets upp-
fordran om offert pa 300 skol-
datorer, en affiar som beriiknas
rora sig kring tre miljoner Nor-
ska kronor.

Nir detta skrivs viljer man
som bist bland de tio offerter
som aterstar efter en forsta
gallring.

Departementet har betonat
att Kontiki-datorn inte kom-
mer att favoriseras for att den
rakar vara tillverkad inom lan-
det — "Made in Norge™ ska
inte betraktas som en fordel.

Ma det — men nagon nackdel
ar det vil inte heller?

Lararbrist

Forutom universiteten ar
det bara ldararhogskolan i
Bérum utanfor Oslo som utbil-
dar lirare i1 datorkunskap for
hogstadiet i norska skolor.

I ar utexaminerades 10 lira-
re fran skolan. Men trots att
det ir stor brist pa datorkunni-
ga ldarare valde atta av de tio
att istillet ta anstillning inom
det privata niaringslivet.

Bristen pa ldrare inom da-
torundervisningen  blir  allt
storre ju fler dataforetag det
blir pa marknaden. En ldrare
som Overgar till att arbeta
inom ett databolag kan diarmed
hdja sin arslon med runt 50 000
Norska kronor, en stor del av
forklaringen till lararflykten.

1984 ska 20 datautbildade la-
rare utexamineras fran Bi-
rums ldararhogskola. Ingen vet
hur manga av dem som sedan
kommer att arbeta som lirare.
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® Mark Cerny ar 18 ar. Han
gar klidd i Jordache jeans, po-
lotroja och cowboyboots av
akta odleskinn. Han kor en
rostig Datsun stationsvagn
modell 1976. For ett ar sedan
hoppade han av fran universi-
tetet i Berkeley och bérjade
spela videospel tre timmar om
dagen. Han satte virldsrekord
pa Defender nir han plockade
hem 6ver 1 miljon poing. Idag
ar han designer av videospel
hos Atari och tjanar 25 000
dollar om aret. Plus si dir en
100 000 (néra 800 000 kr) i roy-
alties ndr nagot av hans spel
blir en storsiljare.

Unga superstars

Han &r en av ca 200 desig-
ners som jobbar pa hel- eller
deltid for Atari, Intellivision,
Activision och de andra vide-
ojattarna i Silicon Valley i Ka-
lifornien. Méanga av dem ir
anonyma darfor att videofore-
tagen dr ridda att konkurren-
terna ska kopa 6ver dem. Men
t ex Activision har en annan
politik och presenterar sina
spelkonstruktorer som  stjir-
nor. En kult har redan vixt

upp kring dem, och elaka tung-
or talar om Silicon Valley som
Hollywood North.

— Designers som Alan Mil-
ler, Bob Whitehead och Steve
Cartwright @r hjarta och sjil i
den hir industrin, siger James
H Levy, som ir chef for Acti-
vision.

— Var och en av dem har sin
egen stil, och kdparna uppfat-
tar deras signatur som en kva-
litetsstampel.

Det var for ovrigt i protest
mot Ataris politik att aldrig ta-
la om vem som hittat pa ett
videospel som Activision bil-
dades av fore detta Atari-an-
stallda. Bara ett par av Ataris
spelkonstruktérer  lyckades
med konststycket att fé in sina
namn pa bildskdrmen — men
for att hitta dem méste man
spela i manga timmar eller ha
turen att gora en speciell kom-
bination av drag.

Idag far en ““superstar’ som
David Crane (Freeway och
Pitfall) i genomsnitt 7 000 brev
och 100-tals telefonsamtal i
veckan fran sina fans. Och det
ar inte ovanligt att han blir
stoppad pa gatan for att skriva
autografer.

Aprikos och Micromail. En kombination som gér det barns-
ligt enkelt att brevvédxla Over det engelska telendtet. | ACTs

nya fabrik ska man producera en Apricot-dator per minut!

USA-FAKTA

Innan det hér aret ar slut raknar man med att det kommer
att finnas ca 25 miljoner videospel i de amerikanska hemmen.
Antalet hemdatorer uppskattas till ca 1 miljon. Men runt 1990
anser experterna att forhallandet dr det omvdnda och att
hemdatorn mer eller mindre slagit ut videospelen.

Kassetter for videospel kostar i USA mellan 20 och 40
dollar. Under 1983 kommer det att sédljas ca 110 miljoner
kassetter, vilket motsvarar en summa pa 2,4 miljarder dollar.

Vad ar det da som kiinne-
tecknar en framgingsrik spel-
konstruktor?

— Nir jag intervjuar en tink-
bar medarbetare, siger Tom
Lopez pa Activision, ir min
forsta fraga: Vilket dar ditt fa-
voritspel? Sedan fragar jag ef-
ter hans toppresultat. For att
konstruera videospel maste
man vara en fanatisk spelare.
annars fungerar det inte.

Men det ricker inte med att
sla ut Pac-Man eller Defender.
Man maste kunna forverkliga
sina idéer ocksa. Alan Miller,
31 ar, pa Activision, har ex-
amen i datorteknik fran Berke-
ley-universitetet och behiir-
skar ett dussin programsprak
flytande. De flesta ir dverens
om att man maste ha en gedi-
gen teknisk bakgrund for att
lyckas i den harda konkurren-
sen.

Men det finns undantag. Ett
av dem ér Bernie DeKoven hos
Epyx Automated Simulations,
som gor spel for Apple Il och
Atari 800. Han har jobbat som
spelkonstruktdr i manga ar och
bryr sig inte si mycket om tek-
nologin bakom ett videospel.
DeKoven menar att tekniker-
na dr for lasta till den tradi-
tionella” uppliggningen, dar
man skjuter ner, springer
ikapp eller kutar runt i labyrin-
ter. Allt fler ungdomar “"maxar
ut’ pa Space Invaders och
Pac-Man, och for att finga in
de idldre maste spelen bli mer
sofistikerade.

Tar ett halvar

Som regel tar det mellan fy-
ra och sex manader att utveck-
la ett nytt videospel. Tekniken

Englands storsta mikrodatorforetag ACT

har presenterat tva spannande nyheter. En
ny dator — och det forsta ldttanvinda syste-
met for elektronisk post.

® Datorflorans fruktsortiment
utdbkas nu med aprikoser i
form av Apricot, en ny intres-
sant dator frin ACT. Till helt
nyligen har ACTs verksamhet
begrinsats till utveckling och
forsiljning av program och im-
port och marknadsféring av
datorn Sirius I, tillverkad av
det amerikanska foretaget Vie-
tor.

ACT har nyligen byggt en
fabrik i Skottland och kommer
att tillverka bade Sirius- och
Apricot-datorer dir. Produk-
tionstakten blir en dator i mi-
nuten!

Den nya datorn dr uppbyggd
kring 16 bit processorn 8086
och har 256K RAM. Grund-
versionen (med diskettenhet)
kostar ca 18 000 kr (1 500
pund).

Flexskiveenheterna ar So-
nys nya 3 1/2" mikrodisketter
med 315K byte per sida. Sa
smaningom ska man ocksi sil-
ja en version med 3 1/2" 10
Mbyte harddisk.

Siriuskompatibel

Bortsett fran diskettenheter-
na dar Apricot sa gott som helt
kompatibel med Sirius. Den
kan kora storre delen av Sirius
programvara oforiandrad och
har samma 800 x 400 punk-
ters grafik.

Mikroskarm

Den mest intressanta idén i
Apricot ar Microscreen (mik-
roskdarm). Det ar ett 40 teck-
ens, tva raders teckenfonster
med flytande kristaller som
byggts in i tangentbordet.

Nir datorn startas visas da-
tum och klockslag pa mikro-
skirmen, med en tryckning pa
en tangent mirkt Calc for-
vandlas den till en enkel kalky-
lator. Resultaten kan skickas
till den vanliga skirmen och
laggas in 1 texten diar. Annu
intressantare ar att det finns
sex beroringskinsliga pro-
grammerbara funktionstang-
enter under mikroskidrmen.




I

Alf Agdler i USA:

Pojkarna

bakom Pac-Man!

ar sa begrinsad att bara en av
1 000 idéer gar att forverkliga.
VCS och Intellivision arbetar
ju med plug in-kassetter som
bara forstar maskinsprak. For
att underlitta programmering-
en anviander man darfor ett
speciellt assembly language
som sedan oOversitts till ma-
skinsprak. Men det ar ytterst
sillan som teorin stimmer i
praktiken, och en designer till-
bringar dagar och veckor med
att indra och avlusa. Bara att
bestaimma spelets grundformat
och skapa de ratta figurerna
och firgerna kan ta en manad.

ych Pet
ter Wo

Text kan flyttas fran datorn till
mikroskdrmen for att forse
tangenterna med definitioner
eller for att visa meddelanden.

Tva operativsystem

Apricot har tva operativsys-
tem som standard, Concurrent
CPIM-86 och MS-DOS Ver-
sion Il. Concurrent CP/M tilla-
ter att flera program kors sam-
tidigt — intressant om datorn
ska ingd i ett system av flera
datorer.

Samarbete

Att Apricot dr kompatibel
med Sirius ar inte en tillfillighet.
ACT har slutit avtal om att
Apricot i borjan ska mark-
nadsféras av Victor i USA och
ovriga lander utanfér England.
Avtalet ger ocksa Victor moj-
lighet att tillverka Apricot i
Kalifornien, pad motsvarande
sitt som ACT bygger Siriusda-
torer i Skottland.

Telebrev

Det nya datorpostsystemet
Micromail kommer ocksa fran
ACT. Det gor det mojligt for
datoranvindare att komma at
engelska televerkets elektro-
niska post Telecom Gold.

Spelkonstruktorerna i Sili-
con Valley arbetar pd olika
satt. En del av dem borjar med
grova skisser over spelplaner-
na och gor sen upp en lista
over nodvindiga instruktioner
— det ror sig om 2 000-3 000
kommandon som si smaning-
om ''branns in”’ pa en chip.
Ett par hundra handskrivna si-
dor och en trave printouts som
gar fran golv till tak ar inte
ovanligt i det forsta skedet av
processen.

Efter det dgnar man ett par
méanader at ytterligare finputs-
ning. Inte att undra pa att
manga designers hatar sina
Fpel nar de dntligen ar fardiga
or produktion! m

Telecom Gold lanserades
for ett och ett halvt ar sedan
men har inte marknadsforts i
nagon storre utstrackning.

Systemet bygger pa ameri-
kanska Dialcom och later en
anvindare som har tillgang till
modem och dator sidnda och ta
emot post biade snabbare och
billigare &n med brevbirarnas
hjalp.

Alla som ansluter sig far ett
nummer som fungerar precis
som ett telefonnummer — det
ges ut en speciell Telecom
Gold-katalog 6ver alla abon-
nenter.

Nir forbindelse etablerats
med virddatorn och anvinda-
ren identifierat sig kan ett
meddelande sindas genom att
knappa in mottagarens num-
mer och meddelandet. Man
kan ocksa skriva sitt brev pa
diskett med hjilp av ett ordbe-
handlingssystem och sedan
sinda det firdigbearbetade
brevet — ett sitt att begrinsa
bade portokostnader och tele-
riakningar.

Tvungen att svara!.

Telecom Gold iar inte bara
en elektronisk brevlada. An-
viandaren kan fi en samman-
fattning av den post han eller
hon har liggande. Brevet kan
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EXPRESS-mirkas av avsin-
daren — dia hamnar det Overst i
mottagarens brevhog.

Dessutom kan mottagaren
tvingas att ldsa brevet, och
svara pa det! Siands ett sidant
brev kan mottagaren inte fa
nagra andra tjinster ur syste-
met innan ett svarsmeddelan-
de limnats.

Systemet ger ocksa mojlig-
het att sinda meddelanden till
andra linder med liknande
tjanster, eller som telex. Annu
kan dock systemet inte ta
emot brev fran utlandet.

For nyborjare

Utan datorkunnande har det
inte gatt att utnyttja Telecom
Gold. Men nya Micromail gor
det majligt dven for nyborjare
att anvidnda Telecom-syste-
met.

AA-83

Maggie Burton & Peter Rodwell
i England:

Ny frukt
fran Skottland!

Micromail siljs dels som ett
rent programpaket forca 1 100
kr (95 pund), dels som ett
komplett paket med program
och ett modem bestaende av
ett kretskort som stoppas i da-
torn. Annu finns Micromail
bara tillgangligt for Sirius och
Apricot-datorerna, men ver-
sioner for bl a IBM PC ir pa
vag.

Den som koper Micromail
far ett Telecom Gold-nummer
via ACT och alla kostnader for
utnyttjande av systemet beta-
las ocksa till ACT. Datorleve-
rantéren fungerar med andra
ord som engelska televerkets
ombud.

Under de ett och ett halvt ar
som Telecom Gold funnits har
systemet fatt 3 000 anvindare
— Micromail vintas 6ka det an-
talet dramatiskt! m




e Hakan Hansson i Malmé undrar
hur man kan fa fler tecken per rad pa
Spectrum.

Program finns och program kan
man gora sjilv. Ett gammalt beprévat
siatt att fa storre tecken ar att pa en
bestaimd plats pa skdrmen skriva
tecknet och med IF POINT Ildsa av
platsen, for att sedan forstora tecknet
pa annan plats. Samma teknik kan an-
vandas for att forminska eller, som i
detta fall, skriva tecknen titare. Pro-
grammet ser ocksa till att inga ord
delas av, utan hoppar istallet till ndsta
rad nar ett ord inte far plats. Aven
raderna skrivs titare sa att antalet

Riko Data i Bara har en kassett fran
Work Force, DISPLAY, som bl a
tilliter 64 tecken per rad men inga
andra tecken én stora bokstiver mel-
lan A och Z. Déaremot ger program-
met mojlighet att samtidigt handha
inte mindre dn 273 egna tecken pa en
16K maskin (336 pa 48K). Instruktio-
nerna bestar av fyra A4-sidor pa
engelska och det kan vara lite kiimpigt
att komma underfund med tillviga-
gangssittet. Programmet kostar ca
110 kr.

Ett annat program som siljs av
Riko heter GLUPMAN. Ett synnerli-

gen vilskrivet arkadspel 1 maskinkod
fran Campbell, och som namnet av-
slojar ar det ganska likt PACMAN.
Till 16 eller 48 K, pris ca 100 kr.

En annan form av spel a&r SW Hes-
sels INHERITAN CE, dar man varje
vecka satsar pengar pa borsen och i
veckoslutet fir chansen att gora stora
lyftet pa travbanan eller Black Jack.
Om du lyckas tjina ihop en miljon
inom ett ar far du éka till en 6 i Paradi-
set och spekulera i laskedrycker.
Manga Overraskningar vintar. INHE-
RITAN kostar 95:75 till 48K Spect-
rum.

DO NOT PASS GO ir ett engelskt
spel med i stort sett samma regler som
MONOPOL. Spelplanen visas pa
skidrmen och vid sidan av den de nio
olika kommandon man har att vilja
pa. Inuti spelplanen kommer fortlo-

pande uppgifter till den spelare som
slagit tirningarna. Antalet spelare kan
vara tva till sex. Programmet, som
kommer fran Work Force, ar skrivet
helt i Basic och kriver en 48K ma-
skin. Pris kr 109:75.

blir 25.
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Cenna red innehalisr 42 tecken ur strangen

“Hur vet jag att min 48K maskin
verkligen ar en sadan, och inte en
16K, undrar ibland Spectrumégare.
Svaren hur man ska kolla detta ar
manga.
| I datorn finns ett antal tomma halla-
re for IC-kretsar (minnen) om det ar
en 16K maskin. Det gar att se genom

det stora anslutningshalet baktill.
Man kan ocksa kolla genom att skriva
CLEAR och ett tal mellan 32768 och
65535. Pa en 16K-maskin blir det fel-
meddelande: M RAMTOP no good.




Styr fran

tangentbordet

® Manga ar de fiardiga program dar
det giller att skjuta ner fientliga rymd-
varelser eller styra sitt rymdskepp sa
att det inte kolliderar med meteorer
och satelliter. De flesta av dessa pro-
gram dr skrivna i maskinsprak. Men i
BASIC gar det utmarkt att styra for-
lopp fran tangentbordet ocksa. Funk-
tionen heter INKEY$ och omvandlar
en tangentnedtryckning till en string.
I instruktionsboken nimns som ex-
empel att man kan anvidnda datorn
som “’skrivmaskin’’ med hjalp av fol-
jande program:

10 IF INKEY$<>""" THEN GOTO 10
20 IF INKEY$=""THEN GOTO 20
30 PRINT INKEY$;

40 GOTO 10

Det dr synd att inte denna ytterst
anvindbara funktion kommenteras
mer, sa hir tar vi skadan igen.

I ett langre program kan det ofta
handa att man ger olika meddelanden
till datoranvidndaren samtidigt som
det kriavs ett uppehall i programkor-
ningen for att meddelandet ska hinna
uppfattas. Meddelandet kan da avslu-
tas med "TRYCK PAA EN TAN-
GENT” foljt av programraden
100 IF INKEY$=""THEN GOTO 100

Ar ingen tangent nertryckt ldser
INKEY$-funktionen tangentbordet
som en tom string och star kvar pa
rad 100 och stampar.

Upprepas detta moment flera gang-
er kan programraden ldggas i en sub-
rutin. Ett nigot enklare sitt dr att
skriva programraden med hjilp av en
logisk funktion som t ex
100 GOTO 100 + (INKEY$<>"")

Pa Spectrum riacker det att skriva
100 PAUSE 0
och alternativet pa ZX81 ar
100 PAUSE 40000

Slutligen kan man be anvindaren
trycka pA NEW LINE for fortsattning
och da blir det
100 INPUT A$

En mindre elegant l6sning, kan det
tyckas.

Nista steg ar att styra datorn nar
man stills infor olika valmaojligheter.
Efter en inmatning kan datorn t ex

fraiga om man vill korrigera eller ga

vidare. Programraderna kan da utfor-

mas:

100 PRINT "VILL DU AENDRA?
(J/N)"

110 IF INKEY$="J" THEN GOTO
50

120 IFINKEY$="N" THEN GOTO
140

130 GOTO 110

For att forenkla nigot kan de tvéa
sista raderna bytas ut mot
120 IF INKEY$<>"N" THEN GOTO

110

Annu enklare dr det att ersitta ra-
derna 110-130 med
110 GOTO 110-60* (INKEY$="J")

+ (INKEY$="N")
Hir utnyttjas de logiska funktioner-
na, dvs en utsaga (som maste sta inom
parentes) som ar sann tolkas som en
etta i ovrigt har den vardet 0. Natur-
ligtvis kan man tinka sig tillfallen dar
man har fler alternativ an bara JA och
NEJ och vi kommer da fram till me-
nyprogram.
Dessa kan styras in pa olika alter-
nativ som visas i en meny pa skér-
men. Kor vi ett program som ska tri-
na de olika riknesitten kan menyn
t ex se ut sa har:
300 PRINT "1 ADDITION”
310 PRINT "2 SUBTRAKTION"
320 PRINT "3 MULTIPLIKATION”
330 PRINT "4 DIVISION”
Tanken ar da att man bara genom
att trycka pa nagon av siffrorna 1-4
ska kunna vilja det raknesatt man vill
trana. Fortsattningen kan da bli
340 IF INKEY$="1" THEN GOTO
500

350 IF INKEY$="2" THEN GOTO
800

360 IF INKEY$="3" THEN GOTO
1200

370 IF INKEY$="4" THEN GOTO
1650

380 GOTO 340

Datorn star nu och snurrar pa ra-
derna 340-380 tills en tangentned-
tryckning talar om vilken rad den ska
hoppa till. Ibland kanske man i ett
senare skede av programkorningen

vill bygga pé det alternativ man valde
i menyn. Andra da till

335 LET A$=INKEY$

340 IF A$="1" THEN GOTO 500

370 IF A$="4" THEN GOTO 1650

380 GOTO 335

I en annan del av programmet kan
det sedan sta
4600 IF A$="4" THEN GOTO JAIL

Aven hir kan man anvanda de lo-
giska funktionerna:

340 GOTO 340+160*(A$="1")+
460*(A$="2")+
860*(A$="3")+
1310*(A$="4")

Placerar man de olika rutinerna sa
att radnumren foljer ett visst monster
kan raderna efter 330 forenklas till:
340 IF INKEYS$ "1” OR INKEY$ 4"

THEN GOTO 340

350 GOTO 500*VAL INKEY$

Addition finns nu pa rad 500, Sub-
traktion pa rad 1000 osv.

Skulle nésta rutin ocksd innehalla
en meny maste man passa sig sa att
man inte haller nere tangenten for
linge. Detta kan sidkerstillas om varje
ny rutin inleds med
1000 IF INKEY$<>"" THEN GOTO

1000

Slutligen ser du i foljande program
hur du kan styra en rorelse pa skir-
men fran tangentbordet, i detta fall
med de fyra pilarna i 6versta raden.
10 LET X=30
20 LET Y=20
30 PLOT X,Y
40 LET X=X+(INKEY$="8")—

(INKEY$="5")+(X<1)—(X>62)

50 LET Y=Y+(INKEY$="7")—

(INKEY$="6")+(Y<1)—(Y>42)

60 GOTO 30

Hur ska programmet se ut om du
aven vill kunna rora dig diagonalt?

Till sist. Har du fragor eller forslag
runt innehallet i denna avdelning?
Skriv da till ZX81 Hacking, Dator-
hobby, Box 8182, 104 20 Stockholm.

Lennart Lagerwall
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e Thomas Barregren i Munkedal har

siant in nagra fragor:

1. Hur gor man for att listskydda pro-
gram eller for att satta LIST- och
SAVE- kommandona ur funktion?

2. Hur reagerar VIC-20 om man i
minnesporten ansluter flera cart-
ridge som utnyttjar samma del av
minnet?

3. Kan man ansluta Super Expander,
Programmers Aid och en maskin-
kodsmonitor samtidigt?

4. Finns det litteratur som beskriver
VICs samtliga minnesadresser?

Svar:

1. Listskydda med POKE 775,0 eller

POKE 774.,0 eller POKE 774,234.
Nackdelen ar att de inte foljer med
vid SAVE.
Sa har tar man bort SAVE: Skriv
POKE 818,34 och POKE 819,253
eller POKE 819,211. Prova nu att
spara ett program efter att ha skri-
vit in ovanstiende.

2. Nagon praktisk nytta har man inte
av att gora sa, man kan jamfora det
med att skriva tvd meningar Gver
varandra och sedan forsoka lisa
det.

3. Ja, men man kan inte anvinda sig
av funktionstangenterna.

4. VIC Revealed ar den basta bok vi
har funnit dn sa linge, problemet
ar att om man inte forstar engelska

konuslt% D

Med det korta program som féljer
kan man med hjilp av en joystick rita
i hogupplésning pa en oexpanderad
VIC-20. Misstrosta inte om du saknar
joystick utan fortsatt ldsa.

10 POKE 36879,8:POKE 3686
7,21:POKE 36866,144:PO
KE 36865,45:POKE 36864
.17:POKE 36869,253

20 PRINT clr’:FOR A=1TO
16:FOR N=1 TO 10:POKE
7663+16*N+AN+10*A-11:
NEXT N:A

30 FOR A=5120 TO 7679:POK
E A,0:NEXT:POKE 37154,
127:X=64:Y=80

40 FOR A=5120 TO 7679 STE
P 160:POKE A,255:POKE
A+159,255:NEXT

50 FOR A=5121 TO 5278:POK
E A,128:POKE A+2400,1:
NEXT

60 A=PEEK(37151):X=X+((A
AND 16)=0):Y=Y+((A AND
4)=0)

70 Y=Y-((A AND 8)=0):X=X-
((PEEK(37152)AND 128)=
0)

80 F=-((A AND 32)=0):IF F
—1 THEN 100

90 Y1=Y+5120+160*INT(X/8)
-POKE Y1,PEEK(Y1)OR27 (
7-X AND 7):GOTO 60

100 Y1=Y+5120+160*INT(X/8

Rad 10 dndrar skiarmfargen till svart
och minskar skdrmstorleken. Den
flyttar ocksad teckengeneratorn till
RAM-minnet. For att dndra fargen till
t ex vit bakgrund med bla text, dndra
POKE 36879,8 till POKE 36879,97.
Prova giarna med andra kombinatio-
ner ocksa.

Pa rad 20 betyder clr shift-tangen-
ten+clr/home-tangenten.

Rad 20-50 satter upp hogupplos-
ningsskidrm, rensar den och drar en
linje runt skdrmkanten for att visa an-
vandaren vilken yta som finns till for-
fogande.

Rad 60-70 liaser av joysticken.

Rad 80 gor sa att punkten kan flyt-
tas paskidrmen utan att nagot ritas.
Nar man trycker pa fire-knappen pa
Jjoysticken sldacks punkten och man
kan da flytta punkten utan att rita.
Man kan ocksa sudda pa detta sitt.
Prova!

Rad 90-100 ritar respektive suddar
ut punkten pa skarmen. Det blir 6ver
20 000 punkter att rita pa, det riacker
till de flesta bilder man vill géra. Und-
vik att plotta utanfér ramen — om du
gor det kan bilden forstoras.

For dig
som inte
har joystick!

Andra raderna 60 t o m 80 till:
60 A=PEEK(197):X=X+(A=21):Y=
=+(A=13)
70 Y=Y-(A=37):X=X-(A=22)
80 F=-(PEEK(653)=1):IF F=1
THEN 100
Da styr man punkten med
P(=Upp), . (=Ner), L(=Vinster) och
:(=Hoger). Man suddar med SHIFT-
tangenten.

Mycket noje!

kan accesstiderna bli ganska ):POKE Y1,PEEK(Y1)AND
langa. .. NOT 21(7-X AND 7):GOTO Ake Andersson och
60 Peter Johansson
OLD-kommando 5 REM**OLD och sedan LIST sa finns programmet

OLD ar en fiffig rutin som kan
komma till nytta nir man har en RE-
SET-knapp. Det ar en liten maskin-
kodsrutin som man kan ta till hjalp om
man av misstag har tryckt pa RESET-
knappen.

Den fungerar ocksa om man har
skrivit NEW. Med hjilp av OLD kan
man alltsa fa tillbaka ett Basic-pro-
gram som har forsvunnit.

10 AD=7655:FOR I=AD TO
AD+22:READ A:POKEILA:
NEXT:NEW

20 DATA 165,44,160,1,145,43,32,51,
197,165,35,133,46,138,105,2,133,
45,144,2,230,46,96

Nir man har knappat in program-
met och kort det kan man prova med
LIST, om ingenting hander sa ar all-
ting riatt eftersom NEW finns med.
Men om man skriver: SYS7655:CLR

dar igen.

Programmet lagger sig hogst uppe i
RAM-minnet och om man vill gardera
sig mot att forstora det av misstag sa
kan man skriva: POKES56,29:PO-
KE55,230:CLR — da har man reserve-
rat de 25 dversta byte.

Kom ihag: Om man har en RESET-
knapp och trycker pa den ar de 25
byte inte lingre reserverade, da far
man ater skriva: POKES56,29:PO-
KE55,230:CLR.
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Tangentbordsbufferten

Hur kan du fa bdttre kontroll over de tecken du matar in i datorn?
Var hamnar de innan de skrivs ut pd skiirmen? Det dr tangentbords-

bufferten som behover utforskas. Lir dig den och du kan mata datorn

biittre.

® Tangentbordsbufferten kan halla
reda pa 10 tangenttryckningar och
finns pa adresserna 631 till 640 (deci-
malt). Adress 198 innehéller en peka-
re som visar hur manga tecken det
finns i bufferten. Adress 649 innehal-
ler information om hur ling bufferten
ska vara. Foljande programrader vi-
sar hur det hela fungerar:

10 PRINT "<HOME>": PRINT PE
EK(198): FOR | = 1 TO 631 TO
640: PRINT PEEK(I): NEXT I

20 GOTO 19

Nér du skrivit RUN far du en rad
siffror p4 skidrmen, det #r tangent-
bordsbuffertens innehéll. Varje tan-
genttryckning gor att motsvarande
ASCII-kod lagras i bufferten.

Adresserna mellan 631 och 640 fun-
gerar som tangentbordsbuffertens
stack. Tecknen ldggs in “'ovanpa”
varandra. Det forst inskrivna tecknet
ligger alltsd underst. Nar du anvinder
GET X$ hamtas det understa tecknet
och alla andra viarden flyttas ned ett
steg. Nista tecken hamnar overst —
principen kallas FIFO — First In First
Out (forst in forst ut).

Samtidigt som ett tecken liggs till
(vid tangentnedtryckning) eller tas
bort med ett GET éndras virdet pa
adress 198. Ligger det t ex fem tecken
i tangentbordsbufferten vid ett GET
minskas viardet med ett till fyra, vilket
talar om for datorn att nista tecken
ska ldggas pa adress 635 (buffertens
femte position).

Lagg till de hidr raderna for att se
hur det hela fungerar:

5 FORJ=1TO 15
20 NEXT: GET A$ PRINT
"<HOME>", A$:GOTO 5

Nir du nu trycker pa nigon tangent
kan du se hur bufferten jobbar.

Praktisk nytta

Att veta hur bufferten fungerar kan
vara till stor nytta, exempelvis om
man ska vinta pa en tangent.

POKE 198,0/:WAIT 198,1

POKE 198,0 ska anviandas fore
varje  GET. Det nollstiller tan-
gentbordsbuffertens pekare och far

den att ligga och himta vardet fran
forsta positionen i bufferten. WAIT
198,1 vintar tills PEEK(198) = 1.
Detta kan ocksd skrivas WAIT
197,63. Pa adressen 197 ligger infor-
mation om vilken tangent som just
tryckts ned.

Exempel
10 PRINT PEEK(197),:GOTO 10

Niér du ska skriva ett spel och vill
flytta nagonting bér du anvinda PE-
EK(197). Dock — SHIFT,COMMO-
DORE och SHIFT,CTRL maste avla-
sas pa ett speciellt sitt. Andra 197 hir
ovan till 653. I spel kan man anvinda
t ex A och D (PEEK(197)) till forflytt-
ning och SHIFT (PEEK(653)) till att
skjuta med.

Fanga fel

Bufferten kan ocksa anvindas som
ett ON ERROR GOTQO. Du vill kan-
ske ha sekvensen: om skrivare ej dr
ansluten eller pdaslagen, ga till menyn
pa rad 300.

Programmet for det ser ut sa hir:

100 POKE 631,71: REM *G*

110 POKE 632,207: REM *SHIFT
0*

POKE 633,51: REM *3*

POKE 634,48: REM *0*

POKE 635,48: REM *0*

POKE 636,13: REM *RETURN*
POKE 198,6: REM *AKTIVE-
RAR GOTO 300*

OPEN 1,4: CMD 1

POKE 198,0: REM *TAR BORT
TECKNEN*

END

PRINT "SKRIVAREN AR EJ
INKOPPLAD”

310 END

Om det har programmet kérs nir
skrivaren inte ar inkopplad hinder
foljande:

DEVICE NOT PRESENT ERROR
IN 170

READY

GOTO 300

SKRIVAREN AR EJ INKOPPLAD

120
130
140
150
160

170
180

190
300

Forklaring:

Niar felmeddelandet skrivits ut
stannar datorn och meddelar READY.
Direfter toms tangentbordsbufferten
p4 sitt innehall som dr GOTO 300,
foljt av vagnretur (RETURN). Detta
gOr att rad 300 utfors.

Ska man anvinda rutinen i ett pro-
gram kan man dra samman raderna
100-160 och ldgga till ett RETURN.
Nir man sedan Oppnar en fil skriver
man:

GOSUB 100: OPEN 1,4:
CMD1:POKE 198,0

Ett enklare exempel ar POKE
631,131: POKE 198,I. De bigge
POKE-satserna laddar in ett program
och skriver RUN.

Nyttiga kunskaper

Med kunskap om tangentbordsbuf-
ferten kan man skriva program som
andrar sig under géng — typ sprite-da-
ta dir datasatserna matar in sig sjilva
och sedan tar bort inmatningspro-
grammet. Kort sagt — den som forstatt
tangentbordsbufferten skriver bittre
inmatningsrutiner.

FRE(X) igen

I foérra numret av Datorhobby
skrev vi om funktionen FRE(X). Pa
VIC-64 ger den ett negativt virde om
maskinen just da inte har vidare
mycket i minnet. 1 den situationen
fungerar ocksd den visade formeln.
Nir det borjar bli fullt i minnet funge-
rar den diaremot inte alls, da blir talet
for stort. Vi behover istillet en formel
som tar hdnsyn till om det virde
FRE(X) ger ar negativt eller positivt.
Den kan se ut sa hir:

PRINT FRE(X) + (FRE(X) < 0)
*2116

Detta innebar att FRE(X) adderas
med FRE(X)*2116, bara om FRE(X)
ar ett negativt tal.

David Rolleberg och
Klas Schéldstrom
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® BASICen i ABC 80 har bade sina
bra och sina daliga sidor. Definitivt
bra dr att den ar snabbare d4n méanga
andra maskiners. Det man inte tycker
ar bra, kan man ju forsoka gora nagot
at, och hir star flera mojligheter till
buds. De olika 80-teckenstillsatserna
dr exempel pa hur hardvaran kan for-
andras for att méta behovet att anvan-
da ABC 80 for bland annat ordbe-
handling.

Men idven programvarumissigt
finns en del mojligheter att forbattra
(?) ABC 80s funktion. Enklast ér att
tillfalligt hoppa ur BASICen med
hjilp av CALL-satser. En annan me-
tod dr att Andra nagon eller nagra av
de variabler som finns lagrade pa ad-
ress 64768-64087 och som BASICen
pa olika sitt anvinder sig av. Man
kan ocksa lura BASICen genom att
borja POKEa i redan inlasta, och av
BASIC-tolken godkédnda och till in-
ternkod Oversatta programrader. (Det
dr vad som sker i problemet pa nista
sida.)

Vill man forindra kassettbandspe-
larens eller tangentbordets funktion
kan man fa ABC 80 att spara ur de
vanliga rutinerna och in pa de man
sjalv hittat pa genom att dndra i Z80s
I-register. Slutligen kan man forstas
hitta pa ett nytt programsprak eller
programformat och sedan skriva ett
oversitiningsprogram som forvandlar
program i det nya formatet till pro-
gram som ABC 80 kan svilja.

Den som ér intresserad av det pro-
grammissiga innanmitet i ABC 800
kan ha mycket glidje av en bok fran
Luxor som heter Bit fior bit med ABC
800. Den ir ett utmirkt komplement
till disassembleringen av 800ans BA-
SIC fran Blackebergs Dataforening
som jag namnde om i forra numret av
Datorhobby. BASIC 11 i ABC 800 ar
ju betydligt battre och mer flexibel dn
ABC 80s BASIC. Bland annat finns
faktiskt mojlighet att utvidga BASIC-
en genom att definiera nya ord;
PROCEDURE, ATAN2 eller vad det
nu kan vara som man saknar.

Enheter i ABC 80

Pa adress 65034 och 65035 finns en
pekare (enhetsroten) som pekar pa
den forsta linken i den kedja av sa
kallade enheter som ABC 80s BASIC
kan snacka med.

Enheter kan t ex vara kassettband-
spelaren, floppydiskarna eller en prin-
ter. Varje lank i den hir kedjan bestar
av 7 bytes: De tva forsta pekar vidare
till adressen for nasta link i kedjan
(0,0 betyder att kedjan ir slut). Héref-
ter foljer tre bytes som innehaller
ASClI-koderna till enhetens namn
(t ex CAS = 67, 65, 83), och till sist
tva bytes som pekar ut var den ad-
resslista over olika rutiner finns som
ABCn anvinder da den snackar med
enheten. Adresslistan brukar kallas

hopptabell eftersom den bestar av en
rad hoppinstruktioner.

Det idr inget som siger att en enhet
maste vara nagot som man lagrar eller
visar data eller program pa. Man kan
istillet anvianda en enhet till att smita
frin BASICen. Ett exempel pa en sa-
dan annorlunda enhet ar Matematik
80 som Scandia Metric har och som
innehaller rutiner for aritmetik, trigo-
nometriska funktioner m m med 13
siffrors noggrannhet. Vill man tex
berakna sin (.45) skriver man

;i’ ”SIN”;".45"

och resultatet fas i en stringvariabel
som viljs dd man gér OPEN.

Hir bredvid finns ett litet program-
exempel pa hur man kan definiera
en enhet. Den ger utskrift pa skirmen
utan att spola den mest signifikanta
biten som ju anvidnds for att markera
blinkande tecken. (Prova med CHR
(200) till skirmen och till enheten TV 1
sa méarker du skillnaden.) Enheten an-
viander sig av ritt manga rutiner som
redan finns i ABCn och det gor att
modifieringar formodligen krivs om
den ska fungera pa andra maskiner in
de med checksumma 11273.

Du kommer ocksa att miarka att
CURSOR- och TAB-funktioner inte
fungerar som du ar van vid. Den som
vill veta mer om enheter bor ldsa
Avancerad programmering pa ABC
80 och titta i ABC-klubbens Rap-
port |.

1

® Reine Lindqvist i Skovde skriver
och undrar varfor SINUS och COSI-
NUS-funktionerna inte ger samma re-
sultat pa hans Atari 800 som pa hans
kalkylator.

Forklaringen ar enkel. Atarin rik-
nar normalt i radianer (RAD). For att
den ska rikna med grader méste kem-
mandot DEG (degrees = grader) g:s.
Detta kan goras bade direkt och i p o-
gram. Efter detta kommer datorn .itt
rikna med grader till dess den ater-
stialls med RAD eller RESET.

Lagra variabler

Lennart Bergstrom, Stockholm,

vill lagra variabler pa sina kassett-
band. Det ska t ex ga att bygga upp

ett bokforingsprogram. Tyvirr ar det
inte ldtt att géra detta pa Atarin (eller
nagon annan maskin med kassett-
band).

Atarimaskinernas kassetthantering
ar gjord for att lagra hela program.
Visst gar det att lagra variabler, men
det kraver att en hel del pekare i ope-
rativsystemet siatts om. Dessutom ar
kassettlagringen till sin natur sekven-
siell. Det innebir att data och pro-
gram lagras efter varandra i féljd pa
bandet. Det enda sittet att hitta vari-
abeln A igen dr alltsa att spola tillbaka
bandet och borja leta fran bérjan. Inte
sarskilt smidigt, sa jag far géra som
forsiljarna; rekommendera inkdp av
flexskiveenhet!

Johan Roos i Bjiarred har en del fra-
gor kring innehallet i Atari Hacking i
Datorhobby nr 1:

Vad istadkoms genom att ge adres-
sen $6FF vardet 1?7

Jo — du talar om for datorn att du
vill ha svenska tecken, ¢ ger ameri-
kanska tecken.

Vad avses med LP. foljt av CR.

Med det menar vi att du skriver LP.
och sedan gor ett RETURN (CR).
Mer behdvs inte.

Hur stiller man motsvarande peka-
re ritt innan PRINT #7; VAR?

Vi forstar det som att du glomt gora
OPEN #7 (se sid 62 i din DE RE
ATARI). OPEN #7 Oppnar den
HANDLER som normalt styr utskrif-
ten till skrivare. Du kan t ex vilja att
lata den hantera skdrmen (vara
screen-handler) genom OPEN#7, 8,
(7 ke Y

Johans sista fraga giller ett pro-
gram ur DE RE ATARI och hur han
kan snabba upp forflyttningarna i
hojdled pa skarmen (t ex 1 spel). Det
enda sittet ar att skriva rutinerna i
maskinkod med hjélp av assembler.

Fragetecken om fragetecken

Sista brevet i den hidr ménadens
Atari Hacking kommer fran Peter An-
dersson i Ostersund:

Kan man sitta system-reset-knappen
ur funktion?

Nej, det kan man inte gora fran pro-
gram.

Ett skil att sidtta system-reset ur
funktion skulle vara att hindra listning
av program. Alternativet ar att ligga
in en liten sparr i programmet genom
att stilla om RESET till kallstart (ma-
skinen uppfor sig som om strOmmen
brutits). Det gor du genom POKE
580, 1. Virdet § pA samma adress ger
varmstart (det normala).




ADD REM %3 %% % 3 5 3 5 3 5 MR 33 3 3002 30 0 2

140 REM * *
420 REM * TV4 *
430 REM * PROGRAM FOR INLANKNING *
4140 REM % AV NY ENHET S0OM KaAN *
450 REM ¥ SHRIVA BLINKANDE TEXT *
460 REM * PA BILDSKHRMEN *
170 REM = Pa *
480 REM %33 3 5 3 5 9% 9 3 9 3 9 3 3 36 % 3 % 36 3 3 3 3 % 9 o
170 REM

200 RESTORE

B [ R e e e e e e

220 REM ENHETSROTTER

230 REM

2400 AYZ=PEEK(45034]

250 ARZ=PEEKC(&50351 = REM GamMmaL
280 POKE 65034, 428,255 = REM NY
270 REM

280 REM

290 REM RUTINERNA LAGGS I POKEAREAN
300 REM

340 FOR IXx=0% TO 95%

320 READ BX

330 POKE &5440+1X.BX

340 NEXT 1%

50 REM -~ — e — e
380 RERM

370 REM EMHETSLANK

280 RER

390 POKE &5408,A1%, A2Z
400 DATA B84,86,49, 135,255
440 REM
4200 REM
430 REM
440 DATA 125, 162,255, 195, 162,255
450 DATA 495, 162,255, 195, 164,255

GOTO 770

HOPPTABELL

4460 DATA 195, 169,255, 195, 164, 265
470 DATA 195, 164,255, 195, 164,255
480 DATA 195,464,255

490 REM
500 REM OPEN., PREPARE, CLOSE
540 REM

520 DATA 147,204

) e H A M e e e e e S e
540 REM FEL 52 (=48B0-428)
550 REN

560 DATA 62,180,125, 48.0
EomREN et s e

580 REM HUVUDRUTIN, GER ETT TECKEN
590 REM I TAGET TILL UTSKIFTSRUTINEN
400 REM

&40 DATA 124,176,200,497.,4,1.0

620 DATA 205, 484,255, 193, 14

430 DATA 495,469,255

840 REM —=—m=—m = mm oo o
&S50 REM UTSKRIFTRUTIN, MNAGOT ANDRAD
460 REM JAMFORT MED DEN VANLIGA S0M
470 REM HAN HITTAS FRAM ADRESS 44
480 REM

690 DATA 224,229,205, 447, 2. 124, 474
700 DATA 202,234.2, 126,35, 11

740 DATA 254,7,202.235.1

720 DATA 254.8,202,26.2

730 DATA 254,40,202,230, 1

740 DATA 254,413,202,224. 1

750 DATA 254,142,202, 244, 4

7460 DATA 48, 495,208, 1

;"}7' REI‘I‘! - = -
780 RER

790 CHAIN "*

800 END

10 AX=LHXL
20 AZ=40%
20 % AZ

40
=0

&0 POKE A+40, 1

A=256#PEEK( 65053 1+PEEK(65052)
PORE A+20, 193

Kan man blanda text och grafik i
Grafik MODE 3, 5, 7?

Ja, men det ar knepigt och ger grov
text som maste plottas in pa skarmen.

Hur ska displaylist skrivas for att
komma at ANTIC MODE 4? Hur ska
man gora for att fa olika farg pa teck-
nen?

Titta i Hardware Manual 11-9, fi-
gur 11-3, dar framgar det att du kan
gora det via koder i playlist. Olika
farger pa tecknen far du genom att
indra de tva hogsta bit (6 och 7) i
MODE 4. Vad du inte kan fa &r olika
farg pa tva tecken som ligger pa sam-
ma linje — fortfarande 1 Antic MODE
4 (Grafik MODE §). Gor exempelvis
ett program som skriver TEST ftest i
normal respektive inverse video sa
ser du vad som menas. I nidsta Grafik
MODE kan du fa fyra olika farger pa
TEST (se samma handbok I1-17).

Finns det nagon Atariklubb i Sveri-
ge?

Vad vi vet finns det bara en kas-
settklubb’” (se under ''Diverse’” pa
Datortorget, sid 63). Om nagon lasare
kinner till nAgon annan Atariklubb —
eller tinker starta en! — skriv till Da-
torhobby!

Finns det maximalt 5 players i Ata-
ri? Laser man annonser for VIC-64 ser

man att den har max 8 players, men att
det med interrupt gar att fa upp till 60.
Finns det nigot liknande i Atari?

Du kan fa fem players genom att
kombinera de fyra missilerna till en
player. Observera att denna kommer
att fa sina farger fran de fyra andra.

Med Interrupt gar det mycket rik-
tigt att fa fler. DE RE ATARI, Techni-
cal Handbook, och Hardware Manu-
al berattar mera.

Om man tittar i Ataribroschyren pa
Graphit sa ser man att det ir text i
cirkeldiagrammet, hur har den astad-
kommits?

Den ar ritad i Grafik MODE 8, med
plottad text.

Pi sid 11I-12 i Hardware Manual

stir de exakta frekvenserna for NTSC,
vilka ar de for PAL?
Den ungefarliga frekvensen 1.79 MHz
blir i PAL 1.773447. 63.337 KHz er-
sitter 64 KHz och 15 KHz ersitts av
15.556 KHz.

Till sist vill vi be er som skickar in
fragor att illustrera med ett program-
exempel dir problemet ingar — da
blir det lite littare for oss att forsta
vad ni menar.

Adressen ar Atari Hacking, Dator-
hobby, Box 8182, 104 20 Stockholm.

K G Fredriksson

Problemet

I forra numret av Datorhobby pre-
senterade jag ett litet problem, namli-
gen: Vad gor det hir programmet?

70 A=256#PEEK(&50531+PEERKLSE5052)
7% POKE A, 13,433,0,133.203,34,4
80 POKE A+7,7,72,6%9,74,487,13
85 POKE A+43.7.,
70 END

435.0, 134, 132, 12, 13, 1

Svar: Nar man skriver in ett BA-
SIC-program i ABC 80 maste datorn
veta var i minnet programmet ska
borja lagras. Darfor finns en pekare
som ar lagrad pa adresserna 65052
och 65053 och som pekar ut denna
minnesplats. Pa rad 70 beridknas den-
na adress och stoppas i variabeln A.
Pa rad 75-85 laggs, med borjan pa
adressen i A, en rad med siffror som
egentligen ar ABC 80s sitt att lagra
ett annat litet program, namligen:

133 TH B
135 REM /2

Med N menar jag det ASClI-tecken
som har koden N och som man i pro-
gram ocksé kan skriva CHR$(N). Att
kora det forsta programmet ovan ar
alltsd det samma som att lisa in det
lilla tvaradersprogrammet fran tan-
gentbordet, nagot som dock dr omdoj-
ligt eftersom vi inte kan skriva in 7
eller /2 fran tangentbordet.

7 betyder pip i hogtalaren och [2
betyder sudda skédrmen. Forsoker du
lista tvaradersprogrammet pa skér-
men sa skrivs det visserligen ut, men
suddas bort igen sa fort utskriften
kommit till /2. Kommandot LIST 133
skriver diaremot snéllt ut rad 133 och 7
gor att du da hor ett litet pip i hogtala-
ren.

Nu ett nytt problem (se lilla rutan
ovan till vanster).

Knappa in programmet. Kor det
med kommandot RUN. Som vintat
skriver ABC 80 siffrorna 10 pa skér-
men. Lista nu programmet pa skir-
men med LIST. Bortsett fran att rad
40-60 har ramlat bort ser det precis ut
som nar du knappade in det. Kor nu
programmet igen med kommandot
RUN och du ska uppticka att ABC 80
inte ldngre skriver 10 pa skirmen utan
5. Vad beror det pa? Svar i nista

Qumient Per Ahlin
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® En datortidning miste innehilla en hel
del fackuttryck. De har fordelen att de pre-
cist beskriver nigot som annars méste ut-

vecklas over flera meningar. Fackuttryc-
ken har 4 andra sidan nackdelen att de
stinger ute de oinvigda och bidrar till att

skapa ett "’fikonsprak’’. For att alla ska
kunna folja Datorhobbys artiklar har vi en
basordlista i varje nummer.

® ACCESSTID. arkomsitid @ A/D-OMVANDLARE,
en elektronisk krets som omvandlar analoga informa-
tioner till datorns digitala ® ALFANUMERISKA
DATA. data som uttrycks i bokstiver och siffror @
ALGORITM. reglerna for hur ett program ska losa ett
visst problem ® ANPASSNINGSKORT, se grénssnitt
@® ARITMETISK ENHET, se centralenhet ® ARRAY,
uppstillning. dversitts 1 datorsammanhang vanligen
med matris. Varje punkt i uppstéllningen kan plockas
fram med hjilp av dess benimning. En array kan ha
flera dimensioner, t ex i tabeller. En viss punkt i en
tabell skulle exempelvis kunna identifieras som skol-
ungdom (1, 5). Ettan skulle di kunna betyda att vi
siker skolungdomar i Hudiksvall, femman antalet
skolungdomar i femte hudiksvallsskolan i var array @
ASCII, namnet pi den vanligaste standardkoden for
tecken i ett darorsystem. Varje bokstav eller siffra och
andra skrivtecken motsvaras av ett ASCll-virde som
tolkas av datorn @ ASSEMBLER, ¢n assemblerare ar
elt program som Oversitter frin assemblerspriket till
ren maskinkod. Nir dverséttningen gar at andra hillet
talar man om disassembler. Assemblerspriket ir ett
sprak som ligger ndra datorn och ar olika for varje
processor. Se dven mnemonics ® BACKUP, et
engelskt ord. Minga pratar om att “backa upp’” syste-
met eller gora en “backup-kopia’. Det betyder att
gora en sidkerhetskopia av program och data (god
vana vare sig du anviinder Kassetter eller disketter
som sekunddrminne!) ® BAUD, uttalas baad. Baud ar
en méattenhet for hur snabbt information dverfors mel-
lan t ex kassettbandspelaren och datorn. Rent prak-
tiskt kan du fa fram ungefiir hur ménga tecken/sekund
som flyttas genom att dela baud-talet med 10 @ BILD-
SKARM, vanligaste utorganet hos en liten daror. Pi
den visar datorn vilka kommandon och informationer
du gett den och vilka resultat som astadkommits. De
flesta mindre datorer kan anviinda en vanlig TV som
bildskiirm, men en monitor ger higre bildkvalitet @
BINAR, en dator riknar binirt, med endast nollor och
ettor. Det bindra talsystemet ir liksom det decimala
ett positionssystem. Forsta positionen frian higer dr
entalspositionen, andra tvitalspositionen, tredje fyr-
talspositionen (22) etc. Det biniira talet 11001001 blir
alltsa decimalt 1 + 04+ 0+ (23) + 0+ 0+ (2%) + (27) =
1 +0+0+8+0+0+ 64+ 128 = 201 @ BIT, frin
engelskans BInary digiT som betyder binirt tal, den
minsta enhet en dator arbetar med ® BOOTSTRAP,
ménga talar om att boota systemet eller att boota om.
Vad de menar ar att de laddar ett grundliggande pro-
gram — exempelvis sin DOS — i datorn. "'Starta da-
torn’ dr ofta en helt godtagbar oversiittning ® BUG,
betyder lus. 1 datorsammanhang talar man om loss i
programmen, buggar, Med det menas fel av olika slag.
Helt foljdriktigt kallas felsokning for aviusning eller
debugging ® BUSS/BUSSLEDNING, ir flera ledning-
ar som kopplar samman olika delar av datorsystemet.
Det kan exempelvis rira sig om databussen som flyt-
tar data mellan t ex centralenhetens primérminne och
sekundirminnet ® BYTE, uttalas bajt, det vedertagna
begreppet pa ett datorord som ar 8 bir langt. En Kb
(kilobyte) &r 2'* (1 024 byte) ® CENTRALENHET,
det ar hir arbetet i datorn sker och all kringutrustning
fir sina instruktioner. Centralenheten innehéller pri-
mdrminne och processor. Det ar processorn som gor
sjalva bearbetningen av data och styr flodet av data @
CHIP, det engelska ordet for span eller flisa har blivit
ett namn pé enintegrerad krets ® CPU, forkortning av
Central Processing Unit, processor, se centralenhet @
CURSOR, engelska for markor @ D/A-OMVANDLA-
RE, omvandlar digitala signaler till analog information
® DATA, i datorsammanhang de informationer som
matas in i, och kommer ut ur, datorn @ DATA-
SKARM, se bildskiirm ® DATOR, en maskin som
med hjilp av ett i maskinens minne lagrat program
bearbetar dara. En dator har minst en vardera av
delarna centralenher med processor och primirminne,
inorgan (oftast tangentbord) och urorgan (exempelvis
bildskirm) ® DATORSYSTEM, en centralenher med
inkopplad kringutrustning ® DEBUGGING, se bug @
DISK, se skivminne @ DISKETT, se flexskiva @ DIS-
PLAY, ett engelskt verb som betyder att visa. An-
vinds om bide bildskirmar och riiknedosornas tec-
kenfinster ® DOS, fiorkortning av diskoperativsys-

tem, program som styr hur data skrivs till och lises
frin ett skivminne ® DUMPA, att dumpa data till
skrivaren eller sekundidrminnet betyder att data i da-
torns primirminne fors over dit @ EDITOR, i dator-
sammanhang antingen den programvara som styr hur
du kan manipulera skiirmen eller ett program du an-
viinder for att redigera (utforma) text eller egna pro-
gram @ EPROM, se ROM @ EXEKVERA, utféra,
kora, ett program ® FIL, en samling data som kan
fiyttas mellan primiir- och sekundirminnet och anviin-
das i och av program. Filer har namn si de kan identi-
fieras pi kassetten eller disketten. Filhanteringen ir
det program som styr hur du kan manipulera dina filer
® FLEXSKIVA, med ett magnetiskt skikt 6verdragen,
bajlig plastskiva som kan flyttas mellan olika skivmin-
nesenheter. Den dr mycket snabbare én kassettband
och du kan hiimta data var som helst pi den utan att
det tar lingre tid. Kallas ocksa for floppy disc eller
diskett och finns i flera format och utféranden som
inte dr kompatibla ® FLOPPY DISK, se flexskiva @
GATE, se grind ® GRAFIK, att en dator eller skrivare
kan prestera grafik betyder att den kan presentera
data som bilder, exempelvis som diagram eller flygan-
de tefat @ GRIND, en kombinatorisk kretsfunktion
dir ingiende signaler resulterar i nya signaler. En
dator ar upph»&,(l av ]Uj_..lsk(l grindar av typen AND,
OR, NOT @ GRANSSNITT, en krets som anpassar de
signaler som loper mellan exempelvis en skrivare och
en dator si att de kan kommunicera med varandra @
HARDDISK, se harddisk ® HARDWARE, se maskin-
vara ® HEX, det hexadecimala talsystemet bruka for-
kortas hex. Hex har basen 16 (decimala tal har basen
10). Siffrornablirda 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,
D, E. F. Vi anvéinder alltsi bokstiver niir siffrorna tar
slut. Nir man skriver maskinspraksprogram skrivs de
ofta i hex, darfor att de ér littare att minnas och riikkna
med én biniira tal. Varje halv-byte fir di en hexadeci-
mal siffra. Har en byte det binira viirdet 10110010 blir
det i hex B2 — decimalt skriver vi 178 istiillet ® HARD-
DISK, en magnetskiva som inte dr bijlig, ibland kan
den flyttas mellan olika maskiner. Hirddisken inne-
haller miingder av information som du kommer &t
snabbt, nackdelen ér att den ar dyr. Ibland talar man
om Winchesters, det dr harddiskar som ar lufitiitt in-
neslutna i ett hilje ® HARDVARA, se maskinvara @
HOGNIVASPRAK, programmeringssprdk som i prin-
cip dr oberoende av den daror de kors pd. De méste
passera nagon form av folk innan programmet kan
koras. T ex BASIC, COBOL, PASCAL och COMAL
ar olika hognivasprak. Hognivaspriken liknar engel-
ska i stirre eller mindre grad @ INENHET, se inorgan
® INDATA, de duata som matas in i datorn @ INOR-
GAN, den apparat med vilken data matas in i datorn,
exempelvis ett tangentbord @ INPUT, se indata @
INTEGRERAD KRETS, en krets diir stora mingder
komponenter tringts samman pa samma silikonflisa,
“ehip''. Hela kretsen gjuts in i ett plasthélje och kan
massproduceras @ INTERFACE, se grinssnitt ® IN-
TERPRETATOR, se rolk @ JOYSTICK, en mand-
verspak som styr markorens (i spel t ex rymdskep-
pets) lige pa skirmen @ Kb, se byre ® KOMPATIBI-
LITET, om du och jag kan byta programkassetter med
varandra ir vara datorer kompatibla. Kompatibilitet
ar ett sillsynt fenomen bland datorer ® KOMPILA-
TOR, ett program som dversitter hognivdsprak till
maskinkod. En kompilator Gversitter hela program-
met innan det kirs, den kompilerade versionen kan
sparas och koras direkt vid ett senare tillfille @
KRINGUTRUSTNING, t ex bildskdrm, skrivare, se-
kundirminne ® MASKINSPRAK, det sprak som for-
stds direkt av processorn. Varje dator har sin egen
version @ MASKINVARA, maskinerna, apparaterna i
ett datorsystem @ MATRISSKRIVARE, en skrivare
som bygger upp tecknen med hjilp av punkter. Oftast
anviander den nalar som slar pa ett firgband. Den kan
ocksa skriva med virme eller gnistor ® MENY, en
lista dver de alternativ ett program erbjuder ® MIK-
ROPROCESSOR, bearbetnings- och styrenheten i da-
torns centralenfrer dr en mikroprocessor. Du kan
ocksi hitta dem i spisar eller tvittmaskiner dir de styr
och reglerar vad som ska ske @ MINNE, se primdr-,
respektive sekundirminne ® MJUKVARA, program-
vara ® MNEMONICS, niir du skriver program i as-

sembler anviinder du mnemonics i stillet for att skriva
i bindgr form. Mnemonics dr forkortningar av de olika
instruktioner processorn begriper. Att ligga virdet i
registret X till registret Y kan bli AX, Y (add X to Y).
Se assembler ® MODEM, forkortning av MOdulator/
DEMolator, Modemet oversiitter datorns signaler till
toner som kan dverforas pi exempelvis teleniitet @
MONITOR, kan vara tvi saker. En bildskirmsmoni-
tor r en TV med biittre kvalitet utan mdjlighet att
aterge TV-program direkt, i datorsammanhang saknar
den oftast ljuddel. En systemmonitor &r en del av din
dators operativsystem. Systemmonitorn Overvakar
hur datorn arbetar @ OPERATIVSYSTEM, de pro-
gram som styr och dvervakar korningen av andra
program @ ORD, i datorsammanhang ett antal bir.
Hobbydatorer har oftast 8 bit ordléngd (=1 byte), men
fiven 16 bit forekommer ® PARALLELL OVERFO-
RING, data overfors ord for ord mellan exempelvis
tva datorer. Det behdvs en ledning per bir i datorordet
@® PRIMARMINNE, det minne som ingar i datorns
centralenhet och som iir omedelbart dtkomligt for dina
program och data. Se RAM och ROM @ PRINTER,
se skrivare. @ PROCESSOR, se centralenhet @ PRO-
GRAM, den foljd av instruktioner som gor att datorn
kan losa en viss uppgift ® PROGRAMMERINGS-
SPRAK, speciella sprak som anviinds nir man skriver
program, se hignivasprdk och maskinsprdik ® PRO-
GRAMVARA, de program som ingér i ett datorsystem
@® PROM, se ROM @® RAM, forkortning av Random
Access Memory, minne for direkt dtkomst. Det minne
dér du skriver in dina darta och program. RAM forlo-
rar vanligen sitt innehéll nir strémmen bryts. | hobby-
datorer talar man ofta om statiska och dynamiska
RAM. Ett dynamiskt RAM forlorar sin information
nidstan med en ging, det méste uppfriskas (refresh)
hela tiden av kretsar som sitter kring det ® ROM,
forkortning av Read Only Memory, minne endast for
lasning. Ett ROM behaller sitt innehdll ocksi nér
strommen bryts, dirfor brukar systemprogram, tolkar
etc ligga i ROM. Ett PROM kan programmeras, ett
EPROM raderas och programmeras. For att program-
mera PROM och EPROM kriivs speciell utrustning @
SEKUNDARMINNE, det minne dar du lagrar program
och data du inte anviinder for tillfallet. Sekundiirmin-
net ingir inte i centralenheten (dven om det rikar sitta
i samma lida). Som sekundirminne anviinds bland
annat vanliga ljudkassetter och disketter ® SERIELL
OVERFORING, data overfors bir for bit, da kriivs
bara en trid. I stillet méste en miingd tilliggsinforma-
tion som talar om var ett dataord slutar och nista
borjar skickas med ® SKIVMINNE, en plast- eller
metallskiva dverdragen med ett skikt som kan magne-
tiseras. Datorn kan lisa in eller skriva information till
skivan. I hobbydatorer talar vi oftast om flexskivor @
SKRIVARE, utorgan som presenterar resultat i be-
stiindig form, t ex pi papper, se dven matrisskriv
och skinskrivare ® SKONSKRIVARE, en skriv
som skriver vackert och relativt langsamt. Har oftast
négon form av fasta typer, som pa en skrivmaskin @
SOFTWARE, engelska for programvara ® STRANG,
en foljd av alfanumeriska tecken. 1 ett adressregister
kanske strdngen med hLILcknmgcn F innehiller ett
férnamn - alltsi F$ = "KALLE'. En striing star
inom citationstecken och datorn accepterar den oav-
sett vilka tecken den innehiller ® TILLAMPNINGS-
PROGRAM eller tilliimpningar ar de program du som
anvandare kor pd din dator ® TOLK, eller interpreta-
tor &r ett program som far datorn att utfora dina ruti-
ner. Tolken hiimtar en instruktion, fir den utford och
héimtar niista. Programmet méste tolkas varje ging det
kors @ UPPDATERA, aktualisera t ex ett register ge-
nom att ta bort och/eller tillféra uppgifter ® UTDATA,
de data programmet presenterar ® UTORGAN, den
apparat pa vilken datorn presenterar sina resultat, t ex
en bildskdrm ® VARIABEL, nédr du programmerar
behdver du kunna skriva formler dér vérden tilldelas
variablerna av programmet under kérning. Antag att
du behover veta hur mycket pengar du fir in varje dag
pa att silja skruv. Om varje skruv kostar 7 ore kan
formeln vara [ (salt for) = S * 0.07. 1 och S ér variabler
® ATKOMSTTID, den tid det tar for datorn att himta
ndgot fran, eller lagra det i, ett minne ® OVNING,
nagot som fardighet 1 att programmera!
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® Det mest utmiarkande med Exten-
ded BASIC ar formagan att kunna
skapa sprites. En sprite kan placeras
var som helst pa skdrmen (pa nagon
av skidrmens 256 x 192 punkter), och
kan sedan beordras att rora sig i X-
och Y-led. Vilket den gér mjukt och
fint, utan nagot som helst flimmer. Du
slipper alltsa flytta och radera din fi-
gur med en massa PRINT-komman-
don. Det blir med andra ord mycket
littare att gora spelprogram med ror-
lig grafik. Vi ska se vidare pa de olika
kommandona som styr sprites.

CALL SPRITE anger vilken av de
28 sprites du vill anvidnda, var du vill
placera den pa skidrmen, vilken av de
16 firgerna den ska ha och till slut
hastighet i X- och Y-led. Hastigheten
kan ha ett viarde mellan 0 och 127, dar
0 ar stillastiende och 127 ar vildigt
snabbt. Om tva sprites kolliderar gar
den med ligst nummer framfor den
andra, pa sa vis kan man fa nagot som
liknar 3-dimensionell grafik!

Med hjalp av CALL MOTION kan
man smartfritt indra en sprites hastig-
het i bade X- och Y-led. Diarmed kan
man ocksa dndra spritens riktning.

CALL COINC gor det mojligt att
kolla om sprites haller pa att krocka.
Du kan sjilv avgora hur niara de mas-
te vara varandra for att en kollision
ska rapporteras.

CALL DISTANCE, som namnet

antyder talar detta kommando om hur

langt ifran varandra tva sprites ar.

CALL MAGNIFY forstorar sprites,
du viljer sjialv hur mycket storre dina
sprites ska bli.

Det hir var bara nagra av de kom-
mandon som styr sprites, det finns
andra som byter plats och firg pa dina
sprites. Du kan ocksa vilja upplos-
ning; antingen kan sprites besta av en
ruta, dvs 8 X8 punkter, eller fyra ru-
tor, 16 X 16 punkter.

Sprites i Extended BASIC ir enkla
att arbeta med. Istillet for att anvin-
da POKE fram och tillbaka (som pa
VIC-64) kan du koncentrera dig pa att
skriva snygga spelprogram.

Extended

BASIC-
modul

Underprogram

Man kan kanske tro att Extended
BASIC bara ar nagot for spelfanati-
kerna, sa ar det faktiskt inte. Under-
program (subprograms) ar ett kraft-
fullt tillbehor for alla programmerare.
Underprogram ér ett slags subrutiner
som anropas med namn, istillet for
radnummer. Dessutom kan underpro-
grammet innehélla lokala variabler,
dvs en variabel i underprogrammet
kan vara helt oberoende av variabler-
na i huvudprogrammet, dven om de
har samma namn! Variabeln X i un-
derprogrammet 4r infe samma sak
som variabeln X i huvudprogrammet.

Det har innebar att du kan bygga
upp ett bibliotek av anvandbara ruti-
ner — som du enkelt kan foga ihop
med det Ovriga programmet — genom
MERGE-funktionen. I och med att
underprogrammet  anropas med
namn, kan programmen bli vildigt
lattlasta och i det narmaste sjalvdoku-
menterande. Pa detta spar du bade tid
och moda.

Andra godbitar

BASICen ar aven forbattrad pa
andra punkter. IF THEN ELSE kan
nu féljas av uttryck, inte bara rad-
nummer. En rad som IF X=10
THEN X=0 ELSE X=X +1 ar alltsa
tillaten i Extended BASIC, vilket ger
kortare program. I vanlig BASIC till-
lats bara ett kommando per rad, Ex-
tended BASIC medger flera komman-
don per rad, om dessa atskiljs med

ACCEPT AT ir ett kraftfullt kom-
mando, som jag inte har sett hos na-
gon annan hobbydator. Det &r en
sorts INPUT, men med en hel del ex-
tra finesser. Du kan bestimma vilka
tecken datorn ska acceptera. AC-
CEPT VALIDATE ("’JN’’):A$ tar t ex
bara emot J och N i stringen RS, alla
andra tecken refuseras.

Om man i vanlig BASIC vill noll-
stilla variablerna A, B och C tvingas
man skriva

1000 A =0
1010B =0
1020 C =0

Extended BASIC kan dessa rader
ersittas med denna rad:
1000A=B=C=20

Onekligen enklare.

I vanlig BASIC kan det vara be-
svarligt att placera utskriften precis
diar man vill ha den, med hjilp av
DISPLAY AT ér det nu inga problem,

ange bara rad- och kolumnnummer. A4
= MAX(B,C) gor A lika med det stor-
sta talet av A och B, vad MIN utrittar
ar uppenbart. SIZE talar om hur
mycket ledigt minne det finns kvar.
Med IMAGE och PRINT USING gar
det latt att hyfsa till utskriften pa skér-
men.

Det finns ytterligare tva mojlighe-
ter, som bada kraver extra utrustning.
Om du har extra minne kan du kora
maskinkodsprogram, da upptacker du
verkligen vilken kraftfull 16 bitars
processor 99an har. Du kan dock fort-
farande inte gora egna maskinkods-
program. Om du ar intresserad av det
passar kanske Mini-Memory bittre.

99an talar

Efter att ha investerat i Speech
synthesizern kan du fa datorn att pra-
ta. I modulen finns ungefir 300 ord
inprogrammerade, som du kan sam-
manfoga till meningar. Det ar mojligt
att lagga till dndelser till orden, sa att
datorn far ett storre ordforrad. Alla
ord ar naturligtvis pa engelska. Eller
pa amerikanska kanske man ska siga
— uttalet dr verkligen karaktaristiskt.

Jag hade foredragit ett tal uppbyggt
pa fonem, diarmed blir ordférradet
“oandligt””. Den inbyggda ordlista
som finns nu &r visserligen enkel att
handha, men fonemprincipen #&r
mangsidigare.

Negativt

Finns det inget negativt? fragar sig
vin av ordning. Visst finns det en del
detaljer som kunde ha varit battre.
Som framgar ovan maste en hel del
kommandon foregas av CALL:
CALL SPRITE, CALL MAGNIFY,
CALL MOTION, CALL COLOR osv.
Det verkar overflodigt med alla dessa
CALL, forutom att det kan vara job-
bigt att skriva tar det upp minne i
onddan. Det ar tur att 99an har ett sa
pass bra tangentbord (jimfort med
ZX81 och Spectrum).

De allra modernaste kommandona
som WHILE-WEND och REPEAT-
UNTIL saknas tyvirr, allt gar inte att
fa in i 36K byte ROM.

Modulen, som kostar ca 995 kr, ar
en nodvindighet for de som vill géra
spelprogram med superb grafik. Aven
for vanliga programmerare erbjuder
Extended BASIC manga anviandbara
mojligheter, 99an blir en helt ny ma-
skin!

Bo Nordlin

52




Annu fler
operativ-
system!

CP/M: Detta operativsystem kunde
tidigare bara koras pa 8080/Z80-proces-
sorer. Men 1980 introducerade Micro-
soft sitt Z-80 Softcard, ett periferikort
som man stoppar i en av Applets 1/0-
kontakter. Tack vare den flexibla kon-
struktionen hos Apple II kan detta kort
stanna 6502an och ta kontrollen 6ver
Applet. Fast helt arbetslés blir inte
6502an, den anvinds for de flesta I/O-
operationer.

Det finns nu flera andra Z-80-kort.
De flesta ar kopior av Softcard men ett
av korten dr nagot nytt — Appli-Card.
Medan Softcard ar ett periferikort som
“tar over’’ Applet, 4r Appli-Card sna-
rare en fullstindig dator, med eget
RAM-minne, som anvénder resten av
Applet som en terminal.

Z-80an pa Softcard har en klockfrek-
vens pa i genomsnitt 2 MHz, medan
Appli-Card gar litet snabbare, det finns
en 4 MHz- och en 6 MHz-version. Det
innebdr att CP/M-program gar upp till
tva eller tre ganger snabbare pa Appli-
Card én Softcard. Detta géller dock inte
[/0, dvs utskrift pa bildskdrm/skrivare,
och ldsning/skrivning pa flexskiva.

Med dessa Z-80-kort har Apple II lus-
tigt nog blivit den mest silda CP/M-
datorn. Trots att den inte dr en CP/M-
maskin fran borjan.

Det tar lite tid att lira sig CP/M
ordentligt. Det ar inte speciellt anvén-
darvanligt i en del avseenden. Men om
man klarar av att leva med CP/Ms sma
egenheter finns det tillgang till en stor
médngd programvara, ofta av mycket
hog kvalitet. Praktiskt taget varenda
programmeringssprak som éverhuvud-
taget finns pa mikrodatorer finns i en
CP/M-variant. Under CP/M kan man
bl a kéra det sprak som nog ér det snab-
baste programsprak som finns till
Apple: FORTRAN-80. I synnerhet om
man anvdnder Appli-Card blir FORT-
RAN-80-program manga ganger snab-
bare an bade Applesoft, Apple Pascal
och Apple Fortran.

Nyligen har det kommit en ny ver-
sion av CP/M, CP/M 3.0 eller, som
den ocksa kallas, CP/M Plus. I denna
version har man rattat till en del saker
som gjorde gamla CP/M besvarlig att
handskas med. Dessutom finns en
massa nya saker har, bl a ett inbyggt
HELP-kommando, minnes-bankning
(s@ man kan hantera stérre minne dn
64K) m m. Vill man kéra CP/M Plus
pa sitt Apple, behover man ett spe-
ciellt Z-80-kort, The CP/M Card.

Eventuellt kommer si sméningom
ocksa Appli-Card att klara av CP/M
Plus.

Microsofts Z-80 Softcard paborjade
en ny vag hos mikrodatorerna. Det dr
numera ganska vanligt med periferikort
som later en annan CPU ta 6ver datorn.
Till Apple kan man nu vilja mellan fle-
ra Z-80-kort, tva 6809-kort, ett flertal
8088-kort, och dven nagra 68000-kort.
Varje ny processor behéver oftast sitt
eget operativsystem, och om man skaf-
far ett processorkort erbjuds man for
det mesta en rad operativsystem att vil-
ja mellan:

Speed it up!

FLEX och OS-9 ar tvéa olika operativ-
system for 6809. Medan FLEX ir ett
relativt enkelt operativsystem (unge-
far som CP/M) ar OS-9 mycket mer
sofistikerat. Det ar ett multitasking-
system, som bl a medger att flera an-
viander systemet samtidigt, men en
anvandare kan ocksa t ex skriva ut en
fil pa printern samtidigt som man fort-
sdatter jobba med nagot annat pa da-
torn.

Till systemet finns en Basic, Basic-
09. Om flera anviandare kor det samti-
digt pa ett OS-9-system finns det dnda
bara en kopia av Basic-tolken i RAM-
minnet. OS-9 ir alltsd mycket ekono-
miskt nar det giller minnesanvind-
ningen, och tack vare det kan man fa
plats med ett UNIX-liknande fleran-
viandarsystem i bara 64K RAM-min-
ne.

Det finns inte sa mycket annan pro-
gramvara till FLEX eller OS-9, si den
som skaffar sig ett 6809-kort gor det
oftast for att han/hon ar intresserad
av OS-9 eller av 6809an i sig. Néagra
kanske ar intresserade av en uppsnab-
bad Apple Pascal, och skaffar da for-
stas ett 6809-kort plus Pascal Speed-
Up Kit.

CP/M-86/MS-DOS &r tva operativ-
system for 8086/8088-processorn. De
bada systemen har mycket stora likheter
med varandra, och det borjar finnas en
hel del programvara tillgdnglig. Efter-
som IBM PC anvidnder MS-DOS ér det
naturligtvis intressant for manga anvan-
dare.

Bara for att man skaffat sig CP/M
eller MS-DOS innebdér det inte att man

I forra numret av Datorhobby inled-
de Paul Schlyter presentationen av
olika operativsystem till Apple.
Denna gang presenterar han ytterli-
gare nagra: CPIM, FLEX, OS-9,
CP[M-86, MS-DOS och ANIX.

automatiskt kan kora alla program utan
problem. Dessa operativsystem har inte
alltid den standard man onskar. Det ar
alltsa idé att kolla om programmet verk-
ligen funkar innan man koéper det.
Till Apple finns minst tre olika 8088-
kort. Det billigaste av dessa kommer
fran ALF, och kostar omkring 350 dol-
lar (ca 2 500 kr) 6vriga kort kostar om-
kring 1000 dollar (drygt 7 000 kr). De
ar da ofta forsedda med eget minne pa
64 eller 128K. ALF-kortet kan dock inte
kora CP/M-86, utan att man forst byg-
ger ut det for ytterligare 400—500 dollar.

Fran mini till mikro

UNIX &r ett operativsystem som i
manga ar funnits pa minidatorer, men
det borjar nu komma ocksa pa mikro-
datorer. UNIX beskylls ocksa litet da
och da for att inte vara anvidndarvin-
ligt. Men systemet 4r mycket kraftfullt,
och programmerare brukar vara for-
tjusta i det. UNIX dr, jamfért med and-
ra operativsystem foér mikrodatorer, ett
stort system, och foljaktligen kors
UNIX oftast pa den kraftfullaste av
mikroprocessorerna, 68000. Det finns
flera 68000-kort till Apple att vilja pa,
men hittills inget fardigt UNIX-system
— det lar vara pa vidg. Vill man kora
UNIX pa sin Apple bér man inte bara
skaffa sig 68000-kort utan gédrna dven
en harddisk. Eller kanske rent av en ny
kraftfullare dator.

Men dven om man inte kan fa UNIX
till Apple idag, kan man dnda vilja mel-
lan flera olika 68000-kort. Det billigaste
(DTACK grounded) kostar kring 1000
dollar.

Den som kédnner langtan efter UNIX
pa Apple far tillsvidare noja sig med
ANIX fran Lazer Micro Systems. Detta
ska vara ett UNIX-liknande system. Det
anvédnder vanliga DOS-disketter, men
ANIX har en helt annan kommando-
struktur @n DOS. Den storsta bristen
med ANIX dr nog att det inte finns nag-
ra programmeringssprak tillgdangliga att
tala om. Det enda som finns dr assemb-
lersprak och en Pascal, bdgge fran
Lazer System. Ett annat alternativ for
den som vill ha ndgot UNIX-liknande
ar att skaffa ett 6809-kort och kora
0S-9, som ar ett ’'mini-UNIX"" for
6809-processorer.

Ar man inte fortjust i att prova pa
nya operativsystem ar det sdkrast att
halla sig till DOS, CP/M eller Apple

i Paul Schlyter
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OBSERVERA!

e Datorhobby har snabbt fatt flera lisare dn vi ndgonsin
vagat hoppas! Det avspeglar sig bl a i den enorma strommen
av annonser till Datortorget. Vare sig du vill képa, sdlja eller
byta datorprylar kan du valja och vraka pa tio sidor i detta
nummer! Och vill du gd med i en datorklubb eller fa tag pa en
datorintresserad brevkompis kan du ocksa finna vad du soker.

Tink dock pa att vi inte har nagon majlighet att kontrollera
alla som annonserar pa Datortorget. Undvik darfor att betala i
forskott om du inte vet aft annonséren dr serios.

Du som vill sitta in en egen annons kan anvinda manusku-
pongen pa sidan 59. Ju tidigare du siander in annonsen, desto
storre dr chansen att den kommer med redan i ndsta nummer

av Datorhobby!

TI99/4A-AGARE

Teach Yourself Extended
BASIC, Teach Yourself BA-
SIC, bada for 150 kr i origi-
nalférpackning. Blasto spel-
modul bytes mot annat pro-
gram. Tel 08-761 54 32.

VIC-20

Supermodul med 20 nya
kommandon + maskin-
spraksmonitor + Centronics
interface + 10 ganger snab-
bare bandspelare. Endast
795 kr + porto. DATA
PRINT, tel 044-22 92 82.

* VIC *VIC *VIC * VIC *

Jag séljer 10 spel till VIC-20

for 95 kr + frakt. Skicka din

bestallning till: R. Lundgren,
Orrabéacksvéagen 56,

382 02 Orsjo.

SPECTRUM-AGARE

Vad har du att forlora pa att
bestéalla var gratiskatalog.
Massor med underhallande
spel. Homesoft, Travbaneva-
gen 10, 603 65 Norrkoping.

VIC-20

4 bra spel plus ett giss-
ningsspel siljes till oexp
VIC-20. Satt in 40 kr pa pg
25 77 31-0 sa skickar jag
kassett. Tel 0498-172 91.

WTT SOFTWARE CLUB

Till Spectrum, ZX81, VIC-20.
Inga avgifter, inget kop-
tvang. 15 % rabatt. OBS!
Enbart engelska kvalitets-
program. WTT, Box 10039,
580 10 Linkoéping.

* SPEL TILL ABC 80 *
Billiga listningar séljes. T ex
Breakout, Caveman, Inva-
sion och Bilrace m m. Lista
fas mot 2 kr i ostampl frim.
Micke Johansson, Bjorkv
5B, 3 tr, 152 00 Strangnas.

VIC-20 Riko Data

En kassett med 6 olika pro-
gram. 2 spel + Glostest +
Datum (liknande Granas) +
Tips & Lotto. Pris 69:75.
Bjorn 031-71 53 39, eller
pg 474 99 33-0.

** ZX81 BOK **
Understanding your ZX81
ROM i mycket fint skick en-
dast 80 kr inklusive frakt.
Mats Emilsson, Smedjega-
tan 10, 384 00 Blomster-
mala, Tel 0499-204 10.

VIC-20 SPEL GRATIS!
Skicka ett spel pa band,
namn & adr + en tia for por-
to & omk. Da far du 5 span-
nande spel pa ditt band!!!
Niklas Borjesson, L Sol-
gardsv 23 A, Huddinge.

SALJES

VIC-20 + Superexpander +
16 K + programmerings-
handb + grafikbok = 2 600
kr. ZX81 + 2 bocker 550 kr.
Ring 0470-351 55.

ORIC-1

En programversion for det
valkdnda spelet "Masken”,
35 kr. Tel 036-777 37, Hakan.

VIC-20 TILLBEHOR
Expansionsenhet 1010 950
kr. Super Expander 250 kr,
Programhandbok 90 kr. Tel
031-23 01 44, Robert.

BOCKER OCH PROGRAM
Over 150 bocker och spel till
hemdatorerna Acorn, Atari,
BBC, Dragon, Jupiter, VIC,
Sinclair. Katalog mot dub-
belt porto. ZOFT80, Appelv
16, 902 58 Umea.

ACORN ATOM SALJES
2x32 kB RAM, 16+4 kB
ROM, Printerinterface, litt. o
spel. Endast 5 000 kr. Tel
0122-140 41 Johan Nilsson,
Ostermalmsv 57 D, 612 00
Finspang.

SINCLAIRVANNER!!
Antligen en helt Sinclairan-
passad printer for vitt pap-
per till vettigt pris! Kolla vara
dator-, kassett- och printer-
priser. 0321-133 95.

** ZX81 1k PROGRAM **
Tillfallet for dig som har 1 k
RAM pa din ZX81. 25 bra ac-
tion- och logikprogram. Ex
Einstein, Stones, Breakout
mm. Skicka 25 kr i sedlar +
porto till J Hellgren, Brevba-
rareg 50, 703 78 Orebro.

TI99/4A

Cyber-Dice (Extended BA-
SIC) 10 kr listat. Simon Kind
(TI BASIC) lista 10 kr. Jum-
ping Jack (Tl BASIC) lista
10 kr. Sand pengar + porto
till Daniel Sjoberg, Box 7,
860 41 Liden.

NY VIC-64 SALJES
OBS! 3 500 kr. 08-774 48 17.

GYMNASIEELEVER!

Hos oss képer du program-
merbara raknare — fickdato-
rer av markena Sharp, Ca-
sio, Texas och Canon samt
hemdatorn Colour Genie till
lagpris. Bestall var samlings-
katalog for 5 kr i sedel som
aterfas vid bestéllning.
LINDENS RAKNARE, Aby-
torpsvagen 4, 264 00 Klip-
pan, tel 0435-125 25.

SAMLINGSKATALOG

over programmerbara rak-
nare samt fickdatorer till
lagpris mot 5 kr i sedel som
aterfas vid bestéllning. LIN-
DENS RAKNARE, Abytorps-
vagen 4, 264 00 Klippan, tel
0435-125 25.

VINN PA V-65

Suverant BASIC-program
for rankning av travhastar.
Bygger pa flera ars statistik
och erfarenheter. Passar de
flesta hemdatorer. Pris 150
kr. 018-11 28 75.

*ZX81 & SPECTRUM*

EDBs nya katalog ar ute.
Skriv och bestall. Vart pg:
17 47 07-0. Vi kan ocksa
skicka per postforsk. For
kvalitetsmedvetna. Har ar ett
utdrag:

EDB-bordet for Dig som vill
ha ett professionellt tang.-
bord! Moon lll, spelet som
verkligen utnyttjar Din ZX81!
75 kr! EDB AS/DIS, assem-
blermonitorn som goér as-
sembler till ett hogniva-
sprak! Pris endast 150 kr!
Katalog hela sortimentet 9
kr. Mera avsldjar vi inte nu.
EDB Grindtorpsvagen 43,

9 tr, 183 32 Taby.

Tel 08-758 98 14.

ZX81 PROGRAM (16K)
Ordning pa din ekonomi?!
BOKFORINGSPROG m au-
tom bokslut. Kassett+utfor-
lig instr 115 kr. Logic Soft-
ware, Slagavagen 4, 198 00
Balsta. Pg 98 81 43-4.

FICKDATORER

Vi for de vanligaste typerna,
SHARP PC1212, PC1251 och
PC1500. CASIO PB100 och
FX702. Texas CC40. Samt
minst ett 20-tal olika raknare
fran gymnasieniva. Laga pri-
ser. Gratis prislista. Lindéns
Raknare, Abytorpsvagen 4,
264 00 Klippan.

Tel 0435-125 25.

SPECTRUM + VIC-20
Sinclair Spectrum, 16kRAM
nypris 2 395 kr, saljes for
1895 kr. VIC-20 1 895 kr,
bandenhet 525 kr, 16 kRAM
minne till VIC-20 695 kr.
Tel 08-25 90 27.

SALJES ZX81 + 16k RAM
ZX81 + 16 kB RAM + Puck-
man & Asteroids pa kasset-
ter + bocker + 24 st pro-
gramlistningar, allt fér 1 300
kr. Lars Sima, Rénnvéagen
12, 261 71 Landskrona. Tel
0418-309 28.

* VIC-20 SPELPROGRAM *
Spelpack 1,2 med 8 hoggra-
fikspel till oexp VIC-20 séljes
for otroliga 59 kr/spelpack!
Sand in pa pg 475 58 96-0
eller ring 054-15 97 25.

Ale R.

SINCLAIR ZX SPECTRUM
Vi har massor med program
till din SPECTRUM. Ex:
Schack, Forth, assembler
och arkadspel. Du far var
katalog gratis: Homesoft,
Travbanev 10, 603 65
Norrkoping
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CASIO PB 100 M BASIC
Fickdator att lara sig pro-
grammera pa. Snabbaste
minidatorn! Latt engelsk be-
skrivning 195 s. Vart pris 675
kr! Abytronik, Box 102,

616 00 Aby, 011-653 12.

SPECTRUM ZX81

Program fran ARTIC och
MICROL. Laga priser, se se-
parat annons. Ex Spectrum
32 k-exp 460 kr. BORG Da-
taelektronik, 08-711 73 78,
Hagebyvagen 6,

141 32 Huddinge.

SKLJES ATARI 800

48k, AAO, Programmer med
BASIC inkl litt 6 250 kr eller
hogstbj. Tel 08-25 38 26.

NYTT FRAN RIKO DATA
Riko Data VIC-20 minne 16k
599. Registerprogrammet
"Allround”'. Slar Granas pa
alla punkter 199:75. (Granas
425 kr). Bjorn 031-71 53 39
eller pg 474 99 33-0. Porto
ingar!! Gratis katalog!

VIC-20 SALJES

VIC-20 + 16K RAM +massor
av litteratur och en hel del
program. Nypris: 4 500 kr.
Séljes formanligt. Ring
0340-213 56 och fraga efter
Thomas.

SPEL TILL VIC-20
Adventure + 4 spel i hog-
upplésningsgrafik séljes pa
kassett. Adventurespelet
kraver 8K. Endast 75 kr!

Tel 0340-834 56, Mattias el-
ler 213 56, Thomas.

ZX81 SALJES

ZX81 séljes komplett med
16K RAM expansionsminne
och ett tjugotal spel. Garanti
aret ut. Tel 040-45 50 42.

ViC-20* COMMODORE-64
Missa inte var premiarkata-
log! Den ar spackad med
spel och nyttoprogram till
VIC-20 och -64. Bestall den
idag fran: Soft 84, Box 2672,
790 20 Grycksbo.

SALJES: ZX81

+16K RAM och grafikhjalp-
medelskassett. Pris 1 300 kr.
Ring 054-13 04 20 efter ki
18.00 och fraga efter Stefan.

TEXAS TI-99/4A

Program kopes* Garna tips-
program. Christian Jonsson,
Axel Danielssons vag 53,
214 74 Malmo.

DIGITAL MULTITESTER
CIE 7908 med inbyggd ka-
pacitansmeter och diodtest.
0,25 % basnoggrannhet. Se
priset 545 kr. Skriv for mer
info. Eminent Elektronik,
Box 11083,

580 11 Linképing.

SUPEREXPANDER
+ 3K RAM

séljes billigt.

Tel 031-53 37 96.

SALJES:

Program till VIC-20. Skicka
svarsporto till: Dean Tosic,
Lokvéagen 37, 260 33 Paarp.

VIC-20 PROGRAM!!
Massor av program for dig.
Fran 15 kr. Lista mot porto.
Programverkstan, c/o San-
dell, Snodroppsvagen 25,
146 00 Tullinge.

ZX81 SALJES

ZX81 + 16K org RAM + org
printer + "'riktigt’” tangent-
bord + div litteratur, pris

2 000 kr. Goran Larsson, tel
0413-138 22. Tel arb 0413-

131 10, ankn 118.

HEMDATOR SALJES!!!
COLOUR GENIE utbyggd till
32K RAM. Nastan ny! 9 ma-
nader kvar av garanti! Kas-
settsladd + 3 st manualer +
audiosladd medfdljer. En-
dast 3 800 kr. Ring 0381-
161 17.

SALJES TILL VIC-64

Obet beg Grandmaster
Schack 90 kr, Screen Gra-
fics 100 kr, samt nagra spel
40 kr/st. 64 MON 100 kr. J
Gavelin 0157-308 46.

UTBILDNING MED ABC80
Avancerade program for un-
dervisning i datateknik, fy-
sik, reglerteori, elektronik

m m. Information fran Te-
dax. Box 132, 891 01 Orn-
skoldsvik.

SPECTRUM-AGARE!
ZX-Synthesizer + I/O-port
samt Composerprogram sal-
jes for 475 kr. Ring 0753-
443 03, Conny.

PROGRAM TILL VIC-64

3 spel + matematik + regis-
ter + AAO pa kassett 60 kr. J
Gavelin, 0157-308 46.

COMMODORE 64

Helt oanvédnd, 0 man. Obru-
ten forpackning. 3 700 kr.
054-16 23 17.

ZX SPECTRUM SALJES

16 k + tangentbord + 2
handboécker + 25 program
+ sladdar. Saljes for 2 600
kr eller till hogstbjudande.
Nypris ung 3 200 kr. Kent
Pettersson, Varmlandsgatan
2, 640 23 Valla.

SALJES TI-99/4A INKL

Ext BASIC, Budget, Schack,
Parsec, Adventure, kassett,

monitor, bocker pa svenska
och engelska. Nypris =

7 100 kr, saljes for 5 500 kr.

Tel 063-852 85.

SPECTRUM PROGRAM
Hobbit, Pac-man, Penetra-
tor, Centipede m m, 20 kr/st,
0758-158 30.

SALJES ZX81

ZX81 med 16K + printer +
kassettbandspelare, 1 600
kr. Tel 0760-132 17. Fraga
efter Bjorn.

ViC-20

16 spel till VIC-20 saljes for
100 kr. Skriv till Robert
Lindback, Stormvagen 59,
951 49 Lulea.

ZX SPECTRUM-PROGRAM
For endast 60 kr far du hela
10 spel till Spectrum. Frog-
ger, Asteroids, Airbattle etc.
Bengt Lindoff, Stormv. 75,
951 49 Lulea. Tel 0920-

475 02.

VIC-20 SALJES

VIC-20 + Plug-in spel
Voodoo Castle + Kassett-
spel Amok, Meteor Blast,
Asteroids. Ring Jonas 090-
319 33 efter ki 15.

VIC-20 BILLIGT!

VIC-20 + bandspelare, su-
perexp. 16K-modul, expan-
sionsenhet, prog aid, ma-
skinkodsmon + 3K, 10 kass
med spel, stora program-
handboken 3 500 kr. Tel
0383-304 82.

TEXAS TI-99/4A

Séljes: TI-99/4A inkl bandsp
+ spelmodul Invanders +
joysticks. Nypris: 3 500 kr,
séljes for 2 700 kr. Anv ca 3
man. Tel 08-774 03 20, fraga
efter Risto, kl 7.00—-16.00.

VIC-20 SALJES
Programmers Aid + Machi-
ne Code Monitor + Avenger
+ Spelprog VIC-Panic,
Scramble + Manual + pro-
gramhandbok. Nypris 3 500
kr. Nu 2 100 kr. Tel 0472-
307 37, Lars.

VIC-64 SPRITE EDITOR
Forenklar sprite-hantering-
en dramatiskt! Genererar
bl a alla datasatser som be-
hovs. Pris 120 kr. DATOPIA
08-42 34 54, Bjurholmsplan
22, 116 63 Sthim.

LITTERATUR
Programmering i Basic, fran
grunden till mycket avance-
rad programmering. Sjalv-
kontrollfragor efter hand.
120 sid, pris 95 kr. Data-
kraft, Tel 0303-821 75 efter
16.00.

TV-SPEL (FARG) SALJES
Ronex VC4000 + 8 kass +
battelimin + 2 joysticks m
siffertang. Ex pa spel:
Rymdstrid, Bilrace, 168 var.
Total nypris 2 460 kr. Saljes
for 1 400 kr. Robert Lindh,
040-46 85 20.

METRIC 85 + FLOPPYDISK
1/2 priset Texas Terminal
763 Silent billigt + extra
bubbelminnen. Program till
ABCB80 billigt. Tel 08-

54 18 75, Jan.

ZX SPECTRUM 48K

Obet beg, manual + pro-
gram for éver 1 000 kr med-
foljer. Pris for allt 2 500 kr-
Ring 018-12 16 15 och fraga
efter Anders, eller lamna ditt
telnr sa ringer jag.

SALJES

SINCLAIR SPECTRUM 48K
oanvéand, 11 manaders ga-
ranti + 5 maskinkodspro-
gram 2 400 kr. Johan Ek-
lund, Kamnarsvagen 5 D218,
222 46 Lund, Tel 046-

15 77 34.

SINCLAIR ZX SPECTRUM
Vi exporterar Spectrum fran
England. Pris £ 105 for 16k
ZX Spectrum. Skicka efter
hela var exportprislista.
SWANLEY ELECTRONICS,
Goldsel RD, Swanley, Kent
BR8 8EZ, England.

*** MATRIS PRINTER ***
100 tecken/sek, 2,2 k buf-
fert, DP510 for liggande A4,
DP515 for liggande A4. Skriv
for mer info. Eminent
Elektronik, Box 11083,

580 11 Linkoping.

ZX81 16k RAM

+ 2 inspelade kassetter med
spel och nyttoprogram +
boken dataléra for hogsta-
diet + programlistningar. 3
man gar kvar. Tel 054-

342 50.
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RIKO DATA/MO DATA

Har programmen till din da-
tor. Over 250 prog. till
SPECTRUM. Over 100 prog
till ZX81. Over 100 prog till
VIC-20. Ring MO Data,
08-712 33 083.

MASTERMIND ORIC 48k
Valgjort 7 farger och 2 till 5
hal. Endast 40 kr mot pf. Pf
och porto ingar. Micro Line,
Rénnbackeg 90,

212 30 Malmo.

* VIC-20 * VIC-20 * VIC -20 *
Jag séaljer mina VIC-20 origi-
nal spel-cartridges billigt.
Prisexempel: Jelly Monsters
(Pacman) 200 kr. Aven an-
dra: Slot, Roadrace, Omega-
race. 08-768 44 21.

PROGRAMMERS DREAM
Ett avancerat toolkitprogram
till ZX-Spectrum, fullstan-
digt renumber och Block-
move m m. Ring MO Data,
08-712 33 03 for mer infor-
mation.

VIC & PET SALJES

VIC-20, 24 k x-tra, Maskin-
kods plugin, Rtty-prog.

3 200 kr. Pet 2001-32 k, flop-
py. programvara. 10 000 kr.
Dag Windarp, 08-81 95 79,
kvall.

ZX81 SALJES
Fabriksmonterad ZX81 +
16k RAM + Svensk Kursbok
2. Magnus Eklund, Ljungga-
tan 1, 598 00 Vimmerby,

tel 0492-117 51.

TI99/4A
Assemblermanualen (origi-
nal) séljes for 75 kr + porto.
Oumbaérlig om du anvander
minimemory.

Telefon 08-778 47 27, Peter.

SHARP 1251 FICKDATOR
24kB ROM, 4,2kB RAM, skri-
vare 24 tkn, kassettminne
for microkassetter, utforliga
handledningar, kassetter,
papper, progr. Nypris 3 800,
nu 4 man 2 100 kr.

Tel 0479-106 20.

COLOUR GENIE

Riktigt tangentbord, 17 siff-
rors noggrannhet, Microsoft
BASIC, stark editeringsdel.
Komplett fran borjan
320x192 maximal upplos-
ning till vart laga pris. Lin-
déns Raknare, Abytorpsva-
gen 4, 264 00 Klippan.

Tel 0435-125 25.

ET

VIC-20 PROGRAM

For fem kronor far du kata-
log samt ett roligt program
for oexp VIC-20. Vi har 40-
teckensprogram mm. Rave-
mo HB, Box 21037, 720 21
Vésteras.

*VIC-20 * ZX81 *

Vi har otroligt bra adventu-
res, arcadespel, nyttopro-
gram mm. Priser?? 25-60
kr. JMP Software, Mme
Jeannes v 13, 671 00 Arvi-
ka.Tel 0570-141 67.

COMAL

— NYA SKOLSPRAKET
Kurslitteratur pa svenska i
hdst. Bestall i god tid for sa-
ker leverans. Aven engelsk &
dansk litteratur om COMAL.
Begar prislista! Tel 031-

87 70 84.

*HUNDRATALS PROGRAM *
For SHARP MZ-80A+B samt
PC1500. Bade spel och
"nyttiga’’pgm. Ex: Databas,
Talsyntes, Defender, Ordbe-
handl, Pacman och mycket
mer. Skriv och begar info!

AB STROMKRETS, Box 186,
127 21 SKARHOLMEN.

* k& NASCOM * ok

Nascom 2 + 16k RAM-kort
saljes. Grafikprog + littera-
tur medf. Pris 2 950 kr. Tel
0911-195 31.

— SPEL TILL VIC-20 —
Tennis, The Aggressor,
Moon-Saver, Master Mind +
17(!) andra bra spel. 2040
kr/st (1). Peter Lindmark, Ut-
blicksv 47, 671 00 Arvika. Tel
0570-189 33.

EPROM/RAM KORT ZX81
Kort med 2k EPROM med 20
rutiner for maskinspraks-
progr. (Copy, Move, Hexlist,
Hexload, Dump etc) + 2k
CMOS, RAM for egna prog.
Pris 295 kr. Tel 08-49 97 53.

TEXAS TI99/4A DATOR
Dator + bandspelare med
rakneverk + 10-tal spelpro-
gram m m. Allt i gott skick.
Endast 2 495 kr!!! Ring
0501-175 07 for vidare infor-
mation.

**VIC-20 SALJES**
VIC-20, Super Expander,
Programmers Aid, Maskin-
spraksmonitor, VIC 1005,
spel, omfattande litt. Pris
2 450 kr. Nypris 5 450 kr.
Ring 0760-869 33.

PRISVARDA VIC-64 SPEL
Pa kassett. Utan listskydd.
Med ljud och grafik. Skicka
15 kr, du far info + spelet
Alfa. Markus Jakobsson,
Sportvagen 33, 240 21 Lod-
dekopinge. 0418-301 26.

++BILLIGA DATORER+ +
Spectrum 48k 2 100, ATARI
400 16/48k 2 500/3 500,
ATARI 800 4 790, VIC-20 +
bandsp. + 5 pgm 2 390,
CBM 64 3 950, Dragon 32

2 990 kr. Kompl! Inkl moms
& gar. 036-782 18 e 18.

ZX SPECTRUM 48k
VDU-Budget ett program
som analyserar din ekonomi
12 man framat. 95 kr. Pg
439 68 58-5. Ake Andersson,
tel 021-30 17 82 (kvallstid).

ZX SPECTRUM 48k
VDU-REG ett registrerings-
program f alla typer av re-
gister 85 kr. Pg 439 68 58-5
Ake Andersson,

tel 021-30 17 82 (kvallstid).

*** SINCLAIR ***
ZX-printer fabriksny 850 kr.
ZX81 + 16k + grundkurs i
BASIC + 1 spelkassett, litet
anv, 1 200 kr. ZX81 VU-Calc,
Flightsim 100 kr/st. Thomas
Norsten 08-38 29 72.

PROGRAM TILL ABC80
20 spel- och nyttoprogram
for ABC80. T ex: Master-
mind, Eggs, Ryssja ubatar,
Superkod osv. Pris endast
100 kr inkl kassett + porto!
Tel 0390-103 77, Tibor.

ok ok Vlc_zo L 2

Séljes: mycket billig hard- &
mjukvara ex: 3k RAM 250 kr,
Ljuspenna 180 kr. Spel alla
delvis i maskinkod ex: Spi-
derman, Golf, Adventure.
Priser 15-50 kr/st.

0764-620 33.

*** TV-SPEL SALJES ***
Atari TV-spel med joysticks,
paddles och 5 spelmoduler
sasom Demon Attack!! Pris
1 500 kr. Skriv till Mikael
Ljungkvist, Haggatan 5,
510 54 Bramhult.

* TILL SHARP PC-1500 *
A/D- o D/A-omv, I/0O inter-
face, minne (upp till 26kB
extra). Extended BASIC med
bl a renumber. Macroas-
sembler och systempgm.
Manualer. Begar info! AB
Stromkrets, Box 16, 127 21
Skarholmen.

SPLITSCREEN VIC-20/64
Hjalpprogram som delar
skdrmen i tva delar, t ex gra-
fik/text. Mycket flexibelt.
Kassett 95 kr. Bernt Frid-
lund, Brattasv 18, 438 00
Landvetter, 031-71 03 41.

VIC-20 OCH MASSOR AV
tillbehor vart 8 000 kr saljes
for 3 800 kr i klump el delat.
Exempel 16 kRAM, Progr
Aid, Superexp, spel: Road-
race, Omegarace, Gorf mm.
Gaoran Carlsson,

Tel 0303-179 75.

ZX SPECTRUM PROGRAM
Spelkass 1 16K, Spelkass 2
48K 50 kr, Databas 48K 150
kr. Bandspelare 200 kr.
Spektrum-data, Ljungdalav
9, 281 00 Hassleholm. 0451-
815 76.

VIC-20 PROGRAM

Séljes (originalprogram).
Fem program for 100 kr.
Ring for mer information.
Tel 0760-162 19 eller 0760-
137 06.

TILL SALU — ATARI PGM
Jumbo Jet Pilot 540 kr, Alien
Garden (P) 370 kr, Lost Co-
lony 290 kr, Choplifter 350
kr. Per-Erik Eriksson, 031-
82 58 35.

HP82153A & HP82106A
Streckkodslasare t HP41C/
CV. Nyskick. HPs pris 1 528
kr. Saljes for 700 kr. Minnes-
modul 100 kr (HPs pris 306
kr). Roland, tel 046-11 15 39.

VIC-20 SPEL SALJES
Hyperavancerade maskin-
kodsspel! 200 spel varav 50
st ari m-kod saljes mycket
billigt!! Tel 031-52 48 47,
Lars-Inge.

vic-20!!

Spel saljes till VIC-20. En-
dast 20—30 kr/spel. Ring
040-42 21 64 och begar
gratiskatalog.

XXX ZX SPECTRUM XXX
Saljes ZX Spectrum med 16/
48 k minne och 1 ars garan-
ti. Aven engelska toppro-
gram for bade ZX81 och
Spectrum. Tel 0511-533 10.

kkk kA Ez C'HCUIT Ehkkkk
Nytt satt att tillverka mons-
terkort. Ingen layout. Ingen
etsning, tejpa kopparfolien
direkt. Skriv for mer info. E
Elektronik, Box 11083

580 11 Linkoping.
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KOMPONENTER
Komponenter till lagpris
CMQOS, TTL, Transistorer,
Dioder, Mikrodatorkretsar
mm. Prislista gratis. Heteg,
Box 2095, 800 02 Gavle.

SVENSKA SOFT SERVICE
Spectrum ZX81. Kop edra
program fran SSS, den uni-
ka mojligheten att se pro-
grammen fore kop. Inf sands
mot svarskuvert. SSS, Box
3035, 530 03 Lidkoping.

ADVENTURE TILL VIC-20
Jag séljer 5 st Adventure for
1000 kr eller 250 kr/st. Ad-
venture Land, Pirate Cove,
Mission Impossible, Voodoo
Castle, The Count. Skicka
ett brev till: Orjan Henriks-
son, V Midvintersg 14,
41512 Goteborg.

SINCLAIR ZX81 Saljes

For 900 kr far du en valskott
ZX81 med 16 k RAM origi-
nalminne och manual. Dag
Sundén, Jarfalla,

tel 0758-351 49.

SPECTRAVIDEO 3 990 kr
VIC-64 5 395 kr. VIC-20 med
bandspelare 2 590 kr. Sin-
clair Spectrum 16k 1 900 kr.
Sinclair Spectrum 48k 2 700
kr. SCT 0225-500 28, 783 00
Sater.

NYA RT-DATORN SALJES
Processorkortet, videotermi-
nalen, tangentbord och
komplett natdel. Samt alla
kablar. Allt detta for endast
3000 kr. Ring Leif Knutsson
035-10 31 08.

SPECTRUM

Minefield (48k) lista 10 kr.
Snakman (16k) lista 5 kr.
Reversel (16k) lista 5 kr.
Sand pengar + porto till
Daniel Sjoberg, Box 7,
860 41 Liden.

FLYGSIMULATOR

till Dragon 32. Lista 10 kr.
ZX81 kongjump (16k), lista 5
kr. Othello for MPF Il lista 5
kr. Sand pengar + porto till
Daniel Sjoberg, Box 7,

860 41 Liden.

VIC-20 PROGRAM

Closeout 5 kr, Airdefence 5
kr, Scram20 maskinkod 10
kr. Ordbehandling pa VIC-20
(med 3k exp och VIC 1515
printer) 20 kr. Alla prog sal-
jes listade. Sand pengar +
porto till Daniel Sjoberg,

Box 7, 860 41 Liden.

'SPEL TILL ZX81!!

Massor av otroliga action-
spel i snabb maskinkod. Fa-
scinerande Adventurepro-
gram i manga varianter. Vi
har ocksa suverdana 1K spel.
JTM-Data, tel 0758-395 76

e 16.

APPLE Il+ SALJES

Med 48 + 128 kB RAM, 2
diskdr, 80 tkn, 12" Sanyo-
mon, num tg-bord, vaska, 2
pdl, BASIC, PASCAL, Visi-
serien, PFS, BFIl, FALKII,
EW, QUME-Print mm.

Tel 0171-598 83 eft kI 19.00.

SPECTRUM SPEL 17K

2 st avancerade grafiska
spel + ett Adventure 75 kr.
021-33 09 28, Jonas.

VIC-20 SALJES

VIC-20 + bandspelare +
1010 expansionsenhet + 8K
RAM + Superexpander +
massor av spel pa plugin
och band och litteratur. Pris
3 500 kr. Tel 0760-854 29 ef-
ter 17.00.

VIC-20 SALJES

VIC-20 + ’Léar dig VIC-20"",
"BASIC pa VIC”, "Grafik
och ljud pa VIC" och "Pro-
grammeringshandbok™. Allt
detta saljes for 2 100 kr.
Telefon 08-88 94 51.

SPEL TILL SPECTRUM
Inca Curse 98 kr. Everest
Ascent 98 kr, Dallas 89 kr,
Autochef 89 kr, porto ex.
Thomas Petersson, Rydsva-
gen 276, 582 50 Linkdping.

SPEL TILL VIC-20

Arcadia 84 kr, Wacky Wai-
ters 84 kr, Gridrunner 98 kr,
Abductor 98 kr, Blitzkrieg 83
kr. Katalog mot svarsporto.
Jan Engstrand, Blaeldsv. 72,
590 54 Sturefors.

ZX81 SALJES

ZX81 + 16K + bocker + spel
mm 1 250 kr. Spelpack ZX81
16K 5 spel 60 kr exkl porto,
Aszmicrom 350 kr. Martin
Krucinski, Bunkegatan 10,
265 00 Astorp.

Tel 042-541 41.

ATARI TV-SPEL SALJES
Saljes for 3 000 kr. 12 kas-
setter bl a Asterioids, Com-
bat, Spaceinvaders, Star-
raiders, Specewar, Yars' Re-
venge, Videoolympics,
Videochess, Pacman, Mega-
mania, Joysticks, Paddles.
035-10 85 34.

TERMINALER

Uniscope 100, synkron
RS232 och Teletype ASR33,
RS232 interface med rems-
stans och lasare samt ljud-

huv, 1 000 kr/st. 08-37 65 87.

ALFASKOP Dataterminal
Monitor m sep tangbord,
forb for ZX81 & Spectrum
750 kr. Dataprinter FACIT
4520 2 300 kr. 0760-149 75
efter kl 18.

ZX SPECTRUM 48k
Direktimporterade med de-
mokassett, spelkassett och
utforlig bruksanvisning.

2 400 kr. Spectrum-Data,
Ljungdalav 9, 281 00 Hassle-
holm. 0451-815 76.

*M P SOFTWARE*

Rocket Fight, joystickpencil,
Casino m m. Prislista mot
porto. Alla program fér VIC-
20! M P Software, M Palm,
Ragkornsg 56, 431 40 MoIn-
dal.

*VIC-20 PROGRAM*
Slapp sjunkbomber pa U-
batar, skjut pa UFO m m.
Prislista mot porto. M P
Software, M Palm, Rag-
kornsg 56, 431 40 Molndal.

REGISTERPROG VIC-20/64
Registerprogrammen som
slar Granas pa alla punkter
till mindre an halva priset
199:75. Har en suveran prin-
terrutin. Riko Data,

031-71 53 39, Bjorn.

SPEL*SPEL*SPEL*SPEL"*
Jag séljer spel till VIC-20,
VIC-64, TI99, Atari. Hogupp-
16sningsgrafik, otroligt laga
priser, ring Markus for info.
Tel 08-35 76 28. PS. Jag by-
ter aven.

ZX-81 SALJES

ZX81 med spelkassett + 34
spelprogram, programme-
ringsbok. 500 kr.

Tel 040-13 84 86.

SPARA 300 KRONOR!
Table-top versionen av Don-
key Kong jr pa kassett for
ABCS80. 49 kr + porto. L
Tufvesson, Tunnbindarev 9,
245 00 Staffanstorp.

Pg 3 86 22-7.

ABC 80 JOYSTICK
Drivrutin tva rader BASIC.
Pris 190 kr inkl porto. Erik
Hanel, Alvdansv 18, 436 00
Askim. Pg 475 97 20-8.

ZX81 DATOR SALJES

16 KRAM, TANGENTBORD,
BOCKER och ca 60 program
bl a CHESS, RENUMB och
MERGE. Tel 0293-102 98 el-
ler 0294-230 79, KENNY
JANSSON.

* TOPPSPEL FOR ABC 80 *
Valj mellan 10 olika absolut
forstklassiga spelprogram.
Bl a Missile Command &
Frogger. Ring omedelbart:
019-14 49 20.

UPP-SPEEDAD HP-41CV
4-polig omkopplare for va-
rierbara exekveringshastig-
heter. Pris 2 300 kr. Goran
Thornblad, Ankarstocksv 13,
161 71 Bromma.

Tel 08-29 88 21 efter 18.30.

ATARI TV-SPEL

Med joysticks, paddles,
keyboard och 5 kassetter.
Nu 1 500 kr. Andreas Nan-
hainen, Frankegatan 7,
910 20 Hérnefors,
0930-200 49 eller
0930-212 42.

PROGRAMGENERATORER
For VIC-64 och Pet. Hjdlp-
medel at ej progr. kunniga el
at den som vill red. progr.
utv. tiden. Manual + Demo-
diskett medféljer. SCC AB,
tel 08-24 28 95.

TEXAS TI99/4A SALJES
Obetydligt anvand (4 mana-
der), Joysticks, kassettsp
med kabel, i BASIC (kas-
sett). Pris 2 500 kr. Tel 031/
27 67 81, Sten-Ake.

ADRESSETIKETTER!!
Skriv valfri text pa pg-blan-
ketten. 5 rad/38 teck/rad/
etikett. 120 st, 12 kr + 3:60
porto. Pg 475 76 99-6. Mel-
lanslag = 1 teck. Tor Enan-
der, tel 0372-815 05.
Snyggal!

VIC-64 SALJES

Ej anvéand. 5 000 kr. Ring ef-
ter kl 18.00.

Tel 031/31 10 07.

VIC-PRINTER SALJES
Seikosha GP-100VC 4 ma-
nader gammal. Ej 440. Pris
2 000 kr. Gosta Swendsén,
0510-402 21.

SINCLAIR ZX SPECTRUM
Vi har en katalog med mas-
sor av spel och program.
Katalogen far du gratis!!!
fran Homesoft, Travbaneva-
gen 10, 603 65 Norrképing,J

Bif




C-64 PROGRAM-PAKET

7 st superprogram (mer an
50k/paket). A) Bl a Labyrint
med 3D-grafik. B) Bl a stort
adv-spel, Dr Livingstone.
Disk/kassett 220 kr/st.

Pg 22 86 89-6 SA Eckernés.

VIC-20 SPEL

7 Grafiske spel pa en kas-
sett, Invanders, Astrostorm,
Assassin, Apollo, Imprisio-
ned, Racetrack, Ski Run, 30
kr inkl porto. Aslak Sveen,
Dovregt 3, Oslo 1, Norge.

VIC-20 VIC-20 VIC-20

Spel (6ver 200 st), minne
16K RAM, Programmers Aid
séljes. Tel 0620-600 66.

ZX81 16K SALJES

Med: Bocker, bl a om ma-
skinkod, kompilator (gor om
BASIC till maskinkod), ut-
portar och spelprogram. Ca
1300 kr. Ring 0411-169 30.

**SINCLAIR**

Spectrum 16 k 1 850 kr,
ZX81 895 kr, ZX Printer

1 055 kr. Allt inkl moms.
Fran MaRy Data, Box 2318,
600 02 Norrkdping.

*16K RAM till VIC-20*
Saljes for 900 kr, nypris

1 093 kr nastan oanv. Séljes
mot postférskott. Inget por-
to tillkommer. Leif Lind-
strom, Dahlanderg 39,

703 48 Orebro.

HEMDATOR ATARI 400
Bandstation + Jumbo Jet
Pilot + Defender. Allt i top-
penskick. Nypris 6 500 kr.
Nu 3 400 kr. 0764-212 71.

TEXAS TI-99/4A

Joysticks och bandspelare
med separat adapter, full-
standigt kablage, svensk
manual, BASICskola pa kas-
sett & Tl-invanders, nagra
program pa kassett. Nastan
ny, saljes for 4 000 kr.
060-11 11 63.

i*ivlc_64i*i

4 spel till VIC-64. Med
sprites och ljud. Finns i ver-
sioner med och utan joy-
sticks. Kassett med alla spel
50 kr. Lars Kry, Spinnarg 3,
510 54 Bramhult.

ZX81 SALJES

16k RAM-minne + 3 kasset-
ter med ca 30 program sal-
jes for 1 050 kr.

Tel 0381-101 39.

VIC-20 SPEL

10 spelprogram varav 2 for
joystick pa kassett. (For
oexp). Pris 95 kr pa postgiro
476 31 67-6. Hans Johans-
son, Lilleskogsv 64,

468 00 Vargon.

**TI99/4A**

Rymdspelet "Earth Attack’ i
Tl BASIC pa lista. Endast 10
kr. Skriv till: Hakan Gérans-
son, Hamiltons vag 54,

302 41 Halmstad.

PROGRAM FOR SPECTRUM
Ett bra registerprogram till
16/48K Spectrum pa kassett.
Pris 40 kr. Ring 036-704 94.

BATTERIER BILLIGT!
Silver-Oxidbatt till datorspel,
raknare, klockor, foto m m.
For info sand 5 kr i frim eller
till pg 25 90 42-0. Microin,
Box 2081, 145 02 Norsborg.

**DATORKOMPENDIET**
Intressant lasning och tips.
Forteckning 6ver leveranto-
rer, kurser, klubbar, utbild-
ning m m. Sand 40 kr till pg
25 90 42-0. Microin, Box
2081, 145 02 Norsborg.

SALJES: VIC-20

inkl trafo, bandsp, tre béc-
ker och nagra program. Pris
2 400 kr. Olaf Karlsson
0521-131 32.

SPATZ-64

Space Invaders till VIC-64.
Helt i maskinkod. Levereras
pa kassett. Pris 50 kr. Bengt
Caroli, Kummingatan 6,

267 00 Bjuv.

TI99/4A SALJES

Ext BASIC for bl a sprites,
bandsp kabel. Diverse pro-
gram. 5 man garanti. 3 395
kr. Tel 0176-162 63.

ZX81 SALJES

Knappt ett ar gammal. Litte-
ratur, nio spel. 16KB RAM-
minne. 1 500 kr. Inkl frakt.
Tel 0370-711 49.

* COMMODORE VIC-64 *
AAQ till VIC-64 endast 75 kr.
Sétt in beloppet pa postgiro
435 12 25-0. R Leonardi.

ZX MINNEN

Bygg ut ZX Spectrum ftill 48k
RAM. Pris endast 545 kr.
MOLEC Software,

08-712 71 88, Box 619,

135 26 Tyreso.

VIC-20 SALJES

VIC-20 med bandspelare +
10 olika hand- och laro-
boécker samt massor av pro-
gram. Saljes for 3 500 kr. Tel
0521-133 89.

PROGRAM TILL TI99/4A
Grafiktecken 45 kr, Goblin &
Astrostorm tva fenomenala
spel for 50 kr. Extended BA-
SIC: Spaceman 55 kr, Alpha-
Beta 47 kr. Fraktfritt. Tel 08-
712 35 06.

SKRIVARE SALJES
ANADEX DP-8000 Matris-
skrivare. 80 kol, 112 tkn/s.
V24- och Centronicsinter-
face. Ej sv tkn 2 950 kr. Per
Lindberg, tel hem 08-

43 42 58, arb 67 92 80.

SALJES! TILL VIC-20
Puc-man, endast joystick 30
kr. Space Invaders 30 kr och
erbjudandet: Masken, Gro-
dan och Surround, tre spel
ihop 50 kr. Andreas Persson,
Krocklinge, 731 95 Koping.

PRYLAR TILL VIC-20
Avenger 200 kr, World at
War 250 kr, Superlander 200
kr. RS 232c¢ Current Loop
400 kr. Rolf Stertman, mo-
biltelefon 0141-548 40, kval-
lar 036-613 70.

TEXAS TI99/4A
Amerikanska kvalitetsspel,

t ex: Flight Simulator, 99'Va-
ders, Waldoball, Laser Tank.
Gratis katalog! CBI, Box
503, 631 06 Eskilstuna.

VIC-20

Séljes: VIC rel, BASIC pa
VIC-20, grafik och ljud pa
VIC-20 6502 games, 20 st
program till VIC-20. Hakan
0500-410 67.

BORSSPEL TILL VIC64
Testa ditt affarssinne i Bors-
spelet. En verklighetstrogen
"bors’ for upp till 4 deltag.
P& kassett. Endast 195 kr. S
Ericson, Box 38, 185 02
Oskar-Fredriksborg.

ENKORT CPM/MPM DATOR
Svensk komplett Z80 dator
med: video 25x80 teck fast-
last dubbel densitet disk-
kontroller 64-192 kRAM.
OBS end 4 995 kr. Logic
Data, Box 3012,

200 22 Malmo.

ZX SPECTRUM
Minnesexpansion till din
16K-maskin. Ring for lagsta
pris. Tel 0750-113 73.

PSSST

ar namnet pa det nya spelet
som kramar ur din 16k
Spectrum allt den formari
farggrafik och ljud. Pris 95
kr inkl Pr-Kat. SSS, Box
3035, 531 03 Lidkdping.

1 ST ZX SPECTRUM 48k
med garanti séljes billigt.
Ring 0510-507 93 Krister.

SPECTRUM ZX81

300 olika program till ZX81
& Spectrum. Datorer, tillbe-
hor, minnen, litt. Ring for
gratis katalog. Tel 0589-
170 74, George.

TILLBEHOR ZX81

Sinclair Printer som ny, 750
kr, RAM |/O-kort ZX81 origi-
nal, A/D-omvandlare ZX81
original samt bocker till det-
ta. Allt oanvanda grejor
(nypris 1 455 kr). Pris 1 200
kr. Tel 0589-170 74, George.

HR-GRAFIK ZX81

256x192, 64 def tecken,
prog for Draw, Circle & teck-
engenerator. Manual med-
foljer. Endast 89 kr!

Pg 457 81 47-3. BA-Data,
Box 31036, 200 49 Malmé.

ZX KOMPILATOR MCODER
Férvandlar BASIC-program
till snabb maskinkod. En
flexibel compiler som klarar
95 % av all icke-string BA-
SIC. ZX81 105 kr. Spec. 16—
48k 120 kr. 0511-533 10.

VIC-20 SALJES

VIC-20 med bandstation
handbécker och manga pro-
gram salj billigt. Expan-
sionsenhet och extra minne
m m. Ring 0522-413 88,
060-57 23 07.

SALJES: VIC-20

VIC-20 med sv tecken & sup
exp, manual, progr hand-
bok, VIC Rev, assembler pa
VIC-20 och progr. Nypris 6v
4 200 kr. Saljes for 3 000 kr
el hogstbj 033-12 02 85.

MINNE TILL VIC-20

16k 545 kr, 32K 775 kr, 64k
995 kr, 8K + 2 portar 425 kr,
40/80 tecken 995 kr. P
Hansson, Barkgatan 8,

234 00 Lomma.

ATARI CX2€00 TV-SPEL
Obet anv. 2 joysticks, 2
paddles, 6 plug-in-kassetter
medfoljer. Asteroids, Pac-
man m fl. Nypris éver 2 600
kr. Séljes for 1 600 kr. Tel
046-13 17 33, Mathias.
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Creativision hemdator
Séljes. Demo. Testad ca 1
man. Inkl sprakmodul,
bandspelare och 5 st spel.
Nypris ca 4 837 kr. Saljes for
2750 kr. Ring 0302-352 90
och fraga efter Anders.

*VIC-64*ZX SPECTRUM*
Nya program inkomna, t ex
BC-BASIC till -64. Endast
359 kr inkl manual. Snabb-
laddare till -64 539 kr.
HELDA, Ekvagen 9E, 448 00
Floda. Tel 0302-346 72.

SALJES: VIC-20, SOM NY
Med féljande tillbehor: Kas-
settenhet, 16K, 3K, 3-slots
exp-enhet med 8K, M.kods-
monitor, 2 st plug-in spel,
Super exp, Buti, joystick, 45
spel. 6 000 kr!! 040-92 87 90.

VIC-20 PROGRAM

Kassett med 35 kvalitetspro-
gram. Bl a Kvadrace, Sla-
lom, Glosforhor, Masken,
Register m m 90 kr. Pg nr
475 71 45-0. Anders Eriks-
son, Hemdalsv 6,

733 00 Sala 0224-211 18.

VIC-20 SALJES

VIC-20 med mycket tillbehor
och rikligt med litteratur sal-
jes, 8 man, nypris ca 7 000
kr, nu 5 000 kr. Séljes aven i
delar. Arne tel 054-16 23 17.

ZX81 LAR. DIG GLOSOR
Valfritt sprak. Du matar sjalv
in — datorn férhor dig. Pro-
gramkassett for 45 kr. Post-
giro 70 47 64-0, Rolf Jo-
hansson.

OBS! ZX81 + 16K OBS!
ZX81 instruktionsbocker +
egna program, som ny, sal-
jes for endast 1 000 kr +
frakt. Tel 08-29 18 92. Fraga
efter Ubbe.

ZX SPECTRUM
Kvalitetsminnen med exakt
lika chips som Sinclair har i
sina originalminnen. Passar
till alla nyare ZX Spectrum
(Issue 2). SP 48 ger 48k for
bara 525 kr. SP 80 ger hela
80k for 965 kr. Begar gratis
prislista med avancerade
program, mm.

KM DATA, Box 91,

574 01 Vetlanda.

SINCLAIR ZX81

ZX81 med 16 kRAM och di-
verse program pa kassett,
1200 kr. Tel 08-35 41 14.

ACTIONTIME MED ZX

81: Donkey Kong, Frogger,
Pac Man. 60 kr/st. Spec:
Rally X, Pacman: 75 kr/st.
Samtliga spel ar skrivnai
snabb m/Code. DTMM,
Box 68, 195 00 Marsta.

FANTASTISKT KOP: ZX81
Elektronikexpert séljer nu
en ZX81+16 kRAM +
tang.bord, kanske landets
enda ZX81 som helt ar fri
fran problem. 1 600 kr el
hégstbj. Rénngren, Grind-
torpsvagen 43, 9 tr,

183 32 Taby.

SINCLAIR-SPECTRUM
Basta pris far du av mig.
Ring 08-82 11 22, Jan-Erik
Lundberg.

SINCLAIR

ZX Spectrum 48k. Nastan
ny, pris 2 500 kr. Jocke, tel
0171-358 99 efter kI 17.00.

SPECTRUM RENUMBER
Program 100 % maskinkod.
Pris 50 kr inkl frakt. Om-
numrerar alla rader, GOTO's
och GOSUB's.

Pg 76 91 41-3. Ange 16/48k
el ring 060/310 91 Hans.

40 TECKEN TILL VIC-20
Enklast och billigast med
vart program. Min 8k exp.
Lev pa tape. Endast 250 kr +
porto. 044-22 92 82, DATA
PRINT, Box 9019, 291 09
Kristianstad.

* VIC-20 SALJES *

Med A-A-O. Bandstation, 5
bécker, 3 st Cartridge-spel.
Bl a Spiders of Mars, Sargon
Schack. 2 500 kr. Anders
Eek, Floragatan 1B, 641 33
Katrineholm,

tel 0150-115 09.

VIC-20 PRG SALJES

1. Lotto — lat datorn tippa, 2.
Glostest — Nu blir laxan ro-
lig. 3. Matte — Hall hjarnan i
form, m m. S-Pris. Gratis
info — T Johannesson, Ta-
kasjov 36, 3 trp, 293 00 Olof-
strom.

ANNONSERA GRATIS
I DATORHOBBY!

Nir du vill kopa, byta eller sélja da-
torprylar kan du annonsera gratis pa
Datortorget! Vi tar in annonserna i
den ordning de kommer oss tillhanda. .

skiljetecken etc.

Varje annons far innehalla hogst
170 tecken inklusive ordmellanrum,

adress och ditt telefonnummer méste

ligt!
Ditt namn, din

vara med i annonsen. V g texta tyd-
Vi forbehaller oss ritten att ej
inféra annons som
dessa regler.

inte uppfyller

R\

Annonsen

B

R/ Al MAX

20| [TE|C

K

EN

[] Annonsen

onskas inford

|mnr

onskas inford
SNARAST!

MA|X UM

/M

30| |TE|CIK

AV

EN P

A

RJIE| R

L] Siljes

L] Kopes

L] Bytes

[ Diverse

SAND IN OVANSTAENDE MANUS TILL DATORTORGET, BOX 8182, 104 20 STOCKHOLM
(tag en kopia eller rita av om du inte vill klippa sonder tidningen)
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ZX81, SPECTRUM, VIC 20.

ar

Vihar ma 5 e p
direkt imp. fran England.
Missa inte chansen, stor efterfragan.
Bestill katalog
mot 5:- pa Pg 4381087-8
eller mot 5:- i frimérken.

PODO-Products, sox s0ss

25005 Helsingborg.

SsesesssEEREEERREERBRRBEBBS

SessesssIessensenne
Sssssssssscssenssns

ZX SPECTRUM OG ZX81
programmer til salgs. Liste
og fantastisk avansert mic
spill for begge maskiner
16K. Bare 30 Skr til PG

511 64 70, Jergen Nilsen,
Bjergardsgt 17, N-Oslo 1.

*** T1-99/4A ***
Programkassett med fem
grafikfyllda spel + hela lilla
alfabetet och stora AAO. En-
dast 65 kr inkl porto. Ring
Lars Ekeroth, 036-12 06 49.

ACORN ATOM 38K RAM
Flyttal, ordbehandling, sv
tecken gen Centronics pa-
rallell printerutg via s/v
14"TV. Manual, Atom busi-
ness+kas Forth+kas. 3 000
kr. Tel 08-715 10 96.

ABC80-AGARE!

Nu har du chansen att till ett
billigt pris fa omvand video,
dvs svarta tecken pa vit bak-
grund. INVI [6des m 4 slad-
dar. Betala 60 kr till MBEL,
Bankgiro 823-3819.

ABC 80 16K SMARTAID 3
ABC 80 inkl bandspelare
sdljes, utbyggnadslada med
AD-kort och optoutgangar.
Pris kompl: 4 300 kr +
moms. Ring for mer infor-
mation. Gunnar Eriksson,
tel 016-13 10 38.

SALJES: TI-99/4A
Obetydligt anvand, med kas-
settkabel och bandspelare,
div program, dokumentation
och andra tillbehor. Pris:

2 650 kr. Tel 036-14 41 68
(efter ki 18).

*VIC-20 CARTRIDGE
Plug-in spel till VIC-20 sal-
jes. Jupiter Lander, Road
Race, Alien, Avenger, 150
kr/st, ev bytes mot andra
spel. Spel kopes dven. Ring
tel 031-54 38 41.

48K SPECTRUM 2 275 kr
16K Spectrum 1 900 kr,
fraktfritt vid forskottslikvid.
Henrik Johansson, Spann-
gatan 24, 582 66 Linkoping.

HISPECTRUM!!!!

Vara program till din
SPECTRUM ar billiga, snab-
ba, underhallande och krea-
tiva. Bestall gratis katalog
fran: Homesoft, Travbanev.
10, 603 65 Norrkoping.

VIC-20 ORIGINALPROG
Sargon Schack 200 kr, Po-
ker 150 kr, div spel gratis vid
kop av modul prog.kass. Nr
1 (spel, etc) 20 kr. Prog.
kass. Nr 2 (register) 30 kr.

Bertil Nilbo, tel 042-22 24 36.

VIC-20 SALJES

med bandspelare, superexp,
4 st bocker, 2 st pluginspel
samt ca 150 program pa
kassettband (de flesta spel).
Pris 4 000 kr.

Tel 0622-105 03.

ZX81 PROGRAM

Listade spel 5—15 kr. Pro-
grammet "Tecken", skriver
AAO + smé bokstaver pa
printern. Kassett 40 kr. Kata-
log 3 kr. S Jeppson, Rad-
mansv 1F, 237 00 Bjarred.

SINCLAIR ZX SPECTRUM
Vi har massor av program
till din SPECTRUM, allt fran
arkadspel till assembler.
Skriv for gratis katalog:
Homesoft, Travbanev 10,
603 65 Norrkoping.

*** ACORN ATOM ***

14K RAM, BBC Basic 20K
ROM, Prog. Forth Disass.
Soft VDU mm. Buss & via-
buffrad, bocker. Nypris
5400 kr. Till hégstbjudande.
Anders, tel 016-14 91 78

eft 17.

ZX81 SALJES

+ bandsp + en bok om spel
+ | narkamp med microda-
torn (bok) och garanti till
februari -84. 1 000 kr,

tel 0250-501 64.

SALJES

VIC-64. SWTPC 6809 (56K).
Floppydisk MF 69. TTY.
0278-408 74.

ZX81 SALJES

ZX81 + 16K RAM + spelkas-
sett + 2 spel + sv & engelsk
manual + sv grundbok +
fortsbok. Nypris 2 200 kr.
Saljes for 1 500 kr + porto.
Marten Knutsson.

Tel 0756-329 25.

SE HIT ** ACORN ATOM
16k ROM, 12k RAM, 2 MHz,
57 prog, 4 bocker, 2 ex ROM
Buss o printer, buffrat RGB-
kort, Bandsp, natagg, slad-
dar. Fullt utbyggd! Fynd!!
Ett ar! 036-782 18 e 16.

*** TILL VIC-64***

Sprite Maker 64!!! Ett kraft-
fullt hjalpmedel nar du ska
gora sprites. Manga fines-

ser. Billigt!! Endast 50 kr +
porto! Ring for info!

Tel 0910-550 48.

ZX81 Program

"Ord” 65 kr. Skrivin (10 000
tecken), banda, revidera.
AAO pa printern. Katalog
1:80. YATZY MEMORY 15 kr
st. S Jeppsson, Radmansva-
gen 1F, 237 00 Bjarred.

ZX SPECTRUM

80K RAM-minne i din
SPECTRUM. Det ar faktiskt
mojligt om du har en 16K
maskin. Ring for lagsta pris,
tel 0750-113 73.

VIC-20 SALJES VAXJO
Obetydligt anvand + extra-
minne 16K RAM + bandspe-
lare + manual + bok "Grafik
o. ljud pa VIC-20". Nypris ca
4 000 kr, saljes for 3 000 kr.
Tel 0470-488 94.

* OPPNINGSERBJUDANDE *
Multitech mikrodator MPF Il
med 64 k byte RAM, extra
tangentbord, printer 120 t/s
och 12" TV. Endast 6 395 kr
+ frakt. Garanti. Cemab,
Blag. 5, 393 58 Kalmar,
0480-260 76.

** ZX SPECTRUM 16 k **
Programkassett 1 med over
10 spel och prog. U-jakt,
Dog, Skyskrapa, Bollspel
mm. Endast 60 kr inkl frakt!
Ring 0499-204 10 fér mer in-
formation.

VIC-20 TILLBEHOR

3K RAM org exp minne, 200
kr. Christer Rindeblad. Tel
dagtid, 0755-873 25.

TJANA MER AN 2 000 kr
VIC-64 saljes for 3 900 kr,
har kostat 5 995 kr. VIC-20
sdljes for 1 900 kr. Aven till-
behdr och litteratur finns till
salu. Tel 0223-111 11.

VIC-20 SALJES

med bandstation, 2 hand-
bocker, pris 2 400 kr. Tel
0764-314 78.

ViC-20

Ljuspenna m spel 415 kr,
16k RAM 650 kr, 24k RAM
860 kr. Anders Magnusson,
Segeltorpsstrand 253,

269 00 Bastad.

Tel 0431-618 44.

JUPITER ACE-are!

Har du trottnat pa opalitliga
tangenter? Montera kon-
taktkuddar pa 15 min! 15 kr
per sats. Pg 93 12 24-0, Lars
Arell, Angsrog 1B, 552 66
Jonkoping.

** SUPERBILLIGT **

Spel till ABC-80! Pacman,
Masken, Moonlander, Inva-
der m m. *K1: 10 st spel *
K2: 10 st spel * En kassett
med 10 st spel 100 kr. Tel
023-335 67 Lennart,

335 41 Per.

** APPLE-TILLBEHOR **
16 k RAM-kort obegagnat
1400 kr. Anslutningskort t
Epson inkl kabel 900 kr.
Gron monitor 1 100 kr. Dis-
kett 350 kr for 10 st. DATA-
CENTRUM 042-14 46 00.

VIC-20

Brada m 8k RAM exp till 32k
RAM 300 kr/8k RAM inneh
ROM-ansl och bussansl. end
700 kr. A Ragnarsson,
Kalenderg 24, Landskrona,
tel 0418-255 65.

UTFORSALJNING!
Marknadens mest avancera-
de flipperspel till ABC 80.
Har kostat 135 kr. NU endast
35 kr. Kassett eller diskett.
Bestéll redan idag pa

tel 0910-366 46.

VIC-20 PROGRAMMER
Choplifter, Matrix, Defenda,
Krazy, Kong, Gridrunner, to-
talt 50 st. Pris: Band 35 Skr,
Cart 100 Skr/st. Liste og in-
formation: L Petersen, Sor-
temosevej 131, Herlev,
Danmark.

SPECTRUM

Helt ny ZX Spectrum 489k till
salu. Aven beg printer till
Sinclair, mkt litet anvand.
Tel 0642-104 81 eft ki 18.

VIC-20 PROGRAM SALJES
Databas 70 kr, Karaktérer 20
kr, Arsdversikt 9 konton 50
kr. Ormen, Grogrun, Othello,
Backgammon, Logger, Mis-
siler, alla 20 kr styck. Pg

459 26 40-9 Tore Gullstrand.
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*ex ZX SPECTRUM ***
32k minnesexpansion med ori-
ginal kretsar. 395: —.

* SPECTRUM PROGRAM *
Komplett PASCAL kompilator.
En mkt snabb och ndstan
kompl implementering av
PASCAL enl Wirth/Jensen.
Kassettbaserad men kan upp-
dateras for anv med Micro-
drive. Komplett med textedi-
tor. 250: —. Kompl FORTH
kompilator 295: —. Assembler
95:—, Bug 85: —, Schack
(48k) 95: —, Gobbleman 65: —,
Invaders 65: —, Frog 5 65: —,
Galaxians 65: —. DATABAS
48k, ett mycket avancerat da-
tabassystem med massor av
finesser. Manual mot 4 x 1,80
i frim. 195: —. DATABAS 16k,
som ovan men nagot enklare
och for 16k RAM. Manual
4x1,80 i frim. 95: —.

SOMMAR-

ERBJUDANDE ZX-81

16k i plastholje. 1 ars gar.

T o m 31/09 medfdljer utan
kostnad ett valfritt program.
Ring for info. Komplett
339:—

*** ZX-81 PROGRAM ***

Vi har oslagbara sommarpri-
ser till 31/09 pa all program-
vara for ZX-81. Ring for info.

SUPERMINNEN

***TILL VIC 20 ***

16k RAM i plasthélje. On/off
switch. Utbyggbart med 16k,
exp port och 8k ROM. 545: —.
32k RAM i plastholje med DIP
switch. Utbyggbart med exp
port och 8k ROM. 775: — 64k
RAM i plasthélje med DIP
switch. Ger mer utrymme for
program a@n en VIC-64. Page-
teknik. Kan anvandas som
pseudo-floppy. 995: — 8k

RAM + 2 exp portar 425: —.
8k RAM + 3 exp portar +
kassettsimulator. 545: —. 3
extra exp portar 245: —. 40/80
tecken. Originalet! 25 rader.
Alla grafiktecken. Plug-in. Pro-
gramstyrd. Ett maste for all
avancerad anvandning. 995: —

1 &rs garanti pa alla art.
Alla priser exkl moms.
Aterforsdljare antages.

DIGILOG

Box 5110, 40223 GOTEBORG
Ordertelefon: 031/202900

SPEL TILL APPLE I

Alla méjliga spel saljes, bl a
rymdspel, aventyrsspel,
schackspel, Othello mm.
Ring om priser! Daniel
Weiner, O:a Allén 9, 181 62
Lidingo, tel 08-766 44 92.

TV-SPEL

Intellevision med 3 spelkas-
setter. 6 man garanti kvar.
Nypris 2 500 kr, saljes for
1900 kr. Tel 0498-131 75.

VIC-64 * VIC-64 * VIC-64
Spel bytes eller séljes billigt
till VIC-64. Ring 040-45 51
60 mellan 16.30 och 19.00.
Fraga efter Christian.

COMMODORE 64
PROGRAM

Billiga, 30-75 kr. Inget list-
skydd. Alla spel pa kassett-
band. Skicka 15 kr, du far
spelet Alfa + forteckn. Mar-
kus Jakobsson, Sportv 33,
240 21 Loddekopinge.

VIC-64 SPEL!
Squarehunter. Nastan helt i
maskinkod. Inget listskydd,
fint ljud och fin grafik. Pris
75 kr. Markus Jakobsson,
Sportvagen 33, 240 21 Lod-
dekopinge. 0418-301 26.

! Acorn Atom program !
Sand mig 10 kr + din adress
sa sander jag dig spelet Si-
mon, lista + info. Markus
Jakobsson, Sportvagen 33,
240 21 Loddekopinge. Tel
0418-301 26.

ZX81 SALJES

ZX81 + 16kRAM + Bdcker,
spel och unifileprogram.
Pris 1 250 kr. Tel 08-

710 87 57, Kenneth.

Vinkla upp din ZX81

eller Spectrum till en be-
kvam arbetsstallning for 75
kr + porto. Tommy Mar-
quardt, Karby, Roma,

620 23 Romakloster.

Tel 0498-508 30.

ZX81 PROGRAM SPEL
Jag saljer superbra ZX81
program jattebilligt. Skicka
efter prislista. Jag képer
aven ZX81 program. Johan
Fagerberg, Granitvagen 6,
436 00 Askim.

VIC-20 TILLFALLE!

VIC-20, bandsp, 16k, buti in-
kl 3 k, superexpander, ma-
chine-code monitor + div lit-
teratur. Ring och ge ditt

bud. 040-13 42 63. (PS. Inkl
hemmabyggd exp lada)

ek ko GOLDEN II hkhkkkk
Kraftfull kontors- och hem-
dator. Kompatibel med App-
le Il. Priset gor den intres-
sant. Skriv for mer info.
Eminent Elektronik, Box
11083, 580 11 Linkdping.

ZX81 SPECIAL SALJES
Riktigt tangentbord, funk-
tionstangenter, Aszmic As-
sembler-PROM, svart skdrm
med vit text, I/0-kort,
snyggt inb i metallada, do-
kumentation, 2 200 kr.
046-29 49 32.

VIDEOINV TILL ZX81

Bygg om din ZX81 till svart
skarm med vit text. Komplett
byggsats med omkopplare
endast 98 kr. Med funktions-
garanti! Ring efter 17.00.

Tel 046-29 49 32.

MJOLK-MASKINER

saljer jag inte, men vél en
begagnad VIC-20 (9 man),
Schackprogrammers Aid-
och Assemblercartridge. Bil-
ligt och snabbt. Ring vard
eft 18.Tel 08-37 56 86.

SALJES: ZX81 16K RAM
Med bocker, programkas-
setter. Helt komplett, 6 ma-
nader, 900 kr. Jakob Stal-
hammar 031-40 31 62,
Daltorpsgatan 16,

412 73 Goteborg.

HEMDATOR SALJES!
*TI99/4A + kassettkabel +
inst bocker. Saljes for ca

2 500 kr. Saljer ocksa 2 st
spelmoduler. * Tl-Invanders
250 kr. * Munch Man 300 kr.
036-16 24 54 Tommy, helger.

SPECTRUM-PROGRAM
Kassett med 5 spel till 16k
ZX Spectrum, bl a Yatsy,
Mastermind, Kamikaze
Alien. Skicka adress och 50
kr till Roger Palmersjo, Far-
tickev 17, 611 63 Nykoping.

SPEL TILL SPECTRUM

Spel till Spectrum séljes. In-
formation fas mot porto.
Adress FN Data, Femkampsv
40, 568 00 Skillingaryd, el
FN Data, Gejersg 15,

568 00 Skillingaryd.

VIC LUUSPENNA 95 KR
Med ljuspenna styr du pro-
gram direkt fran TV-skar-
men. Program for menyval,
HR-rit, spel ingar. Passar
VIC-20/VIC-64. For kop el
inform: Leif Persson,
011-18 17 26.

ZX81
SPECTRUM
ADVENTURE

Englands béstséljande
program nu i Sverige!
Grafikdventyr i sex de-
lar (tva kassetter) med
massor av effekter och
finesser. Pris endast
125 kr inkl. moms.
Gratis katalog mot
dubbelt porto.
Aterférséljare sékes.

ARNSVIK-DATA
Box 19017
250 19 Helsingborg

Tel 042-922 29

SINCLAIR ZX SPECTRUM
48 k RAM, med demokas-
sett. Helt ny. Saljes for 2 200
kr. Bjorn Kallander,

08-758 09 30, efter kl 19 eller
0766-502 91.

TI99/4A HEMDATOR

med Extended BASIC, spel,
litteratur mm saljes till
hogstbjudande, dock lagst
4 000 kr. Ring 08-88 72 54 ki
17.30.

VIC-20 VIC-64
Hogupplosningsgrafik till
VIC-64 25 kr. Spel till bade
VIC-64 och VIC-20. Expan-
sionsenhet till VIC-20 med 3
ing i lada. Tel 0570-156 38.

NY ZX81 m 16k 1 200 kr
Inklusive alla sladdar, porto,
postforskottsavgift, engelsk
bruksanvisning/larobok och
19 program! 6 manaders ga-
ranti. CJP, Storg 99,

362 00 TINGSRYD.

VIC-20-AGARE!

2 nyttoprogram och ett antal
spel samt ett cartridge-spel
siljes el bytes. Tel 031-
40 72 17. Magnus Walldal.

*3M DIGITALKASSETT *
3M Scotch Personal Com-
puting Cassette spec for
hemdatorer. Satt in 18 kr/st
+ 9 kr porto pa pg

65 47 62-4. C-10 & C-30.

10 st fraktfr. DATA-
CENTRUM 042-14 46 00.
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EN KASSETT FRAN

SVENSKA SOFT SERVICE

BOX 3035, 53103 LIDKOPING

Stérsta urvalet av program till Sinclair computer.

Begar club-information o. programlista.

SALJES
Billiga Sinclair Spectrum
program for din 16K eller
48K maskin. T Dahlquist,
Hagtornsvagen 7, 122 35
Enskede.

TILL ATARI 400/800
Computer Chess, Scram,
Eastern Front, Cravens of
Mars. Nypris: 1 590 kr, séljes
fér 1 000 kr. Anders Odin,
tel 090-413 83.

DYNAMISKA RAM-MINNEN
4027 och 4116 séljes otroligt
billigt. Pris 1 kr/st resp 5 kr/
st. Tel 08/83 31 64 (efter ki
17.00). (OBS! Nypris for
4116 ca 20 kr).

ViC-20

3 plug-in kassetter till VIC,
Trachman, Alien och Star
Battle. Farg-TV 22 tum. Nor-
malpris 1 600 kr, séljes for

1 000 kr. Tel 0301-427 98.

***TEXAS TI99/4A***

Dator, kassettkabel, exten-
ded BASIC, den nya spelmo-
dulen Parsec samt ca 35
program saljes for 3 300 kr.
Nypris ca 5 000 kr.

Tel 0470-143 94, Magnus.

ZX SPECTRUM 16K

Fabr. nya ZX Spectrum 16K
salj for 1 950 kr/st. Priset
inkl av handbocker, natagg,
sladdar och intressant kas-
sett mm. Tel 0764-223 94.

CASIO-PB300

Inbyggd printer med
kassettinterface och full do-
kumentation, som ny, en-
dast 1 000 kr. Lars Holm-
berg, kvallstid,

tel 08-35 88 19.

SCHACKDATOR SALJES

6 nivaer. Hogsta nivan ar for
riktiga mastare. Den har
manga finesser och levere-
ras med batterieliminator.
Pris 200 kr. Robert Lindh,
040-46 85 20.

ZX81 16K RAM SALJES

ZX 81 + 16K RAM + 3 boc-
ker + dver 50 spelprogram,
bl a Pac-man, Scramble, De-
fender, Space Invaders,
Flight Simulation. Séljes for
1500 kr. Tel 08-37 20 36.

TI-99/4A KASSETTSPEL
Ubatsjakt (baser, minutl mm
i Sveriges skargard), Bow-
ling (med bl a strike, sparr).
Ett = 30 kr, Bada = 50 kr, pg
476 43 89-5, Tomas Gus-
tavsson, Vildgardsvagen 67,
352 42 Vaxjo.

8 % STUDENTRABATT!!
Just det, 8 % pa vara redan
laga priser pa VIC-20/64,
COSMO Il, Spectravideo,
Colour Genie samt alla till-
behor. Program m m pa
Valhallav 55, Sthim

Tel 08-32 63 41, 31 01 72.

VIC-20 SPEL

saljes. Ex Masken, Space
Attack, VIC-mam mm. Skriv
efter katalog. Medfoga
svarsporto. 0920-257 98,
Hotgames, Lingonstigen
101, 951 55 Lulea.

SALJES: ZX81
Med div spelkassetter och
bocker. Alla nodvandiga
sladdar for att koppla datorn
till TVn, vaggen och band-
spelaren. 995 kr.

Tel 031-93 15 91, Bengt.

SALJES VIC-20

VIC-20 saljes med bandsta-
tion + litteratur (Graf. o.
loud, anvandarmanual, pro-
grammeringshandbok o.
Fran spel till Basic) + 4 spel.
Pris 3 300 kr. Tel 0380-

408 72.

TI-99/4A SALJES
Tel 0294-233 56.

AAO PA SPECTRUM
Program med instruktion for
AAO + 446 pa kassett. Fun-
gerar 100 %-igt. Pris: 60 kr
per kassett. Insatt pa pg

41 58 21-8 eller skriv till Ulf
Hedin, 285 00 Markaryd, Tel
0433-162 44.

TELEGRAFI PA VIC

Bli telegrafist med VIC. Mor-
seprogram som stracker sig
anda upp till ca 230 takt. Pa
kassett 40 kr. T. Soderkvist,
Forsgatan 19, 465 00 Nos-
sebro.

VIC-SINCLAIR-ORIC
Datorer till lagpriser, nu!
VIC-64 for 4 895 kr, ORIC
48K for 2 583 kr, SPECT-
RUM 48K for 2 279 kr, + till-
behdr, software m m. Ring
CHARA 0290-216 38, Hofors.

SINCLAIR ZX81 SALJES
Endast anvand 2 veckor.
Séljes billigt!! Tel 0302-
128 22, Patrik Nilsson.

APPLE Il

Dator med skrivare och
flexskiveminne. Kraftigt
nedsatt pris. Ring 08-

38 70 05, 08-760 53 23 eller
08-36 47 18.

VIC-20 AVENTYRSSPEL
Avancerat Adventurespel i
35 led: GNOBICC (6,4K), pa
sv. Endast 50 kr. Ring till
Martin Schoultz: 031-

57 31 03, Leif Gronqvist:
031-57 30 75.

ATARI 400 16K SALJES
Medfoljer: 1 spel, basicmo-
dul, 2 st joysticks, kassett-
minne, sv handbok i Basic +
nody tillbehor. Inkdpspris

6 400 kr, saljes for 3 900 kr.
Jarfalla, Tel 0758-150 93,
Goran.

COMBAT SALJES

En oanvénd spelkassett till
Atari 2600, nypris 295 kr,
sdljes for 150 kr. Atari 2600
spelkatalog, 3 kr for porto.
Ring till Manjit Sandhu, tel
036-711 79.

FARG-TV KOPES!
Begagnad 14" farg-TV so-
kes. Far ej kosta over 500 kr.
Den ska vara i bra skick.
Kontakta Robert Lindh sna-
rast. Borrebacken 219, 040-
46 85 20.

HEMDATOR KOPES

Beg hemdator typ VIC-20,
ZX Spectrum eller liknande
onskas kopa. Ring eller skriv
till: Emil Bergquist, Skep-
pargatan 3, 931 31 Skellef-
tea, tel 0910-393 36.

VIC ATARI ABC DATORER
Jag skulle garna vilja kopa
nagon av dessa datorer for
hogst 3 000 kr, garna med
tillbehor. Roger Larsson, Al-
lagatan 17H, 521 00 Falko-
ping, tel 0515-194 92.

TI99/4A

Kopes: Spel och aventyrs-
program till humana priser.
Skriv till: Torbjérn Nilsson,
Karl Magnussons vag 36,
541 41 Skovde.

Kopes: TI99-SCHACK
Schackmodul till TI99/4A
kopes max 250 kr.

Tel 08-27 52 18, Claes
Blohm.

SPEL TILL ZX81!

Képes billigt. Aven billiga
vanliga program. Skicka
prislista till: Johan EKk,
Kvarnbacksv 29,

960 40 Lulea.

SPEL TILL ZX81 KOPES
Skicka lista och priser till:
Fredrik Thelander, Tulpan-
vagen 66, 590 62 Linghem.

* KOPES: BEG ABC 800 *
C-modellen, helst med
HRmodul och handbok. Tel
0753-707 82.

HEMDATOR KOPES

Jag ar nyborjare och koper
en hemdator billigt. Gérna
VIC-20, TI99/4A, ZX Spec-
trum, Colour Genie. Ej svar
= Ej ant. Jon Gustafsson,
Stormg 68, 802 30 Gavle.

KOPES

Listskydd, register etc ko-
pes. Sprak: BASIC. Skriv till:
B Roos, Dragsg 13, 602 19
Norrkoping.
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HEMDATOR KOPES
Billig hemdator képes. Helst
under 1 000 kr. VIC-20, VIC-
64. Tel 0583-702 89.

ONSKAS TILL ATOM
Bocker: Getting againted
with the Atom, Atom Magic
+ andra bokcer. Aven in-
tresserad av fargmodul +
minnesexpansion. Tommie
035-382 63.

ZX-PRINTER KOPES

Beg ZX-printer samt ev an-
nan printer som med inter-
face gar att anvanda till ZX
SPECTRUM.

Tel 018-31 50 69.

KOPES: ABC 80

Begagnad ABC-80 med
bandspelare kopes kontant.
Flexskiveenhet FD2U el likn
helst m kortplatser, samt
ABC Centronics-Interf. Tel
0753-291 05.

SCHACKDATOR KOPES
Felfri. For ESCORTER beta-
las 500 kr, AMBASSADOR
800 kr eller MONARCH 1 000
kr. Tel dagtid eller kvallstid:
08-783 08 08.

PROGRAM KOPES

Bra, nya svenska program
till Spectrum kdpes mot bra
royalty.

KM DATA

Box 91, 574 01 Vetlanda.

***TI99/A***

Extended BASIC-modul med
manual kopes. Tel 0381-

212 28, Magnus.

SOKER NI FORSALJARE?
Vi staller upp som aterfor-
saljare for program och till-
behor avsedda fér Spectrum
och ZX81. Skellefte Innova-
tion, Bysmedsg 40,

931 54 Skelleftea.

MASKINSPRAKSMONITOR
Kopes. Ring fort och fraga
efter Michael.

Tel 0650-215 89.

BEG 16 k RAM KOPES

till ZX81 + bocker, 'l nar-
kamp med microdatorn’’,
"Mer om BASIC ZX81",
"1/0-teknik & Maskinsprak''.
Tel 0920-562 56.

**x% 7X81 KOPES ****

ZX81 kopes for 300—400 kr
samt billiga listade grafik-
spel till dito. Adress: James
Johansson, Bergsv 7 B,

923 00 Storuman. Tel 0951-
107 18, James.

VILL DU BLI RIK?

Har du gjort ett spel till t ex
TEXAS, ATARI, VIC, Spec-
trum. Skicka det till oss sa
marknadsfor vi det i hela
varlden. CBI, Box 503,

631 06 Eskilstuna.

APPLE II-STUFF KOPES
Tillbehor och program av
alla slag av intresse. Skicka
kataloger/listor till: Tomas
Lundstrém, Docentvag. 16
2 tr, 951 63 Lulea.

ABC80-SPEL KOPES

Jag kdper garna spel till
ABCB80. Skicka lista till Kris-
ter Lagerstrom, pl 8481,
442 90 Kungalv. Tel 0303-
241 34. Ring alla dagar kl
18-19.

ABCB80 KOPES!
Begagnad ABCB80 kopes.
Helst med kassettminne.
Tel 019-12 98 71.

KOPES!

Flexskiveenhet till ABC80,
aven printer kopes, tel 0479-
910 01, efter kl 17.

HEMDATOR KOPES
Sinclair Spectrum 16/48k
RAM. Tel 0370-170 27.

PROGRAMMERS AID
Onskas képa: Begagnad
Programmers Aid.

Tel 0457-219 31.

Bytes!

VIC-20 PROGRAM

Bytes. Eventuellt kGpes eller
saljes. Torbjorn,

0302-113 60.

VIC-CARTRIDGE
Jellymonsters (Pacman) by-
tes mot Sargon chess eller
nagot Adventure. Aven spel
pa kassett bytes.
Tel 031-40 72 17.

VIC-20 * VIC-20 * VIC-20

Vill du byta spel pa oexp VIC
sa ring Martin Software. Vi
siljer ocksa spel till VIC.
Ring for information 046-

29 25 61, 18-21.

**** BYTA PROGRAM ****
Ska vi byta program? Jag
har en Spectrum 48k. OBS.
Endast riktiga maskin-
spraksprogram. Ring Johan,
046-15 77 34.

VIC-64 program bytes

Jag skulle vilja byta program
och erfarenheter. Skriv till:
H-E Mencke, Ekgatan 8,

230 40 Bara.

Tel 040-44 72 04.

SPECTRUM-MINNE

Har du en 16K Spectrum
som du redan byggt ut till
48K? Jag byter din utbygg-
nad mot en som ger dig to-
talt 80K. Tel 0750-113 73.

VIC-20 PROGRAM BYTES
Tva 8k spel, Defenda (De-
fenders) och Traxx (Amigo)
bytes mot 8k el 16k RAM
program. Mattias Jacobs-
son, Sandslattskroken 87,
424 36 Angered.

VIC-AGARE! SE HIT!
BASIC pa VIC bytes mot:
Grafik och ljud pa VIC-20 el-
ler ADB pa folkdator VIC el-
ler Programmeringshand-
boken. Ring till: Micke
0433-163 94.

Diverse!

HALLA!

Jag efterlyset en ATARI-
klubb. Finns det nagon sa-
dan? Ge mig upplysning om
hur man blir medlem!!
ATARI-program saljes och
kopes. Delta Land Data, c/o
Daniel Sjoberg, Box 7,

860 41 Liden.

KRETSKORTSLAYOUTER
Du som gor egna kretskort.
Jag overfor dina layouter till
film snabbt o billigt. Prisex
A4=15 kr.

Tel 0320-604 53 Wigert.

SINCLAIRINTRESSERADE
Satt in 15 kr pa postgiro

98 67 08-6 AVR sa blir du
med i Sinclair-Fans och far
farska Sinclairnyheter ma-
nadsvis. Tel 0321-133 95.

** VIC-20 — SPECTRUM**
Program till dessa datorer
kopes, séljes eller bytes.
Spel, nyttoprogram register
programhijélp, kalkylerings-
prog. Ring Erik 0226-123 27
el 121 77.

KASSETTINFARGNING

Alla textilband, matris och
skonskrivare. Halva nypriset.
Printerexperten AB, Skogs-
hyddeg 22, 412 74 Goteborg,
031-19 99 86.

BREVVAN SOKES

Som vill byta program mm.
Skriv till: Mikael Johansson,
Friggagatan 8, 533 00 Gote-
ne. PS. Har en ZX Spectrum.

TI99/4A-AGARE
Vi listar dina program billigt.
Ring 08-761 54 32.

VIC-CLUB * VIC-CLUB

Bli medlem i VIC-klubben
VICKERS for byte av pro-
gram, tips och andra dator-
nara saker.

Ring tel 031-51 85 83 och
fraga efter Pelle.

ZX81 BYTES/SALJES

ZX81 + 16 kRAM + riktigt
tangentbord + spel mm.
Séljes for 1 800 kr eller bytes
mot annan dator ev byte mot
12 volt farg-TV ca 14".

Tel 08-48 66 17.

DATORKOMPISAR SOKES!
Jag ar en Spectrum 48k-
agare som garna skulle vilja
byta program (spel). Skriv
till: Christer Duvander, Kro-
kusgatan 73, 212 32 Malmoé.

40/80 TECKEN VIC-20
Kopes eller bytes. Goran
Carlson, 0303-179 75.

DATAKOMPISAR ONSKAS!
14-arig VIC-20-agare soker
andra VIC-20-dgare att utby-
ta kunskap och program
med. Skriv till: Jonas Hainer,
Vallmovéagen 6,

434 00 Kungsbacka.

ATARI KASSETTKLUBB
50-60 % kassettrabatt. Beg
byt gratis mell med|. Satt in
25 kr pa pg 433 03 47-8 el
begar inf mot dubbelt svars-
porto. T Kindberg Vilch, Hal-
lonv 4, 305 90 Halmstad.

BBC-MICRO B-AGARE
Kontakta mig sa kan vi utby-
ta spel och erfarenheter.
Patrik Jones, Sadelg. 83,
194 31 Upplands Vasby,

tel 0760-330 34.

DATAUTBILDNING

TBV ar marknadsledande pa
datautbildning. Ring var Da-
taavdelning och begar spe-
cialbroschyr. TBV, Gote-
borg, 031-17 39 20.

DATAKOMPISAR SOKES!
Vi ar tva Spectrum-agare
som Onskar byta program
med andra. Skriv till: Bjorn
Lundgren, Vitklovern 3f,
423 00 Torslanda.
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® Det iir roligt med datorer
och det ir roligt att det finns
tidningar som skriver om dato-
rer. Inte minst ar det viktigt att
sprida vardagskunskap om var
och hur man kan anvinda da-
torer. Men i den hir kolumnen
ar inte avsikten att framst tala
om datorroligheterna utan mer
om -nyttigheterna och det som
hinder pa det mera tekniska
planet.

Den hir gangen ska det
handla om datorernas mest
grundlidggande byggbitar — de
integrerade kretsarna. Det ar
alltsa friga om chipsen som sa
manga talar om, men som ir
ett uttryck som inte kommer
att upprepas i den hir kolum-
nen. Eller som den gamle fi-
nansministern Gunnar String
en gang sa:

— Varfor anvinda en massa
frimmande och konstiga ord
nir det finns en adekvat
svensk terminologi?!

Och den adekvata svenska
terminologin i det hidr sam-
manhanget ar integrerade
kretsar, som ar det samlande
begreppet. Sedan finns det
mianga olika typer av integre-
rade Kretsar: tex minnen 1
form av RAM, ROM, PROM,
EPROM, EEPROM. Inte hel-
ler ska vi glomma varje mikro-
dators centrala del: mikropro-
cessorn/CPUn, som i manga
fall utgdrs av en enda integre-
rad krets. Dessutom finns det
s k logikserier dar TTL (finns i
nigra olika varianter med av-
seende pa effektforbrukning
och arbetshastighet) ar den
dldsta och vanligaste. 1 sam-
manhang dir det finns krav pa
extra hoga hastigheter brukar

man anvinda ECL-logik. Slut-
ligen far vi inte heller glomma
CMOS-logik i form av bl a
4000-familjen, som har den
stora fordelen av lag effektfor-
brukning sa linge man inte
“kor’" med hogsta hastighet.
Det finns ocksa en rik flora
av speciella integrerade kret-
sar. Inte minst mikrodatorerna
har skapat ett stort behov av
sadana kretsar. Jag tinker pa
specialiserade driv- och styr-
kretsar (controllers brukar det
heta pa engelska) for flexmin-
nen, winchesterminnen, bild-
skidrmsterminaler m m.
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Fordelen med sadana anpas-
sade kretsar ér bl a att man far
den Onskade funktionen i en
enda krets. Alternativet ar att
bygga upp samma funktion
med nagon av de ovan nimnda
logik-familjerna och da kan det
bli fraga om tiotalet eller flera
kretsar. Detta har dessutom
ofta den nackdelen att funktio-
nen inte blir lika snabb.

Genomgaende for utveck-
lingen nar det géller konstruk-
tion av elektronisk utrustning
har alltid varit att fa plats med
sa mycket som majligt i ett sa
litet paket som mdjligt. Dess-
utom har det ocksa varit en
striavan — inte minst i datasam-
manhang — att fa utfort sa
mycket som mdjligt pa sa kort
tid som mojligt.

I borjan av 60-talet tog vi
steget fran att bygga med en-
staka (diskreta) transistorer
och dioder till att bygga med
relativt enkla integrerade kret-
sar (SSI-kretsar — SS1 = small
scale integration). Dirifran
gick vi till MSI-kretsar (MSI =
medium scale integration).
Nista steg var LSI-kretsar
(LSI = large scale integration)
och sedan ett par ar har vi kun-
nat tala om VLSI-kretsar
(VLSI = very large scale inte-
gration).

Det ar inte sa intressant att
tala om var vi satter grinserna
mellan de olika kretsarna. Men
vi kan idag kopa integrerade
kretsar som innehaller langt
over 100 000 transistorfunktio-
ner, och inom de nidrmaste
aren blir det friga om miljoner.

Detta innebir att det redan
ar och framfor allt kommer att
bli mdojligt att inkludera de
elektroniska funktionerna t ex
for veritabla stordatorer i en
enda integrerad krets. Men det
behdvs bade det ena och det
andra runt en sadan krets for
att vi ska komma at den da-
torkraft som finns i den.

Men dven med den brask-
lappen ar de perspektiv som
Oppnar sig pa griansen till ofatt-
bara. Och det finns knappast
nagra tecken som tyder pa att
utvecklingen av integrerade
kretsar, nar det giller pack-
ningstithet och arbetshastig-
het, ska stanna upp. Hur dessa
nirmast obegriinsade tekniska
mdojligheter bor anviindas ir en
mycket stor fraga.

Den som ska bygga en ut-
rustning — antingen det giller
en dator eller nagot annat

elektroniskt — kan lata gora in-
tegrerade Kretsar som ar helt
speciella for Andamalet.

Tekniskt sett har det sedan
lang tid varit mojligt att gora
kundspecifika integrerade
kretsar (custom-kretsar som
det heter pa svengelska). Men
eftersom det varit bade om-
stiandligt och kostsamt att
konstruera integrerade kretsar
har det tidigare bara varit moj-
ligt om kretsen producerats i
100 000-tal eller mer.

Nu har det kommit fram da-
torbaserade konstruktions-
hjilpmedel (CAD-system) som
avseviirt underlittar arbetet
och dirmed gor det mojligt for
den som ska anvidnda kretsen
att sjilv gora storre delen av
konstruktionsjobbet. Sedan ér
det “bara’ att lata halvledar-
foretaget skota om sjilva pro-
duktionen av kretsen.

Elektronik- och datorbrans-
chen star idag infor en viand-
punkt nér det giller hur de ska
konstruera och bygga sina ut-
rustningar. Genom att sjalv
konstruera sina integrerade
kretsar, dven om det bara ror
sig om nagra tusental, 6ppnas
manga nya mojligheter — fram-
for allt for sma och medelstora
foretag — att gora saker som
hittills inte varit ekonomiskt
och/eller tekniskt mojliga.

Hur det gar till att sjilv
konstruera integrerade kretsar
ska jag berdtta niarmare om
nista gang.

s
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Tjejspel

® Miss Pac-Man och nu se-
nast Baby Pac-Man har kan-
ske mer tjejtycke dn andra vi-
deospel, men faktum ar att de
hir spelen anda appellerar
mest till pojkar. Undersok-
ningar visar t ex att bara tva
procent som spelar Miss Pac-
Man ér flickor.

Tva amerikanska psykolo-
ger, Elizabeth Stott och Lucy
Werth Ewell, ér riadda for att
det blir svart for industrin att
locka till sig duktiga flickor om
man inte gor datatekniken mer
attraktiv for dem.

— Inkorsporten ar ofta vi-
deospelen, siger Elizabeth
Stott. Vi tror inte att de som
konstruerar de hir spelen rik-
tigt har fattat att pojkar och
flickor har olika smak.

Dirfor har de tva bildat ett
foretag som heter Rhiannon —
sa hette en stark och rattradig
kvinna i en gammal folksaga
fran Wales. For Apple Com-
puter har de utvecklat fyra
spel med en gemensam ndm-
nare: det giller att overleva.
Varje spel ar ett dventyri olika
historiska och geografiska mil-
Jjoer, och hjiltinnan maste an-
vinda list och kunskap for att
klara alla hotande faror.

Det forsta spelet, Jenny of
the Prairie, handlar om en
pionjarflicka som blivit skild
fran vagnstiget och maste
komma péa sitt att klara vin-
terns strapatser, innan hon
slutligen hittas av andra pion-
jarer, Hon tjinar poéng pa att
samla ved, leta efter foda i
vildmarken och undgi vilda
djur. Spelet har olika svarig-
hetsgrader och en tidsdimen-
sion — och det slutar drama-
tiskt med en snéstorm.

Kommande spel fran Rhian-
non ir Cave Girl Clair om en
stenaldersflicka och Lauren of
the 25th Century med rymd-
bakgrund.

AA

Billigare!

® Nu har den internationella
prisutvecklingen pa hobbyda-
torer nitt Sverige. Handic
Electronic inledde med att
sinka VIC-20 fran 2 499 till
1995 kr samtidigt som man
slog av hela tva tusenlappar pa
VIC-64 — det officiella cirkapri-
ser dr nu 3 995 kr.

De flesta konkurrenter har
snabbt foljt efter. Det siljs
hobbydatorer som aldrig forr!

N

®1 somras var det USA-premi-
ar for TRS-80 Model 4 frian
Tandy Corporation/Radio
Shack. Den nya modellen er-
bjuds i tre utforanden: 16K
och kassettminne eller 64K for
en resp tva flexskiveenheter.
Tva-diskettversionen med to-
talt 368K kapacitet, RS-232C
granssnitt och skrivare kostar i
USA ca 2 000 dollar — och det
ar enligt tillverkaren runt 1 000
dollar mindre 4n vad man far
betala for en IBM eller Apple
med motsvarande utrustning.

TRS-80 Model 4 har inbyggd
12" monitor och bord med 70
tangenter.

I kassettversionen har Mo-
del 4 16K RAM och Z80A mik-
roprocessor.  Diskettversio-
nerna kan byggas ut till
128Kbyte. Den svartvita skir-
men har hogupplosningsgrafik
24 rader om 80 tecken, 16 ra-

/a TRS-80 slar
mot IBM och Apple

der om 64 tecken eller dubbel-
bredd-display. Ljudfunktion
finns det ocksa i flexskivemo-
dellerna.

Microsoft Basic ingar i dis-
kettversionerna liksom det nya
avancerade operativsystemet
TRSDOS 6.0. Det hir syste-
met har en s k MemDisk som
gor att man direkt kan anvanda
outnyttjad minneskapacitet. 1
TRSDOS ingar ett komplett
Job Control Language (JOB-
LOG) med bl a tidsfunktion
och visuella eller akustiska
varningar. Tonhdjd och ton-
lingd kan varieras, och ljudef-
fekterna kan specificeras med
hjilp av SOUND-kommandon
fran Basic.

Model 4 ar direkt kompati-
bel med TRS-80 Model III,
och det finns alltsa tusentals
program tillgingliga redan nu.

AA

—

Computer Chef”” kallar IBM
en avdelning i sin allt tjockare
forteckning Over programvara.
Det handlar om ’en automati-
serad receptsamling och en da-
toriserad kokbok som ger for-
slag till hur man anvinder res-
ter och riknar ut hur mycket
av varje ingrediens som be-
hovs for att 6ka antalet portio-
ner i ett recept’’. S& smaning-
om kommer man i USA ocksa
att kunna ringa upp en central-
dator for att bestilla recept.
Kokbocker pa flexskiva blir
kanske ocksa populira i fram-
tiden.

— Niista generation datorer,
sager 1BM-folket, blir intelli-
genta nog att hilla reda pa vad
familjen gillar och inte gillar,
och med utgangspunkt fran

"En IBM for koket?

lampligt kaloriintag m m skapa
menyer och kanske dven helt
nya recept.

Men det finns ocksd de som
inte ar lika overtygade om att
datorn har en plats i koket. Sa
hiir skrev Time Magazine i va-
ras:

—Tva av de oftast utbasune-
rade anviandningarna for en
hemdator, att balansera
checkkonton och samla re-
cept, gor man enklare med
penna och papper. Checkhif-
tet har man i fickan och fyller i
pa plats. Och nir det giller re-
cept, innehéller en bra kokbok
mer data dn atta skivminnen
och kan dartill hanteras nir
man ar vat och kladdig.™

AA

16 bit
barbar
Sharp

® ADDO bdrjar silja Sharp
PC-5000, en bérbar 16 bit dator
med MS-DOS.

Maskinen #r ungefir lika
stor som en reseskrivmaskin
och rymmer 128K RAM, 192K
ROM, riktigt tangentbord,
teckenfonster (flytande kris-
taller) med 8 rader om 80 tec-
ken och skrivare (80 teckens
radlingd).

Datorn har dubbla proces-
sorer, dels en 8088, dels en 8
bitars sub CPU, som utveck-
lats av Sharp.

Det ar inte slut med det. Ut-
over standard ska man kunna
fa ytterligare 128K RAM (och
128K RAM i bubbelminne).

Datorn kan kommunicera
med omvirlden via ett se-
riegranssnitt (RS-232). Det ska
ocksé ga att ansluta flexskive-
minne och vanlig skrivare.

Sharp PC-5000 gér pa batteri
och ar alltsa verkligt portabel.
Vad den kommer att kosta
(och hur linge batterierna

ricker) far vi aterkomma till.

SirClair?

® Clive Sinclair — skaparen av
ZX80, 81 och Spectrum — har
adlats.

Det ryktades om att nagot
sadant var pa gang. Engelska
datorpressen har linge titule-
rat honom Sir Clive.

Naste datorkreator pa tur ar
kanske Adam Osborne? Aven
han havar in dra och pengar till
England.

Dock — det finns en skillnad.
Osborne har dnnu inte gjort
niagon konkurs.
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Vaska for
utomhus-
datorn

® Alla portabla datorer levere-
ras inte i portfolj, sa det finns
sikert ett behov av en stadig
viska att transportera dem i.
Dirfor har Kiwi i USA tagit
fram en vattentit datorviska i
nylon. Den finns i tre storlekar
och kostar i USA 100-130 dol-
lar (ca 750—1 000 kr).

AA

I

Gavilan

Mobile
Computer =
kontoret pa
fickan

® Gavilan heter en bergskedja
i Silicon Valley, Californien,
och den har gett namn till en
ny och mycket avancerad por-
tabel dator. Bakom Gavilan-
datorn star f d anstillda pa Zi-
log och néagra andra foretag i
omradet.

Gavilan-datorn ar verkligen
portabel, si liten att den ryms i
en portfolj. Vikten &r bara ca
4,4 kg. Programvaran upptar
de forsta 48Kbytes i primdr-
minnets totalt 80Kbytes. Det
innehiller bl a operativsys-
tem, tolk och grinssnitt. Gavi-
lan har bade tangentbord med
riktiga tangenter och en stor
touchtangent for kommando-
funktioner for menyer, doku-
ment, siffror och text.

— Det unika med Gavilan,
siger direktor Manny A Fer-
nandez, ir att vi borjade bygga
upp systemet kring program-
varan. Man skulle kunna siga
att vi designade arkitekturen
innan vi byggde huset.

Programvaran lagras anting-
en pa flexskivor eller vad man
kallar CapsuleWare, dvs plug-
in-enheter i sma kapslar med
matten 5 X 5 x 2,5 cm. Forde-
len med CapsulWare ir enligt
tillverkaren att man kan hante-
ra dem snabbt och utan risk for
skador, och varje program &r
direkt tillgdnligt nar datorn
startas. Idag finns det fem
olika program for bl a ordbe-
handling, analys och berik-

ningar, “'portabel sekretera-
re’’, kommunikation och
“post’’.

Gavilan Mobile Computer
har standard MS/DOS och
BASIC, medan PASCAL finns
som tillbehoér. LCD-fonstret
har en kapacitet pa 8 rader x

Rattelse

® Visst kan Spectravideo SV-
318 gora VERIFY. I vart prov
av datorn (DH 2) pastod vi mot-
satsen. Kommandot heter
CLOAD?, vilket sikert kianns
igen av manga datoranvindare.

Framtidsmaskin?

nalen FX0 till FX50, en nit-
verksprocessor for 16 termina-
ler och upp till 300 Mbyte ex-
ternminne. Bilden ovan visar
FX20 med 128K RAM. Pris
strax under 30 tusenlappar.

® Datanordic har fatt agentu-
ren i Sverige och Finland for
engelska Future Computers.

Future tillverkar en hel fa-
milj datorer fran lagpristermi-

Gavilans integrerade touch-
panel tillater anvdandaren att
féra en pil éver LCD-skér-
men nédr han vill hdmta en
viss fil ur programmet. Enligt
tillverkaren tar det inte mer
dn nagon halvtimme att lara
sig anvdnda maskinen aven
om man aldrig jobbat med
en dator forut.

66 tecken och kan kopplas till
en vanlig monitor med 24 rader
x 80 tecken. Bland tillbehoren
finns en skonskrivare som vi-
ger ca 2,5 kg och klarar 50
tecken per sekund.

I grundutférande inkl disk-
drive, modem, RS 232 griins-
snitt, batteripack med ladd-
ningsaggregat, MS/DOS och
BASIC kostar Gavilan-datorn
ca 4 000 dollar (30 000 kr) i
USA. Forsiljningen i Europa
skots via ett kontor i Geneéve,
Schweiz.

AA

Jargong

@ Den hir (jar)gangen ska vi se
pa standardiseringskommissio-
nens utkast ’DATABEHAND-
LING-ORDLISTA”. Den re-
kommenderar och definierar de
datortermer som ska/bor an-
viandas pa svenska. Precisa for-
klaringar, som vid forsta ge-
nomlisningen kan verka paro-
diskt exakta. Men lis en géng
till — det ar ritt som det ar rik-
tigt vettigt.

TIDUTLOSNING - engelsk
term timeout, hiandel-
se som upptriader i slu-
tet av en forutbestimd
tidsperiod som pabor-
jades da en specifice-
rad hindelse intraf-
fade.

DEBUG — koéra in program
(jamfor kora in motorn
pé en bil).

INSTALLATIONSDATUM -
tidpunkt nér installa-
tionen av ett datorsys-
tem jamte tillhdrande
programvara pabdrjas.

LEVERANSDATUM - tid-
punkt nar installation
och inkorning av ett
datorsystem jamte till-

horande programvara

ar avslutad och god-
kind.
STACKVISARE - frén engels-
kans stackpointer (de
flesta talar i dag om
stackpekare).

Standardiseringskom-
missionen rekommen-
derar fo uttrycket
ett modem’’. Jamfor
ett PM" som — med
kinnedom om férkort-
ningens betydelse
(promemoria) — bor
heta 'en PM™. Dator-
hobby hédnger med i
utvecklingen, och
skriver i fortsattningen
ett modem (= en mo-
dulator/demodulator).

Under rubriken
SPRAK ryms beskriv-
ningar av ett antal pro-
grammeringssprak -
dock inte Basic, Pa-
scal, Forth, Lisp, Pro-
log med flera. Dir-
emot foljande tinkvar-
da definitioner:
DATORSPRAK - synonymt
med maskinsprak.
PROGRAMSPRAK - fran eng-
elskans programming
language, jamfor med
probleminriktat sprak,
datorinriktat  sprak,
styrprogramsprak och
rapportgenerator.

Efter detta kan vi inte
undanhélla en defini-
tion av persondator:
Dator som gar lika fort
pa dagen som pé nat-
ten!
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Hitachi in pa
svenska
datormarknaden

Hitachis nya, kompakta 3" flexskiveenhet HFD 305S med
tillhérande diskett — formaten krymper snabbt, ocksa pé pe-

riferienheterna.

e Den japanska elektronikjit-
ten Hitachi ger sig nu in pa
svenska datormarknaden. De
produkter man vill puffa for i
forsta omgangen ar nya lag-
profils 5 1/4" och 3" flexskive-
enheter.

Till skillnad fran tidigare
diskettformat ligger de nya tre-

tumsdisketterna inneslutna i
ett hart holje som skyddar
magnetmaterialet mekaniskt. I
holjet finns en lucka som opp-
nas automatiskt nir disketten
skjuts pa plats i drivenheten.
Hitachi aviserar ocksa en
serie monitorer — bland annat
fargmonitorer for IBM PC.

Hitachis fargmonitor CM-1472 — speciellt avsedd fér IBMs

persondatorer.

e De som bestillt sin ORIC-1
frin den svenska generalagen-
ten har fatt betala 500 kr i for-
skott. For manga har vidntan
sedan blivit lang. Importorer-
na, PROAVIS i Stockholm och
TOR-DATA iTorslanda véntar
pa maskiner frin England och
godkiannande fran televerket.
De hoppas kunna borja levere-
ra nu i dagarna, och di ska
bade 48K och 16K versionerna
finnas. Kravet piA S-mirkning
har enligt agenterna losts ge-
nom att redan godkind nitdel
levereras med ORIC-1.

De som under véantetiden
tappat talamodet uppges ha
fatt sina pengar tillbaka. For
de som talmodigt véntat kan vi
beritta att det borjar ljusna pa
tillbehors- och programfronten
ocksa. En del programvaruhus
har tagit upp Oric i sitt sorti-
ment och sjalva har de borjat
marknadstora en skrivare. Det
handlar om en fyrfirgs penn-
skrivare eller -plotter.

Nya
Spectrum-
program

e Yiterligare en leverantdr av
program till ZX Spectrum har
tagit steget in pa marknaden.
Nykomlingen heter Borg Da-
taelektronik i Huddinge. Bland
spelprogrammen verkar en se-
rie fran Microl intressantast.
Enligt uppgift fran leverantd-
ren bygger Microls spel pa ett
eget operativsystem, MOVI-
SOFT, som ska ge filmlik gra-
fik. Kan vara vart att titta pa.
Speciellt  spinnande later
VALHALLA, ett aventyrsspel
baserat pa den nordiska myto-
login.

Nyttigheter finns ocksa i
sortimentet, t ex kalkyl-, data-
bas- och ordbehandlingspro-
gram.

Borg Dataelektronik kom-
mer att marknadsfora sina pro-
gram i Sverige, Norge och Fin-
land.

e Det hinder en hel del med
Dragon 32 (provad i fdrra
numret av  Datorhobby).
Oberoende leverantérer av
programvara #dgnar maskinen
ett allt storre intresse och pro-
gram bade for nytta och ndje
kommer fram. Just nu sitter
generalagenten Datanordic
och sillar i utbudet — denna
host kan vi vinta en stadig
strom av nyheter.

Pi maskinvarusidan finns

det i England flexskiveenheter
fran oberoende leverantor och
originalutrustning sigs vara pa
vag .
Datanordic har just sinkt pri-
set pa Dragon 32 fran 3 975 till
2995 kr. Dragon 64 som nu
presenteras kommer att kosta
3 990 kr.

e Gronkopings informations-
sekreterare har skaffat hemda-
tor, berittar Gronkopings
Veckoblad. Tillfrigad om da-
torns anviandningsomraden
svarar hr informationssekrete-
rare Viking Helmersson bl a
féljande:

"Ndrhelst jag vill veta, vad
Jag dger, kan jag sdlunda rad-
fraga datorn. Om det exem-
pelvis skulle slumpa sig sa, att
Jjag behover nyttja en visp, har
Jag blott att kontrollera pa da-
taskdarmen, om ndgon dylik
finnes i hushdllet. A sa vis spa-
rar jag atskillig tid i och med,
att jag icke behover leta efter
Joremal vilka mahdnda ej alls
existerd.

Huru mdnga gdnger sokte
Jag inte forgives efter en sak,
som icke fanns — eller inkipte
Jag ett foremal, t ex en sax,
trots att det redan fanns, ehu-
ru ej a sin vanliga plats — un-
der mitt foregdende datorlosa
liv!”

Hr Helmersson- konstaterar
dock att checkboksbalanse-
ringen via dator stimmer lika
daligt med verkligheten som
den manuellt foretagna. Detta
riaknar han med ska losa sig
nar han hunnit ldsa hela in-
struktionsboken. Avslutnings-
vis rader hr Helmersson alla
som Onska kopa en dator att
gora det, om de tror sig ha be-
hov av en dylik.
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Fullerbox — kraftfullt tillbe-
hér som naturligt férldnger
ZX Spectrums lada.

Mer ljud
ur Spectrum

e Arnsvik-Data i Helsingborg
har borjat importera Fuller-
box, som kopplas pa Spect-
rumens expansionskontakt.
Fullerbox ger forstirkning av
Spectrumens ljud, som sedan
gar ut via Fullerboxens egen
hogtalare. I ladan, som ar till-
verkad av material liknande
det i Spectrumens holje, finns
det en synthesizer med tre ton-
generatorer, bruskanal och en-
velope-kontroll. Synthesizern
borde ge majligheter till en hel

del intressanta musik- och
ljudeffekter. Det &r inte slut
med detta, kontakt for joystick
(Atari, Commodore etc), for-
stirkning av signalen vid in-
spelning och avspelning av
kassett och talsyntes finns att
tillga!

Med talsyntesmodulen in-
kopplad kostar Fullerbox 695
kr och utan 495 kr. I priset in-
gar demonstrationskassett och
ett ars garanti.

En nolla till

— det verkar lovande!

e Zilog har presenterat en for-
bittrad version av sin fram-
gingsrika processor Z80. Den
har begavats med en nolla till -
Z.800 ér typbeteckningen.

Den klarar minneshantering
for upp till 16 Mbyte och den
ar snabb — 10-25 Mhz mot max
8 MHz for Z80.

7800 ger ocksa mdojlighet till
DMA (direkt minnesaccess),
seriellt in/ut, interrupt system
(avbrottssystem), fyra extra
adressmode och fyra register
med en extra stackpekare.

Zilogs nya processor kom-
mer i fyra versioner med 8 re-
spektive 16 bit I/O (databuss)
och 19 alternativt 24 bit adres-
ser. Priserna for de olika utfo-
randena blir fran 40 till ca 72
dollar i USA (ca 300-550 kro-
nor).

Provexemplar av den lovan-
de processorn levereras nu i
host, medan produktionen
kommer i ging pa allvar i bor-
jan av 1984.

Barbara
nyheter

e Sharp kommer med flera
stora nyheter bland de allra
minsta datorerna.

PC-1245 heter den minsta
fickdatorn, matten ar minimala
135%x70x9,5 mm, med en vikt
pa 115 gram.

En sa liten dator kan givet-
vis inte allt, men den kan pro-
grammeras i Basic (1 486 pro-
gramsteg) och har de vanliga
matematiska funktionerna.

1 september ska maskinen
finnas att kopa for 790 kr. Till
datorn finns en utbyggnadsen-

het som ger mikrokassettband-
spelare och skrivare i ett.

Sharps generalagent ADDO
har ocksé en ny version av PC-
1500 pa vag. Med tilligget A
bjuder den pa 8K RAM som
standard, tillsammans med
16K RAM-modul ger det 24K
RAM i fickformat. Priset blir
detsamma som for gamla PC-
1500, dvs ca 2 650 kr. PC-1500
As ankomst betyder samtidigt
att den gamla modellen siljs
till reducerat pris under hos-
ten.

Sverige tar in
nya Atarin

e Tva av de nya Ataridatorer-
na tas nu in pa den svenska
marknaden, 600XL och den-
nas storre kusin 800XL.

For ett pris pa ca 2 750 kr
bjuder 600XL pa 16K RAM —
expanderbart till 64K — fyra
ljudkanaler, internationell
teckenuppsittning, mojlighet
till CP/M och 24K ROM for
Basic och operativsystem. Da-
torn har en 6502C processor,
grafikprocessor, en special-
krets for ljudsyntes och AN-
TIC — som kontrollerar bild
och kommunikation.

Atari 800XL har samma
mdojligheter men ger 64K RAM

redan i originalskick. Cirkapri-
set blir 4 995 kr.

Svensk bruksanvisning
medfoljer bdgge datorerna.
Antennadapter och S-mirkt
niitaggregat ingar ocksa. Till-
behdr som bandspelare, farg-
skrivare, flexskiveenhet och
CP/M-modul nar Sverige sa
smaningom. Och EXPAN-
DER, ett tillbehor som gor det
mojligt att ansluta kringutrust-
ning av andra fabrikat —t ex 80
teckens kort, minneskort, mo-
dem, talsyntes och taligenkin-
ning.

mA

NU GAR JAG,
FOLJER DU MED?

VANTA, JAG SKA
BARA STRACKA LITET
PA BENEN FORST!

A

A%

=

e Det blir inget av med Texas TI-99/2A. Den skulle bli en
billigare version av TI-99/4A — med enklare lada och utan mojlig-
het till firg p TV-skidrmen.

Vitsen skulle vara att f ner priset till ca 100 dollar. Inte lingre
speciellt attraktivt nir det gér att fa en TI-99/4A for en bit under
det priset i USA.

68




ORIGINALSERIE FOR DATORHbBBY

raaty ’
av T }
R
= o
‘-\—'

HACKING

HOR MYCKET
AR KLOCKAN

=
= fm""“\-\

@r& LYDER

" HUR MANGA DAGAR
\HAI? ALGUSTI P

> ORDUM /

BARA "YXSKAFT "/’

7 VAD JAG AN FRAGAR SVARAR DEN




NASTA NUMMER
AV DATORHOBBY

AR ETT
D UBBEL
NUMMER

De basta datorproverna!
De hetaste nyheterna!

De basta tipsen!

Du kan kopa Datorhobby i tidningsaffarer, pa varuhus,
i tidningskiosker, pa bensinstationer med flera platser
— over 10 000 forsaljningsstallen i Sverige,
Danmark, Finland och Norge!

Datorhobby nr 4-5
beraknas utkomma omkring

ii
Datorhobby ir din tidning, dverligset biast om hem- & hobbydatorer! |




De flesta hemdatorer

kanns

Manga som koper sin forsta hemdator gor
snabbt den upptdckten att den inte riktigt
klarar av det man vintat sig. Det kanske ar
minneskapaciteten som ar for liten.

Utbudet av program ar for litet.

Tangentbordet ir for daligt.

Antalet tecken per rad dr for fa.

Grafik och ljud ar for primitivt.

Den kanske arbetar for langsamt.

Kanske finns det inte A, A och O.

Diskettkapaciteten ar kanske for liten.

Med mera.

Och vad spelar det da for roll om ink6pspri-
set var lagt?

Trots att utvecklingen av hemdatorer inte
ar langre an nagra fa ar, har den nu tagit ett
stort steg framat fran de forsta, primitiva
hemdatorerna till den forsta stora hemda-
torn.

En hemdator som ger dig mycket av vad
en stor dator kan, men till en hemdators laga
pris.

Den heter Spectravideo SV-318 och ar den
forsta hemdatorn med nist intill obegrin-
sade majligheter for hemmet.

Deen har som standard 32K ROM utbygg-
bart till 96K.

I ROM-minnet finns ocksa den fullt ut-
byggda versionen av Basic, Extended Mic-
rosoft™Basic.

RAM-kapaciteten ar 32K som standard,
utbyggbart till hela 256K.

Diskettkapaciteten ar fantastiska 256 K.

Den har den vilkinda och kraftfulla
Z80A-processorn med en klockfrekvens av
3,6 MHZ, vilket giir den till en av de snab-
baste hemdatorerna pa marknaden.

Den har en hogupplosningsgrafik som de
bista datorspelen, med 16 farger och 3D-
bildeffekter.

Ljudchipet GI AY-3-8910 ir en proffessio-

sa har

nell musiksynthesizer som kan kopplas till
forstirkare och hogtalare. Den ar allt fran
orgel till flojt.

Svenska tecken, ordbehandlingstangen-
ter, joystick och 10 programmerbara funk-
tioner dr standard.

Med littfiirstaeliga handledningar pa sven-
ska kommer det att bli latt att lara sig Basic
och att utnyttja maskinens alla finesser.

Det kommer att finnas rikligt med program
for spel, undervisning, personlig anvandning,
foretagsrutiner etc.

Och via CP/M™-kompatibiliteten ir dorren
oppen for alla de tusentals program som har
utvecklats och finslipats under manga ar for
stora datorer.

Den rikliga kringutrustningen tillater att
man vixer i systemet och kan utnyttja da-
torn, med t ex ordbehandlingsprogram och
skonskrivare till en komplett ordbehand-
lingsmaskin.

Vill man sedan gé vidare med nya pro-
grammeringssprak kommer Spectravideo
SV-318att klara Assembler, UCSD Pascal,
Pascal, Fortran och Cobol.

Vilka andra datorer ska di Spectravideo
SV-318 jamforas med? For att forsta vad den
kan klara ricker det inte att bara jimféra den
med andra hemdatorer. For att du ska inse
Spectravideo SV-318 fantastiska egenska-

per har vidven tagit med tva vilkinda
"stora” datorer, Apple Il plus och ABC 800,
mycket anvinda pa foretag.

De jamforelsepunkter man ér intresserad
av kan naturligtvis vara olika beroende pa
vad man i férsta hand tinker anvinda hemda-
torn till. Men det ir en egenskap som ar lika
viasentlig for alla. Det laga priset.

redan efter nagra manader.

Microsoft™® ar registrerat varumarke for Microsoft Corporation.
CP/M® ir remstrerat varumarke for Digital Research, Inc.

JAMFOR SPECTRAVIDEO SV-318 MED DE STORSTA KONKURRENTERNA.

TEKNISKA DATA SPECTRAVIDEO COMMODORE TEXAS LUXOR COMMODORE ATARI APPLEN LUXOR
5v-318 VIC-20 TH99/4A ABC-80 VIC-64 800 PLUS ABC-B0O
PRIS INKL MOMS 3.490:— 1.995:- 2.950:— 4.440: 3.995:— 6.750: 12160 14321
PRESTANDA
PROCESSOR 2804 6502 9900 ZBOA 6508 6502 6502 Z80A
KLOCKFREKVENS PROCESSOR MHZ 36 1.0 30 30 1.0 18 10 30
ROM K-BYTES 32 20 26 16 20 10 12 32
UTBYGGBART TILL 9% NEJ 62 32 NEJ 42 NEJ NEJ
RAM K-BYTES 32 5 16 16 B4 45 48 32
UTBYGGBART TILL 256 32 48 32 NEJ EJ B4 512
EXTENDED MICROSOFT® BASIC JA NEJ NEJ NEJ NEJ TILLAGG NEJ NEJ
CP/M®KOMPATIBEL - VERSION 2.2 JA NEJ NEJ NEJ NEJ! NEJ NEJ? JA
CP/M®KOMPATIBEL - VERSION 3.0 JA NEJ NEJ NEJ NEJ NEs NEJ JA
TANGENTBORD
ANTAL TANGENTER 7l 66 48 55 (133 (18 51 69
PROGRAMMERBARA FUNKTIONER 10 8 NEJ NEJ 8 4 NEJ 8
SPECIELLA ORDBEHANDL. TANGENTER JA NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ
STORA/SMA BOKSTAVER JA JA JA JA JA JA END.STORA JA
SVENSKATECKEN JA TILLAGG NEJ A TILLAGG JA 14 JA
SEPARAT ROM-KASSETTFACK JA JA JA NEJ JA J4 NEJ NEJ
INBYGGD JOY-STICK 1A NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ
SKARM/GRAFIK/LJUD
TECKEN | SKARM 40 = 24 22x23 2= 24 40 x 24 40 % 25 40 = 24 40 = 24 40 % 24
TV-UTGANG LIHF 1A JA JA Ja JA JA TILLAGG TILLAGG
ANTAL FARGER 16 8 16 NEJ 16 l6x 16 15 ]
FARGUPPLOSNING (PIXELS) 256 = 192 170 = 170 256 = 192 NEJ 320 = 200 320 =192 140 = 192 240 = 240
SPRITES 32 NEJ 28 NEJ ] 4 NEJ NEJ
GRAFIK FRAN TANGENTBORDET 1A JA JA JA JA JA NEJ NEJ
LIUDKANALER 3 3 3 1| 3 4 1 L
OKTAVER PER KANAL 8 3 I 2 9 4 4 2
MUSIKSYNTHESIZER JA NEJ NEJ NEJ JA NEJ NEJ NEJ
Lo o 18 NEJ NEJ NEJ JA JA NEJ NEJ
TILLAGGSUTRUSTNING
KASSETTHBANDSPELARE 2 KANALS 1 KANALS 1 KANALS 1 KANALS 1 KANALS 2 KANALS 1 KANALS 1 KANALS
INBYGGD MIKROFON JA NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ
KAPACITET MINIDISKETT K-BYTES 256 170 B0 160 170 96 143 160-600

U;.:lpg fran oug -83 1) COMMODORE VIC-64 tillater 40 teckens CP/M  2) APPLE Il tillater modifierad 40- eller 80 teckens CP/M 3] Exklusive monitor

Box 5044, 20071 Malmé Tel. 040/103590.

2o N \RAVIDEL

Den forsta stora hemdatorn.




_ HEMDATORN _
FOR HJIARTA OCH HJIARNA

SORD M5 CREATIVE COMPUTER

TEKNISKA DATA

CPU: Z80A (3,58 Mhz)
MINNE: ROM 8 Kbyte expanderbart —
till 16 Kbyte RAM 20 Kbyte expan- i R CH e
derbart med 32 Kbyte e
TANGENTBORD: 55 tangenter, cm Mm
64 grafiska symboler, 28 férpro- ol b g

grammerade basickommandon T

BILDSKARM: text 40 tecken X 24 s sSoRD

rader, grafik 256 tecken X192 rader, T HEMDATORN FOR HIARTA OCH HIARNA =

16 farger, 32 sprites

BIUD S oty e N M5 Creatwe Computer, hemdatorn fran SORD, ar

5 oktaver, 7 tempon, 8 ljudtyper, en intressant nyhet pa smadatormarknaden. Nar
metbar emvelop o PrOETEM | det galler ljud, grafik, fargétergivning och rorliga
L S bilder (sprites) & SORD M5 nédstan odvertréaffad.

‘ g SORD M5 erbjuder samma majligheter som dom
populdra desktop-modellerna, men tar inte storre plats @n en vanlig telefon.
SORD M5 é&r en portabel, hogpresterande persondator som hela familjen kan
anvanda och ha nytta och ndje av. Anslut den till farg-tv:n och du far ett be-
kvamt och flexibelt system for lek och inlarning. M5-spelen gor att du pa ett
roligt sitt blir bekant med datatekniken. Darifran ar steget inte langt till BA-
SIC-I dar du lar dig elementar programmering. Nasta steg blir BASIC-F och
BASIC-G for mer avancerade program. SORD M5 har manga anvandnings-
omraden och programutbud.

Borja i liten skala och ha roligt. Ga sedan vidare med mer utmanande
programvaror och lar dig programmera pa riktigt. SORD M5 visar dig hur an-
vandbar och underhallande en dator kan vara. Och det basta. SORD M5 véxer.
| takt med dina behov och utdokade kunskaper.

SMC/Scandinavian Micro Computer AB — Ett féretag i Salén & Wicander Gruppen
Marieholmsgatan 15 415 02 Goteborg. Tel. 031-80 41 00
Intresserad att bli aterforsaljare? Ring Christian Nilsson!




