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HANG MED FRAN BORJAN!

PER RAG NAR SKRIVER | DATORHOBBY:
DATORER PA GOTT OCH ONT!
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Cirkapris inkl. moms
Giller VIC-20 CPU

Ingen lek...

\ @Fomm@n

morgondagens sprak'

Han spelar inte bara ett spel...

2.499:-

UTBILDA

Manniskan star foér en total
“"omskolning”, eller snarare
omvalvning. | och med att da-
torn accepterades kan inte
kedjereaktionen hindras. Alla
kommer att vilja lara sig att an-
vanda detta nya verktyg.
Darfér investerar Riksdagen i
att datautbilda hela svenska
folket.

Dig ocksa!

Ge dig sjalv, din familj chansen
att lara kénna hur datorn fun-
gerar och vad den kan géra for
dig. Lattfattliga instruktions-
bocker hjalper dig att steg for
steg utveckla dina kunskaper
och din forstaelse for datorer.
“Datorer — Modeller — Verk-
lighet” av Professor Lars Kris-
tiansson ar en av bdckerna i
VIC biblioteket.

“HJALPA

VIC — hjalper till med hus-
hallsbudgeten, huskalkylen.
Lagg alla mammas recept eller
pappas grammofonskivor i
ordnade register. Anvand VIC
som skrivmaskin d& du brev-
vaxlar med kompisen eller
myndigheter. Du kan lata VIC
bevaka dina tillhérigheter, da
som tjuvlarm. Applikationerna
av VIC i hemmet & méanga.

Box 1063, 436 00 Askim/Goteborg
Tel. 031-28 97 90

— ett foretag i Datatronicgruppen—

Telex: 21420

han lar sig ocksa framtidens datasprak.

Darfor investerar riksdagen i att
datautbilda hela svenska folket.

DEJ OCKSA!

UNDERHALLA

Morfar utmanar sin dotter och
dotterson i huvudrakning, dar
datorn ger fragorna. Far och
son spelar schack mot datorn.
Hela familjen férsoker att hitta
den stora skatten som datorn
gémt sa val. Nagra exempel pa
hur datorn med sitt stora kun-
nande kan utmana familjen i
sp&annande tavlingar och sam-
tidigt ge huvudgymnastik.




Datorn gor Stefan, 23, och Gdran, 27, till

MILJONARER! .

BOVJAKT med en ny dator for 37 milj

OVRIGT INNEHALL | DETTA NR

Stor pristévling: Vinn hemdator for 10 000: — /34 ¢ Provad: Colour Genie/18 o
Datorkurser for 12-8ringar/20 e Datorlara nytt skolamne?/24 ¢ Provad: VIC-64/27
Provduell: Oric 1 mot ZX Spectrum/36 e Datojn pjataj/43 ® Datorn trimmar din
bil/47 e Datorord fran A till 0/50 e Provad: Sharp MZ 80A/52 ¢ ZX81 hacking/54 e
VIC-20 hacking/55 ® Texas hacking/55 ® Apple Il hacking/56 ® ZX Spectrum

hacking/56 ® Datortorget/58 e Lediga platser/49 e Det sista & senaste/62
Hacke & Hilda Hacking/69

med Hemdato
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BUTI PLUS
"ME MAGHl"E sv“THESIZER Programmer’s Aid
Dramatiskt Gor din VIC till + Maskinkodsmonitor
adventure! en musikmaskin. + 3K extra RAM
For 135 kr! 925 kr!

HAJEN ( GRIDDER HEMBOKFORING
Fanga hajarnaochbli | | Quix pa VIC! ASSEMBLER -
sjilv fingslad avett | | | Mastarprogram for LAROBOK

av ROMIKs bésta | malarmastare. DATABAS
program.  \ Bt hittills ! ORDBEHANDLING

i MARTIAN RAIDER ? ? ?

Schackprogrammet :
som vinner Skramble! iny elegant

i ldngden. ROMIK- version

Pristéivling- dop
ett program.

SKRAMBLE! - Pacman - Centiped - Spiders of Mars - Bonzo -
Myriad - Backgammon - Choplifter - Hoggrafikpack mm mm

S el TR
Och 50 program till fér VIC-20 - det varas!
TR T RS
Ring eller skriv och bestéll katalog /program. Eller fraga efter
TIAL’s program hos din aterfoérsaljare.

TIAL TRADING r
BOX 516 Aterforsiljare sikes.

34300 ALMHULT Och duktiga program-
0476 -123 04 merare.




Védlkommen till din egen nya tidning - DATORHOBRBY'!

Att vi &r efterldngtade vet vi. Tack for alla upp-
muntrande tillrop som fatt oss att orka vidare ndr
arbetspassen krupit uppat 15-20 timmar.

Vi erkdnner gdrna att vi dr besatta. Inte bara av
idén att vara Sveriges forsta utan ocks& Sveriges

bdsta hobbydatortidning. Tidningen som d&r till for
dig, en ldsarnas bésta tidning!

Konkret betyder det att vi talar om vad som &r bra i den &nnu vild-
vuxna hemdatorvédrlden. Men - och det &r inte det minst viktiga - vi
berdttar ocksd vad som &r daligt. Vi kommer aldrig att ta p& oss
skygglapparna och forscka pdstd att det hir med datorer bara &r av
godo, eller att alla produkter som siljs &r toppen.

Det betyder att DATORHOBBY &r en tidning véird att tas p& allvar. Nir
DATORHOBBYs experter ger berém &r det verkligen befogat!

Aven den seritsa delen av branschens folk - de som lever p& att du och
jag koper bra prylar till vara hemdatorer - inser givetvis att detta &r
till godo &dven for dem. Fér vem tror att det som &r bra verkligen &r
bra om &ven daliga produkter hojs till skyarna?

Sadant kan bara branschens skumraskfigurer tjdna pa. Lat oss gemen-
samt gora vad vi kan for att bekdmpa dem!
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® Jag ir teknisk idiot. Hoppar cykel-
kedjan av &r det bara att jogga vidare.
Jag kan iallafall inte fixa den.

For fem ar sedan triffade jag Lars
Kristiansson. Vi satt och snackade en
hel natt. Eller rédttare sagt, han prata-
de, jag lyssnade. Vad som fick mej tyst
en massa timmar var hans berittelser
om datorer. Fast han var professor vid
en teknisk hogskola snackade han sa
man forstod. S4 att jag fattade att det
hiar med datorer inte bara dr nat for in-
genjorer och teknikfreaks. Utan nat
som ror varenda manniska nu och i
framtiden.

Jag fortsatte att lyssna till Lasse och
ldste allt jag kom 6ver. For fyra ar sen
gjorde jag en turné genom landet. Be-
sokte skolor och andra platser och be-
rittade vad jag forstatt om det har
med datorer—manniskor—samhalle.

Pa ett sidtt funkade det jattefint.
Man s6g i sej och skrattade under min
fyrtiofem minuters lektion. Men dnda
kidnde jag att man lyssnade som till en
science fiction-film eller till ndn glad
dare som star och spéanar friskt om
framtiden!

Det som da liat som hiftig fantasi ar
redan verklighet. Eller nastan. Och det
ror alla omraden: industrin, medi-
cinen, leksaksvidrlden, hemmiljon,
kommunikationerna.

En amerikansk professor har sagt:

— Vi fragar inte ldngre vad vi ska
anvianda mikroelektroniken till utan,
vad var det som hdnde? Utvecklingen
skenar ifran vara djarvaste fantasier.

Vi kan jamféra med en Volkswagen.
Datorn kom ungefir samtidigt som
den forsta efterkrigsmodellen av Fol-
kan. Om bilen hade gitt igenom en li-
ka mairklig utveckling som datorn, ha-
de den idag kanske kostat 5 ore, haft
en topphastighet i narheten av ljusets
och funkat bra i cirka 100 000 ar.

Den f6rsta datorn, som doék upp
1946, var stor som en idrottshall och
hade givetvis kostat miljontals kronor
att ta fram. Den var inte ett dugg batt-
re 4n vilken liten riknedosa som helst,
som du idag kan képa foér en hundra-
lapp.

Ett chip, som far plats pa en finger-
topp, kommer i slutet av 80-talet att ha
en packningstdthet som motsvarar den
manskliga hjarnan.

Téank pa det en stund — men inte f6r
linge, d& snurrar det for valdsamt i
skallen.

En sak tror jag det dr lédtt att vara
6verens om. Datorerna kommer att
finnas s linge vi manniskor finns pa

Per Ragnar, skddespelare, férfattare och programledare i TV-programmet
”“Go’morron Sverige” &r den férste i raden av géstskribenter i Datorhobby.

det har klotet. De dr bade for bra och
billiga for att vi ska gora oss av med
dem.

Fast 4r dom s& bra? Om man tdnker
pd hur mycket mikroelektronik som

99 Datorerna i sej dr
inte onda eller goda.
Det dr med vdra hjdr-
nor och var moral vi
anvdander dem?99

finns inblandad i krigsindustrin, i da-
tabanker som vet ’’allt”’ om oss, i
overvakningskameror?

Det 4r detta vi maste gora klart for
oss. Datorerna i sej dr inte onda eller
goda. Det 4r vi médnniskor som &r det.
Det dr vi som uppfunnit den nya tekni-
ken. Det 4r med vara hjarnor, vara
kroppar och var moral vi anvidnder
den.

Och det kan vi gora positivt. For att
hjidlpa manniskor att komma nidrmare
varandra. For att ldra oss mer om var-
ann. For att inom sjukvarden utveckla
fantastiska, hjdlpande komponenter.
For att gora tunga, nedbrytande arbe-
ten lédttare.

Men, som sagt, vi kan ocks& anvén-

da datorerna for att lura varann. Ska-
da varann. Forstéra for varann.

Hur kommer framtiden att se ut, var
alltmer datorbaserade framtid? Ja, det
beror vildigt mycket pa figurer som du
och jag. Kanske tekniska idioter. Men
maénniskor som vill ha det hyggligt bra.
Och som da vet att for att ma bra sjélv
maste man forsoka fixa s& att ens
omgivning ocksa har det juste. Annars
blir man sjilv hela tiden utsatt for hot
fran dem som har det samre.

Vi maéste alltsa hjélpas at, alla. Lara
oss att fraga, ifrdgasiatta. T ex: Hur
roliga dr egentligen alla dataspel som
handlar om att skjuta ihjél eller bomba
sonder? Tank en stund pa den fragan
och du mérker snart att t o m leksaker
har med FREDEN och FRAMTIDEN
att gora.

S4 hir sa forre dataministern Olof
Johansson:

— Men, vad som &n har byggts upp,
vad det dn har kostat, sa dr det med-
borgarnas rittighet att sédga nej tack
om tekniken medfér oacceptabla kon-
sekvenser for folk och sambhélle.

Alltsa, vi ska bara satsa pa det som
4r bra for dej och mej och oss alla.
Vad det dr ska man fundera Over s
mycket man orkar.

?@r E«gw




TII med din dalor.

COGNITION
s $

Ett komplett rostigenkidnningssystem for Din dator. ’Lir” datorn
olika ord genom att repetera dem i mikrofonen och lat den sen utfora
olika rutiner efter Dina kommandon. For robotkontroll, spel m m.
Mojligheterna dr obegrinsade! Programexempel for UK 101, Super-
board, Nascom, ZX80-81, VIC-20, PET, APPLE, ingar. Fungerar i
stort sett pd vilken Z80, 6502 dator som helst.

.0ch datom toilor
med digl S

o L3S s

SPECTRUM m fl.

STUART
BYSTEMS

Talsynthesizer uppbyggd pa fonemprincipen med en helt ny
talsyntes-chip. Obegriansat ordférrad. Over 1600 olika ord
mojliga i bara 10K Ram minne! Konstruera Dina egna ord
och meningar — dven pa SVENSKA! Kopplas in direkt pa
alla ZX-datorer. Komplett med lada, forstirkare och hog-
talare. Fardiga utgangar for direkt inkoppling till rostigen-
kdnningssystemet. Genomgaende anslutning till datorn.

ZX TILLBEHOR

ZX SYNTHESIZER + 1/0O port fér mu-
sik, effekter m m. 16 bitars 1/O port
for styrning och kontroll. Byggsats
365 kr. Firdig 425 kr. SPECTRUM
LJUSPENNA. Rita upp hogupplosande
bilder direkt pa skarmen i firg! Helt
komplett med programexempel 375 kr.

MINNEN

Minnen av mycket hog kvalité med 6
man garanti. ZX81 16K Ram i lada
8 x 5 x 3 cm + GRATIS spelkassett
endast 495 kr. ZX81 16K Ram utan
lada. Sikert och stabilt endast 395 kr.
ZX81 64K Ram i lada endast 995 kr.
SPECTRUM 32K Ram, ger Dig totalt
48K Ram minne endast 545 kr.

ACTIONSPEL

Manga av de populidra arkadspelen som
Defender, Pac-Man, Scramble m fl nu
pa Din dator. Alla program i maskin-
kod. ZX81 PACK 1-6 med flera
actionspel 85:—/st. SPECTRUM KAS-
SETT 1-20 med actionspel, hjilpme-
delsprogram etc. endast 89:/st.

Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer. Katalog 6ver
vért sortiment mot dubbelt svarsporto.

Aal—nswk-data

BOX 19017, 250 19 HELSINGBORG PG 74 65 21-4 J

NY KOMPONENTBUTIK T SOLNA

SRAM 1-9 10-24 25-99 1-9 10-24
214LP  200NS 17:50 14: 50 11: 00 180A  CPU 41: 00 35: 00
%um 450NS 9:80 ( 1-99 ) I80A CTC 32:00 28: 00
116 200NS CMOS 100 :00 37:00 I80A  DART 73: 00 62: 00
6264 150NS CMOS 8K X 8 470:00  450:00  400:00 780A  DMA 92: 00 8100
780A  PIO 32:00 28: 00
Dl%l Z80A SI0 0 96: 00 87: 00
411 200NS 17:00 15: 00 13: 00 780A S0 1 96: 00 87: 00
4164 200NS 50: 00 47:00 40: 00 780A SI0 2 38: 00 89: 00
5" 6800 28:00 2;: 00
716 350NS 38: 00 33:00 30: 00 6802 33:00 27: 00
2716 450NS 35: 00 30: 00 27: 00 6809 75: 00 go: 00
2732 450NS 42:00 37:00 30: 00 68809 100: 00 0: 00
2532 4bONS 48: 00 44:00 34:00 6810 18:00 }s: 00
2764 250NS 95: 00 90: 00 73: 00 6821 16: 00 4: 00
6840 34:00 29: 00
c’os mong 68840 58: 00 43: 00
27032 450NS 175: 00 160:00  140:00
27C64  300NS 210:00  185:00  165:00
nogggf gr}\J gagg Hﬂ% }%50%0 gg 88 gggg DATABOK  63-FAMILJEN 71 SIDOR 30:00
nEgggg PIM, - CNOS 1 Mz gg % gg % gg 00 DATABOK  68-FAMILJEN 763 SIDOR 75:00
HD146818  REAL TIME CLOCK 53: 00 44:00 40: 00 DATABOK Z80-FAMILJEN 643 SIDOR 70:00
KRISTALL gggg unz %%f g gg HAR DWAR E
8.000 MH% 1-24 - ELEKTRONIK AB

FORUTOM OVANSTAENDE LAGERFORES 74L5,4000,4500,8200-SERIERNA
TRANSISTORER,MOS POWER FET,DIODER,MOTSTAND,KONDENSATORER MM.
TILL KONKURRENSMASSIGA PRISER. SAMTLIGA PRISER EXKLUSIVE MOMS.

BOX_ 1275
I71 24 SOLNA

MANBAG “TORSDAC 338




SHARP MZ-80A

Persondatorn som &r férdig att
anvénda direkt. Bildskdrm, tangent-
bord, kassettminne, 48 KB RAM.
Minne. Allt i en kompakt enhet.

SHARP MZ-80A ar en dator for
bade nybdrjare och proffs. Flera
programsprak att vélja pa som
Basic, Pascal, Comal, CPM.
Stort urval av anvandarprogram.

Siljes genom 70-talet Addo Sharp

Aterforsiljare. rsgm SR o RSN
[] Sharp MZ-80A [ Programkatalog MZ-80A
Generalagent | O Sharp Fickdatorer
s S INamn, % e RN ST
A DD O Forsdlinings AB N T
Box 250, 597 00 Atvidaberg I Postadress SRR
Tel.0120-11930 Gl et tn s O

Goteborgs specialbutik for

HEM & HOBBYDATORER

Stor sortering ® Kunnig personal ® Lang erfarenhet

HOS OSS HITTAR DU:

® ABCR80 Trotjanare i ny tappning!
® ATARI400 Speldator med basicmdjligheter!
® ATARI 800 Med fullvuxet tangentbord!
® EPSON HX-20 Proffsdatori portfoljstorlek!
e MPFII Osterlindsk lagprisjitte (64 kb)!
® SINCLAIR ZX-81 Minstingen, kraftfull men billig!
® VIC-20 Folkdatorn!
® VIC-64 Folkdatorns storebror (64 kb)!

VALKOMMEN IN OCH PROVA!

Oppet mand — fred 10— 13, 14 - 18, 16rd 9 — 14

MYTECH SMIADATORER AB
Viioriagatan 26 (@) Tel. 03111 5138




-ALDERNS
KAMEROR

Wikorn
- KAMPANJ

GRATIS kamerarem till varje hus!

D-E-S-S-U-T-O-M

200:- Rabatt!

pavarje.....
NIKKOR-objektiv!

1.895:-
1.995:-

PENTAX SUPER A

Pentax nya moderna
multisystemkamera
med 6 olika former
av automatik, full-
standiga manuella
mojligheter.

PENTAX PC 35 AF

Allt i ett, minikompakt autofokuskamera med inbyggd

Flytande kristaller ger minimal 3 1 40 I blixt och objektiv med Pentaxkvalitet.
batteriatgang. Pris inkl. 50/1.7 . .

FRAMTIDEN REGERINGSGATAN 55 TEL. 08-21 28 55




SVENSKT PROGRAM

CONCHESS heter den forsta svenskprogrammerade schack-
datorn med internationella meriter som med sina manga fines-
ser blivit en favorit hos schackspelare av alla kategorier.

Magnetbrade, som automatiskt registrerar Dina och datorns
drag. 12 spelnivaer for spel pa saval tranings- som turnerings-
niva. Mojlighet att ta tillbaka drag och ateruppspela hela par-
tiet. Foreslar drag och avvisar otillatna drag.

Conchess har savil datorteknik som schackprogram i utbyt-
bar kassett — datorn blir aldrig omodern.

3 modeller med exakt samma funktioner och mycket avance-
rade spelprogram:
ESCORTER (brade och pjaser i plastmaterial; rutstorlek
ca 2,5 cm) Pris 2.330:-
AMBASSADOR - bilden ovan — (brdde och pjaser i adeltra; rut-
storlek ca 3,5 cm). Pris 3.120:-
MONARCH - (brade och pjaser i adeltra; rutstorlek ca 5 cm).
Pris 3.850:-

Utforlig bruksanvisning pa svenska och godkénd adapter ingar.
1 ars garanti.

------------------1

[J Jag bestiller for leverans mot postforskott med 10 dagars
returratt: Pris
Frakt och exp.avg. tillkommer.

l [J Jag vill veta mer om avbetalningskop.
[J Jag vill ha mer information om Conchess schackdatorer.
: [J Skicka mig broschyrer pa hela ert schackdatorprogram.

Namn:

Adress:

Postnr/adress

Tel.nr dag: kvall

L------------------J

ELEKTRONIKMASTARNA

Box 6002, 17206 Sundbyberg. Tel. 08/298555.

Géran och Stefal

VIIL.

Det som bérjar som en
rolig hobby kan snabbt
utvecklas till ett bra be-
talt arbete. Fraga bro-
derna Goran och Stefan
Heitz som blivit vélbér-
gade direktorer med da-
torns hjaip.

Text: Sven von Hertzen
Foto: Stefan Larson

® For tre ar sedan kopte bréderna Go-
ran och Stefan Heijtz en hemdator for
7 000 kronor och startade en friméarks-
auktionsfirma. Datorn var en Apple II
som kompletterades med en skrivare
och tva skivminnesenheter. Total in-
vestering: ca 25 000 kronor.

Forsta auktionen hade de utrop for
100 000 kronor. P4 den senaste auktio-
nen var utropssumman tre miljoner!

— Det kan vi tacka datorn for, sdger
Stefan som dgnade en sommar at pro-
grammering.

Bade Stefan och Goran, d& 20 och
24 ar gamla, var inbitna frimédrkssam-
lare. De pluggade pa Tekniska hogsko-

e ———




lan i Stockholm. Bada ville gdrna for-
sorja sig pa sin hobby.

— Vid en resa till Australien kom
jag pa den hir idén, berittar Stefan.
En firma jag handlade hos didr korde
alla auktioner i en dator. Nagon mot-
svarighet fanns inte i Sverige, s jag
hoérde mig for hur det hela fungerade.

— Sedan satte brorsan och jag igdng
en sommar ute pa vart lantstille. Det
forenklade naturligtvis att jag genom
mitt pluggande visste en del om dato-
rer och programmering — men i prin-
cip kan vem som helst géra som vi bara
det finns en idé.

Tack vare datorn slipper grabbarna

n borjade med en dator fér 7 000 kr —

dryga kostnader fér personal som ska
sitta och ordna in auktionsobjekten,
skriva listor och redovisningar och an-
nat trakigt arbete som i allménhet gors
for hand.

— Nar vi en gang har skrivit in
inldmnare, objektbeskrivning och pri-
ser behdver vi bara trycka pa en knapp
sd far vi ut de uppgifter som vi vill
ha, sdger Goran. Och eftersom vi sam-
manlagt kor sex—atta auktioner per ar
4r det enormt arbetsbesparande. Ste-
fan och jag klarar hela jobbet hemma i
vardagsrummet. Och koér det ihop sig
hoppar mamma in och hjélper till en
stund!

snart ar de

— Men i princip klarar vi allting
sjdlva — Stefan och jag, sdger Goran.

Men det 4r inte bara den ekonomi-
ska sidan av auktionen som datorn
klarar. Aven sjdlva auktionskatalogen
kommer ut klar f6r sdttning. D4 4r alla
objekten ordnade i nummer- och
landsordning — minimipriser och be-
skrivningar av objekten 4r klara.

— Pa det sittet hinner vi faktiskt
med tva stora frimidrksauktioner, tre
vykortsauktioner och ett par ortstim-
pelauktioner per &r, berittar Stefan.
Hur mycket personal den verksamhe-
ten skulle ha tagit med manuellt arbete
tors jag inte tdnka pa!

1




Som en jamfo6relse kan man nimna
att andra firmor i branschen — som i
allminhet har tva stora auktioner per
ar — sysselsdtter 5—10 personer pa
heltid.

For frimédrken 4r en stor sak idag.
De sysselsitter inte bara frimdrkssam-
lare i traditionell mening — filatelister.
Ett stort antal investerare har ocksa
upptidckt marknaden. Rintabiliteten
pa frimirken kan vara mycket god —
om man satsar pa ritt saker.

Den ursprungliga datorutrustningen
har Goéran och Stefan kompletterat
med en skénskrivare for ca 20 000 kro-
nor, det har de rdd med i dag. Om
framgédngarna fortsitter som hittills ar
de snart miljondrer pd den idé som
boérjade med en dator fér 7 000 kro-
nor!

Brodernas totala investering i dator
och kringutrustning ligger nu pé
50—60 000 kronor.

— Men da sparade vi ju in hela
programmeringskostnaden. Hade vi
bestéllt det jobbet skulle jag tro att det
kostat oss 100 000 kronor till, sdger
Stefan. Som tur var kunde jag ju klara
det arbetet sjdlv. Jag satt tre ménader
en sommar och gjorde programmet.
Sedan koérde vi igdng med den forsta
auktionen pa hosten for tre ar sedan.

— Att utvecklingen skulle g& sa
snabbt hade vi ingen aning om. Det ha-
de den ju inte heller gjort utan datorn.
Vi hade helt enkelt inte klarat av arbe-
tet manuellt.

I borjan tog grabbarna med sig da-
torn till auktionslokalen for att direkt
skriva in resultatet. Da kunde intresse-
rade sdljare ocksa fa veta hur mycket
de salt for. De visste dd hur mycket de
kunde kdpa fér pd samma auktion foér
att det skulle gd ungefir jamnt upp.

— Men det var inte praktiskt i l4ng-
den eftersom en man blev helt uppta-
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gen av datorn, sdger Stefan. S& nume-
ra gor vi bara anteckningar i auktions-
lokalen och skriver in resultatet i efter-
hand nidr man kan sitta i lugn och ro.

En av de stora férdelarna med da-
torn 4r att brodernas foretag i dag ar
den kanske snabbaste auktionsfirman i
Sverige, ja i Norden.

Redan efter fjorton dagar kan in-
lamnarna fi en redovisning av halva
det belopp de salt for och efter en méa-
nad har de flesta fatt hela redovis-
ningssumman. Den servicen skulle va-
ra omdjlig om allt gjordes manuellt.
Bara att skriva redovisningskvitton
och rdkna ut slutsumman skulle for-
modligen ha tagit en manad. Och att
for hand eller pa skrivmaskin skriva ut
alla adresser pa postférskott, utbetal-
ningsavisningar osv.

— Det hade varit ett mastodont-
jobb. Atminstone om man ska jamfo-
ra med att trycka pa en knapp for att
fa fullstindig redovisning eller fardig-
tryckta sjdlvhiaftande etiketter med
namn och adresser.

Sa Stefan och Goran Heitz 4r minst
sagt ndjda med sin hemdator.

— Vi hinner till och med resa en del
— bade i Sverige och utomlands — till
frimarksauktioner och -méssor, sédger
Stefan som 4r den som reser mest av
bréderna.

Trots den stora omfattningen pa
verksamheten har han hunnit med att i
ett par omgangar tillbringa tvd—tre
manader i Australien diar han en ging
upptickte datorns mojligheter i fri-
maérksbranschen.

Och vem vet, kanske kommer han
hem med nya friska datoridéer fran
ndgon resa. For databehandling har
stora mojligheter bara man har en idé.

Det har blivande miljonidrerna Go6-
ran och Stefan bevisat! m

® Nir Jacob Palme, datorprofet och
forskare, talar om framtiden syns gl6-
den i hans 6gon tydligt:

— Datorns motstandare pastar att
den skapar ensamhet, att den 4r mora-
liskt korrumperande, sprakligt forsto-
rande och farlig for var personliga in-
tegritet. Sedan sitter de sig foérnojt
framfér TVn med Dallas och Sport-
extra.

— Men datorn kan lika vél bli mer
ensamhetsnedbrytande, sprakligt upp-
lyftande och personlighetsutvecklande
4n litteraturen, filmen och TVn till-
sammans — darfor att den ar interak-
tiv!

Jacob Palme skyndar sig att tilldgga
att datorn givetvis kan fa negativa ef-
fekter. Om den anvidnds for central-
styrning och kontroll i stillet for att
vara ett redskap for att sprida inflytan-
de och tillgang till information.

99 Visst dr datorn

farlig om den
anvdnds fel 99

— Ungdomar i amerikanska hem
som skaffat hemdator sitter oftare och
lingre vid tangentbordet &n framfor
TVn. Vilket enormt intresse, vilken en-
orm kraft!

Att datorn kommer att inta en cen-
tral plats i vara liv 4r Jacob Palme
overtygad om. Men de anvidndnings-
omraden som i framtiden blir vanligast
kan vi idag knappast ens fantisera om,
menar han.

— Har du sett de gamla tittskdpen
de hade pa artonhundratalet — de dér
med vev och tittglugg och som visade
en fladdrande kort scen. Det 4r dér da-
torn befinner sig idag, sdger Palme.

— 1 tittskapen fanns det bara plats
for en enda scen — dagens mikrodato-
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Imes Sverige
lyckan en dator!

Text och foto: Roger Everett
lll: Miklés Szuhodovszky

Om Palme vore politiker
skulle vi formodligen ga
en stralande framtid till
motes — med dator-
hjalp. Men nu ér han in-
te politiker, Palme med
fornamnet Jacob. Kan-
ske blir hans blomstran-
de datorsamhille éanda
verklighet nagon géang?

rer har ont om minnesutrymme. Men
tittskdpen utvecklades till dagens TV.

En liknande utveckling kommer
hemdatorn att genomga, spar Jacob
Palme. Ur vara Pacman och Munch-
man och textforklarande adventure-
spel ska det vdxa upp spel och romaner
av ett slag som vi 4nnu inte har en an-
ing om. Datorn ska berika vart kultur-
liv:

— I framtidens roman péavekas hin-
delseférloppet dven av ldsaren. Det
blir inte samma handling nir Monika
laser den som nér Nisse gér det. Roma-
nen blir en unik erfarenhet f6r varje 14-
sare.

99 Vilket enormt
intresse, vilken
enorm kraft 99

Genom interaktiviteten och den
drivna grafiken kommer kidnslan av
delaktighet att bli ytterst éverhdngan-
de, spar han. Nir statsministrar ldser
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sociala datareportage ska de kunna
uppleva hur folket har det — och fol-
ket ska kunna uppleva hur det kdnns
att vara statsminister.

Tekniskt 4r detta mojligt redan nu
med en hemdator med négra tiotal ki-
lobyte minnesutrymme och en video-
skiva som databas:

— En saddan rymmer hela Svensk
Uppslagsboks trettiosju band sju gang-
er om, forsdkrar Palme med en stor-
fiskarstrackning. Det enda som saknas
ar forfattare, producenter och pengar!

99 Det enda det
tjatas om
ar riskerna 99

— Om folket visste om det och de
makthavande ville det skulle vi pa kort
tid kunna skapa det verkliga folkbib-
lioteket. Ett bibliotek som inte 4r bero-
ende av hyllutrymme eller stora in-
kopsanslag. Som inte behover rdkna
med tidsfaktorn for att skriva och tryc-
ka bocker och tidningar. Biblioteket
med en terminal dér var och en kunde
gd och ta reda pa vad som sagts i riks-
dagen samma dag. Eller f4 veta vad en
viss forfattare sagt i ett visst 4mne, sld i
nya och gamla uppslagsverk och sa
vidare.

— Det vore inte alls markvirdigt el-
ler kostsamt!

I Jacob Palmes morgondag har tele-
fonen en bildskdrm och ett tangent-
bord och kan kopplas till en midngd
olika datorer runt om i Sverige. Dator-
hemmet har kommit. I lugn och ro kan
vi sitta i bostaden och f& information
som det i dag 4r médosamt och tids-
krdvande att inhdmta. Néir gar bussen
eller taget? Svaret kommer sekund-
snabbt pa skdrmen.

Postorderkatalogen — eller teleor-
derkatalogen som den kanske kommer
att heta — kan vi studera utan att fir-
man behovt trycka och distribuera mil-
jontals kopior till alla hushall.

99 Datorn ska
berika vart
kulturliv 99

Vid terminalen kan vi jAmf6ra priser
pa olika hall. Vi kan 6gonblickligen fa
veta om Onskad vara finns i ritt storlek
och kuldér — och kan bestilla direkt!

AMTIDEN - DATORN | FRAMTIDEN - DATORN | FRAMTIDEN - DATORN | FRAA

Det ar den nya generationen som framtiden géller. Jacob Palme och hans son hoppas p4
en lycklig morgondag dér datorn spelar en avgérande roll.

Via hemdatortelefonen kan vi ocksa
fa tillgang till uppslagsverk storre 4n vi
skulle ha rad med eller plats fér i hem-
met. Den exakta lydelsen pa nya lagar
kan vi f& reda pa. Vi kan vara aktiva
medlemmar i smala hobbyverksamhe-
ter via hemdatorn — utan att behtéva
bo i nidrheten av klubbkompisarna.

Jacob Palme ger mangfaldiga exem-
pel pa datorteknikens latenta férmaga
att skapa en bittre framtid. Det han
sdger later lockande och rimligt, men
plotsligt ser han litet bekymrad ut:

— Kan du tdnka dig att det finns en

Jacob Palme, datorprofeten som
ofta tar sig fram pa Stockholms gator

99 Telefonen blir
ditt eget snabb-
kop 99

per trampcykel, rdds inte att siga sitt
hjirtas mening om allt och alla.

99 Hemdatorn kan
gora dig till
statsminister 99

statlig datautredning som péa fullt all-
var har forelsagit férbud mot det mes-
ta av det jag har beskrivit! Sddana for-
budstankar motiverar de med risken
for att datorer ska konkurrera ut exi-
sterande medier.

— Datorns verkliga férdel dr att vi
kan vilja, att den 4r interaktiv och att
den é&r s& otroligt kraftfull. Den har
féormagan att positivt férdndra méin-
niskors liv, men det enda det tjatas om
ar riskerna.

— Politikerna 4r rddda fér datorn.
De tror att samhéllet behdver férbud
och inskrdnkningar fér att skydda
existerande verksamheter. Samtidigt
tror de att datorn ska kunna riddda
Sveriges ekonomi.

— Hur lénge ska vi vdnta innan
makthavarna borjar visa vilja att géra
livet och framtiden béttre, littare, ef-
fektivare och mer meningsfull for
svenska folket? i

15

B ——— e PN e




BEDRAGERI!

Den 18 blad tunna “katalogen” som
Voox séljer for 48:50 kr plus porto in-
nehéller bara annonser tagna ur ameri-
kanska tidningar.

— Rent och skdrt lurendre-
jeri i bedrdgligt syfte!

Wilhelm  Nordenankar
pa konsumentverket skrd-
der inte orden ndr han utta-
lar sig om det bondfangeri
som bedrivs av ett foretag
som kallar sig Voox Data
Service.

» Arets klipp for dig som vill tjina
tusenlappar!’’ heter det i annonser
som publicerats i flera dagstidningar
under en ling period. Manga har sa-
kert lockats av mojligheten att kopa
datorprylar till otroliga priser’’.

Men den som skickar efter den utlo-
vade importkatalogen har anledning
att bli grymt besviken. For 59 kr inkl
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ARETS KLIPP FOR DIG SOM
VILL TJANA TUSENLAPPAR!

VOOX DATA SERVICE tinker pa Dig som gar

| ifunderingar pa att kbpa datoranlaggning, hem-

‘] dator, byggsatser, TV, video, videoband, stereo
och manga manga andra produkter. Vi kan

- genom katalogen erbjuda dessa produkter fill
otroliga priser. Katalogen ar ett maste for Dig
som vill tjana pengar. Bestall importkatalogen
nu endast 48:50 plus porto.

VOOX DATA SERVICE
Box 3074 831 03 OSTERSUND
ORDERTELEFON 063/13 32 52

NEamn i :
Adress .......ccceens St L TR R G
POSINI/Ort ..........cosiinisvnesssonnacss i i ibiahisandan 5

Expr 22/4

porto far den intresserade en
“’katalog’’ bestdende av 18 blad med
tryck pa ena sidan. Innehallet bestir av
annonser som kopierats direkt ur ame-
rikanska tidningar!

Vi har forgiaves forsokt komma i
kontakt med nagon representant for
foretaget. Enligt posten i Ostersund
hyrs den uppgivna postboxen av Voox
Service, ett handelsbolag som drivs av
en Patrik Wikstrom. Det telefonnum-
mer posten uppger har vi slagit hund-
ratalet ganger, utan att fa niagot svar.
Pa telefonnumret i annonsen svarar
bara en telefonsvarare.

Den hiir affirsverksamheten ér inget
annat in ett satt att lura datorintresse-
rade pa pengar. Vill man lisa annonser
i amerikansk datorpress ir det bade
enklare och billigare att skaffa en av
alla de tidningar som finns att kopa.
For halva priset far man bade fler an-
nonser och intressanta artiklar.

Katalogen &r ett maste fér dig som vill
tjina pengar, heter det i annonsen.
Men I3t dig inte luras. Det &r Voox Da-
ta Service som tjanar pa affdren ge-
nom rent lurendrejeri!

“

Dessutom — eftersom datorer och
deras kringutrustning dr komplicerade
ting, avhingiga av olika linders stan-
darder for strom och hur en TV-bild
byggs upp — handla i Sverige, om du
inte dr mycket siaker pa att du gor ratt.

— Den som siinder efter den sa kal-
lade katalogen fran Voox Data Service
kan utan vidare kriva att f pengarna
tillbaka, menar man pa konsumentver-
ket.

Datorhobby kan bara uppmana de
ldsare som latit sig luras att polisanma-
la foretaget for bedrageri. Inga seriost
arbetande branschfolk kan se nagot
positivt i att skojarforetag av detta slag
for florera ostort.

Skriv girna till Datorhobby om du
hor till dem som svarat pa annonsen.
Vi ska gora vad vi kan for att du ska fa
dina pengar tillbaka.

Ragnvald Hedemann

=




Sa har gor vi

® Under rubriken Datorhobby
provar kommer du framdver
att hitta marknadens nyheter —
de intressantaste hobbydatorer-
na och kringutrustningarna.

Naér vi provat maskinen bety-
der det att:

Vi har kort maskinen en hel
del — framforallt har vi gatt
igenom alla delar enligt den
handbok som hor till.

Vi har 6ppnat maskinen och

detta 'nr; av, Daatorhobby:f
Ragnvald Hedeman’ (’teXﬂ f
Lars Anmark ;
Erik Waesterberg
, Foto Lars Johansson

tittat inuti. Ar komponenterna
av god kvalitet? Utmairker sig
maskinen med sin hobbyvénlig-
het eller omvint? Ar maskinen
vettigt byggd eller kan vi forut-
se problem pa nagon kant?

Diar har vi de viktigaste fra-
gorna som en provning ska ge
svar pa.

Dokumentation

En dator 4r en komplicerad
pryl. Poiangen 4r att man ska
kunna anvinda den och ha
glddje av den. Alla datorer skil-
jer sig at — dven om de pastas
prata Basic. For att du ska ha
kopt en komplett dator maste
den dokumentation (handbok
etc) som foljer med datorn ha
en viss kvalitet.

Det sprdk datorn arbetar
med ska finnas beskrivet. Alla
kommandon och funktioner
tillsammans med en forklaring
av hur de fungerar. Exempel:
funktionen FRE(X) ger pa vissa
datorer tillgédngliga bytes i min-
net. Andra visar i stéllet ett ne-
gativt tal — antalet upptagna
bytes, inklusive eventuella
ROM-adresser. Vilket som gil-
ler bér man fa veta. Ddremot
forvantar vi oss inte att varje
dator ska levereras med en ldro-
bok.

Det tekniska ska ocksa vara
dokumenterat, anser vi. Det

riacker inte att tillverkaren talar
om var man stoppar i sladden.
Alla kontakter ska finnas be-
skrivna — dvs man ska fa veta
vilka signaler som gar pa vilka
stift. Dessutom bor en kortfat-
tad beskrivning av konstruktio-
nen (blockschema) och en be-
skrivning av hur minnet &r
organiserat finnas med.

Maénga lever i dag inte upp
till de kraven. ’Konsumenten
ska inte tvingas betala fér nagot
som han eller hon kanske inte
behover,”” 4r argumentet. Vi
anser inte att den motiveringen
haller mot dessa baskrav, men
tar givetvis emot synpunkter
fran alla som har sadana. Gér-
na en debatt om dokumentatio-
nen av hobbydatorer pa vara
insdndarsidor!

Bit och Byte

For att alla ska kunna hénga
med fran borjan i vara prov ska
vireda ut en del om hur datorer
fungerar och vad som ligger
bakom nagra av de begrepp
som forekommer i ett prov.

En mikrodator eller hobby-
dator har vanligen 8 eller 16 bi-
tar i varje cell. Detta tal kallas
ocksé for datorns ordlidngd dar-
for att alla bitarna i ett ord be-
handlas samtidigt av datorn.

En dators minne brukar an-
ges i kilobyte. En byte betyder
vanligen 8 bitar. Fér en dator
med atta bitars ordlingd kan
man alltsd sdga att den har
ordlidngden en byte, medan en
16 bitars maskin har ordldng-
den tva byte.

En kilobyte &r inte 1 000 by-
tes som man skulle kunna tro
utan 1 024 (2!9). En dator med
3K minne har alltsd 3x1 024
bytes diar du kan lagra dina
program och data.

Hur mycket minne
behovs?

En byte kan lagra ett tecken.
En négorlunda fylld maskin-
skriven = Ad4-sida  innehéller
2 000 tecken, den kraver alltsa
ca 2K minne av maskinen. Det
4r ocksa intressant att ta reda
pa hur mycket tillgdngligt min-
ne det finns i maskinen. Det
kan visserligen vara sa att ma-
skinen har exempelvis 64K,
men du kan bara anvédnda 48 av

dem — resten behdver maski-
nen sjalv for att fungera.

Nar vi provar datorer anger
vi med vilken precision datorn
arbetar. En dator ar, som en
rdknedosa, en numerisk ma-
skin. Det betyder att den in-
ternt raknar med ndrmevérden i
stillet for med exakta tal.
Manga tal kan ju inte anges
exakt. Roten ur tva blir exem-
pelvis 1,41421 . . . Datorns nu-
meriska precision anges ofta
som det antal siffror datorn
rdknar med i varje operation,
ett vanligt tal &r 7. Orsaken till
att man séllan rdknar med stor-
re precision 4r att det i si fall
behdvs storre plats (fler bitar)
for lagring av ett tal. Dessutom
arbetar datorn ldngsammare.
Ett reellt tal med exponent och
7 siffror kan fa plats i 4 bytes
minne.

Det ar viktigt att man &r
medveten om vad som kan hédn-
da vid numerisk rdkning. Att
datorn anvédnder 7 siffror vid
berdkningarna 4r ingen som
helst garanti for att slutresulta-
tet ska ha samma noggrannhet.
Att sdtta datorn pa det hala och
konstruera ett exempel dar inte
en siffra &dr ratt till slut ar inte
sarskilt svart.

Vid vetenskapliga berdkning-
ar klarar man sig oftast med 7
siffror medan man i samband
med ekonomiska berdkningar
kan behova fler siffror nér sto-
ra siffror ska anges pa oOret
exakt.

Om snabbhet

Nar vi provar anger vi inte
processorernas klockfrekvens.
Datorer ar snabba, 10 till 100
ganger snabbare 4n en riknedo-
sa. En CPU med klockfrekven-
sen 4 Mhz betyder inte att den
datorn dr dubbelt sa snabb som
en dar CPUn har klockfrekven-
sen 2 Mhz. Avgorande ar pro-
cessorns konstruktion, vilka
program man kor och de sy-
stemprogram som ligger i da-
torn. Prova vid tillfille att k6ra
ett och samma program pa en
dator med 6502-processor pa 1
Mhz och en Z80 med 4 Mhz —
det kan tdnkas att 6502an gar
en aning fortare! m
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® Colour Genie — eller EACA
EG 2000 — 4r den senaste med-
lemmen i Genie-familjen. Genie
I, II och III har varit kompati-
bla med TRS-datorerna. Farg-
jenny dr bara kompatibel med
sig sjélv.

Maskinen kostar ca 3 950 kr
och da far du en fargglad kar-
tong innehallande dator, slad-
dar, tva engelska handbocker
och en demonstrationskassett.

Den apparat du packar upp
ur ladan har 16K RAM och 16K
ROM. Du kan bygga ut till 32K
RAM. Av de 16K som ér stan-
dard disponerar du som anvén-
dare direkt 9 666 bytes — res-
ten ater skdrmen, utrymme for
programmerbara tecken med
mera upp.

Forsta anblicken

Genie har ett fullvuxet tan-
gentbord med A A O — det
finns ocksa fyra funktionstan-
genter, som med SHIFT ger at-
ta funktioner. Nar du startar
maskinen ger de bland annat
kommandona AUTO, CSAVE,
CLOAD och EDIT. Funktions-
tangenterna dr ocksa latta att
forse med egna funktioner —
till skillnad fran exempelvis
VICs.

Colour

knappar och ir av god klass —
men det kédnns litet sladdrigt.

Den bild Colour Genie ger
ifran sig kunde vara battre. Den
ar lite luddig och vissa av de
sma bokstdverna ar svarlésta.
Importoren, LSI, uppger att
man tdnker byta ut en del av
tecknen. Bland annat lilla m
som nu ser ut som en fylld
kvadrat.

Svensk handbok
pa vig

Dokumentationen till Genie
Colour 4r pa engelska och i tva
delar. Den forsta, Beginners
Guide, ir ganska torftig. Den
innehaller dessutom fel som
kan sidtta myror i huvudet pa
den verklige nyborjaren.

Den engelska BASIC-hand-
boken rymmer det mesta du be-
hover veta om programspraket
i maskinen. Ddaremot &r det tek-
niska samre dokumenterat. Det
framgar inte vilken av de tvd
kontakterna i bandspelardndan
som avser vilket stift, inte heller
vilka signaler som kommer var
pa de annars vildigt vél utveck-
lade serie- och parallellportar-
na. Inte riktigt godkant, tycker
vi.

ella framgang.

Annu en kraftfull liten dator — Colour Genie, eller "Jenny”’.
Genie, det &r en ande — som Aladdins ande i flaskan. Den har
anden kliver in pa en redan vélbefolkad del av marknaden. Till-
gangen pa program kan vara en del av nyckeln till dess eventu-
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Tangentbordet ger sma och
stora bokstdver och 128 grafi-
ska tecken (varav halften finns
tryckta pa tangenterna). Du
kan sjilv férse maskinen med
ytterligare 128 tecken som du
definierar sjdlv. Fran tangent-
bordet nds ocksa repetition av
senast inslagna tecken, de atta
fargerna och de tva grafiklage-
na. RESET loses inte ut av
misstag — tva tangenter ska
tryckas ned.

Ett stort plus for en tydlig
VU-mitare pa frontpanelen.
Det dr ofta svart att hitta rétt
niva for inldsning av kassetter.
Med en VU-mitare kan avspel-
ningsnivan stdllas in mycket
exakt.

Totalt har tangentbordet 63

En svensk handbok &r pa vig
och enligt den forhandstitt vi
fatt ser den bra ut. En engelsk
teknisk handbok &dr ocksa an-
nonserad och kommer nog att
std pa manga Genie-dgares On-
skelista.

Genies Basic

Colour Genie statar med en
“Extended Microsoft Basic’’,
och hir finns alla kommandon
man véntar sig och nagra till.

Editeringen, redigeringen av
de program du skriver, sker inte
som sa kallad fullskarmsedi-
tering. Du kan alltsa inte flytta
markoéren dit du vill och dar
skriva vad du vill. Ddremot kan
du himta den programrad du

vill arbeta med och sedan bear-
beta den. Till din hjédlp har du
flera kraftfulla kommandon,
mycket anvandbart.

Grafiken har inte den hafti-
gaste upplosningen bland alla
jamforbara datorer, men den ar
mycket lattskott. Aven den som
4r nybdrjare pa programmering
kan utnyttja mojligheterna att
skapa egna tecken eller figurer.

Ljuddelen (samma krets som
i flera andra datorer) kan skapa
sa kallade envelopefunktioner.
Maskinen kan alltsd mer én ba-
ra pipa. Du har tre ljudkanaler
med 16 register — manga ef-
fektmojligheter alltsd. Du pro-
grammerar dina- ljud med
SOUND- och PLAY-komman-
don — inga PEEK och POKE.

Genie riaknar, om du inte sé-
ger annat, med sex siffrors pre-
cision — alternativen ar heltal
eller 16 siffror (dubbel preci-
sion i Genies Basic-dialekt). Du
kan ocksa i borjan av dina
program definiera dina variab-
ler pa olika, anvandbara sitt.

Det finns egentligen bara tva
markligheter i Genie’s Basic
som vi kunnat upptacka.

Det ena hinger samman med
kassetthanteringen. Genie kor
med 1200 Baud — ganska
snabbt alltsd. Program kan ha
namn, men datorn tittar bara
pa forsta tecknet i namnet. Den
kan alltsa inte skilja pa pro-
grammen ’Kalle”” och ’’Ka-
ka’’. Dock accepterar bade C-
SAVE och CLOAD att man
skriver ut namnen i sin helhet.

VERIFY-kommandot  dar-
emot svarar med felkod om du
inte skriver VERIFY ’K — allt-
sa ett tecken och bara ett cita-
tionstecken.

Av en eller annan anledning
saknas dven PI bland de mate-
matiska funktionerna. PI kan
du dock alltid fa med full ma-
skinnoggrannhet genom f6ljan-
de programrad:

PI = ATN (1) * 4.

I maskinen

Colour Genie bestar av en
plastlada i tva delar, ganska bil-
ligt utférande. Kvaliteten pa
kretskort och l6dningar dar me-
delgod, med komponenter fran
vilkdnda och etablerade tillver-
kare. Alla stora kretsar utom
ett ROM sitter i socklar. Natde-
len sitter inbyggd i lddan och ar
av konventionell typ.




Det ar val sorjt for anslut-
ningar av Colour Genie mot
omvérlden. Férutom det man
vantar sig — for kassettband-
spelare och TV — kan du anslu-
ta en cartridge med olika pro-
gram, du har en serieutgang
och parallellport, kontakter for
videomonitor, ljuspenna och
ljudanslutning finns. Nir du in-
te anviander dig av audiout-
gangen gar ljudet forstas via
din vanliga TV.

Genies joysticks fortjdnar en
extra kommentar. De ar dyra
— 747 kronor — men de ir
ocksda mycket avancerade. De
ar mycket stabila, skéna att an-
vianda — och bjuder dessutom
pa var sitt numeriskt tangent-
bord. De ar ocksa litta att na
fran Basicprogram.

Program och prylar

I dag finns det nagra tiotal
program till Colour Genie, och
fler ar enligt generalagenten pa
vag.

Expansionsenhet och flexski-
veminne kommer ocksa att fin-
nas.

Colour Genie hoppar in i en
pris- och kraftklass dir manga
tdvlar om konsumenterna. Det
ar bara att upprepa sig igen,
slaget om konsumenterna kom-
mer att avgoras av tillgdngen pa
program och aterforsiljare.

For den som ska kopa sin
forsta (eller andra) hobbydator
kan Colour Genie vara ett alter-
nativ. Speciellt om man tar
hénsyn till att datorn redan i
sitt grundutférande dr ganska
kompetent.

Enligt Leif Soderstrom hos -

LSI kommer datorn inte att ut-
rustas med tillbehor typ 80-tec-
kens kort som gor den till en
kontorsdator. Dar ar synen att
niar man vixt ur sin Colour
Genie ska man byta upp sig till
en storre maskin. Det ar for-
nuftigare 4n att hanga pa mas-
sor av extrautrustning — och
formodligen blir det billigare.

Colour Genie

Processor

Z-80

Minne

16K RAM, utbyggbart i maskinen till
32K. 16 K ROM. Anvandaren dispo-
nerar 9 666 bytes av 16K RAM vid
start av maskinen.

Tangentbord

63 tangenter med skrivmaskins-
kansla. A A O och funktionstangen-
ter finns. Funktionstangenterna har
inlagda kommandon vid start, men
ar latta att programmera om. Tan-
gentbordet ger ocksa direkt tillgdng
till 64 grafiska tecken — plus lika
manga till som inte finns markerade
pa tangenterna. Genie har repeti-
tionstangent och stora och sma bok-
staver. Mojlighet att sjalv definiera
128 tecken.

In/Ut

Parallellport

RS-232C port

Kassettanslutning

Videoutgang (komposit video, funge-
rar med sv/v monitor).

Utgéng till vanlig TV med ljud och
bild.

Expansionskontakt (for bl a program
i ROM).

Overféringshastig-
het till kassett

1 200 Baud.

Basictolk

Extended Microsoft Basic i ROM
"

Tillgang till andra
sprak

Kompilerande Basic ska komma.

Skarm 25 rader om 40 tecken. | hogupplo-
sande grafiklage 196 x 96 punkter. |
textlage 8 farger, i grafik 4.
Tillbehor 16K RAM-kort

Skrivaranslutningskort med kabel.
Joysticks (par) med inbyggt nume-
riskt tangentbord.
Kassettbandspelare

Flexskiveminne

Expansionsenhet

GP-100 skrivare .
Svensk handbok och engelsk teknisk
handbok ska komma.

Tillgang pa program

Acceptabel

Generalagent

LS| Electronics, Stockholm

Pris

Ca 3 950 kr

| priset ingar

Centralenhet, natsladd, kassettkabel,
anslutning till TV, tva engelska hand-
bocker och demonstrationskassett.




Ju tidigare man bérjar desto littare ér det att lara

och forsta. Det géller for datorer som for det mes- |
ta annat. Datorkurser for barn blir bara mer och fS—
mer populira. J

Text och foto: Anders Back

Sverige.

DET SKA BOJAS |
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Petter Envall och Peter Hanning, tvd av alla entusiastiska
elever i knattekurserna i datorlira som anordnas éver hela

— Nej, grabbar, nu far ni faktiskt ta
och gi hem. Lektionen #r slut, séger
Bengt Forshellen pd Aktiv Ungdom
for fjarde gangen. Han har just avslu-
tat terminens forsta entimmeslektion i
en serie om sju d4r man lar ungdomar i
aldern 12—14 4ar att forsta datorn.

— Entusiasmen &r enorm, sdger
Bengt Forshillen. Grabbarna och tje-
jerna vill inte g& hem.

Aktiv Ungdom haller till i Medbor-
garskolans lokaler i Tumba Centrum
sdder om Stockholm. Man anvénder
fem ABC 80. Tva elever far samsas om
varje maskin.

— Vi forsdkte med en liknande kurs
forra terminen, men anslutningen blev
mycket dalig. Men plétsligt har det bli-

vit rusning och vi har tvingats kora tva
grupper med tio ungdomar vardera.
Hade vi flera datorer skulle vi kunna ta
in 4nnu fler elever. Som det 4r nu star
de i k6 for att komma in och lédra sig
prata med datorerna.

Spraket 4r Basic. For det 4r vad man
forst och framst vill ldra ut, sédger
Bengt Forshillen. Han vill att de ska
l4ra sig att utnyttja datorn pa rétt sitt,
inte bara sitta och leka med den eller
spela spel.

Egna vagar

Under lektionen 4r det ett evigt
knappande pa tangentborden, en del
har svart att f6lja med Bengt Forshél-




lens instruktioner darfoér att de vill
préva en massa egna végar.

Allt 4r nytt och spidnnande. Som
Bengt sager:

— De hédr ungdomarna har upptéackt
att det inte dr ndgon id€ att g och vin-
ta pd att de vuxna ska programmera
deras framtid. De vill vara med sjdlva.

Och nog behovs det friskt blod all-
tid. Man kommer otvetydigt att tdnka
pa det amerikanska uttrycket "’If you
can’t lick them, join them”’.

Att Bengt tycker det ar viktigt att
man forst ldr sig att prata med datorn
innebdr inte att man tagit bort allt
skoj. Sista lektionen i kursen planerar
man en del lekar och nédr han beréttar
det for eleverna ar de fardiga att spric-
ka av nyfikenhet. Med menande blic-
kar klappar han pa sin portfélj som in-
nehéller ndgra program att leka med.
Men innan dess s& blir det nagra tim-
mar ’’allvarsam lek”’.

Avancerade grepp

— Datorn begriper ingenting, séger
han till de spént lyssnande i salen. Du
maste tala om allting fér datorn, till
och med nér du ar fardig.

Nagra grabbar forsoker sig pa ett li-
tet mer avancerat grepp genom att
programmera in en rolig historia. De
glommer bort att lyssna pa Bengt.

— Det 4r sa nytt och fascinerande
att de helt enkelt inte kan koncentrera
sig helhjdrtat pa vad jag forsoker be-
rdatta. Men det 4ar harligt med denna
entusiasm. De ser ju néstan sa gott
som med detsamma vilka mojligheter
som Oppnar sig nir man en gang lar sig
behédrska datorn.

Intresset for datorer bland ungdo-
marna Okar stadigt och lavinartat pa
en gang. I Goteborg hade man ett par
grupper om tio elever forra hosten, sa-
ger Doris Engstrom pa Aktiv Ungdom
ddr. Den hédr terminen har man sex
grupper! Sextio ungdomar i aldern
12—17. Sen &r det ko!

Pa Ocker6 har man kort flera termi-
ner och intresset bara dkar for varje
dag. Sa som det gor i alla sma och sto-
ra horn 6ver hela Sverige. i

— P

Det svéra dr inte att f4 eleverna att forsts. Problemet &r att f4 dem att limna skol-
salen ndr lektionen &r slut. Bengt Forshéllen heter den entusiasmerande lé[aren.

Det ér inte mdnga skolimnen som fér eleverna roat intresserade. Men att trénga
in i datorernas mystik dr bdde spénnande och roligt. Rian Dias &r en av alla 12-
dringar som tycker att det hdr med datorer ar kul.
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och emot.

Tudis — det later som ett ovanligt for-
namn, men dr den nya skoldatorn.

Med den hdr maskinen far skolan en fin
dator, snabbt. Samtidigt blir skolan ledan-
de i datorutvecklingen — sa sdger projek-
tets tillskyndare inom myndigheterna.

Fel — sdger andra. Den nya datorn kan-
ske dar gammalmodig redan ndr den kom-
mer ut i skolorna om ndgot ar!

Debatt har det blivit — och den kommer
sdkert att fortsdtta. Datorhobby presente-
rar ndgra av de tyngsta argumenten for

Text: Kerstin Eklund

Teckning: Johan Olsson

Lars Malmius, f6rlagschef
vid Esselte Studium:

— Datorns mikroprocessor
som heter iAPX 186 ar sa
konstruerad att 20—30 chips
smilts samman till ett. Efter-
som det 4r hantverket som kos-
tar pengar kan man genom den
hér koncentrerade centralenhe-
ten komma ner 3—4 ganger i
pris.

Microprocessorn tillverkas
av Intel och finns inte i ndgon
annan maskin i Sverige. Priset
for dator och monitor tillsam-
mans blir ungefar 7 000 kro-
nor. !

Skoldatorn har sina rétter tio
ar tillbaka i tiden. D& startade
projektet DIS, ’datorn i sko-
lan”’, ur det féljde s& smaning-
om teknikupphandlingspro-
jektet for datorn i skolan; TU-
DIS.

Skoloverstyrelsen, SO, sam-
manstédllde tillsammans med
bland andra STU och kom-
munférbundet en kravspecifi-
kation f6ér skoldatorn. Man vil-
le ha en produkt direkt anpas-
sad till skolan — byggd pa sam-
arbete mellan liromedelsforfat-
tare och dataforetag. Offerter

@ Liromedlen och kopp-
lingen mellan datorsy-
stem och liromedel

® Grafiken — grundkravet
var att skirmen skulle ha
upplosningen 500 x 500
punkter

® Priset

Mainga trodde att Luxor-Li-
ber, som ju &r starka i skolan,
skulle f4 anbudet. Men i stéllet
blev det Esselte Studium till-
sammans med tvd smé innova-
tionsbolag, Olesen & Lindgren
och MCI, som tog hem potten.

STU har regeringens uppdrag
att stodja bestdllarna — i detta
fall kommunerna. Darfér star
STU f6r merkostnader som
drabbar kommunerna i sam-
band med Tudisprojektet. STU
har ocksa riskdelning med fore-
tagen som levererar paketet och
har gett ett utvecklingslan pa en
miljon kronor.

— Genom att man valt en helt
ny dator till skolan istillet for
en befintlig riskerar vi att kom-
ma flera ar efter i utvecklingen
vad det giller elevernas data-
kunskaper, sdger Leif Dahl-

trampade pa tadrna som satt
igang debatten. Vi foljer upp-
handlingsférordningen och ko-
per det som ar formanligast.

Tudisdatorn, som levereras
av Esselte Studium tillsammans
med Olesen & Lindgren och
MCI, ska provas redan i host i
femton skolor men forst 1984
kan den vara i bruk &ver hela
landet. Enligt uppgorelsen med
STU féar inga datorer siljas in-
nan utvdrderingen av prov-
exemplaren ar fardig.

Leif Dahlberg menar att det
inte finns tid att vénta pd Tu-
disdatorn:

— Nu, i denna sekund borde
datorundervisningen = komma
igadng i skolorna. I dag tvingas
eleverna lara sig datorkunskap
pa egen hand via studiecirklar
och bildningsférbund.

Leif Dahlberg tror att det pa
s& sdtt skapas en klyfta mellan
elever som kan data och de som
inte kan. Eftersom framst poj-
kar ar teknikintresserade for-
starks ocksd konsskillnaderna.

Han menar att det &r viktiga-
re att alla far tillgadng till data-
kunskap &n att utveckla en ny
svensk dator:

— Skolan ska koncentrera
sig pd att undervisa — inte
plocka fram nya produkter.

Ulf Eklund pd STU medger
att det hade gatt snabbare att
kopa befintlig teknik. Men det
fanns inget system pa markna-
den som uppfyllde Tudiskra-
ven.

— Visst ska eleverna arbeta
med det som finns idag. Men
dessa datorer ska ju ut till vél-
digt manga elever — darfor
stills det pedagogiska krav pa
en skoldator.

Nu lanseras skoldatorn:

AR DEN RED
GAMMALMODIG?

kom in fran tjugo féretag och
vid utvdrderingen av anbuden
tittade man sérskilt pa:

® Systemflexibiliteten, da-
torn ska kunna byggas
ut i moduler. Fran en re-
lativt enkel dator for en
anvindare ska den kun-
na bli en avancerad ma-
skin for flera

berg, produktchef p4d Handic
och starkt kritisk mot Tudis-
projektet.

Ulf Eklund, avdelningsdirek-
tér pa STU, styrelsen for tek-
nisk utveckling, som skott tek-
nikupphandlingen i Tudispro-
jektet tycker att kritiken &r
marklig:

— Jag upplever att det 4r le-
verantérer som kidnner sig

Varfor valde man just denna
dator?

— Den ér prisvinlig och upp-
fyllde alla stéllda krav. Speciellt
grafikkravet var det fa datorer
som klarade, sidger Ulf Eklund.

Visserligen fanns det datorer
p& marknaden som uppfyllde
de tekniska kraven men de var
for dyra.

Hur kan Tudisdatorn bli bil-

ligare 4n andra datorer med
samma kapacitet?

Olesen & Lindgren hade ritat
pa den hidr datorn tidigare och
genom teknikupphandlingen
fick de mojlighet att bygga den.
Men det har vickt ont blod in-
om branschen att valet foll pa
en dator som inte existerade.

Ulf Eklund:

— Manga har fatt for sig att
vi dr tvungna att képa befintli-
ga datorer — men vi ska ju
framja teknikutvecklingen.
Dessutom har man inte fattat
det hiar med upphandling. Det
4r ju fraga om konkurrens —
en tdvling. Bakom skoldator-
projektet ligger ett politiskt be-
slut att utveckla datoranviand-
ningen i gymnasieskolan. Syftet
4r att visa datorn som hjédlpme-
del; den ska anvidndas for un-
dervisning i savdl naturveten-
skapliga och sambhiéllsveten-
skapliga d4mnen som i dator-
lara.

Tudisdatorns programsprak
blir Comal 80, nagot som Leif
Dahlberg ar kritisk mot:

— Man borde anvént Basic i
stillet. Detta innebdr ju att det
som folk lar sig i dag i studie-
cirklar och pa annat siatt — det
har de ingen nytta av i framti-
den.

Manga menar ockséd att Tu-
disdatorn 4r on6digt avancerad
for skolbruk. Varfor stills kra-
ven sa hogt?

Anita Kollebaur, ledare for
skoldatorprojekten:

— Skolan maste ligga pa
frontlinjen — annars ar det ing-
en idé att satsa pa datorer Gver-
huvudtaget. Om néringslivet
ska komma pa foétter och om
utvecklingen ska g& framéat s
madste det bista finnas i skolor-
na.

Men Leif Dahlberg menar att
skolan inte alls hamnar langst
fram pa datafronten nar Tudis-
datorn vdl kommit i allmént
bruk:

— Accelerationen inom da-
tabranschen Okar hela tiden.
Nar utvirderingen av Tudisda-
torn ar fardig 1984 kommer det
antagligen att finnas bade bétt-
re och billigare maskiner pa
marknaden!

Nu &r skolorna — eller rétta-
re kommunerna — inte tvinga-
de att kopa just Tudisdatorn.
Men antagligen gor de flesta det
och redan idag ar kon av képa-
re lang hos Esselte Studium. In-
nan utvirderingen &r fardig far
dock inga datorer siljas och
STU har option pa de forsta
350 maskinerna.

Sedan dr det fritt fram att
sdlja till vem som helst. m
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DATORLARA

Datorhobby har fragat vad elever,

Goran Nilsson, 14 ar,
Bjorknasskolan,
Saltsjo-Boo

99 Jag tycker att alla skulle
lara sig mer om datorer! Det &r
ju roligt. Min mammas fastman
brukar ta med sig en dator hem
till oss som jag far anvédnda.
Datorer 4r bra att ldra sig saker
med! 9

Mats Johansson,
obehdrig larare i
matematik, fysik
och geografi, Kvarn-
bergsskolan,
Huddinge

99 Jag anser att det ar litet
kaos pa datormarknaden fort-
farande. Det kommer sdkert att
stabiliseras nu nar det ar klart
vilken datortyp som ska anvén-
das. Men jag tycker inte att da-
torerna har fatt sddan utbred-
ning inom alla yrkesgrupper dn-
nu att datorkunskap som skol-
amne ar befogat. 99

— Ja, sjalvklart!

— Nej, absolut inte!

Meningarna var delade nér vi gick ut
och fragade om datorundervisning
bér vara obligatorisk i vara skolor.

Marie Dhrin, 20 ar, Praktikant pa
reklambyra

990m utvecklingen fortséitter som den gjort hittills pa da-
toromradet sa kanske datorkunskap ska bli obligatoriskt i
ett senare skede, men inte nu.

Jag tycker att datorutvecking for att hjalpa méanniskan
med svéra och farliga saker dr bra, men det ér fel nar man
bara utvecklar och utvecklar for utvecklandets skull, bara
for att det ér roligt. 9

Britt Mogard,
f d skolminister

99 Jag tror inte att datorkun-
skap kommer att std pa skol-
schemat, utan det kommer nog
precis som nu att bakas in i de
Ovriga dmnena. Att alla lar sig
hur en dator ar konstruerad
tror jag inte 4r nodvéndigt, ba-
ra man har klart fér sig hur
man anvinder den och framfor
allt att det alltid finns mén-
niskor bakom maskinerna.

Vi far inte falla pa kna for
maskinerna som om de vore gu-
dar!99 ’

Yvonne Backman,
15 &r, Narpes
Hoégstadium,
Narpes, Finland

99 Ja, lite datorkunskap bor-
de man kanske ldsa. Det blir ju
bara mer och mer av sant.

Jag tror att elever i svenska
skolor lir sig mer om datorer
4n vi gor i Finland. Vi har ingen
dator pa var skola. Det ar
knappt nagon som talar om
dem ens. %
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NYTI'AMNE'?

are, politiker och “vanligt” folk tycker

Anne Bruvik, 17 ar,
Konsumtionstek-
nisk linje, Huddinge-
gymnasiet

990m datorkunskap skulle
vara obligatoriskt? Det var en
svar fraga. Jag dr sjdlv inte in-
tresserad av datorer och vi ldser
inte om data i nagot 4mne pa
min linje.

Men jag tror inte det skulle
vara sa kul. Datan héller ju pa
att ta Over alla arbeten si jag
tycker det far racka som det
ar.%

Jan Jonsson, 14 ar,
Viskaforsskolan,
Viskafors

99 Ja, jag tycker att dator-
kunskap skall vara ett obligato-
riskt &mne i skolan.

Vi har en ABC-80 i plugget
som vi brukar anvianda pa ras-
terna. Men vi spelar mest spel
pa den.

En nackdel med datorer ar
att man kan tro att de ar felfria.
Men det 4r ju manniskor som
skriver programmen. 99

Bengt Goransson, skolminister

99Jag kan inte uttala mig om huruvida datorkunskap
kommer att delas upp pa de olika skolimnen som redan
finns eller om det kan bli ett sirskilt amne, men det ér helt
sjalvklart att det kommer att krivas en 6kning av datorut-
bildningen i skolorna i framtiden! %

Mikael Tannerskog,
11 &r, Katarina S:a
skola, Stockholm

99 Ja, jag tycker det skulle
vara kul om alla fick ldara sig om

datorer i skolan. Jag tycker
sjalv att det 4r skojigt. Men vi
spelar ju mest spel forstas. 99

Mats Karisson,
16 ar, Skarblacka

99 Nej, jag vet inget om dato-
rer och jag vill inte ldra mig hel-
ler. Det ar daligt att datorerna
tar en del jobb, men annars kan
de ju vara bra. Men inte i sko-
lan. 99

Anders Ejnar, 13 ar,
Hultaskolan, Aby

99Vi har redan datorkun-
skap som tillvalsimne i var sko-
la, ungefdr som tyska och tek-
nik. Det &r vildigt populart.
Jag tycker att det 4r bra att ba-
ra de som vill kan ldsa det 4m-
net. 99

Malin Petman,

15 ar,

Domarhagens skola,
Avesta

99 Jag ar inte intresserad av
datorer, men jag tror dnda att
det skulle vara ganska roligt om
man laste om det i skolan.

Nér jag var pa Forsdkrings-
kassan fick jag hjilpa till att
trycka in saker i deras dator och
det var kul. Vi har datakurser i
skolan pé kvillarna, men det 4r
mest killar som gar. 99
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DATORHOBBYS
TUFFA T-SHIRT
| HOG KVALITET!

Datorhobbys T-shirt ar i hodgsta svenska
bomuliskvalitet, och tal att tvattas gang
pagang. BESTALL DIN TROJA IDAG! (porto-och postfdrskottsavgifter

tillkommer)

\ £ 5
I NI IS AN SN EEEEEEEE .

1 N 2
:  JA! sand mig DATORHOBBYS tuffa T-shirt (o3, 8
8 i storlek R =G, H
. CJExtrastor [ Stor | | Medium ! |Liten [ | Extraliten m\ | E
: Namn b bt \ :
iz} [ ]
: Adress :
3 |
: Postnr Postadr x
L ]
i Sand kupongen till DATORHOBBY SHOP, Box 8182, 104 20 Stockholm -

----------I---I-I---I-I-------------I-----------I-------I-I-----‘

Klart smart:
PRENUMERERA'

@ Du far tre tidningar fér samma pris som tva!
@® Datorhobby kommer hem till dig - bekvamt!
@® Du sllpper riskera att Datorhobby ar slutsald!

oo SAND IN KUPONGEN IDAG! oo

-----------------------------------------.---------------------1

g

KLART JAG VILL VARA SMART!
Sand mig Datorhobby under ett helt ar (10 nr) fér bara 120 kr! Et;'{’;ﬁ”
Jag vill att min prenumeration bérjar med portot!

nr 1983

Namn

ESSPRESS

Svarspost

SAND INGA PENGAR NU! VANTA TILL INBETALNINGSKORT Kundnummer 71458004
KOMMER MED POSTEN! 10420 STOCKHOLM

EEEEEEEEEEEEEEE S E S E SN E S E I I I NI NI,
Ta en kopia eller skriv av kupongen om du inte vill klippa sonder tidningen

Adress

Postnr Postadr
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VIC-64

e e

Nykomlingen VIC-64 &r en maskin som
kan det mesta. | kraft av VIC-20s domi-
nans och sin egen styrka kommer 64an
att ta at sig en rejal bit av marknaden.
For 5 950 kr képer du datorkraft det kan

ta tid att vaxa ur.

® VIC-64 — den nya datorn
froin Commodore — star och
vippar pa gransen mellan att
vara en dator for hobby och ut-
bildning och en maskin for sa
kallade seritsa tillimpningar.

Manga hédvdar att mycket
mindre maskiner kan anvédndas
i smaféretag, men man ska vara
tolerant for att acceptera att
minsta tillbyggnad medfér en
skog av sladdar och lador eller
att maskinen inte kan visa text
pa en normal bredd.

Ett riktigt tangentbord krévs
ocksa for att man ska kunna ar-
beta vid maskinen en ldngre tid.

VIC-64 tillfredsstédller dessa
krav — minus 80 tecken i bredd
pa skdrmen. Den begrdnsning-
en atgiardas formodligen sa
smaningom, om inte av Com-
modore sa av nagon oberoende
leverantor.

Att Handic ser maskinen som
mer 4n en hobbydator stryks
ocksa under av att ett av de for-
sta program som blivit tillgédng-
ligt for maskinen dr Calc Re-
sult. Det dr Datatronics stora

exportframgang pa programva-
rumarknaden, ett VisiCalc-in-
spirerat  kalkylprogram med
stora mojligheter.

Kompatibel?

Att maskinen heter VIC bety-
der inte att den dr kompatibel
med VIC-20. Program i ren Ba-
sic kan du lura i maskinen, men
PEEK, POKE, kassetter, flex-
skivor och cartridge passar inte.
PET ér heller inte direkt hop-
kopplingsbar med VIC-64an.

Vem som é&r storst pa olika
delar av datormarknaden tvis-

tas det om. Klart ar att Handic
och VIC-20 kapat &t sig en myc-
ket stor del av den svenska
marknaden och att VIC-20 tagit
stora delar ocksa av den inter-
nationella marknaden.

Dérfor ar det inte svart att sia
om manga tillsatser och pro-
gram ocksa till denna maskin.

Finesser

VIC-64an har massor av fi-
nesser. Du har sexton farger att
jobba med i tecken, bakgrund
och ram. Du har en avancerad
ljuddel som boér kunna ge dig
stora mojligheter till rolig pro-
grammering. Dessutom har du
tillgdng till atta sia kallade
?’sprites”” (kan nagon ge dem
ett svenskt namn?) pa skarmen.

En sprite ar en figur som rér
sig fritt p& skdrmen — dvs den

)
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ar inte begrdansad av en massa
PRINT-satser. Dina sprites kan
rora sig i olika plan — dvs ga
bakom varandra — eller kroc-
ka. Du kan ocks lata dem skif-
ta fdarg, védxa eller krympa.
VIC-64ans sprites ror sig vil-
digt mjukt och snyggt. Klart la-
ge for spel och for mycket av-
ancerad grafik i program som
kanske ska illustrera en utveck-
ling — eller varfor inte for att
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markera var det blivit fel i en
text du skrivit in?

Smolken i finessernas glddje-
bagare dr att VICens Basic inte
innehdller kommandon for att
ta hand om hiérligheten. Det
blir till att POKEa sig fram,
med mdanga svordomar som
féljd. Ljud- och bilddelen ar li-
ka besvirliga, diaremot gav
bilddelen det mest tillfredsstal-
lande resultatet. Knappa in an-

viandarhandbokens ljudeffekter
(dockgrat eller explosion) —
det later brusigt och lite ynkligt.
Men dom inte efter det, det gar
att f4 ganska musikaliska ljud
ur maskinen.

Ska vi vaga oss pa en gissning
till? Inom en snar framtid kom-
mer det att finnas ett program
— kanske i ROM-kassett —
som gor utnyttjandet av ljud
och grafik genant enkelt.

VIC-64an har en ldda av
samma slag som VIC-20. Ett
riktigt tangentbord med bra
tangenter. Hela teckenuppsétt-
ningen minus de svenska teck-
nen finns pa det. Dessutom har
den liksom sin “’lillebror’’ fyra
funktionstangenter, som med
hjélp av lite kndpande i maskin-
kod kan fas att ge direkttillgdng
till kommandon eller program-
snuttar.
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De svenska tecknen far man
alltsa ocksa pa stora VIC bygga
dit sjdlv med hjélp av ett *’kit”’
som Handic séljer.

Tangentbordet sitter tyvarr
inte stumt i lddan — det sviktar
lite ndr man skriver pa det och
det fortar lite av effekten i den
hoga kvaliteten pa tangenterna.

I Basic

VIC-64ans Basic dr vilbe-
kant féor bade PET- och VIC-
20-anvandare. Att man inte lagt
dit grafik- och ljudkommandon
gOr att du inte behover ldra dig
mycket nytt. Och att program
skrivna i BASIC i stort sett bor
kunna flyttas. S& bekvamlighe-
ten i kommandon som CIR-
CLE} FILL,.'PAPER; INK;
SOUND etc offras pd kompati-
bilitetens altare.

En sak som tack och lov
finns kvar 4r den fina redige-
ring som fanns redan pd den
forsta PETen. Du kan flytta
markdren var du vill i program-
met, stryka eller ldgga till. Det
du ser ar vad du har. Du kan
ocksa ldgga markorforflytt-
ningstecknen i dina textstrangar
— bekvamt.

64K RAM

Under skalet hittar vi ett stort
kretskort som innehéller all
elektronik. Kort, l6dningar och
komponenter dr av god kvalitet
och processorn dr en 6510.

RAM-minnet bestar av totalt
64K — men av dem 4r bara 39K
direkt tillgangliga nar du borjar
ditt arbetspass i Basic.

Under skalet hittar vi ocksa
20K ROM, som tar upp adress-
plats.

Den 6verskjutande RAM-ka-
paciteten kommer troligen att
trdda i ROMens stélle vid an-
viandande av flexskiveminne.

Dokumentationen
svag

Néar du far din VIC-64 i sin
fargglada kartong far du ocksa
med det Handic kallar fér en
uppkopplingsanvisning.  Och
det &r just vad det &r — som do-
kumentation for en dator duger
det inte. Argumentet fran Han-
dic &r att ingen ska behova ko-
pa nagot han eller hon inte vill
ha. Vi menar dock att den som

koper en dator ska fi en
ordentlig beskrivning av da-
torns sprak, forteckning Over
signalerna pd datorns in- och
utgdngar, ett blockschema och
en schematisk bild av minnes-
uppbyggnaden.

Som det nu &r ger inte ens det
Handic kallar fér anvdndarma-
nual (handbok) ordentligt svar
pa samtliga dessa fragor. I den
kan du exempelvis inte fa veta
med vilken hastighet maskinen
knuffar 6ver data till band.

Att sédlja den dokumentation
du maéste ha for att du ska ha
ett fungerande system separat
gor att datorn verkar billigare
vid forsta anblicken 4n den i
sjalva verket dr. VIC-64 ar for
5 995 kronor inte en komplett
leverans.

Stort utbud

Samtidigt ska vi framhalla att
Handics utbud av informa-
tions- och utbildningsmaterial
for den som vill ldra sig datorer
i allménhet och sin VIC i syn-
nerhet 4r mycket forndmligt.
Man har ocksd bemddat sig om
att ta fram allt pa svenska. Inte
bara pa svenska spriaket utan
ocksd anpassat efter svenska
forhéallanden.

Att Handic redan nu aviserat
flera matnyttiga titlar for 64an
borgar for att den kommer att
bli en mycket anvdndbar ma-
skin i arbete och utbildning.
Som vanlig hobbydator 4r den
definitivt nagot utéver det van-
liga!

En vinnare
Handic lanserar VIC-64 som

Valldator’” — det 4r nog att ta

till 6verord. Vad du far 4r en
dator som kan det mesta, och
lite mer 4n de flesta i prisklas-
sen. Du far ocksa en dator som
i kraft av sitt namn och sin di-
stributér kommer att vara en
vinnare pa marknaden. Det be-
tyder att 64an kommer att ha
mer program och litteratur
kring sig 4n de flesta, och kan-
ske ocksd ett hogre andra-
handsvérde.

Commodores, VICs och
Handics tidigare verksamhet
och resurser tillsammans med
maskinens kapacitet och den
satsning dven andra leveranto-
rer kommer att gora pad maski-
nen borgar for det. m

VIC-64

Processor

6510

Minne

64 K RAM, 39K direkt dtkomligt for
anvandaren.
20K ROM.

Tangentbord

62 tangenter med sma och stora
bokstaver, markorkontroll och funk-
tionstangenter. Tangenterna ger
ocks3 tillgéng till 124 olika grafiska
symboler, som finns utmarkta pa
tangenterna. "'Riktiga” tangenter av
god kvalité.

In/Ut

2 spelportar.

Ansutning for yttre transformator.
Anslutning for programkort.
Audio/Video-port for anslutning till
monitor.

RF-modulator till vanlig TV.

Serie port.

Anslutning for kassettdéack (VICs
eget kassettdack).

Anvandarport, enl RS 232, kraver ni-
vaanpassning.

Overforingshastig-
het till kassett

700 Baud, effektivt 300 baud.

Basic

| ROM

Skarm

25 rader om 40 tecken, 16 farger,
kan kombineras oavhéangigt av var-
andra i tecken, bakgrund och ram.
Upp till 8 sd kallade sprites pa skar-
men. Sprites kan rora sig i olika plan
eller med majlighet for indikering av
kollision.

Héguppldsningsgrafik med 320 x 200
punkters uppldsning.

Ovriga sprak

Kompilerande Basic (PETSPEED),

Pascal, COMAL, LOGO och
FORTH.

Tillgéng till pro-
gram

Kommer att bli mycket god

Tillbehor

For narvarande Z80 modul for CPM,
Kassettbandspelare, Skrivare (GP
100), Flexskiveenhet, Paddle, Joy-
stick, Ljuspenna, Modem, Natverks-
koppling.

PET Emulator (far VIC-64 att k6ra de
flesta PET-program).

Generalagent
Pris

| priset ingar

Handic Electronic, Géteborg
Ca 5995: —

Dator, natdel, TV-sladd, uppkopp-
lingsanvisning.




Forsta lektionen
Din larare: Olle Dopping

.age e Fnyja; 4

Datorskolan — en serie for dig
som fatt en ny hobby. Hing med fran borjan! I fem
avsnitt ska vi ge dig grunderna i datorers upp-
byggnad och i Basic-programmering.
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® Nir det amerikanska rymdskeppet
Apollo 13 hade kommit ett bra stycke
pd vdg mot manen for att géra en ny
manlandning — detta hidnde i bérjan
av 1970-talet — sprack en tank som
inneholl branslet for rymdskeppets el-
forsérjning. Brinslet sprutade ut i
rymden. Men det fanns reservbatterier
som atminstone hade tillrdcklig kapa-
citet for att ge astrounaterna en moj-
lighet att rapportera hem: >’We’ve got
a problem!”’

Dess bittre var elforsorjningssyste-
met for manlandaren oskadat. Det
kunde man koppla in pa rymdskeppets
elndt, och detta blev beséttningens
rdddning. Men att landa pd manen
kunde det ju inte bli tal om den géng-
en.

Ganska snart kunde basen pa jorden
tala om vad som var att géra. Man
madste dndra kursen sa att rymdskeppet
inte skulle ga in i ndgon omloppsbana
kring manen, som man ursprungligen
hade planerat, utan i stillet bara runda
manen i en kastbana som skulle ge
rymdskeppet skjuts tillbaka till jorden.

Vilken kursdndring som behdvdes
var naturligtvis inte s l4tt att rdkna ut.
Med gammaldags raknemaskiner skul-
le det inte ha varit utférbart inom rim-
lig tid, och astrounaterna pa Apollo 13
skulle nu — f6r linge sedan doda —
befinna sig pd en evig Aniara-resa i
rymden. Att de kom tillbaka oskadda
till jorden far vi tacka datorerna for.

Rymddramatik  férekommer ju
ocksd i hobbydatorernas virld, om
ocksd bara pé lek. Den hér artikelseri-
en riktar sig framst till dig som &r in-
tresserad av datorer foér hobbyidnda-
maél. Men principen dr densamma for
hobbydatorn som for de professionella
datorerna, och vad man liar sig om
hobbydatorer kan man mycket vil fa
anviandning for i mera seridsa sam-
manhang ldngre fram. Vad sidgs om li-
tet historik till att borja med?

Datorernas utveckling

Vid Institute for Advanced Study i
Princeton, N.J., USA, fick en grupp
snillen en gadng under andra véarldskri-
get i uppdrag att hitta pa en maskin
som automatiskt skulle kunna utféra
komplicerade matematiska berdkning-
ar. En ledande roll i gruppen spelades
av den ungerskfédde matematikern
John von Neumann.

Uppgiften krdvde konstruktion av
en maskin som kunde utfora ett stort

antal berdkningssteg i foljd enligt ett
pa forhand uppgjort program, dir ett
mellanresultat frdn ett programsteg
automatiskt kunde utnyttjas i senare
steg. Alltsd hittade man pa en sddan
maskin — rent teoretiskt — och inom
nédgot ar efter andra varldskrigets slut
gav gruppen ut en rapport om hur ma-
skinen borde vara konstruerad.

Vid flera universitet och forsknings-
institutioner i olika ldnder borjade
man forsoka bygga en sddan maskin.
Det tog nagra ar. Kapplopningen
vanns av en engelsk grupp i slutet av
1940-talet. Inom négra fa ar dérefter
fanns det flera maskiner av detta slag i
virlden, alla individuellt byggda *’f6r
hand”’.

En internationellt uppméarksammad
maskin var den svenska BESK (Binér
Elektronisk Sekvens-Kalkylator), som
i bérjan av 1950-talet byggdes av en ar-
betsgrupp under ledning av Erik Stem-
me, numera professor vid Chalmers.
En del av BESK finns kvar — i Tekni-
ska Museet.

Pressuppgifterna pa den tiden talade
mer eller mindre roat om ’’jittelika
elektronhjarnor’’. Ordet ’’dator’’ —
som for resten 4r en rent svensk forete-
else — var inte uppfunnet da. Pa eng-
elska sdger man (electronic) computer.

En dator av datida modell vagde ton
och kostade miljoner. Den fyllde ett
jdtterum. Bara kylaggregatet var en
imponerande anldggning. P& den tiden
var det vanligt att man slog upp hal i
yttervdggen for att kunna fa in en da-
tor i huset, och dessférinnan hade man
for sdkerhets skull forstarkt golven.

Prisras och krympning

Priset, vikten, volymen och effekt-
behovet berodde pa att det pa den ti-
den — fram till slutet av 1950-talet,
ungefidr — var elektronroret som var
arbetshésten i datorvédrlden. Datorerna
skulle fortfarande ha varit nagonting
exklusivt, forbehdllet nagra jattefore-
tag och offentliga myndigheter, om in-
te transistorn hade ersatt elektronro-
ret. Transistorn mdjliggjorde kon-
struktion av mindre, lidttare, driftsidk-
rare och framfor allt billigare datorer.

Transistorn hade uppfunnits unge-
far samtidigt som von Neumann och
hans kompisar tdnkte ut datorns prin-
cip. De bada uppfinnarna av transis-
torn fick sedermera Nobelpriset for sin
bragd.

Till en bérjan anvidnde man i dato-
rerna separata (’’diskreta’’) transisto-
rer, var och en med sitt eget hélje och
med tre anslutningstrddar. Men pa
1960-talet borjade man ersitta de di-
skreta transistorerna med integrerade
kretsar. Darmed hade man slagit in pa
en vag som nu har gjort datorn sa be-
handig och billig att den rent av kan
anvindas i hobbysammanhang.

En diskret transistor 4r stor som en
drta, ungefdr. Dess aktiva del 4r en ki-
selbricka (span, ’’chip’’) med ungefir
samma storlek som en nagel pa ett ny-
fott barn. Idén med den integrerade
kretsen 4r att man pa en enda kiselbric-
ka — nagra fa millimeter i fyrkant —
sammanfo6r tusentals eller hundratu-
sentals mikroskopiska transistorer,
som dr sammankopplade inbordes.

En enda integrerad krets kan inne-
hélla en hel mikroprocessor eller med
andra ord den centrala enheten i en da-
tor. Vill man ha en processor av nagor-
lunda hoég kapacitet brukar man
komplettera mikroprocessorn med ett
antal andra integrerade kretsar, bland
annat for att ge datorn ett tillrackligt
stort minne. De integrerade kretsarna
(’kapslarna’’) i en dator brukar vara
monterade pa kretskort, dar de elektri-
ska forbindningarna mellan kapslarna
har formen av tryckta kretsar. ,

Integrerade kretsar finns ocksa i en
hel del andra féremal, som 4r mera
vardagliga d4n datorer. Minirdknaren
och det digitala armbandsuret har
mojliggjorts av de integrerade kretsar-
nas tillkomst, och dven i radio- och
TV-apparater av modern konstruktion
finns sddana kretsar.

Hobbydator
— till vad da?

En hobbydator kan man anvianda pa
olika sitt allt efter ldggning och for-
kunskaper. T ex:

@ att kora fiirdiga datorprogram
@ att skriva nya program

® att bygga ihop datorn
med andra tekniska prylar

Det enklaste dr naturligtvis att kora
program som man koéper fardiga. Det
kan gidlla bade TV-spel och mera
’’matnyttiga’’ program, t ex fér bok-
foring i mindre féretag. Om bruksan-
visningen 4r klar och tydlig kan man
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INOKRGAN >

CENTRALENHET |
MED PRIMARMINNE

UTORGAN

-

(EV) SEKUNDAR-
MINNE (N)

En generell principskiss av en datoranldggning. Det kan finnas flera inorgan,
utorgan och sekundérminnen (och rent av flera centralenheter).

vanligen sétta igdng utan att fran bor-
jan veta ett dugg om datorer.

Att skriva nya program blir ofta
nista steg. Det dr en fascinerande hob-
by. Den kriver inga tekniska kunska-
per, och den kan var den lekfulla bor-
jan pa en virdefull yrkesutbildning.

Den tredje anvidndargruppen kan
exemplifieras med att man anvénder
en dator for styrning av vissa tekniska
processer i hemmet. Den kan t ex sén-
ka rumstemperaturen pa kvillen, héja
den igen en stund innan det dr dags att
stiga upp, ytterligare en stund senare
sla till strommen till kaffebryggaren
och nagra minuter dérefter vdacka hu-
sets invdnare med en munter melodi.
Men siddana anvdndningar kraver for-
stds vissa insikter i elektroteknik.

En hobbydator kan se ut pd ménga
olika sitt. Ett exempel visas i figuren
héar bredvid.

Datorn i figuren bestar rent fysiskt
av tva delar, ndmligen ett tangentbord
och en textskdrm. En hobbydator kan
vara gjord for att kopplas ihop med en
vanlig TV-mottagare, som da far fun-
gera som datorns textskdrm.

Vill man se mera principiellt pa sa-
ken kan man sidga att datorn har inor-
gan (i detta fall tangentbordet) och ut-
organ (i detta fall textskdrmen). Via ett
inorgan kan datorn ta emot informa-
tion frdn sin minskliga omgivning,
och via ett utorgan kan datorn medde-
la den minskliga omgivningen vilket
resultat den har kommit fram till.
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Den allra viktigaste bestdndsdelen i
datorn dr centralenheten, alltsa den del
som innehdller en mikroprocessor (el-
ler mojligen flera) och som ddrmed
star for det ’’tdnkande’’ som datorn
kan prestera. (Observera citationsteck-
nen kring ’tdnkande’’; vad datorn kan
4dstadkomma &dr inte detsamma som
ménskligt tdnkande!) Men centralen-
heten i en hobbydator ar vanligen in-
byggd antingen i tangentbordet eller i
textskdrmsenheten, och da ser vi den
alltsa inte som en separat fysisk enhet.

Centralenheten innehaller bland an-
nat ett minne. Den bestandsdelen &r sa
viktig att den har fatt en egen under-
rubrik nedan.

Det minne som ingdr i centralenhe-
ten kallas primdrminne. En dator kan
ocksa ha ett eller flera sekunddrmin-
nen. Ett sekunddrminne till en hobby-
dator kan t ex bestd av en kassettband-

spelare, som ofta 4r ndgot modifierad
for att datorn ska kunna fjdrrstyra den
(dvs starta, stoppa och kanske dven
aterspola bandet).

En dator
vilken som helst

Bestandsdelarna i en datoranldgg-
ning — f6r hobby eller foér professio-
nell anvdndning — kan variera till art
och antal. Men varenda en av dessa be-
stdndsdelar brukar tillhdéra ndgon av
de fyra huvudgrupper som har berdrts
i foregdende avsnitt, alltsa:

centralenhet inklusive primédrminne
inorgan
utorgan

sekundidrminne

Beskrivningen av en hobbydator i
féregdende avsnitt dr alltsd bara ett
exempel, och f6r 6vrigt ett exempel dér
sekundidrminne saknas. Den tredje ar-
tikeln i denna datorskola ska innehélla
en mera heltickande genomgang av
vilka olika slag av bestdndsdelar som
kan ingd i en datoranldggning.

Datorminnet

For att kunna forstd hur en dator
kan anvdndas bor man forst och
framst sdtta sig in i vad datorns minne
ar for nagonting. Datorns och ménni-
skans minne har stora olikheter, men
vad som dr gemensamt 4r naturligtvis
att de kan halla kvar information i na-
gon form.

Mainniskans minne kan halla kvar
exempelvis en doft, en stimning eller
helt enkelt en vag aning. Det kan inte
datorns minne géra. Datorns minne
kan bara komma ihag sddant som kan
uttryckas med skrivtecken, allts siff-
ror, bokstéver etc.

Detta 4r ju en begrédnsning i dator-
minnets férmaga. Men pé ett par an-
dra punkter 4r datorminnet dverldgset
det méinskliga minnet.

En s&dan punkt dr att datorminnet
inte trottas av detaljer. Ett datorminne
av tillrdcklig kapacitet kan komma
ihag varenda detalj i en text eller for-
teckning som innehaller miljarder
skrivtecken. Det motsvarar tusentals
fullskrivha bocker. En ménniska kan
visserligen ocksa halla stora méngder
av information i minnet, men det
maénskliga minnet brukar ju tappa en
och annan detalj med tiden.
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En annan punkt didr datorminnet
kan vara Overldgset 4r snabbheten.
Miénniskohjiarnans elektrokemiska
processer krdver kanske &tminstone
ndgon millisekund foér framplockning
av en information ur minnet, men da-
torminnet kan i vissa fall hiamta fram
en information pa mindre dn en mikro-
sekund, alltsd omkring tusen ganger
snabbare.

Déarmed inte sagt att datorn alltid ar
snabbare 4n en ménniska nar det géller
att fiska upp information ur minnet.
Det beror péa vilken *’nyckel’’ man har
for att identifiera den information
man soker.

Om du exempelvis fragar en kompis
om ’’vad hon hette, den dédr rédhariga
tjejen frdn Goteborg som var med pa
det dér partajet hos din bror och svi-
gerska for nat ar sen’’ sa kanske han
kan leta upp svaret ur sina gra celler pa
ett 6gonblick, under det att en dator
skulle ga bet. Datorn tycker béttre om
fragor som 4r mindre vagt formulera-

de, tex ’’Vilken mantalsskrivnings-
adress har medborgare 361109-7076?"’

Ett datorminne 4r i sjdlva verket ing-
enting annat dn ett vdlordnat ’’maga-
sin’’ for siffror, bokstdver och andra
skrivtecken. Du kan tdnka dig minnet
som ett antal numrerade sorterings-
fack, sddana som man kan anvidnda
féor manuell sortering av post. Varje
fack svarar mot en minnescell.

I varje sddan cell kan man lagga in
en viss ’méangd’’ information. Denna
méngd kan variera frdn den ena min-
nestypen till den andra. I en hobbyda-
tors primidrminne 4&r méangden infor-
mation per cell vanligen ett skrivtec-
ken.

Man kan /dsa den informationen ett
godtyckligt antal ganger, och om man
vill kan man ersitta det gamla innehal-
let i en cell med ny information. Det
sistndmnda kallas for att man skriver i
cellen i fraga.

Varje cell i minnet har en gang for
alla forsetts med ett nummer, som bru-

0000 |000! [0002]|0003|0004 [0005 |O006 |0007 0008|0009

0010|0011 |0012|0013 |00I4 (0015 |OOI16 |0017 |O0I8 |00I19

0020|0021 [0022[{0023]0024[0025[0026]0027 [0028 |0029

0030[003! [0032 [0033[0034[0035 [0036[0037 |0038 {0039

0040|0041 [0042[0043[0044 [0045 [0046]|0047 |0048 {0043 |

Ett minne kan i princip vara uppbyggt som numrerade sorteringsfack.

v.;.
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kar kallas adress. Skilj noga mellan &
ena sidan cellens adress, som alltid 4r
densamma, och & anda sidan cellens
informationsinnehdll, som kan bytas
ut hur méanga ganger som helst!

| minnet:

program och data

En del av utrymmet i datorns minne
tas upp av ett program. Ett datorpro-
gram bestar av ett antal instruktioner,
som talar om for datorn vilka opera-
tioner den ska utféra nir programmet
anvidnds (*’kors”’).

Resten av minnesutrymmet — alltsa
den del som &4r dver ndr programmet
har tagit sin del i ansprdk — kan an-
véndas for data. Om du t ex vill an-
védnda datorn som en personlig telefon-
katalog med uppgifter om de personer
du vanligen ringer till, 4r det dessa per-
soners namn och telefonnummer som
utgdér data. (Data &dr pluralformen av
det latinska ordet datum, som betyder
’’négonting givet’’.)

Programmet &r uttryckt i form av en
kod. Man kan ocksa séga att det 4r ut-
tryckt i ett visst programmeringssprak.

Det finns manga olika programme-
ringssprdk hdr i vidrlden. En dator
»’fOrstar’’ i allmdnhet minst tvad olika
programmeringssprak.

En nybdrjare i programmering —
alltsa forfattande av program — har
givetvis framfér allt anledning att in-
tressera sig for de sprak som 4r ldttast
att anvédnda. Ett litt och populirt
sprék &r Basic.

I nésta nummer av Datorhobby fort-
sétter datorskolan med en lektion just i
Basic. Nar du ldr dig grunderna i Basic
— vilket inte &r sa svart — kommer du
att forstd en hel del av hur en dator
fungerar. Diarmed kommer du ocksa
att kunna bedéma vad en dator kan
gora och vad den inte kan gora. m
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TAVLINGSKUPONG |

Sand kupongen till Datorhobby, Tavlingsredaktionen,
Box 8182, 104 20 Stockholm, senast den 1 juli 1983. SKRIV BOKSTAVERNA f

SOM STAR FRAMFOR
DE RATTA SVAREN
/ RUTORNA NEDAN!

Vad betyder TUDIS?

D) Teknikupphandlingsprojekt for datorn i skolan
0O) Teknisk utbildning med datorer i smaskolan
S) Trakigt utan datorer i samhallet

Vad goér en A/D-omvandlare?

F) Oversatter fran assembler till disassembler
A) Omvandlar analoga informationer till digitala

»PAKETPRISET?”’ S) Forvandlar avstandstagare till datorfrekas 5
Forstapriset i Datorhobbys tivling dr ett komplett
datorpaket — en Sharp MZ 80A med 4(3( RAAZ, Vad betyder CPU?
inbyggt kassettddck och bildskarm. Prisdatorn ar Bi . Cotsl PascalUni ;
> 2 eri obol-Pascal-Unionen i
t:siiut;{';’v {g;iid’z ’;"i‘zﬁxf::;z't‘;gieiﬂhet P 1) Programgenerator fér optiska datorer {
Den lyckliga vinnaren fdr dven 18 olika pro- T) Processor ‘
gram — Basic-kurs, matteévning, hemekonomt : :
och spel. Forutom Basic-kassetten medfoljer Var byggdes den historiska datorn BESK? !
ocksd Pascal-kassett med handbok — alltsam- : - ;
mans vdrt éver 10 000 kr! :\)Il) : gov1§tunlonen
2a—50e pris dr Datorhobbys tuffa T-shirt i hog s)) P3 \f:gﬁema
bommullskvalitet.
Om jag vinner en T-shirt vill Hur mycket ar en kilobyte?
jag ha forkryssad storlek:
[J Extra stor [J Liten (R))) } ggg EYIG |'
(] Stor [J Extra liten 5 yte |
0] Medium M) 999,86 byte 1‘
Tavlingens jury bestdr av Lasse Lidén, Ragnvald Hur uttrycks alfanumeriska data? i
Hedemann och Kerstin Eklund. Juryns beslut : i
kan inte Overklagas. Tivlingsdeltagarna sjilva H) | bokstaver och siffror i
svarar for eventuell vinstbeskattning. E) | endast bokstaver ‘

X) | endast siffror

Skriv med hogst tio ord vad du tycker &r bast 3

med tidningen Datorhobby: Vad ar Prolog i datorsammanhang?
A) Ett programmeringssprak I
D) En processorstyrd logisk krets I
0O) En programlogg tillverkad i USA

Vad ar en sprite? »

B) En bildskarm med flytande kristaller |
1)  Ett grénssnitt for persondatorer ;
P) En figur som ror sig fritt pad bildskarmen

Vad avses med floppy disc?

P) En flexskiva
U) En misslyckad programloop
B) Hoppande markor i bildrutans nederkant

Namn Vad ar en grind? i
|

Adress J) En funktionsanalyserande port |
0) Tva sammanslagna tangentbord !

Postnr Postadr; s=tts o5 Y) En kombinatorisk kretsfunktion {
!

SAMTLIGA VINNARES NAMN PUBLI- Om du inte vill klippa sonder tidningen kan du ta en kopia eller skri- i
CERAS I DATORHOBBY NR 3 1983! va av kupongen. Varje tavlande far bara sanda in ett svar. i
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@® Oric och Spectrum har myc-
ket gemensamt. Fysiskt dr de
ungefér lika stora, deras min-
neskapacitet 4r densamma —
48K. De har ungefir samma
pris och l6ften om kommande
kringutrustning.

Aven ursprungslandet 4r ge-
mensamt — England. De har
gatt som foljetonger i engelsk
datorpress. Det har handlat om
leverans- och kvalitetsproblem.

don som tillkommit dr de som
styr fiargen, ljudet och den
kommande Microdriven.

Har man vant sig vid ZX81-
ans flerfunktionstangenter
kdnns Spectrumen hemtam.
Vissa hdvdar ocksa att det ar
lattare for nyborjaren att an-
vidnda ett tangentbord som
sjdlv. ger kommandon och

Tvd nya spdnnande maskiner pa den
svenska marknaden!
Sinclair ZX Spectrum och utmanaren
Oric 1. Bagge datorer i lagprisklass, bag-
ge datorer som bjuder pa manga finesser
for datorhobbyisten!

Det handlar om

Dir har vi som bor i Sverige
en férdel — vi far hit maskiner-
na nir den engelska hemma-
marknaden avlusat dem.

Trycket pad den engelska
marknaden dr dock hart. Eng-
elsmidnnen dr kidnda for att ha
svart att halla utlovade leve-
ranstider. Tillgdngen pa maski-
ner har varit begransad. Dator-
hobby lyckades lana ett direkt-
importerat exemplar av varje
fran RIKO Data, som bland an-
nat importerar program till
Spectrumen.

Vi borjar med den dldre av
maskinerna — Sinclair ZX
Spectrum som lanserades i Eng-
land for snart ett ar sedan.

Arvet fran ZX80/81

Spectrum har &rvt en hel del
fran ZX8lan. Bland annat ett
tangentbord med ménga funk-
tioner per tangent. En tangent-
tryckning récker for att genere-
ra ett kommando. Spectrumens
Basic dr en vidareutvecklad ver-
sion av ZX81lans. De komman-
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funktioner ritt stavning.

Mot det kan man invinda att
ndr man 4nda ska ldra sig arbe-
ta med tangentbord kan det va-
ra bést att redan fran borjan 14-
ra sig pa ett som 4r nagorlunda
standardiserat. Det kan disku-
teras — helt klart ar att utan att
fa hela kommandot med en
tryckning hade Spectrumen va-
rit mindre trevlig att arbeta
med.

Tangenterna forefaller till-
verkade av suddgummi, de pa-
verkar en gummimatta med
kontakter i och har latt att
kantra en aning nidr man tryc-
ker pd dem. Inte ett tangent-
bord man skriver mycket och
linge pd. Men #4nda ett fram-
steg jamfort med de stumma
tangenterna pad ZX80/81!

Sinclairs Basic diremot &r
latt att arbeta med. De kom-
mandon som behdvs finns.
Exempelvis néas fiargen med
enkla begripliga kommandon
som INK (bldck) foér den farg
man skriver med och PAPER
for den farg man skriver pa.

Sinclair 4r ocksa hederliga nog
att kalla sin ljudgenerator for
BEEP, den ger mycket riktigt
ett svagt pip ifran sig.

Syntaxkoll stort plus

Ett oerhort forsteg framfor
andra nyborjardatorer har
Spectrumen arvt frdn ZX81,
syntaxcheck. Néar du skriver
program i ZX Basic ligger den
rad du skriver pa ldngst ned pa
skdrmen. De eventuella fardiga
programraderna ligger ovanfor.
Nir du anser att programraden
ar korrekt gor du NEWLINE
(return). Det utl6ser en kontroll
av syntaxen. Har du skrivit fel
végrar datorn lidgga in raden i
programmet. Dessutom &r den
vénlig nog att peka pa den plats
dér felet finns. S& sparas myc-
ket avlusningsarbete som man
annars kan skaffa sig som ovan
eller slarvig knapptryckare.

Fler arv fran ZX81an

Redigering av program gar
till pA samma sitt som pa
ZX81. Du hamtar den rad du
vill redigera fran programmet,
4ndrar i den och ldgger tillbaks
den. Det &r enkelt och det fun-
gerar.

Hanteringen av kassetter in
och ut verkar tillforlitlig och ar
snabbare dn pa ZX81 (ca 1 500
baud).

Den engelska handbok (ma-
nual) som f6ljer med ar vélskri-
ven och innehéller de upplys-
ningar som behovs. Med ett un-
derligt undantag — du vet inte
vilken pol pa anslutningen for
batterieliminatorn som &r vil-
ken.

Under skalet

ZX Spectrum 4ar latt att 6pp-
na for service — under skalet
ser det prydligt ut. Kort, kom-
ponenter och utldggningen av

komponenterna haller god kva-
litet.

Maskinen vi tittade i var en
16K Spectrum issue Two. Pa
kortet finns det 12 tomma sock-
lar som bl a dr avsedda for ut-
byggnaden till 48K. Vad vi inte
gillade var att kontakterna pa
busskontakterna &r fortenda,
de oxiderar och slits for snabbt.

Dessutom dr samtliga kon-
takter (bandspelare, antenn-
sladd, 9-volt) endast 16dda till
kortet. De sitter vingligt och det
finns stora glipor mellan kon-
takt och kort. Latt att stoppa
fel och eventuellt skada kortet.

Det finns ocksa en fastskruv
pa kortet som ligger mot en av
kortets ledare utan skyddande
bricka. Risk for skador.

Maskinen ger 9 siffrors nog-
grannhet — liksom Oric 1. Av
de 16K som fanns i den provade
maskinen var ungefiar 9 dispo-
nibla fér program, vid 48K é&r
motsvarande viarde ungefar 41
Kbytes.

Det som forst kan ge pro-
blem 4r tangentbordet och kon-
takterna, framforallt anslut-
ningen f6r batterieliminator.
Eftersom maskinen saknar RE-
SET kommer man att dra i den
kontakten ganska ofta, med
risk for glapp. Ledande gummi-
matta som tangentbord 4r hel-
ler inte lika hallbart som riktiga
tangenter.

Oric 1, arg’
konkurrent

Oric 1 dr en helt ny dator i
samma prisklass som Spect-
rum. Den f6rsta uppenbara
skillnaden &r tangentbordet.
Liksom Spectrum har Oric en
lag snygg lada. Orics tangent-
bord slar dock Spectrums med
god marginal. Positiv kénsla i
tangenttrycket, ljudsignal vid
tangenttryck om man sa énskar
och lutande tangentbord. Var
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det bara tangenterna det héng-
de pa vore valet litt.

Bdgge maskinerna har #kta
gemena (*’smd”’) bokstdver,
dvs med undersldngar. Orics
bild har alltid en irriterande
’sorgkant’’ runt den yta du ar-
betar med.

Basic

Den Basic som sitter i Oric 1
dr liksom Spectrums ganska
kraftfull, med bra kommandon
for grafik och ljud. Bédgge ma-
skinerna later dig fritt definiera
egna tecken — eftersom Oric
har fler tangenter &n Spectrum
och de redan sitter ndstan enligt
standard &r det latt att fran ett
program skaffa sig A A O och
lagga dem ungefar rétt.

Oric 1 slar Spectrum vad gél-
ler ljud. Den krets som skoter
ljudalstrandet kan ge olika
envelope-funktioner. Det blir
ndstan musikaliska ljud. Bigge
maskinerna later via inbyggd

hogtalare. Oric har nagra féardi-
ga ljudeffekter i sin Basic. Lus-
tigt dr att volymen i Spectrum
upplevs som stérande lag, me-
dan Orics 4r precis tvdrtom!
Oricens bandspelarutgdng ger
mojlighet till ljud via extern
forstarkare och styrning av en
bandspelarmotor.

Ett exempel — dven Spect-
rum har klick vid tangenttryck-
ning, men det horde vi inte in-
nan det pdapekades for oss!
Spectrums ljud gar att forlinga
och fa mera horbart med hjilp
av POKE.

Orics Basic saknar ett viktigt
kommando, VERIFY. Dir-
emot bjuder maskinen pa tva
olika  overféringshastigheter
mellan dator och band — 300
respektive 2 400 Baud. En del
av hastigheten gar forlorad i
och med avsaknaden av VERI-
FY. Eftersom jag inte kan fa
bekriftat att mitt program spa-
rats rdtt pa den opalitliga kas-

maskinen.

martid.

(Timex-Sinclair 2000).

ron fungerar det alltid”’.

@ Orics 16K version finns inte i sinnevirlden d4nnu. Det
har visat sig svart att realisera denna mindre variant av

De som bestéllt den lilla Oricen har i England tills
vidare fatt en 48K modell med erbjudandet att byta ut
den mot 16K nér den kommer ndgon gang vid midsom-

Samtidigt har Oric aviserat att det inte klarar att hal-
la det utlovade laga priset p4 16K versionen.

Engelska datajournalister betvivlar ocksd att Sin-
clairs Microdrive kommer — speciellt eftersom det tas
fram en normal diskettanslutning fér amerikaversionen

Problemen med “’krypande firger’’ hos de bigge
maskinerna pastas det att man kan trimma bort. Sin-
clair Research sédger pa direkt fraga att det beror pa vil-
ken TV som anviands som monitor. >’P4 en Sony Trinit-

Senaste nytt
fran England

setten madste jag kanske spara
tva eller tre ganger for att vara
sdker.

En inskrankning i Oric’s Ba-
sic som nog manga kan tycka il-
la om dr att den 4r mycket
kénslig for Basic-ord i variabel-
namn. Handboken ger sjilv
exemplet att ordet JONI inte ar
tillatet som variabelnamn —
det innehéller det reserverade
ordet ON. Pa den punkten ar
Sinclair ZX Spectrum mycket
snéllare.

I ovrigt 4 BASIC-tolkarna
likvédrdiga, med Overtaget for
Oric att det ar nastan full-
skdrmseditering av program.
Lika smidigt som exempelvis pa
VIC ér det dock inte.

Oric ligger ddremot i 14 nér
det géller handbok. Det star lite
forvirrande saker om strukture-
rad programmering i Orics ma-
nual, som inte heller ger riktigt
lika bra oversikt 6ver maski-
nens uppbyggnad. Handboken
uppfyller dock vara minimikrav
pa teknisk dokumentation och
mojlighet for den ovane anvén-
daren att komma igdng med
maskinen.

Under Orics skal

" Likheten mellan maskinerna
fortsatter under skalet. Ocksa
Oric 4r snyggt uppbyggd, och
bédgge har sparat utrymme med
hjédlp av en ULA (undedicated
logic array). En ULA é&r en
skrdddarsydd krets som tar
hand om méanga saker som forr
gjordes av flera kretsar —
exempelvis styrning av minnen.

Oric har en ldttatkomlig
trimpunkt for signalen till TVn,
tyvéarr skickar man inte med en
lamplig trimmejsel i plast. Van-
liga stalmejslar duger inte.

Orics HF-signal ar inte helt
stabil, man far justera kanalvil-
jaren ibland.

Tangentbordet kidnns bittre
att arbeta med &n Spectrums,
men under knapparna ir det i
princip samma konstruktion —
det sitter alltsd en begrdnsare av
livsldngden &dven i Oric.

Fler in- och utgangar an
Spectrum har Oric (se faktaru-
tan). Orics kontakter sitter
dessutom ordentligt fast och
glipar inte mot lddan. De éar
dock monterade direkt pa kor-
tet, inte riktigt bra.

Ett fragetecken ocksa for att
Oric blir litet vdl varm invén-
digt, dvs mer dn 60 grader.

De lovar och lovar

Det vimlar inte av kringut-
rustning till ndgon av datorer-
na. Sinclair har en skrivare och
har lange annonserat en Micro-
drive, ett diskettliknande se-
kundarminne till lagt pris, Oric
har interface/granssnitt for
vanlig skrivare. I England har
dven Oric annonserat en Mic-
rodrive och siljer ett modem.
Niar dessa sekunddrminnen
kommer aterstar att se.

Datorer for vem?

Bidgge dessa konkurrenter
vénder sig till den som vill pro-
va pd det hdr med datorer. De
ar tillrackligt kraftfulla for att
rdcka till ett bra tag fér hobby-
anvdndaren. Ingen av dem ir
en maskin fér den som vill job-
ba ofta och mycket — till det
krévs det tangentbord i full ska-
la. Bagge &r vénliga mot sjélv-
pularen eftersom man kommer
at alla signaler pa en busskon-
takt, som beskrivs i den med-
féljande handboken.

Svart val

Spectrum har massor av
programvara, ett dvertag som
det kan bli svart for Oric att
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ZX Spectrum

Oric 1

)

hamta igen. Spectrum ger dig
ocksd mojlighet att starta med
16K och bygga ut till 48. Véljer
du Oric maste du vilja mellan
16 och 48K RAM redan fran
bérjan. Att bygga om den fran
16 till 48 ar faktiskt inte helt en-
kelt.

Faktum é&r att 48K RAM-ma-
skinen har 64K RAM. De
»’overblivna’® 16K som finns
gar 4t till denm kommande
skivminnesenhetens operativsy-
stem.

Bigge maskinerna har en an-
ing problem med bilden. Ett
tips frdn Lennart Ulvends,
Spectrumanvindare i Stock-
holm, avsléjade att det &r pro-
blem med firgen p& Spectrum.

Prova att skriva med vita tec-
ken pa en helt magentafargad
skarm! Det gar krypande vagor
over skdrmen. Oric har ocksa
fargkombinationer som ger

mindre smakligt resultat.

ORIC

Generellt ger fa4 hemdatorer
riktigt bra bild pad en vanlig
farg-TV. Det kryper och flim-
rar for det mesta mer 4n man
egentligen dr beredd att accep-
tera under ldngre arbetspass.

Prova olika fargkombinatio-
ner mot den TV du ska anvén-
da.

For den som vill vara sdker
pa programtillgdng och kan
forlika sig med *’suddgummi-
tangenter’’ och ett plottrigt tan-
gentbord ligger Spectrum bra
till.

Orics Overtag ligger i det rik-
tigt skona tangentbordet, stan-
dard granssnitt for skrivare,
riktiga kontakter Overallt och
en resetknapp (dock pa under-
sidan av maskinen).

Kommer det fram ordentligt
med program till Oric 1 har
Sinclair fatt en svar konkur-

rent. m

Processor Z80 A 6502 A

Minne 16 alternativt 48K RAM. Av 16 alternativt 48K RAM. 48K-
minnet finns 9 resp 41K kvar maskinen innehéller egentligen
omedelbart tillgdngligt for an- 64K RAM. Av de 48K &r 38
vandaren. omedelbart tillgangliga fér an-
16K ROM. vandaren. De 16K RAM som

"blir dver”” anvands av kom-
mande skivminnesenhet.
16K ROM.

Tangentbord 40 rorliga tangenter med 57 tangenter, roérliga med dis-
""suddgummikénsla”. Plottrigt,  tinkt tryckpunkt och tydlig
svag ljudsignal inlagd vid tan- ljudsignal. Stora och sma tec-
genttryck. Smé och stora tec- ken, ej svenska tecken som
ken, ej svenska tecken som standard.
standard. Ett kommando eller
funktion nds med en tangent,
ibland kombinerad med
SHIFT, eller funktionsvalstan-
gent.

In/Ut Busskontakt Busskontakt
Bandspelare in/ut Bandspelare in/ut
9v DC Strémbrytare bandspelare
UHF ut (TV-ansl) Audio (ljud) ut

RGB (videosignal) ut
Centronicsinterface for stan-
dardskrivare

9v DC

UHF ut (TV-ansl)

Overféringshastighet

till kassett 1 500 baud 300 alternativt 2 400 baud,

programstyrt.

Basic i 16K ROM i 16K ROM

Tillgéng till andra
sprak

Sinclair har aviserat Logo. Fler
sprak finns eller kommer frén
andra leverantérer.

Forth, BBC-Basic och Pascal.

Skarm 22 rader om 32 tecken + tva 25 rader om 40 tecken + 43 ra-
rader i botten for inmatning. der som datorn anvander for
Antalet tecken per rad kan olika informationer.
Okas i program. 96 anvandardefinierade tec-
16 grafiska tecken samt 21 an-  ken, samt mdjlighet att defini-
vandardefinierade tecken. era om samtliga tangenter.
256 x 192 punkters upplésning 200 x 240 punkters uppldosning
i grafiken. Text och grafik kan i grafiken, med tre textrader
blandas. kvar i botten av skdrmen.
8 farger med INK-, PAPER-, Text och grafik kan blandas.
BORDER-, INVERSE-, 8 farger med INK-, PAPER-,
FLASH- och BRIGHT-kom- FLASH- och INVERSE-kom-
mandon. mandon.

Tillbehor Skrivare finns, kommunika- Modem finns (i England), mi-
tionsgranssnitt (RS 232) och crodrive, skivminnesenhet och
Microdrive, skivminnesenhet, snabbskrivare har aviserats.
har aviserats.

Programvara ‘Tillgdngen pé program mycket  Tillgdngen pa program &nnu

god.

mycket osdker.

Generalagent

Beckman Innovation, Stock-
holm

TOR-DATA, Torslanda
PROAVIS, Stockholm

Pris 16K ca 2 395 kr 16 K ca 1 995 kr
48K ca 3 395 kr 48K ca 2 995 kr
| priset ingar Dator, kassettkablar, TV- Dator, kassettkabel, TV-kabel,

kabel, natdel, tvd engelska
handbdcker och demonstra-
tionskassett.

natdel, engelsk handbok och
demonstrationskassett.




Vic-20 ZX81 SPECTRUM

VIHAR PROGRAMMET! SPEL, TOOLKITS,
ASSEMBLER, COMPILERS m.m. m.m.

Vi har nastan allit!
100-tals kassetter i lager: Pris fran 30:-
Program fér Oric och Commodore 64
Specialtidningar, bocker och kurskompendier
“Basic ar inte svart” Kompendium pé svenska 45:-

Tillbehor: Minnen, Interfaces, Joysticks m.m. m.m.
16K minne fér 2x81 300:-

Koper och séljer begagnat

T.ex. Spectrum 48K 2900:-
Commodore 64 5200:-

Klubb for Dig som vill hyta program och erfarenheter
med andra medlemmar!

Skriv till Rolle - Sdvendsgatan 3 - 122 42 Enskede
eller ring 08-9186 14

Y

<

KOSMETIKA TESTAS PA DJUR?
YA 3

g ® Koncentrerat 3 HUDIRRITATIONSEXPERIMENT.

SPECTRUM NU | SVERIGE

issie du all

..I..l..l.l'..l.lll.................' LA R X ]
« Testad enligt Magnusson - Kligman metoden
. star det i reklamen f6r manga hudkramer.

] + Det innebir att marsvin anvints i

shampo z =
droppas ¢ Ensakoncentrerad dos av dmnet
i 5gonen « smetas ut pa marsvinets rakade
pakaniner... ¢ hud att den ger upphov till irri-

u
s fation. ar fargdatorn med 16K eller 48K RAM. 16K Basic - rérliga tangenter -
1\ i oA e R R A S A R bl farggrafik - 8 farger separat for bakgrund, férgrund och ram - ljud -
DET FINNS KUSME"Kl SOM INTE AR TESTAD hoéguppldsande grafik 256 x 192 - ASCI| teckenuppsattning - kassett-
Pﬁ DJ“R' interface for vanlig bandspelare. Spectrum levereras komplett med
: . nataggregat och svensk anvandarmanual PRIS PA FORFRAGAN!
Beauty Without Cruelty

ZX-PANDA *
ZX81

testar inte pa djur och anvander inga anima-
liska ingredienser utom bivax och lanolin.

Fullstandigt kosmetikasortiment, hudkramer,

shampo och parfym.

Skicka in kupongen nedan till i

Nordiska Samfundet Mot Plagsamma Djurférsk
Ehrensvérdsgatan 4 + 212 13 Malmé

16K i samma holje.

Namn:

Adress:

] Jag dnskar bestiliningslista BWC
[] Jagonskar produktbroschyr BWC

ZX-PANDA 16K extraminne till ZX
81 datorn med plats for ytterligare

Pris ZX-PANDA. . . .. ... 495:00
Rris 18ICGExtra. = .0 o0, 369:00

ZX81 ar varldens mest salda hem-
dator. 8K Basic. 1K RAM. Hogupp-
l6sande grafik. Komplett med nat-
aggregat och manualer.

Pris2XB1 00 995:00

3 Pris ZX81 inkl. 16K. .1295:00

ﬁ‘ ‘ JOSTY KIT AB

: A Box 3134 |A4
g1 Y 20022 MALMO [JOSTY
g2 Tel 040/126708
almo O.Forstadsgt 8 - Butik Gtb Ovre Husargt 12
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® Harry Kullberg ér datachef vid riks-
polisstyrelsen. Han vet vad datorut-
vecklingen har betytt for att underlatta
jakten pa Sveriges bovar.

— Om t ex ett bilnummer ar aktuellt
i samband med ett brott trycker vi bara
pa nagra knappar for att fa uppgift om
fordonet och #dgaren, sager Harry Kull-
berg.

— Med nagra andra knappar gar
rikslarm ut o6ver alla 118 anslutna di-
strikt, fran Ystad i soder till Kiruna i
norr.

For sexton ar sedan var det betydligt
mer omstandligt. Speciellt om bovjak-
ten skedde pa icke kontorstid. Da més-
te forst en polisman hamta nycklarna
till bilregistret och aka dit och leta ef-
ter kortet med rétt uppgifter.

— Om det inte var utlanat for be-
handling. D4 fick vi inte tag i det alls,
minns Harry Kullberg.

Det som forr kunde ta dagar gar
idag pa sekunder. Polisens forsta da-
toranldggning installerades 1968. Nar
det nuvarande systemet tog over dkade
kapaciteten atta ganger.

Sextondubblad
effektivitet

Men dven denna anldggning — Uni-
vac 1110 med dubbelprocessorsystem
— har tjdnat ut snart. Man trimmar in
en ny dator av samma fabrikat men
med trippelprocessorsystem. Kostnad:
37 miljoner!

Text och foto: Sven von Hertzen

For de pengarna har polisen for- |

dubblat datorsystemets kapacitet nér

det &r helt intrimmat framéat hosten. |

Det betyder alltsa 16 ganger storre ef-
fektivitet dn den forsta polisdatorn
presterade for 15 ar sedan!
Polisens datorsystem
mingder med data om brott och
brottslingar. Vissa brottsmonster &r
t ex inmatade — om en viss inbrotts-
tjuv anvander ett ovanligt sétt att ta sig
in i bostéder etc.

innehaller

Det underldttar betydligt polisens
arbete att plocka fram den eller de som
ligger ndrmast till att misstanka for ett |

speciellt brott.
— Datorn ar ovarderlig, menar da-

tachef Kullberg. Med det gamla syste-

met fick vi utga fran ett fakta och med

hjéalp av det gé till ett register och soka.

Harry Kullberg, legendarisk
polis som nu &r hégste chef
for rikspolisstyrelsens datori-
serade bovjakt.




Bovarnas senaste skréck dr riks-
polisstyrelsens nya datorsystem
som kostat 37 miljoner kronor.
Dubbelt sa effektivt som det
nuvarande ndr det bli-
vit ordentligt in-
frimmat.
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Hade vi tva fakta fick vi ga till ett an-
nat stélle i registret och leta.

— En enormt tidsodande metod. Ju
fler fakta vi hade, desto mer komplice-
rat blev det.

Sherlock Holmes?

Med datorns hjilp kan alla uppgif-
ter sammanstéllas pa sekunder.

— Men att pasta att datorn &r en
Sherlock Holmes vore fel, framhaller
Harry Kullberg. Trots allt kan den ju
bara anvanda de data vi gett den — in-
te dra nagra slutsatser av sitt kun-
nande.

Det ar inte bara lagovertradare som
riskerar att hamna i polisens datorsy-
stem. Vid utredning av vissa grovre
brott anvinds datorn for att hitta i det
omfattande utredningsmaterialet, och
da kan dven t ex vittnen registreras.
Men dessa uppgifter tas bort s& snart
respektive brott dr uppklarat.

Markligt nog har rikspolisstyrelsens
dator ingen koppling till Interpol —
den internationella polisorganisatio-
nen som samarbetar Over grénserna.
Interpol har dnnu ingen dator som be-
handlar brottsligheten, utan bara en
anldggning i Saint Cloud utanfor Paris
for rent administrativa rutiner.

— Men naturligtvis kan Interpol fa
tillgang till uppgifter i var dator, lik-
som vi far uppgifter fran anslutna sta-
ter,
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Vem é&ger den dér grd Volvon med
registerringsnummer EYJ 4987
Sekundsnabbt ger polisens dator-
system svaret: Det gor Gustaf
Harry Kullberg. Just det — mer
kdnd som rikspolisstyrelsens data-

chef!

Harry Kullberg anser inte att det
skulle vara en sjdlvklar fordel med en
Interpol-dator  for  internationell
brottsbekampning.

— Vissa stater skulle helt enkelt inte
kunna utnyttja den av brist pa tekniska
resurser. Istéllet skickas den mesta in-
formationen mellan Interpol-landerna
per radio.

Datorn hindrar
avlyssning

Men inte heller radiotrafiken har
kunnat undga att bli datoriserad. Med
datorns hjélp véljs den bésta och snab-
baste vdgen att halla kontakt t ex mel-
lan polisens ledningscentral och polis-
bilarna. Det betyder att datorn ibland
skiftar kanal var och varannan se-
kund. Darmed férsvaras obehorig av-
lyssning. Med en privat radio kan man
mojligen avlyssna ett och annat stycke
av polisens samtal.

Samtidigt som kapaciteten okat har
givetvis polisens system foljt det all-

ménna monstret att krympa i omfang
rent fysiskt.

De flera hundra kvadratmeter som
var fyllda av datamaskiner i rikspolis-
styrelsens lokaler for femton ar sedan
minskar nu till nagra fa kvadratmeter.
Nista gang det blir aktuellt att byta an-
laggning kanske datachef Kullberg far
plats med den i skrivbordsladan . . .

Rullande datorer

Redan nu anvinds portabla termina-
ler for utredning av storre brott som
héinder pa sma orter utan egna utred-
ningsresurser.

Man har ocksa civila polisbilar som
rullar omkring i stockholmsomradet
med sma datoranldggningar i kupén.
De anvinds t ex vid trafikkontroller
for att kolla om bilen tillhor foraren,
om korkortet ar giltigt osv.

Harry Kullberg tror att rikspolissty-
relsens nya datorsystem med fordubb-
lad kapacitet ska sta sig ett tag:

— Tio ar dr den normala anvind-
ningstiden for en sadan har anlégg-
ning.

Just nu pagar en utredning om de-
centralisering. Den kan resultera i att
Goteborg far egna datoranléggningar
sa smaningom.

Men innan dess ska det nya stock-
holmsbaserade 37-miljonerssystemet
ha hunnit sdtta skrédck i atskilliga bo-
var over hela Sverige.




Vad séigs om en Sinclair
ZX81a som kan prata,
forstar vad du séger och
later som en (billig) el-
orgel? Datorhobby har
provat en sadan.

® Maskinvaran vi hade var: en ZX81a
med 16K RAM, en ’’Speech Syn-
thesis’’> modul, en ’’Speech recogni-
tion”” och en ’ZX-Synthesizer + 1/0-
port’’. Dessutom lanade vi demonstra-
tionsprogram till samtliga tre appara-
ter frdn importoren, Arnsvik-Data i
Helsingborg.

Uppkoppling

Som alltid nar det géller periferien-
heter till ZX81 hédngs de pa apparatens
busskontakt. Och som alltid (4ven med
ZX originalminnen) blir det vingligt. I
detta fall ar det en hel del sladdar som
ska till och det ser ut som ett ormbo
ndr du ar fardig. Inte vdrre dn att man
overlever dock — och du kan ju alltid
sjalv stoppa ned det i en lada. Kopp-
lingsanvisningarna vi fick fran Arnsvik
rackte till — det var bara att sitta
igdng apparaten.

Synthesizern

Den kombinerade synten och in/ut-
porten sitter pa ett kort med genomga-
ende kontakt. Med fo6ljer en bruksan-
visning pa engelska — och en pa sven-
ska. Den som vill bygga sjdlv far gora
det — annars kostar den fardigbyggd
425 kr (byggsats 365 kr).

Synthesizern klarar tre toner och
brus — den kan ocksé ge kontroll 6ver
tonens attack, utklingning, vagform
och volym — envelope alltsa.

Dessutom ar kortet en 2 X8 bitars
in/ut-port som kan anvindas for styr-
ning av diverse annan utrustning.

OK — vi laddade demonstrations-
programmet och ldste bruksanvisning.
Att kalla det for demonstrationspro-
gram ar kanske att vara lite snal — det
ar faktiskt ett maskinkodsprogram for
att gor egna latar och det kostar 65 kr.

Det funkar faktiskt. Det later kan-
ske inte sa forskrackligt stralande 6ver
den inbyggda hogtalaren. Men via en
annan hogtalare (utgang finns) kan det
nog bli vil sa bra som ménga av de da-
torer som pastar att de ar musikaliska,
och som kostar mycket mer. Kortet gar
for ovrig ocksa att anvidnda till ZX
Spectrum.

De papper som foljde med gav kor-
ta, knappa besked om vad som skulle
goras. Den rene nybodrjaren kommer
nog att klia sig i huvudet ett tag — men

Datojn pjataj

lar sig en hel del. Kompositérspro-
grammet tillater att du gér en melodi
med 255 noter. Du kan ha fler snuttar
och bland annat kora trestimt efter-
som du har tre ljudkanaler.

Speech Recognition, rostigenkin-
ning, kommer frdn samma leverantor
och kostar 795 kr. Ett maskinkodspro-
gram for att styra rasket kostar 65 kr.

Denna apparat dr inbyggd i en alu-
miniumlada. Du ldr datorn ord genom
att upprepa dem fyra ganger i en mi-
krofon. Hur ménga ord du kan lagra
beror pa hur mycket minne du har.

Att ldra maskinen ord och sedan an-
vdnda dem i program later ju som en
fascinerande mdojlighet. Men det finns
vissa begransningar. Maskinens for-
maga att skilja nédstan lika ord ar inte
sa stor. Du maste sdga ordet lika varje
gang och det ska vara ordentligt tyst i
’lektionssalen’” for att det ska fun-
gera.

Men det ar en kul grej. Den kraver
att din ZX81a ar utrustad med nagon
form av in/ut-port dar rostigenkdnna-
ren kan komma &t tva bitar.

De som 4r bekanta med UK 101 och
’Big Ears’’ ska veta att det ror sig om
samma apparat. Haftet som foljer med
handlar om UK 101, men 4r komplet-
terat med tvd A4 om ZX81 och ZX
Spectrum.

Den talar till dig

Kronan pa verket kan man nog tyc-
ka att talburken — Speech Synthesis

— ar. For 695 kr far du en liten plastla-
da som pastas tala!

Apparaten pratar med hjilp av fo-
nem, ordens ljudmaissigt minsta bygg-
stenar. Totalt har du attio olika fonem

(inberdknat pauser av varierande

langd) till ditt forfogande. Fonemen ar

inlagda av nagon som talar engelska —
.och det hors.

Det demonstrationsprogram som
foljer med rédcker for att du ska kunna
gora dina egna ord. Handboken, eller
haftet, hjélper dig en bit pa vdgen mot
storre program.

Hur later det da?

Jodad — med lite god vilja kan man
begripa vad apparaten sidger, 4ven om
det ar lattast med engelska ord. Riktigt
rent pratar den alltsd inte. Du lidr inte
anvanda den som dorrklocka eller i na-
gon annan tillampning dar begriplighet
ar mycket viktig, men som en ploj och
ett sdtt att komma ldngre ned i sin da-
tors labyrinter 4r den helt OK.

”’Ljudanldggningen’’ till ZX81:gar
inte var for sig 16s pa manga kronor —
men lagda tillsammans blir det 4nda en
del pengar.

Vad man 6nskar sig 4r 4nnu mer do-
kumentation, eller en not nigonstans
om att rena nyborjare kanske inte ska
ge sig pa det.

instruktionsbladen kunde girna va-
ra lite battre tryckta — for narvarande
verkar de vara Xerox-kopior.

Dock — roliga prylar, hyggligt pris.
Med lite moda bor de ga att anvinda
till de flesta datorer dar du kommer at
signaler pa ett vettigt sétt. ni




I bilsportens Formel 1-klass
tiavias det om VM-titeln for
konstruktorer.
En saker vinnare ar datorn!

Text: Lasse Lidén Foto: David Phipps m f/

R

® Under ett 6ronbedévande vral pas-
serar Formel 1-racern mdallinjen i 300
km/tim. I samma stund kan tidtagarna
avldsa varvtiden med en precision av
en tusendels sekund.

Varje bil dr forsedd med en sdndare
som arbetar pd sin egen frekvens. Tid-
tagningssystemets dator, en Olivetti

P6066, kan ddrfor genast ge besked
om vilket startnummer respektive
varvtid galler, dven om 20-talet Formel
1-bilar passerar ndstan samtidigt.




Men i bilsportens tungviktsklass dr gissningarnas paradis. Visserligen for-
datorn inte bara ett instrument for att sokte nagra framsynta team redan for
passivt notera varvtider. Datorer spe- tiotalet dar sedan att ta datatekniken till
lar en aktiv roll i de olika Formel I- hjdlp vid utprovningen av bilarna.
teamens kamp for att pressa varvtider- Men en sak ar att placera en dator pa
na till det yttersta, i kampen mot na- ett stadigt golv i en datahall. En annan
turlagarna for att Formel I-sportens sak dr att fa den att fungera tillforlit-
matadorer ska kunna kora fortare, ligt pa ett vrdlande och vibrerande
fortare, fortare . . . kraftpaket som forflyttar sig med en
Trots att miljontals kronor varje dar hastighet runt 80 meter per sekund!
pumpas in i de olika Formel I-stallen Formel I-konstruktorerna hade att
har sporten ldnge varit de kvalificerade vdlja mellan tvd onda ting: att forse bi-
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Alla data frén det mobila kassettminnet spelas éver till den stationdra datorns
skivminne fér att gora all information snabbt &tkomlig. | klartext och diagram f&r
Formel 1-stallet viktig information om hur bilarna bér modifieras. En ovérderlig
hjélp i kampen om VM-titeln!

DATORA

I FOR

larna med en tillférlitlig, och ddrmed
ocksa stor och tung, dator. Eller att
anvénda ett litet och l4tt system, kéns-
ligt for driftsstérningar.

Det dr ldtt att inse att ingen av meto-
derna var speciellt meningsfull. Den
tunga klumpiga datorn paverkade ra-
cerbilarnas végegenskaper si mycket
att de data man fick fram var oan-
vindbara nir det blev dags att tdvla
med *’avkladd’’ bil. Och data fran en
latt men foga driftssdker dator var inte
heller mycket att ha.

Konstruerad och sténdigt modifierad med datorns hjélp — senaste versionen av
Tyrrells Formel 1-bil som sldss om topplaceringarna i rets VM-serie.

Tidtagningsapparaturen &r inkopplad med en dator som direkt ger besked om
startnummer och varvtid varje gdng en Formel 1-bil passerar méllinjen.
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Med mikroelektronikens genom-
brott har det skett en smérre revolu-
tion dven inom bilsporten. I Formel 1,
klassen dir det tdvlas om varldsmaés-
tartiteln for bade férare och konstruk-
torer, har datortekniken numera en
stor del i de framgéangsrika racerstal-
lens segrar.

Alltid olika
forutsattningar

Datortekniken ar lika viktig vid ut-
veckling av bilarna som vid det grund-
laggande konstruktionsarbetet. For en
tdvlingsbil blir aldrig riktigt fardig-
byggd. Den maste modifieras infor
varje tdvling beroende pa att forutsatt-
ningarna hela tiden &ndras — ingen ra-
cerbana 4r den andra lik och ibland
kors tavlingarna i stralande sol, andra
ganger i hillande regn osv.

Det hela kompliceras ytterligare av
den ménskliga faktorn — dven under i
ovrigt lika omstdndigheter maste varje
bil anpassas efter respektive forares in-
dividuella korstil.

Under trdningspassen dr Formel 1-

e o
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bilarna férsedda med en specialgjord
mikrodatorutrustning. Ett kassettmin-
ne registrerar all viktig information
som ges av sensorer som i varje stund
“kdnner av”’ fjddringens rorelser,
hjulens styrutslag, hastighet, centrifu-
galkraftens storlek vid kurvtagning, G-
kraften vid acceleration och retarda-
tion, motorns varvtal etc.

D4 dessa viktiga data behandlas i en
stationdr dator far teamet ovirderliga
upplysningar om hur fjddring och
hjulvinklar bor stédllas om, hur utvéx-
lingarna kan 4ndras i véxelladan, vil-
ken gummiblandning det bér vara i
tavlingsddcken och liknande. Allt for
att tjina nagon tusendels sekund héar
och dér for att kunna samla s& manga
atravirda VM-poidng som mojligt!

Datorn snabbare
an testforare

Ibland kan ett trdningspass pa tio
minuter rdcka fér att bilarnas rullande
datorutrustning ska kunna samla in all
noédvindig information. Aven for en
skicklig testforare skulle det ta dagar
och veckor av tester for att fa fram da-
ta som var tillndrmelsevis lika tillforlit-
liga.

Anda befinner sig datortekniken
fortfarande pa nybdrjarstadiet i dessa
sammanhang.

— Problemet 4r att det 4r ménga va-
riabler att rdkna med, och att de star i
sd olika forhallande till varandra, sé-
ger Karl Kempf vid Tyrrell Racing —
ett tdvlingsstall som hor till foregang-
arna nir det géller att anvdnda dator-
teknik inom bilsporten.

Bilen bygger om
sig sjilv!

I framtiden raknar Karl Kempf med
att mikrodatortekniken inte bara ska
laimna data om hur koregenskaperna
kan forbéttras efter varierande forhal-
landen. Datortekniken ska dven kunna
anvindas for att alla nodvéndiga juste-
ringar ska genomfdras — i full fart!

D4 far vi tdvlingsbilar som i varje
stund 4r beredda att modifiera sig sjal-
va for att i varje typ av kurva, pa vilket
underlag som helst, kunna koras sa
fort som mdjligt.

Om méinniskan bakom ratten den
dagen ersatts av en robot aterstar att

s€.
DA

/

Karl Kempf med den mobila datorutrustning han utvecklat &t Tyrrell Racing i
England. Minnesenheten &r vél inkapslad i en isolerad Idda, som férhindrar stér-

ningar p g a vibrationer eller det elektroniska tindsystemets impulser.

® Aven om inte datorn kan for-
vandla en vanlig bil till ndgon For-
mel 1-racer kan den hjilpa till att
gora den till en battre bil. Bilverk-
stddernas senaste hjdlpmedel 4r den
datoriserade rullande landsvégen.

Bittre 4n den skickligaste bilme-
kaniker kan den snabbt limna en
diagnos 6ver bilens kondition.

Den datoriserade landsvégen si-

och masstroghet hos fordonet. Ge-
nom anslutning till en skrivare far
man fram kompletta dragkrafts-
och effektkurvor.

En komplett anldggning kan dven
ge besked om kompression, kolvé-

mulerar automatiskt luftmotstdnd

Datorn kan gora underverk
med din bil ocksa!

tevdrde etc. Anldggningen dr sjdlv-
kalibrerande — eventuella fel anges
i klartext pad en monitor.

En bil som justeras enligt de an-
visningar som den datoriserade an-
laggningen ger ldmnar néstan un-
dantagslost battre effekt samtidigt
som bransleférbrukningen min-
skar.

— Om landets alla bilar skulle ge-
nomgd datoriserad ekonomitrim-
ning blev bensinférbrukningen i
Sverige 10—20 procent ligre, for-
sakrar Huzells i Karlstad som é&r
generalagenter fér Sun datoriserade
rullande landsvig. DA}
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TIECKOSLOVAKIEN

Tjeckoslovakien — ett av Europas vackraste ldander, praktiskt taget mitt i centrum av det tétbefolkade Europa som en "oas” for halsa och
avkoppling. Har finns en utomordentlig rikedom pa vackra naturscenerier, kulturella och historiska minnesmarken, skatter ur den folkliga
konsten samt ett flertal av Vérldens frdmsta kurorter. Tjeckoslovakien &r som en vacker trddgard, som utbreder sig fran de odverskadliga
slétterna, 6ver de mjuka kullarna och ffalldngarna dnda till de vilt romantiska bergsjattarna och klyftgenomskurna kammarna i Tatra.
Pa manga platser i Tjeckoslovakien finns det méaktiga mineralvattenkéllor, ofta med hég temperatur, som kan bota olika sjukdomar.
Dessutom finns en mdngd andra botande faktorer i naturen som botande gyttja, gaser och mineralvatten som anvénds till medicinska
andamal samt mineralvatten som bordsdrycker och slutligen platser med vélgérande klimat.
EN VISTELSE | TATRABERGEN KOSTAR MINDRE OCH GER MER!
Det harliga klimatet, géstfriheten och den férmanliga turistvalutan bidrar till att géra Tjeckoslovakien till ett verkligt attraktivt semesteralternativ.

s

TATRABERGEN

-FOR HALSA OCH AVKOPPLING

Ett av Europas vackraste landskap finner man i Slovakien,
dar framfor allt Hoga Tatras maéktiga bergsmassiv har
utdvat en stark dragningskraft pa naturélskare. Har finner
du djupa dalar med kristallklara backar och sjoar, angarna
ligger som gréna mattor och nar dessutom dessa under-
skona trakter ligger fjarran fran all jakt och oro ger en
semester har mitt i naturen just den skona och avkopplan-
de semester vi sa val behover.

Under oss har vi dessutom en sagolik grottvarld med
skimrande salar med unika skatter av underjordisk skon-
het och mystik. Har finns kristallklara sjoar och bru$ande
underjordiska floder och mérka schakt.

Héar i Tatra finns ett utmarkt nat av
vandringsleder som man i modern tid
"Oppnat” i flertalet av de mer an 30
Tatradalarna med dess olika karakta-
rer. Over dessa breda, fruktbara ibland
kanjonliknande dalarna reser sig stolta
borgar som vittnar om landets intres-
santa kultur och historia.

Till detta "paradis” kan du resa sjalv
med bil, flyg eller tdg. Kontakta oss pa
Cedok i Stockholm eller varfor inte
tala med Fritidsbuss kontor, Drottning-
gatan 31, Stockholm, tel. 08-23 58 40
som i ar anordnar resor hit den 23/5,
13/6,20/6,27/6 och 12/9.

Cedok

CQdOk TJECKOSLOVAKISKA TURISTBYRAN
Sveavagen 9-11, 111 57 STOCKHOLM. Tel. 08-20 72 90,21 07 90 § CESKOSLOVENSKE AEROUNIE

For 3.895:— far du flygresa Kopen-
hamn—Prag—Poprad t.o.r. flygplans-
och semesterskatt, helpension fran
middag dag 1 till frukost dag 8, del i
dubbelrum med dusch/WC alla mark-
transporter enl. programmet, intraden
m. m.

Mandag e.m. Skandinavien—Prag. Tis-
dag. Sjalvklart vill du lara kanna Prag,
nar vi nu befinner oss i denna vackra
stad och pa e.m. flyger vi till Tatraber-
gen. Médndag Tatraberg—Prag—hem.

Ring eller skriv till:




LEDIGA PLATSER

HEJ HACKER!

Vi behéver dig som allt-i-allo p& var re-
daktion i Stocksund. KRAV: Koérkort,
ambition och glatt humor! Skriv och
presentera dig sjalv under adress

Datorhobby
Box 8182
104 20 STOCKHOLM

DATAOPERATOR

TILL RESEBYRA

Vi soker en ung, dataintresserad, snabbtéinkt prak-
tikant. Du bor ha gatt en grundkurs i basic och pro-
vat att gora egna sma dataprogram.

Vi erbjuder Dig ett stimulerande jobb hos en fram-
tidsbransch.Ring eller sdnd Dina ansokningshand-
lingar till HAMAN SCANDINAVIA, Box 2009, 103 11
Stockholm, tel 08/14 34 10, direktér Hahmann ef-
terfragas.

Kan du Forth-programmering, ring omedelbart till
Datatronic 08-7445920 och tala med Torsten Frey eller
Stig Lundquist. Vi behover dig.

Datatronic AB dr Skandinaviens snabbast vixande fore-
tagsgrupp inom elektronik, och omsatte under 1982 ca
200 miljoner kr. Datatronic marknadsfér Commodores
datorsystem i Sverige. Affarsdatorn Commodore PET
marknadsledare i Sverige pa ekonomirutiner, och pa
hemdatormarknaden ar Commodore ledare med stor-
saljaren VIC 20.

Forth-programmerare
till Datatronic !

Datatronic ar dessutom en av Europas ledande Soft-
Ware-producenter med omfattande utveckling av pro-
gramvara, bade for internationell och nationell mark-
nad. Exporten av programvara dr betydande och
kommer under 1983 att 6ka kraftigt.

.datatronic ab

Tel 08-7445920
Box 42054. 126 12 Stockholm
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@ En datortidning maste inne-
halla en hel del fackuttryck. De
har fordelen att de precist be-
skriver ndgot som annars maste
utvecklas over flera meningar.
Fackuttrycken har & andra si-
dan nackdelen att de stinger
ute de oinvigda och bidrar till
att skapa ett ”’fikonsprak’’.
For att alla ska kunna folja
Datorhobbys artiklar kommer
vi ett tag framover att ha en
basordlista i varje nummer.

[0 ACCESSTID, dtkomsttid.
[0 A/D-OMVANDLARE, en
elektronisk krets som omvand-
lar analoga informationer till
datorns digitala.

[0 AKTUALISERA (exempel-
vis ett register), tillféra nya
uppgifter.

[J ALFANUMERISKA DA-
TA, data som uttrycks i boksté-
ver och siffror.

[0 ALGORITM, reglerna for
hur ett program ska losa ett
visst problem.

[J ANPASSNINGSKORT, se
grdnssnitt.

[J APPLIKATIONSPRO-
GRAM, se tillimpningar.

[J ARITMETISK ENHET, se
centralenhet.

[J ARRAY, uppstillning, 6ver-
sétts i datorsammanhang vanli-
gen med matris. Varje punkt i
uppstdllningen kan plockas
fram med hjédlp av dess bendm-
ning. En array kan ha flera di-
mensioner, exempelvis i tabel-
ler. En viss punkt i en tabell
skulle exempelvis kunna identi-
fieras som skolungdom (1, 5).
Ettan skulle dd4 kunna betyda
att vi soker skolungdomar i Hu-
diksvall, femman antalet skol-
ungdomar i femte hudiksvalls-
skolan i var array.

[0 ASCII, namnet pa den vanli-
gaste standardkoden for tecken
i ett datorsystem. Varje bokstav
eller siffra och andra skrivtec-
ken motsvaras av ett ASCII-
vérde som tolkas av datorn.

[J ASSEMBLER, en assemble-
rare dar ett program som over-
sédtter fran assemblerspraket till
ren maskinkod. Nir Oversitt-
ningen gar at andra hallet talar
man om disassembler. Assemb-
lerspraket dr ett sprdk som lig-
ger néra datorn och &r olika for
varje processor. Se dven mne-
monics.

[0 BACKUP, ett engelskt ord.
Maénga pratar som att ’’backa
upp’’ systemet eller goéra en
>’backup-kopia’’. Det betyder
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att gora en sdkerhetskopia av
program och data (god vana va-
re sig du anvénder kassetter el-
ler disketter som sekunddrmin-
ne!).

[J BAUD, uttalas baad. Baud
dr en mattenhet for hur snabbt
information Overférs mellan
t ex kassettbandspelaren och
datorn. Rent praktiskt kan du
f4& fram ungefir hur manga
tecken/sekund som flyttas ge-
nom att dela baud-talet med 10.
[0 BILDSKARM, vanligaste
utorganet hos en liten dator. Pa
den visar datorn vilka kom-
mandon och informationer du
gett den och vilka resultat som
astadkommits. De flesta mind-
re datorer kan anvidnda en van-
lig TV som bildskdrm, men en
monitor ger hogre bildkvalitet.
[J BINAR, en dator riknar bi-
nért, med endast nollor och et-
tor. Det bindra talsystemet &r
liksom det decimala ett posi-
tionssystem. Forsta positionen
fran hoger ar entalspositionen,
andra tvatalspositionen, tredje
fyrtalspositionen (22) etc. Det
bindra talet 11001001 blir allts&
decimalt: 1+ 0+ 0+ (23) + 0 +
0+2%+(2)=1+0+0+8+
0+0+64+128=201.
[J BIT, fran engelskans BInary
digiT” som betyder binirt tal,
den minsta enhet en dator arbe-
tar med.

[J BOOTSTRAP, manga talar
om att boota systemet eller att
boota om. Vad de menar &r att
de laddar ett grundlidggande
program — exempelvis sin DOS
— idatorn. *’Starta datorn’’ 4r
ofta en helt godtagbar dversitt-
ning.

[0 BUG, betyder lus. I dator-
sammanhang talar man om 16ss
i programmen, buggar. Med
det menas fel av olika slag. Helt
foljdriktigt kallas felsokning
for avlusning eller debugging.
[0 BUSS/BUSSLEDNING, éir
flera ledningar som kopplar
samman olika delar av dator-
systemet. Det kan exempelvis
réra sig om databussen som
flyttar data mellan t ex central-
enhetens primdrminne och se-
kunddrminnet.

[J BYTE, uttalas bajt, det ve-
dertagna begreppet pa ett da-
torord som &dr 8 bitar (bits)
langt. En Kb (kilobyte) &r 210
(1 024 byte).

[J CENTRALENHET, det ir
hér arbetet i datorn sker och all
kringutrustning far sina in-
struktioner. Centralenheten in-

nehdller primdrminne och pro-
cessor. Det 4r processorn som
gor sjdlva bearbetningen av da-
ta och styr floédet av data.

0 CHIP, det engelska ordet
for span eller flisa har blivit ett
namn pa en komplett integre-
rad krets.

[J CPU, foérkortning av Cen-
tral Processing Unit, processor,
se centralenhet.

[J CURSOR, engelska foér mar-
kor.

[J D/A-OMVANDLARE, om-
vandlar digitala signaler till
analog information.

(] DATA, flertal av latinets da-
tum. I datorsammanhang me-
nar vi med data de informatio-
ner vi tillfér, respektive far ut
ur, vara program.
[0 DATASKARM,
skdrm.

[0 DATOR, en maskin som
med hjédlp av ett i maskinens
minne lagrat program bearbe-
tar data. En dator har minst en
vardera av delarna centalenhet
med processor och primdrmin-
ne, inorgan (oftast tangenbord)
och utorgan (exempelvis bild-
skédrm).

[0 DATORSYSTEM, en cen-
tralenhet med inkopplad kring-
utrustning.

[0 DEBUGGING, se bug.

(] DISK, se skivminne.

[J DISKETT, se flexskiva.

[J DISPLAY, ett engelskt verb
som betyder att visa. Anvinds
om béde bildskdrmar och radk-
nedosornas teckenfonster.

J DOS, forkortning av disk-
operativsystem, program som
styr hur data skrivs till och lidses
fran ett skivminne.

[0 DUMP, att dumpa data till
skrivaren eller sekunddrminnet
betyder att data i datorns pri-
mdrminne fors 6ver dit.

[J EDITOR, egentligen en eng-
elsman som redigerar. I dator-
sammanhang 4r editorn anting-
en den programvara som Styr
hur du kan manipulera skér-
men eller ett program du an-
vander for att redigera (utfor-
ma) text eller egna program.

[0 EPROM, se ROM.

0 EXEKVERA, att utfora,
kora, ett program.

[J FIL, en samling data som
kan flytats mellan primdr- och
sekunddrminnet och anvédndas i
och av program. Filer har namn
s& de kan identifieras pa kasset-
ten eller disketten. Filhante-
ringen dr det program som styr
hur du kan manipulera dina fi-
ler.

se bild-

J FLEXSKIVA, med ett mag-
netiskt skikt dverdragen, bojlig
plastskiva som kan flyttas mel-
lan olika skivminnesenheter.
Den dr mycket snabbare 4n kas-
settband och du kan hdamta da-
ta var som helst pa den utan att
det tar ldngre tid. Kallas ocksa
for floppy disc eller diskett och
finns i flera format och utf6-
randen som inte dr kompatibla.
0 FLOPPY DISK, se flex-
skiva.

[J GATE, se grind.

[0 GRAFIK, att en dator eller
skrivare kan prestera grafik be-
tyder att den kan presentera da-
ta som bilder, exempelvis som
diagram eller flygande tefat.

[0 GRIND, en kombinatorisk
kretsfunktion dar ingdende sig-
naler resulterar i nya signaler.
En dator ar uppbyggd av logi-
ska grindar av typen AND, OR,
NOT.'

[0 GRANSSNITT, en krets
som anpassar de signaler som
16per mellan exempelvis en skri-
vare och en dator sa att de kan
kommunicera med varandra.
[J HARDDISK, se hdrddisk.
[J HARDWARE, se maskin-
vara.

[J HEX, det hexadecimala tal-
systemet brukar férkortas hex.
Hex har basen 16 (decimala tal
har basen 10). Siffrerna blir da
0, 152,3:44,:5,6:7,'8:9. A B
C, D, E, F. Vi anvinder alltsa
bokstdver ndr siffrorna tar slut.
Nér man skriver maskinspraks-
program skrivs de ofta i hex,
darfor att de dr lattare att min-
nas och rdkna med 4n binira
tal. Vaje halv-byte far di en
hexadecimal siffra. Har en byte
det bindra védrdet 10110010 blir
det i hex B2 — decimalt skriver
vi 178 istéllet.

[J HARDDISK, en magnetski-
va som inte dr bojlig, ibland
kan den flyttas mellan olika
maskiner. Harddisken innehal-
ler mingder av information
som du kommer &t snabbt,
nackdelen dr att den &r dyr.
Ibland talar man om Winches-
ters, det d4r harddiskar som &r
lufttétt inneslutna i ett holje.
[0 HARDVARA, se maskin-
vara. : :

0 HOGNIVASPRAK, pro-
grammeringssprak som i prin-
cip dr oberoende av den dator
de kors pd. De mdste passera
nagon form av to/k innan pro-
grammet kan koéras. T ex BA-
SIC, COBOL, PASCAL,
FORTH, FORTRAN, LISP
och COMAL Ar olika hégni-

———




vasprak. Hognivaspraken lik-
nar engelska i storre eller mind-
re grad.

[J INENHET, se inorgan.

[J INDATA, de data som ma-
tas in i datorn.

[J INORGAN, den apparat
med vilken data matas in i da-
torn, exempelvis ett tangent-
bord.

(J INPUT, se indata.

[J INTEGRERAD KRETS, en
krets dar stora mangder kom-
ponenter trédngts samman pa
samma silikonflisa, ’chip’’.
Hela kretsen gjuts in i ett plast-
holje och kan massproduceras.
[J INTERFACE, se grdnssnitt.
[J INTERPRATOR, se folk.
[0 JOYSTICK, en mandver-
spak som styr markdrens (i spel
tex rymdskeppets) lage pa
skdrmen.

[J Kb, se byte.

[J KOMPATIBILITET, om du
och jag kan byta programkas-
setter med varandra 4r vara da-
torer kompatibla. Kompatibili-
tet 4ar ett sdllsynt fenomen
bland datorer.

[0 KOMPILATOR, ett pro-
gram som Oversdtter hdgnivd-
sprak till maskinkod. En kom-
pilator Oversdtter hela pro-
grammet innan det kors, den
kompilerade versionen kan spa-
ras och koras direkt vid ett se-
nare tillfélle.

[0 KRINGUTRUSTNING,

t ex bildskdrm, skrivare, sekun-
ddrminne. 5

[J MASKINSPRAK, det sprak
som forstas direkt av proces-
sorn. Varje dator har sin egen
version.

[0 MASKINVARA, maskiner-
na, apparaterna i ett datorsy-
stem.

[0 MATRISSKRIVARE, en
skrivare som bygger upp teck-
nen med hjidlp av punkter.
Oftast anvdnder den nalar som
slar pa ett fargband. Den kan
ocksa skriva med védrme eller
gnistor.

[J MENY, en lista 6ver de al-
ternativ ett program erbjuder.

[0 MIKROPROCESSOR, be-
arbetnings- och styrenheten i
datorns centralenhet ar en mi-
kroprocessor. Du kan ocksa
hitta dem i spisar eller tvédttma-
skiner dédr de styr och reglerar
vad som ska ske.

[J MINNE, se primdr-, respek-
tive sekunddrminne.

O MJIUKVARA, program-
vara.

[0 MNEMONICS, nir du skri-
ver program i assembler anvin-
der du mnemonics i stdllet for
att skriva i binar form. Mnemo-
nics dr forkortningar av de oli-
ka instruktioner processorn be-
griper. Att lagga vardet i regist-
ret X till registret Y kan bli
AX,Y (add X to Y). Se assemb-
ler.

(0 MODEM, forkortning av
MOdulator/DEModulator.
Modemet Oversdtter datorns
signaler till toner som kan over-
foras pa exempelvis telenitet.

[J MONITOR, kan vara tva sa-
ker. En bildskdrmsmonitor &r
en TV med béttre kvalitet utan
mojlighet att aterge TV-pro-
gram direkt, i datorsamman-
hang saknar den oftast ljuddel.
En systemmonitor &r en del av
din dators operativsystem. Sy-
stemmonitorn &vervakar hur
datorn arbetar.

[0 OPERATIVSYSTEM, de
program som styr och 6verva-
kar korningen av andra pro-
gram.

00 PARALLELL OVERFO-
RING, data 6verférs ord for
ord mellan exempelvis tva dato-
rer. Det behdvs en ledning per
bit i datorordet.

[0 PRIMARMINNE, det min-
ne som ingdr i datorns central-
enhet och som dr omedelbart
atkomligt for dina program och
data. Se RAM och ROM.

[J PRINTER, skrivare.

(] PROCESSOR, se centralen-
het.

[0 PROGRAM, den foljd av
instruktioner som gor att da-
torn kan l6sa en viss uppgift.

[0 PROGRAMSPRAK, speci-
ella sprdk som anvidnds nér
man skriver program, se hogni-
vdsprak och maskinsprak.

0 PROGRAMVARA, de
program som ingdr i ett dator-
system.

J PROM, se ROM.

[0 RAM, férkortning av Ran-
dom Access Memory, minne
for direkt atkomst. Det minne
dér du skriver in dina data och
program. RAM forlorar vanli-
gen sitt innehall nir strémmen
bryts. I hobbydatorer talar man
ofta om statiska och dynamiska
RAM. Ett dynamiskt RAM f6r-
lorar sin information néstan
med en ging, det maste uppfris-
kas (refresh) hela tiden av kret-
sar som sitter kring det.

[J ROM, forkortning av Read
Only Memory, minne endast
for lasning. Ett ROM behéller
sitt innehdll ocksd nir strom-
men bryts, darfér brukar sy-
stemprogram, tolkar etc ligga i
ROM. Ett PROM kan pro-
grammeras, ett EPROM rade-
ras och programmeras. For att
programmera PROM och E-
PROM krédvs speciell utrust-
ning.

[0 SEKUNDARMINNE, det
minne ddr du lagrar program
och data du inte anvénder for
tillfallet. Sekunddrminnet ingér
inte i centralenheten (dven om
det rdkar sitta i samma lada).
Som sekunddrminne anvénds
bland annat vanliga ljudkasset-
ter och disketter.

[0 SERIELL OVERFORING,
data Overfors bit for bit, da
kravs bara en trad. I stillet
maste en mingd tilldggsinfor-
mation som talar om var ett da-
taord slutar och nésta borjar
skickas med.

[J SKIVMINNE, en plast- eller
metallskiva 6verdragen med ett
skikt som kan magnetiseras.
Datorn kan lésa in eller skriva
information till skivan. I hob-
bydatorer talar vi oftast om
flexskivor.

[0 SKRIVARE, utorgan som
presenterar resultat i bestdndig
form, t ex pd papper, se dven
matrisskrivare och skonskri-
vare.

[J SKONSKRIVARE, en skri-
vare som skriver vackert och re-
lativt ldngsamt. Har oftast na-
gon form av fasta typer, som pa
en skrivmaskin.

[0 SOFTWARE, engelska for
programyvara.

[0 STRANG, en foljd av alfa-
numeriska tecken. I ett adress-
register kanske stringen med
beteckningen F innehaller ett
férnamn — alltsd F$ = “’KAL-
LE”. En strdng star inom cita-
tionstecken och datorn accepte-
rar den oavsett vilka tecken den
innehaller — en variabel dar-
emot kan normalt bara innehal-
la siffror.

[J TILLAMPNINGSPRO-
GRAM eller tillimpningar &r
de program du som anvédndare
kor pa din dator.

(J TOLK, eller interpretator ar
ett program som far datorn att
utféra dina rutiner. Tolken
hidmtar en instruktion, far den
utférd och hamtar nasta. Pro-
grammet maste tolkas varje
gang det kors.

[0 UPPDATERA, se aktuali-
sera.

[0 UTDATA, de data pro-
grammet presenterar.

[J UTORGAN, den apparat pa
vilken datorn presenterar sina
resultat — exempelvis en bild-
skdrm.

[] VARIABEL, nir dw pro-
grammerar behover du kunna
skriva formler dar varden tillde-
las variablerna av programmet
under korning. Antag att du
behover veta hur mycket peng-
ar du far in varje dag pa att sél-
ja skruv. Om varje skruv kostar
7 ore kan formeln vara I (salt
for) = S % 0.07. I och S ér vari-

abler.
[0 ATKOMSTTID, den tid det

tar for datorn att hdmta négot
fran, eller lagra det i, ett minne.
[J OVNING, nagot som ger
fardighet i att programmera!
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SHARP

hemmakontor.

Sharp MZ 80A &r ett komplett datorpaket, vél lampat for den
som vill lara sig hur en dator fungerar. Maskinen lever i grins-
landet mellan ren lar- och lekdator och en maskin for ett litet

® Sharp MZ 80A skiljer sig
frdn det normala pd hobbyda-
tormarknaden. I ett skal ryms
centralenhet, bandspelare och
bildskdrm. Addo, som séljer
maskinen, har bestdmt sig for
att gora ett 4n mer komplett pa-
ket av maskinen. Med leveran-
sen foljer programkassetter och
en kurs i Basic.

Fordelen med Sharps kon-
struktion 4r att du far ett kom-
plett, lattplacerat paket. Nack-
delen 4r ergonomin. Det 4r all-
tid battre med tangentbord och
skdrm atskilda.

Helst ska tangentbordet
ocksa vara tunt. Men de kraven
kan man gora en del avkall pa
nédr det giller en liten maskin,

som det trots allt dr fraga om
hédr. Arbetspassen kommer ju
inte att ha samma karaktdr som
pa ett kontor.

Som hobbydator ar MZ 80A
ovanlig pa flera sitt. Den skry-
ter inte med farg, grafik och
musik. Den kan prestera fly-
gande tefat (de finns bland
standardtecknen), den kan pipa
s& du kan spela latar pa den —
den kan det en dator ska kun-
na.

En annan egenhet 4r att ma-
skinens Basic inte ligger lagrad i
ROM. I stillet far du ladda in
Basicen fran kassett varje gang
du startar datorn. Det tar ca tva
minuter och kan tyckas om-
standligt, och 4r det ocksa. For-

mz:moa

delen &r att du inte har minnes-
adresser upptagna av ett ROM.
Du har alltsa hela minnet att le-
ka med dven nir du kor in en
kassett med Assembler eller
Pascal.

Dokumentation

Med datorn fdjer ett intro-
duktionspaket med 18 program
— mattedvningar, spel, hem-
ekonomi och en Basic-kurs. En
svensk Basic-handbok ingér
ocksa sa det ar latt att komma
igadng, ocksa for nyborjaren.

Vad du inte far veta dr hur
minnet dr organiserat, vilka sig-
naler som finns var eller hur
systemmonitorn ser ut. Visserli-




gen kommer du inte 4t moni-
torn direkt, utan en extra pro-
gramkassett, men lite tekniska
upplysningar om datorn hade vi
gdrna sett i det i 6vrigt komplet-
ta paketet. Dock, godkidnt pa
dokumentationssidan i dvrigt.
4 Roligt &ar att alla spel (ut-
om en maskinkodsversion av
Spaceinvaders) ar helt pa sven-
ska.
~ Det finns dels en mycket fyl-
lig engelsk handbok (som ocksa
innehaller Basic) och en svensk
handbok fér monitor och Z80-
processor att kopa.

Kan du hitta en bra arbets-
stallning ar MZ 80A riktigt
skon att arbeta med. Den har
ett bra tangentbord, kénslan i
tangenttrycket ar behaglig. Det
innehaller alla svenska tecken
— om é&n litet ostandardiserat
placerade. Det finns ocksa ett
separat numeriskt tangentbord.

Om tangentbordet d&r mycket
bra s& dr skdrmen mindre lyc-
kad. Den ger 25 rader om 40
tecken med grona tecken mot
mork bakgrund. Framf6r skir-
men sitter en plan skiva och
med dess hjilp blir bilden fylld
av reflexer fran det rum du ar-
betar i. Eftersom skdrmen &ar
inbyggd i tangentbordet ar det
svart att géra nagot at proble-
met. ,

Bilden pd skdrmen &r déir-
emot mycket bra, med tydliga
och lattldsta tecken.

Nir du skriver fel i dina
program — och vem gor inte
det — &r det latt att dndra.
Markoren kan flyttas omkring
och du kan stryka eller ldgga till
var du dn 4r pa skdrmen. Det
du ser 4r det du har i minnet.
Tekniken 4r densamma som pa
VIC.

Sharps Basic innehéller i 6v-
rigt de kommandon du vantar
dig. For ljudet har du Music
och Tempo. Det ar kanske lite
héftigt att kalla resultatet for
musik, men som de flesta andra
smadatorer kan den pipa i vari-
erande tempo och tonhdjd.

MZ 80A rdknar med Aatta
siffrors precision.

Littarbetad

MZ 80A é&r en ldttarbetad
maskin — kommandot COPY
ger dig exempelvis utskrift av
skdrmen pa skrivare. Kassett-
hanteringen &r snabb (1 200
baud) och verkar tillforlitlig.
Hantera strdngar gar ocksa bra

och du kan limna och himta
data pd band med OPEN- och
CLOSE-kommandon.

Maskinen &r servicevinlig.
Undre halvan dr av plat, dvre
av plast. Kvaliteten pd krets-
kort, komponenter och 16d-
ningar dr god. I maskinen sitter
en Z80-processor och 48K
RAM. Av dessa dr 32 495 bytes
tillgdngliga efter att Basic-
tolken ldsts in.

Samtliga kretsar sitter i sock-
lar — l4tt att byta ut vid behov.

Sharp har sitt nataggregat in-
byggt i datorn (inte en 16s >’bat-
terieliminator’’), vdrmeutveck-
lingen inne i apparaten ér liten.

Utbyggnad

Sharp MZ 80A har inga som
helst kontakter pa baksidan.
Nar periferienheter ska anslutas
far man avldgsna nagra tdck-
platar. Plats for fyra in/ut-por-
tar finns och via en expansions-
enhet som kostar ca 2 045 kr
kan skrivare och flexskiveenhet
anslutas. Det finns plats for ett
extra 2K ROM, som kan byta
plats med datorns monitor. Dér
kan man ldgga ett eget moni-
torprogram.

Framtiden

Det ar svart att sia om vilken
framtid Sharpdatorn kan f3 i
Sverige. I England verkar ma-
skinen ha vuxit sig ganska stark
pé marknaden och det finns en
hel del program till den. Addo,
som sdljer maskinen i Sverige,
kommer bland annat att féra ut
den via kontorsfackhandeln.

Av program har man hittills
annonserat bl a Pascal, system-
program inklusive assembler,
maskinsprak och ordbehand-
ling. Dessutom har man ett ut-
bildningspaket tédnkt for grund-
skolan.

Maskinen &r en bra nybdorjar-
dator. Den kanske ocksd kan
fungera fér den som driver ett
litet foretag — om han eller hon
kan acceptera 40 teckens rad-
langd. Prisméssigt klarar den
sig hyfsat, 4ven om manga kan-
ske saknar farger och utbyggd
ljuddel.

Som helhet d&r Sharp MZ 80A
en fortroendeingivande och
trevlig bekantskap. Och manga
uppskattar sdkert att den inte
lagger beslag pa familjens TV!

MZ 80A

SHARP MZ-80A

Processor

Z-80

Minne

48Kbyte dynamiska RAM, anvan-
daren disponerar ca 32Kbyte nér Ba-
sic ar inlast.

Tangentbord

73 riktiga skrivmaskinstangenter med
svenska tecken som standard. Sepa-
rat numeriskt tangentbord. Fran tan-
gentbordet nds diverse grafiska sym-
boler.

Tangenterna ar inte placerade helt
enligt standard.

In/Ut

Inga fardiga in- eller utgangar, dar-
emot forberett for upp till fyra portar
i expansionsenhet.

Overforingshastig-
het till kassett

1 200 Baud.

Basic

16K Basictolk pa kassett.

Tillgéng till andra
sprak

For narvarande finns Pascal (pa kas-
sett).

Skarm 40 tecken om 25 rader, grafiska ic,ym-
boler fran tangentbordet.
Tillbehor Utbyggnadsenhet
Skrivare
Flexskiveenhet 5,25, 2 x 280 KB.
Program Mattlig tillgdng pa program i Sve-

rige f n.

Generalagent

ADDO Férsilinings AB, Atvidaberg.

Pris

Ca 7 715 kr.

| priset ingar

Dator med bildskarm (9", grén fos-
for), tangentbord och kassettband-
spelare i en lada.

Basic-tolk pa kassett.

Svensk Basic-handbok.
Introduktionspaket med Basic-kurs,
utbildningsprogram, program for
hemmets ekonomi och spelprogram
pé fyra kassetter.




Det hér ér avdelningen for virldens
kanske mest populira dator! Vilken
annan dator dr tillverkad i mer én en
halv miljon exemplar?

® Bara i det lilla lan-
det Sverige riaknar
man med att det finns
mellan 7 000 och
8 000 ZX81-igare.
Hos oss har Sinclair-
datorn ocksa faitt stor
spridning som utbild-
ningsdator vilket ju
inte dr sa konstigt med
tanke pa egenskaper-
na. Till det kommer
naturligtvis dven den
litteratur som finns pa
marknaden — for stu-
diecirklar, sjalvstudier
och skolor — som ir
direktanpassad  just
till Sinclair ZX81.

Denna avdelning ska mest handla
om ZX81 som hobbydator. Som saddan
dr den nést intill perfekt. Nu oppone-
rar sig kanske en del ldsare — man kan
ju ha olika syn pa vad som menas med
hobby.

For de flesta giller nog i alla fall f6l-
jande: Hobbyn ska inte orsaka for sto-
ra utgifter, den ska ga att utveckla suc-
cessivt, det ska finnas manga alternati-
va utvecklingsmojligheter, det ska fin-
nas litteratur for att man undan fér
undan ska kunna fdrdjupa sig i sin
hobby. Med den definitionen 4r ZX81
en ypperlig hobbydator!

Den fé6rsta investeringen brukar gél-
la sjédlva datorn i sitt grundutférande,
en enkel kassettbandspelare och, néir
familjen tréttnat pa att man blockerar
26-tummaren i vardagsrummet, en
mindre TV som bildskdrm.

Ett litet tips redan hdr: Du som &4r pa
jakt efter en liten farg-TV for att d4ven
kunna anvinda till en Sinclair Spect-
rum, ta med din ZX81 till affaren nar
du handlar och prova den till TV-ap-
paraten. Det 4r namligen ldngt ifran
alla apparater som klarar att aterge
den svartvita bilden fran datorn.

Med ovanstdende utrustning lar man
sig de férsta stegen i programmering.
Men ganska snart blir man varse att ett
expansionsminne pa 16K RAM bor in-
ga i basutrustningen.

Minnesstorleken tilliter nu mycket
stora program och har man inga egna
for tillfallet finns det p4 marknaden en
hel mingd fardiginspelade att vilja pa.

Ett program som verkligen visar da-
torns férmaga &r ett Visicalc-liknande
program som kallas VU-CALC. Det ar
ett avancerat berdkningsprogram som i
sin senaste version &r helt skrivet i ma-
skinsprak och darfér mycket snabbt.

Ett annat program dr VU-FILE. Det
4r ett register- och filhanteringspro-
gram.

Trots att ZX81 inte pa ndgot sitt ar
en utpriaglad speldator finns det ett
stort antal spelprogram att vilja pa.
Varfér inte prova nagot av schack-
programmen eller FLIGHT SIMULA-
TION? I det senare géller det att landa
ett trafikflygplan pa en storflygplats.
Du kommer att ha manga passagerar-
liv pa ditt samvete innan du lyckas!

Nér utbyggnaden fortsdtter kan man
inte ldngre bortse fran den verkligt sto-
ra nackdelen hos ZX81, ndmligen tan-
gentbordet. Visserligen kan man
komplettera datorn med en liten till-
sats som ger en ljudsignal vid varje
tangentnedtryck, men riktiga tangen-
ter 4r givetvis att féredra.

Hir finns det manga alternativ att
vilja pa. Ar du riktigt hdndig kan du
bygga ditt tangentbord helt och héllet
sjdlv. Tangentbord finns ocksa i bygg-
sats, bl a ett frn Studieforlaget i Upp-
sala som dr nistan fardigbyggt. Ater-
star gér anslutningen inne i datorn och
inbyggnad i ndgon form av lada.

ZX81 — LITEN MEN |
NAGGANDE GOD

Det intressanta med detta tangent-
bord &r att det enkelt gér att expande-
ra. I den engelska tidskriften Everyday
Electronics startade i marsnumret en
beskrivning pa hur man kan komplet-
tera tangentbordet med extra tangenter
for att kunna na exempelvis RUB-
OUT, GRAPHICS m fl med en tan-
gent och slippa anvdnda SHIFT-
tangenten.

Vill man géra det riktigt enkelt for
sig finns nu ocksa ett tangentbord fran
Memotech med riktiga skrivmaskins-
tangenter. Det ansluts direkt i kontakt-
donet pa datorns baksida. Men detta
alternativ 4r ocksa det dyraste.

Andra utbyggnadsmojligheter:
RAM-minnet gar att expandera ytterli-
gare. Genom att komplettera med en
modul pa exempelvis 32K har man to-
talt 48K RAM till sin dator och det réc-
ker en bra bit. D4 har man ockséa drygt
48 000 byte i anvdndarminne — mer
4n vad de flesta hemdatorer kan skryta
med trots att de kanske har upp till
64K RAM.

Detta beror pa den relativt blygsam-
ma grafiken hos ZX81. Men den nack-
delen kan ocksé avhjilpas. Som tillsat-
ser finns moduler med hégupplésande
grafik som 6kar datorns upplosning 16
ganger. Mojligheterna till grafisk pre-
sentation pa skdrmen okar avsevért
men hastigheten ar 14g och modulen &r
ganska komplicerad att anvénda.

I marsnumret av engelska tidskriften
ETI (Electronics Today International)
beskrivs hur man med négra enkla in-
grepp i datorn kan dstadkomma att
man kan definiera sina egna tecken.
Det unika &r att de lagras i det 1K-
minne som star oanvént ndr man an-
sluter expansionsminne till datorn.

Vad vill du att vi ska skriva om un-
der vinjetten ZX81 hacking? Hor av
dig till Datorhobby, Box 8182, 104 20
Stockholm.

Lennart Lagervall
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Den hir sidan dr vikt for artiklar om
VIC-20 och hur den kan anvindas.
Liksom for alla andra datorer och
grupper av anvéndare géller att vi vill
komma i kontakt med er. Speciellt om
ni bildat en klubb — skriv till Dator-
hobby, beritta vilka ni d4r och var ni
finns. Vi kommer att publicera adres-
ser till alla klubbar vars existens vi vet
om — sa att ni kan fa nya medlemmar
och komma i kontakt med varandra.

Nir du ldser detta kan du férmodli-
gen redan kopa boken ’’Fran Spel till
Basic’’ av Sune Windisch.

Vitsen dr att du under tiden du laser
boken analyserar ett spelprogram. Pa
vigen lir du dig hur Basic fungerar i en
vildig massa situationer, du fér en in-
blick i hur datorn arbetar och i ma-
skinkod.

I slutet far du nagra spel att sjélv re-
da ut.

Bland det bésta dr kanske att du ge-
nom den hir boken lar dig gora egna
tecken med ganska bra flyt pa din
VIC-20.

Boken ir upplagd for sjdlvstudier el-
ler for studier i studiecirkelform. Varje
kapitel foregads av en ’mélruta’’ som
forklarar meningen med just det kapit-
let.

Boken ér bra disponerad — den bor-
jar i rdtt ande. Har far du ocksa veta
en hel del du egentligen borde fa veta
redan nar du koper din VIC-20 — till
exempel hur minnet 4r organiserat.

Det handlar om en bok fér den rela-
tivt nytillkomne VIC-programme-
raren, men det finns matnyttigt stoff
ocksa for den som kan en hel del Basic.
Med utgangspunkt fran det du lart dig
hir kan du gé vidare i exempelvis ma-
skinkodsprogrammeringens mysterier
pa din VIC-20.

”Fran spel till Basic’’, alltsa — ett
vettigt sdtt att lata speldjavulen fa ut-
lopp medan du ldr dig en hel del om
hur din dator (och alla andra datorer)
fungerar.

Eftersom denna avdelning, liksom
tidningen i sin helhet, ar till for vara la-
sare ska du sjdlvklart skicka brev hit.
Tala om vad du vill ldsa pa VIC-sidan.
Stall fragor — vi tar reda pad svaren
och diskuterar problem som vi tror har
ett allmént intresse. g

Ragnvald Hedemann

Det hir ér spalten for dig med en Tex-
as Instruments TI-99/4A. Den hir av-
delningen ska presentera anvidndbara
knep, roliga program och andra nyttig-
heter for 99an. Skicka géirna in dina
egna bista program till Datorhobby,
Box 8182, 104 20 Stockholm.

Redan i detta nummer sparkar vi
igang med ett program for 99an. Det
bygger pa det kinda MasterMind-spe-
let, didr det giller att gissa en hemlig
kod med hjilp av de ledtradar datorn
ger. Instruktioner: Efter RUN fragar
datorn efter antal farger, som kan vara
mellan 2 och 10.

Tio innebér att den hemliga koden
bestar av siffrorna 0—9, fem star for
siffrorna 0—4 osv.

Direfter fragas efter antal hal
(2—20), vilket anger hur ménga siffror
lang koden ska vara. Om du skulle ma-
ta in ett for litet eller for stort tal upp-
repas fragan.

100 REM MASTERMIND

Nu dr det dags att borja gissa den
hemliga koden. Inte heller har gor det
nagot om du matar in ett for langt eller|
for kort tal. Genast kommer resultatet |
upp pa skdrmen. Forsta siffran anger|
hur manga siffror som é&r riktiga och
ritt placerade. Andra siffran visar hur
manga siffror som &r riktiga men fel-
aktigt placerade. Nar du slutligen nér |
fram till den ritta koden talar datorn
om hur ménga foérsék du behovde. Ger
du upp och vill se den riktiga koden
matar du bara in S.

Programmet kan forbattras pa flera
punkter, bl a kan A, A och O anvin-
das. Utskriften kan goéras snyggare.
Ljud och grafik kan anvéndas, d4ven en
forkortning av programmet ar mojlig.
Allt detta Overlater jag at intresserade
lasare. Nu dr programmet en funge-
rande variant av ett roligt och tanke-
krdavande spel.

Bo Nordlin

430 Q=VAL(SEG$(G$,N+1,1))

110 RANDOMIZE 449 IF Q F—1 THEN 7100

120 CALL CLEAR 450 GIS(N)=Q

139 INPUT "ANTAL FARGER? (2—10) ":F 460 RATT(Q)=RATT(Q)+1

149 IF <2 THEN 130 470 NEXT N E
150 IF>10 THEN 130 480 S=S+1

160 F=INT(F) 499 FORN=0 TO H—1

170 INPUT "ANTAL HAL? (2—20) ":H 500 IF KOD(N) < >GIS(N) THEN 520
180 IF <2 THEN 170 510 HR=HR+1

190 IF>20 THEN 170 520 NEXT N

200 H=INT(H) 530 FORN=0TO 9

210 DIM RATT(9) 549 IF RAT(N)=0 THEN 590

229 DIM RAT(9) 550 IF RAT(N)>RATT(N) THEN 580
239 DIM GIS (19) 560 NR=NR+ RAT(N)

249 DIM KOD(19) 570 GOTO 590

250 S=0 580 NR=NR+RATT(N)

260 FORN=0TO 9 599 NEXT N

270 RAT(N)=0 600 NR=NR—HR

280 NEXT N 610 IF HR=H THEN 730

299 FORN=0TO H—1 620 PRINT "RESULTAT:"”;HR;NR

300
310

Q=INT (RND * F)
KOD(N)=Q

329 RAT(Q)=RAT(Q)+1

330 NEXT N

349 INPUT “DIN GISSNING? ":G$
350 IF G$=""S" then 640

360 IF LEN(G$)< >H THEN 710

370 FORN=0TO9
380 RATT(N)=0
390 NEXT N

400 HR=0

410 NR=0

420 FORN=0 TO H—1

630
649
650
660
670
680
690

GOTO 340

PRINT "DEN RATTA KODEN AR:"
FORN=0 TO H—1

PRINT KOD(N);

NEXT N

IF G$="J" THEN 100

700 END

710 PRINT “"FELINMATNING!”

720 GOTO 340

739
EFTER”;S;”FORSOK"

749 GOTO 680

85

INPUT “ETT NYTT FORSOK? (J/N) ":G$

PRINT “GRATTIS! DU KNACKTE KODEN
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Apple

Fa datorer har si manga program och
tillbehér som Apple. Det som gjorts
for mikrodator finns nistan alltid for
Apple. Ett sitt for Apple-anviindare
att ta sig igenom snarskogen ér att
kommunicera via Datorhobbys Apple-
sida.

® Mainga kopare av datorer anvdnder
tva, tre fardiga program. De ser aldrig
néagot annat och funderar heller aldrig
6ver om man kan anvidnda sin dator
till andra saker. Men den som en gang
upptdckt att datorn &r ett universal-
verktyg kommer stdndigt att vara in-
tresserad av att upptiacka nya mojlig-
heter. Och — han kommer att stéta pa
problem. Helt enkelt darfor att manga
av de saker han vill gora dnnu inte har
gjorts.

Inget nytt
under solen . . .

Men det finns en annan situation
som &r vanligare; det du vill goéra har
redan gjorts av ndgon. Fragan &r bara
av vem och hur. Var finns han? Gar du
till din aterforsiljare kommer han med
storsta sannolikhet att ruska franva-
rande pa huvudet. Dels vet inte han
heller om det kan goras, dels har han
inget intresse av att veta det, eftersom
det knappast inbringar négra pengar.

Resultatet dr att man tittar pa gran-
nens dator. Och sd pa sin egen. Och
grannen siger leende: — Ja, du kan in-
te gora det har lilla tricket, va? Och det
var det dér lilla tricket, som du ville
gora, men inte fann 16sningen pa. Som
din aterforséljare sa inte fanns eller var
omdjligt. Och du gar hem och undrar

Leve hacking!

om du ska byta maskin. Gor inte det! I
varje fall inte om du har en Apple II.
Utan att dverdriva kan man siga, att
det som alls finns for en persondator,
det finns for Applet; tillbehor, pro-
gram och 16sningar.

Problemet &r att kunskapen &r
spridd pa manga hinder. Overallt
finns l6sningar, sm& programrutiner,
patchar som kan utrdtta det mesta.
Var och en som boérjar gora nagot pa
egen hand, var och en som sitter och
hackar kommer pa idéer och l16sning-
ar. Fiffiga program som sen ligger pa
en diskett som sakta dammar igen eller
kors Over av ett annat program. S3 &ar
det ju. Ingen fragar efter programmet,
s& varfor spara pa det?

Vi har tankt att med den hir spalten
forsoka bidra till en béttring. Vi kom-
mer alltsa att skriva om olika I6sningar
och knep som vi hittar eller som du vill
dela med dig till andra. Vi hoppas att
du som lédser det hdr ska delta i experi-
mentet med att sprida kunskaper om
Applet. Att du liksom vi 4r nyfiken pa
hur man fixar det dar tricket som gran-
nen rakade ha inbyggt i sin maskin.

Den som skriver program i Apple-
soft eller Integer Basic saknar ofta en
editor som underldttar arbetet. Sjdlv
anvédnder jag PLE (Program Line Edi-
tor) och tycker den fungerar bra. Ty-
varr vet jag inte var den séljs i Sverige
(vet nagon?). Men jag kan rekommen-
dera ett annat utméirkt radredige-
ringsprogram fér BASIC. Det heter
AXE och finns faktiskt att képa hos
Appleaterforsiljaren. Aven om han in-
te tror det.

Anders Bergman

Spectru

Till den hiir sidan #dr du vilkommen
med program, tips och fragor rorande
Sinclair Spectrum. Vi kommer att testa
program och annan kringutrustning
som dyker upp pid marknaden, och
svara pa fragor fran dig och andra li-
sare.
® Alla tecken dr uppbyggda av8x 8=
64 punkter. Punkterna kan vara tdnda
eller sldckta. Pa si sitt kan man *’till-
verka’’ egna tecken. De tecken man
forst tdnker pa 4r vil 4, & och 6 som
saknas pd maénga datorgr. De hér
bokstdverna kan man sedan ldgga pa
vilka tangenter man vill mellan A och
U, men av flera skil 4r det bést att ha
dem pa K till P.

Handboken ger tips om hur du kan
gora ett program som ger dig A A 0.

Du kan litt gora ett telefonregister-
program foér upp till 100 st namn, ad-
resser och telefonnummer. Rutiner
finns for att soka, tilligga i och lista
upp registret, och till sist lagra pa
band. Andring av t ex adress gr till s&
att man tittar efter vilket nummer ve-
derbdrande har i registret, gor avbrott
i programmet och 4ndrar, t ex: LET a$
(nummer) = ’’ny adress’’. sedan GO-
TO g. f$ = férnamn, e$ = efternamn,
t$ = telefonnummer och a$ = adress.
Soékningen sker pa en eller flera begyn-
nelsebokstiver i for- eller efternamnet.

Som sagt, det som skrivs i fortsitt-
ningen kan du ldsare paverka i stor ut-
strdckning genom att tala om vad du
vill ha med. Det kan vara i stort sett
vad som helst, bara det har anknytning
till Sinclair Spectrum.

Skriv till Datorhobby, Box 8182,
104 20 Stockholm!

Jonas Abelson
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Telefonregisterprogram

Atw

A A O och lite annat

Hir ska det handla om Atari. X G
Fredriksson kommer att svara pa fra-
gor om bdde maskin- och programva-
ra. Lite nyheter och tips ska det ocksa
bli. K G jobbar i sitt eget foretag med
att 1osa program- och maskinproblem
som kan uppstd med Atarimaskinerna.

® Nir de amerikanska Atarimaskiner-
na forsags med svenska tecken gjordes
det genom fordndringar i maskinens
operativsystem.

A A O etableras i maskinen genom
att man samtidigt trycker CTRL-
SHIFT-2. En del tycker det dr ett bo-
kigt forfarande. Ett alternativ 4r att pa
adressen (i hex) O2F4 lidgga in virdet
CO och ge adressen O6FF ett virde
som &r stdrre dn noll.

Na — ingen av mandvrerna behdver
glOras mer 4n en gang per korning.

Orsaken till att man inte #ndrade
teckenuppsittningen en gang for alla
var att en del spel anvidnder hakparen-
teserna och bakatsnedstrecket (back-
slash) nédr de bygger upp bilden. Atari
hade ocksa anvint den normala HEX-
koden for lilla & till kommandot CLS
(rensa skdrmen).

Nu har det visat sig att ombyggna-
den i vissa mycket speciella fall inte
fungerar. Vissa programmakare skyd-
dar namligen sina program mot olaglig
kopiering genom att lata programmet
kika i operativsystemet. Nir vidrdena
inte stimmer vigrar programmet att
lata sig koras.

De program som hittills upptéickts
har varit langa komplicerade program
pa diskett. Det 4r ju dessa programs
utvecklingskostnader det kan vara virt

att skydda. Ett av de program som
végrar kora dr ’Ali Baba och de 40 r6-
varna’’ fran Quality Software.

Du som kdper program per postor-
der bor var sidker pa att du far byta om
de skulle vigra acceptera den svenska
ombyggnaden. Program pé kassett be-
hover ingen vara bekymrad 6ver.

Ett litet tips

Det finns en lus i Ataris operativsy-
stem som ibland kan stilla till med
problem nir du vill spara ett program ‘:
pa band.

All kommunikation till och fran 011-
ka enheter skéts i Atarin av ndgot som
kallas Central IN/OUT handler. Det
4r en mycket flexibel enhet som kan lu-
ras att tro att skrivaren ar skdrmen
(och tvdrt om) om det skulle passa dina
syften.

Nar du ska skriva ett program till
kassett maste vissa pekare ha ritt lage i
denna in/ut-hanterare.

For att vara sdker pa att de har det .
ska du innan du gér CSAVE skriva:
SPR. folit.ay ”’CR”’ (RETURN).
Detta resulterar i att du far en felkod
pa skdrmen, men den ska du strunta i.

For — dven om datorn tycker att du
gjorde fel sa gjorde du faktiskt ritt.
Nu star pekaren som den ska och ditt
program sparas utan bekymmer!

Vad som ska std pad denna sida be-
stdimmer du. Skriv till Datorhobby,

Box 8182, 104 20 Stockholm, och fra- |

ga om maskin- och programproblem.
Séa vi far veta vad som &r intressant for
vara ldsare och kan ge den service vi

vill ge.
K G Fredriksson
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AB BOLBY siljer Texas och
VIC hemdatorer. Video — TV
— Stereo — Tvatt — Disk —
Kyl — Frys — Spisar. Alla
kontokort samt BOLBY-LAN
upp till 50 000: —. Halften va-
ror. BOLBY, Birg Jarlsgatan
96, Sthim, tel 08-15 90 40 —
30 26 60.

Visst finns det billiga spel till
din nya Spectrum! Kassett
med valgjorda och varierade
spel som utnyttjar ljud, farg
och grafik till max! A A O-
rutin p& kopet! Kassett inkl
porto: 90 kr for 10 spel. Tel
0671-103 58.

Program till VIC-20 och
Spectrum!!! VIC-20: breakout,
tefat, andjakt, gnagare, ko-
met, monstret (10 st!!) Spect-
rum: frogger, dotman, slalom,
golf, ormen, skjutbanan/lost!
Med A A O-rutin! Pris endast
90 kr/st inkl kassett o porto.
Tel 0671-103 58.

Z80 FORTH under CP/M
Z80 FORTH ar ett effektivt
programmeringsverktyg. An-
vander standard CP/M-filer.
Fran 850 kr. Plus Floating
Point, Cross-Compiler & Pro-
gramming Aids. LINTEL 019-
16 27 55 e 18.00.

SINCLAIR bokforingspro-
gram!!! 250 ink + 60 utg.
Egna kontonamn, &ndra, s6k
(ZX81, 16K) 100 kr. Spect-
rumversion (48K) tar 1 100
poster! 130 kr kassett inkl
porto. Info mot porto. Nordia-
product, Box 49, 830 80
Hoting.

Underbara spel till ABC80!!!
Spelkassett 3: 11 avancerade
grafikspel for otroliga 100 kr
+ exp.avg. Vem kan motstd
detta fantastiska erbjudande?
Bestéll redan idag av: Jonas
Bjork, Krokv 10, 341 00
Ljungby.

Terminaler till halva priset
nul! Forr 1 825: —, nu 699: —
+ moms!!! 160 x 86 cm, varav
57 x 76 cm bestar av héj- och
sankbar skiva! Forv.-lada.
Stallbar hojd 72—80 cm. Kraf-
tig ram av 35 x 35 mm fyr-
kantsror, 35 kg. Begr parti. Tel
08-40 03 20.

16K RAM till ZX81 395: —
Inklusive 5 st spelprogram och
postforskottsavg. Lodd & tes-
tad. GRATIS Bokstavs-
mastermind for ZX81! Upptar
cirka 5K RAM. Séandes mot
svarsporto. CJP, Storg 99,
362 00 Tingsryd.

Perfector Hogtalare. Allt
mellan 5 och 400 watt. Kvali-
tet och pris — Du blir forva-
nad! Ring eller skriv. Bengt
Lindstrém, Svalsta gard,

150 21 MéInbo. Las TFA
12/82. Tel 0158-230 12.

Till din SINCLAIR erbjuder jag
ARTICs alla program for
nytta och noje. 40 titlar direkt
fran England. Full returratt.
Spectrum och ZX81 m till-
behér. BORG Dataelektronik,
08-711 73 78, Hagebyvagen 6,
141 32 Huddinge.

ZX 81 VIC-20 SPECTRUM
Programkassetter med ac-
tionspel i maskinkod, minnen,
tillbehér mm. Katalog éver
vart sortiment skickas mot
dubbelt svarsporto. ARNSVIK-
DATA, Box 19017, 250 19
Helsingborg.

Sélies: NASHUA 1250 kopie-
ringsmaskin A3-A4-A5 med
férminskning, dubbla pappers-
magasin 500 ark, elektronisk
skérpeinstallning, 28 kopior/
minut. Kostat 39 600: — saljes
i mycket bra skick for

10 000: — + moms. Tel 08-
400 320.

ZX SPECTRUM & ORIC 1
ZX SPECTRUM 16K RAM,
2 250: —. ORIC 1 48K RAM,
2 790: —. MOLEC SOFT-
WARE, Box 619, 135 26
Tyreso, tel. 08-712 71 88.

PROGRAM KOPES

Ej spel, helst tipsprogram till
VIC-20. Hans Bonnevier, tel.
011-10 53 98.

ABC 80 SALJES

Till hégstbjudande, bandsta-
tion, 10-tal kassetter fradn
ABC-klubben samt 15 andra
kassetter ingar. Fraga efter
Kurt eller Anders Aberg, Vis-
terds. Tel. 021-35 35 11.

OSBORNE 1 og andre med
CP/M. Vi har mange program
pa lager, eks: sjakk, invaders,
munchkin, disk utilities, gra-
fisk editor, C-compiler, adven-
ture, etc. Katalog: Datasoft
A/S, Boks 20, N-3001 Dram-
men, Norge. TIf 03-89 01 85.

Ny katalog! Vi har allt for
den byggsugne dataentusias-
ten. 2716, 25 kr/10 st. 2114,
15 kr/st. Bestall var katalog
genom att satta in 10 kr pd
vart postgiro 88 21 22-5. BO
Elektronik, Skr&mmen, Pl 556,
690 21 Granbergsdal.

Progr.generator for VIC-64,
IBM PC, PET, APPLE, Sirius.
Hjalpmedel at ej progr.kunniga
el &t dig som vill red utv tiden.
En manual vagleder dig fram
till det att generatorn genere-
rar ett klart Basicprogr. SCC
AB, tel 08-24 28 95.

KONTORIA. Det stora varu-
huset for kontor. Ekbacksv
32, vid Huvudstaleden, Brom-
ma, tel 26 25 00 6 kl 8—16.30.
Smédatorer for hem och kon-
tor. SIRIUS, HP, TI, PET,
VIC, SINCLAIR.

3 M PERSONAL COMPUT-
ING CASSETTE

Spec. for hemdator C-10 &
C-30. Satt in 18 kr/st +8 kr
porto pa pg 65 47 62-4. 10
band fraktfritt. DATACEN-
TRUM, Fagelsangsg 10, Box
16046, 250 16 Helsingborg, tel
042-14 46 00, 26 04 17.

Utrustning for rationell krets-
kortsmontering. Vagléd-
ningsmaskin mm. Leasing-
kontrakt Gverldtes formanligt.
Elektroniktjanst, tel 0503-

123 94.

VIC-20!
Cirka 70 program for nytta
och néje i var katalog! Och vil-
ka program! Ring/skriv for in-
fo. TIAL TRADING, Box 516,
343 00 Almhult. Tel 0476-
123 04.

SPEL TILL ABC80

P& kassett 6nskas kopa billigt.
Ring Jim Terreborg, tel 0762-
126 88 vard efter 15.30.

Allemans bok om datorer
(Liber). Berattar om datorer-
nas utveckling, om var unika
datalag, om datorernas roll i
véra vardagsliv och hur man
programmerar. En lattlést in-
troduktion for vetgiriga. Rikt
ill i farg.

BHJ Data AB har de sma
men viktiga tillbehoren till
din Mini/Micro/Hobbydator,
s& som: Verbatim, Disketter,
nu med 5 ars garanti, farg-
band, skrivhjul, koncepthallare
mm. BHJ Data AB, tel 08-

24 94 80.

GLOBE COMPUTERS AB
erbjuder foljande specialpriser:
Disketter Verbatim 5 1/4"
SSDD st 27 kr. EPSON Print-
rar ex MX80FT typ 3 5 500 kr
inkl moms. HP75C 9 990 kr in-
kl moms. Tel 08-14 07 70.

® ZX81 @ SPECTRUM e
VIC-20 ® Vi importerar fran
BUG-byte ® PI Silversoft ®
Melbourne ® Interface ® DK
Tronics ® JK Greye ® Llama-
soft ® Artic ® Impact ®
Hewson ® S W Hessel ®
Quicksilva mm. Gratis katalog.
RIKO DATA, Box 2082,

230 40 Bara. N

ABCS80 printer Centronics 779
med parallellinterface. Svenska
tecken, traktormatning. 1 ars
garanti, 3 040: — inkl moms.
Ring for info el best frdn oss.
Vasagatans Radio, tel 021-

13 12 33, Vasagat 14—18,

722 15 Vasteras.

ZX81 ® TILL NYTTA OCH
NOJE @ zX81. Till nytta:
Snabba (dvs delvis M/K).
Texteditor och register. Nojes-
avd. Kan nu erbjuda masken!
Botemedlet for Pacman-sjuka!
Info m svarsp TLJ P:son
Markn.avd, Overvalla, 154 00
Gnesta.

* Commodore VIC-20—64
PET/CMB * Program till alla
typer av Commodore datorer.
Massor av spel till VIC-20 och
VIC-64. Paketpris pa VIC-64.
Katalog. DATA PRINT, tel.
044-22 92 82, Box 9019,

291 09 Kristianstad.
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ATARI. 32K RAM till Atari
400/800 saljes for 995 kr +

frakt. 4 stycken Z80-bocker
sélies for 100 kr/st + frakt.
Tel 063-12 35 89, Anders.

#x% APPLE Il ##»

Ett 20-tal spelprogram i hog-
upplosande grafik saljes till pri-
ser alla har rdd med. Ring
08-97 47 32.

Datorhuv till ABC80. Skydda
datorn frdn smuts o damm. Vi
har en spec.tillv bojl glasklar
vinylplasthuv. 49:50 + 13:00 i
pf.avg. Returratt. B Jénsson,
Box 38019, 400 63 Goteborg.

ZX-81 BYTES. ZX-81 + 16K
RAM inbyggd i tangentbord
+ printer + massor av prog-
ram, bl a ca 20 spel, ca 1 ar
gammalt. Nypris 3 200 kr. By-
tes mot TEXAS TI99-4A. Tel
08-48 66 17.

VIC-20, ZX81

Spel till din VIC-20 och ZX81.
40/80 tecken p& din VIC. Ljus-
penna med spel. RS232C In-
terface. Minnesexpansion. Be-
gar gratis katalog! CREATER,
Banérg 27, 115 22 Sthim.

DATAKURSER

For bade ""nyfikna’ o anvén-
dare. Dag- o kvillstid, kort-
tidskurser eller studiecirklar in-
om olika omraden. Ring for in-
formation! Medborgarsko-
lan, tel 08-16 00 60.

Mest prisvarda datorn, MPF
Il frdn Centrum Computer — 6
ore/Byte RAM. Dator — Prin-
ter — Flopp = under

10 000: — inkl moms!!! Farg,
A A 0, 192 x 280 upl, 64 K
RAM. Ring eller skriv for info
om &terforséljare, tel 08-

98 75 90, adress 161 85
Bromma.

Teleprodukter. Telefonsvara-
re, nummerslagare, telefoner
mm. Uppfinningar kopes, vi
utvecklar, serieproducerar och
marknadsfér helt inom tele,
men dven annan narliggande
elektronik. CPO Imp & Exp
AB, tel 08-30 01 43.

VIC — ATARI — SINCLAIR
Vi har program for nytta och
ndje, bl a kontorsrutiner och
underhdlining. VIC-tillbehoér
— Skrivare Seikosha — mm.
Begar katalog. SWEDATA,
Box 75, 155 00 Nykvarn, tel.
0755-457 38.

Ny komponentbutik pa So6-
dermalm. Oppningserbj Dig
multimetrar fr 298: —, 2114-4
9:80, 2114-2 16:—, 2716
29:—, 2732 38: —, 2764 79: —,
4116 16:—, 4164 54. —, 6116
42: —. Pris exkl moms. LABB
Elektronik, Tjarhovsg 16, tel
08-41 86 30.

ALL HJALP DU BEHOVER!
Kraftfulla, vdlkénda datorer.
Program for alla behov. Ut-
bildning péd dina villkor. Ring
Con-Form Data, 054-11 44 44,
FULLSERVICEFORETAGET |
SMADATORBRANSCHEN.

KOPES: Printer o Floppy
till VIC-20, program 6nskas
bytas. Ej spelprogram! Par-
Uno Nilsson, pl 5281, 441 90
Alingsas.

TEXAS TI-99/4A. Endast ngn
man gammal. Séljes p g a re-
sa. Nastan all kringutr finnes,
ex 60-tal spel, talmod, dven
affarsprg, ex bokforing, tel
0156-127 00, Christer.

VIC-20 PROGRAM BYTES.
Jag skulle vilja byta VIC-20
program. Jag har ca 25 pro-
ram. Sand lista till Andreas
Persson, Krocklinge, 731 95
Képing.
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Ragnvald Hedemann:

Y%Detta dar datorns

genombrottsar 99

@ Vilkommen — pa de hér si-
dorna ska du i fortsdttningen
hitta rena produktnyheter,
kommentarer och en och annan
sann historia ur livet. Nyheter-
na skrivs absolut sist, strax in-
nan tryckpressen sitter igng.

Det kommer att hdnda myc-
ket fram till arsskiftet — det
finns de som tror att 1983 blir
datorns stora genombrottsar pa
hem- och hobbymarknaden.

Det kommer nya maskiner —
bade for nyborjaren och for
den som ska ha sin andra eller
tredje dator.

I detta férsta nummer av Da-
torhobby presenterar vi en del
av dem och &dnnu flera ar pa
vag.

En maskin vi kanske far védn-
ta pa ir lodjuret — Lynx. Vis-
serligen har den en skandinavi-
enagent (i Danmark) men ma-
skinen verkar inte vara klar for
marknaden. De maskiner vi
provat i London (under april)
hade allvarliga fel och borde
aldrig ldamnat fabriken.

Att lova

En annan engelsk maskin vi
védntar pd d&r BBC-datorn. Hit-
tills har tillverkaren inte kunnat
leverera den i en omfattning
som tillfredsstallt hemmamark-
naden, men nu verkar de ha
kommit ikapp. Kanske kan vi
hoppas fa se denna riktigt vassa
maskin pa de svenska hyllorna
under aret.

Det ar latt att lova, men att
sedan hélla . . . Det verkar som
om smadatorbranschen ar full
av minniskor som lovar. Pro-
dukter annonseras ungefar
samtidigt som de lamnar ritbor-
det.

En sadan produkt &ar Sin-
clairs Microdrive. Det senaste
vi fatt hora fran Sinclair &r att
den kanske kan komma till Sve-
rige i slutet av aret. Den annon-
serades samtidigt som maski-
nen (se for dvrigt provet av ZX
Spectrum och Oric 1 i detta
nummer).

Nir ett foretag jamfor sina
egna produkter med andras ska

man som konsument alltid vara
forsiktig. Det ar sjdlvklart att
de jamfoér de punkter dér de ar
béttre 4n konsumenterna.

Ett fall av jamforande re-
klam i mikrodatorvirlden har
avgjorts av marknadsdomsto-
len, ddr Luxor forlorade. Det
géllde foretagets uppmérksam-
made annonser med sma teck-
nade bilar.

Luxor har ocksa upprepat sin
bravad med en annons dir de
jamfor sig med ett flertal dato-
rer. Vi far se hur konkurrenter-
na reagerar denna gang — men
annonsen ger onekligen en vil-
digt sned bild av styrkeforhal-
landet mellan de inblandade da-
torerna.

Det blir helt fel ocksa i an-
dras annonsering.

Som i Handics. VIC-64-bro-
schyr. Dér pastas att Apple inte
har grafik. Enligt Apple Ilans
handbok har den 280Xx 160
punkter.

Enligt Ronex, i deras materi-
al om Spectravideo, har Apple
140 % 192.

D4 och da aterkommer vi till
hur datorer marknadsférs och
sdljs, och till hur l6ftena infrias
nar du vdl kopt din dator.
Hobby- och hemdatormarkna-
den verkar som alla snabbt véx-
ande marknader bli lite vildvux-
en. Vi vill vara med och stdda
bland ograset.

Tendenser fran
utlandet

I utlindsk datorpress handlar
det just nu vildigt mycket om
lagring av data. Det verkar vara
nagot pd gang pad minst tva
fronter. Den ena é&r lagring for
det lilla systemet — det har ta-
lats om Microdrive fran bade
Sinclair och Oric. Andra jobbar
med smarta sitt att anvidnda
band. I England har just en fif-
fig kassettbandstation lanserats
av IKON. Den heter Hobbit
och dr avsedd for BBC-datorn.
For under 2 000 kr fir man en
snabbare och sédkrare lagring
och atkomst av data. Utan att
betala vad ett komplett diskett-

system kostar. Dock — det &r
fortfarande ett kassettband och
alltsa inte vare sig lika snabbt
eller flexibelt som disketter.

Den andra fronten 4r lagring
av stora mingder data for
snabb och flexibel atkomst och
lagring.

Hir pratas det mycket om
nya legeringar och inspelnings-
tekniker och om optisk lagring.

Den optiska lagringen skulle
betyda att skivan innehéller en
kod som kan ldsas av en laser.
Nagra idéer gar ut pa att man
bara ska kunna skriva och ldsa
— inte radera ut det som skri-
vits — andra skivor ska kunna
slackas och skrivas over flera
ganger. Poidngen med den for-
sta typen 4r att skivan ska rym-
ma sa mycket data att du inte
behodver byta ut den i forsta ta-
get. Data bor heller inte kunna
forsvinna lika oftrhappandes
som de kan pa ett magnetiskt
medium.

Den magnetiska lagringen
ska med detta langt ifrdn dod-
forklaras. Disketter kommer vi
att anvinda ett bra tag till, men
med flera Kbytes per skiva —
och nya format.

P4 Mikrodatormissan i
Stockholm kunde man se hard-
diskar med flyttbara skivor
(cartridge), maskiner for 3”’
och 3,5 disketter och en hel
del annat. Mycket av det var in-
te riktigt fardigutvecklat. Vit-
sen med den lilla 3 eller 3,5
tums disketten dr att magnet-
skivan ligger inkapslad i ett
plasthoélje. Plasten ar hard och
har en liten lucka som &ppnas
nir disketten sétts i skivenhe-
ten. P4 sa sitt blir skivan bade
magnetiskt och  mekaniskt
skyddad.

Samtidigt med dessa nya dis-
kettformat och tdtare packning
av data far vi en ny flora av till-
behdr som vi inte kan lana av
varandra. Nagon standard tors
man ju inte hoppas pa inom
Overskadlig framtid.

Annu en
hobby -

dator ...

Ronex har aviserat ankoms-
ten av Spectravideo, en dator
fran USA som byggs i Hong-
kong.

Maskinen ér utrustad enligt
det som nistan blivit stan-
dard; 16 firger, 256192
punkters grafikupplosning
och en hop férprogrammera-
de grafiska tecken.

Vad som didremot verkar
mer héftigt 4r att den, enligt
Ronex, kan hantera 32 olika
sprites och har mycket stora
ljudmojligheter.

Standard ar 32K vardera av
ROM och RAM, men man lo-
var att den ska kunna byggas
ut till 96K ROM och 144K
RAM.

Till maskinen ska det kom-
ma Pascal, Assembler, Fort-
ran, Logo, Cobol och PLI.
Extended Microsoft Basic fol-
jer med. Dessutom ska den

kunna koéra CP/M. Grund-
priset dr strax under 4 000
kronor.

Ronex utlovar ocksé en hel
del program till datorn, man
har ocksa aviserat méngder av
tillbeh6r. Att man redan nu
vill lansera maskinen som
marknadens snabbaste hem-
dator bara for att processorn
har klockfrekvensen 3,6 Mhz
tarvar en lyftning pa 6gonbry-
nen.

Spectravideo far ocksé en
adapter sa att CBS speldator
— system Colecovisions pro-
gram — ska kunna koras.

Colecovision &r ett TV-spel
som lanseras av CBS till hos-
ten — meningen &r att det ska
fa ett tangentbord ocksé sa att
spelet kan utvecklas till en da-
tor.

Spectravideo ska borja sél-
jas i Sverige inom kort. Lang-
re fram i a&r kommer en storre
version av Spectravideo. Den
skiljer sig bland annat genom
att ha riktiga tangenter. SV-
318, den modell som sldpps
forst, har rorliga tangenter av
gummi — typ Sinclair Spect-
rum.
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...och
en till

® SORD, hittills kdnda fran
kontorsdatorbranschen, hop-
par in pa hobbydatormarkna-
den. SORD MS5 heter nyheten
som importeras av Scandina-
vian Micro Computer AB i
Goteborg.

Maskinen ligger i prisklas-
sen under tre tusenlappar och
har grafik (256 x192), ljud-
kommandon, 16 farger och 32
sprites.

Tillbeh6ren 4r ocksa de
man véntar sig i klassen —
med ett undantag, en miniver-
sion av PIPS. FALC heter det
i M5-version och kan enkelt
beskrivas som ett programme-
ringshjdlpmedel som ligger
ndrmare vanligt spradk 4n Ba-
sic.

En skivenhet har ocksa avi-
serats, med 3 tums disketter
— i stdllet for de 3,5 tums di-
sketter som SORD annars an-
vander.

Oshorne
Executive

® Osborne Executive hade
Sverigepremidr pa datormés-
san i Stockholm. Likheten
med Osborne 1 &r stor, vad du
far extra 4r en storre bild-
skdrm (7 tum), 180K diskett-
stationer som standard och
128K RAM.

Det talas ocksd om extra
processorer som skulle kunna
gora det mojligt att lata den
nya Osborne-maskinen ldsa
andra datorers disketter,
exempelvis IBMs.

Nir maskinen borjar leve-
reras av generalagenten Mi-
crotech kommer den att ha
samma programpaket som
Osborne 1 men kosta cirka
10 000 kronor mer.

Ny Sharp

® Sharp MZ-700 visades pa
méssan — under hosten ska
den finnas i butikerna. Maski-
nen har inbyggt kassettddck
och som tillbeh6ér kan du fa
fyrfargs penplotter (samma
som i PC-1500) inbyggd i da-
torn.

Det handlar om en kom-
pakt dator med 64K RAM
och Z80A-processor, den ger
farg med ’’symbol’’-grafik
och har ett riktigt tangent-
bord med fullstindig markor-
kontroll via fyra tangenter
placerade i ett kryss vid sidan
av de vanliga tangenterna.

Addo forséljnings AB i At-
vidaberg sdljer maskinen i
Sverige och lovar ett pris un-
der 4 000 kr.

Go Forth

® Forth 4r just nu ett av
programspraken pd modet —
det utmérker sig bland annat
genom att vara snabbt och
kodsnélt, dvs programmen
tar liten plats i minnet och du
far mer utrymme kvar till dina
data.

Jupiter Ace 4r en ZX81/
Spectrum-liknande skapelse
som koér i FORTH. Datorn
har Z80A-processor, 8K
ROM och 3K RAM — tillbe-
hor som ska komma dr RAM-
utbyggnad med 48K och
farggrafik. Generalagent:
Gigatronic i Stockholm.

Krympt
Apple?

® Micro-Professor 11 heter
en till utseendet ganska oan-
senlig liten plastldda med
sma, men rorliga tangenter.

I lddan ryms 64K RAM,
farger, grafikmojligheter och
en chans att 6ka pa program-
utbudet genom att kéra pro-
gram som skrivits for Apple.

Det finns ett lite stdrre tan-
gentbord, flexskiveenhet och
de flesta vanliga tillbehoren
— och en kinesisk teckenge-
nerator (!). Generalagent &r
Centrum Computer i Stock-
holm, pris under 4 000 kr.

Nya skrivare fran Epson

® Epsons MX 100 och MX 80
4r dominerade pa marknaden
for matrisskrivare. Allehanda
datortillverkare kommer med
Epsonskrivare under eget
namn.

Nu 4r det avldsning pa
gang. Scantele presenterade
RX80 och FX80 pa mikroda-
torméssan.

RX 80 skriver alla vanliga
skrivtecken och grafik, é&r
traktormatad och ger maxi-
mum 96 tecken per rad. Has-

tigheten 4r 100 tecken per se-
kund.

FX 80 har bade traktor-
och friktionsmatning, har
stérre utrymme for variatio-
ner i pappersmatningen och
kan ge proportionell text,
egendefinierade tecken och
skriver med 160 tecken per se-
kund.

Prismissigt ligger de nya
Epsonskrivarna pa var sin si-
da om MX 80 — RX under
och FX over.

Ny
skonskrivare

® En sista-minuten-nyhet pa
médssan i Sollentuna var en
skonskrivare i prisklass 6 000
kr. Det 4r Carl Lamm som
boérjat importera en japansk
skrivare med namnet Juki
1800. Skrivaren arbetar med
standard skrivhjul av Adlers
modell.

Som extra utrustning kan
man fa arkmatare och RS-
232C-anslutning.

Skrivaren ska bérja levere-
ras i juni.
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PC is the word

® Liksom VIC-datorerna en-
ligt alla tecken kommer att
dominera sin del av markna-
den si kommer IBMs PC
(Personal Computer) att do-
minera sin. Nya maskiner
som inte kan kora IBMs pro-
gram och diskoperativsystem
kan fa svart att hiivda sig.

Minga datortillverkare sé-
ger sig gora IBM PC-kompa-
tibla datorer. En heter Co-
lumbia, en annan Eagle. De
skryter ocksd med att de ar
béttre 4n IBM.

For den som vill ha de extra
mojligheter som en annan PC
4n IBMs kan erbjuda kan vi i
dag bara ge radet att utreda
kompatibiliteten ordentligt.
Det iar inte alls omdjligt att
datorerna inte 4r sa totalt
kompatibla som det verkar.

P4 mikrodatormissan i
Stockholm stod exempelvis
nagra forsiljare och berédttade
att PC-DOS (IBMens opera-
tivsystem) dr identiskt med
MS-DOS (det operativsystem
som manga andra 16 bitars
datorer anvinder). Andra sél-
jare sade utan darr pa résten
att sa inte alls var fallet —
trots att deras maskin ocksa
har MS-DOS.

De sistnamnda torde ha
ratt.

Hir en snabb 6versikt 6ver
de maskiner som visades i den
»’tyngsta’” persondatorklas-
sen pa mikrodatormaéssan.

Digitals nya serie — Rain-
bow, Professional 325 och
Professional 350.

Rainbow har dubbla pro-
cessorer, 16 bitars 8088 och 8
bitars Z 80. Maskinen kor un-
der CP/M 86 och 80.

Professional 325/350 &r
mer tydligt besliktade med
Digitals minidatorer. Det be-
tyder bland annat att de kan
kora program som utvecklats
pa Digitals PDP-11 eller
VAX-datorer.

En svensk japan

Panasonics persondator vi-
sades i tvd skepnader — dels
som Panasonic, dels som
Ericsson step/one. I Ericssons
klader har maskinen fatt batt-
re ergonomisk utformning.
Processorn i biagge 4r en 8088
som kdérs under MS-DOS och
CP/M 86.

Skrivare, datorer och skiv-
minnen finns under méanga
namn i olika lddor — men un-
der skalet dr det rdtt som det
4r samma innehall.

Lundberg System gér nu ut
pa den svenska marknaden
med Siriusdatorn (som siljs
av Esselte) — fast hos Lund-
berg heter den Victor.

Lundberg lanserar ocksa en
billigare maskin — japanska
NEC. For i runda tal tre tiotu-
senlappar kan du bli 4gare till

maskin fér PC, fast da bety-
der det Professional Compu-
ter. Processor 8086, operativ-
system MS-DOS och CPM/-
86.

De nya 16-bitarsmaskiner-
na dr i prestanda ritt lika var-
andra — ergonomin &r olika
utvecklad, vissa 4r snabbare
4n andra, vissa dyrare 4n an-
dra.

For de som kan tédnkas ko-
pa dem och andra maskiner i
samma klass kan man hoppas

Eagle PC 1600, som sélfjs av ITD Wernor i Saltsjobaden,

ar inspirerad av . . .

.. . IBMs Personal Computer.

en maskin med CP/M, 64K
RAM och 2 x 320K i diskett-
kapacitet.

De stora

De stora ger sig som bekant
in pa persondatormarknaden
pa allvar i ar. Dec (Digital
Equipment Corporation) och
IBM hade sillskap av WANG
pa mikrodatorméssan.

WANG kallar ocksd sin

att de stora, de som tidigare
jobbat med mini- och storda-
torsystem, ska ta med sig
kundansvaret in pa personda-
tormarknaden. Det skulle va-
ra till marknadens och konsu-
menternas fromma.

Vem vet, ritt som det 4r
kanske det kommer en IBM-
kompatibel dator p4 markna-
den som kan fa in hobbyister-
na i 16-bitarsvérlden pa all-
var.

En dator
i handen ...

® Det skall tydligen vara en
handhaéllen dator i &r — Casio
visade sin FP-200 pa Mikro-
datormidssan i Sollentuna.
Maskinen har ett rejdlt tan-
gentbord, en stor Basic-tolk
som tillsammans med ett kal-
kylprogram ligger i 32K ROM
och 8K RAM f6r dina data.
Teckenfonstret ger atta rader
om 20 tecken, med mojlighet
att rita grafik i teckenfonst-
ret.

I maskinen finns det Cen-
tronics granssnitt for skrivare,
RS-232 grinssnitt, anslutning
for kassettbandspelare och en
expansionsport som det skall
g att ansluta flexskiveminne
till.

Strém far datorn fran bat-
teripack eller batterielimina-
tor och den rymmer ytterliga-
re 8K ROM och 32K RAM.

Nagon gang under hdsten
sdger Enstroms, generalagent
for Casio, att FP-200 skall
finnas att kopa.

SHARP visade PC-1245 pa
Mikrodatormissan — en liten
maskin, programmerbar i
BASIC med 2.2 K RAM och
24K ROM — f6r under tusen-
lappen.

P4 gang 4r ocksa mer min-
ne till PC-1500, SHARPs
flaggskepp bland handhéllna
datorer.

Ny chans
for
Newbrain

® Nu kan ocksd en annan
portabel dator véntas fa en ny
chans i Sverige. SATT har ta-
git Over agenturen for engel-
ska Newbrain. En mycket
kraftfull dator som saknar
programvara &r ett kort
omdéme om den. Newbrain
ar trots detta vérd att titta pa
— med batteripack och tec-
kenf6nster 4r den en konkur-
rent till Epsons HX 20 och
den nya CASIO-datorn.
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Ronex satsar pa fickdator

® Ronex — mest kint for te-
lefonsvarare som salts i vanli-
ga kontorshandeln — gar nu
in pd datormarknaden. Férsta
produkten blir en liten barbar
dator, direkt jamférbar med
Sharps PC-1500, enligt Ro-
nex.

Standard é&r 8 bitars proces-
sor, 16K RAM och 6K ROM
(varav anvdndaren kommer at
4,5K). Datorn programmeras
i Basic och kan byggas ut med
8K RAM till. Liksom andra
konkurrerande datorer har
den CMOS-kretsar sa att den

formar halla lagrade data i
’’minnet’’ en ldngre tid.

Fonstret visar 48 tecken
fordelade pa tva rader och ar
av LCD-typ.

Till datorn ska det finnas
fyrfargs penplotter (enligt
uppgift identisk med Sharp
PC-1500s) och minnesmodu-
ler om 4 respektive 8K RAM.

Ronex-maskinen, som he-
ter TPC-8300, har inbyggt
centronics  printerinterface
och kassettanslutning fér van-
lig kassettbandspelare.

Atari pa gang

® De biigge Ataridatorerna
borjar bli timligen till aren
komna, dtminstone i dator-
sammanhang.

P4 mikrodatorméssan hade
Vasatronic, sd heter general-
agenten numera efter namn-
byte, en Atari 1200XL bakom
kulisserna. Man ville inte séiga
mycket om den — men detta
fick vi veta:

Maskinen dr kompakt och
har ett riktigt tangentbord.

Det finns funktionstangen-
ter som kan programmeras av
anvdndaren, BREAK- och
RESET-tangenter. Dessutom
finns en kryptisk tangent som
eventuellt sldcker skédrmen
och en tangent miarkt HELP.
HELP-tangenten kan du an-
vianda i program. Nér du koér
fast trycker du pA HELP och
har du lagt in en rutin for det i
programmet far du veta hur
du ska ta dig vidare. HELP-
tangenten ska ocksa enligt
uppgift ge sjilvdiagnos, dvs
trycker du pA HELP nér ma-

skinen startas gar den igenom
sig sjdlv och meddelar om den
4r trasig nagonstans.

Det som inte syns pa ytan
var ATARI-folket mycket
fortegna om. 1200XL ska ha
64K RAM som standard, farg
och grafik som ATARI 800
och ska vara helt kompatibel
med tidigare maskiner.

Vilka ljudmojligheter da-
torn har ville man inte uttala
sig om, men en gissning &r att
den later — och att det kan
vara ett av de omraden dar
maskinen tar ett kliv framat.
Vad maskinen kommer att
kosta nir den sldpps ndgon
gang under hosten vet vi inte
— men nagonstans kring
VIC-64 4r en gissning sa god
som nagon.

Vasatronics  representant
berdttade ocksd att ATARI
har en kombinerad skonskri-
vare/plotter pa gang. Den ska
ge fyra farger i fyra nyanser
och 40 tecken per rad. En ren
skonskrivare 4r ocksa pa vag.

0-Zentralen — hobbyfolkets stordator

Stockholms Datorcentral,
dven kallad QZ, har éppnat
en ldgprisservice avsedd for
datoramatorer. Tjinsten kal-
las ’Q-Zentralen’’, och dr in-
spirerad av bl a *’the Source’’
och ’Compuservice’’ i USA.

Q-Zentralen kors pé en av
QZs stordatorer, en DEC-10
som kallas >’Oden’’. Den kors
med full belastning pa dagtid,
men under kvéllar och helger
finns det gott om ledig kapa-
citet.

Beroende pd hur mycket
man har rdd med, finns det
mesta man kan 6nska sig:

[} Telekonferenssystemet
KOM, med vars hjidlp man far
kontakt med andra anvéndare
pa Oden. KOM paminner om
elektronisk post, men &r ett

mer 6ppet medium. Man kan
ldsa och skriva textnotiser
som lagras efter &mnesomra-
de i olika ’moten’’. Vilka
moten man vill vara med i be-
stimmer man sjdlv.

KOM har blivit en kanon-
succé, och lampar sig mycket
vil fér hobbyister som vill ut-
byta erfarenheter.
® En mingd olika program-
meringssprak, bla Pascal,
Basic, Simula, Lisp, Prolog,
Bliss, Macro, C, Sail, Fortran
och Cobol. Det finns dven
massor av programmerings-
hjdlpmedel: Linkare, debug-
gers, editorer osv.
® Ordbehandlingssystem och
skonskrift. Allt fran radorien-
terade editorer, skdrmedito-
rer, och textformateringspro-
gram till fotosittning med
TeX-systemet.
® Flera olika spelprogram:
Adventure och andra CFS-
spel (Computer Fantasy Si-

mulation). Ord- och sifferspel
av olika slag. Det berdmda
Eliza, som 4ven finns pa sven-
ska. Schackprogram som inte
bara klar nybdérjare.

® Programbanken, som i
framtiden ska innehdlla alla
mojliga mikrodatorprogram
som gar att fa gratis.

For att fa tillgang till Q-
Zentralen krdvs det att man
kor pa icke-kommersiell ba-
sis. Det betyder att pengarna
tas ur egen ficka, och att kor-
kostnaderna inte kan dras av i
deklarationen. Dessutom
maste man vara medlem i na-
gon fdrening som tar pa sig
administrationen med kostna-
derna gentemot QZ.

ABC-klubben har redan
kommit igdng med verksam-
heten, och medlemmarna kan
kora pad Q-Zentralen efter att
ha kvitterat ut instruktioner
och lésenord fran klubbens
styrelse.

De har dven boérjat bygga
upp en programbank for
ABC80 och ABC800 och an-
viander KOM for att diskutera
och sprida information.

Sa ldnge man inte gor nagra
speciellt krivande koérningar
ligger timkostnaden pa ca 25
kr. Det finns ingen fast avgift,
s det kostar inget att komma
igdng. Det enda man behover
4r ett modem och ett program
som emulerar (far Oden att
tro att du sitter vid) en termi-
nal. Helst bér programmet i
persondatorn emulera nagon
kand terminaltyp, t ex
ADM3a eller VT100, men
vanlig = TV-kommunikation
duger gott for de flesta till-
lampningar, t ex KOM.

Fler foreningar dr vilkom-
na att skriva och begira kor-
tillstdind. Adressen 4r Q-
Zentralen, c/o Stockholms
Datorcentral QZ, Box 27322,
102 54 Stockholm.
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En drake fran Wales

® Den walesiska national-
symbolen, en réd drake, dr
varumirke for en ny dator pa
den svenska marknaden —
Dragon 32.

Som namnet antyder har
maskinen 32K RAM som
standard. Draken kastar sig in
i konkurrensen med Spectra-
video, VIC, Spectrum, ORIC

1 med flera maskiner. Dragon
32 har nio farger och riktiga
tangenter. 256 X 192 punkters
uppldsning och ljud. Fleskiv-
minne har aviserats och i Eng-
land har en ljudsyntesmodul
slappts pa marknaden.

Datanordic sédljer Dragon
32 i Sverige, pris strax under
4 000 kr.

ProgramMERA!

Attans Otur

e Till alla som direktimpor-
terat en Sinclair Spectrum den
senaste tiden vill vi vidarebe-
fordra denna varning som
statt att ldsa i engelska tid-
ningar:

Sinclair i Cambridge vill
komma i kontakt med dem
som kopt en Spectrum i &r.

Du bér omedelbart kon-
trollera om nétaggregatet har
en svart sladd med vit rand
mellan nitdelen och datorn.
Skulle s& vara fallet vill Sin-
clair att du:

@ Bryter strommen och klip-
per av kontakten fran nét-
aggregatet.

@ Packar ned nitaggregatet
och postar det till:
Sinclair Research Ltd
Unit F
Broad Lane
Cottenham, Cambs,

CB4 4SW
United Kingdom

Riktigt vad som kan hdnda
framgar inte. Men eftersom
nitdelen enligt uppgift fran
Sinclair kan vara farlig — gor
som de séger!

Sinclair framhaller ocksa
att det bara dr ett mycket be-
gransat antal nitdelar som
har den vita randen pa slad-
den och allts kan vara defek-
ta.

Ny liten Texas

@ Det ir flera nya maskiner
pa vdg ut pd marknaden —
nagra av dem bérbara.

Texas har lanserat sin
CC40, en handhéallen dator
programmerbar i Basic.

Fran start har maskinen
34Kb ROM och 6Kb RAM —
den kan byggas ut till totalt
168Kb RAM/ROM minne.
Processorn 4r en 8 bitars TMS
70C20 s& nagon form av min-
nesuppdelning maste till vid
maximal utbyggnad.

Vad du skrivit eller fatt for
resultat visar den lilla Texas-
maskinen i ett teckenfonster
med 31 tecken.

Maskinen kan férutom Ba-
sic programmeras i Assemb-
ler, ett sétt att fa in merien li-
ten maskin.

Det finns en bandstation
med digitala kassetter —
»»Wafertape’’ kallar Texas
dem. Banden rymmer 48Kb
och dverféringshastigheten ar
8 000 Baud! Till datorn finns
ocksa en fyrfirgs plotter/skri-
vare — som skriver pa smal
rulle — och ett RS-232 grins-
snitt. Datorn kan alltsad kom-
municera med andra datorer
eller skrivare.

Nagra program finns ock-
sa, dels i ROM som pluggas in
i maskinen, dels pa band.

Mer lagerutrymme

® Mikrodatormissan i hu-
vudstaden visade flera exem-
pel pa disketter med hog ka-
pacitet, winchesterminnen av
ny konstruktion och med ut-
tagbara skivor.

De flesta av dem var dock
inte uppkopplade mot nigon
dator, och kunde alltsa inte
ses i funktion. Ett par repre-
senterades av ’dummys’’ —
exempelvis i form av en skum-
gummikloss.

Det fanns ocksd flera nya
anlidggningar for sdkerhetsko-
piering, bade pa band och till
de nya disketterna med storre
tathet.

Ett engelskt foretag —
HAL computers — hittade en
svensk distributér for sina
produkter pa méssan.

De visade dels en winches-
ter med inbyggd bandstation,
streamer, dels en maskin som
i England har kallats Win-
chesterkiller.

I sortimentet finns ocksd
winchesters av olika kapacitet
och streamer i separata lador.

Den sa kallade Winchester-
killern 4r en ”’jukebox for
flexskivor’’.

Fem skivor ligger i en packe
och hdmtas in av driven efter
behov. Kapaciteten 4r totalt

8M Byte omformatterat
(6,2M Byte formatterat for
Apple).

Du kan inte stoppa i vilken
flexskiva som helst eftersom
skyddsholjet kring disketten
maste ha speciella utskédrning-
ar for att gripklorna ska fé tag
i den pa ritt sitt och skriv-
skyddet har flyttats.

Administratdrerna, som

fick agenturen fér HALs pro-
dukter, pratade om ett pris

mellan 15 och 20 tusen kro-
nor, komplett med lada, nét-
aggregat, kontroller och noéd-
viandig programvara.

Scorpio, som ’’jukeboxen’’
egentligen heter, har sina be-
gransningar. Den gar inte
mycket snabbare 4n vanliga
flexskivor nér du ldser, enligt
test i engelsk press. Dock, ap-
paraten fungerar — den fanns
att se i drift pA missan. Den
kan vara ett alternativ till
bandstation som sékerhetsko-
pieringsmedium fér vanlig
winchester, eftersom den gar
under samma programvara.
Den kan alltsd ta 6ver om
winchestern gar sénder.

Den kan ocksa vara ett al-
ternativ for det lilla systemet
som vill ha stora mingder da-
ta i en klump och slippa att
byta disketter. I sddana fall
kan den anvindas for att bac-
ka upp sig sjdlv genom att
man blandar original och ko-
pior i diskpaketet. En hel ko-
piering skall enligt HAL ta 9
minuter.

Administratérerna och
HAL ir inte ensamma om
jukeboxen, BETOMA har
ocksé tagit upp den i sitt sorti-
ment som OEM-produkt.

Hos BETOMA siljer man
driven (som tillverkas av AM-
LYN) med nitaggregat och
kontrollkort for ungefdr 10
tusenlappar i styckekvantitet.
Lada far du halla med sjélv.

Betoma lovade ocksd att
det ska vara en dubbelsidig
version av jukeboxen pé vig,
liksom att den ska kunna ldsa
vanliga disketter under Apple
DOS. HAL lovar inte att det
ska gd — trots att AMLYN
specificerar det.




Grafik pa
ZX 81

® Arnsvik-Data i Helsing-
borg har tagit hem en tillsats
till ZX81an som ger hdégupp-
16sningsgrafik. Hela 256 x
192 punkter lovar den. Modu-
len trycks fast bakpa datorn i
ZXs vanliga expansionskon-
takt och krdver minst 8K
RAM. Text och grafik kan
blandas pa skdrmen. Du kan
forstas gora egna tecken — A
A O — och spara hela hérlig-
heten pd band fo6r senare
bruk.

Till din hjidlp har du 114
olika rutiner som ligger lagra-
de i 2K ROM. Rutinerna an-
ropas fran Basic med hjélp av
de vanliga PLOT-komman-
dona. Arnsvik lovar att du
ska slippa POKE- och USR-
rutinerna tack vare den lilla
tillsatsen som dessutom kan
forse FAST-, SLOW- och
CLS-kommandona med extra
parametrar sd att de kan an-
vandas pa olika sitt i exem-
pelvis spel.

Grafikmodulen kostar ca
600 kr. D4 ingdr handbok pa
engelska och all elektronik in-
nesluten i lada. Det ar Notting
Dale LTDs grafikmodul som
Arnsvik-Data  skaffat sig
agenturen pa.

® Grana Software i Uppsala
har sént oss ett program till
VIC-20 som de Kkallar
”»ROADTOAD’’, en version
av ”FROGGER”’. Det hand-
lar om att f& en groda levande
6ver viagen och 6ver en flod
med krokodiler. Svarbemaést-
rat, hyfsad grafik och ljud —
och mycket roligt! Det gar att
spendera atskilliga timmar
med detta (finns ocksa till
VIC-64).

Fran samma stille har vi 1a-
nat “MILLIPEDE” ocksa
det en version av ett sa kallat
»’PUB-"’ eller ”’Arkad-spel’’
— den hidr gangen 4r det
CENTIPEDE som varit fore-
bild.

Spelet gar ut pa att héalla
undan en tusenfoting, en
skorpion och en spindel som
”’ramlar ned fran himlen”’.
Liksom ’ROADTOAD”’ kan
det manévreras fran tangent-
bordet.

Inte sa virst Over sig grafik,
bra ljud — snabbt och riktigt
roligt. Spelet har en ovanlig
massa svarighetsgrader, 52
stycken. Programmet bestim-
mer ndr du fértjdnar avance-
mang.

»’Matematik’ och ’’Glos-
forhor’’ fran samma foretag
4r mera nyttiga program. Ma-
tematik testar dig i de fyra
rdknesdtten — det har dess-
utom fem svarighetsgrader.
Att trdna huvudrdkning &r
nyttigt — speciellt nu nir vi
kanske litar f6r mycket pa va-
ra rédknedosor och sméadato-
rer.

Jag saknar en tidsbegréns-
ningsfunktion i programmet.

Det vintar namligen pa svar i
all oédndlighet. Jag kan alltsa
fuska med penna och papper.

»’Glosforhor’’ later dig ma-
ta in en méngd glosor och de-
ras ritta oversidttningar. Du
kan ocksid spara din ’ord-
bok’ pa band. Podngen mas-
te vara att ndgon annan matar
in dina glosor, har du sjilv
gjort det kan du dem ju, for-
hoppningsvis.

Grana séljer ocksd en ver-
sion av Othello i ROM-kassett
fran engelska Audiogenie.
Othello &r ett roligt spel, som
finns i manga variationer. Det
brukar ocksd forekomma fli-
tigt som programlistning i oli-
ka datortidningar.

Den hidr versionen av
Othello (kallad ’’RENAIS-
SANCE”’) har atta svérig-
hetsgrader och datorn ar svar
att sla. Programmet kénns lite
segt att kdra — datorn tar
lang tid pa sig for sina drag i-
bland. Othello &r ett spel det
4r oerhdrt l4tt att bli biten av,
ndgon version maste néstan
ingd i varje programbibliotek.
Det gar ut pa att du ska domi-
nera sé stor del av bradet som
mojligt. Du spelar antingen

Program

svarta eller vita brickor. Om
en vit bricka hamnar mellan
tva svarta blir den svart, och
omvént.

Varfér inte skriva ett
Othello-program sjalv?

"Skramble!" och "Gridder”

Tva program fran Tial
Trading i Almhult. ’’Scram-
ble”’ var sa vitt jag vet ordern
till piloterna i ’’Battle of Bri-
tain”> niar de skulle lyfta
snabbt. I datorer och Pub-
spel brukar man flyga ett
flygplan forst over fiende-
land, sedan genom en grotta.
Hela tiden maste man forsva-
ra sig och poédngen 4r att dver-
leva. Liksom alla VIC-pro-
gram vi skrivit om hittills &r
det for oexpanderad VIC-20.

Grafiken och ljudet far
godkaint, spelet kors fran tan-
gentbordet (lite knepigt) och
gér ganska langsamt.

Med *’Gridder’’ ska du ma-
la rutorna i ett rutmdnster.
Ritt som det 4r kommer ett
odjur och &ter upp dig! Svart,
ganska roligt, grafiskt enkelt.
Enkla ljudeffekter — ett hyf-
sat spel.

Kop- och séljklubb

Svenska Sinclair Software
Club ér ett annorlunda post-
orderforetag. Du betalar en
medlemsavgift, sedan kan du
fa hyra kassett med program
pa prov, kopa kassetter och
silja tillbaks dem nér du
trottnat pa dem.

Har du egna program er-
bjuder sig SSSC att distribue-
ra dem.

Klubben har hundratalet
medlemmar, men hdr som pa
andra datoromraden saknas

flickorna. Var haller ni hus,
tjejer?

Svenska Sinclair Software
Club é&r ingen ideell verksam-
het, men vidl en kanal for
Sinclairanviandare pa jakt ef-
ter program eller efter en di-
stribut6r av egna program fér
ZX81 eller Spectrum.

Nyheterna i SSSCs lista blir
en del nyttighetsprogram vid
sidan av spelen, bland annat
ett glostrdningsprogram, mat-
tedvningsprogram och ett pa-
ket innehdllande program-
spraket Forth.

Epson-konkurrenter

® Secus Data i Stockholm
berdttar om tva nya skrivare
fran Star, DP510 och DP515.
Direkta konkurrenter till Ep-
son MX 80 och 100. De pastas
kunna allt Epsons skrivare
kan, och litet till. Dessutom
4r priserna ligre. Att rubba
Epsons dominans pa markna-

den for billiga matrisskrivare
med god kapacitet kan dock
visa sig svart.

Maskinerna har svenska
tecken, centronicsanslutning,

rullpapper, friktions- och
traktormatning som stan-
dard.

67




Mer kraft i ABC80

® Owoco AB visade *’Super
Smartaid’’ pd senaste dator-
massan. Super Smartaid 4r en
enhet som pluggas in i ABC80
och ger datorn en hel del nya
egenskaper. Du kan skriva ut
texter samtidigt som du pro-
grammerar, du far funktions-
tangenter och bildskdrmsredi-
gering av avancerat slag. Re-
digeringen kan ske med bade

40 och 80 teckens skirm.

Smartaid innehdller ocksa
kommandon som bland annat
ger utskrift av vardet pa samt-
liga minnesadresser — och
viardets ASCII-tecken, om ett
saddant avses. Super Smartaid
ansluts till ABC-bussen och
hindrar inte anslutningen av
andra tillbehor.

Genomskmllgt'

® Det finns en hel del olika
forvaringsboxar for disketter
pa marknaden — de har ofta
nackdelen att det 4r svart att
se vilka disketter man har i
dem. Stockholms Datapro-
dukter séljer de hér transpa-
renta boxarna, dir locket
dessutom sitter fast i en led i
lddans bakkant — det kan va-
ra en fordel.

Fortfarande kan man dock
bara se vilka grupper av di-
sketter man har, fem avskilj-
ningskort foljer med varje
box.

Mer
frén
Casio

® Casio visade inte bara en
handhéllen dator p4 méssan.
Foretaget, som hittills mest
gjort sig kant for fickdatorer,
visade ocksad en billig, kraft-
full persondator — FP-1000/
FP-1100.

FP-1000 ger svartvit/mo-
nokrom bild och FP-1100
farg.

I

Jargong

gora.

HACK 1. Ett snabbt jobb,
som fixar nagot —
men inte mer.

2. Resultatet av 1.
3. SNYGG HACK,
en listig 16sning.

HACKA Att programmera.

HACKA SONDER,
att gdéra en massa
of6rsiktiga dndringar
s att resultatet blir
oanvindbart.

HACKER, en person som &r

skicklig i programme-
ring och framf6rallt i
avlusning av sina egna
och andras program.
Ordet kommer fran
att han eller hon kan
»’yxa till’’ program
védldigt snabbt. Be-
teckningen kan an-
vandas i bade positiv
och negativ bemarkel-
se, underligt nog.

HACKVARDE, en anledning

att géra nagot som f6-
refaller meningslost,
bara for att resultatet

ar en snygg hack.

Datorerna har bra tangent-
bord, normalt med ut- och in-
gangar och en separat proces-
sor som tar hand om bildmin-
net.

I fargmodellen 4r bildmin-
net pa hela 48K RAM, det ger
mdjlighet till 640 x 400 punk-
ters upplosning i en fiarg och
640200 i full farg, atta far-
ger.

Maskinen har kraftfull Ba-
sic och kan kéra CP/M. Na-
ken — utan monitor eller flex-
skiveminnen kommer den att
kosta strax under 7 000 kr ndr
den sldpps pd marknaden un-
der hosten — detta enligt ge-
neralagenten AB Curt En-
strém i Stockholm.

@ Egentligen motarbetar vi datorpriisternas fikonsprik — men
hackerjargong éir nigot helt annat. Den ska vi presentera!

Hos QZ, en stor datacentral i Stockholm, finns en lista over
hackeruttryck som ir i omlopp pa de olika tekniska hogskolor-
na. Datorhobby ska da och da publicera bra uttryck. I borjan
kommer de att vara himtade fran QZs fil GAM:Hacker.Swe —
men sedan hoppas vi fa brev med de uttryck just du och dina
kompisar anviinder! Bra och kraftfulla uttryck publiceras och
kan kanske lidggas till den allméiinna hackerjargongen.

Vi borjar lite 16st med ord som har direkt med HACK att

Négra andra begrepp

ATTANS OTUR, ett fint sitt
att beklaga ett misstag
nagon annan gjort ge-
nom ren klumpighet

_ eller okunnighet.

ANVANDARE, en program-
merare som tror allt
du séger till honom
och som stéller fragor
i stdllet for att ldsa in-
nantill i handboken.

AUTOMAGISKT, automa-
tiskt, men sa invecklat
att jag inte har lust el-
ler tid att forklara det
just nu — MAGISKT
4r nagot som &4r obe-
gripligt eller sa in-
vecklat att det tar
minst en timme att
forklara det.

ett svenskt namn pa

BIT. "

BUGG, dito féor BUG — en
lus (ett fel) i program-

BITT,

met.

BURK, burk, dator, terminal-
burk.

CC, Coca Cola.

COMPUTTER, dator, en for-
vanskning av engel-
skans computer. Da-
torn kallas dven ’kér-
ra’l, somi ‘den har
kdrran dyker snart’’

DET BJUDER VI PA, min-

dre fel som man far

std ut med, som man

inte orkar ritta.
totalt systemsam-

manbrott i en dator.

Kénnetecknas av att

systemet inte ldngre

g6r nagonting. Inne-
bar for det mesta att
mycket arbete gar for-
lorat. Kallas ocksa
for att KRASCHA,
STORTA eller GA
NER.

Dir slutar jargonglistan for
denna gdng — mer i nista
nummer, dd ocksd med bi-
drag fran DIG?

DYKA,
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NO SKA JA6 PROVA MITT
NYA DATORSPEL
"HOCKEY STAR"/

—

VILKEN
FEM - ETTA/

DAGENS DATORSPEL AR
REALISTISKA /!

HALL MED OM ATT \
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| NASTA NR:

DATORER |
 HANGMATTAN

Dessutom: De bdsta testerna,
de mest spdannande artiklarna,
de hetaste nyheterna,
de bdésta tipsen!

‘MISSA INTE NR 2 AV DATORHOBBY — DEN
OVERLAGSET BASTA HEMDATORTIDNINGEN!
UTE | PRESSBYRAN 27 JUNI!

OBS! STORT SOMMARNUMMER! OBS!



Ja tack, jag vill prenumerera p& Datornytt for 56 kr fram ftill Sand kupongen fore 30 juni 1983 till Dator-
arets slut! nytt, Box 200, 172 25 Sundbyberg.

Tidningen som ar fore sin tid

fatorny

o

SPARA
aven pa
saliven!

| ESSPRESS
betalar |
portot!

Namn:. - - . A L s e,

‘ Jag vill prenumerera pa
m DATORHOBBY till arets

s slut (5nr) for bara 49:22 !

Namn

Adress

Svarspost

JAG BETALAR INGET NU, utan véntar till inbetalningskort Kundnummer 71458004
kommer med posten! 10420 STOCKHOLM

Postnr . Posiadl .




ar dig framtidens sprak.

%~‘~;;:iif

UTBILDA

Manniskan star for en total "omskolning”, eller snarare
omvalvning.loch med attdatornaccepterades kaninte
kedjereaktionen hindras. Alla kommer att vilja lara sig
att anvanda detta nya verktyg.

Darfor investerar Riksdagen i att datautbilda hela
svenska folket. Dig ocksa!

FORSTA
Gedig sjéalv, din familjchansen attlarak&nnahurdatorn
fungerar och vad den kan gora for dig.

Lattfattliga instruktionsbécker hjélperdig att steg
for stegutveckla dinakunskaper och din forstaelse for
datorer.

"Datorer — Modeller — Verklighet” av Professor
Lars Kristiansson &r en av bockerna i VIC biblioteket.

2.499--

Cirkapris inkl. moms
Galler VIC-20 CPU

Betala med kreditkort, hyrspar, leasa
eller hyr.

Vid kop i Framtiden - butikerna far
du 15 manaders garanti.

HJALPA s
VIC - hjalper till med hushallsbudgeten, huskalkylen.
L&agg allamammas recept eller pappas grammofonski-
vor i ordnade register. Anvand VIC som skrivmaskin da
du brevvaxlar med kompisen eller myndigheter.
Du kan lata VIC bevaka dinatillhérigheter,da som
tjuvlarm. Applikationerna av VIC i hemmet & manga.

UNDERHALLA

Morfar utmanar sin dotter och dotterson i huvudréak-
ning, dar datorn ger fragorna. Far och son spelar
schack mot datorn. Hela familjen férsoker att hitta den
stora skatten som datorn gomt sa val.

Nagra exempel pa hur datorn med sitt stora kun-
nande kan utmana familjen i spdnnande tavlingar och
samtidigt ge huvudgymnastik.

Parkaden, Regeringsgatan 55, Stockholm. Telefon 08-2313 60. Ringen, Gétgatan 132, Stockholm.
Telefon 08-44 05 85. Arninge Centrum, Arninge. Telefon 08-756 84 93.
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