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RVIGRROGRAN

OR 1541:AN 5 GANGER
SNABBARE!

Alla tycker att diskdriven 1541 ar
langsam och man blir lattirriterad néar
man sitter och vantar pa att stora
program ska laddas in. Nu ska vi rada
bot pa detta med ett program som gor
att 1541:an laddar program 5 ggr
snabbare. Att knappa ett sa har stort
program felfritt ar omaéjligt, men ha
tungan ratti mun och ha inte for
brattom sa gar det bra.

S8 DATAZ4E. 882, 162,884, 173, 166, 251, 283

18 CLR:GOTO195 91 DATABBY, 238, 167,251,173, 167,251,844
11 DATAB11.863, 192,807, 158,031,828, 851 S5 DATALES, 886, 133, 168, 189, 166,251, 145
12 DATRABSE, 864, 066, A8, 32,047,243, 169 o3 DATAL74. 238, 174,288, 082,238, 173, 232
153 DATRZZ6, 162,248, 133, 167,134, 168, 162 54 DATHZ:2S, 168, 208, 2448, 162,884, 134, 167
14 DATABGBE, 162,883, 133,163, 134,178, 1632 55 DATA173. 166,251,268, 198, 169,053,133
15 DATREG3.832,812,237,169,111,B832,185 56 DATREG1 . 169,827, 141,817, 2828, 169, 864
16 DATAZ37, 169,877,832, 221.,237, 169,045 37 DATALZS. 144,824,095, 169,853, 133,081
17 DATAB3Z, 221,237, 165,887,832, 221,237 598 DATALES, 827, 141,817,288,234, 163,829
18 DATAle8.8088, 1635, 169,832,221,237, 1635 22 DATABSE, B3¢, 1e0, BBE, 155, BeE6, 246, 153
12 DATALVE. 832,221,237, 165,050,832, 221 68 DATHE45. 081, 2060, 192, 831,288, 245,832
28 DATR237,177.167,832,221,237,2008, 192 &1 DATAZ1@, 239,875,845, 86011, 234, 865, 72
21 DATAB9368.144,246,032,254,237.624. 165 62 DATALED. 068, 165, B89, BAGE, 166, 266, 268
22 DATA1eY, 185,638, 133, 167, 144, 803, 234 &3 DATAR25E. 261,123, 248,864, 165,855, 133
22 DATAL1ES, 824, 165,169, 166, 174, 185, B34 &4 DATAS61. 166,174, 164,175, 184, A4, 985
24 DATA133, 163, 144,002,238, 170, 224, B85 65 DATAB9G, 221,016, 173,248,834, 173, 161
25 DATA144,173,201,880, 144, 169, 163, 863 66 DATAGBZ, 874, 175,258, 173,881, 221,841
26 DATABZZ. 812,237,169, 111,832, 185,237 &7 DATAZS53. 141,061,221, 173.881,221.6841
27 DATH1e9,877,632,221, 237, 169,845,832 &3 DATREEG, 248,243, 169 824,875,859
22 DATAR221.237,1€9.869,032,221.,237, 163 &2 DATAZ232.173, 161,062, 641,818, 248, 243
22 DATR139,832,221,237, 169,804, 832,221 78 DATARG24 ., 89c, 173, 151,862, 172, 155, a2
38 DATA237.169,811,141,817, 208,032, 251 71 DATHZ2B4, 155, 882, 244, a41,:247,141
21 DATRZ37.234,234, 876,048,248, 169,811 v DATHISL . 882, 177, 247, 238, 156, 882, 895
32 DATA141.888,221,844, 8688, 221,816,251 73 DATHBA9 888, 141, 163,866, 656
23 DATALE2,883, 141,888,221, 162,883, 202 74 DATRGBYZ. 173, 161, : a1y, 173,161
34 DATHZ324,283, 252, 162,084, 173, 808, 221 ¥9 DATR&EZ, 841, 863, 9,169,816, 141
35 DATAG42,842, 102,176,186, 182, 176,234 76 DATAB13.221, 169, 161,862, 184
36 DATHZBZ, 283,242,165, 176,873, 255, 896 77 DATARG2:, 165, Baa, 281, B2, 248
27 DATARAZZ, |22, 223,281, 255, 2408, 248, 164 /2 DATABA3, 875, 153, 24, 1659, B85, 133
=8 DATHBEW, 165,811, 141,808, 221, 844, Ba4 72 DATRBE9, 162,858, S.162, 6888, 169
3% DATAZZ21,6816,251, 169,883, 141,608,221 2@ DATABSZ, 133,836, A3Z 0,838, 254
48 DATAR16Z, 887, 2682, 205, 233, 173,899, 221 g1 DATALE4, 172,881, & 248,883
41 DATR@4Z.842,1602,176,1686, 182, 176,234 82 DATAL198.875, 288,2 H,8765, 185
42 DATAZ234. 173,008,221, 842,042, 192, 176 83 DATRZ49.858.25 1.828.149
3 DATA1BE. 1682,176,234,234,173, 888, 221 24 DATRB3Y. 232,22 3,832,151
44 DATAB42. 842,182,176, 185, 162, 176, 234 25 DATRZ244, 165, &, S, 824, 853
45 DATARZ2324.,1732,808, 221,842,842, 102, 176 26 DATAEZS, Be2 5,883,285
46 DHTHIBE, 182,176, 165, 176,873, 255, 153 27 DATAR12Z. 876, 4,197, 866
47 DATA166. 251,208, 208, 188,896, 120, 163 88 DATHZ48, 863, 3,634, 169
48 DATAGBGL, 133, 167, 168, 255,832, 124,233 29 DATABAES, 133 4,165,815
49 DATAL192,255, 248,864, 162,882, 165, 167 98 DATALEE. 819, 3,165, 885
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DATA133. 824, 165, 087, 133,825, 163, 0@@
DATABES, B22, B3, B23, B9, B24 , BES, B25
DATA133, B26, 832,852, 249, 162, 393, 32
DIRTABEE, 245, 160, Ba0, B30, 254, 184, 173
DATRER] , B28, 217, 836, BAE, 248, B06, 262
DATAZBES, 237, 876, 881, 245, 260, 192, 002
DATRZGS, 234, A32, BEE. 245, 886, 254, 184
DATALYZ, 081,823, 145, 048, 2008, 268, 245
DATALEG, 126, G236, 254, 184, 173, 681, 828
DATALSE, a0, Bul, 200, 288, 244, 832, 224
DATAZ4E, 165,856, 197,871, 240, 303, A78
DATHZ4E, 244, B32, 233, 245, 197, 058, 240
DATASAE3, 67 ¢, A2, 245, 168, 606, 169, 635
DATAB3Z, 832, B84, 185, Aa6. 6as, 133, 113
DATAB44, 00, 624, B1e, 251, 169, 816, 141
DATREGE ., B24, 644, GEGE, 624, 645, 251, 162
DATARB@E, 132, 1682, 119, 642, 042, 162, 119

2 DATAB4Z2, 842, 141, 088, 824, 132, 182,119

DATAB4Z. 242, 182,119,842, 642, 141, 00A
DATRB24, 138, 182, 112,842,642, 182, 119
DATAS42, 842, 141,808, a24, 132, 182, 119
DATAG42., 842,182, 113,042,042, 141, 668
DATRB24, 162, 662, 262, 208, 253, 169, 815
DATA141, B8@, 624, 266, 288, 173, 234, 234
DATAZ34, 234,234,234, 234, 173, 083, 523
DATREGES, AAE, 141, BOE, G235, 173, 006, A0
DRTHZBS, 893, 876, 158, 253, 197, 824, 208
DATA242, 133, 886, 173, 881 , B@s, 133, 687
DATAE7E. 181, B3, 1332, 119, 844, 068, 624
DATAB16, 251, 169,816, 141, 806, 824, Ad44
DATREME, 824, A48, 251, 162, AG4 . 169, GGG
DATALGBZ, 119,842,842, 182,119,842, 342
DATH141, 008, 824, 2602, 282, 248, 234, 234
DATAZ34, 234,234, 234, 162,815, 141 . aaa
DRTRSZ4, B35, A9, 133, 60, G35, 165, 008
DATHA4S, 252, 128, A28, 128, 234, 234, 234
DATAZ34.,234, 234, 165, 824, 141, 683, A0S
DATAL2Z2, 805, 185,025, 141, 681, 38s, 133
DATAGEY. 169,884, 133, 128, 169, 226, 632
DATA136. 884, 281,882, 144,051, 166, G0
DATAL3Z, 128, 164, 128, 185, 213, 254, 299
DATRE1S. 852, 832, 1158, 214, 128, 169, 226
DATRAZZ, 138, BAd4, 201, 882, 144,826, 236
DATA128, 282, 231, 169, 192,332, 139, 534
DATA1E2, 226, 832, 126, A84, 261, 682, 144
DATREEE, 163, 255, 832, 082, 084, O76, B34
DATAZ35, 173, 606, B0, 244, 243, 197, 624
DATAZ48, 136, 173, BaE, 806, 133, 8068, 173
DATABE1 , Ba&, 123,887, 876, 168, B84, 234
DATRZ24, 234, 2324, 160, 868, 1835, 825, 244
DATHLS3, B4E, B@1, 260, 192, 831, 208, 245

DATABTE, B48.0801, 169,000, 168, 6289, G0A

195 PRINT" I

143
144
145
146
147
143
143
158
151
152
153
154
1335
156
157
1528
159

193
134

196 GETA%: IFA$C"J"ANDAFC> "N THEN1 96
197 IFA$="HN"THEMFRINT :FRINT :PRINT"GER DET IHMMAH DU KER FPROGREAMMET" :EMD
192 PRIMT:PRINT :PRIMT"JAG KOLLAR DATASATSERMA 1"

129 DIMSC182)
288 FORx=1TO18

281 FORY=1T088:READA: SCXI=3{K1+A

282 NEXKTY. X
283 FORX=1TO12

284 EERDCS : IFSCX=CSTHENMEXT : GOTOZ85
285 PRINT:PRINT:PRINT"FEL I DATH SATSERMA !!1!"
285 PRINT:FRIMT"I RADERHA ":90+10#:; "-";959+10x" 1"

287 END

DATHLGE, 266, 268, 254, 241, 128, 248, a7
DATARL1ES, B55, 133, 881, A76, 601, 245, G76
DATARB42, 244, 1e@, BBE, 177,187,281, A36
DATARZ48, 242, 163,881, 133, 167, 163, 83
DATAL33, 144, 165, 167,832,812, 257, 169
DATA111,832,185,237, 165, 144,816,811
DATHZ34, 167, 165, 167, 281, 816, 2685, 238
DATRBYS, 127,238, 165, 167, 281, BAS, 248
DATAZ32, 166, B0@, 185, 122, 244, 240, B85
DATRB32, 218, 255, 280, 208, 245, B32, 225
DATHZ255. 282, 251, 238, 234,234, 234, 234
DATREYE, 187,238, 234, A13, A66, 73, A54
DATRES4, 982, B32, 873, 835, 832, 832, 878
DATREYE. 873, B56, B30, BB3, 832, BES, A7
DATARBS3. 867, @72, BE5, B76., 884, BE3, A7
DATRE132, Boa, 6aa, 000, 880, 608, 3ad, a8
DATARBBG, BHE, BUG, 696, BOE, 126, 169, A55
DATA133.0081. 166,808, 132,003, 169, 160
DATH13Z, 6864, 177,083, 145, 883, 238, 983
DATRZES, 248, 228, 604, 288, 244, 169, 229
DATA141.214. 253, 162,676, 141. 114, 254
DATAL141.249,244, 162,183, 141, 115, 254
DATA1E3. 254, 141, 116, 254, 162, 662, 141
DATAZSE, 244, 163, 244, 141,251,244, 169
DATR@13, 132, 8083, 169,614, 133, 6@4, 165
DATRZZE, 153, B85, 169, 242, 133, 006, 177
DATABGE, 145, 865, 206, 283, 249, 238, 064
DATRZ3G, BB, 165, Bac, 261, 256, 268, 232
DATA1ES. 816, 162, BE2, 133, 603, 134, a4
DATA1E2, 187, 162, 238, 132, 885, 134, 668
DATRL7?, a3, 145, a5, 200, 262, 249, 234
DATRBG, 236, BaG, 165, 606, 201 , 240, 208
DRTAZ3%, 185,867,813, 153, 095, 222, 200
DATR15E, BE0, 285, 245, 166, 008, 155, 012
DATRA1Z, 153, 892, 244, 2@8, 192, 145, 208
DATARZ45, 163,853, 133,081, 876, 2458, 252
DATAZZ4., 234, BE@, 32, D66, AS9, 24, A59
DATABSZ, B32, 6876, AS2, BE9, A5, G113, BEG

DATRB3Z, B32, 832, A22, 842, 042, 842, 042
DATABEZ, B67 ., A54, 852, 845, 072, B2, B2
DATABSZ ., BES, B45, G765, 879, GRS, BEE, 45
DATARBEZ, BE9, B3, B84, B89, G77, B32, 042
DATAG4Z, 842, B42, 613, 613, B32, 640, G567
DATAGB41 . 856, BS2, 332,815,854, 052, 873
DATREYZ, B:32, Ba8, A5G0, B0A, B89, BEE, BEE
DATABGE, ALG, BE6 ., BEE, BEE, BEE, BEA, BEA
DATAR1835S, 18666, 18986, 11346, 11058
DATABSS936, B3E56, BE69E, B3408, A7S56
DATRES119, @3252, B9222, 18579, agza2
DATA12151, 83771, 83414, G0003, BaAa8

HARE DU SPARAT PROGRAMMET 27"

285 RESTORE :PRIMNT:PEIMT :PRINT"DATASATSERHMA OK!"
233 FOR®=8T01432: READA: POKE2G49+4, A NEAT
218 POKE45, 172 :FOKE4E, 12 POKE47, 179: POKE4S, 13

211 PRINT:FRINT"SPARA HU HYPRA LOAD

" PRINT

212 PRIMT"“RUN’ AKTIVERAR HYPRA-LOAD !

213 CLRE
FEADY.




VIGHROGRAM

@ Programmet ger en mojlig-
het att snabbt kunna skapa
grafik pa printern. Man byg-
ger enkelt upp en forstorad
bild pa skirmen och dumpar
sedan denna pa skrivaren.

For att tinda en punkt tryc-
ker man pad '+’ och for att
slacka en trycker man pa ’—’
Markoren flyttas med hjdlp av
markdrtangenterna.

Néar man fatt ut bilden pa
skrivaren far man ocksa ut de
data som krdvs for att skapa
bilden. For att senare utnyttja
dessa ska man forst skriva ut
CHRS$(8) pa skrivaren. Daref-
ter ldser man in data for data,
adderar 128 och skriver ut det.

Se nedanstdende program.

Programmet ovan skriver ut
siffrorna 0-9 med liten stil. Da-
tasatserna har tagits fram med
hjilp av printerbild. Grafiken

PRINTERBILD

1 EEM #%% PRINTERBILD #%%
2 REM ###% DANIEL HAZARLD ###

2 REM ##% 24-p9-2¢ 4%

IH FOKESZZ3, @ POKESZ251 , @ FRINT "§"
FORA=1TO21 :PRINT" . vrsuwas canse weseesswnsnrasnnwns o MNEXT
FRIMT" s+ ‘W SATT FUHHT *1 ﬁ HT.VPIFT" PPINT“:— §i TA BORT FUNET"
PRINT"SCLE & SUDDA ALLT" :FPRIMT"aHOME : @ MARKSE UFFE";

GETAS: IFRS= 71" THENv=Y-
IFA$="N"THENY=Y+
FRs=" S THEN = 1
TFR$="0"THEN=4~1
IFFA$="8"THENK=: =0
IFA$="0Y"THENKX=0 Y= GOTO1&
IFA$="m" THENZGG
IF¥=-1THENX=33
IF#=4THEN
IFY=—1THENY=28
156 IFY=21THENY=G
SC=1024+Y#404+)
IFF$="+"THENPIK
IFF$="~"THENPOKESL, ¢
POKESC, PEEK(SCY0R128 FORT=1T0SA: POKESC, PEEK (S
280 OPEN4, 4 :PRINT#4, CHE$C 22 FORD=GTO1 : FORA=GTOZ :

=0 00 O e R
S S S S S S

._‘
=
) &

28

- e
B0
o

SCOANDLZY - GOTOSA
TFD I THENFRINT #4

ska ha fér namn. Direfter
skriver man in vad de olika
styckena heter pa sidan A. Li-
kadant gér man med sida B.

Direfter begdr man utskrift
och namnen skrivs ut pa prin-
tern. Sedan klipper man till
blanketten s att den far limp-
lig storlek for att passa i ett
kassettfordral. Din kassett-
samling ser sedan snygg och
enhetlig ut (om &n lite ’dator-
paverkad”’). ]

Av Daniel Hazard

behover ej nodvindigtvis vara 216 FORE=ATO39: Z=4: FORC=ATOE - IFPEEK ( A24+A¥280+E+C#46) =21 THENZ=Z421C
just 40 punics SRE SR ken 530 ?E?TETHEHPPIHT#4 CHR$( 128+
! . 23 1=K I | . _r: & 14 +Z22;
sdttas godtyckligt. CHRS(15) S35 1er i ririprinTha. 2
pé slutet anvinds for att Ater-  ZSg NEXTE:PRINTHA :HEXTA: PRINT#4, CHR$C1S) : NEXTT  CLOSE4  GOTOSE
stdlla printern foér vanlig ut-
skrift. FERI'Y.
M Programmet ger en utskrift 1 EEH 1:; IP.:;QETThg{_;gI :::
& 2 1H Z| | ¥¥E
som passar i fordralet pd en = So 2% 24-GO-2E it
musik-kassett. FOrst skriver 1p FoxESzz6m, 6 FOKESI2E1. 0 FRINT®I® DIMLASC14), LE$C14)
man vad A-sidan pa kassetten Za PRINT"

SE FORA=ETO14:PRINT" | | 1" NEXT

4@ FEM RAD 36 SKALL HA 18 MELLANSLAG FA BADA STALLEN
S8 PRINT" } +"

68 PRINT" | 12

78 FRINT" | "

80 PRINT" L "

G REM FRINTSATSERMA PA RADERNA 26 SAMT S6-20 AR SAMMANLAGT 39 TECKEN LANGA
188 GOSUBZSA: PRINT " seanN el Ianalaisialotelt . NAMH A 2, MAMN B 2, SIDAA 4.S1DA:E
116 PRINT"S, LTSKRIFT"

126 IMPUTA

138 OHAGOTO1448, 164,154,218, 2243

146 GOSUEZSE - PR IHT " SAsRAnNAAalnieDs ¥4 $ 56 ERERRRERREE"  THPUTHAS

156 FRINT " TTTTITY FORA=1TOLENCHAS) -FRINT"SMID$CHAS, A, 105 NEXT : GOTO160

150 GOSUB2SA : FRINT " Saenealelrirliineieielsl #4444 64446533448 | [NPUTHES

178 FRINT' TTTTY : FORA=1TOLEHCHES)  FRINT VS MID$CHES, A, 13 MEXT : GOTO100

: :

1 =AT014 - GOSUEZSE PR INT " Saeuaseesisieielesel 33666666 655504005 "

lIIFL'TLH:F H) PRINTLEFTH( " sinIninTalaTeTe [ aTa[n]n]aTAIATA) |, H+200 S L AECH D  MEXT - GOTO1@68
3258
1 TO14:GOSUB25E : PRINT © siabisina[alniealnin(a]n[nInInlulnnln]  $EFFSEFSEEEEEEEEES"
IHFH'ILF FLHD

PRIMTLEF T4 " SNTATNINATRIATATaTnTAAIATATOTR] " o (42 5 SR R rdd | B4R HEXT : GOTO166
PR IMT " SAnnInTa AN AT N ATA A AN NN

1 FORT=ATOZ: PRINT" " INEKXT : RETLURH
REM RAD 220 SKALL HA

39 MELLANSLAG

OPEM4. 4 Fi OFA=8TO14 :PREINT#4, " I"LAECAXC S ZAYLBFCAICHRFC162 39 1" T HEXT
FRINT#4, " |"CHR$ 14 O0NAFCHREF OIS CHRE (16
PRINT#4., " |"CHR$ 14 INEFCHREECISICHRECLE D

218 CLOSE4:GOTo1 66




VIGREROGRAW

18 OFERS . 4 PRIMNTHL, CHEF

28 FORA=1TOCLE  READE  FRIMTED, CHEEC 1 28

2 RRITHTSS  CHEE OIS 0 DsE

1 DATALZE, e, 124, 8,124, 8, 118, Be

28 DATRZZ . =24, 116,89, 124,84, 115

123, 8,0, ¢

i'_;i

DG B 1298, 28, 18,124, 0
P N & P M

SCHEMA

sa datarader kan du anpassa
programmet for just ditt eget
schema.

Nir du skriver in en dag, skri-
ver du forst damnet och ett
kommatecken. Om du pa sko-
lan har speciella nummer pa
salarna skriver du dérefter sal-
numret och trycker pa RE-
TURN, annarstrycker du bara
pd RETURN. Du gér likadant
med resten av dagens lektio-
ner,

Nér ett schema ir klart kan

B Programmet 4r ett exempel
pa hur man kan utnyttja prin-
terns mojligheter till egendefi-
nierade tecken. Programmet
skriver ut ett skolschema som
har ett format av storleken
9% 6 cm eller ett som har for-
matet 17 x 12 cm. OBS! grafi-
ken som anvinds i program-
met gor att endast skrivarna
1525 och 801 gar att anviinda.
De datasatser som finns pa
raderna 750-840 motsvarar de
tider som lektionerna bérjar

och slutar. det sparas pa skiva. Se da till
att du har skrivit in ditt namn
Ex: 750 DATAS8,15,8,55 innan du sparar det. Nir du se-

dan hdmtar schemat igen skri-
ver du forst in namnet och lad-
dar sedan schemat fran ski-
van.

Denna rad innebir att férsta
lektionen bérjar 8.15 och slu-
tar 8.55. Genom att #ndra des-

ALLT W HEﬂ[m}q;ﬂﬁ- SR I ALLT M HERDATORER

T 15 LIk Tk F B
g.15 —p55 [1Fug : e R IT: .
g.55 -9.05 Fhwy Tl ug Yyz  SHy
905 -8y kEyqp In M 5 Elua
g.45 —1p.o0 Y25 Haess EESMA Blup
10001040 —=~ e e —— e [1H 23
ioyo—msn LT EY MASF'Y Thuy  ——-
mso—wan LI EY MAAFY Tl.ya EHs
nag —was Thyg  BY E</KE EHg TYsg
iwas -5 Tluyg  EY Th'g e
215 —(2.85 —~-— — e e e o

DAMIEL HAZARD Tzl

1 REM ##% SCHEMA s
2 REM ##% DANIEL HAZARD #%%

3 REM ##%¢  04-18-89 e
180 POKES32E0, 9 POKES3281, 0 PRINT "THi"

118 GOSUBES8

129 PRINT"T'; :FORA=BTOS: FORE=ATO4 : FRINTTABC B#S ) AMECA, B} TABC B#S+30SAECA. B) . (HEXT
FRINT ‘HEXT

138 PRINTHAS FRINT"1. INSKRIVNING AY DAG":PRINT"2. ANDRING AV TIMMA"

148 FPRINT"3. UTSKRIFT AY LITET SCHEMA":PRINT"4. UTSKRIFT AY STORT SCHEMA&™

158 PRINT"S. LAGRIMNG A CHEMR" ‘PRINT*S., HAMTHING RY SCHEMA®

168 PRINT*7., IMSKRIYMI WY HAMN

178 INPUTA: ONAGOTO26E, 220, 248, 466, 630, 670
188 IFA=7THENINPUT "MHAMN® | NAS

150 GOT0129

208 PRINT"DAG (1-S)";
218 FORA=ATOS: PRINT"LEKT  *

INFUTE  B=E-1

IMPUTAMECH, B, iT0128

SAFCA. B :NEXT : GO

228 PRINT"DAG,LEKT <1-5.1- INFUTB, A A=A-1 B=F-1
238 INPUTAMS (A, B) , SAECA, B o12e
246 OPEN4, 4 :RESTORE : IFHAF< HENZ5@

OFA=1TOGE - READE - HAF=HAF+CHRE( 1 28+8) - HEXT
"CHR¥C 14 "SCHEMA"CHR$(15)" “CHR$(B)HASCHRE(15)

FRE" :FORR=OTOS  READCE. IF

2598 FORAR=1TO&4 : READE : HEX
268 PRINT#4, CHRS(BIHAS; CHREC 150"
278 RESTORE - FORA=1T0O24 READE: MEXT
288 PRINTE4," MAN TIS ONS TOR

298 FORA=ATOS

300 IFMIDSCCE, 1, 1" THENPR INTH#, ASCYAL (MIDECCE, 1, 1305
F C 13U THENPR INT#4 . RS CYAL CHIDECCH, 2,130 )

JCHRFC12BICHRECIS2)CHRE( 15,

THENPRINTH#4 . ASCYAL CMID$<DF, 1. 0200,

THENPRINT#4.. AS(YALCMIDSCDS, 2,103 ;

CHR$( 27 )CHREEC 16 ICHRS CBOCHREC18) %" .

368 IFMIDSCCE. 1, 1) THEMPR INT#4, A% CWALCMIDSCF, 1. 1000,

378 IFMIDSCCE. 2,10 THENFRINTH4 . A$ (VAL (MIDS(CF, 2, 1000

338 PRINTA4, CHREC2ICHRS | 128 )CHREC 192)CHRS (151 ;

399 IFMID$<D#.1,1) THENFRINT#4, RECYALCMIDSCDF, 1. 13235

460 IFMIDFCDE.2,1) THENPRINT#4, RS VAL (MIDSCDF, 2, 12035

418 FORE=OT0D4 ‘ X$=F ("B +STREC (B+1 ) #6+2), 2) (X1 $=RIGHT §< "6

420 PRINT#4,CHES( 1 AE)CHREC1EDH1$, - IFYAL(SASCA,B) ) THEN’d‘ﬁ

438 IFMIDSCSAS AL B ) THENFRINT#4 , A% (VAL (MIDSCSASCA. B) l :I

440 [FMIDFCSRAECH, B) THEHPRINTH4 . RS (YAL CMIDECSASCA. B ¥

450 NEXT:FRINT#4: NE.\T PF‘IHH-I PRINT#4, NR$  CLOSE4 - GOTO120

468 OPEN4, 4 RESTORE | IFHA$<> " " THEN4SG

478 FORA=1T0&4  READE: HEXT FL'lF.‘H-I.Tﬂﬂb FEADR HﬁtﬂHFlt«‘HDi‘ 128+E) (HEXT

480 PRINT#4. CHR¥CBIHAS: " "CHR$(14) 58 C HE} “CHRFCBIHASCHRE (15>

490 FRINTH4 PRINT#4 : RESTORE ' FORA=1TO24 ' READER: NE\‘I

Sa0 PRIMT#4, CHRES( 145" MAM  TIS ONS TOR  FRE"

518 PRINT#4, * " :FORAR=0TO9:READCS.D$

520 IFMIDS(C#,1.1)

PRINT#4, I’HF‘IH;

348 IFMID${D.2
350 READCS, ¥ PPIN

YHSTREC(B+1 #5440, 20

CHREC1S);

ALCMIDS (DS, 1:.120)

AL MIDSCDE, 2, 1550

!Fnlwm £, 1, 1€ "THENFRINT#4, CHR$( 15508,

560 READCE, IF PRINT#4,C CHRYC16) 04—

570 FPRINT#4. CHRF(E (128 CHRSC 1923 CHRFC 15
588 IFMID$CDS, 1, 10¢ THHIPPIHT“ AECVAL( Hll'
390 IFMIDGC DS, 2, 1 v "THENPRINT#4, A% VAL (MIDS(D
€08 FORB=OTO4  X$=RIGHT$("B"+STRE( (B+1 ) #12424,2

=k I:szft

GINE AMECR, BICHRECIS)CHRECIE) 1 $SAFCA, B (HEXT
INT#4  PRINT#4 PPmTp Nm CLOSE4 1126
+LEF THCHAT, 4047, 5, H"  FOPA=ATOS : FORE=0TO4

YETLSTREC (B+1 081 244),

616 PRINT#4, CHRE( 14 er
620 PRINTH4 )
£30 OPEN]. &

r!LE
THENAMS <A, B

SHE(
» "FILE. SHEMA*. +L!:FTf
AMFCA, B - INFUTHL  SAEC
g84.92, 8 » 12

F 0128
84,116, 4,4, 124, 124,84, 124
-ﬂ ZEIHCHREC 1 24+ 1280 +CHRECLS)

I
T Hr_l’-IJ'_IB AFCAI=AFCAY+CHRFC B+ 1280

73 HE$( 12

748 NEXT A« F- m r.;.a-rupr 159 HEXT PFIIIF‘N
758 DATARE, 15,8.55

768 DATR9,85.9,

770 DATAL1G, 99,
788 DATALAG, 56
720 DATALL.
aon DATAL2,25,13.95
€19 DATAL3, 15,

820 DATAL4, 85,
878 DATA14.55,
248 DATALS.
859 DATA1ZS
860 DATA12T 8.0, ,\4 2

870 DATAES,62,0,126,9,126,0.1,127,1.0,62,65, 62
&80 DATRES,0,127,9,118

READY.

B, 62 €5,62,8
.l

0, 073
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PITSTOP Il — Den mycket efterlingtade fortséttningen till “PIT- "BREAKDANCE" — dr ett spel som sidkert kommer att klattra

STOP 1”. Du styr racerbilen runt banan. Planligg loppet noga. Ju hggt pd toplistorna. Denna nya innedans har EPYX nu gjort ett

fortare Du kor desto mer bensin férbrukar Du, och ju mer sliter dataspel pd. Ett av de ldckraste vi sett. Supergrafik och enorm

Du décken. P3 serviceplatsen kimpar Du mot klockan med att musik. Spelet gir ut pd att dansa biittre n dina motspelare. Du har

fylia pé bensin och byta déck. 0.B.S Tvd spelare kan kora samti- 250 olika danssteg att vilja pd. SId din kompis eller spela mot
digt. Art.nr. 5608 Kassett 179:- Diskett 249:- datorn, Art.nr. 5801 Kassett 179:- Diskett 249:-

Program Format/Best.nr. Program Format/Best.nr. Program Format/Best.nr.

Temple of Apshai . Crush, Crumble & Chomp . .d,k 5437 Lunar Qutpost

Upper reaches of Apshai . . .d,k 5237 Puzzle Panic Mission Impossible

Curse of Ra ) Silicon Warrior Summer Games

Sword of Fargoal Pitstop | World’s Greatest Baseball Games . . d 5877
Robots of Dawn Jumpman i Fire One (with Starfire)

Dragonriders of Pern Jumpman Jr Starfire (with Fire One) d,k 5737
Oil Barons Gateway to Apshai

SUPERLAGA PRISER k = kassett 179:- d = diskett 249:- ¢ = cartridge 24 9:-

KLIPP UR och skicka till DATASOFT Box291 38200 NYBRO

JA Jag bestadller att sandas per postforskott till mig:

Bt T i i PIOGrAM i e v it e s o aesionanenson Ll Kass, ) disk: [E)-cait. N ft
BeSL.AT. ..cooicrccae PYOGIAM: c.ovieviieieeiescnnessessnesssssnssnnenenees L) KaSS. [ disk. [ cart. S %

Best.nr. ...cceecuis PYOGRAM: e e ressensensscnnsnanes [ Kass, (D disk. O cart. Il Box 291 382 00 NYBRO
Lt B P i R e G S A A L SR R e S e T T L e B LR

Adress: . S (TN e | PG 0481 - 139 90 orderteroron

Post.nr. .... weeeene POstadress: ...... “ 0455 - 270 00 {Programinformation)J

LD Kryssa om Du vill ha kommande katalog

\2\ Den ideala expansuonen for din CBM 64 T
e \ \ ~® Instillibar digitalklocka M

Bl by bk gl
: kan ru vé
—@ Grafikblld: kan flyttas till bakgrundsni : V| C 64
g Vstrben recaveting f0r o textaning ] SPECTRUM
© S SO benove nts [ ] SPECTRAVIDEO
[ ] Egs;gn:?‘l‘r:‘r;et kan okas med CBM 64: aus : M’CROBEE
PA KOPET: [ | SKRIVARE
AR Tl | | | FLOPPYDISC
] DISKETTER
[ ] PROGRAM, MASSOR AV NYHETER
] ADMINISTRATIVA PROGRAM

L] /EPROM PROGRAMMER B AL .
G in Vic 20mer professioneil. g TR S gl f s Specialister vid installationer hos skolor
40 eller BO tecken per rad ‘ : (Redan mer in 1000 nddja kunder!) | )

Mycket skarp och stabil bild, B § © Meddetaljerad handbok. eMonterad m:rne:t |47 OCh myndlgheter b'egar Offert
64 k RAM + 2 k EPROMSYIZZA 270 cig s it den pacer o gt : [] BESTALL GRATIS PRISLISTA

Med mjukvara (or FAM - filer. Latt ditsatt. kr. ?49__ dator och att den &r 1At ditsatt. —
Ingen extra strdm behdvs. = Med styrmjukvara | EPROM kr. 7%~

—_

O i st o b 2 : iy Begar mer information, kryssa for ovan.

®EXPANSIONS ENHETER #

med 2 portar |med 5 portar, helbuttering.\/| G20 39e:-J] VariSe viinta pl printem?... 2 R R e R R PPt
on/off switch or 3 portar, Med MACH 3 kan du anvanda din dator medan printem

kr 18%:= |inbyaod strom CBMB4 485 skriver. 16k 2k 8k
. " s - A tput  1075:— 1230:— 1380:— *
For alla vra produkter: Aterfdrséljare stkes. ﬁ::.,;.’“i‘:,,u._ Dar output 1198— 18TE— 1880 AEESS: e i ere SE
« Alla priser exkl. moms.
= Bestallningar ifr: DANMARK, NORGE . :
och FINLAND mna (Dokumentation © R i e o e PSS et ol 8 s a), T ot R A
ocksd pa e )
*Vi har bra do g
produkt GRATIS! e L e e P e e e
.0BI>| r " -

ELECTRONICS ot b sl m)  Box3045- 580 03 LINKOPING
BUDDATORP + 57600 SAVSJO + TEL. 0382 40037 oaamakaRen  TEL: 013-10 31 74
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Vi bjuder pa
porto- och
postférskotts-
avgiften!!!

COMPUTER GAMES PACK
COMMODORE 64

* ARCADIA * PEDRO * COSMIC CRUISER
* B.C. BILL * INVADERS * 3D JUMPIN JACK

48K SPECTRUM

* COSMIC CRUISER * B.C. BILL * PEDRO
* ZZOOM * ZIP ZAP * ALCHEMIST

16/48K SPECTRUM

* ARCADIA * AH DIDDUMS » MOLAR MAUL
* JUMPING JACK

COMMODORE VIC 20

*WACKY WAITERS * ARCADIA * CATCHA SNATCHA
* BEWITCHED * 3D JUMPIN JACK * INVADERS

Berakna 2-3 veckors leveranstid

ORDERTELEFON 0340-523 23

BESTALLNINGSKORT

Ja tack. jag bestiller fdljande "COMPUTER CAMES PACK ™ att sindas per postfor
skott till mig. Kryssa nedan

VIC 6 1 Computer Games Pack Commodore 64 6 olika
Cosmic Crusicr Spelprog.
rs - A0 Jumpin Jack 18¢ 204
SPECTRUM 0O ¢ omputer Games Pack 45K SPECTRUM & olika
:.-c Cosmic Cruiser - B. C. Bill - Pedro spelprog.
Zaooum - Zip Zap - Alchemist e 204:-
SPECTRUM [0 Computer Games Pack 168K SPECTRUM 4 ollka
148K Arcadia - AH Diddums - Molar Maul speiprog. l 5 - F T s E L-' s
\opP" Jumping Jack 16r 196:-
Ia‘“mad wige™ v 2 R i T
0gr@T st ver VIC 20 O Computer Games Pack VIC 20 6 olika
_an Wacky Waters - Arcadia - Catcha .
Snatcha - Bewitched - 3D Jumpin Jack 10r 294
Invaders
Porto och postidrskotsavgift illkommer EJ SvarSPOSl
Namn
OBS! Texta tydiigt! Kundnummer 50658012
Adlress 43401 KUNGSBACKA
Prsinr Ut
o Du b 1k b for nig

J
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HOSTENS
COMMODORE-NYTT

EGEN MONITOR

B Handic ska inte sdlja Com-
modores egna fiargmonitorer,
utan har tagit fram en egen,
Handic 2000, som tillverkas i
Japan. Monitorn blir om-
kopplingsbar mellan mono-
krom/firg, har video-, hifi-
och datoringangar och ska
kosta 2 500:—  inklusive
moms.

Vill man kunna anvinda mo-
nitornsom vanig TV gar det att
kopa till en TV-sats for 500
kronor. Monitorn dr pa 16
tum. Enligt Handic ska moni-
torn kunna bli centrat i svens-
kens kommande mediamébel.

Till monitorn ansluts video,
stereo, dator och parabolan-
tenn (som ocksa ska tillverkas
av Handic). Walthers Video ar
forresten ett systerbolag till
Handic, det ar sdkert inte en
slump!

VIC-64FAR
EFTERFOLJARE

B VIC-64 far en eftertridare
— men det handlar inte om en
helt ny dator. Super-64 blir en
utbyged, mer avancerad 64,
men fortfarande fullt kompa-
tibel.

Den nya datorn far de egen-
skaper som kritikerna hdvdat
att VIC-64 borde haft fran
borjan:

e 128 K RAM inbyggt, det be-
tyder att det blir tillrackligt
minnesutrymme fér program-
meraren.

e Bittre BASIC, idag maste
man kopa till en cartridge for
flera hundra kronor for att fa
en acceptabel BASIC. Super

64:ans BASIC ger fullt stod at
ljud och grafikfunktionerna,
och innehaller dessutom kom-
mandon som AUTO och RE-
NUMBER.

e 80tecken perrad. Nukan 64-
dgaren utnyttja ordbehand-
ling fullt ut. Super-64 blir om-
stéllbar mellan 40 och 80 tec-
ken.

Super-64 kommer till Sverige
nésta host, priset dr inte klart
dnnu, men hamnar gissnings-
vismellan4 500 och 5 000 kro-
nor.’Gamla’’ VIC-64 skainte
tas ur produktion, den ska till-
verkas i minst tva ar till, enligt
Peter Wahlberg pa Handic.

Commodore har idag inga
planer pa att tillverka nagon
expansionssats som gor VIC-
64 till Super-64, men sannolikt
kommer nagon oberoende till-
behorsfirma att géra det.

PROGRAM:-
NYHETER

B EUREKA! heter ett dven-
tyrsspel med bade text och gra-
fik som sldpptes samtidigt
(femte november) i hela virl-
den. Den som forst klarar pro-
grammet, var han/hon dnbori
védrlden, vinner 25 000 pund,

“Pianoskolan’’ Sight and
Sound lidr ut pianospelets

grunder, och gor flitig
bruk av VIC:ens grafik-
mdjligheter.

En scen ur text-grafik-ar-

kad-dventyret ’’Eureka”
med en prissumma pa
250 000 kronor till den
som léser det forst.

ungefir en kvarts miljon kro-
nor.

Spelet har tagits fram av den
engelske dventyrsforfattaren
Ian Livingstone i samarbete
med ett ungerskt programva-
ruhus.

Ungrarna har gjort grafiken.
»’Eureka’’ dr det storsta pro-
gram i genren som gjorts, det
dr pa 250 K, och siljs pa di-
skett eller fem kassetter.

Programmet innehaller ele-
ment av bade arkadspel och
textdventyr, det gar ut pa att
folja historien fran forntid till
nutid och losa olika gator
ldngs vdgen.

Liksom ’ZORK-serien’’ till-
later "’Eureka’’ att man talar
till det i hela meningar, inte
bara med tva ord at gangen,
som annars dr vanligt i dven-
tyrsspel.

Priset i Sverige dr satt till 195
kronor for kassett, 295 for di-
skett. Som introduktionser-
bjudande medfoljer ett lexi-
kon.

En annan intressant VIC-ny-
het 4r musikprogrammet
»’Sight and Sound’’ som, fo6r-
utom program och instruk-
tionsbok, innehaller ett tan-

gentbordsdverlagg med rorli-
ga pianotangenter. Paketet l4r
ut grunderna i harmoniléra,
kan imitera en synthesizer och
tillater anviandaren att kompo-
nera, forvrdangaljudet pa olika
sédtt, och sjilv tillverka grafik
som rorsigitakt med musiken.

Det gér dven att spela in egna
stycken och spela solo till da-
torns komp.

Sjélva pianolektionerna byg-
ger pa den japanske pianisten
Kawasakis pedagogik. Priset
dr 500 kronor, inklusive tan-
gentbordsoverldgg.

Mer pa musikfronten: Han-
dicborjar nu sdljatopplatar pa
diskett. ’Thriller’’, '*Sweet
Dreams Are Made of This”’
och manga andra hist spelas av
datorn medan noterna hoppar
fram pa sina linjer och texten
rullar fram i bilden. Musikse-
rien utnyttjar VIC:s ljudchip
maximalt.

Det later forvanadsvart bra,
och ganska likt originalen, om
man bortser fran singen som
jusaknas.

Vitsen &r att lyssnaren lar sig
hur melodierna dr uppbyggda,
och man kan &dven laborera
med ljud och rytm eller spela
med sjalv.

KOPIERINGS-
SKYDD

Kampen mot kopieringspira-
terna fortsétter ofdrtrutet, en-
ligt Handic gar det nio piratko-
pior pa varje originalprogram.

— Gissningsvis har pirat-
program 50 procent av mark-
naden, sdger Jan-Olof Junger-
sten, programansvarig pa
Handic. Piraterna 4r ett stort
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problem eftersom de forstor
marknaden pa sikt. Risken &r
att nya program sjuker i kvali-
tet, eftersom programforeta-
gens fortjanster minskar.
Manga amerikanska program-
foretag har det kérvt just nu,
och det beror pa piraterna.

Det kommer hela tiden nya
kopieringsskydd, det senaste
finns pa kassetterna till Eure-
ka, varje kassett siljs med ett
fargmonster pa omslaget som
inte gar att fotokopiera. Nir
programmet startar fragar det
efter ett nummer som bara kan
hdmtas fran fiargkoden. Dér-
for racker det inte att goéra en
kopia pa kassetten.

En annan metod anvands pa
diskettprogram, disketten for-
ses helt enkelt med ett magnet-
skikt ldangst in, férséker man
kopiera forstors diskettstatio-
nens lds/skrivhuvud.

Men é&r inte det onddigt bru-
talt?

— Det kan tyckas sa, men
vad ska vi géra? Om vi inte far
stopp pa piratkopieringen gré-
ver vi var egen grav, sager Jan-
Olof Jungersten, som ocksa
krdver att politikerna ingriper
mot piratkopiering med har-
dare lagstiftning.

NY COMMODORE-
FABRIK

B Nu till hsten kommer den
nya Commodorefabriken att
sta klar i Corby, England.
Man rdknar med att fabriken
ska ha en kapacitet pa 3 500
datorer per manad. Da rdknar
man med att kunna tillverka
plus/4, C16 och 64:an dir.
Kostnaderna foér den nya an-
laggningen ligger pa 20 miljo-
ner pund, dnsaldnge . . .

Fortfarande kommer Com-
modores gamla fabrik i Braun-
schweig, Vasttyskland att till-
verka PET-datorerna och ett
flertal andra produkter.

VIC-20 ARDOD,
LEVE C16

B — Nu har vi slutat tillver-
ka VIC-20, sdger en represen-
tant for engelska Commodo-
re. Visserligen kommer det att

finnas en del restexemplar
kvar i affdrena. Meningen &r
dock att, nir de siljs ut, ska
ersittas av var nya C16.

Detta giller Storbritannien
dér C16 ska siljas som nybor-
jardator fér ca 140 pund. D4
medféljer en introduktions-
bok, ett ritprogram, tva ak-
tionspel och ett schackspel.

LAT 64:AN TALA

B Nu har Currah édven tillver-
kat en talsynth’ till 64:an.
Den heter *’Speech-64"" och
kostar, i England, ca 30 pund.
Med endast en extra sladd
pluggas den latt in pa baksidan
av datorn.

»’Speech-64"’ anvander sig av
allofonmetoden. Det betyder
att den, istdllet for att uttala
hela ord eller bokstiver, utta-
lar sprakljud. Dessa sprakljud
bygger sedan upp fullstindiga
ord.

Tack vare detta blir vokabu-
ldren helt obegriansad. Ljudet
kommer direkt till TV-hogta-
laren. P4 sa sitt stors inte
64:ans operationssystem.

»’Speech-64"’ har tva 'ros-
ter’’, en bas och en sopran. Det
finns ocksa mojlighet till into-
nation.

Till att bérja med kommer
Anirog att sldppa ett spel base-
rat pa talsyntes. Spelet heter
"PC Fuzz’' och kommer an-
tagligen att f6ljas av fler.

COMMODORE
OPPNARDATABAS

B Compunet heter Commo-
dores nya Engelska databas.
Endast dgare av CBM64 och
VIP64 har tillgang tillden. Da-
tabasen dr avsedd for inkop
och infobehandling. Natur-
ligtvis finns det ocksa en an-
slagstavla ddr man kan limna
och ldsa meddelanden.

For att kunna anvénda sig av
Compunet krdavs Commodo-
res egna modem. Priset pa det-
ta kommer att ligga pa ca 100
pund. Da far man ocksa en hel-
ars prenumeration pa Compu-
net. Efter detta ar kostar varje
prenumeration 30 pund.

Modemet ar av 1200/75 typ
med full duplex eller 12/1200
med halv duplex.

Compunet kommer att ha 12

noder (= ingangar) vilket in-
nebér att det antagligen inte
kommer att vara upptaget pa
linjen sdrskilt ofta.

I oktober raknar man med att
det ska bli mojligt att ladda in
flera firdiga program. Bl a
Commodores egna ’’Interna-
tional Soccer’’ och *’Punchy’’
fran Mr Micro.

FORSENINGAR
FORPLUS/4

B Kraftiga forseningar har
drabbat Commodores nya
PLUS/4 maskin. Man tror
dirfor att den kommer att bli

bristvara nar den slapps i Stor-
britannien till jul.

Inte férrdn i augusti var arbe-
tet pa Plus/4:ans inbyggda
programvara avslutat. Darfér
kan maskineninte gdiproduk-
tion forridn i oktober, medde-
lar Commodore.

Dérfér kommer man ocksa
att koncentrera sina krafter pa
64:an och den nya C16. Bl a
genom intensiv TV-reklam.

Efterfragan pa Plus/4:an
kommer att bli mindre dn for
tidigare modeller. Till detta bi-
drar det hoga priset ca 300
pund och det faktum att
Plus/4 inte kan betraktas som
en spelmaskin.

NALIN SHARMA:
-“Mitt program
arfor dyrt”

Det d@r Nalin som lig-
ger bakom Quick-
silvas Ultisynth-
program. Nalin ar
17 ar och kopte sin
forsta dator, en
ZX81 for tre ar se-
dan.

W W — Det var en god vin
till mig som koépte en. Sjilv
borjade jag att ldsa datortid-
ningar och blev tillrdackligt in-
tresserad for att kopa en dator
sjdlv, sdger Nalin.

— Jag borjade besdka spel-
hallarna, fortsidtter han. Men
det drojde inte ldnge innan jag
var pank. Jagtinkteatt om jag
kunde skriva liknande spel
sjdlv skulle min lycka vara
gjord.

Nalin foredrar att skriva spel.
Trots detta blev hans forsta
projekt ’Ultisynth”’.

— Kan jag skriva ett
»’Synth’’-program, sa kan jag
skriva vad som helst, férklarar
Nalin.

Det tog honom 9 manader att
avsluta " Ultisynth’’. Halva ti-
den gick at till forskning och
att ldra sig allt om synthesi-
Zers.

— Jagboérjade arbeta i janu-
ari 1983, berittar Nalin. "'Ul-
tisynth’” 4r skrivet i tva delar.
En Basic-del och en i maskin-
kod. Jag skrev Basic-program-
metimaj. P g astudier var jag
tvungen att gora ett uppehall.
Maskinkoden kunde avslutas
strax innan semestern och det
tog fyra veckor,

Efter semestern var det dags
att snygga upp programmet
och skicka in det till Quicksil-
va. Dir accepterades det ome-
delbart.

— Den enda smolken i bdga-
ren var priset, enligt Nalin.
Quicksilva tar 15 pund for pro-
grammet. Jag tycker att dom
kunde ha nojt sig med 10.

Han har inga problem med
spelidéer.

— Det séger bara klick. Jag
tinker pa nagot, vad som
helst. Ta Jeff Minter t ex. Han
tittade pa grasmattan. Resul-
tatet blev "’Hovver Bovver’’.

Naér vil idéen finns dér forso-
ker Nalin att skriva ner den.
Det dr en metod som har visat
sig spara mycket tid.

Nalin ldmnar snart skolan
och hoppas da kunna fa nagot
jobb som programmerare pa
ett programforetag. |
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DOMINANS PA GOTT
OCH ONT

Forraaretvid den
hértideninleddes
en rusning efter
hemdatorer som
inte nagoni
branschen vagat
dromma om. Ge-
neralagenterna
togs pa singen
och konsumenter
och aterforsiljare
komi klam nir le-
veranser och ser-
vice kranglade.
Nuirdet betyd-
ligtlugnare.

Av Gunnar Svensson

B W — Pa gott och ont, si-
ger Peter Wahlberg, VD pa
Handic, det som ér bra ér att vi
fatt tid att bygga upp verksam-
hetenilugn och ro.

Forra hostens sug efter hem-
datorer tog ocksa Handic, ge-
neralagent foér VIC-datorerna,
pa sdngen. Handic kunde inte
leverera, aterforsdljarna kin-
de sig svikna och kunderna
klagade.

Servicen var under all kritik,
det var stundtals omojligt att
komma fram pa telefon till
Handics serviceavdelning.
Nér luften sedan delvis gick ur
marknaden férra varen fick
Handic det andrum som be-
hovdes for att bygga upp hem-
datorverksamheten.

Forra aret gick Handic pa
atta manader fran en omsitt-
ning pa 25 miljoner (rdknat pa
ar) till 110 miljoner. Man hade
25 anstillda och en liten 20-
nummers telefonvixel. Fore-
taget sysslade med bade polis-

radio/walkie-talkie och hem-
datorer. Det sdger sig sjilvt att
det blev problem.

— Vid jultid férra 4ret hade
vi inneliggande order pa
12 000 VIC-64:0r, men kunde
inte leverera en enda — ett av
de viktigaste chipen tog slut i
hela viarlden, och dir stod vi,
séger Peter Wahlberg.

— Nir vi sedan fick fram
maskinerna, i mars, kunde vi
bara sélja 7 000 av de 12 000
datorerna, resten av orderna
annulerades av uppretade
aterforsiljare.

— Vi hade f6r fa anstillda,
telefonvixeln rickte inte till,
ja problemen hopade sig 6ver-
huvudtaget, diarfér kom ned-
gangen, som sjalvfallet i sig
var trakig, som lite av en befri-
else.

Idag har Handic delat pa
hemdator- och polisradioav-
delningarna, en storre telefon-
vixel har képts in och antalet
anstillda har ékat fran 25 till
47, varav 27 sysslar enbart med
datorer. En sirskild avdelning
arbetar med programutveck-
ling, det vill sdga licensfor-
handlingar och 6versétiningar
av utlindska program, och

dotterbolaget Handic Soft-
ware producerar egna pro-

gram, dven till andra dator-
mirken. Vintetiden pa servi-
ceavdelningen har minskat
fran en manad till sju dagar.

Idag &r marknaden stabilare,
manga konkurrenter har for-
svunnit, och képarna har bli-
vit mer kriasna. Handics mark-
nadsandel har vuxit fran unge-
far 60 procent till 80. Men det
dr inte enbart férdelar med att
vara sa dominerande:

— Vi skulle faktiskt behéva
en stark konkurrent, menar
Peter Wahlberg, det 4r dyrt att

ligga frdmst. Vi tvingas dra i
stort sett hela lasset for att hit-
ta nya nischer fér hemdatorer,
jobba emot dagstidningarna
och férsoka 6ka folks datain-
tresse.

Atariforsvann

Varens forséljningsnedgang-
arraderade ut fleraav Handics
konkurrenter, bland annat
Ataris generalagent Vasatro-
nic. Idag finns bara tre med-
tavlare till VIC, enligt Peter
Wahlberg. Det dr Spectravi-
deo, Sinclair Spectrum och
Microbee, men inget av de
markena ser ut att ha férut-
sdttningar att hota VIC-64:ans
dominerande stéllning.

— Men, sdger Peter Wahl-
berg, man far inte luras att tro
att intresset for hemdatorer
har foérsvunnit. Vi riknar med
attsalja35 000 VIC-64iar, det
ar lika manga som forra aret,
dven om merparten da saldes
under en kort tid.

Eftersom det redan finns sa
manga VIC-64:or i hemmen
idag, handlar det mer och mer
om att utveckla program.
Handic har byggt upp en appa-
rat som i mycket pAminner om
ett skivbolag.

Man tar fullpris fér ’hit-
sen’’, de nya heta program-
men, som i genomsnitt har en
levnadstid pa 18 veckor. Un-
der den forsta tiden satsar man
pa stenhard marknadsféring
hos aterforsiljarna med stort-
exponering, videofilmer med
mera. Nar intresset svalnar
blir det rea, under tiden kom-
mer nya "’hits’’, och sa rullar
det pa. Andstationen fér ett
program dr postorderkatalo-
gen.

Handic har valt ut 150 affirer

runt om i Sverige som kallas
"Softline-butiker”’, De far
séljstoéd i form av videos, affi-
scher och broschyrer, men atar
sigigengild att ta hem provex-
emplar av alla nya program,
Det har slagit val ut.

Konkurrensen fran direktim-
portdrer har avtagit, mycket
beroende pa att de stora USA-
tillverkarna tjdnar mer pa att
teckna royalty-avtal med Han-
dic, som tillverkar p4 licens, #n
att skeppa Over ndgra tusen
program till olika direktim-
portorer.

Kan svingaigen

Var da forra arets forsilj-
ningsuppgang en engangshin-
delse? Peter Wahlberg tror
inte det:

— Det finns tre marknader
ddr det snabbt kan hinda sa-
ker:

— For det forsta skolorna,
ndr grundskolorna bestimmer
sig for VIC-64 — négot annat
skulle vara tjdnstefel av So
bland annat med tanke pa all
litteratur pa svenska som finns
till VIC! — ska vi silja stora
méngder VIC-64.

— For det andra képer
manga storféretag VIC for da-
tautbildning, féretag som Vol-
vo, RIFA och Alfa-Laval ko-
per hundratals maskiner.

— Och for det tredje har
VIC:en bérjat siljas till fore-
tag som bygger om datorer for
olika specialindamal som
maétning eller styrning. Det r
tre omraden som kan utveck-
las snabbt.

— Dessutom far man inte
glémma bort den vanlige kon-
sumenten, men jag tror inte vi
far nagon kraftigt 6kad kon-
sumentforsaljning férrdan
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kommunikationssidan ut-
vecklats langre, sdger Peter
Wabhlberg, som tror stenhart
pa Televerkets Datavision.

Sett i ett internationellt per-
spektiv verkar det inte som om
hemdatorférsdljningen mat-
tats pa nagot avgdrande siitt. |
England siljs 50 000 VIC-64, i
Vasttyskland 60 000 — i ma-
naden!

Programmen
utvecklas

I takt med att datoranvéndar-
na mognar okar kraven pa
mjukvaran. Spelen utvecklas
fran renodlade skjuta-ner his-
torier till sofistikerade text/
grafikdventyr och nyttopro-
grammen kommer mer och
mer.

Handic séljer mycket av kal-
kylprogrammet Clac Result,

det har blivit en inkérsport for
manga datoranvindare, Aven
forsdljningen av ordbehand-
lingsprogram okar.

Pa hardvarusidan véntar
inga storre Overraskningar,
utom Super-64:a den expande-
rade versionen av VIC-64.
Plus/4, datorn med tre in-
byggda program, sldpps inte i
Sverige forrdn programmen
finns pa svenska, det dréjer till
ndsta ar.

Den tidigare aviserade C-16,
eftertradare till VIC-20, tas
inte in till Sverige.

— Denir for dyri forhallan-
de till prestanda (skulle kosta
2 000:—), och kriver dessut-
om helt nya tillbehor, sager
Peter Wahlberg. Jag tror
svenska kunder dr sa kridsna
att C 16 skulle fa svart att hav-
da sig. |

Ge tillvaron
lite ljus

MED EN PENNA

Av Clas Kristiansson

H B Den ser inte mycket ut
for virlden, den nya ljuspen-
nan, men skenet bedrar. Till-
sammans med programpake-
tet ’Paintbox’’ bildar den en
mycket kraftfull enhet till

CBM-64:an.

Det dr ingen omdojlighet att
skriva egna applikationspro-
gram f6r ljuspenna, och i
»Paintbox’’ far man flera
forslag pa hur dessa kan vara
formade.

Det program dr inte gjort som
inte gar att forbattra. Natur-
ligtvis géller dven detta pro-
grammen i *’Paintbox’’. Det
kan lata som bister kritik men
sanningen dr att programmen,
med ett undantag dr utmérkta.
De ar fyra mycket olika appli-
kationer for ljuspennan.

Det forsta ar ett ritprogram.
De 6vriga dr ett skjuta-ned-
flyg-plansspel, ett musikpro-
gram och en variant pa luffar-
schack. Eftersom ritprogram-
met 4r det mest avancerade be-
skriver vi det sist.

Lat oss i stéllet ta en titt pa
programmet ’’Flak’’. Till ditt
forfogande star tre kanoner.
Over skdrmen kommer det att
flyga ett plan. Du ska, med
hjalp av ljuspennan, stdlla in
kanonerna samt avlossa dem.

Det hér spelet &r programpa-
ketets svaga del. Spelet ar
oexakt och inte speciellt roligt.
Som exempel duger det, men
man kunde ju hoppats att pro-

grammeraren hade lagt ned
lite mer moda pa att tillverka
ett bra spel. Naja!

Nu dver till nagot mycket ro-
ligare.

I musikprogrammet '*Melo-
dy” gar det att skapa egna
sanger. Pa skidrmen ritas det
upp en pianoklaviatur och pa
denna kan man, med hjilp av
ljuspennan, spela sina egna
melodier. i borjan kadnns det
lite bokigt att spela direkt pa
skdrmen men man vanjer sig
snart, Programmet gor det latt
att skriva och spara melodier i
datorns minne. For den som
vill spela ackord gar édven det
bra. ’Melody”’ ar ett kul pro-
gram med ett annorlunda an-
vandningsomrade.

"Tic Tac Toe”’ dr vanligt luf-
farschack pa ett 3x3 bride.
Tripp Trapp Trull heter det
visst pa svenska. Tyvirr ar da-
torn har ganska dum. Det dr
inga problem att besegra den,
bara man lirt sig den inbyggda
taktiken. Jag ska inte forstora
ndjet genom att berdtta nagot.
Taktiken dr létt att komma pa
dnda.

Den storre delen av kassetten
upptas av det program som gi-
vit programpaketet sitt namn
—néamligen *’Paintbox’’. Det-
ta dr ett mycket dynamiskt
program med ménga trevliga
finesser. Linjebredd, Malar-
borste, Stralar — ja det mesta
finns att fa.

Lat oss ta det hela fran bor-
jan.

Nir programmet startar dr
det instidllt pa frihandsteck-
ning. Det innebir att nér ljus-
pennan nar skidrmen, och
SHIFT-tangenten trycks ned
kan man rita hur och var som
helst pa TV:n.

Rent allmédnt kan man sidga
att SHIFT-tangenten styr pen-
nan. Det dr forst ndr den trycks
ned som pennan aktiveras.

Skulle man nu vilja rita raka
linjer gar det utméirkt. Det
finnsda ’Stralar’’, >’ Kontinu-
erliga’ och "’Vanliga’ linjer
att vilja mellan. Ska man dra
en vanlig linje s4 markerar
man bara dndpunkterna pa
skdrmen sa skoter datorn res-
ten.

Stralar far man da ena punk-
ten dr fast och den andra ror-
lig. Kontinuerliga linjer 4 and-
ra sidan ir lite krangligare,
Dir blir dndpunkten den sist

satta punkten. I praktiken in-
nebar detta att man kan konst-
rueraen hel mdngd av konstiga
figurer sa ldnge de bestar av
raka streck.

Det gar dven att rita fardiga
fyrkanter, cirklar och triang-
lar. Dessa kan antingen vara
fyllda eller tomma.

"’Mirror’’ dr en ganska lustig
funktion. Nir den dr aktiv gar
det att rita pa fyra stédllen sam-
tidigt. Ritar man en triangel i
en horna hamnar samma tri-
angel, fast speglad, i de ovriga
hérnorna ocksa.

Det finns ocksa mojlighet att
skugga vissa partier. Med
hjélp av tva linjemonster kan
man skapa ett raster.

En annan skuggningsmetod
kan man fa med hjdlp av Ma-
larborsten. Den ger ett flackigt
och riktigt prydligt monster
over skdrmen.

Naturligtvis kan man ocksa
vdlja mellan olika linjebred-
der. Det dr mycket praktiskt
ndr man ska fylla i stora ytor.
Vad ska man nu gora med alla
dessa bilder nér de dr fardiga?
En mojlighet ar att lagra dem
for framtida bruk. ’Paint-
box’’ tillater att man sparar
bilder pa band eller disk. Det
finns ocksa mojlighet att lagra
bilder i primdrminnet. D4 kan
man anvénda sig av "'Paint-
box’’ A-, B-och C-funktioner.
Det 4r ett sitt att skapa enkel
men effektfull animering pa
skdrmen.

A-, B- och C-funktionerna ir
tre olika funktioner som be-
stammer i vilken ordning de
fyra bilderna i minnet ska
visas. Genom att bara gora
sma fordndringar i varje bild
kan man t ex ge illusionen av
en studsande boll eller ett hus
med rok ur skorstenen.

Visserligen kan det ta lang tid
att skapa bilder med *’Paint-
box’’, speciellt om de ska vara
detaljerade. Resultatet blir i
alla fall en vacker introduk-
tionsbild till ditt egna program
eller ocksa en liten sekvens av
rorlig "’film’’ pa skdrmen.

Pa det hela taget dr "’Paint-
box’’ ett trivsamt programpa-
ket. N4r det 4r sa har latt art
skapa bilder blir det mycket
roligt att rita. Ar man dessut-
om, som undertecknad, helt
oférmogen att dra ett rakt
streck sa dr det skont att da-
torn klara av det. |
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VIC-64 med bandspelare Art.nr. 1051

MASKINKODS MON VIC:04. med Diskifies Art.nr. 1052
D ITOR EMM-64 %
Marknadens i sérklass basta monitor for Vic-64:an, dven prismis- JOYST'CK & TlLLBE HOR
sigt. 17 kommandon gor maskinkods-programmeringen littare. TAC Il Art.nr.
Foljande kommandon finns tillgdngliga: SLICK STICK - bl

Assemblera M Minnesvisning, hex TRIGA COMMAND  Art.nr.

Brytpunktsplacering Snabbstegning SUPERSTICK Art.nr.
Jamfor minnet Registervisning SUPERSAVER 20/64 Art.nr.

Dissemblera Spara pé band/disk DIGILOG DCR 20/64 Art.nr.

Fyll minnet Kopiera i minnet RS-232 INTERFACE Art.nr.

Ga till = RUN Stegning DISKETTER 10st SKC Art.nr.

Sok Till basic

Minnesvisning, hex_& ascii Omkoppling rom/ram VIC-64 PROGRAM

Ladda frin band/disk FLIGHTSIMULATOR Il Art.nr.
Art.nr. 1101 kassett/diskett Pris: 199:- SUMMERGAMES Art.nr.

PARATROOPER Art.nr.

CYCLONS Art.nr.
LILLBAS - 64 ESCAPE MCP A

Registerprogram till Vic-64. Aven detta program &r ett av de bista CENTROPOD Art.nr.
som négonsin gjorts. Utférlig instruktionsparm p3 dver 100 sidor. LANCER LORDS Art.nr.
Kapacitet: Upp till 1500 poster med olika sokfilt. Registret kan TROOPA-TRUCK Art.nr.
utformas efter eget behov vilket gor det mycket flexibelt. Ett MURDER Art.nr.
mycket prisvdrt program. 5 oo 1901 diskett  Pris: 795: SPRITES GRAFIC EDITOR Art.nr.

KLIPP UR och skicka till DATA SOFT Box291 382 00 NYBRO

JA Jag bestaller att sandas per postforskott till mig:

Bestinr s Pragram .. . i o i mh s L CE kats! [ asene Clicark: A
0 s JN

7 AP s ey gy BYOGEAN S oottt e eroste s 0 drmase L kess o] diske Sl cart.
Best.Nr, .oovvveanseeres PIOGEAIIS Svvviiiensirs forasants sies raoannasummarese Lo eass: [ disk.[Slicart. Box 291 382 00 NYBRO
VTl byt Ba i e e s Ot s s o T S e @ 0481 - 139 90 orderteieion

Bostanes . . 510 Pastadress: ...... “ 0455 -27000 (Programinformation)

[JKryssa om Du vill ha kommande katalog.
=

SPELPROGRAM OCH UTRUSTNING

MARK II

TECKNAR DIREKT PA SKARMEN LJUSPENNA TILL CBM 64
»SPARA BILD» GER RORLIGA BILDER  REK. PRIS CA 295:-

12 KOMMANDON

16 FARGER

FRAGA EFTER PIXSTIK HOS DIN DATORFACKHANDLARE!

CBS ELECTRONICS

FINNS HOS DIN NARMASTE DATAHANDLARE
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VIC-20 TILLFALLE!

VIC-20 i gott skick siljes for
1.450 kr. I priset ingdr dven
bandspelare, super-expander,
8K extra, joystick, littratur,
spel: Myriad, Snakeman, Race
Fun, Avenger (crtridge). Ca 20
spel. Ring till Askel J. 016/
881 04, efter k1. 18.00.

VIC-64

Spel till VIc-64 siljes eller
bytes. Endast maskinkodsspel!
Tel: 0753/302 63, fraga efter
Petri.

BYTES

Jag byter mina 4 st Original
cart. IC-20 spel mot féljande
spel: Choplifter, Shamus, Wi-
zard of War, Attach of the Mu-
tant Camels. Mina spel &r: Sar-
gon Schack, Jelly Monsters,
Avenger, Alien. Nr ir: VIC-
1919, VIc-1905, VIC-1901,
VIC-1906. Johan Eriksson,
FAmnv. 24, 198 00 Balsta,
0171598 23, efter 18.00.

ZX SPECTRUM
Maskinkodsspel och adventu-
res bytes och siljes. Ex Sabre
Wulf, Fred, Fighter Pilot,
Hobbit, Harrier Attack, Arca-
dia. Ljuspenna, DK Tronics
250:—. Ring 0243/334 47 eller
skriv till Dan Persson, Jarn-
vigsg. 8, 781 35 Borlédnge.

SALJES
ZX Spectrum 48K ram + skri-
vare! Engelsk och svensk ma-

nual medféljer. pris: 2.500 kr!
Tel: 0471/204 82.

SPECTRUMPROGRAM
BYTES

Vill du byta spel och nyttopro-
gram till Spectrum (16-48K).
Ring da 018/31 54 42 eller
skriv till Niklas Brandt, Arren-
dev. 4, 745 00 Storvreta.

VIC-20

Super Expander med anvéin-
darmanual. Nypris 625 kr. Jag
sdljer min for 450 kr. Per
Nordstrém tel: 0411/182 64.

VIC-64 SPEL BYTES
Jag har ca 50 st spel. t ex Blue
Max, Super Pipeline, Fort

Apocalypse. RMC mm. Ring
till Henrik 0418/702 17.

VIC-20 SALJES

VIC-20 siljes med bandspela-
reochca85spel. 2.800kr. Med
8 manaders garanti kvar. I ny-
skick. Ring efter 20.00 tel:
0322/910 13.

ATARI 600XL. MED ATARI
1010

Bandstation. Siljes. Basic
handbok pa svenska medfol-
jer. 4 man. garanti kvar. Ny-
pris 3.800:—, prisidé
2.500:—. Tel: 0370/127 27.

VIC64 OCH ATARI

Hover Bovver, Pacacuda,
Startrek. Originalspel pa band
till VIC-64 bytes mot spel till
Atari 16K, Ring 08/96 46 26,
Fredrik.

PROGRAM T TILL ZX81
Assembler 80 kr. (Klarar de
flesta Z80 inst.) REnum med
listning av alla qosub/qoto ra-
der 40 kr. Z-text editor med
printer rutin 70 kr. Paul Bray
0953/112 37.

SPECTRUMHACKERS!!!
Skrivtill oss om ni har problem
med programmering! Vi fixar
det mesta for en tia!! Svar pa
alla brev!! Skicka med svars-
porto. B.L. Girdesv., 14,
191 45 Sollentuna.

VIC-20 MED TILLBEHOR
BILLIGT!

Dator, bandspelare och joy-
stick med tre manaders garan-
ti. Bocker: *’Lar dig VIC-20"’,
’Basic pa VIC” samt "’Bygg
ut din VIC*’. Vidar far du en
superexpander (som bla
dubblar VICs minneskapaci-
tet), Jelly Monsters pa Car-
tridge plus 15 toppspel bl a
Frogger, Amok, Scramble,
Shadowfax, Zap mm. Ring
040/13 55 85. Pris 2.400 kr.

WATCH OUT

Jag byter alla mina spel ex.
Choplifter, apocalypse, Sno-
kie, Zeppelin, Pole Position,
Turbo-64 som maste anviandas
tillmina spel. Mot Simon’s Ba-
sic pa cartridge. Arduintresse-

rad sa ring till mig sa kan vi
snacka vidare om det. Tel:
046/29 36 83, efter 17.00, fra-
ga efter Anders.

SALJES

Sord MS5 i mycket gott skick
séljes. Medfoljer: 2 st joypads.
Train, Tank Battalion. P4 kas-
sett medfoljer: Tower of Ha-
noi, Solitaire, Baseball, Zac-
banic, Graphic, Designer.
Nyttoprogram pa cartridge:
Falc, Basic-G, Basic-1. Viska
medfo6ljer. Vanlig bandspelare
erfordras. Intresserad? Skriv
till: Peter Martensson, V:a
Via, 710 15 Vintrosa.

BETABASICSPECTRUM 48
K

Ny basictolk helt i maskinkod
9K/m/c med 50 nya komman-
don och funktioner. Manual
60sid. Ring 035/13 08 20 (An-
ders).

ENASTAENDE TILLFAL-
LE!

Ett knappt anvint videospel,
Philips Videopac G7000, i
toppskick (ord. pris: 1.195:—
), med nio av de bésta spelkas-
setterna (kassetterna 4r virda
2.000:—), bla Munchkin
(Pac-Man), Rymdmonstret,
Laserkrig, Sattelit Attack mm.
Siéljes for endast 2.000 kr.
Ring 060/58 52 87, efter kl.
18.00 och fraga efter Patrik.

ZX-81SALJES

ZX-81 med tangentbord +
16K 900:—, héggrafik till ZX-
81 250:—, 9 st bocker till ZX-
81500:—, 14 st spel bl a Super-
glooper, Vufile, Flightsim,
Toolkit, 3D def, Blackstar,
Bobbleman mm. 40: st. Syn-
thesizer till Spectrum 250:—.
Michael Nilsson, 042/
22 64 84.

SALJES

VIC-20 + switchbar 16K +
monherboard + superexpan-
der + VIC-mon + Program-
mers Aid + nagra spel siljes
for 2.000:—. Eller bytes mot
Spectrum 48K. Jon-Magne Jo-
hansen, 9160 Vannvag, Nor-

ge.

SALJES VIC-20

Switchbart 32 K ram, Pro-
grammers Aid, superexpan-
der, monitor, 6 st bécker, rom-
listningar pa papper, bandspe-
lare, massor av program. Allt
sdljes for 2.000 kr. Tel: 0758/
359 04, fraga efter Peter eller
Fredrik.

ORIC1/ATMOS
Jag har ett stort urval av kvali-

tetsprogram som séljes billigt.
Skriv efter lista. Bl a Xenon-3,
Rat Splat, Hobbit, Marc,
Oric-Calc, Music Composer.
Ar ocksa intresserad av att
byta mot andra kvalitetspro-
gram. Torfinn Aas, Ytre
ringv. 8, 7100 Rissa, Norge.

VIC-64 SPEL BYTES!!

Jag vill byta till mig alla sorters
spel till VIC-64. Jag vill dven
byta till mig nyttoprogram.
Ring 0142/630 71 och fraga
efter Johannes. Ps. Ar det na-
gon som har Calc result easy/
advanced och vill byta det mot
30 resp. 60 superspel sa kon-
takta mig.

TEXAS SPEL SALJES BIL-
LIGT!!!!

Bade pa cartridge och pa kas-
sett. Byter &dven, intresserad
ring 0470/841 93,

ANTLIGEN! TERMINALE-
MULATOR C-64

Helt nytt program fér modem-
kommunikation. Latt att dnd-
ra parametrar. Upp/down
loadtill disk. Lagringiminnet.
Utskrift pa printer. Menystyrt
med programmerade funk-
tionstangenter. Obs. Eget ut-
vecklat originalprogram for
VIC-64 pa disk. Endast
300:—. Tel: 0760/517 87.

JAG VIL SALJA MIN VIC-
20

16K ram, bandspelare, boc-
ker, joystick och spel. Tel:
031/88 11 97, efter 18.00.
ZX-SPECTRUMO

Jag sdljer ut mina spel och nyt-
toprogram som Atic Atac,
Fighter Pilot, Vu-File osv. Har
nagra hundra st. 0451/815 76,
Kim.VR
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TI99/4A-SPELIEXT. BASIC
Roliga, vilgjorda spel i exten-
ded basic till TI99 siljes. Skriv
till Macus Filipsson, Furutav.
13 A, 352 54 Viixjo.

ZX-81 MED 16K RAM

For .950 kr. du far med 6 Psion
spel, 34 listningar + 5 andra
program, sladdar & dyl. Tel:
016/11 07 20, Thomas, efter
kl. 16.00.

VIC-64 PROGRAM BYTES
Jag byter spel pa disk och band
(helst disk). Jag har ca 300 pro-
gram. Sind din lista till Urban
Vikstrom, Rodhakeg. 15,
941 34 Ptea eller ring 0911/
179 55 efter 18.00.

SALES

Zeppelin  (Obs!  Original!)
175:— eller bytes mot Zaxxon
(original). Tel: 031/41 04 52,
Pontus Soérlin, Ovre Husarg.
30,413 14 Goteborg.

SUPERTILLFALE VIC-20
En VIC-20i fint skick + band-
spelare + 8K ext. Ram mine +
7 bocker + ca 20 originalspel
+ spelcartridge Jelly monster
+ massor av egengjordaspel
och program! Obs! En hel del
datatidningar foljer med. Allt
for ynka 2.500 kr! Nypris 5.500
kr. Alltsa ett passa pa pris sa
grabba telefonen och ring 018/
40 31 64, fraga efter Mike efter
18.00.

SALJES: TEXASPROGRAM
Nyttoprogram och spel. Bl a
Matris & ekvationsberdkning-
ar, Alkotest, ranteberdkning-
ar, hiistrankning, ctopus, Tips-
service, 21. Jag skickar infor-
mation mot svarsporto. Skriv
til: Bengt Karlson, Pianog. 42,
421 44 V. Frolunda.

VIC-20 PAKET

VIC-20 dator, bandstation, su-
per expander, 6 st spelcartrid-
ge, joystick, rs 232c-terminal
type, handboken,
progr.handbok, 6 st bocker,
massor av spel, glosfoérhor.
Har kostat 7.100:—. Allt for
endast 3.500:—, pris kan dis-
kuteras. Magnus, 040/46
48 46.

TI99/4A EXP BOX

+ RS232 + 32Kb + skrivare
A4, 6.500:—. Ring 031/
29 97 71.

VIC-6 SALJES BILLIGT
VIC-64 + bandspelare + Si-
mons Basi + Fort + Mon +
Hamtext. Nypris: ca 7.800:—.
Séljes for nu 6.000:—. Ett halv-
ar anvind. Tel: 0150/144 24,
Fredrik.

ABC 80

Jag skulle vila fa Xagygs Torn
till ABC-80. Ring till Patrik
0532/100 41, efter 20, sa kan vi
diskutrea om priset.

SPECTRUMPROGRAM
BYTES

Jag har en 48K Spectrum och
onskar byta program. Har ca
70st. Ring eller skriv till Martin

Larison, Tappgrand 113,
122 49 Enskede, tel: 08/
48 48 29.
KOPS

TI extended basic. Ring 0961/
109 46, Peter. Kviillstid.

BYTES

Program till Commodore 64
bytes pa disk. Per Nilsson, Pl
5281, 441 90 Alingsas.

BYTES

Program bytes eller siljes. Har
cirka 25 program. Ring eller
skriv till: Fredrik Johansson,
Liljegardsg. 33,
521 00Falkoping, tel: 0515/
168 97. (Ring pa kvillen, inte
for sent).

SALJES

VIC-20 med 8 méan garanti kvar
+ Dbandspelare + bocker.
2.000 kr.0142/138 66.

TILLBEHOR TILL HP-41
KOPTES

T exldspena, moduler, bocker,
ppc-tidningar, magnetkort
mm. Allt av intresse. Ring nu!!
042/13 39 36, Eddie.

KOPES TILL VIC-20
Adventure. Spelen: Adventu-
reland, Mission in Possible och
Piratescve. Kopes av ldgstbju-
dande. Ring mellan 18.00—
20.00, fraga efter Anders, tel:
08/767 64 28.

COMMODRE-64 SPEL!!
Bytes eller siljes. Skicka din lis-
ta till: Roger Edgren, Blasipps-
backen 10, 552 46 J6nkoping
eller ring: 036/17 69 61, efter
kl. 16.00.

TI-99/4A
Extended basic eller Pascal
oskas kopas. Tel: 031/
2373 79.
SALJES

Sharp MZ-700 med kassett &
4-fargsplotter + program, ma-
nual. Endast 3 manader gam-
mal. Ring Ernest, tel: 0661/
421 18.

BYTES

Bytes Spectrmspel 16 eller 48 K
(ev. siljes). Ring 0501/113 38,
fraga efter Christer.

VIC-64
Simons baic sdljes 100:—. Tel:
040/47 27 06.

SPECTRUMSPEL BYTES

Jag byter Hobbit, Manic Mi-
ner, Jet Set Willy ex. mot 3D-
Ant Attack eller Bagaboo, The
flea eller Zaxxon. 0243/378 80.

VIC

VIC-20, 64 program bytes ev.
sdljes. Skicka lista till: Mikael
Hakansso, Vistratornsv. 35,
222 50 Lund.

VIC-64

Spel och nyttoprogram siljes
ring till Richard 0470/654 02,
efter 16.00.

VIC-2SPEL BYTES

3K, 8K eller 16K program. Gér-
na adventures. Ring eller skriv
till: Gunnar Svensson, Kili-
ansg. 10, 223 50 Lund, tel:
046/12 65 23.

VIC-20 MED TILLBEHOR
Bandspelare, superexpander,
10-tal band med bl a 23 ma-
skinkodsspel, dven andra pro-
gram och basic-spel, 30-tal da-
tortdningar, cartridge, 3 in-
struktionsbocker, en spelbok
— ”Innovative Computing”’.
Allt  siljes for otroliga
1.995:—. har kostat o&ver
4.000:—. Tel: 0418/309 28,
Lars Sima.

VIC-64

Spel och nyttoprogram bytes
pa kassett. Vi har: Blue Max,
Zaxxon, Zeppelin, Cupfinal,
Snokie, Forth Apocalypse, Si-
mons Basic m fl. Btes mot lik-
viardiga spel och nyttopro-
gram. Ring 040/21 50 04,
Micke. Ring 040/21 90 86, Pe-
ter, efter 16.00.

SPECTRAVIDEO SPEL
SALJES!

Nnja. Lickertspel md horison-
tal och vertikalscroll. Pris: 140
kr (kan diskuteras). Johan Ny-
berg, Gokv. 2, 14800
Osmo, tel: 0752/307 33.

SPECTRUM!

Program till Spectrum byts.
Har ett 30-tal. Bl a The Hobit,
Alchemist, Manic Miner + de
flesta Ultimateprogrammen.

Ring 0152/167 10, fraga efter
Erik.

SALJES VIC-20 SOM NY
MED BANDSTAT.

illbehor: 16K, 70 spel. T ex su-
perlander, Inmont. reset-
knapp, flera bockert ex Vicre-
veald. Nypris 7.000 kr, nu en-
dast 2.850 kr. Tel: 054/247 14.

ZX SPECTRUM
Maskinkodsprogram til ZX
Spectrum bytes. Jaghar ca 40
program. Bl a Robotics, Road
race, Barmy Burgers, Seawar
mm. Tel: 0586/581 58.

VIC-20 OTROLIGT BIL-
LIGT!

Jagsiljeren VIC-20 + 200 spel
+ programblad och bocker +
joystck + 16K + litteratur.
Nypris ca 4.500 kr, jag siljer
allt fér dt helt otroliga priset
995 kr. Tel: 031/70 51 42 efter
19, Ulf. Obs! Datorn ér lite an-
véand.

VIC-64  ORIGINALPRO-
RAM SALIJES

Manic Miner 75 kr, Valhalla
185 kr, joystick (Commodore
1311) 50 kr. TaageTarkpea,
0155/141 90.

SALJES

VIC-20 + bandspelare + 16K
+ butiplus (3K, hjidlpkom-
mandon, m-kodsmnitor) +
bocker for ca 500 + spel + joy-
stick. Pris 2.700 kr. 0920/
624 44,

KOPES

TI extended basic modul med
instruktionsbok och tillbehor.
Tel: 090/19 06 28, Tommy.

VIC-20 SPEL BYTES!!

Helst 3,8 eller 16K spel. Ring
063/11 59 95 eller skicka lista
till Bjorn Tagtstrom, Ugglev.
1,831 62 Ostersund.




VAR NIV EIN

SE HIT!

Atari 600XL + bandstation +
joystick + spel (Zaxxon). Ny-
pris ca 4,100 kr. Nu endast
2.900 kr. Obs. 3man. garanti
kvar. Ring Christoffer 018/
32 08 77.

SALJES

Hemmagjorda, men vilgjorda
spel till TI9/4A siljes till billiga
priser. Skriv for information.
Hans Svensson, Linerov. 15,
223 75 Lund.

KOPES

T1 Extended basic till TI-99/
4A. Tel: 0512/606 72, efter kl.
175

DATOR: TEXAS TI-99/4A
Till salu. Mycket lite aviind.18
nytto-program och 10 spel in-
gar i képet. Allt detta f6r 1.900
kr. Ring 042/12 30 81, for vi-
dare information.

SALJES: VIC-20
Med bandsp., super expander,
maskinkodsmonitor, joystick,

3 cartridgepel, 8 boécker och
massor med spel. Pris:
3.000:—, eller kan diskuteras.
Ring 0152/156 60, efter kl. 16,
Begt.

SE HIT!! VIC-64 SALJES!!
VIC-64, diskdrive 1541, disket-
ter, Simons basic, joystick sat
tillbehérande handbocker.
Hela paketet siljes till hogst-
bjudande. Tel: 0451/126 83
sdkrast 19—21, alla dagar.

KOPES

Bandspelartillsats som man
kan anvinda sin vanliga band-
spelare kopes. Max 130 kr.
Obs. Till VIC-20. Mattias
Frisk, Golvsta, 740 50 Alunda,
0174/109 51.

SORD M5 SORD M5 SORD
M5 SORD

Dator, basic-G, falc, 5 hand-
bocker, 1 graphic designer +
15 st spel. Obs! svensk manual!
4 joypads. Nypris: 4.000:—.
Nu 3.000:—. Tel: 08/
768 89 57, efter kl. 3.

VIC-64 PROGRAM SALIJES!
Midway campaing 140:—. Ma-
trix 80:— eller bada 200:—. Jag
vill &ven gidrna byta spel med
dig som dr 64:a dgare. Skriv till:
Andreas Planhammar, Kol-
botten, 74 33 Vattholma.

SALIJES

T199/4A med banspelare, joy-
stick och fyra spel: Parsec,
Munchman, Tombstone city
och Winging, kassetter med
listningar fran tidningar etc.
Basic for nyborjare pakassett,
The Texas programbok, (spel).
Allt detta for 2.400:—. Ring ef-
ter 18.00. Tel: 018/30 12 91.

VIC-20 MED TILLBEHOR
SALIJES!

VIC grundenhet, bandstation
+ 8K (original) + anvindar-
manual + basic pa VIC + pro-
grammeringshandboken +
spela VIC innehaller 125 listn.
paspelsamtdiv. progr. Alltsil-
jes for 2.200 kr + porto. Ring
0522/167 10.

GOLDEN I SALJES
Fullstandigt Apple-kompati-
bel, 48K, separat siffertan-
gentbrd, stora & sma bokstdver
inkl. 446, Pal-kort ger farggra-
fik 280 x 192. Joystick, manua-
ler och programkassetter med-
foljer. Séljes pga militédrtjanst,
for endast 3.500:—. Tomas
Lundstrom, Docenv. 16,
951 64 Lulea, 0920/986 85 el-
ler 0929/112 94.

VIC-20 SALJES!

+ superexp., 3K + Program-
mers aid + maskinkodsmoni-
tor + flera spel bl a Sargon
Schack och Arcadia. 8 bocker
bl a prog.handoken, Assem-
bler pa VIC, Get more of VIC-
20. Pris for allt: 2.600:—. Ring
031/16 76 46, fraga efter An-
ders.

VIC-64 SPEL BYTES

Helst pa diskett men band ar
okey. Ring 08/758 48 15, fraga
efter Johan eller Stefan (Obs.
vardagar, kvallstid ar bast).

NYA REGLER FOR PRIVATMARKNADEN

Prenumeranter pa Allt om Hemdatorer annonserar gratis
pa “’privatmarknaden”’. Ovriga som vill annonsera betalar
20:— i frimérken. ’Privatmarknaden”’ ir endast ett forum
for privatpersoner som onskar kopa, byta eller silja nagot
begagnat. Hogst 10 rader om 30 tecken vardera. I annons-
texten maste annonsorens telefonnummer eller adress
anges. Om du annonserar ut dataprogram si maste du
intyga att detta iir originalprogram. Vi vill gora dig upp-
mérksam pa att det dr forbjudet att kopiera och sedan silja

eller byta dataprogram. Om vi upptiicker att nigon annon-
serar ut kopior kommer vi att vidta dtgéirder mot annonso-
ren. Om du éir prenumerant sa fyller du i ditt prenumera-
tionsnummer pa talongen for att fa annonsera gratis. Om
du inte dr prenumerant och vill annonsera maste du bifoga
20.— i frimérken. Fyll i manuset ned till och bifoga 20:— i
frimérken. Mirk kuvertet ’PRIVATMARKNADEN".
Séndes till: Allt om Hemdatorer, Box 8017, 104 20

STOCKHOLM.

DIE|T G|A|R I IN 310 NIE|D|S|L[A|G PIE|R R|IA|D

Jag intygar harmed att det jag annonserar ut 4r OTigiNAIPTOBIAIIL: 1uuuuverirrurrrrrrarusrsrsrarssssrassssarssssssssssasassarasassssessassesssssnsssrarnssrsnnss
Namnteckning




MICROBEE 128 ORDBEHANDLINGSPAKET

FLOPPYDISKSYSTEM Microbee 32, monitor, skrivare,

Floppy system A — 1drive 17 600:— bandspelare, Wordbee 9 595:—
Floppy system B — 2drivar 19 900:— Komplett m. manualer inkl moms

KOMMUNIKATIONSPAKET
Microbee 32, monitor, bandspelare,
modem 300-300, 75-1200

Komplett fran 7 495:—

inklmoms

Ingaende programvara:
Multiplan, Wordstar, Microsoft Basic, Microbee Basic,

HARDVARA Assembler, Busy Calc, DatBas, div. utilityprogram mm.
Microbeed2IC ...........¢... 4 650:—  manualeroch mjukvarupaket . .. 19 900;— A S

Monitor, orange skarm . ....... 1495.—  Uppgradering Paket A

Paket A: till Floppy 1281 .............. 12 900: — DET AR VI SOM KAN MICROBEE.

Microbee 321C + monitor...... 5695 — Uppgradering Paket A

Bandspelare. . ..........ouu.n 395:—  tillFloppy 128-2 . . 15 200:—

Floppysystem 128-1: Uppgradering 1281 — 1282 . 3 300:—

Microbee 128k, 1 drive, monitor, Matrisskrivare CP80tkn ....... 3 395:—

manualeroch mjukvarupaket . .. 17 600:—  SerieinterfaceCP80 .......... 920:—

Floppysystem 128-2: Skonskrivare DWX-305,

Microbee 128k, 2 drivar, monitor, 1B tknisek

Tillbehor

SINCLAIR-SINCLAIR

HARDVARA JumpingJack .. ... e 90: — Star Gemini 10X Matrisskr 4995:—  Diskettbox 15disketter ... ... 80:—
Spectrum 48Kk . T . 2395:— HauntedHedges................ 110:— DMCCompupnntBOMamsskr 3395:—  Diskettbox 50disketter .. ... e
INtOrlEce . .. s s s s s Ul ] T e e M syl 80:— CP80 Matrisskrivare ...... 3395:—  DiskettfodralSdisketter ........ 39—
IntaReR2 Lo e e 445:— Deathchase............coiveeis 85:— USHIDA Skonskrivare . ......... 4995:— Bandspelarebatteri........... 395:—
Microdrive . .. 905:— Alchemist ... i s cans 90:— Microline 80 Matrisskr. ......... 2895:—  WicoJoystickiredball ....... . 208:—
KempstonJoystliF ............ 245:— Hunchback ............... e e B8 Modem 300/300 . -o»» 1230:—  Wico3-waydeluxe ........... 398: —
Trashman 75:— ModemSOOfSDOAutosvar Sy Ty b e - | [ Bl M et P L S S 99:—
MJUKVARA PRARAR Y i s e 75.— Modem 300/30075/1200 Autosv. . . 2995:—  Ataridoystick . .............. 99:—
DevPakAssembler. ............. 225:— ScubaDrive....... b vrn VB Disketter SKCMD1 10-pack . .. 245:—  Printerpapper2000ark ......... 240:—
Basickompilator. . ........... .. 150:— Dimension Destluclors ,,,,,, 95— Disketter SKCMD2 10-pack ... .. 330:—  Databand10min .............. 10:—
Pascalkompilator ............... B50i—" StriKEFOUL. ... e 95:— Disketter Verbatim SS/DD. ... ... : Databand12min ............00 :
Forth= 55 i s e bater B £ ehes 21— GUIDIMER . 1i it iy 90:—
CADtComputet Aided Design)..... 215:— RommelsRevenge .............. 85:—
HUHG{gOrdltleqetspel] ......... 215:— Cookie .......... 3ol ey . 90—
Supertile Seievin 1O SBAIIOIS . i e s e ... 90—
Superchess30 . ................ 100:—  Nyheoterkommer ......................
CosmicCruiser...........cc0vue 90—
AH Diddums & 90:— LITTERATUR
MolarMea).x. 5o el g s ol 90:— ArbetamedSpectrum............ 135:—
Moon Alert P « = BortomBasIc ... P b [
ChequeredFlag ................ 85— GamesCompanion.............. 120:— COM M 0 DO R E 64
PadrO s e T ... 90:— BookofGames ...... R SREal kT
Zip-Zap. . : g ..... 90:— Spectrumovan !egnbégsn coe 1200—
SIONKRIE L O 0k Sl s s 90:—  Paaventyrmed microdriven. oo 136i—

ATARI-ATARI-ATARI

HARDVARA MJUKVARA HARDVARA MJUKVARA
ATARIBOO XL . T ... 4495 — AssemblerEditor(P) ........... T795— Commodore64-S .............. 3 495:— CalcResultEasy ........ ... 995 —
ATARIBOOXL .....oovvvvvrinnn 2495:— MACES5(D) ........coi0nienen.. 995— VIC 1541 Diskdrive . . ......... 3 395.— AR s e voae 1995 —
ATARI 1050 Diskdrive .......... 4495:— Action{P) ............c...0... 995:— SUPBISAVEY L. s o vis v s vle an v 379 — LA s ol e shas fovre-ent s 895, —
ATARI 1010 Bandspelare. ... .... 695:— BasicXL(P).........0connnnnn. 995: — VIC 1520 Datasette ........... 445 — CalcResultAdv............. 1995.—
ATARI 1064 64k RAM for600XL .. 2195:— Home FilingManager(D)........ 695— MPS801Skrivare . .............3495:— KalenderB4................:.. 495 —
IRATA B4k RAM for600 XL . . .. 1995:— LetterPerfect(D) .............. 1 595:— MPS B02 Matrisskrivare . c.... 4495 — Text64 T e 995: —
ATARI Touchtable "ritbord™ . . . .. 1195:— DallasQuest(D)............... — Modem 300/300 75/1200. . .. ... .. 1495:—  SImonsBAasiC ... ... onenun.ess 595:—
ATARITrakball . .............. 795:— Miner2049er(P)............... 495— StarGemini 10Xm.I/F .......... 4 995:— Telo DatwBe . T 495:—
ALIEN Voicebox 400/800 . . e 98S = JouaHB) L. e s e 625:— BTt [ s e et e i —_
48k RAM ford00 ......... I Ll 1 e 625:— LITTERATUR Mon6d. . ... SR AR [
ATARIJoystick .........c000n. BEi— SubmarmeCommandar:P} ...... 450:— Disk Companion . . .. 119:—  SuMMEergames. ............... 375:—
ATARIBSO0 Interface 1595:— SoloFlight(DC) . s A — CommodoreB4Adventures ..... 119:— Flightsimulator2 . . ............ 545: —
ATARI 16k RAM tor 800 ... 495:— Eastem Fronl1941:P} .......... 625:— The Working Commodore64 . . . .. 13— JUMPMANJE. utsivnnssvnssinins 75—
PolePosition(P) . .............. 625.— GamesBook .................. 100:— O Barong ., A5 e L e, 495 —
LITTERATUR Jumpmanjr(P) . Rl e g T Computes 1stof Commodore64 .. . 175:— MurderbytheDozen .......... 395:—
Computes 1stbookof Atari . ...... 175.— Gateway loApshaxtP] .......... 355 — Computes 1stof Comm Games . . .. 175:— bl L LT R Tt 38 o a50—
Computes 2nd book of Atari. . ..... 175:— RainbowWalker(CD)........... 295:— Reference guide + teuri&praklik. .. 295~ L eLL L Lo e SN SRS S 295 —
Computes Irdbookof Atari ....... 175:— DimensionX(CD).............. 295— Progr-Hanghok 1" . 0. o oo 179:— FT Apocalypse . . 295:—
Computes 1stof AtariGraph ...... 175:— Encounter,e] XL(CD) . - 295 — Progr.Handbok2 ........... 179 — Survivor. . .. 295 —
Computes 2nd of Atari Graph. ..... 175:— BlueMax,ejXL(CD). . .. 295— Progr.Handbok3 ............... 179 — SlamBall ..... A e s et R —
Computes 1stof AtariGames ..... 175:— Zeppelin(CD) ................. 295 — LE T R e o A I W S 139:— Drelbs:. ... 0L, . L REE A BR
Inside AtariDOS20S ............ 295.— Davids Midnight Magic(D) ...... 350:— Grafik& ljudpaVvIC64. ... ...... - 139:— Nyheoterkommer . .....................
The Atari Basic Source Book ...... 175:— ExodusUltimalll(D)............ 495 — SystemVIGE4 . ...........0...00 139:—
MappingtheAtari .......... ....195:— Enchanter(D)................. #495—
The AtariAssembler............. 195:— Plapetfall(D)............... 00 495:—
Technical ReferenceNotes .. ..... 445-— JetbootJack{C) ............... 159: —
Atari Hackerbook . Firafteat(C). . vvvrivevennsness 158—

08 G Y R T i : Nyheterkommer .. .............coonvn-
Basic Exercises for Atari . %
TheCreativeAtari ...............

Dygnet runt ordertelefon, tel 08-30 46 40.
Ring var modembas, tel 08-30 24 40.

USR DATA Tegnérgatan 20b 113 59 STOCKHOLM Tel: 08-30 24 40 el. 30 46 40
Med reservation fér priséndringar.




