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PROFESSIONELLA

FOR DIN

PERSONDATOR

TILLBEHOR

VIC20 PORTEXPANSION

Anslutning med 60 cm lang bandkabel for valfri placering pa
arbetsbordet

3 portkontakter

Till-frén brytare for respektive port

Reset-knapp

Inbyggd sakring

Matt: 100 x 190 x 32 mm

Best. nr 2020 Pris 525 kr

VIC64 PORTEXPANSION
5 portkontakter

F.0. som Vic20 Expansion ovan
Best. nr 2064 Pris 595 kr

RELASTYRNINGSENHET FUR VIC20/VIC64
En unik med mdnga prakt indni
S0m va fbelysni K . ac.

Enheten ar frsedd med egen timer fr veckodag, timmar, minu-
ter samt ett minne for upp till 128 tll- eller fransiagstider per

vecka, den p frén ViCens j g och arbetar

helt sjalvstandigt utan datoms 5

Styrenheten ar direkt anpassad for VIG20 och VICB4. 1 m an-
ing meditijer.

VIC20 32K MINNESEXPANSION
Omkoppilinsbar 8-16-24-32 K
Reset-knapp

Mati: 100 % 130 % 17 mm

Best. nr 1032 Pris 765 kr

VIC20 16K MINNESEXPANSION

Omkopplingsbar 8-16 K
F.0. som 32 K ovan
Best.nr. 1016 Pris 565 kr

VIC20/64 KASSETTINTERFACE

For anslutning av din dator till en vanlig kassettbandspelare
Anpassad till bade VIC20 och VICB4

Sladdar medioljer

Pris 165 kr

B stycken 2-poliga relaer for max 6A/1100W
8 digitala ingangar for t ex. larmkontakier
Egen stromfarsorjning

Matt: 160 x 130 x 65 mm

Svensk manual medfcljer

Best. nr. 2600 Introduktionspris 975 kr

A/D OMVANDLARE

Kort med en 8-bitars, B-kanals A/D omvandlare. Monteras i styr-
enhetens lada.

Anvisningar for pling av i
Best. nr. 2620 Introduktionspris 365 kr

S

pectrum

Vlkmmmimmumlumnmm
SPECTRUM-agare. Skicka kupongen fér information!

l

Alla priser ar inkl. moms. 15 kr. porto tillkommer.
1 érs garanti p4 samtliga produkter.

V.g. skicka mig mera information om era produker
Jag ar specielit int di

EPROM PROGRAMMERARE

Programmerare EPROM typ 2718, 2732, 2764 (2. 4 resp BK)
HAven for EPROM/Cartridge kopiaring

Anslutning med en 60 cm ling bandkabel

Manual medfdijer

Matt: 100 x 190 x 32 mm

For VIC20 Best. nr, 2320 Pris 785 kr

For VIC64 Best. nr. 2364 Pris 785 kr

Priser pa EPROM krelsar — pa begéran

EPROM KORT

Med socklar for 2 51 2716 eller 2732 eller 1 st 2764, Exkl
EPROM

For VIC20 Best. nr. 2420 Pris 89 kr

For VIC64 Best. nr. 2464 Pris 89 kr

- Lmargar et
e

EPROM RADERARE

For max 5 st. EPROM

Radertid ca. 20 min

Inbyggd timer for max 25 min

Lasbart skjutiock

UV-lysror 12V DC/4W

Kan drivas med t.ex. en batterieliminator for 12V, minst 4W eller
fran din VIC trafo genom var anpassningsbox

Matt: 165 x 110 x 60 mm

Raderare — Best. nr. 2500 590 kr

12V VIC-trafo anpassning Pris 55 kr

Min dator ar ...
Jagbestaller..................

NAMN.

ADRESS . A

POSTADRESS..

 AUTEMA |

Gullregnsvagen 117 A 22356 Lund

oas-12 88 78



PROGRAMMERARE - inget jobb for lata!

Richard Darling ar
bara 16 ar och rak-
nas darfor till bran-
schens ’under-
barn”’.

Fran borjan var
programmerandet
en hobby och hans
forsta dator varen
VIC-20.

B B Framfor den satt Ric-
hard och hans bror som klist-
rade efter skolans slut. Man
experimenterade och fann
snart att de spel som fanns pa
marknaden inte holl mattet.
Man kunde gora béttre sjalv.
En liten radannons i en data-
tidning gav tillrackligt manga
svar for att de skulle kunna
grunda Galactic Software.

Programmering har blivit en
heltidssyssla for de bagge bro-
derna.

— Vi borjar vid 9-tiden pa
morgonen och haller pa till 7
pa kvillen. D4 tar vi middags-
paus och aterkommer klockan
9pakvillen forattarbeta fram
till midnatt. Detta péagar sju
dagar i veckan.

De 4r verkligen hingivna sitt
yrke. Trots delanga arbetspas-
sen gillar Richard sitt arbete,
och idéerna tar aldrig slut.
Vanligtvis sitter broderna och
diskuterar nya spel men det
kommer ocksa 6gonblick av
plotslig inspiration. Ett av de
svarare problemen roérde en
3-dimensionell labyrint skri-
ven i Basic. Plétsligt en mor-
gon vaknade Richard upp och
hade hela l6sningen i huvudet.
Han hoppade upp ur sédngen,
provade idén och den fungera-
de perfekt.

Richard forklarar att nir de
bérjar programmera ett spel
har deenidéatt utga ifran, och
under arbetets gang utkristalli-
serar sig fler idéer och sa fort-
sdtter arbetet. Att avsluta ett
spel tar olika lang tid beroende
pa programmets komplexitet.

— Var ’Games Designer’’
for 64:an tog fyra manader att
tillverka. Rutinerna fran den
kan vi anvédnda i andra sam-
manhang, sdger Richard. Nu
for tiden kan vi producera ett
trenivaspel med en produk-

tionshastighet pa en niva per
dag.

Nir ett spel ar fardigt spelar
inte Richard det mer. Detta
forvanar hans far som alltid
har beklagat sig 6ver den tid
och de pengar som Richard

lagger ner pa arkadspel.

— Jo, det stimmer, bekraf-
tar Richard. Tyvérr finns det
inga spelhallar dér vi bor, men
om det funnits skulle jag beso-
ka dem ofta. Ju mer man tittar
pa arkadspelen dessto bittre

forstar man vad publiken vill
ha.

En del av de spel som bréder-
na Darling har tillverkat dr
»Orbitron’’, ’’Sub Hunt”’,
»Bunny Zap’’ och ’Bug Di-
ver’’. |

031-28 87 00

Box 1063 ¢ $-436 00 Askim/Gdteborg

SPECAL ERBJUDANDE

eng-svensk-en

ett foretag i Datatronicgruppen

Vid kép av
"Dallas” far du
utan extra kostnad

lexikon
med 30.000
uppslagsord

_ post ab

Helt ny-inkomna program for VIC-64!

Namn

Adress

Postadress

pa kassett
[J Football Manager addictive 99: — [ Trollie Wallie Interscreptre 89:—
[J Pottit Roomic 89:— [J Decathlon Activision 125:—
[ Mission one Rand B 109:— [0 HERO Activision 125:—
[J Monty Mole Gremlin 99:— [ Pitfall Activision 125:—
(] Strip poker Artwork 126:— ] Beam Rider Activision 125:—
(] Pooyan Artwork 125:— [] The Evil Dead Palace 89:—
[J Death star [J Auto Mania Microgen 99.—
Interceptor system 3 125:— [J] Trashman Quicksilver 99:—
[J Astro Chase statesoft 109:— [J Encounter Novagen 125:—
[J Flip and flop Statesoft 109:— [] Daredevil Dennis Visions —
[ Black hawk Thorn emi 99— [J Arabian Nights Intersceptre 89:—
[0 Hooper calisto 99:—
[J Warlok calisto 99: — [ The Dallas Quest Datasoft 299:—
[J Percy the Potty pa disk
Pidgeon Gremlin 99:—
Bestallningskort s,
[J Jag betalar med QVIC-konto N by
[ Jag 6nskar att ni skickar postforskott. ol

Exp. avgift 10— ocn postforskatisavgift 6:75 tillkommer
[] Jag vill veta mer om QVIC-konto.
[J Snélla skicka mig postorderkatalogen. Gratis!

Telefon

Personnummer

handic post ab

SVARSPOST

Kundnummer 2401900-2
S-436 00 ASKIM




VIGRROGRAN

ZACKER

- eft oexpanderat spel

1ill VIC-20

B B Spelet Zacker gar ut pa
att med sin lilla gubbe 4ta upp
alla figurer pa skdrmen. I tred-
je skdrmen dyker en robot upp
och denna ska man se upp
med. Spelet laddas i tva delar.
Knappa in del 1 och spara det-
ta, knappa sedan in program 2

och spara detta efter del 1. Nér
sedan programmen kérs lad-
das del 1 férst och kérs, ladda
dérefter program 2 och det 4r
bara att borja att spela.

Spelet dr skrivet av Stefan
Ericsson i Angelholm och be-
I6nas med 250:—. |

PROGRAM 1

1 PEINT"CIulislaleisdes S HUE SE RS EEEEEE B $EY STEFAN ERICSSOMNEA"

18 POKESZ., 26 PUKESG, 22 DL FORT=7P168T0 /679 FOKET , PEEE C25608+] ) i HEX  FORT=71&8TO7
223

28 EERDA:POKET A HERT

39 DHTHER, 235, 8, 182, 8, 1, 68, 66, 36, 66, 165, 24, 24, 165, 66, 36, 255, 255, 255, 255, 255, 255,
259,255

49 DATH145.22,2,51, 284, 16, 74, 137, 16, 16,24, 39, 228, 24, 8, 8

o DATHZW, 26,8, 42, 28,62, 28, 34, 255, 129, 189, 129, 255, 60, 36, 162

PROGRAM 2

I POKE153,@:FRINT " TI0MR.—__ %7ACKSER# _NNML_TO STERR LSE %"
2 PRINT"&" THBCZ261) " —HIT "L RETURH y |0 START

3 GETAR#: IFA$=""THEM:z

4 B=26877:POKEB+]. 15: 0X=30720 =3 [=4: Nx=1

9 0=1:DE=7933 Wa=7773: [N=806E 'EX=1 'POKEE+2, 95 : POKEE~8, 255 : PRIMT " : FOR =772 T0E]
e45TEFZZ

6 POKET,2:POKET+21, 2 FOEET+28741; 7 POKET+38728, 7 HEAT FORT=1TOL: IFU=aTHEH1 &

¢ W=IHTORHDG L 04820 +7 703 IFFEEK O 0 320RY =DE0RY =7 2 340R Y =P 955 0RY = PR EE0RY =7 9537 THEN
7

& POKEY., 1 :HEAXT

FORT=1TOI

Y=INTCRMIC L ) #4820 +7 7R3 IFPEEK CY ) > 220RY=DH0RY=MEOR Y= THTHEH1 1

FOREY, 4: POKEY+0M, 6 HEXT : FEINT "&g50 TIGEER""NE

TIF="a@0aa0" | [FFCZTHEMFORT=77a1 TO? PAR+FSTEF—1 : FOKET, @ POKE T+387 26, @ : HEXT
FOKE1SE, B: GOTOSA

POKEE, 226 IFABSCEX =22 THEHEX=-EX/22 : GOTO18

IFABSCEX =1 THEHER=EX %22

FOKEDZ, 1 POREDE+DG . 1 DE=D7+E%  POKEE, 8: IFFEEK (DX 2 <22 THEHZR

ol S S

-
]03‘\10\".'14‘-]’0»—-::«




VIGRROGRAM
/ jkﬂ]_ LS

19 POKEDZ, 8:GOTOSEH

28 IFFEEELD® )=10RFEEK (D% )=20RFEEE D »=ATHEHZ5

21 IFPEEK(DZ)=4THEHS=S+100#H%  0=0-1 FORT=1TO1688: HEST

22 IFFEEELDXy=STHEMSZ=5+1B00%MH%+2060  BX=0: FORT=1T0188  HEXT

23 FORT=15TOASTEP-1 :FOKEE+1, T:POEEE—-1, 3%T+200: FORY=1TO26 :HEXT tHEXT : FOKEE+1 ., 15 PO
KEEB-1.,8

24 IFO0=@AMDEX=ETHEM=E03

29 GOToEE

26 DA=Dr=Ex F=F+1 FOKED:, 3:FORT=3T015: POKEE+L, T FOKEE, Z#T+206 : FORY=1TOZ8  HEAT

27 HEXT:POKEE.R: IFF=3THEHM38AE

28 IFMEZETHEMEZ=1:Gix=1

29 FDTE%

321 Y=IHTC(RHDC1 %432 IFY<=10RY=ATHEHY=CSGHCY 1= (Y=E) ) #22

32 IFFEEha?+I£;—:¢HHuH£Jaﬁj44~1ﬁ—¥; C2A3THEMPOKE L%, 32 [H=1H+Y POKELY. &

33 GOTOSE
4@ GH=1:"Y=IHTCRHDCL 3% 0~2: [FY<—-10RY=BTHENY=(SGHC Y o= Y=00 %22 TFFEEK CY+MRE ) =0THENS
a

41 IFFEEECY+LIZ 3 =32AMDAES 7344~ ~We ) T24 3THEMFORE . 32 © WE=bE+Y - FORERE ., 5

42 GOTOVE

b} GETH$1IFH$=“¥“IHEH16

a1 PUFED:;jg D’ LAk LFAEST P a4 =[50 24 3 THEHZE

92 IFFEEECIE D 82 THEMZS

53 IFHE""H"THEH&UUU

67 IFVALCTIF =220 THERSEEE

A FORELS, 8 PREINT"MESTAECLZ220-YALCTIFE "N " GE=6E+]  IFEE=1ANHDGE=4 THEH41
76 IFYa=1THEHZ]

1a@Ea GOTOS9

ZEAE =50 CZO-YAL T TED PR INT " S annrt /S il " A= THE M0
2001 FRINT S FURT=1TO2S  PRINT 'S0 BOMLS FOINTS"  POKEE, 255

ZEE2 FORY=1TUSE HEXT FOKEE, 8 FRIHT " sane: W FORY=]TOES  HEST | HE
W S=5

2684 Gi=1HyE=HE+1 IFHEF2 THEMYR=1 - GOTO201d
2883 Ya=d
2818 IFHEZERAHDIHT CHES 2 0 3HEAZTHENT=1+1 : 0=]
2028 [FHEZIAHDIHT CHEA2 =M 2 THEHU=L+2
228 IFHE=ZTHEHI=5
2848 1FHREZTHEMER=1
2645 IFHAE=cTHEHGOSUEEEM
28568 IFHHE=4THEHY =08
2aza GOTOS
JEEE FORT=1TO11 :FRINT"S&" TABCZ24+T A MIDEC " #GAME OVER#" . T, 10 FORY=11020
2818 POREE-1. 125 ‘HEXT - FOREC=1T05  POREE=1., 8 HEXT ‘HEST
IEZE k=18 FORT=2T085TER-1 - IFS.T 5 THEHE=T
3025 MERT : IFKZ2THEHZE40
2838 FORT=STOK+15TEP-1 1 SECTo=580T—1 0 5(Ta=5¢T-1) HERT - Sik=
BE35 POREL1ZE, B FPRIMT"IEEG000, YO RE AMONG THE #1168 BEST LFHFE WITH ) | RS R o
OIMTS"
JA32 FEIHT"M&YOUE HAME FLEASE" : THFUT"SEH" ;i 550K
S48 PEINMT"CRml G BEST SCORE" :PREINT
SE3T FORT=GTO2: FEIMTTABCL-+HCT 8 2" Gl T+1 "M "SFCC7-LENCETRECS T aawme Ta "oECT) THE.

SASTY FOEEL122, 0 FPEINT" delmAHOTHER FLAY?OYSH2 "

Z86R GETAHF: IFHE=""THEHIH:

2EEl IFAFE="H"THEHFREIHT"" (EHD

LFREC " THE a6

I=d: =G BE=0 YWes@ k=] F=@:5=0: G0T04

FRINT"" : FUETHITUEBiPhIH[“ﬁﬂ"IHE.lltﬁ“BUHUF LIFE" (POEEE, 128 Fiky=1TOIZ0 : HEXT

vl L

5} Pﬁlﬂf"dd"fnb 11:2" "CFORY=1TO24 cHEAT HEAT (F=F~1 kETLIEM

1A F=F+1 FEIHT"JuxekiOL DIED OF PUEE BEAHAUSTION! 1 FOET= 15 T08ETER-1 t POEE
490

1 FOEEE, 200+ T  FORY=1TOSEE (HEST ' HEST (FOEEE. @ FOEEE+L . 15 IFF=2THEHZ0EW

2 EOTOS

Lot Ry B S e ot T ot B e O )
l:ll‘-il—‘l‘-l'—‘i:ll_“r=l:r\‘,1:r[
P
m
b:!

NN bod O B -- a0 L)




VICRROGRIN

B W Foljande 4r en assemb-

ler som har skickats till oss av

Roger Magnusson i Grianges-

berg. Den édr avsedd for VIC-

20 med minst 3K expansion.

Nir du har skrivit in pro-

grammet och kor det far du

forst en meny med 6 olika val-

mojligheter:

1 Oversittning och sparrutin.

2 Lista over tillgingliga mne-
monics (= assemblerkom-
mandon).

3 HEX->DEC.

4 DEC->HEX.

5 Listning av assemblerpro-
grammet.

9 DIMA${151),BH 1512

Y=WYALCEED
CIHSGOT O EEE 2
IHFUT " HEZ" i HE - Gl
IEIIB ITMFPUT " JNEC" 5 I s 16l
298 FRIMT"I" ' FORI=1T
295 GETH%E: IFRE="
2Aa HEATI EMD
488 D=R: JFHF:
~RETLEH

418 EETLEH
SaE HE=""

9189 IFOTHEMZ=IHT (01

Sza

a8 IFHF=""THEHH*="£
o348 KETURH
&80 FRIMT"ID" EERDS:F
618 IFEF="#%"THEHEMD

IFW 10k

“THE

" THEMF

6 Hjilp med lamplig start-
adress.

Detta program dr avsett for
dig som vet lite om maskin-
kod. Det ir ingen skola i ma-
skinkodsprogrammering. For
det hir dndamalet finns det
lampliga boécker i @mnet. T ex
»Assembler pa VIC” fran
Forlagsgruppen.

Man borjar programmet med
att vilja ritt startadress for
maskinkoden. Det gor man i
funktion 6. Man bor vilja
startadressen nagot hogre dn
vad som anges har. Skriv se-

16 GOSLIE] A6 ;
15 PRINTTAEC4: "65602 ASSEMELER" PRINTTHEY
20 PRIMT"AME 1 HSSEMELERA. SPARA

20 FRINT"N 2 MHEMOHICS"

40 PRINT"N 3 EV-UFF“

S8 FRINT"M 4 DEC-HER"

55 FRINT'M S LISTA FRIG,

6@ FRINT"N & STHRTADRESS"

65 DETES: [FE$=""THENES

JU£4uu Ff IMT * lpE ="

SLESEA PR IHT Y AHE ="

D151 PRIMIAELT
M=

DEI=1TOLEMCHE Y : Z=FA5CY
ErHE=MTOEC AL ZEgEE T
I;:jll

DRO=5T05+ 515

dan in startadressen pa rad
2400.

Nu kan man boérja skriva in
Assemblerprogrammet. Ligg
deti DATA-satsen pa rad 2500
och framat.

Ex: 2500 DATA
LDA#,08,STA,OF . . .

Tdnk pa att Assemblerpro-
grammet alltid ska avslutas
med en stjdrna, *.

I funktion 2 kan du f4 alla till-
gingliga kommandon listade.
Funktion 5 listar ditt skrivna
program + adresser.

Vid inskrivningen av assemb-

ASSEMBLERTILL VIC-20

paatt talen ska skrivas in hexa-
decimalt i hog—lag byteord-
ning,

Ex: Dec: 7680 -> Hex 1E00
skrivs 00,1E

Till din hjilp med detta har du
funktion 3 och 4.

Nir du har sparat maskinko-
den pa band med hjalp av
funktion 1 ska du kunna an-
vinda den i ett program. Till
din hjilp har du nu program-
met LOADER. Med detta pro-
gram laddar du in maskinko-
den och pa rad 100 och framat
lagger du ett Basicprogram

lerprogrammet, bor du tinka somanvéndersigavden. M
SONEHY Y PREIMT Y EEREREROGER FAEGHLEZS0H "
s ERND

H¥ :EMD

CTDECHE, T, 12 0=-458  D=DEl a2+ O 208 0 HEST

SSFECIEF ",

IFLEMCHF ) =Z0RLEHCHE =] THEHH¥="Q"+H¥ : EETLIEH

1+0—-Z#]16, 12+HF D=7

GOTOS 1@

FEADEE : D=0 GLEELESEE  FRIMT" " HE, KE

€28 GETAZ: IFA$=""THEME 26

EI6 HEXTD

708 GOSUBZOES :PRIMT T ILLGANGLIGH STARTADR,

718 PRIMT" SRR ES" = S0 PRINT " BBMALT STARTADRESS. " :

728 FRINT"MMEKKRIY 1M DEH I DATA-":PRINT"ESATSEH PR RAD 2400080

738 LIST2400: EHD

1AEE FRINT "I

1818 FORI=110151: READRES L, B0 T3 tHESTT : RETURH

1566 DRTHALCH, 105, ADCZ, 161 AICZ. 20 117 ADC, 18, ADC. 3. 125, ALC, ¥, 121, ADCE,
1516 DATAS?, AICE. Y. 113

1528 DATRARAMDH, 41, AHLZ » 27 AHDZ, 5, 53, AN 45, AND. %, 61, ANDL Y. 57, ANDE, %, 23
1528 DATARMHDE, ¥, 49, FE HJIH HIELZ 06 FISLZ s o 22 FISL s 14 s FISL M

1548 DATABCC, 149, BCS, 176, BER, 2468, BEITZ, 36, EIT, 44, BAL, 45, BHE

1556 DATAEFL. 16 . BRE . 8, BV S0, BYS, 112, CLC, 24, CLDL 216, CLT L &5




VA G PM@E%@M

DATACLY . 154, CHE# , 281, P2, 197 CHFZ, 1 213, CHP L 285, CHPL L 2210 CHPL YL 217
DATACHFF, 5. 153, 0

DRTRACE #2290
DATADECE , 156, DECE, | B IEC, #2228

DHTATES .AF':DET,IEE;EDH#,T:,LHP B9, EORZ, ¥ 85, EOR, 77 EOR, 4, 95
DATRELIR, ¥ 85, ELRE, 5. 65, EORE, Y51, THEZ , 330, THEZ, 5. 246, THE, 238, THC, K. 254
DHTALH 2 LR SR, THF, PR JRRE . 188

DATAJER 52, LI, 163, LIAZ, 165, LIAZ, X, 181, LIA. 173, LA 3, 155, LU Y. 155

(CEY#, 192, CFYZ, 196, CFY . 204

A DATALDAE. %, 161 LOHE, Y 177 LI, 162, LDAS, 166, LDFS . VEZ LI, Lid. LIk Y. 1520
A DATHLDY S, 186, 0

S lEd L IE L E 18R, LDY, 17 LDV, 5 Lo

1860 DHTALSEA. P, LSk, Y, ek . 2 8, LER . PELEE. 5. 94

1676 DATAMOF , 2534, ORFE . 2, ORAZ S, 0RAZ. 2. 21 0REFAL 13, URA, W 250 ORHL Y. 25
1620 DAHTHOERE. = 1.HFHI.“ 17 FHAL. P2 FHF, 2. FPLAL 1849, PP 46, BOLH . 42
1698 DATAHRDL S Hs, KO HaHg, FHL C T o | I hey

1784 DATAHEUEA. 1wc_hn 182 BUORE .. 5. 118, BOKE., 11u | O e

171a
1vzu
1734
174ﬁ

na
v

PR3 = i
L@ LD

247
2893
2134
2146
2145
2146
2147
2145
2154
2168
2165
2174
2128
2194
2z
2394
2489
2418
2424
2594
23516
2528
2924
234a
2354
2368
2378
2536
23244
2680
26149
=26z
2raa
3@8a

S

I.IH”"”"'} .[ Fad o = = 2:'."'-' SECE. 5. :"‘1 Vo "bl -._f AT o B4
DHTHZGR, SECE, 5 e i I 2 R 1 L;CJHH;“PU - T HE
DHTHZTHS - . 145, H 141-L'|H...J1'7§ TH.!;l"“i---‘_,-T" ,dIHI W ldD
DATAHST S 134 5T S, ﬂTn:14h.Hf”’ 122, =5TYE h 14" =T . 1Ak
B DATATHH L@@, THY . _J{ ', 152, TSH, 196, TaA. 138, TE=, 154
F'F-‘IHT i L T o W e S 1 e T N N S

L“PEEF‘¢44‘+M-F-' =PEEE C3S I HPEEK C S 2 5e L RE TR
F'EFIUC: IFSREAML _«LIHLH."H 5]
PRIHT"JILLEHHL STHETADEESZ" (EMI

HEHDEU$ IFLUf“"f"THEHElEB

2 FORJ=1TO1351

IFCO$=AFC T THENFOEEE . BROTD THEXTE

HEXT.Y

TFLEMECO% ) > 20RLEH COE ) C2 THEHPR THT * CINERRORS" COF CPRINT"MLIST 25068111 EMD
HE=COE - GRoUBSEE  FOKEE I HEATE

PRINT"MLAE" PRIMT"EESFARA FASKEIHEOD CIAH0" D FOKEL S,

GETEWE: IFSVE=""THENZ 142

IFEN 3 T THEHEHD

FRINT"IMSATT 1 FHlT EHSSETT, " PRIMT"MMSFOLA TILL RATT FLATS"

FRIMT " St TR CE EH THHGERT®

GET5V$ZIF$?$:""THEHEI4S

THPUT " sImE TLHAMM® G F L PRIMT" 28"

OFEM1.1.1.F1%

FESTORE

GUSLELGEa: READS  FRIMTHL . =

FORI=STOE  K=FEEKC L1 FPRIMTH#1 . K HEXTI

FRIMTH#1 . 106w CLOEE 1
EHD

FEIM #*#% ZTAET #*¥%
IHTH &

FEM ##% STHET %%

DHTH
IATH
DATH
DATH
DHATH
IIHTH
IIATH
DATH
DHTH
DATH
DHTH
IATH
DHTH
IHTH
DATH#* . =5LUT

FERLY.



VIGREROGRANM

LARVEN
-Iiten men naggande god

B B Att det inte dr storleken men se upp for bollarna som
det beror pa mirkte vi pd f6l- rusar emot dig. Progammet ir
jande mycket korta men smar- avsett for VIC-20 oavsett ex-
ta program fran Roger Mag- pansion. Maxpoing dr 1420,
nusson i Griangesberg. och styr gor du med piltangen-
terna. For att starta ett nytt

Styr en larv over skdrmen speltrycker du pA SHIFT. W

a9 REM ###% LARVEH #%%
& EEM AHY E. MAGHUISSO0H
s
1
q

1868 FORI=1TO18: FORT=1TOS8

118 SYSSIPESP=REEK 15970 A=A+ CP=31 2~ (P=232) ' [FPEEK A =81THE Mz

1268 POKEGHRHDC L 222, 2] 0 5=5+1  FOKEH, 87 PRIMNT "S85 HEXTT A=+ HEST I
138 FRIMT"DU OYERLEYDE 11" :END

288 PRIMT"I"S WHITESE, 1 RUN

REALY.
/ = LT
eero s ) | HEMDATORER!
3screenplay :
[ ] VIC64
[ ] SPECTRUM
poGOJOE [ ] SPECTRAVIDEO
[ | MICROBEE
: : : : : [] SKRIVARE
Direkt fran topplistorna i USA! Spelet med 64 olika [ ] FLOPPYDISC
skarmar, 12 olika hastigheter. Grafik av ypperlig kva- ] DISKETTER
litet.
3 _ : PROGRAM, MASSOR AV NYHETER
For VIC-64 och ATARI 400/800/1200. Diskett 195:- [] .
Kassett 149:- [ ] ADMINISTRATIVA PROGRAM

Specialister vid installationer hos skolor
och myndigheter, begar offert.

DUNZHIN [] BESTALL GRATIS PRISLISTA

Aventyrsspel nummer ett i en serie om fyra. Var med

s 43 : . ar mer information, k e :
fran borjan! Dunzhin ar ett amerikanskt aventyrsspel =9 IO e Sea N aven

i absolut toppklass. Det har enbart fatt lovord av Naminhls o B e AT BT
USA-tidskrifterna. For VIC-64 och ATARI 400/800/
1200. Diskett 195:- Kassett 149:- 7Ys (- o
Postnr:
Postadrass: —i- s s aTm s TR Lk e N SN
EVEHI, AST SOFTWARE
Box 2015 Tel 031-180201 D Box 3045 - 580 NKOPIN
43102 Méindal 160802 . - 03 LINKOPING

oaamakiaren TEL: 013-1031 74




R Den ideala expansionen for din CBM 64
N 80-TECKEN / GRAFIKKORT

~® instillbar digitalklocka

—@ Grafikbild &ven | tirg med Iﬂrgmonltor
en ideal med text (80 tecken!
@ Grafikbild: kan flyttas till bakgrundsniva

I-@ Den dversta raden kan l4sas och anviindas

[~1—® Justerbart radavstind for béttre textlasning

® Kortet anvéinder ej extra minne

® extra stromforsjorning behovs inte

® Basic minnet kan okas med CBM 64: aus
videominne

PA KOPET:
SOFISTIKERAC ORDBEHANDLARE
GRATIS!

UtGkae manual. . ..

— kr 749:~3

* OBS! Ui vamnar fér (undermdliga) imitationer av ZERO-produkter.— s

f6rVIC 20 ochCEM 64

©40/80 TECKENKORR\/ZZ ® uriverses EPROM PROGRAMMER
Gor din Vic 20 mer professionall, & for 2716, 2732, 2784, 27128, 2516, 2532 EPROMS

40 eller 80 tecken per rad . R LICRE (Racian mer 20 1000 nicke Kanderh Ny
Mycket skarp och stabil bild. BY o Med detaljerad handbok. e Monterad och testad 7

e ~
64 k RAM + 2 k EPROMS Y%7

Med mjukovara for RAM - filer. Latt dils-ult
Ingen extra strdm behdvs.

SEPROMERASER =2

®EXPANSIONS ENHETER #

Den &r |att ditsalt och passar manga datorer,
Overtyga dig sjalv alt den passar din

dator och att den &r latt ditsatt, —
Med styrmjukvara | EPROM kr. 79:-

® EPROMKORT = kr.149:-

2 8t 2k/4k EPROM portar, Addressemna &r Instalibara’ “\1

L1113 ] PRINTER BUFFER

Varfbr vinta

med 2 portar Jmed 5 portar, helbuffering, VIC20 308
e 188 Im.fnrls\mlch fér 3 portar,
CBMGB4 48s:

Inbyggd strom
For alla vera produkter: Aterforsiljare stkes.

printam?.
Med MACH 3 kan du manaa din dator medan printern
skriver. 18k 32k 48k

par. input - par. oulput  1075:—
seriell lnput par. output  1185:—

1230:—
1375:—

1380:—
1550:—

DANMARK, NORGE .
a (Dokumentation =

koptvang.
|nnm 10 d:
‘;avml.d:

ELEETEDHIES

 Programmering
i basic

Programmering i BASIC iir en nyskriven liro-
bok speciellt avpassad f0r elever pl gymnasienivg

Boken kan anvindas bide som liromede! i
BASIC-programmering och som ett komplement
\ till de Bmanen i vilka man vill utnytta datorer,
\ Boken sturtar med enkla program gjorda
| med fyra BASIC-sutser och gar i smd steg vidare
~ 3 | motlbsning av svirare problem

\
\
'ul f] ——
s el "’; - - llll © Boken fungerar utmiirkt for sjilvstudier
\ 3 > o _'_:'_‘_/ | Forutom losta programmeringsexempel finns
\ 77 Hb:"ﬁi b | det dvningsuppgifier med facit till varje nyit
| 27, " -
| 4 w - 4

\ moment

-~ Fir att underlitta planeringen av pro-
» .
[ L 45 R, II grammen filjer med varje bok en boxmall fir
b v | ritning av Middesdiagram
e \ 8 &
> | «  For at tillgodose elever med forkun-

skaper finns det inlagt dverkursmoment med
\ stierligare BASIC-ord.

| slutet av boken finns en buffert
med blandade dvningsuppgifter

} \ \ 8 \‘ \ -\
L X L
———-h——-—ﬂ—— L L L T - —
| BESTALLNINGSSEDEL ok ikt mai/Bocker ink malar o 1
Pris per bok inkimall 115 — Vid kop avminst  Sex kr90 — st
1
20ex kr 75 st
frakt I
] 100 ex kr 60 5t } raktfritt |
l Ingen expeditions- elier faktureringsavgift Ovanstaende priser ar inklusive moms
| Léverans sker normalt inom en vecka efter det att Scribo erhallit bestalining Betalning sker per faktura 30 l
I dagar l
1 Sandes till Debiteras P
1 1
I i
i i
l Bestallare l

SCRIBD

LT

Léarkgatan 18 - $-352 32 VAXJO - Tel. 0470-278 83

ﬁﬁhéﬁsm— _
' ERBJUDANDE

FLIGHT
SIMULATOR

' Varldens bésta flygsimulator for
' din Commodore 647

' Kassett. Joystick. Begransat antal.
| SENASTE NYTT

CITY FIGHTER

Arhundradets actionspel!

Kassett. Commodore 64.

PRIS 125:-

! Spelen koper du i narmaste data-
butik/varuhus eller bestall direkt
| hos oss.

 WaXW-WEl Box 503

IO 631 06 ESKILSTUNA
TEL. 016/13 10 20

WERSIBOARD & MUSIC 64
Synth keyboard till VIC 64 med

interface och program!!! ca 2.195.-

FLIGHT PATH 737, flygsimulator for
VIC20 & VIC64

TURBO 64, racerbilsimulator for
VIC64

US GOLD, amerikanska superprogram
till VIC 64 & ATARI till lagpris fran 135.-
Vill du veta mera, ring oss sa skickar vi var
nyhetskatalog och prislista!!!

IMPORTOR & DISTRIBUTOR

DIGICOM AB

Box 194 243 00 Hoér
Tel. 0413-210 30

ca 135.-

ca 75.-




VA GRS

Vi fortsitter var se-
rie med nyttiga ruti-
ner tillVIC-64. Den-
na gang blirdet tva
rutiner for diskhan-
tering och tva pro-
grammeringshjalp-
medel. Eftersom
dessa dr delar av
ett storre program-
paket bor alla ruti-
nernavarainmata-
de i maskineninnan

B B Den f6rsta rutinen dr en
Trace-funktion som skriver ut
aktuellt radnummer vid mar-
koren under programkorning-
en. Den sdtts pa med
SYS49409 och stings av med
SYS49479.

Rutin nummer tva heter
DISK och tillater anvindaren
att sinda DOS-kommandon
utan att behdva skriva OPEN
15,8,15.

T ex kommer SYS49772”’1”’
att ersatta OPEN 15,8,15,

’QI|I.

serie dr fardig ska du kunna
skriva DISK i stéllet for
SYS49772. Ett annat anvind-
ningsomrade fér denna rutin
4r att l4sa av kanalen fo6r disk-
fel. SYS49772 ger felmedde-
landet i reverserad skrift pa
skdrmen.

Rutin nummer tre heter CA-
TALOG och ger en lista over
diskens innehall wutan att
LOAD”$”’,8 forstor det pro-
gram som for ndrvarande lig-
ger i minnet. Skriv bara
SYS49946,0 for drive 0. Till-

LER LAMPLIGA RUTINERTILL
64:AN

na den andra med hjilp av
SYS49946,1.

Den sista rutinen heter FIND
och tilldter anvindaren att hit-
ta en viss strang. Néir stringen
blivit funnen listas aktuell rad
pa skdarmen och sékandet fort-
sdtter.

Rutinen anropas med SYS49
492, dstringd. Ordet *’strang”’
star hir for den sokta strangen
och maste ’ramas in’’ av tva
tecken som inte finns i
“strang’’. Vanligtvis anvin-
der man sig av */’” men vilket

de anviands. Som du ser blir detta inte hor du de lyckliga som har en annat tecken som helst gar
mycket kortare men nir denna  dubbel "’diskmaskin’’ kan du  bra. [l

CATALOG FIND

19 1=49945:T=@ 18 1=49492:T=u

28 READH: mfs—erEN::na 28 READA: IFA==1THENSE

30 POKEL, A I=1+1 38 POKEI.A:1=1+1

48 T=T+A:GOTUZW 4l T=T+R: G002

S@ [FT<>29728THENPRINT "BBFEL]T DATASATSERNA: "29736, T:END  S@ IF 1<>3202/THENFRINT " BECHECKSUM ERROR: 32027, T:END

6@ FRINT"BMANYAND SYS49946,8 FOR ATT LISTA SKIVAN" 60 FRINT"BEHNYANL SYS49492: /PRINT/ FOR ATT SoKA PRINTY

7@ PRINT" P& DISK @ OCH SYS549946,1 FOR DISK 1" 70
80 PRINT"MA" : END 184

PRIMT" 8" - ENL
DATAZZ, 253,174, 32,92, 194,133

186 DHTA32,253,174,32,121.8,248 118 DATHED, 162,09, 32, 127,123, 32
116 DATA11,201.48,248,7,2081.,49 128 DHTHLSY, 193,124, 169,23, 141,48
128 DATH248,7,76,8,179, 169,48 138 DATHZ. 169,194,141, 1) EFR =]

139 DATAZ2EE.2, 169,49, 141,235,193 148 DATAZ2,171,192,32.24,194,32
148 DATALEZ.2. 162,234, 168, 195,32 156 DATAL??. 193,76, 115,193,76.8
158 DATA1S9.255,169,14,32, 263,194 168 DATALYS, 32,93, 194, 240,242, 197
164 DHTHlbé»o,th v, 32,186,255 178 DATAS9,249, 13,157, 128,121,232
178 DATA32, 192, 255, 144, 18,72, 163 128 DATAZ24 ., 64, 208, 239, 162,23, 76
188 DATH184,32, 195,255,104, 76,249 199 DATASS.164.1 @3,157,128,191
198 DATAZ224.16d,3,132,183, 166,184 200 DHITHL134.24, 96, 160,45, 24, 195
208 DATA32, 195,255,32,2687,255,133 218 DATAZ, 143, 87, 169,44, 145,08

218 DATAEV, 32, 183,235,208, 114, 32 226 DATHL33,88,96, 162,08, 168, 2

220 DHTH247 . 255, 132, 88, 32, 183,255 238 DATH122.35.16%9,1.41.254,133
236 DATAZGS. 194, 164, 183, 136, 203, 224 240 DATAL177.87:221,128,191.8
240 DATHL32, 183,32, 207,255,72, 32 2%@ DATALES, 1.9, i 133,1, 4&

250 DATAL1S3.255,1749,184,224,0, 208 Z68 DATAZ9D. 7 28, D3, 293, 34, 2UB
260 DATAS4, 164,183,192, 80, 176,78 270 DRTHZZY, 96, 234, 35,

164, ou;lb_

279 DATA1S3.8.2,174,248,4,230

280 DATR183, 208,227, 32, 204,255, 166 298 DRIRISS, 165,57

298 DATA1S9.224,3,24@,5, 166, 158 A6 DHTHET , 165,

298 DATHSZ, 201,255, 166,87, 165,88 318 DATALE 7

3168 DATA3Z,285,189,169,32,32,218 326 J_lHTH]._" J :

328 DATA2SS,16M,0,185,0,2,240 30 uHTHLE'i

330 DATHS, 32,218, 255, 209,208, 245 348 DATAS7.

348 DATA169,13,32,214,255,32,204 ot pHrH..'lrx s 1B 168 22,9

e e s 200 DATH1S94, 120, 169,139, 141,0,3

370 251,160, 2, 268 e Ml 60 ety )

350 S hes ) 165, 184,32 330 DATAL6A. 8, 165, 34,141,104, 194

39@ UHTHIQI L0858, 76, 123,227,36,48, -1 2938 DATHIES. 35,141, 185, 194, 165, 87

g =% y . 4m0 DATA141. 146, 194, 169, 88, 141, 167

READY. 414 DAIA124, 163, 145,32, 218, 253,177
420 DATAEY . 29, 266, 1xx”'?a-”»
438 DAIHZ1 y =
449 DATALYE. 133, 34173, 165
456 DATH124, 'lf?'lﬁb 194,133
468 UHIHdi 2194, 133,88, 254

l"‘ﬁ B, S :.'-\.E‘
26, 123, 166,48
UHTHI-f 122,96,4,1,8,8,-1

474
4z
498

REHDY.




UICZRIRS

DISK

18 I=45772: =0

29 READH: IFA==1THENS®
99 FUKEL,H: 1=1+1

49 T=1+H: G002

58 IF1<o22816 THENFRINT “BRFEL 1 DHTASHTSERNA: "22816, T:END 48 T=1+[: G020
64 FRINI“MAHNYAND SYS49772 FoR ATT LASA DISK ERROR" 98 IFT<>18U02 THENPRINT " sIRFEL | DATASATSER : " 18G@2, T :END
8 FRINT"BERMVENLD SYS49772"CHREC 34 ) "X CHEF(342" FoR DISK KOMMANDO™ B4 PRINT" BIERNYHNL SYS49489 For HTT SATTA FA"

88 FRINI"N":END

192 DATR3Z,121.,0,244,3,76,226

118 DATA194, 169,08, 133, 183,32, 176
124 HHIH194 169,13, 32,218, 255, 169
128 DATHIE + 255, 162,15, 32
14a S 5, 32,207,299, 72, 165
158 DATA144., Vo 184,32,218, 255
158 DATATE, 1: 1!4 184,169,115, 133
178 DATA?3,32. ¢n4_<¢‘,lbwﬂlam,uz
188 DATAZ19, 255, 169, 13, 32,214, 255
198 DATA169,0, 76, 198, 255, 32, 281

208 UATA194, 141,155, 194, 141,234, 194

218 DATH141,134,194, 133,184, 169,15
228 UATAL133, 185,169, 8,133, 186, 76
238 DHIHL93, 225, lhﬂ lJ,l&h,le,ﬁz4
248 12,288

254 33,1, /6,”»3,144

268 : £
27a
g DHIHIbrIJS-(' 9,32
290 IATA115,0,165, 122, 133, 187, 165
388 DATH1Z23, 133,188, 162.0, 32,99
3189 IHTHL 11.201.34,294,7
328 DRTAZ 194, 76,8, 1935
330 DHTH134.1 1176, 194,169,133
348 DATA3Z, 219,255, 76, 116, 164, -1

READY.

TRACE

14 1=49463:T=u
<8 READA: [FA=-1THENS#
39 PUOKEL.H: I=I+1

78 FRINT"BEFNYENL SYS49479 F&R ATT STAMNGH AY"
84 PRIMI" A" : END

198 DATA12H, 169,14,.141.8.3, 169
119 DATA19E, 141,99, 3,588,996, 165

128 DHTH 5ﬁ124w,3,f61228,16?,16b
138 DHTAS?, 201 .w, 2603, 9, 163,598
148 DATAZA@1,8, 202, 3, 76,2212, 167
138 DATAH1ES, 5:,141,54;1woa1&5 o8
164 bHTHl41aJH;lHd;lﬁiyﬂl;JE»dIB
1ve DHTHEbb 1BE, 57, 165, 58,32,
188 DHIALS 2169, 93,32.218.2 g9. 169
128 ] hh;zlﬂ 99, 76,228, 167
288 ['HIHIaH 169,223,141.8,2, 169
218 DATAIE?, 141.49,3,88.96, -1

READY.

AUTO-STARTTILL VIC-2

B W [ f6rsta numret av CCI
presenterade vi en Auto-start-
rutin till VIC-64. Féljden blev
att manga VIC-20 dgare kinde
sig atsidosatta och ocksa ville
ha en. Sa for att gladja dessa
presenterar vinu en Auto-start
till VIC-20.

Rutinen ldgger vi hogst upp i
minnet och skyddar den dir,
Rutinen dr 256 bytes lang men
har en liten nackdel. Om ett
program sparas med denna ru-
tin och datorn har en expan-
sion storre dn, eller lika med
8K kan programmet endast
kéras om samma expansions-
enhet 4r inkopplad.

Med denna rutin rensas ocksa
skdrmen och RUN/STOP RE-
STORE sténgs av. |

14
28
,5.'[-'1

g i
J = 5N g

L
Dot B o Borl ol o

O R vl o B s B o)

%,

PP D = bt e s s s s
T R el

R
ol oy

LR G
o 1
at 1)

Ty 0
1% =

Sl R L Ll LT
LG Q0 =g
OF B bt B el oy

!

L P
5

v )
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0
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EH

FORESE, FEEK (S8 —1 : FOKESZ . FEEK (S2) =]
1=PEEH£55}+PtEK{SﬁJ$Eﬁﬁ5T=H

FEHLH: LFH=-] | HEHia1

FUEEL.H:1=]1+1

T=T+H: GO OEE

IFFu}gHTHIJHtHFPIH]“IHtlhuHN EEROR" : EMD

FEIMT"TO SAYE WITH AL ELUH EHTER"

FRINT"SYs "FLth'AS}+PEEK(56)¥ESS:CHH$ﬁ34}"FILEHHHH"EHH$234}
f:NIi

LIATH: o 1&3_ s2n133, 44, 1 q'l .
IHTHZ, 165, 45, la:f-_A 203, 165,48
DHTHL:ZE, 2541 e 135,465,169
DHTRSG . 123, 45, 168, 167, 177,55
IRTAL1S3, 858, 2 '1.5"\'- 192 148, 288 I

DIHTHZ46 . 22 e leH, 3,133
IHTH1=S, 165,251,133
DATASZ, 185, Ca 123,449, 165, 253

S5, 95, 20, 133,46, 169
HHTHIZI 141,24, 189 14H;141
AT fi? 3 1 V-*, 1., 1 Fh, lfﬁ}{) a2
DATA1EE ete 189, 255
DRTAVE . & ’Jslﬁﬂnl*r 141.3
oA .'..14]-.:_-:.-1'-'1_.

R e RE Jll-th-l’ﬁsl41
}_I'HTHI’-}H.M.. 169, 1, 153, 157, 22
DHthl"-gi--lh” 1. 1 H lﬁ‘;“d
LIHTH1 e,

IATH] = FE 5
IATHL =4, 4- -1 4 4" 11
l”*]fiqfl- A} 3 ¥
DATH1 9%, 56

oy




VLGNNIV

MIKE WACKER:

Mike Wacker dren
av USA:s ledande
programmerare
och har toppat for-
saljningslistorna
med spel som *’Vi-
deo Vermim?’’ och
*s Annihilator’’.

B W Tidigare har han ocksa
skrivit flera av Moguls succéer

-”Jag villinte vara
programmerare”

som ’’Labyrinth of the Crea-
tor’’ och ’Fire Ant”’.

Mike har skrivit program i
tva ar och har under den tiden
producerat 12 spel till VIC-20
och 64:an.

— Jag tycker att "’Fire Ant”’
4r mitt bista spel dn sa ldnge,
sager Mike. Det 4r helt i origi-
nal och man behdver mer dn
snabba reflexer for att spela
det.

En spelidé kan komma ur
tomma intet, men sen giller
det att kunna utveckla den
ocksi. For detta krivs syste-
matik.

— Jagtdnker mig spelet som
en historia, sdger Mike. Sen
skriver jag ner det pa ett pap-
per for att se om programmet
fungerar. Det ér en fraga om
att mejsla ut idén, och sedan se
till att den fungerar rent prak-
tiskt.

Det kan ta upp till 2 manader
att skriva ett spel. rekordet 4r
* Annhilator’’ som tog 11 da-
gar att fa fardigt.

— Jag tillbringar mycket tid
med att forbéttra program.
Det finns spel som jag har skri-
vit om, fem till tio ganger, och
varje gang blir spelet béttre.

Mike tror att grafiken kom-
mer att bli béttre i framtiden.

Sjilv brukar han alltid borja
med den.

— Jag brukar alltid borja
med att rita ut grafiken for att
se att den passar in i spelet.

Det svaraste ér i alla fall att
komma pa en bra titel. Mike
tror inte att ett spel bara siljer
pa sitt namn. Spelbarheten ar
den viktigaste faktorn.

— God spelbarhet, grafik
och mycket variation &r ett
spels viktigaste grund, sdger
Mike. Det &r dir jag lagger
storsta vikten.

Mike, som &r 20 ar, studerar
just nu till elektroingenjor.
Han har hittills motstatt alla
frestelser att limna skolan och
bérja programmera pa heltid.

Jag vill bli elektroingenjor
inte programmerare, sdger
Mike. Jag 4r helt nojd, bara
pengarna strommar in. |

NICK STRANGE:

Nick Strange d@ren
av de programme-
rare som ar fast an-
stilld pa Bubble
Bus. Han har skrivit
fleraavderas
storstaspelt ex
YHustler’’ och
YKick-Off*’°.

H B Efter universitetet fick
han jobb som elektroingenjor
och det var da han motte en av

-"Min tjej slaktar mina
program!”

direktorerna pa Bubble Bus.
Tillsammans bérjade de till-
verka mjukvara fér Commo-
dore.

— Vi tillbringar vildigt
mycket tid pa puben, sédger
Nick. Vidiskuterar och sen gar
var och en hem till sig och pro-
grammerar.

Efter avslutade diskussioner
berdknar Nick att det tar minst
tva manader innan ett spel blir
fardigt.

— Jag gillar att jobba i seg-
ment, sager Nick. Forst skissar

jag upp programmet pa ett
papper. Det dr den metod jag
har fatt lara mig. Eftersom jag
gillar 64:an gor jag det mesta
arbetet pa den, men nu ser jag
ocksa fram mot den nya 16-
bits maskinerna. Stérre minne
kommer att ge béttre grafik.

Nick féredrar att skriva och
spela spel utan nagon tydlig
losning som hans eget spel
"Hustler”’.

— Det 4r en biljardsimule-
ring och man kan aldrig vara
sdker pa var bollen kommer att
hamna, sidger han.

»Hustler’” skrevs for 64:an
och kan spelas av en eller tva
spelare. Det finns manga olika
spelvarianter, som att sla ner
bollarna i nummerordning el-
leriritt hal o s v. Nick arbetar
i snitt mellan 50 till 60 timmar i
veckan vid sin dator, och ofta
tar han dven hem den Over

helgen.

— Hemma sysslar jag unge-
far halva tiden med program-
mering. Andra halvan gar at
till lek och spel, sdger Nick.
Jag brukar ocksa visa min
flickvin mina halvfirdiga
spel. Hon brukar for det mesta
slakta dem, men det #r alltid
bra med kritik fran utomsta-
ende.

Nick och hans kollegor pa
»Bubble Bus’’ tycker mycket
om att spela spel. Annars skul-
le man kanske kunna tro att de
skulle vara trotta efter att ha
tillbringat hela dagen framfor
datorn.

— Vispelar hela tiden, kom-
menterar Nick. Visserligen
finns det en massa skrip pa
marknaden och det verkar fin-
nas en brist pad nya idéer.
Marknaden férindras dock
och den kan bara bli béttre. W

programforklaring.

BORG.

ersittning for ditt arbete. Programmen vi

Sind band, vilket ska vara mark

PROG

Mirk forsiandelsen med "Program™.

KOPES!

BE Vi publicerar girna dina program som du sitter hemma och knappar till VIC-20/64. Naturligtvis far du
11 vi ha pa band s att vi kan se att de fungerar. Skriv garna ocksa en

t med ditt namn, adress och tel. nr. till: CCI, Vasagatan 7, 41 124 GOTE-




VA GNNIFT;

VIC-TERMINAL

M Vill du anvinda din dator
som intelligent terminal? Fér
dem som ska bruka sin VIC i
mer seridsa omraden har Han-
dic nu kommit med vissa tillbe-
hor. Forst och framst har man
slappt ett 300/300 modem pa
marknaden. P g a att man har
rensat bort allt onddigt, typ
1200/75-val och liknande, kan
priset bli sa lagt som 995:—.

Det finns ocksa nu mojlighet
att ga in pa datacentraler an-
passade for VT 100 standard.
Det nya grédnssnittet gor det
mojligt att komma in pa de
flesta stillen som sdnder data
enligt denna standard, (om
man har ritt kod).

64:AN PRATAR

B Nu bérjar 64:an att prata.
Fran Handic kommer **Magic
Voice’’, Commodores talsynt.
»’Magic Voice’’ har 235 in-
byggda engelska ord som kan
nas fran Basic. Den som be-
hirskar maskinkod kan f4 den
att sdga dnnu mer. '’Magic
Voice’ pluggas in i cartride-
porten men har sitt eget uttag
for cartridges vilket gor att
man kan spela cartridgespel
med *’Magic Voice’’ ansluten.
Det kommer att finnas flera
spel som fungerar ihop med
»*Magic Voice” men vid skri-
vande tillfdlle har vi bara sett
ett, ’Wicard of Wor”’.

B Det ryktas om en ny skén-
skrivare fran Handic. An si
lange vet vi bara priset; ca
7 000:— och att den antagli-
gen kommer att bli tillgdnglig
nagon gang i host.

"SUPER-BAS”

B Fran Handic kommer ock-
sa det nya ’’Super-Bas’’ ett da-
tabassystem med oanad kapa-
citet. Inte nog med att pro-
grammet kan lagra, sortera
och vilja ut data.

Det finns ocksa mojlighet att
skriva mindre Basic-program i
programmet. Man kan pa sa
sdtt bearbeta de data som man
har valt att lagra. Programmet

sammanstéller dven rapporter
over redan inmatad data.

"’Super-Bas’’ levereras i sam-
ma kartong som numer dven
»Calc-result”’ finns tillgdnglig
1.

PHILIP MITCHEL
SKREV
"THE HOBBIT”

B Det ir Philip Mitchel som
dr ansvarig for *’The Hobbit”’
vilket antagligen 4r ett av
marknadens mest sofistikera-
de dventyrsspel. Fran bérjan
var det ett projekt som Philip
och nagra av hans vinner ut-
vecklade for att kunna skriva
béttre dventyrsspel. Det var
forst senare man skrev ’The
Hobbit’,

— Baraatt tillverka datasys-
temet tog mellan sex och atta
manader, beréttar Philip. Sen
tog det 10 manader att skriva
sjdlva ramberittelsen. Det tog
lang tid att f4 programmet att
fungera eftersom vi inte var
helt sédkra pa vissa saker. Ty-
virr slosade vi ofta bort tid pa
att prata idéer.

Vid 23 ars alder har Philip va-
rit programmerare i 9 ar eller
enda sedan skoltiden. Sina
forsta erfarenheter fick han
genom att tillverka egna dato-
rer som ren hobby. Detta trots
att han inte har nagon som
helst teknisk utbildning.

— Jagharen kénsla att hem-
mabyggare ir béttre pa assem-
bler dn andra, sédger Philip.
Det ger en verklig narkénsla
till datorn.

Nir tiden 4r knapp kan det
hinda att Philip jobbar 14—
15 timmar per dag, sex dagar i
veckan men han foredrar att
arbeta 35—40 timmar.

— Jag kénner att jag inte

kan arbeta bra om jag ir trott,
sager Philip. For ett par ar se-
dan brukade jag jobba fram
till klockan tva pa morgonen,
men varfor forta sig.

Philips nésta projekt 4r upp-
foljaren till >>The Hobbit"’.
Nu ska spelet baseras pa Sher-
lock Holmes.

— Det dr inte baserat pa na-
gon speciell historia, forklarar
Philip. 1 stdllet 4r spelaren
Sherlock Holmes och spelet
har bevarat stimningen fran
béckerna.

Philip tror att framtiden
kommer att medfora att dato-
rerna blir béttre och starkare.
En kraftig prissdankning dr inte
heller nagon méjlighet.

— Det finns sa mycket att
gora. Jag ir helt uppbokad de
ndrmaste tio aren.

FYRA NYA SPEL

B Nu kommer det fyra nya
spel till 64:an. De 4r i tur och
ordning ’Tapman’’, ’’Spy-
hunter’’, Up and Down’’ och
”Congo Bongo’. I "Tap-
man’’ giller det att servera sa
manga torstiga gister som
mojligt, utan att tappa nagra
glas. Inget f6r inbitna
NTO:are med andra ord.

I "’Spyhunter’’ 4r du en bil
som ska jaga andra bilar med
hjdlp av maskingevir och and-
ravapen.

”Up and Down’’ 4r en ver-
sion av arkadspelet med sam-
ma namn. Det géller att kom-
ma forst pa en racerbana. Du
styr en bil och har méjlighet att
knuffa eller hoppa 6ver andra
bilar.

"’Congo Bongo’’ har funnits
ute pa marknaden ett tag, men
deita dr en ny forbittrad ver-
sion av det gamla spelet.

Vi hoppas kunna aterkomma
med en test.

KATTSVANS |
DATORN

B Det verkar som om &ven-
tyrspelen bara 6kar i populari-
tet. Samtidigt blir historierna
underligare och underligare. I
ett av de senaste, fran Anirog,
ska man gé runt i grottor och
samla material till magiska
trollformler och det vet ju alla
vad saddant material bestar av.
Fladdermusspott, grodogon,

kattsvansar och andra trevlig-
heter.

Navil, har man lyckats bli
detta kringvandrande natur-
historiska museum kan man
kasta formeln, vilket raddar
de manniskor som bor ovanpa
grottorna. Spelet dr av grafik-
typ, avsett fér VIC-64 och
kommer att ligga pa disk.

LJUSPENNA TILL
VIC-64

B Pixstik 4r en ljuspenna med
programvara som ger dig moj-
lighet att mala pa skdrmen.
Man kan t ex dra linjer, rita
cirklar och trianglar. Bilderna
kan sparas for att sedan visas i
sekvens, precis som "*Tecknad
film”’,

Dessutom finns det tre andra
program pa kassetten, varav
ett 4r ett musikprogram. Pix-
stik dr ett tillbehor fér de som
vill leka med grafik. Det ryktas
om att Pixstik dven kommer
for Atari och VIC-20 (8K).

TIDNINGAR

Tva nya datortidningar har
sett dagens ljus. Det 4r det ny-
bildade foretaget Mystax som
har bestdmt sig for att slippa
tva nya tidningar. Det speciel-
la med dessa 4r att de ligger pa
kassett. Tidningarnas namn ar
’Syntax’’ och '’Scroll’’. Syn-
tax &dr kassettidningen fo6r
VIC-64-dgarna och Scroll dr
avsedd for Spectrum. Efter att
ha sett forhandsexemplar av
Syntax kan vi bara gratulera
dgarna till en intressant pro-
dukt.




VICAYROR

Spel med svensk
bruksanvisning ar
man inte bort-
skimd med. Cen-
tral Software i Vist-
ra Frélunda har
gjort sig besviret
atttryckaupp om-
slag och 6versitta
all text till svenska.
Darfor kommer ma-
nadens programge-
nomgang att be-
handla dessa VIC-
64 spel fran Central
Software.

Av Clas Kristiansson

B W For tillfllet &r det bara
spel fran Alligata som mark-
nadsférs, men man har lovat
ett utdkat sortiment i framti-
den. Detta giller bade impor-
terade och svensktillverkade
spel.

Det forsta man méarker 4r na-
turligtvis det svenska omsla-
get. Hir finner man férutom
spelbeskrivning, namn och
adress till Central Software.
Ett utmérkt arrangemang! Nu
ar det bara att ringa eller
skicka tillbaka eventuellt fel-
aktiga kassetter.

Spelbeskrivningen #r fore-
doémligt kort. Den berittar det
visentliga utan att avsldja
hemligheter i onédan. Hemlig-
heter forekommer namligen.
Vissa spel har de mest hép-
nadsvidckande overraskning-

ar.

P4 Alligata har man tva pro-
grammerare. En tydlig kvali-
tetskillnad kan synas mellan
dessa tva.

Den sdamre av de bégge heter
S. Evans och fran honom
kommer program som ''Eagle
Empire’’, ”’Panic Planet”’ och
»Guardian’’, Lat oss darfor
bérja med dessa B-spel och
spara det bésta till sist.

»Eagle Empire’’ 4r en ’Ga-
laxy’’-variant som finns till de
flesta datorer och antagligen i

en uppsjé av varianter pa
64:an.

Spelet ar av den vanliga skjut-
ner-sa-manga-rymdskepp-du-
kan-innan-du-sjilv-dér-vari-
anten. Jag 4r si vansinnigt
trott pa dessa spel trots faglar,
agg och det obligatoriska mo-
derskeppet med sin roterande
buk pa sista skdrmen.

Det finns sikert de som fort-
farande ar roade av dessa spel.
"Eagle Empire’’ 4r en av de
béttre varianterna, sa ur den
synvinkeln kan det ju rekom-
menderas.

»’Panic Planet’ 4r gamla
vanliga Panic. Denna versio-
nen ir inte ens rolig. De mons-
ter som jagar spelaren vagrar i
den hir versionen att kliva ner
fran oversta nivan. I alla fall
var det sa pa de nivaer som jag
orkade spela, innan jag trott-
nade. Alla storre programpa-
ket brukar innehalla nagot
uselt spel och i det har fallet
heter spelet ’Panic Planet”’.

»Guardian’’ ir ett Defender-
liknande spel som i mitt stycke
4r det bésta i serien av B-spel.
Hir finns allt man kan onska.
De otdcka rymdkapslarna hal-
ler pa att plocka upp jordens
befolkning.

Spelarens uppgift 4r att se till

NYA SPEL TILL 64:AN

att detta misslyckas.
Lana ’Guardian’ ett 0ga,
det 4r det virt.

A-spel

Nu 6ver till nagot mycket trev-
ligare. Samtidigt med dessa
spel har det ocksa kommit ut
nagra verkliga toppspel fran
Alligata.  Programmeraren
Crowther star bakom dessa
fingervrickare. Spelen &r sa-
pass trevliga att jaginte riktigt
vet i vilken dnde jag ska borja.

Lat oss till att borjamed taen
titt pa *’Blagger’’ & Son.

I och med "Manic Miner”
foddes en helt ny typ av spel.
Dessa kallas for >’Plataspel’’,
och gar ut pa att ta sig runt en
skdrm och samla in féremal
for att sen ga till ndsta skdrm.

Fran Alligata kommer tva
plataspel; '’Blagger’” och
»’Son of Blagger’’. Dessa kan
vid en ytlig betraktelse beskyl-
las fér att vara ’Manic Mi-
ner’’-kopior. Den jamforelsen
4r dock orittvis mot ’Blag-
ger”’. Spelet lever verkligen ett
eget och mycket intensivt liv.
Vissa idéer gar naturligtvis ige-
nom men spelet r svarare och
framforallt hinder det annor-
lunda ting hér.

-t

SMOIrd OF EBiL SO

Po T TR e

En del av kartan till ”’Son of Blagger”’.

Det hir dr verkligen paradiset
for den som vill bli jagad av
galochkiftade combatboots.

Son of Blagger

Som framgar av namnet &r
»Son of Blagger’’ berittelsen
om sonen och hans dventyr i
faderns fotspar. Det har ar
spelet dar spelfiguren star stil-
la och hela kartan ror sig. Det
4r bara en liten del av kartan
som syns. Dérfor kan man ald-
rig vara riktigt saker pa var
man hamnar. Hela spelet pa-
gar alltsd pa en enda skdrm.
Det ska jamféras med *’Blag-
gers’’ 30 skdarmar. Helt réttvis
4r ju inte den jamforelsen ef-
tersom skdrmen pa *’SoB’’ dr
30 ger storre.

Lite kartritning #r alltsa pa
plats eller ocksa kan man an-
vanda sig av den karta som
medfoljer. For den som fore-
drar att rita egna kartor fortar
kartan ett visst néje. Den gar
alltid att kasta bort om man
har karaktar till detta.

Ska man gora ett val mellan
dessa tva plataspel blir det
'Blagger’” som vinner. Det dr
inte sa att sonen &4r dalig men
pappan 4r béttre.

Killer Watt

Nagot annat som ocksa dr bra
(fér att nu fa en osokt over-
gang) ar “’Killer Watt”'. Hir
giller det att utforskaett grott-
system modell storre. Tyvérr
ar grottorna fyllda med diver-
se fiskar, spoken och gummi-
ankor. KUL!

Genom grottorna ska man
kéra ett rymdskepp (7). Det
hir kunde ha blivit ett ordinért
men ganska trevligt dussinspel
om det inte sa att spelaren kon-
trollerar skeppets accelera-
tion. Skillnaden 4r att man har
en viss fordréjning i joystic-
ken. Vill man byta rorelserikt-
ning maste forst skeppet
bromsas ner till nollfart innan
det borjar ga at andra hallet.
Jag mirker att det hér &r lite
svart att forklara.

Da skulle ni se hur svart det ar
att bemistra.




VIGRAREOR

Killer Watt’’ 4r ett enkelt
uppbyggt spel som man ater-
kommer till stindigt. Ingen
fara att man tréttnar i férsta
taget.

Loco

Det sista spelet fran Crowtheri
Alligata-serien heter *’Loco”’.
Att jag blivit mycket fortjust i
dessa spel har ni vil redan upp-
tdckt, men fragan 4r om inte
"’Loco’’ dnda dr min personli-

ga favorit. Har géller det att
styra ett anglok utmed en
bana. Med joysticken bestdm-
mer du vilket spar taget ska ta.
Det géller dven att se upp for
flygplan, zeppelinare, bom-
ber, dressiner och jag vet inte
vad. Samtidigt giller det att
slippa ut rokmoln eller ang-
stralar i riatt dgonblick.
Kanske ér det min gamla pas-
sion for lokspel som har gjort
mig fértjust i »’Loco”’. Eller
ocksa 4r det musiken. Det har

dr det forsta spel jag hittills
spelat dar musiken verkligen
hetsar fram ett bra resultat hos
spelaren. Dessutom &r det en
forbaskat bra melodi. Jag har
kommit pa mig sjdlv flera
ganger att ga och nynna pa
den.

Kul spelidé, utméirkt grafik
ochbraljud! Vad kan man mer
begédra?

Det hir dr vad Centeal Softwa-
re i samarbete med Alligata

har att erbjuda, och det lovar
verkligen gott for framtiden.
Fran *’CS”’ sida har man utlo-
vat fler spel. Fortsdtter man i
den hdr stilen far 6vriga pro-
grammakare se upp. Bara det
utméirkta att Sversitta omsla-
gen och etiketterna 4r virt en
eloge.

Man har dven lovat att kom-
ma ut med helsvenska spel sa:
Vi védntar med spdnning pa
nidsta sdndning’’, som Tage
Danielsson sa. 3

NYA VIC-20 SPEL

Ibland fylls livet av
de mest elandiga
frustreringar. All-
ting d@r hoppldst och
inget verkar roligt.
Det var ungefarden
kanslan jag fick ef-
ter att ha tittatige-
nomde nya VIC-20
speleni Handics
Softline serie.

Av Clas Kristiansson

B B Visserligen har man gatt
ut med dessa spel till budget-
pris, 49:—, men fragan 4r om
de overhuvudtaget borde ha
slippts pa marknaden. Nog
med klagomal lat oss titta pa
dessa program.

Det forsta program jag lad-
dade in hette *’Jigsaw’’. Har
var det fradgan om att flytta ett
antal fyrkanter pd skidrmen
tills de bildar en rektangel. Det
dr ungefdr lika roligt som det
later, med andra ord . . . inte
alls.

Nista program heter "’Hop-
pit’”’ och &r en variant pa
“Frogger”’. Det dr en klassiker

-eh parentes
I marginaien

som de flesta med lite pro-
grammeringsvana kan lyckas
gora varianter pa. De flesta ir
nog ocksa béttre dn detta.

Da dr Trap” lite roligare
(fast bara lite). Det giller att
fly Over skdrmen fran &vre
vénstra hornet till nedre hog-
ra. Tyvidrr dyker det ibland
upp hinder kring spelaren. Det
finns ocksa en viss mojlighet
att bliinringad och da &r spelet
slut. Sa ocksa spelarens tala-
mod.

»’Space Snake’’ heter ett sim-
pelt program i denna serie. Du
styr en orm sidledes 6ver skir-
men. Hela tiden dyker det upp
hinder och nér de férsta hind-
ren dr passerade skamaninien
tunnel och dta dgg. Spelet ar
originellt men inte speciellt ro-
ligt.

Ett spel som ddremot inte ar
det minsta originellt &r
»’Blitz’*’. For att kunnalandai
en storstad maste du bomba
bort de skyskrapor som finns
dédr. Kédnns idén igen? Joda,
det dr en variant pa ett spel som
presenterades i AoH forra
aret.

"Emmets Attack’’ ir det spel
jag tycker bdst om i denna

samling. Man har bemédat sig
med att gbra spelet mer annor-
lunda 4n de Ovriga. Spelaren
har utsikt over ett klippigt
landskap. Dir kryper sakta
nagra egendomliga varelser,
”Emmets’’, mot spelaren.
Dessa giller det att skjuta ner.
Skdrmen fungerar hir som ett
fonster som gar att svéinga runt
1 360 grader, pa spaning efter
Emmets’’.

Ska jag rekommendera nagot
spel blir det ”Emmets At-
tack’’. Nagot som inte kan re-
kommenderas 4r ’Race’’. Du
ska styra en racerbil utmed en
rak bana som scrollas fram pa
skdrmen. Banan ar fylld av
andra bilar, men roligare 4n sa
hér blir det inte.

Den som har 16K expansion
har tre extra spel att vilja mel-
lan. Det férsta heter *’Strate-
gic Advance’’, och i4r ett
schack i miniatyr. Endast sex
bonder och tva springare star
till spelarens férfogande. Spel-
planen &r ocksa krympt till 6*6
rutor. Dessutom sker alla drag
simultant. Pesonligen gillar
jaginte schack, men smaken ir
ju olika. Spelet 4r klart vért en

titt for den som vill tinka mot
datorn.

*’Spectrec’’ dr en egendomlig
variant av ett gammalt slott.
Det géller att ga in och plundra
slottet pa dess vidrdeforemal.
Dessa konfiskationsstridvan-
den hindras effektivt av de gas-
tar som befolkar slottet. Ty-
vdrr har spelaren inga vapen sa
det giller att halla sig undan.
Spelet dr saddr! Jag har sett
samre men ocksa bdttre.

Sista spelet i manadens Soft-
line utbud fér VIC-20 4r *’Pa-
tience’’. Detta 4r exakt samma
variant pa ’Klondyke’’ som
finns for 64:an och fortfaran-
de lika kul. Jag har bara upp-
tdckt en nackdel med att ldgga
patiens per dator: Man kan
inte fuska! Annars dr det hir
spelet jag spelar mest.

Som jag ndmnt tidigare var
skorden mager denna gang.
Softline projektet 4r dock virt
all uppmuntran, sa det dr vil
bast att se manadens spel som
en parentes i marginalen.
Dessutom &r det nog svart att
fa fram nya spel till VIC-20.
Det var ldnge sedan program-
varuforetagen slutade produ-
cera material till VIC-20. H




MICROBEE 128 ORDBEHANDLINGSPAKET

FEOFREINSKSLEEMN Microbee 32, monitor, skrivare,

Floppy system A — 1drive 17 600:— bandspelare, Wordbee 9 595:—
Floppy system B — 2drivar 19 900:— Komplett m. manualer inkl moms

KOMMUNIKATIONSPAKET

Microbee 32, monitor, bandspelare,
modem 300-300, 75-1200

Komplettfran 7 495:—

inklmoms

Ingaende programvara:
Multiplan, Wordstar, Microsoft Basic, Microbee Basic,

HARDVARA Assembler, Busy Calc, DatBas, div. utilityprogram mm.
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Tillbehor

SINCLAIR-SINCLAIR
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Interface 2. = T 445:— Deathchase. ... ......cvviivinis B5: — USHIDA Sk6nskrivare .......... 4995:—  Bandspelarebatteri......... .. 395.—
Microdrive e 095:— AlChemist - .. ..viviesersaes = B0E— Microline 80 Matrisskr. ......... 2895 — WicoJoystickiredball . ......... 298:—
Kemps:onJoyst T A 285:— HUNCHhDACK .. oo e vvvessnnnsnrs 85:— Modem300/300 ............... 1230:— Wico3-waydeluxe ...... .. 398:—
TraBhMAT o st s blas s R Modem 300/300 Autosvar ... ... 1805:— Slikstik................ s 99: —
MJUKVARA ParRY, Ch e, ae R e 75:— Modem 300/30075/1200 Autosy. . . 2995:—  AtariJoystick . ... .. ; 99: —
DevPak Assembler .. .. el D05 SpubEDIVE oo s s B s 85:— DisketterSKCMD110-pack ..... 245—  Printerpapper2000ark ......... 240.—
Basickompilator . . ... ........ .. 150:— Dimension Destructors ......... 95:— Disketter SKCMD2 10-pack ... .. 330:— Databand10min .............. 10:—
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i e R e 215:—  GLRIpPMAN. .. . Shovaviesiooeins e 80—
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Superfile il B Schizoids. . . .. e 90:—
Superchess3-0 ....... Nyheter kommnr ..... S TP
Cosmic Cruiser . . : 1
ARPIAdUMS. 5 v ifasain siivna ol v LITTERATUR
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ChequeredFlag ................ 85:— GamesCompanion....... PR b ) R
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FA v T e R S . 90:—  Spectrumovanregnbagen........ 120:(—
Stonkers .. SR it e T 90:— Padaventyrmed microdriven....... 135:—

ATARI-ATARI-ATARI

HARDVARA MJUKVARA
ATARMDOXE iy e s = 4 495;— Assembler Editor(P) ........... 795 —

HARDVARA MJUKVARA
Commodore64-S .. ... ceeee.. 3495:— Calc ResullEasy ..... e e e O —

ATARIBOOXL . .....covoucauuas 2495— MACE5(D) ............ wabnin s VIC 1541 Diskdrive . .. .. . 3395 — V-Bok ..... . R : .. 1995 —
ATARI 1050 Diskdrive ........ L A0 — . ACHON(P) <. iviniinseatisndiiae 995: — SUPBISAVEE L i i i mm s 379 — LR o s e s T inate ' 895:—
ATARI 1010 Bandspelare. . . ... .. 695:— BasicXL(P)..............oinn. 995: — VIC 1520 Datasette ............ 445:— CalcResultAdv................ 1996 —
ATARI 1064 64k RAM f6r600XL .. 2 195:— HomeFilingManager(D}........ 695: — MPSB801Skrivare . . ............ 3495:— Kalender64. . .......... B L L
IRATA G4k RAMfOrB800XL ... .... 1995:— LetterPerfect(D) ............. 1 595:— MPS 802 Matrisskrivare. . ....... 4 495: — g T LT S e e ST . 995.—
ATARI Touchtable "ritbord” . .... 1195:— DallasQuest(D) ............... — Modem 300/30075/1200. . ....... 1 495:— Simons Basic ....... T 595: —
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