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Infocom Forsta delen i adventure-irilogin!
7 CONGO BONGO SEGA Frin skaparna av ZAXXON! Annu en HIT!
JUMPMAN |R EPYX 12 skarmar super-action! HOPPA! HOPPA!
TEMPLE OF APSHAI EPYX 'OSCARS-belonat grafik-adventure!
GRAND MASTER Schack! 10 nivier! Draglorslag! Klocka!

Audiogenic
HOVER BOVVER Llamasoft Swvettig grasklippning! Minga mattor!
LAZER ZONE Llamasaoft Mot Jeff Minters ackligaste rymdmoster!
QUASAR Voyager 3-D! Angripna kommer emot Dig!
BAASM GRANA Assembler/disassembler/monitor, Bast!
64GLOS GRANA Glostorhor! 1000 glosor! AAO! disk 120:

RESQUE AT RIGEL (16K) BRA Grafik-adventure! Rymdbas!

MINIKIT i P hialp. FIND etc! kass
BONZO (BK, |} Audiogenic Fullskarmsspel. Supermonster! kass
AMOK Audiogenic Mycket bra grafik! Robotjakt! kass
PIT Audiogenic Hans frin BONZO i knipa. IGEN! kass
ANDES ATTACK (8K, |) Llamasoft Defenders-variant av Minter! kass
TRAXX (8K, |} Llamasoft Farglagg och erovra! kass
ABDUCTOR () Llamasoft Galasions-varianl av Minter! kass
MEGAGALACTIC LLAMAS ()1 Llamasoft Spotta pa spindlar. Pluuui! kass
ARCADIA Imagine Englands mest annonserade spel! kass
WACKY WAITERS Imagine Snabbservering. KYPARN! HALLA! kass

carl = cartridge disk = disk kass = kassetl | = joystick krivs BK « BK extra kravs
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Vissa produkter finns endast i begransat antal!




VIAR OBEROENDE

I skolan fick man ldra sig att eget
berém luktar illa.

Pa nagot sitt praglar detta
tinkandet all verksamhet i Sve-
rige ar 1984. Aven om man vet
att man ér bist far man inte tala
om det for andra. Detta forhal-
lande hade vi som gor CCI tinkt
att dndra pa och helt krasst kons-
tatera att vi dr bast.

Anledningen till detta ér at
lisarna kriver det. lentid da allt
fler datatidningar bryter loss en
speciell VIC-sektion och gér
den till en fristaende tidning gor
CCI édr VIC-tid-
ningen du fir pa kopet nir du
koper AoH. Detta innebiir att du
for samma pris far en tidning
som dr spickad med nyheter,
tips och program. Trots att tid-
ningen ar pa kopet kan vi lova
dig redan nu att materialet inte
pa nagot sitt ar “billigt’” eller
av andra klass.

vi tvart om.

Dessutom ér vi oberoende. Vi
ar varken dgda av nagot multi-
nationellt bolag
storre datafirma.
skriva vad vi vill.

eller
Dirfor kan vi

nagon

Genom virt samarbete med
var engelska motsvarighet, som
ocksa heter CCI, kan vi erbjuda
de senaste nyheterna och de he-
taste programmen. CCI har sitt
huvudsite 1 London dir den
styrs av Nick Hampshire, som
antagligen dr bekant alla
VIC-dgare genom sina informa-

for

tiva bicker.

CCI dr en internationell pub-
likation som ges ut i Storbritan-
nien, Canada, USA och Hol-
land, for att bara nimna nagra
linder. Detta samarbete medfor
inte att det inte finns plats for
dina egna idéer, tips och forslag,
sa kasta dig Over brevpapp-
ret och beritta vad DU skulle
vilja se i CCIL.

VIC-Tips
VIC-Nytt

Dallas och 21 andra

Commodore Computing Inter-
national utkommer som bilaga

till Allt om Hemdatorer och ir

en fristaende svensk upplaga av
den engelska tidningen med
samma namn.
Chefredaktor och ansvarig ut-
givare: Clas Kristiansson
Medarbetare: Nick Hamp-

Biorytm — en listning till VIC-64
Breakout — en listning till VIC-20/64 .. 6

INNEHALL

spel for VIC-64

shire, Jan Hult
Adress: CCI,
datorer,
Vasagatan 7, 411 24 Goteborg
Tel: 031/11 29 07
CCI utges av Basic Press Tid-
ningsforlag. Eftertryck forbju-
des och for ej bestillt material
ansvaras ej.

Allt om Hem-

L] Halvar (5 nr) 65:—

Namin . d e es 3L
Adress
Postadress

T LU S

Jag vill att min prenumeration ska galla fr.

PRENUMERERA!

SA SLIPPER DU RISKERA

Ja tack, jag vill bli prenumerant pa
Allt om Hemdatorer och betalar forst
nar inbetalningskortet kommer.

L] Helar (10 nr) 120:—. Ovriga Norden 155:—

om.nr

ATT ALLT OM HEMDATORER AR SLUTSALD.

Helarsprenumeration 10 nr for 120:— ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club.
Dar kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till férmanliga priser!

Frankeras g|
| Allt om

Hemdalorer

betalar

l portot

b 143
Svarspost
Kundnummer 28700029
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EMEE Vira liv gar upp och
ned. Tidigare har vi beskrivit
hur Herman Swoboda och Wil-
helm Fliess upptickte att vira
liv ror sig i vagor. Dessa sinus-
formade vigor kallas biorytm

och ror sig i olika intervall bero-

| nummer 1/84 presenterade vi ett bio- ~ endepitp.
Virt fysiska vilbefinnande

rytmprogram pa Speq_travideo. Eftersom i sig i vigor med en intervall-
nagra VIC-64:4gare horde av sig presen-  tid pi 23 dagar. Detta ir alltsi

t i i den tid det tar for sinusvigen att
erar vi nu samma program till deras R tilkakall den punkt.dir dén

dator. Av Jan Hultqvist  startade. Under tiden har den

FRIMT " TSR EIOEYTHM-24"
FRIMT"Aslf® DETTA FPROGEAM RAKMAR UT DIMA BIDKLUREYOR"
FRINT" F@aF EHW FERICD AY TEE YECKOE."
FREIMT" SEeIe ETT @GONEBLICK"
FORI=12z288T012735  POKEI . @: NEAT
PRINT" 71 TEYCK FA EN TAMGEMT F@F ATT STHRETAR"
GETT#: IFT#=""THEH3H

THPUT " TTeleIeleDe(sae FADELSEDATUM CAAARA. MM DD ":A.M. D
#=2'AA=AR:EBE=M:CC=0

GOSUER 1@8&:01=11

ITHFLIT" #]eE) STARTTID C(AAAA.MM.DD> “":H,M. D
GOZUE1G8a6 : Dl=01-01

FRIMT"2"

REM #%##% LITFLACERING RY SFREITES ####

Y=532242 FORI=122TO192 -FOKEL1S43+1. 1 ' HEAT

i POKESZ269.2355

A FORI=OTOESTEFPZ:FOKEY+], I1#24+24  POKEY+I+1 .68 NEAT
A FORI=ATOESTEPZ  FOKEV+S+1, [#24424 ' FOKEYV+I+2. 182 ' HEAT
A FORI=Z9T046 POKEV+I . 2 HEXT

FPOKEY+327 . 5 POKEY+3E, @ POKEY+Z22 ., Z255

FOEEY+23, 255  POEEN+29, 255

GOSUEZ46

FEM ###¥#%#% LUTRITHING AY KLUREVOFE #¥%%%

T=22
A FORF=1TO=

BECD1AT=IHTODL AT 1 #2 %0

[A=2%m o¥T )

FORI=1TO42STEF1 A3

F=IWHTCI s

PROGRAM KOPES!

Vi publicerar girna dina program som du sitter hemma och knappar till VIC-20/64. Naturligtvis far du

ersittning for ditt arbete. Programmen vill vi ha pa band sé att vi kan se att de fungerar. Skriv girna ocksa en

programforklaring.
Sind band, vilket ska vara mirkt med ditt namn, adress och tel. nr. till: CCI, Vasagatan 7, 411 24 GOTE-

BORG.
Mirk forsdndelsen med "Program”. ®




passerat nollstrecket tva gianger.
Det ar dessa dagar som ér de
kritiska. Det 4r da du 4r som
svagast. Nar kurvan nér toppen
eller botten mar du som biist.
Motsvarande tidsrymd for
ditt kénsloliv ar 28 dagar. Den
intellektuella kapaciteten ror sig
i 33 dagars intervall. Vid fod-
seln ligger alla dessa kurvor vid
nollinjen, sedan bdrjar de rora
sig efter sin amplitud (intervall).
Det ér alltid svart att anvinda

text i samma program.

Ett enkelt sitt att 16sa proble-
met ir att anvinda sprites. Vi
placerar ut fyra helt expande-
rade sprites bredvid varandra i
tva rader. Direfter skriver vi ut
de tre kurvorna punkt for punkt.

Program-
beskrivning

10-40 Inledning
50 Rensar sprites
100-150 Matar in fodelseda-

tum och startdatum
170-230 Placering och defi-
nition
240-330 Utritning av kurvor
340420 Utplacering av
skalor etc
Variabellista
A Fodelsear/startar
M Fodelseméanad/
startméanad
D Fodelsedag/startdag
AA Fodelsear

BB Fodelsemanad

cc Fodelsedag

Dl Antal levda dagar

5 Intervall

X Kurvans X-
koordinat

Dx Delta-virde

Y Y-koordinat

AD Spritens adress

VE Virde till AD

For att anvinda programmet
matar du forst in fodelsedatum
och sedan det datum dér du vill
att programmet ska bérja. W

béde hogupplosande grafik och

R
faal

Y=2ZR-INTCSIHCR %210
Z=P=IHTCPA12.12%12
AO=12Z88+INT (P 12, 10 #64+INT CZ2#2, 33/ 120+ Y¥2- (Y2200 ¥2035+ (Y 200 %63

TS N

L0 ) ) T D L P P

9

9

(]

16 YE=41( 3~ IMT{CPA4=THTCP/4,. A1) 2 ¥43~1 3 ) %F

15 H=x+1%4

=0 FOKEALD.FEEK:ADORVE ‘HEATI

30 T=T+5:HEATF

22 GOTO4368
225 EEM ####%#% SKALORS UTPLACERIHG #####

468 PREIWMT" A ";AAEE.CC

50 PRIMT" EAST"

S8 PR IHT " eI SAHMST"
78 PRIMT " e EAST"
32a PREINT" 000000 vervnnvernenrng”
=223 PRINT" | | | v
408 FRINT"®Ei — = FYSISKT"

418 PRINT"M8 — = KAHSLOMASSIGT"
426 PEIMT"SM — = IMTELLEETUELLT"
425 EETLEH

428 PRINT"¥MWM EH GAMWG TILL (I H> 2"
443 GETA%: JFAF=""THEH34d

458 IFAF="H"THEHEHT!

4560 POEEWY+21 .6 FEUH

18aa MM=MM+1

1818 DD=-{ INT IS, 250+ IHNTCM$20, 20 0+10)
1828 EETUEH

mEAIY.

PRENUMERERA PA ALLT OM HEMDATO-
RER/CCI!

BB Helarsprenumeration 10 nr. for 120:- ger dig automatiskt medlemskap i AoH Club. Dir kommer
vi 1 varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till formanliga priser!

Fyll i prenumerationstalongen pa sid 46. L]




UIGRROGRAN |

TII.I. VIB-ZII

A GOSUBS ’I.;i

POKE36E73, 12:F=8'EBA=0
FRINT" A s S
SE FORI=1TOZ1 -FPRINT"AR -H AW WAREIN O HERT
1 PRINT"#d =3 AY "RERIE &

PRINT"Sela" :Re="A T T T T T T T T TV

FRIMT"ME"AZ  PRINT"N"A$

A FRINT"MBE"RE - FPEINT"N"A$

FRINT"MR"A$: FRINT"N"A$

W PRINT"DER"HE PRINT"N"A$

POKESZ, B POKEHA, 15 AL p=126 A2 =183  AC30=123 'AC4)=124 ' R=0:0=0 Y=23 'Y=
78 Z=7345+RNDCL 2 #28

G=INTCRNDCL p#2)

-

4 FHH': 1,8 PRINT" EeRFOLNG" S0
FRINT" e eRERRRRRRRRIECLLAR" ER
IFEA=GTHEMFRINT"IZ" ; POKESEEYY, 27 - END
POKESL, B:5Y574249
F=RE+1
1=1THENIFR>4THEMR=3: 2=2+%  POKEZ-Y, 32 - GOTOZ94
1 THEMZ98
IFF’dTHEHF 1:2=2+\ :POKEZ-Y, 32

BREAK

ouT

HEE Hir kommer en gammal
klassiker for bade VIC-20 och

ZBTHENS 49
"THEHE= 1:G0T0S58E
STHEME=-1 ' GOTOSEE8

168 THENZ G

4THEMS 24

STHEH426

FETHENBA=EA-1 - POKESZ, 228 FORL=15TOASTEF~-1  FOKEHR , L FORM=1 TOZ@8  HEXT *NEXT

SOTOZEH
FH FOKEZ . ACRE Y :GOTOE48

VIC-64. 476
Spelet heter ’'Break-Out™ 438 Y=1:POKES1,220: IFR=10RE=: |_| 1iACE)=124 AC4)=123: GOTO348
A i sNint £6 1 438 [FR=30RR=4THENZ=Z+22 R=1: 1546
och ar sdkert vilkint for de fles- Sap A IFR=10RR=2THEN Ald)=124  GOTOZ4E

ta.

Bigge spelen ir sjilvinstru-
erande, sd det dr bara att borja
knappa in till din VIC. B

GOTOZ249
4 H 4:a1£ CGOTOEE
246

=4THEMZ=2+]1 ‘R=1 'Y
28: lFF IUFF < THER
'—l Ri=1 4

o
3

HEN;LQ 22 Ard =124 GOTO218
L} O=@ Al =1l AC2)=126 GOTOS1E

ninin

PHIt +F.
FiG0TORLE
SIGOTOELA
FIGOTOR1A

nenC

y i

38400+2- 76808, 1 POKESS
A32B=NT (S0 320 THENZ
lF“—llHEHH4H

Y=1

IFE=10RR=2THENZ=2+2Z V=2 AC3r=124-A(4>=12
IFR=30RR=4THENZ=Z+22 R=1:% ‘0=RACL =126 AC2)=10
FOKEZ P42 FRINT" Tidaess VIC EREAKOUT ##%
PRIMT"SeMED BOLLEM SKH DU FERSEKH

FRINT"® ATT TH BORT HELR MUREH.

FRINT"® LYCKR TILL

FRINT" S STYR MED:

FRIMT " s t = VIHSTER

FRINT" 8L = HEGER

FRINT" SRETRYCK. EN TANGENT FER STRET

Ba+ - Veni+l, 1

GO
BOTOS

SIS

] = g
oE

J

71
o
g
&
79
-
7
o
5
5]
1

DATH1GBG, &
DATAZ@1, 23
DHTHZ243, 56

A GETHE: IFA$=""THEN/SG
) FEIHPH
P
A
rae 5] puki F 24TO7 488
288 REHDA: FnbEI A NE;T PHH14H
=Hlg

34,189, lbv 141
1B, 224, 141




'I'II.I. VIC-64

B REM ERERKOUT
22 REM #5555 E s s 5 ard s st sasddes
28 REM

A FPRIMNT " Selem"

4 BA=EA-1:POKES+15, 129:
A GETAS: IFA$LG"

[ =244 R=3:Y=
S2 AC3a=124 A4 =

GOTO1168

EEM

FEM

GOsUEL1BSA

FOKES2226, 4 POKES3221 . A F=8:EA=5
4 REM

A FEM SPELFLAN

REM
SF=CHRF 1082

FRIMT" A S

PREINT"
FORI=1TO23

FEINT"4d ="
FORJI=1TOZ7 :PRINT™ ".-

4 PRIMT" A8 S5 "gnmm "

ME=T

FRINT"d@3 =3";

FORI=1TOZ7 :PRINTSS, - HEXT
PRINT"Ad"5#"SANRIN" 5" 5"

AE=rF T T T T T U0
Ag=A$+" T TTTTTTIW
PRINT"ME"HE: FEINT"N"AS

A PRIMT"NEE"A$: FRIMT"N"AS

PRINT"MER"AS: PRIMNT"H"A$
FRIMT"IER"A%  PRINT"M"A$
Hi!'4ifﬁ-ﬂf23‘1ﬁd

AC2)=122 AC4)=124 =0 0=0:Y=4] :¥Y=1
REM

(1 REM BOLLSTART OCH FOSITION
A REM OCH RIKTHING

A REM

A Z=15a5+IHTCRNICT 2 #3280

G=IMTCRMDC] 2%
[FG=1THEMF=1
[FG=HTHEME==
PRIMT" eRPOANG" SC

A PRIMT"TeshBBENRRERRRRRRRBREECLL HR"EA

IF BR<> THEM 438

B PRIMT"®EN GAMG TILL 2"
3 GET

A%$:IF A%="" THEM Zci
IF A$="J" THEM EUM
IF A$<Z"H" THEMN 32e@

T

PRIMT"III"  POKESZ226, 14 POKES3281 .6 - END

FEM
REM SFELA OCH FLYTTA PRDDEL MED

A REM
A SYE49152
A R=R+1

[FO=1THENIFR>4THENR=Z : Z=2+% FOREZ-!
IFO=1THEN4:28

IFRZZ2THENR=1 : 2=2+Y FOKEZ-Y, 32

A A=FEEK(Z2

SY549152

5 - IFA=32THENSSE

IFA=12ATHENGOTO1 264
IF#=287THENK= 1:G0T0131@
IFA=2B8THENK==1 1 GOTO131&
IF4=16ATHENGOSLIE1 328 - GOT 05686
IF¥=224THENGOSUE1 328 GOTO738
IFA=228THENGOSUEL 320 GOTOS30
IF A< 98 THENS SR

POKES+18, 128
"THENS?8

GOTOZ2E

POKEZ, RCR Y GOTO436

=1

IFHOT CcR=10RKE=2)THENEZ
Z2:0=1

123 G0T0458
IFHOT CR=320RE=4 3 THENGEE
Z=Z+4@:R=1:Y=4]1:0=8
ACLy=126 RALZr=188:GOTO450

(L=
o =t

49152

Sl QT 0d=E

1 Z=2~1:R=3:

REM

IFHOT CR=10RRE=2 ) THEH 721
£=2+1 k=31 V=-33:0=1
ACEr=123 AC4r=124 GOTO438
IFHOT CR=320RE=4 3 THEM 31
£=2+1:E=1:V=41:0=8
ACla=126 ACZr=182" GOTO4:39
REM

IFHOT CR=10RR=2)THEN? 74
VY=33:0=1

fRE HOZ =124 H(4=123: G0OTO426

ela )
91
S2a
9za
944
256
1
v
b
934

1e@a 2=

181a
1824
1838
1648
1856
1855
1868
1878
1980
1696
1148

A FOKEZ, 3

1 DATH?E, 29,132, 281,
4 DHTH1E4, 251, 192, 1592, 248, 22, 138
1 DATAZS1 . 166,4, 185,56, 192,145

IFHHT»P Z0RKE=4 3 THEHZ2@E
=Z2~-1:k=1:%Y=-41:0=42

ﬂflx—las ACZi=126G0TO430

Y=@

IFNﬂle 10RR=2 ) THEMZ 4G
=Z-4R:R=3Y=-39:0=]

H(S)=123=H(4)=124

IFZ+48<{>FEEK (251 ) +FEEK (252 ) #256+1 THENZZE

R=1:Y==41:0=@:AC1)=1A5 AC2)=126:GOTOZ26

IFHOT CR=Z0RR=4)THEME7E

£=2-41 k=1 Y=-41 0=

AC1r=1A8 "A(Z)=1ER

IFE+4H{}PEEK{EQ1)+PEEh(2d2)¥256+3THEH326

R=3: Y= 39 O=1:AC3)=123 ' AC4)=124 :GOTO3248

PDVEL+KJQ£

IF&ildE4THEN¢C SC+7:

IFZ<1344THENSC=5C+5 "

IFZ<1424THEMSC=SC+2 "

IFZ< 1584 THEHSC=5C+1

FOKES427242, 1 ' POKES4272+2+K, 1

IFSCAEBE=INT (SC 808 THENT YA

IFY=1THENEEA

=1

IFHOT(R=10RRE=2) THEH99:

Z=Z+48 R=3 1 W=2910=]

HiZa=124 (Ai4=123 GOTOZ3248

IFHOT (R=20RE=4)THEN 1856

Z+4i k=1 V=41 0=0

ACLr=126 AiZr=182 GOTOZ2E

REM

REM IHSTRUKET [ONER

REM

FOKESZ286, 2 POKESZZ221 . 2

FRINT" XM ¥ &4 BEERKOUT

FRIMTTABC 12" SN0 FLYTTHR MED:

FRIMTTRECL11 2 "AmTCRSET = WIMSTER

FRINTTREC 112 "s-CRSRE+ = HEGER

FRIMTTAEC13) "AETRYCK HIGON TAHGEMT

GETHS : IFA$F=""THEN1 148

RETLIRN

FEM

REM MASKINKODSRUTIM FER FERFLYTTHIMG

REM AY PARDDELH

REM

FOEE2S1 . 288  FOKEZSZ., 7

FORI=42152TO4220E

READA FOEEL HIHEAT - GOTO1286

DATHLIES, 197.281.,2, 285,11, 104

DATH291 ., 192, 227,249,537, 2368, 251

Va2BE, 28

GOTOS24
GOTO928
GOTOZ28

E2c

DATHZS1 . 136, 16,248, 163, 156, 141
DRATH19Z, ¢ 169, 224, 141,231, 7
DATAZE, 26, 120, 126, 129, 95

. S=54272 FORI=8T024 : FOKES+] . 8 HEXT

POKES, 135 FOKEZ+1, 332
POKES+7, 195 FOKES+E, 16

3 POKES+14,97 POKES+15. 2

POKES+5, @-
FOKES+12.8

POKES+E, 2458
‘POKES+13, 2438

2 POKES+19, 8 POKES+2@, 251

FPOEES+4, 16 FOKES+11, 16 POKES+18, 128
FOKES+24, 15
EOTOSH

4 POKES+4, 17 FPOKES+H4, 16 GOTOZE4

A POEES+11, 17  POKES+11, 16 GOTOE7E

FOKES+4. 17 POKES+4, 16 FETURM




s

An ominous glow beckons, inviting you to navigate
the passages of crystal in search of adventure,
gold and magical powers. Only the bravest dare to enter
the cavernous world of the WIZARD'S DOMINION.

Commodore 64 PRIS119:-

WIZARD'S DOMINION koper du i narmaste databutik eller bestall direkt frén oss.
Rterforsaljare valkommnas GRATIS KATALOG (ange dator)
A~ D1

BN

BOX 503 63106 ESKILSTUNA TEL: 016/131020




SPECTRUM FDS

ZX SPECTRUM FDS TANGENTBORD
Nu ar det antligen har! Det professionella tangent-
bordet fér Spectrum. Inbyggtien elegant och stabil
lada som rymmer Din dator, nataggregat och dess-
utom ev. microdriveinterface. Datorn monteras
snabbt och enkelt helt utan I6dningar och pa ett par
minuter har Du ett helt nytt datorsystem. Tangen-
terna ar av mycket hog kvalité med guldplatterade
brytare och alla symboler, entangentsord etc. ar
tryckta direkt pa tangenterna. Lang mellanslags-
tangent, markortangenter, DELETE-tangent, dub-
belstorleks shift/enter tangenter och tva funktions
tangenter ar nagra av de extra férdelar FDS tan-
gentbordet erbjuder. Ett ars garanti. Pris endast
795 kr inkl. moms och porto.

ATERFORSALJARE SOKES!

arnsvik-dats

BOX 19017 25019 HELSINGBORG 042-922 29

__— Programmering
programmert | i basic

\ \
\ ‘ﬂ '-I bok speciellt avpassad for elever pd gymnusicnivi
\ \
| | O Boken kan unviindus bide som liromedel |
\ A BASIC-programmering och som ¢tt komplement
\ | till de Bmnen i vilka man vill utnyttfa datorer
\ - |
\ T \ Boken sturtar med enkla progrum gjorda
\ | med fyra BASIC-sutser och ghr i smé steg vidure
1 = A

\ .rJ el III maot lisning av svirare problem
| e, W Sk | " Boken fungerar utmirkt for sjilvstudier
| & 7 i, i\ Firutom lostu programmeringsexempel finns
\ A o o Reb me . Y
\ - & |\ det dvningsuppgifter med facit till varje nytt
| L4 o v (% - | moment
\ ~ Y . S At \
I. ..‘.h‘f g P-" 4 - \ @ Fiir .m_undc:hum planeringen av pro-
\ M g s %, | grammen foljer med varje bok en boxmall fiye
| ¢ @ by ritning av flodesdiagram

i ' Ui \ For an tillgodose elever med firkun-
- ¥ U‘ Ciogd 4 %% | skaper finns det inlagt dverkursmoment med

\ U " v [ viterligare BASIC-ord

\ | . ) I ' Bl

\ CCR'IE-[_! — 1 slutet av boken finns en buffert

\ '|I = ,_,_.-——F'T d__,‘:f—'-"—_'_"'\_ﬁd_'_ med blandade Gvningsuppgifier

o e S Y
\ ¢ \ \ \ ~N
\ L b 1\ \‘_
\ \ ',I \ k\\ \) -\
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15 1
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Vi hiller pd med att ta fram en katalog,
men pa grund av det stora
sortimentet drojer det et tag till innan den ir firdig,
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Svenska Elektronik- & datorintresserades Riks Organisation.

JME
DATAPRODUKTER HB

BOX 211
54201 MARIESTAD
Tel: 0501-172 58, vardagar 18-21.




UICSRIRS

SKYDDA DINA PROGRAM:
ips och forsiag
or programsakerhet

Hur skyddar jag bast
mina program fran
kl&fingriga personer?
Finns det nagot sitt att
listskydda mina spel?
Kan jag forhindra att
andratar kopioravmina
program?

Dessa sikerhetsfragor
behandlas i manades
programmeringstips.
Obs! Detta galler endast
VIC-64.

HEEE Det forsta man behdverfor
att kunna skydda sina program &r
en autostartfunktion som startar
programmet hur det dn &r laddat.
For att inte rota in oss fullstindigt
i detaljer presenterar vi bara pro-
grammet och gir inte in pa hur det
fungerar.

Skriv forst in programmet.
Spara det pa band och provkor
det. Skulle allt vara OK kan du
borja anvinda det.

Gor da sa hir:

Lis forst in detta program och

kor det. Nu ligger maskinkoden
pa plats. Lis sedan in det program
du vill ha autostartat och spara det
med

SYS(49152)" pgmnamn’":SA-
VE.

Detta kommer bara att fungera
pa kassettband.

Detta dr det enklaste sittet att
skydda ett program. Vi kommer
nu att gé in pa andra metoder.

Pé nagot sitt maste vi stinga av
RUN/STOP, LIST, SAVE osv.

RUN/STOP stinger vi av med

POKES08,251 som ska vara det
forsta kommandot i programmet.

POKE774,131:POKE775,164
stanger av LIST. Skriver du PO-
KE774,226:POKE775,252 rade-
ras programmet om nagon forso-
ker lista det.

POKES18,131:POKES19,164
stianger av SAVE. Skriver du PO-
KE818,226:POKES819,252 rade-
ras programmet om nagon forso-
ker spara det.

Dessa kommandon kan bytas
ut mot POKE768,226:PO-
KE769,252 vilket ger en kallstart
si fort programmet blir fel.

Kom nu ihag att programmet
maste vara helt felfritt om du vill
utnyttja ovanstiende rutiner. An-
nars riskerar du att datorn gér helt
vilse. Du ska speciellt se upp med
syntaxfel (Syntax Error). 1]

NYTTOPROGRAM FOR 64:AN

Numeriskt tangenthord

EEE Sikert har diven du ndgon
géng haft en massa siffror du ve-
lat mata in i din VIC-64. Men —
du har dragit dig for att gora det,
eftersom du vet att det ar bade
trikigt och tidskrivande.

Diirfor ett program som hjal-
per dig vid sifferinmatning, ett
numeriskt tangentbord!

Programmet byter ut boksti-
verna U I O mot siffroma 4 5 6,
bokstiverna J K L mot siffrorna
1 2 3 och bokstaven M mot siff-
ran 0. Siffrorna 7 8 9 sitter ju re-
dan bra dir de sitter sa de be-
hover vi inte byta.

Programmet 4r en maskin-
kodsrutin  som ligger pa
$CO00(DEC 49152) och framat.
Nir du matat in Basicladdaren
och kort den kan du skriva
’'NEW™ och fortfarande ha det
numeriska tangentbordet kvar.
Vill du ha tillbaka det normala
tangentbordet far du trycka
RUN/STO & RESTORE. For
att sedan koppla in det nume-
riska tangentbordet igen skriver
duSYS 49152 (RETURN) sa far
du siffror pa tangenterna.

Programmet anvinder da-
torns avbrottsrutiner (INTER-
RUPT). Det utnyttjar att varje
ging ett avbrott genereras kom-
mer datorn forst att se efter vil-
ken tangent som halls nedtryckt,
lagra ett virde for denna i $CB
(DEC 203). Det hoppar sedan
till en Subrutin som har virdet
$CB och gor om det till ett
ASCIlI-viarde, samt ldagger det
viirdet i tangentbordsbufferten.

Den sista subrutinen har sin
startadress lagrad i minnescel-
lerna $028F — $0290 (normalt
virde ir EB48), dar ligger vi i-
stilllet startadressen for var ru-
tin, som fungerar enligt foljande
princip:

Ta det virdet som finns i $CB
och jamfor det med virdena for
de tangenter vi vill byta ut. Om
de skulle vara lika tar vi helt en-
kelt och lidgger in virdet for det
nya tecknet i $CB. Niir alla tang-
enter ir kontrollerade avslutar vi
med att hoppa till den normala
Subrutinen ($EB48), och later
den omvandla virdet till ett
ASClIl-virde som ldggs i tang-
entbordsbufferten. L]

AVBROTT MAR V1 BARA

ANTALET TAMNGENTER S0M SKA KOLLAS

LADDA ACCUMULATORN

(REGSTART-12> + INMEHALLET

VARDET FOR TANGENTEMN

\POKA UT REG-Y I DEN BYTE SOM LAGRAR DEN MNEDTRYCKTA

V1 AVSLUTAR MED ATT

.CBed SE! 1SATT IROFLAGGAM SA DET INTE BLIR
BYTT HALVA VECTORN

.CBa1 LDA HSBD fBYT UT VECTORMN

.CBB3 STA SVEEF ! |

.COBE LDA WsC@

.CBP8 STA SB290 '

.CBeB CLI M) VAR DET KLART S5A MOLLSTALL IROFLAGGAN

.CBBC RTS 'HOPPA TILLBAKS TILL BASIC

LCBB0 LDX #s27? 'LADDA IMDEXREG-X MED

.CeaF LDA sSCB
VILKEN TAMGENT SO0M HALLS MEDTRYCKT.
MED DET VARDET

,CA11 CMP $CO20,.X !JAMFUOR MED INNEHALLET 1 BYTE
INDEXREGISTER X

.CBl4 BNE SCRIE 'HOPPA TILL CRIB OM DET INTE VAR LIKA

.CB18 LDY sC@28.X |LADDA Y-REGISTRET MED DET NYA

.CB19 STY =SCB
TANGEMNTEM

-CB1B DEX IMINSKA REGISTER X MED ETT

.CBIC BMNE sSCBI11L THOPPA TILL CEB11 OM X INTE BLEV NOLL

.CBI1E JrP SEB4R 'OM ¥ BLEV NOLL SA AR DET KLART DCH
HOPPA TILL DEN MORMALA RUTIMEN

tC@21 1E 21 28 22 23 2A 24 B0

tCB29 BB 1@ 13 38 3B 88 23 @9

IREGISTER FOR DE VARDEM SOM SKA BYTAS
IREGISTER ODVER DE NYA VARDEMNA

11 MINMESCELL SCB ¢(DEC 2@3) FINNS ETT VARDE 50M TALAR OM

i

18 FORA=491%52T049200:READE ! B=B+E:POKEA ,ENEXT: IFB( Y4BEBTHENPR INT "DATA FEL " 5T

28 SYs43152

3@ DATAI2@,169,13,141,142,2,169,192,141,144,2,88,96,162,7.163

48 DATA203.221.32.192.208,5,188,498,182.132,.283,202,208,843,76.7E.,

233

s@ DATA3®,33,38,34,37.42,36,0.11,16,19,%6,58,8,35.9

READY.
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A DHTHZST . ra'th,14'lé 11

: HH!H#UJ1:4.4-JL“

A DHTHEBc;Z
A DHTHZZ. 14

I=4231 52 T=1
READH: ITFA=-1THEMZE
PDEEI H 1z T+H

1 -.1 1FHEHFPIHT“1HF1F:UH ERRFDE

"37131, T-ENL

IFI“~4ﬁ4,1THEHFRIHT"FEL I DATAZATSERMA" “EMD
FRINT" TToapenme=FARA PREOGEAM MED AUTO=-RUH SERIY

FREIMT" sNRE=Yscd9 1520 "CHREF O340 "F ILHAMH " CHEE O34 0" DmRVE™

DATHIES, 435, 141,232,123, 165,44
DATHLG 24, 1253, 19, 165, 152,42
DATHIA4L 25 109, 2. 132,44
DATAHIGL 3. 3. 185,45, 141,25
DATHI=E 185 45, 141 . 26, 193, 19
IHTHZ, 13530468, 1a9.4, 125,45
DATAH1EZ &6, 189, u;*iAn-iit'lf'
DATHZ , 2K IP‘L4| 1a9, 5, 135
DHrHrlc lbﬂ.H ISJJ“Hl 1 15|

DHTAHLTY 251, F3, 2595, 145, 251 . 2689
yHrH¢Hh3h4lJddk!alﬁflhl‘ng 21
DATHLER, 288, 239, 32, 212, 225, 19

DATAHZ, 133,185, 32,89, 225,173
DHFHMJ.ld .133 4 lr--n4 15?
e 1593 S13E4
hH!Hl.a..t i 1-«.4h Lo, 1-J
DATHL4] 58,5, 1h4 122,141,551
DATHZ, 1= 131, 141 . ha--lh
DATHLISE, 141,32, 3, 12,8, 13233
DHTHLIS? S, a5, 2837 141,51, 05
UHTth_,J4ﬂa141;-1-4 1h4 1
ODATHL VA TR s
HH?Hlb;.l & ltU,lgl-i351$93255
DATHZZ . 89, 225, lhj d, 135,291
DATHIES, & 1235, 252 1ed, 1 1”'

DFTFZ47, 230, ¢w¢.1»:,h52,ﬁ

MHIH‘ 1h4 1h4 141 J.n,lbd
DATHL, IJJ-I ;agsalﬁaaﬁﬁalﬁﬂ
UHIHL ,,,,,,,, So EE . Dee 9

DATHLE2, 48, 132, 58, 160, 8, 132

A DHTAHZS1 . 162,08, 135, 252, 20, 163

DHIHaHﬁ-W,JEQ A e ' A 5 [ B & P
IIHTHZ: bk

B I e P D M T R I
P NP S A T |
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VLGN Nelvls

Ungem
taviar

| data-
spel
utan
tatorer!

Detta och mycket an-
nat kan du lasa om pa
VIC-NYTT sidoma. |
varje nummer av CClI
kommer vi pa dessa si-
dor att ha spackat med
nyheter endast till VIC-
datorema.

Kinesisk jonglor
**Chinese Juggler’’ fran Ocean
Software vann nyligen en tdv-
ling arrangerad i Budapest av
Ungerska televisionen. Det
miste ha varit en spannande tiv-
ling eftersom Ungern dr nistan
kemiskt fritt fran datorer. Dir-
for fick de tivlande skicka in
sina bidrag i form av teckningar
med beskrivande text. Finalis-
terna fick lana hem datorer for
att utveckla sina idéer.

Orientalisk grafik och posi-
tivliknande tivolimusik gav
“’Chinese Juggler’” en forsta-
placering. Spelet kostar pund
6.90.

Nya spel
Audiogenic har slappt nagra nya
diskettbaserade spel for VIC-64
och VIP-64. De fem spelen —
’Frantic Freddy'’, "Pegasus’’,
“Forbidden Forest’, ''Aztec
Challenge’" och "’Slinky”" kos-
tar pund 12.95 styck.

Varje spel innehaller ett antal
olika svarighetsnivier, som
maste klaras av i tur och ord-
ning. Spelare som nar nivéer

som inte tickts i spelhandboken
bor kontakta Audiogenic — ef-
tersom foretaget for beskrivning
Over spelstrategier.

Sé&tt 64:an i ett skap

Macrol Cabinets har tillverkat
ett datorskap for VIC-64. Ska-
pet har gott om utrymme for till-
behor och programvara.

Leverans sker i paket for
pund 79.95 + frakt— man maste
skruva ihop skapet sjdlv. Det
finns dven en lyxversion for 180
pund.

Talande aventyr

Adman Electronics har sldppten
talsyntezanliggning for VIC-64
och flera programforetag har lo-
vat att backa upp projektet med
programvara.

Det forsta programmet som
anpassas blir Bug-Bytes ""Twin
Kingdom Valley™’, ett spel med
175 bilder, hoguppldsande gra-
fik och sprites. Spelet ér av
dventyrstypen och datorn kom-
mer i fortsattningen att beskriva
varje plats med tal.

Andra foretag med anpassad
programvara blir Voyager och
Crystal.

Talsyntezen kommer att
kosta pund 49.95 och anvinder
allofonmetoden.

Artics aventyr
- nu dven for 64

Artic Computing kommer att
slippa sina dventyrsspel anpas-
sade for VIC-64. Tidigare har
de bara funnits fér ZX81 och
Spectrum. Spelen heter 'Planet
of Death’, *Inca Curse”,
’Ship of Doom’’, "’Espionage
Island’’ och ’Golden Apple™’.

Nya "actionspel”
Flera nya spel kommer fran Mo-
gul Software. De heter "’Laby-
rint of the Creator’”, '"Mush-
room Alley’’, ’Cave Kooks’’",
“Ludvigs Lemon Razors’’,
’Chomper Man’’ och ''Sea-
wolf’’. Med mutanter, robotar
och insekter utlovar foretaget
"’massor av action’’.

Diagram pa VIC
For den som vill rita stapeldia-
gram pa VIC:en och skriva ut
dem pid en MPS B80I-skrivare
har vi fatt ett trevligt program
frin Birger Gran i Lulea.

4 REM ®% k¥ kR ¥Rk kR kR kR ek kR kR Y
S REM % DIAGRAM TILL COMMODORE-PRINTER =

€ REM =

AY BIRGER GRAN *

7 REM X%k X kXX RRERERRRRNRRRRRE KRR KRR ERN

12 DIMCCS@):REM INITIERING

20 FORI=OTO9:FORJ=1TO2:READ R(J,I>INEXTJ, I

38 DATA 146,32,146,180,146,180,146,180,146,181,146, 161
49 DATA 18,182,18,167,18,167,18,167

5@ PR$=""1 INPUT*"FRINTER INKOPPLAD ¢ J=JA)"iPR$

55 INPUT"RUBRIK":RUS
€@ [=0:REM IMNMATMING

70 I=1+1:1$="":PRINT"TAL ":1;!INPUTIS$: IFI$=""THEN1I®
88 CC I)=VALC I$): IFCC I><@THENC( I>=0

88 IFCK 1) >MHETHENMK=CC 1)
18@ GOTO?7@

118 N=1-1

120 FA=25/MK

1z2@
135
148
158
168
178

PRINTRUS:PRINT
FORI=1TON

C=C INT(CC I>)*FAx18))/18
CI=INTCC)
CR=INT(C(C-CI>%18)

IF PR#$="J"THEN OPEN4,4:CMD4

180 PRINTSPC(S-LEMCSTRS( 1)) ICHRS( 17@);

185
198
2ee
218
220

IF CIl=BTHEN228
FORJ=1TOCI

PRINTCHR®( 18)CHR$( 32)
NERXT J

PRINTCHR$(R( 1 ,CR))CHR$(R(2,CR))*

230 PRINTCHR®( 146)CHR®( 32)>CC 1)

248
250
268 END
READY.

NEXT 1

IFPR$="J"THENPRINT#4:CLOSE4

The Hobbit
- svar pa fragorna

Att ta hand om en tidning inne-
bir bland annat att fa en massa
brev med fragor om det mesta.
Vildigt manga fragor handlar pa
senare tid om 'The Hobbit™’,
dventyrsspelet som verkar upp-
fylla utrymmet i de flesta Com-
modore-64 nu for tiden.

Till hjilp och trost for alla
frustrerade dventyrare har Mel-
bourne House kommit ut med en
bok som heter "’A Guide to
Playing The Hobbit’. Det ir en
liten tunn bok, for ca 4 pund,
vilken pastar sig leda lisaren ge-
nom alla faror och problem utan
att dirfor lata spelet forlora né-
got av sin charm. Efter att ha list
boken kan man bara konstatera
att den enda anledningen till att
spelet inte forlorar ndgon charm
ar att boken inte ger sa virst
manga virdefulla tips. Det

mesta kommer en normalbega-
vad spelare pé efter bara ett par
timmars spel. Hela boken r ett
hastverk.

Det kan lata som harda ord
men lat mig ta ett par exempel.

Ingenstans i boken kan man
hitta nagon karta 6ver spelet.

Boken innehéller ingen for-
klaring pa hur man undgir
’Pale Bulbous Eyes’’, vilket i
alla fall for mig har varit det
storsta problemet hittills.

Forsoker man ga norra vigen
i vissa upplagor av "'The Hob-
bit’” mdts man av den kryptiska
texten "’ This Place is to Full for
you to enter’’. Annu har jag inte
sett ndgon rimlig forklaring till
detta. Boken ger heller inget
svar.

Visserligen ger boken svar pa
hur man kommer ut ur Alvkung-
ens Fiangelse och hur man dodar
Smaug, men det finns bittre 16s-
ningar én de boken presenterar.




Det gir ett rykte att Gandalf
kan krossa dérren till *’Goblins
Dungeon’’. Detta nimns inte
alls i boken. Diremot foreslar
forfattaren att man ska sla ihjal
Gollum pa ett sa tidigt stadium
som mojligt.

Detta ir bara nagra exempel
pa vad boken inte innehéller. En
skrift som pretentiost kallar sig
A Guide to Playing The Hob-
bit’* borde ha tackt upp lite mer
material.

Dessutom kunde man ha ldst
alla de artiklar som engelsk
press vimlat av. Da hade det
kanske blivit en bok som kunde
ha hjilpt dventyrsspelarna pa
vigen.

Bryt av 64:an
Frin Hans Frimmel i Kolbick
kom det ett brev. Han hade vissa
synpunkter pa det har med inter-
rupt pa 64:an. Han skriver unge-
far sa hér:

Hej!

Jag heter Hans och ar medlem
av Westeras VIC-klubb.

Jag tiinkte dela med mig lite
av de erfarenheter jag har gjort
betriffande interruptdrivna pro-
gram till 64:an.

Interrupten dr det stora ma-
skinkodsprogram som hiller
markoren vid liv, avldser tang-
entbordet och mycket mer. Kort
sagt: utan intterrupten skulle du
inte kunna anvinda din dator
"'normalt’’.

Du skulle tex bara kunna
skriva maskinkodsprogram pa
den.

Vad betyder nu interrupt? Jo,
det betyder avbrott och det ér
just sa det fungerar.

Var 60:e sekund stannar allt
arbete av i datorn och den stora
"'maskinkodsnutten’’ interrupt
utfors. Detta gar sa snabbt att
det knappast mirks nér man ar-
betar i Basic.

Vad har man for nytta av in-
terrupt?

Man kan tex ligga in en
klocka i 6vre hogra hornet som
visar tiden kontinuerligt nér
man arbetar med program.

Vill du vara riktigt elak kan
du lita interupt kontrollera da-
torn och sd fort det blir nytt
"High Score’” pa spelet som
kompisen spelar sa gor datorn
systemreset. Kom bara ihag att
dessa programsnuttar maste
vara skrivna i maskinkod, som
datorn sedan anropar en géng
var 1/60 sekund. Ar det langa
maskinkodsrutiner kommer de
att sléa ned datorn avsevart.

Néja! Sa langt ar vil allt gott
och viil, men hur bér jag mig nu
at.

Forst och frimst maste du
skriva (eller lina) ett maskin-
kodsprogram av inte allt for om-
fattande lingd.

Lagg sedan in detta program
pa sin plats i datorn. Sedan
konstruerar vi ett maskinkods-
program till. Detta program
stiller om Interrupts startpekare
till den adress dir det forsta ma-
skinkodsprogrammet ligger.

Dissassemblerad ser rutinen
ut sa har:

SEI Avbryt interrupt
LDA#LB, din interrupt Ladda A med LB
STA$0314 Ainipekaren
LDA#HB, din interrupt Ladda A med HB
STA$0315 A inipekaren
CLI Pa interrupt
RTS Atervind
HB och LB betyder hog- och Hiir foljer ett litet programex-
lag byte. empel. Aven om du inte forstod

For att hoppa tillbaka till nor-
mal interrupt skriver du bara
JMPSEA3I.

Prog.ex.

10 REAC A:IF

mycket av det ovanstaende kan
du ju alltid knappa in detta och
se vad som hiinder.

A=-1 THEN SYS 19456:NEW

20 POKE 19456+T,A:T=T+1:GOTO 10
30 DATA 120,169,13,141,20,3,169,7€,141,21,3,88,96 :REM LOADER
40 DATA 174,32,208,232,142,32,208,76,49,234 :REM INTERRUPT

50 DATA -1

Mike Glover:
Det ar roligare
aft programmera

Vem gér vara spel? | ndgra artiklar framat hade vi tdnkt
att titta pa vissa mindre kénda programmerare fran
programféretagen och vi bérjar med Mike Glover fran

Imagine.

HEE Mike Glover, 26, skrev
spelet "’Pedro’’ till 64:an. Nir
han gick pa college hade han
programmering som extra till-
val, men hans VIC-20 var en-
bart en trevlig hobby — som for
sd& méinga. Mike fick jobb pa
Imagine nir programforetaget
stodde den firma Mike arbetade
at. Man kom in pd samtalsiamnet
datorer — plotsligt satt Mike dér
som programmerare pa Imagi-
ne.

Imagine har anstillt en konst-
nir som gjort grafiken och en
kompositoér som skrivit musi-
ken.

Det ar sedan Mikes arbete att
skriva sjilva programmet.

Tavlingsidé
— Jag far mina idéer frin en
massa ménniskor, siger Mike.
'Pedro’’ ar faktiskt baserat pa
en idé vi fick genom en tivling.

— Far man bara en idé tar det i
allminhet ett par manader att
skriva programmet. Ibland fir
man sitta uppe 24 timmar per
dygn nir dagen man lovat att
programmet ska bli klart nirmar
sig. Men, eftersom det dr roligt
har jag inget emot det.

Mike brukar i allmanhet sla
ihop sig med nagon annan, och
nu arbetar han pé ett nytt spel.
Utan att avsloja allt for mycket
talar Mike om att det ska bli ett
originalspel av arkadtyp, med
dventyrsgrafik — och att spelet
ska vara ldnge.

Snabbladdare

Det var Mike som tillverkade
Imagines snabbladdare, ""Injec-
tor’".

Ett helt nytt operativsystem
for kassetthanteringen. Nu tar
det bara tre och en halv minut att
ladda programmen. Ramen
blinkar under laddningen — i
framtiden planerar Imagine att
spela musik under inladdning-
en. Ett snyggt forsittsblad ar
ocksa planerat till varje spel.

Mike har aldrig varit fortjust i
att spela.

— Jag har aldrig kopt ett spel,
sdger han.

— Det dr mycket roligare att
skriva spelen. Man maste vara
ung och kunna reagera snabbt —
min grins ligger ungefir vid
PAC-man. |




VICERARROR

Dallas

och 21 andra spel
for VIC-64

Softline heter Handics nya projekt.
Meningen med detta projekt ar att
~ sléppa cia 10 nya speii.; manaden till

HE Forst pa plan hittade vi "Star
Trek-64. Forutom en TV-serie
och filmer har det linge funnits en
miingd olika "Star-Trek"-spel for
alla typer av datorer. Dessa har i
allménhet varit skrivna i Basic.

Med “Star-Trek-64 kinns det
som denna typ av spel har vuxit
upp. Ideérna kinns igen men i
och med att spelet ér skrivet i ma-
skinkod har det blivit snabbare
och mycket roligare. I grund och
botten dr det fortfarande ett
skjuta-rymdskepp-spel men “'Star

Trek 647 har de dir nya ideéra,
sa spelet kan rekommenderas.

Rymdspel
och TV-serier

En annan film som har blivit

TV-serie och spel dr "Buck Ro-

gers”. Har giiller det inte enbart
att skjuta ned andra rymdskepp,
du skall ocksa styra ditt rymd-
skepp mellan elektrifierade pe-
lare. Med 5 nivéer och 4 olika
omgéngar pd varje niva ar

“"Buck Rogers™ en av de trev-
ligaste rymdspelsvarianterna.

Det kan man inte siga om
"Stellar Wars”. I detta spel har
TV-skirmen blivit din utsikt
mot rymden, dir du skall skjuta
ned rymdskepp och skjuta och
skju.... For ett par ar sen kunde
detta spel "ha vatt natt” men i
dag kiinns det bara gammalt och
forlegat.

Gillar man diremot ideén
med rymdspel bor man nog

kasta ett
Shuttle™.
rymdskeppen (som faktiskt ar

getbga pa "Moon
Forutom de vanliga

ovanligt tuffa hir) giller det
dven att sla sig igenom asteroid
falt. Jag har alltid haft en viss
forsmak nir det giller denna typ
av rymdsdpel. Kul!

Pa tal om TV-serier sa kom-
mer Dallas i juni — fast bara som
spel. Ja, bara och bara! Detta
dventyrsspel bygger pa makt-
spelet som har utspelats i var
TV-ruta. Jag tillhér de konstiga




manniskor som aldrig har sett ett
enda avsnitt av Dallas sa nagon
rittvis bedémning av spelets
“akthet” kan jag inte gora. Som
dventyrsspel betraktat ir det
dock klart godkint och illustra-
tionerna pa skirmen dr magnifi-
ka.

Fantasy
Om man skall soka inspira-
tionskillor till spel dr antagligen
riddare, drakar och trollkarlar
lika vanliga som rymdskepp och

stralpistoler.

“Dragonsden” innehaller allt
fran farliga faglar 6ver insekter
till en ond trollkarl. Spelet inne-
haller en del underliga moment
vilket gor att jag inte blev sa for-
tjust i det. Eller ocksa var det
bara det att jag misslyckades
med att klara av det.

Da ar "Wizard of Wor”
mycket roligare. I en labyrint
skall man vandra omkring med
sin “krigare” och skjuta ned de
hemska monster som finns dar.
Det trevliga med "Wizard of
Wor” dr att det gar att spela tva
personer samtidigt. Det gor att
man antingen kan fa en duell
mellan alla tre; de tvd spelarna
och datorn. Eller ocksa kan spe-
larna samarbeta mot datorn. Pa
sa sitt kan man tranga langt ned
i labyrinterna och kanske ta kal
pa trollkarlen sjilv.

Arkadspel

Om man nu inte vill slass mot
drakar kan man ju gi pa safari i
stillet. “"Congo Bongo” heter
spelet dir du skall sla dig fram
over floder och berg. Detta blev
inte ett av mina favoritspel men
smaken dr olika. Det var i alla
fall snyggt upplagt med kul gra-
fik.

"Pooyan” tillhér mina favori-
ter bland arkadspelen. Att
hjdlpa de stackars grisarna mot
den oticka vargflocken dr ju en
vinlig handling. For den som
inte har sett spelet kan jag be-
ritta att det gar ut pa att, med
hjilp av en pilbage, skjuta ned
ballonger.

Problemet ar bara att det
hanger en varg under varje bal-
long. Ett annat problem ér att
den som skjuter sitter i en korg
som hissas upp och ned hela ti-
den. "Pooyan™ ir ett roligt spel
med klart trevlig grafik och en
envis melodi som spelas hela ti-
den.

Det brukar vara skorpionen
som ir pa den onda sidan. I "Ge-
nesis” dr det dock tvirt om. Hir
skall du férsvara din tunnel mot
anfall av de hemska spindlarna.
Till hjdlp har du en lustig fyr-
kant, vilken nér den dr gron, gor
det littare att bygga upp det som
spindlarna forstort.

"O’Riley’s Mine” ar ett spel i
vilket man skall griva gruv-

gangar. Tyvirr haller det pa att
strbmma in vatten hela tiden,
vilket inte pa nagot sitt foren-
klar det hela. Har man tur kan
man stota pa skatter viket ger
poiing. Detta dr ett spel vilket
kriver en viss strategisk kiinsla.
Dirfor dr det roligare dn de
flesta andra arkadspel i vilket
det endast giller att reagera sa
snabbt som mojligt.

Nyttoprogram

Fattigmans-Lisa kallas den
ocksa "Magic Desk I". Detta ir
ett hyfsat bra nyttoprogram med
en enkel ordbehandlare, klocka
och filhantering. Senare kom-
mer "Magic Desk II" dir man
dven kommer att fa kalkylpro-
gram, registerhantering m.m.
Det dr ett klart trevligt program-
paket for den som har behov av
mer allvar.

"Doodle” @r ett ritpaket for
dig som vill gora bilder till spel
eller bara for skojs skull. Jag har
faktiskt inte sett nagot sa har bra
ritprogram Over huvud taget pa
niagon hemdator. Aven om man
inte har ett absolut behov av att
gora bilder tror jag att "Doodle™
kan ge lika mycket ndje som vil-
ket spel som helst.

Ungern

Fran Ungern kommer "Dan-
cing Monsters™ och det mirks.
Det finns ingenting av gamla
klichéer eller standardhindelser
hdr. Spelet gar ut pa att skjuta
horn, oron, snabel etc. pa ett
dansande monster. Lite "ampu-
terarevals™ over det hela med
andra ord.

Spelet dr svart, knepigt och
framfor allt mycket roligt. Det
gor mig verkligen nyfiken pa
vad som kan komma frin Un-
gern i framtiden.

Ibland kan man undra hur
méinga som sitter och spelar
Centipede. Nagra maste det ju
vara eftersom fabrikanterna
fortfarande tillverkar  dem.
"Maggotmania” heter det se-
naste tillskottet pa den fronten.

Ett av de forsta TV-spel jag
sjilv fastnade for var att sinka
U-batar. Fran en bat ovanfor
ytan skulle man filla sjunkbom-
ber samtidigt som U-batarna be-
skjot en med torpeder. Till VIC-

64 kallas detta spel “"Depth
Charge” och gar tyvérr alldeles
for fort. Ar man lite snabbare i
fingrarna kan man kanske tycka
att det dr roligt.

Det giller att landa mitt i en
storstad. For att kunna gora
detta giller det att bomba bort
alla skyskraporna som stéar dar.
Kinns spelideén igen. “Super
Blitz” heter spelet.

Tankespel

Jag forstar inte riktigt anled-
ningen till att lagga "Patiens” pa
data. Det dr mycket littare att
plocka fram en kortlek och spe-
la. Ndja jag gillar "Patiens” och
den datoriserade versionen av
"Klondyke” fungerar bra och ar
lika rolig som i "verkligheten™.

“Labyrinth” &r en tredimen-
sionell labyrint i vilken man
skall hitta utgingen. Tycker
man om den sortens spel funge-
rar "Labyrinth” utmirkt.

Vill man triina sig i huvudrik-
ning, vilket kan vara nog s be-
hovligt for den som later datorn
gora alla berdkningar. Da kan
"Number Puzzler” vara ett trev-
ligt sitt att trana pa. Bygg en
magisk kvadrat eller mot datorn
i en matematisk variant pa luf-
farschack.

"Face Ache” ar en ny pro-
gramvariant. Det giller att rita
upp ansikten pa skdrmen. Man
har flera olika ndsor, 6gon och
munnar att vilja pa. Rena mot-
satsen till "Dancing Monsters™
med andra ord.

Det biasta brukar man spara
till sist. Det ér i det hér fallet
"Jack Attack”. Det dr svart att
beskriva nagot sa nytt spel men i
korta drag kan man séga att det
gar ut pa att knuffa och dra i la-
dor for att klamma fast nagra
PAC-Man liknande varelser. Pa
nio olika nivaer ar det mycket
knepigt ibland.

Ett spel som jag aldrig fick
chans att testa var "Real Estate”.
Det lir vara Monopol pa 6 olika
sprak och med val mellan 10
olika stader. Vi far aterkomma
till det i framtiden.

Detta var manadens nyheter
fran Softline. Vi tanker i fort-
siittningen ta upp alla nya VIC-
spel i form av dessa recensinsar-
tiklar. Sa har du nagot spel du
undrar dver skriv till oss hdr pa
CCL. L]




VIC-Softline &r ett nytt begrepp fér original-
program till VIC-datorerna.
Under varumérket VIC-Softline hittar du markna-
dens bredaste urval av spel och nyttoprogram.
VIC har &ven bast utbildningsmateriel.
Skaffa en VIC, hemdatorn du forstar pa vanlig
svenska. Och kom ihag att alla nyheterna pa
programsidan finns forst i Softline-butikerna.

Féljande VIC-butiker har hela Softline i sitt sortiment.
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