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BYTFHICHT AL/

PLEASE FASTEN SEAT BELTS!!
Hemdatorer, gir de att anvé@nda till ndgot?

Denna fréga st#lls vdldigt ofta, svaret blir i
korthet, visst gar det!

-~
Under den korta tid som mikroprocessorn har '
funnits, har redan grunden murats for den storsta
samh&llsomvandlingen som setts sedan
industrialiseringen av bondesamhdllet startade.

-~

Vad kommer det att sluta, ingen vet. Men helt klart
ir att den som inte 1l&r sig nu kommer att se sig
Sverkérd i det langa loppet, for nu gdr det fort
och inga bromsar &r satta 1 denna mycket
livskraftiga och unga industri.

Den forsta "persondatorn", PET COMMODORE 2001 ,
presenterades s& "léngt" tillbaks som 1976. Den
fick ett kallsinnigt mottagande av dataexpertisen.
Samma storlek av dator har nu alla stora
datorleverantdrer skaffat sig for att Overleva.

Tas hemdatorn pd allvar idag? Den som &r vaken
inser snabbt vad som kommer att hé&ndal

Detta &r hemdatorkatalog NUMMER 1 du nu hdaller 1

din hand. Den ger dig méjlighet att i lugn och ro )
studera hemma vad som marknaden idag kan erbjuda av
intressanta produkter. Gor ditt val av hemdator,

fran vart heltidckande sortiment, efter vad som

passar just dig.

Vi p& BYTEFLIGHT vill Onska alla passagerare en
trevlig och servicevédnlig resa in i hemdatorlandet
under er, kanske, viktigaste resa.

Postadress Telefon Postgiro Bankgiro

Box 12192 08-54 50 00 27 52 30-1 953-2623
102 25 Stockholm Svenska Handelsbanken



WIG2D SRR

VIC 3K, 8K, 16K RAM

Extra RAM minne som
sdtts in direkt pa
VIC 20's expansion-
port. Okar direkt

3 7
3 "fizi: g
Laddad med 3 K RAM fritt anvén- minnesutrymmet med

darminne och expanderbar. Pro- VIC's 3K plus det
grammerbar i BASIC och FORTH extra RAM minnet.

samt maskinsprak. Totalt 10
M™rger samtidigt pa skdrmen,
vildformat 22x23. Ljudgenerator

med 3 olika toner. art. nr 15-115 3K isssbeed02:=
Riktiga skrivmaskinstangenter
samt 4 funktionstangenter med art iy 15116 8K .s.edes:s6DD2=
M jlighet till 8 olika funk-
vioner for snabba kommandon. art., nr 15=117 16K ..¢¢s:1093:=

VIC 20 &r klar for anslutning
till din TV,

al“t.nl" 15-‘101 ......-....2499:-—
VIC 1530 BANDSTATION

Bandstation, yttre minne ¢till
VIC 1540 FLOPPY DISK DRIVE din VIGC 20. Enkel 1lagring 'av
program och data. Forsedd med
rdkneverk och special anslut-
ning till datorn.

Diskettstation yttre
minne. Direkt lagring
och h&mtning av data
pé diskett.
"Tntelligent" minne.
Lagrar hela 170

M™TES per diskett.

ar‘t.l’ll" 15_102 .000000001-0605:-

-

al"t.nr‘ 15-103 0‘00.0-0..-5”82:—
~

VIC AKO-KIT

Ger din VIC 20 ett svenskt
tangentbord. Bestadr av 8 ut-
bytestangenter och 2 wutbytes
IC-kretsar. VIC 1515 GRAFIK PRINTER

272: - Matrisskrivare for dina ut-
skrifter. Skriver 80 tecken per
rad och med 5x7 matris. Stora,
sm& Dbokstdver och grafiska
symboler. Mojlighet att defi-
niera egna tecken.

al"t.l’ll" 15"'112 LR

ar‘t.nr‘ 15_101‘ ‘.lll.l'...3605:-




VIC 1005 EXPANSIONSENHET

Ger VIC 20 3 utgdngar for dina
cartridge, t.ex Super Expander
och 8K RAM med plats for
ytterligare en cartridge.

arc.nr 05 =113 L. iiisscssDbb =

VIC 1020 EXPANSIONSENHET

Till1es8r VIC 20 6 uttag for
minnesexpansioner eller system-
cartridge. Enheten Dbestar av
ett st&ll d&r VIC 20 placeras
samtidigt som en monitor
placeras ovanpa.

artenr 15118 cveuevssaw 102~

VIC VAXEL

Datavédxel for fleranvdndar-
system. GO6r det mdjligt att
anvé@nda &4nda upp till 8 VIC'ar
samtidigt, mot samma floppydisk
och skrivare.

al"t.ﬂr‘ 15_108 --aaoo.ol..1011:_

VIC SUPER EXPANDER

Héguppldsande grafik- och
ljudcartridge. Innehaller ett
extra 3 K RAM, utdkar BASIC-
kommandona for programmering i
grafik och 1ljud., O0Olika kom-
mandon som COLOUR, SOUND,
GRAPHIC, PLOT, DRAW, REGION,
POINT, CIRCLE och PAINT samt
médnga fler. Handbok medfdljer.

ar‘t.l"ll" 15-118 ...-....-...6140:—

VIC PROGRAMMERS AID

Cartridge for att skriva,
editera och felsdka program
mycket snabbt och latt.
Innehé&ller en méngd olika
kommandon tiex. for funk-
tionstangenterna och radnum-
rering.

At PEABSTI0Y | v w s e 3O

VIC MASKINSPRAKS MONITOR

En 6502 maskinspraksmonitor.
Innehaller t.ex. f6ljande fun&F
tioner MiniAssemblator, Dis.

assembler, Hexdump, Relokering,
Break-point samt mycket mer.

Instruktioner medfdéljer.

al"t.nr‘ ‘[5_120 -oallclcccuuu32‘¢(.

VIC REL RELAKORT

Ger din VIC 20 mdéjlighet att
kontrollera t.ex lampor eller
styra instrument. Inneh&ller 6
reldutgédngar och 2 ingangar av
typen optokopplare.

al"t.nl" 15-122 . . lll.'.u32:-

VIC FORTH

Programmeringssprdk som ger en
strukturerad, kompakt och
extremt snabb kod. Virtuellt
minne, en resident stukturerad
makroassembler och en resident
editor. VIC-FORTH abetar frén
ROM och innehaller 3K RAM.

al"t.nr‘ 15"121 ...--..-....595:—



VIC 201 GRAFANALYS

Program for att studera
funktioner woch . dess grafer.
Definiera funktioner och f& en
grafisk presentation med maxi-
mal upplésning.

ArELenrE B =12R i v e s 538150

VIC 203 STATTSTIK

For statistiska och grafiska
Mopstillningar. Ger extra
Kommandon till BASIC, ¢t.ex.
histogram (horisontella eller
vertikala). Ger m&jlighet till
gafisk utskrift av skdrmen.

él"t.!‘]r‘ 15“‘12” -p--ccc--00538:50

VIC PRINTERPAPPER
art.nr 15-149 A5 vitt ,..42i25

VIC KASSETTER

Programmeringskassetter 2-pack,
storlek C-12.

'*t.nr 15=TUT Lol dlvie iy 25 0=

VIC DISKETTER 10-PACK
ht.nl" 15"'1“8 -on---ooc-c.381:_

VIC 1311 JOYSTICK

F6r att f& ut det mesta méjliga
ur spelprogram behdvs en
joystick. Styr "figurerna" pa
skdrmen med din Jjoystick.,
Ansluts till game port pa VIC
20,

arto nI' 15_105 cotluuucc-.106:—

VIC 3181 JOYSTICK "QUICK SHOT"

Snabbare, stérre bottenplatta,
exaktare och exklusivare
handtag. Med enhandsfattning,
for den som vill ha ut
ytterligare ur spelprogrammen
dr "QUICK SHOT" ett maste.

ar‘t. nr 15_106 OO.I‘C‘II..172:_

VIC PADDLES

Anvinds tillsammans med vissa
spel. Kan dven programmeras for
att t.ex. spela musik.

art. nr 15"'107 l.l.l'ltt..162:-




INTRODUKTION TILL BASIC- DEL 1

Kassettbaserad BASIC- och
programmerings-utbildning.

artinr 186168 i isdviesenneDs=

VIC 1

6 roliga program pa kassettband
till VIC 20. Skrivdvning,
mattelabyrint, rénteberdkning,
stavdvning, biorytm och
spelprogrammet "Elakingar".

ar‘t.nl" 15"'1”‘5 ...-....-....49:-

Vic: 2

Kassettband med 4 program till
VIC 20. Adressregister, sort-
ering 1, Telefonregister och
sortering 2.

artomr 16=Thb il il i a9 e

VIC HANDBOK

Sjédlvinstruerande handbok O&ver
VIC 20 och dess mojligheter.
Ett md3ste for alla som har VIC

20. Ger grunden fo6r nyborjare
s3vdl som for erfarna.

art.nr 15=155 ' i s svnennenl =

VIC PROGRAMMERINGSHANDBOK

Referensmanual &ver VIC's BASIC
kommandon och maskinsprak.

al"t.nr‘ 15-‘156 cttllloonoo1u’9:_

BASTC PA VWIC 20
Lidrobok i programmering foér VIC
204

artinr SIS dBT e e e e S -

BYGG UT DIN VIC
Handbok over tillbeh&érs-
utbyggnad av VIC 20.

St e R B e S

ADB FOR DIG »
Ldrobok i vad datorer &r och
vad de innebér.

t. e % 3 8 9 e e e E BN :"‘
art.nr 15-164 95 =

ADB PA FOLKDATORN
Arbetsexempel pa VIC 20.

art.nr 15—=165 l.ceciessinnssI5s=

DATORER-MODELLER-VERKLIGHET
Debattbok om datorer.

e e e S B § S SR B i

"

MICRODATORNS FUNKTION bk

Beskrivning ©6ver hur VIC 20

fungerar.

ar‘t.nl“ 15-160 ......--.-..-95:,"

ASSEMBLER PA VIC 20
Larobok om maskinspréks-
programmering. i

al"t.l’ll" 15"'162 vo-vtt-liocn-gs:—




TEKN. APPLIKATIONSEXEMPEL
Teknisk beskrivning med
exempel.

al“t.nr' 15—163 .......-o-c-.95:—

GRAFIK OCH LJUD PA VIC 20

Ldr dig finesserna med VICs
grafik samt 1ljud. Aven be-
skrivning av programmers aid-
kassetten.

al"t.nl" 15"158 ® % e 0 s 008 E s e 8w 95:"
~

PET FORTH HANDBOK
Beskriver allt om FORTH och
#=ss programmering.

art-nr 15_166 n-n-licucc..266:-

VIC 2802 VIC REVEALED

Engelsk handbok som tar upp
allt. om VIG  oeh dess  upp-
byggnad.

al"t.l']l" 15-‘167 o-otolo-----159:-

C IDG

VIC 1904 SUPER SLOT

Gér din VIC ¢till en enarmad
bandit.

art.nr 15—125 8 @ 8 & 0 B 0 0 8 -0229:-

VIC 1906 ALIEN

Varelserna &r efter dig i en
labyrint, forgdr dom.

al“t.nl“ ‘[5_126 e 8 8 8 e e 880 229:_

VIC 1907 SUPER LANDER

Du skall landa en manfarkost pa
en planet. Du miste vdlja
mellan tre olika 1landnings=-
platser innan brédnslet tar
slut, framgdng eller misslyck-
ande du avgor.

art.np 15=129 il s i .280:-

VIC 1901 AVENGER

Varelser invaderar, forgodr alla
innan de landar.

artonr 15“130 e ® v 0 0 e 0w N 0280:—

VIC 1909 RCAD RACE

Du k&r bil pa en vdg och det &r
natt. Din ©bil fungerar med
vdxlar och styrning.

al"t.nl" 15-131 ® ® 2 8 8 8 0 E |280:_

VIC 1910 RAT RACE

Rattor och katter 1 en
labyring, ' @tV upp @« ostar B3
snabbt du kan. Snabbt och
spédnnande.

art.nr 15“133 -on..-.--lon280:-



VIC 1902 STAR BATTLE

F6rsvara ditt rymdskepp mot
inkréktare.

ar‘t.l"lr' 15-13u ----.--t.--|280:—

VIC 1911 SKY IS FALLING

Bollar ramlar ner fréan himlen.
Du skall se till att inte bli
trdffad. Till detta spel kan
enbart Paddles anvéndas.

art.nr . 15-135 ... .. di.o. . .280: -

VIC 1919 SARAGON SCHACK

Ett av marknadens absolut b&sta
schack-program. 6 olika
spelnivaer med inbyggd hjdlp-
nivad. SARAGON tilldter analys
av vilket schackproblem som
helst.

art.nr 15=136 ..o vs:330:-

VIC 1905 JELLY MONSTER

Stor succen JELLY MONSTER.,
Monster forsdker &ta upp dig
ndy «du rdr aig i en labyrint.
Samla podng och forsdk undvika
att bli monstermat.

al”t.n!‘ 15_137 occvttoooao.330:-

VIC 7302 A WORLD AT WAR

Pu dr ledare i ett av tva
ldnder som forsdker forgbra
varandra. Bygg upp baser och
valj' | mdr | debt i@ipr 'dags  {$Or
attack.

art.nr 16=138 . 0. . 3300

VIC 7302 BRIDGE

For bridgespelaren, hjédrn-
gymnastik. Tré&@na spelfdringen
och spelskickligheten,.

al"t.l’ll" 15—139 '.l.l.!cicic33o:-

VIC 7101 TURTLE BRIDGE

En bro av sk&ldpaddor. Kan du
ta dig dver till andra
stranden. Skoldpaddorna dyker,
du faller,

al‘t.r‘lr‘ 15"'128 ooooao-ocotozgg:r{i.

VIC 1912 MULLVADS JAKT

Mullvadar dyker upp Overallts
Banka ner dom i h8lorna igen.

art;nr‘ 15_132 .......--...280:—

SPACE SNAKE

Meteoriter kommer farande. Med
hjdlp av en Jjoystick skall du
fa ormen ner i backen utan att
den trédffas. 9 clika
svérighetsgrader.

art. e 5= 172 .. s s e 3s0in=

VIC GORF A

Gorfianerna attackerar, du
ligger under massiv beskjutning
i ditt rymdskepp. Fantastiskt
rymdspel for joystick. )

art.nr 15=173 ‘iiidinsniae330y=

VIC OMEGA RACE

Typiskt Jjoystickspel 1 rymden.
Jagad av rymdskepp, skjut dig
snabbt ut. Spelet &r snabbt och
effektivt.

ar‘t.l’lr" 15"'174 .l...l.lt...330:_



ADVENTURE-SPEL pa cartridge

VIC 1914 ADVENTURELAND

Ett adventure-spel. Loés det
tankevidckande mysteriet var de
13 skatterna finns och undvik
alla mystiska djur.

ar‘t.nf‘ 15"1“0 to..lollllin330:“

VIC 1915 PIRATE COVE

Mt adventure-spel., Du skall
tesa fran din London-ldgenhet
till Treasure Island och hé&mta
tvd skatter. Var pa din vakt
mot pirater. e

”’ . | . ::. ;
artonr ABod8Y (0. ... 000s00330:~

VIC MISSION IMPOSSIBLE

Ett adventure-spel. Du skall
stoppa en sabotdr. Det finns en
tidsinsté&dlld bomb i ettt
kérnkraftverk._ : ' : :

ar't.nl" 15"1 112 - . _i”_..: . :- - 20 . 0330:"

VIC 1917 VOODOO CASTLE

Ett adventure-spel. Ridda Count

ristie  fran @ forbannelsen
inhan du dodas eller far en
férbannelse. Inom slottets

vdggar finns trolldom.

Weonp 1o ... .0, 3300

VIC 1918 THE COUNT

Ett adventure-spel., Du d&dr i
greve Dracula's slott. Forgodr
Dracula innan han f&rgor dig.

art.nr 15-144 ...,.r,....;330:—




P4 Commodore VIC-sidan jobbar vi for hégtryck med att kunna
presentera det bdsta sortimentet. Vart sortiment av tillbehor
och spel okar snabbt. Det kommer nya fréascha detaljer hela
tiden, s& ett samtal om nyheter l&nar sig.

SPEL p& kassett, till mycket bra priser. Nyheter kommer in
hela tiden i en aldrig sinande strém. Nagra frédscha exempel:

SPEL PA KASSETT

IMAGINE SOFTWARE
ARCADIA

Vdg efter vag av rymdvarelser
anfaller. Du har endast dig
sjalv och din dubbelpipiga
plasmakanon att lita tid i,
Snabbt, vilt rymdskjutande.

artinr T1=101 . ceeiiiites st
WACKY WAITERS

Finns det ett stressigare satt
att tjdna sitt uppehdlle &n som
servitdr. Galna gdster som
skriker efter service. Var pa
din vakt och snabb att plocka
upp drieks,  Spring fran hiss
£1l1l hiss ochiundvik chefeh
annars dr det klippt.

ar‘tan‘ 11-102 l-ot..cll..oITS:-
BUGBYTE

VIC PANIC

Kldttra, kldttra dom &r efter
dig, din enda m&jlighet &r att
gréva fallgropar. Toppspel.
art.nr 11=2071 i3 cacsaiiie iD=
COSMIADS

Spel av INVADERS-typ, men vilka
fidrger och 1ljudeffekter. Tdvla
om vem som &r bast.

al"t.n(’ 11-202 .....-....-..95:-*
ASTEROIDS

Rymden &r din, fdrutom alla
metoriter som skrédpar i rymden.
Skjut sonder dom eller krocka

och bli kvar i rymden.

ar‘tanr 11-203 0000-010-000-95:—

ANOTHER VIC IN THE WALL

Boll spel av den klassiska och
alltid lika populdra typen. S1lAa
dig ut med bollen genom |
tegelvidgg.

Aptine LS 200 il e e s e Db
CHESS %)

Ett toppschackspel. Olika
sva@righetsgrader f&ér att trdna
apelféring. (Utsokt @ grafil -i
skdrmen. Krdver 16K.

al"t.nl" 11-205 ooo---lt.-'o-95:"'
BACKGAMMON

Spela backgammon med din VIC,
vem vinner. KrZver 3K extra.

a!"t.nr‘ 11—206 o...ttt;-;.ll95:-

SCRAMBLE ’
Flyg Over berg, sldpp bomber,
bli en verklig hjdlte.

Hoguppldsningsgrafik och starlss
ljudeffekter.

al"t.‘nl" 11-207 -non-occu-v0095:'

LLAMASOFT

ABDUCATOR

Svédrmande horder av illa-
sinnade frédmlingar forsdkel
ramma och . forgéra din:
medmidnniskor. Overlever du?

al"t.nl“ 11_301 ..IUl.l.!Io..80:'



GRIDRUNNER

Skjut ner invasionen, snabbt
ljudrikt och grafikstarkt.

ar‘t.nr 11—302 .t...o.-t.tltgo:-

ANDES ATTACK

Flyg Over Anderna och f&rsvara
dina lamor fran att bli
kidnappade av frédmmande UFO's.
I maskinsprak for joystick och
krdver 8K expansion.

art nr 1130300 0 s e

-

TRAXX
-

M3la runt 1ladorna medan du
undviker besvdrande "bugs" som
vill dig ont, Stark grafik och
superb musik. 81 svérighets-
grader och 1 eller 2 spelare.
Joystickspel som krdver 8K
expansion,

al"t.n[" 11-30” .t..-oocuuca.BO:"'

BLITZKRIEG

Flyg ditt VULCAN bombplan &ver
fiendestaden och forstér den,
ég spelnivaer.

artonr 11-305 000000000000060:-

ﬁéTMAN

Skyfall av rattor, sl& dom i
huvudet innan din plattform é&r
bortgrévd. Krdver 8K expansion.

arb o A =3060 sl s s S

08-545 000

SPELGRAFISK EDITOR / SOFTKEY 24

Skapa dina egna figurer i VIC
20, Msjligt med upp till 61U
figurer | Som kan  'sparas i pd
kassett.

Ger dig mojlighet att skapa 24
nyckelord p& funktionstangent-
erna. Inkluderar ord som
PEEK,POKE och RUN etc.

art.ne 11=30T .l Slaeie e g el 11Dy See

SPEL FOR_COMMODORE 64

ATTACK OF MUTANT CAMELS

Flyg ditt 1lilla rymdskepp over
bergslandskapet och férgbdr
Jéttekamelerna. Spelet rér sig
over 10 ské&drml&dngder och har 1
eller 2 spelare.

aEt.ne T S2308 0L e

GRIDRUNNER 64

“

Vilt rymdskjutande med massor
av svarigheter innan slaget &r
vunnet. Joystickspel.

af"t.nf" 11_309 ooou.-.lioo‘aITS:"

ROX 64
Forsvara manbasen. Otroliga
“"spritar® och ljudeffekter.

Visar verkligen vad som kan
skapas med en COMMODORE 64,

a T R = S0 g L e e G R




MONITORER

Monitor for din dater. Alia
gadnger &dr det kanske inte
méjligt att  anvdnda sig av
hemmets monitor, v, utan
datorn behdver en egen monitor
ddr arbetet kan goras i lugn
och ro. Monitorn som finns 1
tre storlekar och &r svart-vit,
samt prisvérd, fyller Jjust
dessa funktioner.

art.nr 15-169 9" sv/vit...706:-
art.nr 15-170 12" sv/vit..794:-

art.nr 15-171 14" sv/vit..895:-

SEIKOSHA GP-100VC

Printer for Commodore-VIC
datorer, med standard Al
papper. Hastighet 30 tkn/sek
och BT teckenmatris. Hela
80-tecken per rad, stora och
sm& bokstédver. Justerbar trak-
tormatning.

al"t.nl" 10"101 tt.l-.---.-4135:—

24K RAM TILL VIC

Laddar din VIC 20 med 24K extra
RAM-minne. Det blir mdjligt att
skriva arbetsprogram for
hembokfdring eller svéara
kalkyler, Ger din VIC 20 en
okad kapacitet utdver det
vanliga.

ar‘t.nl" 10'—102 oon--uoo-o-1135:—

EXPANSIONSPORT MED 8K RAM

Ger dig 8K extra RAM-minne till
din VIC 20, samt flera portar
fér dina cartridge. Finns i tva
varianter med 2 portar eller 3
portar.,

2-port
art.nr 10—103 --oo---ooonv525:_

3-port
Ell"t.'nl" 10"10”‘ -n-tccc-u--!730:‘—

10

16K RAM TILL VIC

Ger din VIC 20 med 16K exti
dynamiskt RAM-minne. Prisvért
minne med méjligheter.

al"t-nr‘ 10-105 !.t.llll....685:—

32K RAM TILL VIC

Laddar din VIC 20 med 32K extra
dynamiskt RAM-minne. G&r om din
VIC 20 till en riktig arbets-
hdst med en kapacitet for
arbets- eller registerprogram.

Eil"t.nf' 10"‘106 00.0....----925:-



STACK TILLBEHOR

VICKIT 1

En médngd anvdndbara rutiner som
AUTO, DELETE, DUMP, EIND, HELP.
OFF, RENUMBER, 'STEP och TRACE
fér VIC 20. Rutinerna kommer i
ett - eprom pa 2K som inte
inkrédktar pa VIC's prog-
rammeringsbara minne.

art.np 22001 o Lo L DB G

*ICKIT 2

21 nya kommandon fdér VIC 20.
Rutiner som TEXT, <GRAPHICS,
LINE, CLEAR, DRAW, PUT, PFILL .,
QQET, POINT, CIRRCLE, RESET och
“NVERT. Passar till STOREBOARD
eller ROM SWICHBOARD,

art-nr‘ 32""102 o----o.oooloq32:"
NICKTE 5

Ger dig 20 olika kommandon fGr
att forenkla programmeringen av
hog uppldsande grafik.
Innehéller s anvdndbara
kommandon som SCREEN, BORDER,
GROUND, COPY, WRITE, FONT, OFF,
SWITCH, DRAW, PUT, FILL, B3ET;,
POINT, CIRCLE, RESET och
INVERT.

aptonraa2alQ8 o i G328

VICKIT 4

M«a din kassetbandspelares
prestanda. LOARD, SAVE, VERIFY
gar 6 ganger snabbare.

Kassetbandet kan automatiskt
fixeras i 9 forutbestémda
ldgen,  VIC 20  hittar allsa
program snabbt.

a!"t.l’ll“ 32"10“ -ooooot-----328:-
VICKIT 5

6502 assembler p& eprom som
anvdnds tillsammans med VICKIT
ul

art.nr 32=105 ...,..i.:..328:=

11

STACK TILLBEHOR

LJUSPENNA TILL VIC 20

Fér pennan O©Over olika punkter
pa  skarmen och VIC yet sin
position i ett XY-kordinat-
system. Skriv program som
passar E£ill 1juspemnnan, Eritt
med &dr ett spel pad kasset.
Art.np 422006 oL L. . H32x
SPEL PA KASSET TILL LJUSPENNA
OTHELLO

al"t.nl" 32_107 uaano.o.ooon085:-
LIFE

ar‘t.nl" 32“'108 ........-...:85:—
GO

art.l’]l" 32"‘109 po.oilllaicchS:—
DRAUGHTS

aptone B0 10 o000 0L 0, B
40/80 TECKENS KORT

Ger din VIC 20 . 40 fteckens
skdrmbredd p& en TV eller 80
teckens skdrmbredd pa en
monitor.

al"t.l’li" 32-111 .oooooo.uu.1950:-
SUPERCHARGER PLUS

Cartridge som innehaller VICKIT
14 VICKIT 3 och 3K RAM. Ger dig
mojlighet med grafik, genvédgar
i programmeringen och fel-
scékningsrutiner. En extra
expansionsport gor det méjligt
att ansluta ytterligare en
cartridge.

artonr‘ 32.‘112 CIIIIC..I..121O:-
RS232 INTERFACE

Seriellt interface till VIC 20.
Ger dig méjlighet att ansluta
tillbehér som skrivare eller
instrument.

al‘t.nl‘ 32-113 ...-.......-8’47:-



STACK TILLBEHOR

STOREBOARD MINNESEXPANSION

Uppgraderar NICH 200 tilli en
32K's dator billigt och bra med
hjdlp av fyra 8K RAMPACK.
STOREBOARD bestdr av ett 8K
hdégupplésande minne och mdéjlig-
het att enkelft och DBllligt
uppgradera med 8K RAMPACK's
eller UK RAMPACK's. Expansions-
port finns som ger mdéjlighet
att anvédnda cartridge.

al"t.nl" 32"11}"’ ....-.......81-]6:“

8K RAMPACK

Chip med 8K minne som anvénds
tillsammans med STOREBOARD fér
att ge NIC 20 ettt storre minne
billigt och bra. Expansions-
mojligt upp till 32k,

ar‘t.nl" 32-115 oooc‘---.o-o363:"‘
4K RAMPACK

Chip med 4K minne som anvédnds
tillsammans med STOREBOARD f¢r
att ge VIC 20 ettt stiérne minne
billigt oech bra.

art.nl" 32-116 ou.o-u--oo-.190:-
ROM EMULATOR

Bestadr av 19K extra minne med
batteribackup. Behaller minnet
dven efter VIC har sténgts av.
UK av minnet ligger i ett block
som kan flyttas.

ar‘t.l’]l" 32-117 -.-ooou-o-'-363:““
EXPANSIONSENHET FOR 4 CARTRIDGE

Expansionsenhet fér 4
cartridge, med kontakter som
gor det méjligt att anvédnda 1
cartridge eller 4 cartridge,
eller kombinationer dem
emellan.

srb.nr 32=118 ...l siaa300 i~
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3K MINNESEXPANSIONS CARTRIDGE
Minnescartridge pa 3K RAM, hal
en expansion i bakdnden som go!
det méjligt att anvdnda fler:
cartridge.

dretonp 32019 Joieiianeas, RIS
VIC 20 DAMMSKYDD

art.nl" 32—1'20 .--oo.‘-uliloBO:'
DAMMSKYDD KASSETTBANDSPELARE

a!"t.l’ll" 32"‘121 ueo---noo-o-a26:'

A



DATAPAPPER PA LOPANDE BANA

Samtliga priser &r inkl moms.

Vitt otryckt hé&lat stdende A4,
70 gr, pa& ldpande bana. I varje
kartong ligger 2.500 ark.

art.nr 42-101 ..ieeeee. PR

Vitt otryckt ohdlat staende Al4,
70 gr, pa lépande bana. I varje
kartong ligger 2.500 ark.

al“t.i'll” Ll2"102 -to-oot.--.o215:-

‘Bldrandigt datapapper, halat
stdende A4, 60 gr, pd& lopande
bana. I varje kartong ligger
3.000 ark.

Al URST0R sy w wniniase 195: -

Brunrandigt datapapper, halat
stdende A4, 70 gr, pa ldpande
bana. I varje kartong ligger
2.500 ark.

a]"t.nl" 42"1011 -otaotouuooa215:"‘

Bladrandigt datapapper, halat
liggande A4, 60 gr, pd lépande
bana. I varje kartong ligger
3.000 ark.

al"t.nr‘ u2—105 --010000-00.215:-

»

ETIKETTER

Ilgata-etiketter, 1 i bredd.
Antal skrivrader 5. Antal
skrivpositioner 40. CC-matt
107 mm. 6.000/f6rpackning.

art.nr 42-106 ....eeveeees.290:-
Data-etiketter, 2 1 bredd.
Antal skrivrader 5. Antal
skrivpositioner 40. CC-matt

216 mm. 12.000/f&érpackning.

al"t.nl" u2—107 ...“.HDUOOQCSBO:—

08-5145 000
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DATAKASSETTER

FOR_HEMDATORER

SCOTCH 830-30

art.nr 42-108

ldngd 30 min

SCOTCH 830-10 1&ngd 10 min

art.nr 42-109 ........ R K

DISKETTIER 5 1/4"

PET 10 BLZTOPD: e s vwwnees »  B32%
VIC 10 st/forpewis vewesss 30713
ATARI 5 St/f&rpPecececsses 280:
TEXAS 10 st/f6rpeceec.... 3U6:

DISKETTER FOR ANDRA DATORER
RING OM PRIS OCH UTFORANDE

VERBATIM

SCOTCH




ATARI 400

Hemdator med anvédndarminne péa
16K, M4O0-teckens bildskdrm och
RAE0-tangenter som standard. 16
fdrger med vardera 16 nyanser,
Fyra olika synthesizers och 256
tonldgen. De programsprdk som
finns &dr Basiec, Pascal, Forth,
Pilot och Assembler. Det finns
fyra joystickutgéngar p& ATARI
400. Seriell port for anslut-
ning av yttre enheter. Hemdator
for dig som will ddra . dig
programmera och spela spel.

art. nr 21"‘101 c-cc--oto-3999:_

BANDSTATION

Bandstation ger en
enkel lagring av
program och data.
Forsedd med finesser
som rdkneverk. Det
bdsta och enklaste
yttre minnet till
din ATARI.

art-nr‘ 21"103 IIII.IIII..1110:_

DISKETTSTATION

N6dvédndigt tillbehor
om diskettbaserade
program skall anvén-
das. Med en diskett-
station kan allt
material enkelt spa-
ras och hidmtas.
Diskettstationen an-
vdnder 5 1/4 "
disketter och lagrar
npp till 88K:

al"t.nr‘ 21—105 oooa--0t0006650:-

N\

ATARI

ATARI 800

En hemdator med ett 16K
anvédndarminne som 1&tt kan
utdkas till 48K med ATARl
minnesmodule. U40-teckens bild-
skdrm och AKO-tangenter som
standard. 16 f&rger med vardera
16 nyanser. Fyra olika syn<
thesizers och 256 tonl&dgen. De
programspréak som finns ar
Basic, Paseszl, Forth; Pilot oceh
Assambler., Seriell port fér
anslutning av yttre enheter.
Hemdator for dig som vill kunna
arbeta med administrativa
program.

art, nr 21=102 ieiveeoneeT990:=

RAM MINNE 16K MODUL

Minnesmodul fo6r att expandera
din ATARI 800 fran 16K upp till
48K, 2 minnesmoduler anvénds/
Gor expansionen genom att
stoppa in minnesmodulerna i din
ATARI, enkelt och okomplicerat.

ar‘t- l’lr' 21-1014 .vv---..ttl?SQ:‘ﬁ‘

SKRIVARE 822

Skrivare med 40 teckens bredd.
Skriver text eller skapar
grafiska ménster. Ansluts
direkt' till | WATART' @ wvia .den
seriella interface porten.

al"t. nl" 21—109 oo.onnno..3?90:"




THE PROGRAMMER

Startpaket for att snabbt bérja
programmera ATARI. THE PROG-
RAMMER bestédr av ATARI Basic
Computing Language cartridge,
ATARI Basic Reference manual
och ATARI Basic self teaching
guide, L&r dig hur program
byggs upp steg for steg.

art.nr 21=107. ¢sess b e 765 : -

®:: EpucaTor

Startpaket for att snabbt borja
ldra med ATARI. THE EDUCATOR
bestdr av ATARI Basic Computing
Language cartridge, ATARI Band-
spelare och States & Capitols
kassett. Lar dig steg for steg.

artonr 21-108 00.030-00001749:—

O ATaR

THE ENTERTAINER

®artpaket for att snabbt komma
igdng med ATARI, inneh&ller
allt som behodvs. THE ENT-
ERTAINER bestdr av 2 av de
b&sta spelen, Computer Chess
och Star Raiders samt tvé
joysticks.

art.nr 21—106 -.o--c.c----975:—
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INTERFACE 850

Interface 850 ger moéjlighet att
koppla ATARI till en mingd
utrustningar tL.ex. skrivare
825. Ansluts via den seriella
porten. Interface 850 har fyra
RS232C-kompatibla utgéngar.

art.nr 21—110 nocccooo-..2520:*

JOYSTICK
Anvdnds till spelprogrammen.

art-nr 21“111 ooooooooo 100099:-

PADDLES

Anvdnds tillsammans med t.ex.
SUPER BREAKOUT. Skriv dina egna
program for att spela en musik-
skala eller flytta ett objekt
pd bildsk&rmen.

al"t.l’ll‘ 21"‘112 -co---..cla-198:"

BASIC (WILEY)

art-nr 21_113 8 8 809" -114:—

BASIC REFERENCE MANUAL

al"t.nr 21_1111 ® % e 8 8 088909 0126:_

ALLT OM ATARI
art.nr 21-115 *® 6 e 9 0 B W TR 291:—



YRKESPROGRAM
HOME FILING MANAGER

Kortlida for alla register.
Enkelt och snabbt att komma
igang med hemmets alla
register. M6jligt med 500 kort
i varje Kkortlada, no6dvdndigt
fér den ordningssamme., Kréaver
endast 16K minne.

art.nr 21"116 e s o8 8 88 0w oon678:_
VISICALC

Det valkédnda originalet,
kalkylprogram fér alla typer av
ekonomiska eller tekniska
simuleringar. Idealiskt for
budgetering, hemkalkyler osv.
Krdver 48K minne.

art-nr 21_117 (I T R T IR R B 2700:-

BOKFORING

Svenskt bokfodringsprogram, ar-
betar efter standardkonto-
planen BAS 81, 3 eller 4
kotosiffror. Systemet é&r for-
berett med f&rdiga bokfdrings-
rapporter. Numeriskt tangent-
bord medfdljer. Krdver 48K
minne.

art.nr 21“118 e 8 "B 000w 002700:—
ORDBEHANDLING

Skriv dina egna brev, och &ndra
dom sedan i sk#rmen. Snabbt och
effektivt. Ordbehandling det
bidsta sdttet att skriva.

v« 2051

aPt.nP 21-119 * e " 8 08000

PROGRAMMERINGSSPRAK

ATARI BASIC
ar‘t.nl"‘ 21-‘120 cnolc.nroconGOL‘:—

ATARI MICROSOFT BASIC
ar‘t.nr 21"121 o.ollcuoao|1092:

MACROASSEMBLER
ar‘t.nl" 21_122 no--tvoccc.1092:

EXTENDED FIG-FORTH
art.ne 21=123 ... . iids «s538:

ATARI PASCAL
ar‘t.nl" 21_12‘4 .oo--noo¢n33679:-
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SPEL - Plug-in-cartridge

MISSILE COMMAND,

Forsvara civilisationen, €
stdder &r anfallna. Spelet hat
6 svdrighetsgrader och :

variationer. 1 eller 2 kar
spela, krdver joystick.

art.nr 21=125 e ciensyieas 359:-

CENTIPEDE.,

Insekter i svampskogen, maskag
och spindlar. De &r efter dig,
ndr du skjuter efter masker
delar den sig. Klarar du aj)
ohyran!l For 1 eller 2 spelare,
Joystick behodvs. i

al"t.l’l!“ 21_126 noo-.lrccul-ll’u’g:'

SPACE INVADERS.

Fridmmande varelser attackerar
rymdbasen. Ga&r den att ré&dda‘
12 spelkombinationer, 1 eller :

spelare. Anvénds tillsamman:
med joystick.
artonre 21=127 Wi.isins vasss 359:-

SUPER BREAKOUT.

S14 dig ut genom en murvdgg me
eni boll som studsar mellat
vdggarna. Fyra spelvariantetl
och &nda upp till 8 spelare Kkai
tivla samtidigt. Spelet krivef
paddles.

ar‘t.nl" 21""128 " F 8 " 8 8 e 359:'

COMPUTER CHESS.

Spela eller analysera schacl
med din  ATARI, gor dina dra
med en joystick. V&lj sjdlv di
motstindares spelniva, nybdrj
are eller mé&stare du be:
stédmmer !

arbiner 21=129 ... c.:.iiis LoD



PACMAN.

Hall undan fOr spbken i en
labyrint, Kta eller Z&Htas, du
har svaret, Populart 1 alla
dldrar, kréver joystick.

al"t.nl" 21"‘130 .o.ao-orovotuBB:_

STAR RAIDERS.

Slagfdltet ar hela stjérn-
systemet. Zylon's strids-
raketer goér allt for att
forgdéra dina st jdrnbaser eller
L. Er du  mistare eller
wyborjare med din joystick.

gptenr 210=1301 a0 8 s UB8 .~

QIBMARINE COMMANDER

Spel; Nej. Simulator; Ja. Under
vattnet finns ubatar. Du ' dr
kapten pad en ubat pd uppdrag i
Medelhavet. Verkligare dn
verkligheten.

ar‘t.l‘]!‘ 21-‘132 ovnoooioa.-.679:—

JUMBO JET PILOT

Flygsimulator i din dator.
Bevisa din skicklighet som
flygkapten p8 en jumbo jet,
‘@ skera inte passagerarna.

artohr 21203 o i 679:=

L

SOCCER

art.nr 21=130 ... .iiieiaes 582:-
KICKBACK
al"t.l’ll‘ 21_135 S8 8 2 8 08 8 0w 582:"

SPEL PA KASSETT

SNOOKER & BILLIARDS
31"1}.1‘1]" 21—136 #5885 09 0880w 388:-

DARTS
ar‘t.nl" 21-137 -oo.loncaon0291:”

POOL
al"t.nr' 21-138 cot.t.100011291:—

CRIBBAGE & DOMINOES
Elr‘t.ni" 21_139 LI T T B B T 291:"‘

HUMPTY DUMPTY, JACK & JILL
al"t.nl“ 21-‘140 .nunccac---0291:_

HICKORY DICKORY DOCK
al"t.l"ll"‘ 21"'1”‘1 o.-.-c-c-c--29"[:-

Detta ar bara ett litet
smakprov p& vad som finns i
spelvdg till din ATARI. Vart
lager fordndras stédndigt s& att
ge en komplett listning &r en
om6jlighet. Kort sagt var
malsdttning &r att alltid. kunna
presentera nyheter. Ring och be
om tips eller en separat lista.

17



TEXAS INSTRUMENTS

TI 99/4A

Hemdator med 16K RAM fritt
anviandarminne, utbyggbar till
48K. TI 99/4A har en 16-bitars
mikroprocessor. Ljud, 16 férger
i hogupplbsningsgrafik samt
méjlighet till konstgjort tal.
Bilduppldsning 192 x 256 (24x32
tecken). Programmerbar 1 TI
BASIC och TI-Extended BASIC,
Ucsp PASCAL, TI-LOGO, ASSEMB-
LER. Ljudgenerator med 5 ok-
taver, 3 samtidiga toner plus
brusgenerator. Riktiga skrivma-
skinstangenter. TI 99/4A &r
klar for anslutning till din
TV

art.nr 58=101 .sessscceces2995:=

SKIVENHET

Bestar av enhet for disketter.
Skivenheten anvénder sig av b5
1/4 tums disketter med 89K
lagrings mdjlighet.

art-nr 58"102 000-10-10114817:—

KASSETTKABEL

Kassettkabel for anslutning
till din vanliga bandspelare.
Goér det mdjligt att spara
program pa kassettband.

ar't.nl" 58—103 n-.--oq-----10u:_
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MINNESEXPANSIONSKORTET

Extra RAM-minne till TI 99/4A
ggr 32K extra minne. Totalt
Ll' Kl

art.nr 58-104 ...eeeeeess2872:-

SKIVSTYRENHET

Bestar av ett kort me«
skivstyrenheten och mdjlighe!
att ansluta upp till ‘
flexskivenheter. Med skivstyr:
enheten f6ljer en "Solid Stats
Software" programmodul inne-
h&llande program for olik:
skivminnesfunktioner och fil.
underhall.

arh e BB-TOE www s ¢ cowms 19000

KRINGUTRUSTNINGSYSTEMET

Ger dig mdjlighet att gradvi.
bygga ut ditt system med extr:
tillbehdrskort. Bestar av el
lada som rymmer 8 olik
kringutrustningskort. Ett &
14st fér anslutning av grund
enheten. Plats finns for e
skivminnesenhet.

art.nr 58-=106 ceoeeeewe2318:-

TALSYNTHESIZER

Enhet som goér det mdjligt at
skapa konstgjort tal. Anvénd
ning av talenheten krdver e
programmodul t.ex talredige
ringsmodulen, som dr program
merad fo6r tal och inte kréve
ndgon extra programmering.

art.nr 58-107 veneeess1269:=




RS 232 GRANSSNITT

Ett kort for anslutning till
enheter och tillbeh&r som
anvdnder ASCII-protokoll.

art.nr 58-108 .........1543:-

PASCAL-KODSKORT

P-kodskortet inkluderar P-kods-
tolk f6ér UCSD Pascal.

art.nr 58=109 cesessses2U415:=-

%USIC MAKER

Skapa din egen musik. Noterna
syns i skd@rmen nér du
‘Qomponerar. Lika roligt som
ldrorikt.

al"t.nl‘ 58-110 volcnl-llu?)ﬁg:-

TI-LOGO

Programmeringssprak som ar
baserat pé& wundervisningsmeto-
dik. Spréket skapar en
omgivning 1 vilken matematik
och kunskaper framtrédder na-
turligt, mycket lampat for att
ldra barn programmera.

f@r‘t.nr 58=111 .veeeeeee..2050:-

MINI MEMORY

Ler UK av extra RAM och 4K av
"OM samt 6K av grafik.,
Innehd&ller TI BASIC subprogram.
Har ett inbyggt batteri for att
spara data i modulen.

a]"t.nl" 58-112 .'I!I.IIII.1128:_
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HALLFASTHETSLARA

Byggnadsteknik och hallfast-
hetsldra fem olika program som
léser problem inom omré&dena:
tréghetsmoment, dynamik, be-
lastning/ en frihetsgrad, be-
lastningsanalys av betong-
balkar, fackverk och fyr-spanns
férdelningsmoment, Finns pa
flexskiva eller kassett.

art.nr 58-113 T.veeeeeeeea179:=
APt F 58=113 D svwewwns ¢ 63590 =

BASIC-kurs

"Lar dig sJjdlv BASIC"™, program
bestédende av 10 kapitel.
Stegvis inldrning av BASIC pa
flexskiva eller kassett.

art.nr 58-=114 ,..veeeeeees123:=

EXTENDED BASIC-kurs

"Lar dig extended BASIC",
program bestédende av 7 kapitel.
Stegvis inldrning av Extended
BASIC pa flexskiva eller
kassett.

arbunr 58=115 wuun s sawaws s 1838w

"

HOUSEHOLD BUDGET MANAGEMENT
G6r din hembudget p& nolltid.

art.nr 58-116 .....cc0e...368:=~

PERSONAL RECORD KEEPING

Skapa ditt eget hemregister,
t.ex. for vdnner eller mynt.

art.nr 58-117 ...........;628:—

BEGINNER'S BASIC

Ldr dig att programmera din TI
med denna instruktionsbok. Steg
fér steg 1lar sig alla att
programmera pd ett trivsamt
satt.

al“t.nl" 58"1”5 l...'..o-..llg'?:-



PROGRAMMING AIDS 1

Fem anvdndbara rutiner som
utékar kapaciteten och flexi-
biliteten i TI BASIC, I/0-SUBS,
LOWERCASE, 2ND-ASCII och
CHARDEF.

art.nr 58=118 ..cisineaues 1198~

ARKIV

Rapporter eller standardbrev &r-

inget problem med arkiv-
programmet, Program fér for-
eningar eller privatpersoner.

art.nr 58=119 ...ceeeevesessb098:~

NUMBER MAGIC

Visa barn att matematik kan
vara en rolig och spdnnande
upplevelse. Arbeta pa den
svarighetsgrad som passar just
dig bdst. Lek dig till kunskap.

art.l'lf’ 58_120 cvotonoooo-|210:-

ADDITION OCH SUBTRACTION 1

Ger ditt barn matematik-
undervisning pé& ett instruktivt
och roligt sé&dtt.

art.nr 58-=121 ....vveeeeaa369:-

ADDITION OCH SUBTRACTION 2

Ger ditt barn matematik-
undervisning pé& ett instruktivt
cch roligt sdatt.

SPFEHE BB=182 nuvvovnress 3601

MULTIPLICATION 1

Ger ditt barn matematik-
undervisning p& ett instruktivt
och reoligt s&tt.

artonr 58_123 --o-.o.o--o-369:-
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DIVISION 1

Ger ditt barn matematik-
undervisning pa& ett instruktivt
och roligt satt.

art.nr 58-=124 ..vveeoeeesa3b9:-

MATEMATIK-RUTIN ~

Fourier-serie-beré&kningar,
funktionsanalys, differential-
ekvationer, basomvandlingar
samt 16sning av ekvations-
system. Finns bade p& flexskiva
och kassett.

art.nr 58-125 T.veeeeeeeaalT9:-
art.nr 58-=125 Diveeeeeeaeesa3db9:~

HOME FINANCIAL DECISION

Beslutsprogram f¢r hemekonomin.
Vad behdéver Dbeslutas, bank-
l&nealternativ, hus- eller bil)M
inkop. M&jligheterna ar
odndliga.

art.nr 58-126 ....cevees..6l5:=

MULTIPLAN

Ber&kningsprogram budgets eller
andra ekonomiska kalkyler.

al"t.nr’ 58‘-127 oo-vttl-ol‘luso:_

TI WRITER
Ordbehandlingsprogram. G&r din
TEXAS till en fullf jidrad
skrivmaskin.

art.nr 58=128 Liwn:ieswes 1250¢=



F

ADVENTURE MODUL

De populdra och vdlkénda
ADVENTURE-spelen behdver adven-
ture modulen fér att kunna
kras och blomma ut 1 full
mysteriespdnnning. Spelen som
modulen passar till dr
foljande, alla program &r pa
kassett.

art.l’ll" 58_129 llll'l...--.530:'—
ADVENTURE LAND

Finn skatterna i den fér-
™ rollade vidrlden.

al"t.nl" 58_130 -..0........304:-
MISSION IMPOSSIBLE
rk

Stoppa terroristen i kdrn-
kraftverket.

al"t.nl" 58—131 .t‘o..ooo.-oBOH:_
VoODOO CASTLE

Lyft bort fdérbannelsen fran
Count Cristo.

art.nr 58-132 ...eeesevesa308:=
THE COUNT

Du vaknar upp i DRACULAS
~slott.

art.nr 58«133 sieaniveaensal0lc=-
STRANGE ODYSSEY

3Jtrandad i rymden.

art.nr 58-134 ,...........304:-
MYSTERY FUN HOUSE

Forsék komma in i lustiga
huset.

art- nr 58-135 .-coaoo-.nn30u:—
PYRAMID OF DOOM

Upptédck och utforska en okénd
pyramid.

art., nr 58-136 ...ceveeee..308:=
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GHOST TOWN

Ensam i spdkstaden.

art. nr 58-137 .eovvievenes308:=
SAVAGE ISLAND I och II

Bli vidrldens stérsta hjidlte
eller mét ditt d&de.

art. nr 58-138 ...........308:-
GOLDEN VOYAGE

Ungdomens k&lla, finns den.
art. nr 58-139 ...e0000...308:-
CAR WARS

Racertdvlingen &dr igang, men
klarar du dig utan att krascha.

al"t.nl” 58“‘1”’0 .t-.ooooo...369:-
TI INVADERDS

Din vdrld attackeras av horder
av varelser fran yttre rymden.
Du maste anvdnda din
skicklighet och dina reflexer
for att férgdra fienden.

Elf‘t.nl" 58-141 .-ct-a.o--.¢268:-
MUNCH MAN ”

Klarar du dig i labyrinten och
frén varelserna.

al’t.l’ll" 58_1142 occo-'ooo'o-36g:-
PARSEC

spdnnande och roande luft-
stridspel med ljud via speech

synthesizer.

art.nr 58-143 ,......ve...l829:~

JOYSTICKS

Anvdndes tillsammans med TI's
actionspel.

art.nr 58-144 ,...........288:-



LITTERATUR

BASIC HANDBOKEN

Uppslagsverk over BASIC-
spraket, Olika dialekter finns
beskrivna. Gor om ett

BASIC-program fran en dator sé
det passar en annan dator. Allt
finns beskrivet i BASIC-
handboken. Varje BASIC-ord be-
skrivs med kdrexempel.

abtint - TR0 e s 221: =

FRAN KRETSAR TILL SYSTEM

Grundlédggande mikroprocessor-
arkitektur till professionell
systemutveckling.

artinr S5 B2 L e s S 221 :=
YOUR FIRST COMPUTER

artonr TS5=103 4 vvvsisn i 171: -
MICROPROCESSOR INTERFACING
TECHNIQUES

art.nr T5=108 i imaseiview i 30 =

PROGRAMMING THE 6502
artinr T5a105 ol dliive i v 246 : -

PROGRAMMING THE Z80
al“t.nr‘ 75-106 nactootoovoo276:-

PROGRAMMING THE Z8000

artane Th= O i s il 276 : =
6502 APPLICATION BOOK
al"t.l’ll" 75"108 s 8 0 8w 8w o-u231:-
6502 GAMES -
arLonP T5=109 35 s vy v e 157:-

CP/M HANDBOOK
artenr T5E TR0 o s alvem e o e 211:-

INTRODUCTION TO PASCAL
Ell"t.nf' 75""111 0-0.-...000.'276:_

50 BASIC EXERCISES
al"t.l"ll" 75-112 o.ootnoa-o-c231:-

INSIDE BASIC GAMES
ArG.nr T Th=113 v v veniie 261:-
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PASCAL HANDBOOK
arte N B il U S e 336:-

MICROPROCESSOR LEXICON
art.nr! TS=115 .05 vt ook 97 : -

PASCAL PROGRAMS FOR SCIENTISTS
& ENGINEERS
art.ne 5116 s s vavnssis 291:-

DON'T (OR HOW TO CARE FOR YOUR
COMPUTER) -
art inn PSR s e 2 B

BASIC PROGRAMS FOR SCIENTISTS &
ENGINEERS '
art.nr 75""118 LR I B R Y B I I ) 261:_

EXECUTIVE PLANNING WITH BASIC
al"t.l’ll" 75"119 100.0-003110231:

BASIC FOR BUSINESS
artenr TR 200  ce i v we 231:-

PROGRAMING THE 6809
artanr T5=121u% saiawin s v o 261:=-

MICROPROCESSORS FOR MEASURMENT
& CONTROL

APt ine TBeT22 00 iewuvils snd]Bys
INTERFACING TO S=-100 MICRO-
COMPUTER

art.nr T5=120" . oviivae i oeB T ke



CBASIC USER GUIDE
b= 1w AT 18 il 500 ) S R 25T:-

PET FUN AND GAMES
artsnr 52126 soiliiisiveeiise 224+~

6502 ASSEMBLY LANGUAGE SUB-
ROUTINES

al"t.nl" 75-12? =8 & % 8 % 8 8w oEn 278:-
SOME COMMON PASCAL PROGRAMS
art.nr 16=128 L 0. ddiiaa 210 =
PRACTICAL PASCAL PROGRAMS
art.nr Th5=129 [ iilsu oo 220: -
’hDME COMMON BASIC PROGRAMS, PET
ED
art.nr T5=0301 i s i vy 252 : -~
RISCOVER FORTH
¥ vt.nr 75=131 .looaiildiaee 257 :-
BEST OF BYTE
ar e B eSS s e 163: -
BEST OF CREATIVE, VOL 1
R i oL i e b S Gl e 138: -
BEST OF CREATIVE, VOL 2
artent: TS=133 Salibbiic e 138: -
BEST OF CREATIVE, VOL 3
Aaptenre =138 i L SR e 124 ;=
PROBL FOR COMPUTING SOLUTION
art.nr T8=134 . 0L Ll D D=
~
sASIC COMPUTERS GAMES
art iy TBadR6 v isiaseslesins 107:-
MORE BASIC COMPUTERS GAMES
P ' e o o caplier o ot [P bR B BUPERS £U ee s 1071
=z =

08-545 000
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DESIGN ANALYSIS OF COMPUTER
COMMUNICATIONS NETWORKS
aptonr ! 60102 liinesien vl 416: -

MICROPROCESSORS FOR MEASURMENT
AND CONTROL
T oot U o1 it o iy I B | RS s 202: =

COMPUTER ANIMATION
arteiinr 6L TOR L o 340:~

THE: (BUSINESS' 'GUIDE TO @ ~SMALL
COMPUTERS

art.imry BUSTOT s el 252: -
VISICALC: Home and office
companion

apt i 6 AST08 Loy i 202: -

EILARCIAYS ' CIRCULT CELLER VOL . I
art. nr BUS09 iy vesmsis 104 -

CIARGEAYS  CIRCUILIT CELLER. -VOL.
A1
art, mr BU=T110 ihiieeeedil .192: -

CIARCIA'S CIRCUIT CELLER VOL,
Lol

aptiliine BUCT Tl s 169: -~
BUILD YOUR OWN Z80 COMPUTER
art, e bta g @ L 22T :-
COMPUTER METHODS FOR CIVIL
ENGINEERS

artiinr BT iy S 222 -
BASIC COMPUTING

=) el 1 594 B s b el e 133: =~
THE BYTE GUIDE TO CP/M-86

Sl e o o U s N e 195: -
MICROCOMPUTERS STRUCTURES
artiine BHSA6 i Ve 260: -
FORTRAN 77

= D o) gt o - Sy e for AT Fee e 214 5=

KNOWLEDGE~-BASED SYSTEMS IN
ARTIFICIAL INTELLIGENCE
ek pelil N ot U i e s PR S 386: -

PET/CBM AND THE IEEE 488 BUS
al"t- nl" 6u-121 L I T R L R R B 208:“""

COMPUTER ANIMATION PRIMER
antlinr 6=t 22 L. el i il 239: -~




SCHAUM'S OUTLINE: Programming
with BASIC
apbt. nr G428 B0 s 128: -

COMPUTER GRAPHICS
al"t. nr 6”""12? lll..‘.l...328:_

VIC 20 USER GUIDE
ar‘t nr 6“"129 -oooo.--..191:-

THE BASIC BOOK
art- nl" 6”’-130 000003-0000091:_

DISCOVER FORTH
art. nr 61‘_132 lt...l.l..|189:-

PET FUN AND GAMES

art. nr 6U4-133 ..... ey
AN INTRODUCTION TO
MICROCOMPUTERS: VOL 3

Pt ne BU=136 L., .189: -

A FIRST @ COURSE IN  COMPUTER
PROGRAMMING

af‘t. nr 6“-1!41 ooooo tttooc195:_
6502 ASSEMBLY LANGUAGE
SUBROUTINES
al"t. nr 6}"—1“3 ooooooo 0000201:_
6800 ASSEMBLY LANGUAGE
PROGRAMMING
art” np BUTHE L i 208: -
780 ASSEMBLY LANGUAGE
PROGRAMMING
art. nr 6H=A86 ..........% 221:=
6502 ASSEMBLY LANGUAGE
PROGRAMMING
art. n}" 614_1147 tovyct.coo.221:_
6809 ASSEMBLY LANGUAGE
PROGRAMMING
al"t. nr’ 6”—1”8 ..... o-ooa-22‘|:_
28000 " ASSEMBLY LANGUAGE
PROGRAMMING
art. nr 6H=FUG L0 e 248 -
68000 ASSEMBLY LANGUAGE
PROGRAMMING
art. nr 6’4_150 LI T T SR HC TR R T 215:-
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INTERFACING TO S-100/IEEE 696
MICROCOMPUTERS
al"‘t. n!" 6”’-15‘[ .oo..110000183:"'

PROGRAM DESIGN

art. nr 6U4-182 .. . ....... B I

SIMULATION

art. nr 6U=153 . _ ... ol 1Tt =

NUMBERS IN THEORY AND PRACTICE

art, nr 64-154 ... LRl =

BITS AND PIECES

art- 1'1!" 6“’-155 T T R T BT R e ) 117:"
' -

SCHAUM'S OUTLINE: Essentias

computer mathematics
Elr‘.t. l']l" 6”"156 oonvlctool.117:""

THREADED.INTERPRETIVE LANGUAG=S
al"t. nl" 64-157 R T 262._

INFORMATION SYSTEMS COMCEPT FOR
MANAGEMENT
art, nr BU=158 . ........i.. 128: -

INTRODUCTION TO MICROPROCESSORS
art. ne BU-160 ....... ... iaBli=

INTRODUCTION TO PASCAL
al"t. nr‘ 6”’-161 oa-coooo000061:“

INTRODUCTION TO DATA PROCESSING

art. nr 6U=166 .......... 0129:-
AN INTRODUCTION “
MICROCOMPUTERS VOL 0.3/E

drt, Ny BU-168 bl 163 ;=
A BUSINESS SYSTEMS GUIDE n
art. nr BU<1B69 |, ... 129 %
CBASIC USER GUIDE

art. nr 6”"1?0 LT SO T B R R ] 21&:-

OSBORNE 16-BIT MICROPROCESSOR
HANDBOOK
At nri BUSlT e ai 260: -

OSBORNE 4 & 8 BIT MICRO-
PROCESSOR HANDBOOK
art. nr 64=172 ..... 260 o

RUNNING WILD
al"t- nl" 61‘1‘"‘173 8 % 8 e 61“:_




DIGITAL SYSTEMS AND MICRO-
PROCESSORS
art, nr B4=1ThH .. .o, e 50:-

AN INTRODUCTION TO SIMULATION
art, nro 6R=1T8 o i 403: -

BASIC: A hand-on-method
artiine GUSTE S a s aa e 226 =

PROGRAMMING BASIC WITH THE TI
HOME COMPUTER

artL.onr BU=TTH ol da o o252~
HANDS-ON-BASIC WITH A PET

%’"t. nr 64_178 nnnnn n-coaa226:“"
YOUR ATARI COMPUTER

art. nr BH18O Lol il oy 20 8l
#ME COMMON BASIC PROGRAMS

wolb s one BU=IBTY L ph il 189: -
SOME COMMON PASCAL PROGRAMS
grti o np el e e .183:-
SOFTWARE ENGINEERING

al"t. I'll" 6}‘1'186 --------- 0&1114:"‘
COMPUTER PROGRAMMING IN FORTRAN
arts ne OU=18T7 v, ieve v eB50~
COBOL PROGRAMMING

gyt np BA=1 89 e ale iy e T7:-
INTRODUCTION TO MODERN
;ﬂFORMATION RETRIEVAL

{ ‘ClapnmablaiOnnes L o oe oe et 416 -

SCHAUM'S OUTLINE: Computers and
programming

e_rto nl" 6“"'191 oooooooo too116:"
SCHAUM'S OUTLINE: Computer
science

At inr et g2 i L 35:=-
SOFTWARE ENGINEERING

art. np 6U=1930 00 g, s 41
COMPUTER STRUCTURES

art. nri6l sl naianioy Ll iene
KEYBOARDING FOR INFORMATION
PROCESSING

art. np BUSTORE: L dh senn i W5l

PET/CBM PERSONAL COMPUTER GUIDE
artiinp GIrs G Ben TG i L qlges
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MICROCOMPUTER DISK TECHNIQUES
arto nr 64""199 LU R S BT T e 189:

16-BIT COMPUTER GUIDE
art. np L2700 L. i idee 550

USER GUIDE TO THE UNIX SYSTEM
art., nr BU_20T1 ... iiiisas 191:

LEARNING WITH LOGO
artsohy BU_20F Lo 169:

TEACH YOURSELF TI LOGO
art. nr 6L-208 .. .an e 169%

08-545 000




" COMMODORE 64

Den hemdator, eller skall vi kanske siga "datorn fér allt och
alla", som rént ett omstértande intresse &r den nya COMMODORE
64. ' ; L .

Denna dator &r anvédndbar till iﬁkdrthet allting frédn utbild-
ning, yrkesprogram och ndr underhallning behdvs, spel.

Minnet som ligger tillgdngligt fér dig att anvidnda &r hela
64K, Grafiken du studerar i bildskirmen &r héguppldsande.
Bildskédrmen bestdr av 25 rader om 40 tecken, Riktigt tangent-
bord med mycket fin utformning. - :

Vill du skapa datormusik, goér det! Du har tre olika stimmor
till ditt férfogande omfattande hela nio oktaver i varje.
Generera olika ljudeffekter, allt dr m6jligt. For finsmakaren
duger bara en COMMODORE 64 kopplad till en h1f1 ~anldggning.

Du tycker om program d&8r en liten "gubbe“ vandrar dver
skarmen, mOJllgt med "sprlte“-funktlonen Som allt annat,
h6ll jag pa att séga.

Till COMMODORE 6u kommer att presenteras en mycket fln serie
av yrkesprogram. For att fresta aptiten, program som
"calc result" foér kalkyler och reglsterhanterzngsprogram.

: Hur kommer ‘man nu i narkontakt med detta underdgur tlll
dator” ' e .

Ja, det bllllgaste och enklaste séttet Er faktlskt att vinna-' .
- BYTEFLIGHT's fantastiska tavlzng. Det kan bli du, bara du ar o
_ smart och sklckar 1n dztt tavllngsbldrag.,_ __ ' :

Vad 1nnebar da tavllngen Jo folgande, overallt i katalogen-
flnns en namnlés hackspett, ‘en-"hacker', Ge honom det enligt
juryn bista, tokigaste, fdrgstarkaste namnet och vinn en
COMMODORE 64, ca. pris 5995-». Enkelt, eller hur°

Fyll i kupongen nedan, med dltt namnfcrslag och sklcka 1n, '
dlna chanser har da genast okat 100 procentlgt .

_Tavllngsresultatet med den lyckllge vinnaren kommer att
meddelas i juninumret av MIKRODATORN. Juryn bestdr av Ingemar
Sundstrém, VD, HANDIC ELECTRONIC AB och Kjell Fagerberg,
Marknadschef Tidnzngen MIKRODATORN samt Margreth ﬁllard
BYTEFLIGHT

Ja, Hackspetten'skall heta..........{;.1,.;.;...;f....;.
Jagheter 0u@-o.ioo.ol.ccra-o.ol'o-'.ou_vnvc' nnnnn -a'_---nca--co.coo
OCh bOl" pé lllllll L B BT L l. tttttttt e e . o.o LB} .. ooooo L EE B B

Kupongen skickas till BYTEFLIGHT AB |
- BOX 121927 h
| 102 25 STOCKHOLM
Mérk kuvertet "HEMDATORTAVLING"
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VINN DIN COMMODORE VIC 64 FRAN BYTEFLIGHT!!

VAD SKA HAN HETA?

OBS!!0BS!!

DITT BIDRAG MASTE VARA BYTEFLIGHT TILLHANDA FORE DEN 1 MAJ
1983! DA SATTER JURYN IGANG MED SITT ARBETE, FOR ATT KUNNA

PRESENTERA DEN LYCKLIGE VINNAREN I JUNI-NUMRET AV TIDNINGEN
MIKRODATORN.
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BYTEHIICHT AB/

Katalog nr 1

KOPINFORMATION

All forsdljning sker kontant eller mot postfdrskott.
Kredit eller avbetalning medgives icke om ej annan
overenskommelse trdffats.

Porto och postférskottsavgift tillkommer, dock ej for
order Gverstigande kr 3.500.

Moms, 23,46% &r inrdknad i katalogens priser. Vid
eventuell moms-dndring omrédknas alla priser procen-
tuellt. Vi forbeh&ller oss r3tten att &dndra priserna i
katalogen utan meddelande.

Leveranstiden dr som regel omgdende fran lager. Om be-
stdlld vara ej finns i lager, meddelas du om leverans-
tiden blir mer &n 2 veckor. Restnoterad artikel kan
givetvis avbestédllas.

Full retur- och bytesrdtt g&ller inom 10 dagar med f&lj-
ande fdrbehdll. Varan maste vara oanvdnd och oskadd
samt atersidndas fritt var adress. Orsaken till returen
skall alltid meddelas i brev, som tillsammans med expe-
ditionsnotan medsindes i returpaketet. Returvaror far ej
beldggas med l&sen av nagot slag. Det &r avsé@ndaren som
stdr for transportrisken., Nidr vi sdnder ett paket till
dig star vi for den risken. Vid returer till oss, gdér du
det,

Om du upptédcker att ett paket dr skadat redan ndr du -~
hdmtar det pad posten - anmidl det genast p& platsen.

Upptédcker du en transportskada férst ndr du kommer hem

och Oppnar emballaget - ta sharast med dig hela fér-

sdndelsen inklusive emballage tillbaka till posten igen

och fyll i en skadeblankett. -~

Var orderservice dr Sppen vardagar mellan 9.00 - 17.00.
Telefon 08-545 000. D&r kan du telefonera in din
bestdllning.

Alla vara kunder erhdller automatiskt nistkommande
katalog. Det kan hinda att du f&r fler exemplar av
katalogen, beroende pa& varje registrerad order. Dela
gdrna med dig till vanner och bekanta av extra exemplar.
Det blir dom glada f&r.

Tack p& fdrhand.,

Postadress Telefon Postgiro Bankgiro

Box 12192 08-54 50 00 27 52 30-1 953-2623
102 25 Stockholm Svenska Handelsbanken




BESTALLNINGSSEDEL Datum ..veeevecosnneooe

Antal Art.nr Namn Pris

Namn L I O DL I I D TR R DN DAY R BN RN RN T R T R D R R T R
Adress. L R B I BN R IR T R I IR T T T T R T R ) L ]
PO/ D0 e & 5 caheain s s hininis = v scammnn

Telefonnrooo...............'...... ————————————————
/underskrift/

BESTALLNINGSSEDEL Babum: 50050 5 § Shumme »

Antal Art.nr Namn Pris

Namn LR S L B T I T I I R I I IR RN R R T I A ]

Adress'|ooo..tv.tt-o.lolatic-acttv
POStnr‘/or‘t«.........o..-...........

Telefonnr-...ooooooo.-c.ct..o-n-ca ----------------
/underskrift/
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BYTEHICHT AL/ &

lLAGFRISLISTA LAGFRISLISTA LAGFRISLISTA
VIC 20 CFU DATOR Vart prig 2.2997~ xxxsx
VIC 1530 BANDSTATION Vart pris 589r- xxex
VIC 1540 FLOFPY DISK DRIVE Fris 5.395:~

VIC 1515 GRAFIK PRINTEFR Fris 3.549:-
JOYSTICK Vart erris CAREEE 1T
VIC 3181 JOYSTICK "QUICK SHOTY Pris 1693~

VIC 1312 FADDLE Fris . 1591~

VIC AAD-KIT Fris 2691~ Hxxx
VIC 1005 EXPANSIONSENHET Fris 6551 -

VIC 1020 EXFANSIONSENHET Fris 1.795t-

VIC 1210 3 K RaNM Fris 3951~

VIC 1110 8 K RAM Vart eris LG2F1 - mukx
VIC 1111 16 K RaM Vart pris 1.0507~ #xxx
VIC 1211M SUPER EXFANDER Vart epris 6191~ %xxx
VIC 1212 FROGRAMMERS AID Vart pris 4253~

VIC 1213 MASKINSFRAKS MONITOR Vart pris 4251~

VIC FORTH Va&rt pris 58T~ X%s%

VIC PROGRAMMERINGSKASSETTER 2-FACK Vart pris 19.%0
LITTERATUR

VIC ANVANDARMANUAL Fris 791~
VIC FROGRAMMERINGSHANDROK Vart Pris 1391 xxxx
BASIC F& VIC 20 Fris 251~
GRAFIK OCH LJUD PA VIC 20 Fris ?5:-
BYGG UT DIN VIC Fris @5 -
ASSEMBLER FA& VIC 20 Fris 251~
TEKNISKA AFPFPLIKATIONSEXEMFPEL Fris 05~
ADE FOR DIG Fris 958~
aDE FA VIC Fris 891~
FET FORTH HANDEOK Vart rris 2591~ xxws
VIC 2802 VIC REVEALD Fris 1591~
INTRODUKTION TILL BASIC- DEL 1 Fris 250:-
VIC 201 GRAFANALYS Vart rris 95197~ #xux
VIC 203 STATISTIK Vart pris G919~ ez
VIC 1904 SUFER SLOT Fris 225~
VIC 1906 ALIEN Fris 2251~
VIC 1708 DRAW FOKER Fris 228~
VIC 7101 TURTLE BRIDGE Fris 225~
VIC 1907 JUFITER LANDER V8rt pris 2697~ xxex
VIC 19201 AVENGER Vart pris 2691~ mkex
VIC 1709 ROCAD RACE . Vart pris 2691~ xxExx
VIC 1912 MULLVADS JAKRT Vart pris 2469~ wxxx
VIC 1910 RAT RACE Vart pris 2697~ #xHx
VIC 1902 STAR BATTLE Vart erris 2691 wEx¥
VIC 1711 SKY IS FALLING Vart pris 2691~ Hx4H
VIC 1919 SARAGON SCHACK Vart pPris 3097~ #x%x
VIC 19205 JELLY MONSTER Vart pris 3091~ s%x%
VIC 7302 A WORLD AT WAR Vart pPris 3195~ wxwex
VIC 7302 ERIDGE Vart pris 3197~ xxxx
VIC 1914 ADVENTURELAND Vart Pris J19:~ #xxx
VIC 1915 PIRATE COVE Va8rt pris 319~ k%
VIC 1916 MISSION IMPOSSIBLE Vart pris 3191 zxxx

Alla priser &r inklusive moms. Forto och frakt tillkommer.

Postadress Telefon Postigiro Bankgiro

Box 12192 08-545000 27 52 301 953-2623
102 25 Stockholm Svenska Handelsbanken
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BYTEFIICHT AL/ &

LLAGFRISLISTA LAGPRISLISTA LAGFRISLISTA
ATARI 400 CrU Vart pris 4.2997- xxxx
ATARI 800 CFU Vart pris 7.9991- xxxx
THE ENTERTAINER - VBrt pris 9691~ #%xs
THE PROGRAMMER VBrt pris 759t~ mxxx
THE EDUCATOR Vart pris 1.739:1- xxxx
DISKETTSTATION Fris 6.650:~
SKRIVARE 40-HOL Fris 3.7907~
INTERFACE Fris 2.5920:~
SKRIVARE BO-KOL Fris 4.9901~
FADDI.ES Fris 198¢ -
JOYSTICK Fris 993
VOICE ROX KASSETT Fris 1.600:~
LITTERATUR

BEASIC (WILEY) Fris 1141~
OWNERS GUIDE ATARI 800 Frig 158~
OWNERS BUIDE ATARI 400 Fris iS:~

ALLT oM ATARI Fris 2911
FROGRAM

BASKETEALL Vart eris I79 1~ xxxx
SUFER BREAKOUT Vart eris Z7F1 - wEww
SFACE INVADERS Vart pris 3791~ wxuxx
COMPUTER CHESS Vart pris 3791~ xxxx
TIC TAC TOE Vé&rt pris T7PI~ Hxmx
STAR RAIDERS Vart pris 46D 1~ wEE®
MISSLE COMMAND Vart eris 3791~ xxxx
ASTEROIDS Vart pris 379 mxEE
CENTIFEDE Vart pris LG~ HEEE "
FACMAN Vart Pris L46F 1~ xEER
SUBMARINE COMMANDER yart pris 7F 1 xxx%
JUMRBO JET PILOT VBrt Pris G791 Exxx
SOCCER Vart pris 5791~ xxxx
KICKRACK VBrt pPris 579~ Exxx
HOME FINACIAL MANEGMENT Fris BB~
EASTERN FRONT 41 Pris 4071~
FLAYER FIANO Fris i09: -
MEMORY MATCH Fris 335
ATTANK ' Fris 3351~
REVERSI II Frisg 3353~
SFACE CHASE Fris 335~
MANKALA Fris 3351~
EDUCATIONAL FILOT Pris 1.8467:1~
ATARI PASIC Pris 4048~
ASSAMBLER EDITOR Fris B4~
CONSUMER FILOT Pris 1.080:~

Alla prigser dr inklusive moms. Forto och frakt tillkommar.

Postadress Telefon Postgiro Bankgiro

Box 12182 08-545 000 27 52 30-1 953-2623
102 25 Stockholm Svenska Handelsbanken
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