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Redan idag kan du kopa

MORGONDAGENS

DATATIDNING

Tidningen finns pa
en datakassett,
allt du behover
gora ar att ladda
inden! SYNTAX ar
tidningen for din
VIC-64. Utkom-
mer 6 ggr/ar.

ction ; pm.

Nte _:h""“‘\.ln.
A

fig iagad gy,

BESTALLNINGSKUPONG

JA, Jag bestaller st ex av Syntax nr 1/84,
pris 49:— att skickas mot postforskott.

Postadress:

Porto och postforskottsavgift tillkommer.

SYNTAX HITTAR
DU HOS DIN
DATAHANDLARE.
DU KAN OCKSA
BESTALLA DEN
DIREKT AV OSS.
SYNTAX
Bangatan 54
414 64 Goteborg

031 - 12 34 81




SORD MS utbildningspaket

— Ditt livs bésta investering,
i Din egen framtid!

Det blir allt viktigare att forsta sig pa datorer. For att
kunna képa dem, anvinda dem, siitta dem i arbete och for
att kunna se deras mdojligheter och begrinsningar. Och

det kommer alltid att vara l6nsamt att kunna program- :,-‘

mering. Redan idag kommer alla pa ett eller annat
sitt i kontakt med datorer. Dirfor satsar

staten pa att lira svenska folket data, darfor

siilis SORD M5 bland annat av televerket

och dérfor har vi satt samman detta paket. /

SORD MS UTBILDNINGS-
PAKET ir utvecklat for den som
pa egen hand vill skaffa sig kun-
skap om datorer. Hela paketet ir
billigare én en kurs och Du far
mycket for pengarna.

Ldar Dig hur en modern
programgenerator arbetar med
FALC. Lir Dig programmering
med den medftljande BASIC G-
modulen. Om Du vill, lir Dig
avancerad BASIC med den extra
BASIC F modulen eller lir Dig
datakommunikation per telefon
med DATAVISION-modulen.

.

FOR
DE FLESTA ir program-
mering i vanlig mening alltfor

tidskrivande. Det ar for oss
FALC har skapats. FALC med-
foljer som en programmodul du
bara pluggar in och ér en forkor-

Det fungerar som den allra
senaste generationen integre-
rade program och kan anvindas
till ndstan vad som helst. Att be-
kanta sig med detta mirkliga
program 4r att blicka in i fram-
tiden.
DET ROLIGASTE SATTET
att ldra sig programmering ar
nog att skapa spel och uthild-
ningsprogram som ldr anvinda-
ren nagot pa kopet. Med SORD
M5 foljer en BASIC G-modul
som bland annat klarar 32
sprites (fraga ungarna vad det be-
tyder) och dr mycket lamplig for
utveckling av spel och utbild-
ningsprogram. Med den kan Du i
princip gora tecknad film, med
ljud och allt (tre generatorer
Over sex oktaver!).

PRISER ATT VINNA!
Videlar ut en spelkassett

i pris till den som gor ett
program som gor det roligt
att ldra sig multiplikations-
tabellen. En spelkassett far
ocksd den som astadkommer
foljande: Ett program som lar ut
hur man tar ut satsdelar (svensk
grammatik). Ett program som
lir ut matematik, girna mer
avancerat dn plus och minus. Ett
program som ldr ut geometri. Ett
program som ldr ut mingdlira,
o.s.v. Vivill uppmuntra all vet-
tig anvandning av hemdatorer.

Vi atar oss

att beléna det

forsta fungerande
programmet som
kommer till oss. Kommer
det manga som ir bra, belonar vi
alla vi gillar och vill publicera.
Vi kan dessutom hjilpa Dig att
sdlja program som Du vill ha
betalt for. Kryssa i ritt ruta bara
och skicka in kupongen idag.

DU SOM AR UNG och har litt
for att ldra, har hir en fantastisk
utmaning. Som extra tillbehir
finns nimligen SORDs BASIC F
som dr en av marknadens bista.
Det dr en flyttalshasic som ger
Dig tillgang till avancerad fil-
hantering, kalkyler med hog pre-
cision och mycket annat. Det idr
en BASIC som kan anvindas till
nara nog vilka applikationer
som helst. Vill Du ldra Dig pro-
grammering dr BASIC F verkli-
gen vird besviret, vilket egentli-
gen ar det enda viktiga. Skicka
efter listan 6ver tillgingliga kom-
mandon sd forstir Du vad vi
menar.

SORD M5 UTBILDNINGS-
PAKET innehaller SORD M35
med 24 Kb RAM och8 Kb ROM,

fardiga utgangar till TV, printer,

extra moduler och interface samt
alla anslutningsdon som behdvs
for att koppla upp den mot TV,
strom och kassetthandspelare.
Svensk manual, BASIC G,
svensk  programmeringshand-
bok om BASIC G, FALC pro-
grammodul, 2 spel och allt annat
som behdvs for att Du snabbt
skall komma igang. Allt levere-
ratien prydlig viska.

TILLBEHOR: 320 Kb diskdri-
ve, 32 Kb extra minne, BASIC F,
videotexmodul for AKTIEVI-
SION, DATAVISION, TELE-
BILD och POSTEL, m.m. Spel,
spelkontroller och mycket annat.

tad upplaga av SORDs stora Kom gidrna med egna idéer. Du |_Vill du veta mer? posta kupongen idag!

programgenerator PIPS3  f(or
bordsdatorer. FALC dr et kor-
klart program som kan anviandas
for kalkyler, register, statistik
och enklare ordbehandling,
m.m.

ldr dig programmering samtidigt
som Du roar och gladjer andra.
Obs! programmen skall vara
copyrightfria gratisprogram som
vi skall kunna publicera i till
exempel denna tidning.

SO

SMC AB, Marieholmsgatan 15, 415 02 Goteborg
Telefon 031 -80 41 00
Ingir i Salén & Wicandergruppen

[dvag bestdller hirmed. . . .. st SORD M5 uthildningspaket a

|
] 1.995 = inklusive momes.

[dvag vill ha programfor: . . . . . . .
U Jag vill silja program for: . . . . .
[ Skicka vuterligare information.

Namn:

|
i
I
l
|
I
|
I
|

L;Qkf'(‘ka kupongen till: SMC, Marieholmsgatan 15,415 02 Géteborg E



MONOPOL!

Nu nir vintermorkret ldgger sig och vi borjar narma
oss julen ska hemdatorforséljningen ta fart igen. Pro-
blemet 4r bara att aterforsiljare av datorer har blivit
farre sedan forra vintern. TV och dagstidningar har
placerat oss dataidioter i ett undanskymt horn. Det ar
fult att ha datorer och de fyller ingen funktion pastar
dessa forstandiga massmedier.

Radiohandlare och alla andra som gav sig ini hemda-
torbranschen blev skrimda av massmedia som for-
démde, och dven av fabrikanterna som talade ett fi-
konsprak som ingen forstod. Allt var sa krangligt och
besvirligt, s att sélja datorer var ju jobbigt.

Sedan undrar alla vart hemdatorboomen tagit vagen. -
Infor 1985 ser trots allt hemdatormarknaden ljus ut.
Televerket som skoter vara kablar sa foredomligt sat-
sar hart pa hemdatorer och riknar med att sélja 9
100 000 hemdatorer under 1985. Inneha“
Televerket har datavisionen som sitt verktyg och ge-
nom den har man mojlighet att titta pa aktier, i bilregis- (o] o1 e e o R S C L
ter, osa gator och nu ocksa spela spel och mycket BraVIAdan ..o iti ettt 9
annat. Hela telefonkatalogen ska nu ocksa in och un- " . J
derlitta letandet efter en persons telefonnummer, alla Jag skoter mitt arbete franen
dessa initiativ ger Televerket full ritt att sdlja hemdato- fangelsecell! ... 10
rer. Orlc-Sound......cs i eraniese s "0
Jag ser Televerket som hemdatorbranschens stora LArdiak Iainettiiod 12
hopp, resurser finns att utbilda personal och att bygga ardig kopplain ettmodem.............
upp butiker som kan ta hand om oss som vill ha en AOH-ClUD ..ottt S s e o1 6
hemdator. o
2
I England har engelska televerket bildat ett spelfore- Spagettii programmen?................... 18
tag och gar ut pa marknaden och séljer spel, kanske Program, kan den skyddas? .............. 20
kan man hoppas att Televerket tar efter detta ocksa. Vad gorvad i din Spectrum 23
Det 4r bara att gratulera och hoppas att de inte later sig : i i
slas ner av de krafter som dr igang for att stoppa dem. Agent 999 till Spectravideo ............... 28
Ljai;‘;?l{, att konsumenterna kommer att stodja er. Kabomb till ABC-80 .......oov.eeerrrrreeennn. 30
ycka till!
Yatzy till Atar 2 n st it . 32
ReconSlon e e e e rerisses: O
Datanyt i 43
ZE
T Y Dessutom VIC-bilagan >’CCI”’
AR i mitten av tidningen.
Bo Svensson
Ansvarig utgivare: Annonsavdelningen: Sittning: Allt om Hemdatorer utges av:
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SLUTSALD!

Microbee 32 IC (32 K anvdndarminne) levereras komplett med Basic,
monitor av proffstyp, inbyggt ordbehandlingsprogram (WordBee),
kommunikation (ndtverk) och maskinspraksmonitor samt fyra utfor-
liga manualer pa svenska. Ca.pris: 5.700:— (inkl. moms och monitor).

Microbee 128 (128 K anvdndarminne, 2 x 400 K diskkapacitet) leve-
reras komplett med dver 50 program, flera programsprék, professio-
nell ordbehandling {Word Star), och kalkyl- och registerhanterings-
program. Utférliga manualer pd svenska. Kompletta administrativa
program finns. Ca.pris: 20.000:— (inkl. moms och monitor).

Hosten 1983 introducerade vi Microbee 32 IC pa den sven-
ska marknaden. Vi trodde starkt pa MB 32:ans mojligheter
att havda sig som en avancerad dator for proffs- och hem-
mabruk. Och resultatet blev éver férvantan.

Mindre foretag, journalister, forfattare och andra som
hade behov av en ordbehandlare upptackte snabbt att
MB 32 IC klarar det mesta som en "stor” ordbehandlare kan
gora. Men enklare och utan att for den skull kosta en for-
maogenhet.

Avancerade datoranvandare fick upp ogonen fér
MB 32:ans programmeringsmdjligheter. Bl a maskinspraks-
monitorn och mojligheten att med hjalp av natverket kom-
municera med omvéarldens datorer. Dessutom erbjuds kal-
kylering och enkel registerhantering till laga priser.

Sommaren 1984 lanserade vi MB 32:ans storebror:
MB 128. En "stor” dator som ar minst lika kraftfull som
betydligt dyrare datorer. Och dessutom snabbare &n de
flesta.

MB 128:ans programvara ar helt unik fér en dator i pris-
klassen under 20.000:—. Avancerade ordbehandlings-,
kalkylerings- och registerhanteringsprogram ingar som
standard. Bland de mer an 50 titlar som ingar i MB 128-

paketet finns bl a en skrivmaskinskurs pa 12 lektioner.
MB 128:an ar dessutom CP/M-baserad. Vilket innebar att
varldens férmodligen stérsta programbibliotek finns till-
gangligt! MB 128:ans omfattande programvara och smidig-
heten vid alla normala operationer har gjort att den snabbt
blivit etablerad som persondator pa en mangd, bade stora
och sma, foretag.

Du kan anvanda Din Microbee direkt. MB 128:an &r utrus-
tad med ett hjalpsystem, som hela tiden talar om for Dig vad
Du skall gora fér att utféra det Du vili. Du séatter bara in
programdisken i datorn, slar pa strémmen och féljer datorns
instruktioner. MB 32:an jobbar helt pa svenska. Det ar svart
att misslyckas med Microbee.

Lat Din datorhandlare demonstrera Microbee's maojlig-
heter for Dig, eller tag kontakt med nagot av vara distrikts-
kontor sa skall vi se till att Du far uppleva nagot extra i
datorvag.

Och Du! Rubriken talar faktiskt sant. Forséliningen gick mycket béttre &n
vi vintat vid introduktionen. Sa hela varen och sommaren 1984 hade vi svarig-
heter att leverera Microbee. Men vi har battrat oss nu. D v s anpassat oss till
efterfrdgan. S& Du behéver inte vdnta pa Din Microbee.

‘microbee

BERGSALA DATA AB

ett foretag | e ARANAS - gruppen
Vallgatan 1B+« KUNGSBACKA = tel 0300-19500

Distriktskontor: Microbee skolfutbildning: tel 08-87 8877 » Microbee Stockholm: tel 08-67 6159
Microbee, Sundsvall: tel 060-117970 « Microbee Malma: tel 040-22 1567 * Microbee Skaraborg: tel 0510-65580



SUMMER GAMES 11 |, STRIPPOKER 24 |, TEMPLEOF APSHAI
1 (3) VIC 64, Epyx viC64 vic64
Artwork Epyx
FLIGHT SIMULATORII[ 12 (;) VALHALLA 22 7 TROLLEY VoLLEY
2 (1 ) VIC64, Sublogic VIC64/Spectrum ViCcé4
Legend Interceptor
DALLAS QUEST 13 (2c WINKNGDOM {93 SLURPY
3 (4) VIC 64, Datasoft vicé6s vic64
Bug Byte Thorn EMI
SABRE WULF 14 (o) FIGHTERPILOT 24 (15 PITSTOP
4 (6) Spectrum, Ultimate Spectrum vices
Hewson Epyx
BLUE MAX 15 (22 ZAXXON 25 (19 MANIC MINER
5 ( vIC 64 vicea VIC64/Spectrum
Synapse Synapse Software Projekts
ARABIANNIGHTS |16 () SHERLOCKHOLMES |og LODERUNNER
6 (1 0) VIC64, Interceptor Pectrum vicée4
Mebourne House Synapse
THE HOBBIT 47 (o) CUPFINAL 27 |, SYNTAX
7 (5) VIC 64/Spectrum, Melbour- vice4 vice4
ne House Handic Mystax
SUPERBAS 18 (o) FORTAPPOCALYPSE |9g | PITFALL
8 (1 5) VIC 64/Handic vices vices
Synapse Activision
BEACHHEAD 19 | DOODLE 29 (17) CALCRESULT
9 (1 3) VIC 64/Spectrum, Reston vices vices
Artwork Handic
DECATHLON 20 (11 JETSETWILLY 30 (20 2ORK
10 (8) VIC 64/Spectrum, Ocean Spechrm S vices
Software Projekts Ifocom
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KOP 2 OCH DU FAR EN GRATIS*

SPECTRUM
ODYSSEY 1

VALD TILL ARETS (1983) BASTA SPEL
PRIS: 99:-

ZAXXAN
DIREKT FRAN SPELHALLARNA!

PRIS: 99:-

CITY FIGHTER
MANADENS GULDPROGRAM
PRIS: 99:-

BLUE THUNDER
GAME OF THE MONTH (CRASH)
PRIS: 99:-

TEXAS TI-99/4A
SANKTA PRISER!!

*DEN BILLIGASTE. EJ MODUL

COMMODORE 64

FLIGHT SIMULATOR
VARLDENS BASTA FLYGSIMULATOR.

KASSETT. JOYSTICK.
PRIS: 159:-

BLUE THUNDER
GAME OF THE MONTH (CRASH)

KASSETT.
PRIS: 125:-

CITY FIGHTER
MANADENS GULDPROGRAM
KASSETT

PRIS: 125:-

WIZARD’S DOMINION

e S%S htte AVENTYRSSPEL MED 3D GRAFIK

DEFENDER 379:- (595) gg%sﬁg

MOON PATROL 379:- (595) Roleste

MINER 2049'er 599:- (625)

WONKY WARLOCK 95:- (139)

WINGING IT 95:- (179)

SPRING-HEELED JACK  95:- (119)

STARPROBE 99 95:- (119)

PROGRAMMERARE
OCH BRA PROGRAM
SOKES!

1. Originella spelprogram for
Spectrum eller Commodore 64.
Basta betalning garanteras.
Program som blir antagna distri-
bueras over hela varlden.

Box 503, 631 06 ESKILSTUNA. TEL. 016/13 69 60

2. Programmerare som beharskar
Z80 eller 6502 Assembler pro-
grammering. Bra betalt och in-
tressanta arbetsuppgifter.

ORDERTEL: 016/13 10 20



THORN EMI Computer Software

THORN EMI Computer Software AB (Anderstorpsvagen 4) Box 4203 S-171 04 Solna Sweden
telefon (08) 83 41 00 telex 13448 telefax (08) 27 88 18

Antligen!
Professionella
program

for Commodore 64

[ ] —

TOTL &r en serie professionella Nyttoprogram

anpassade speciellt for Commodore 64.

Samtliga program i serien dr kom patibla med
varandra, dvs du kan fora in uppgifter mellan de

olika programmen.

TOTL-programmen ar snabba och latta att
lara och de ger dig professionell kvalitet som du

har rdd med.

it [ Var far jag tag i TOTL?
[ Skicka mig mera information om era program.

’ I8 01 G e o e PR Bt oo e e o

I TOTL Text end. 595:— inkl. moms.
TOTL Label end. 395:— inkl. moms.

10 goda skal
att valja
TOTL Text

® TOTL Text ar professionell ordbehandling
du har rad med.

® TOTL ar snabbt och latt att lara.

@ TOTL Text ar enkelt att koppla ihop med
"mini-databasen” TOTL Label for anvand-
ning i t ex personligt utformade massbrev.

® TOTL ger automatisk sidnumrering, sid-
huvuden, fotnoter och mycket mer.

® TOTL Text gor det mojligt att arbeta med
forinstallda, fardiga dokumentformat.

® TOTL Text har kommandon som &r enkla
att lara, latta att komma ihag.

® TOTL Text gor att du kan flytta, kopiera
eller ta bort hela stycken av text, enkelt och
snabbt.

@ TOTL Text kan anvdndas med praktiskt
taget vilken skrivare som helst.

@ TOTL Text har bekvam felhantering som
snabbt for dig tillbaka till programmet.

® TOTL text har svensk handledning.

10 goda skal
att valja
TOTL Label

® TOTL Label ar "mini-databas” for Commo-
dore 64, med professionella mojligheter.

® TOTL Label ar menystyrt och enkelt att
lara och anvanda.

® TOTL Label gor att du enkelt kan skriva
listor, etiketter etc pa valfri skrivare, utan an-
passning.

® TOTL Label gor att du snabbt kan sortera
saval efter bokstéaver som siffror.

® TOTL Label later dig sjalv bestdimma an-
talet rader och kolumner i etiketten.

® TOTL Label later dig gora urval ur re-
gistret, for direkt utskrift eller lagring.

® TOTL Label kan samsortera olika etikett-
register.

@ TOTL Label kan skicka "etikett-informa-
tion” till TOTL Text for utskrift av t ex
blanketter eller personliga massbrev.

® TOTL Label ar skriven i Basic sa att du
sjalv kan modifiera om du vill.

@ TOTL Label har svensk handledning.



BREUFRDRN

Dina fragor be-
svarar vi har.
Skriv till oss.
Adressen ar:

AoH ”’Breviadan’®’,
Box 4167,

400 40 Goteborg.

TAGETKRASCHAR

FRAGA: Jag iir en kille pa 14
ar som har investerat dyra
pengar i ett dventyrsspel som
jag inte forstar mig pa. Det he-
ter ’Ten Little Indians’’. Jag
kommer inte ut frin forsta
platsen. D v s tagkupén. Till
slut kraschar taget.

Hakan Svantesson,
Lidképing

SVAR: I hemlig kod ska du
»ynait’’. Lds varannan bok-
stav och borja pa den forsta.
Lis sen varannan och bérja pa
den andra sa far dureda pa hur
du ska gora.

HARKOPER DU
ROLLSPEL

Manga har i samband med
rollspelsartikeln i nummer 4
skrivit hit och fragat var man
kan fatagide olika spelen. Ett
stélle ar affaren Daggskimmer
i Goteborg. Den har adressen;
Daggskimmer,

Storgatan 11,
411 24 Goteborg.

Dér kan man fa tag i bade
”’Dungeons & Dragons’ och
"’Drakar & Demoner’’.

VILKEN DATOR
SKA JAG VALJA?

FRAGA: Hej AoH. Jagiiren
dataintresserad kille som stu-
derar till ingenjor. Jag funde-
rar nu pa att kopa en dator,
men jag vet inte vilken som
skulle vara liimpligast for mig.

Sa dirfor skulle jag vara
tacksam om ni kunde ge mig
niagra passande forslag pa da-
torer.

SVAR: Din fraga ar mycket
svar att ge ett objektivt svar pa.
Val av dator dr i mangt och
mycket en friga om tycke och
smak.

Forsta fragan man maéste
stédlla sig dr; Vad ska jag ha da-
torn till? Giller det matematis-
ka berdkningar kanske man
t o m klarar sig med en avan-
cerad minirdknare. Vill man
spela spel bér man skaffa en
dator som har stor programva-
ra. Den som ska anvdnda da-
torn till ordbehandling maste
tdnka pa tangentbordets ut-
formning o s v.

Fragan om vilken dator gér
inte att besvara direkt. Det 4r
dock alltid trevligt att ha ett
vanligt datormirke. Da gar
det att utbyta erfarenheter
med andra.

Diarfor skulle jag vilja rada
dig att ta en titt pa VIC-64 och
Spectrum. VIC-64 ir lite dyra-
re men har battre tangentbord
och mycket bittre ljud &n
Spectrum.

Spectrum har 4 andra sidan
mycket bittre processor, for
den som &r intresserad av ma-
skinkodsprogrammering.

SAKLARARDU
NIVA 101
JUMPMAN

FRAGA: Hur ska man gora
for att klara Niva 10 (Hot
Foot)i”’Jumpman’’?

Thomas Nordén,
Visterds

SVAR: 0j Oj Oj!!!!

Att forklara det sa har blir
besvirligt men lat oss forsoka.
Borja med att ga halvvigs ned
for stegen. Ga vénster utan att
ta bomben som ligger dir.
Hoppa ned for trappan till
mittenplattformen pa vanster
sida.

Ta nu b#gge bomberna till
vianster om stegen. Hoppa
over den andra fran hoger. Ta
bomben ldngst till héger och ta
forst nu bomb nr 2 fran héger.

Kldttra upp for hogra stegen
och ta bomben pa mittplatt-
formen. Klittra vidare upp
och ta de oversta bomberna.

Nu utvidgas plattformen sa du
kan hoppa till mitten.

Ta dig ned till mittenplattfor-
men pa vinstra sidan och
plocka upp bomben som ligger
dir. Hoppa tillbaka till mitt-
stegen och plocka forst nu upp
bidgge bomberna som ligger i
mitten. Hoppa upp till véns-
terstegens Oversta plattform
och ta bigge bomberna dir.

Nu kan du hoppa till mitten
och den sista bomben som &r
kvar.

LYCKAD
EFTERLYSNING

Var efterlysning i nr 3/84 gav
resultat. Kent Grundstrom i
Domsjé har tydligen spelat
»* Arrow of Death I1"’. Han f6-
reslar ’Pluck Eagle” for att
bade fa tag i 6rnfjadrarna och
att komma bort fran stranden.

PROGRAMTILL
SPECTRAVIDEO

FRAGA: Jag ir en kille som
undrar om ni har nagra pro-
gram till Spectravideo. Jag
tinker nimligen kopa en si-
dan.

Men eftersom era program
oftast bara passar till VIC-se-
rien, sd undrar jag om ni kan
publicera nigon listning till
Spectravideo.

Daniel Ringdahl,
Enskede

SVAR: Som du kanske har
sett har vi publicerat program
till Spectravideo och det tdn-
ker viinte sluta med.

Skicka gidrna in nagot som du
sjalv har gjort sa kanske vi pu-
blicerar det ocksa.

DETRACKER MED
BAND

FRAGA: Ricker det att
skicka ett band med program
eller maste man skicka en list-
ning?

Mickael Gerbjorn,
Bromma

SVAR: Det ricker att du
skickar ett band. Sa listar vi
sjdlva ut vad det ar fragan om
(he he).

HURFARMANTAG
I THE QUILL?

FRAGA: Jag dodade ’Dis-
gusting Goblin’’ i ’The Hob-
bit’’. Men sedan blev jag fing-
ad av Disgusting Goblin éinda.
Hur kommer det sig?

Hur kommer man dver "’ Fast
Black River’’?,

Var far man tag i "’The Qu-

ilr’’?

Oscar Jacobsson,
Trelleborg

SVAR: Det finns manga
Goblins och de flesta ar fak-
tiskt motbjudande. Nej allvar-
ligt talat sa begriper jag mig
intesjdlv pa hur grottorna fun-
gerar. Men antagligen sa vill
man fa spelaren att kdnna att
Goblinerna (eller vad det nu
heter i pluralis) dr odndligt
manga. Over “’Fast River”’
kommer dumed hjilp av baten
som dr gomd pa andra sidan.

"The Quill’’ kandut exkopa
genom en av vara annonsorer
hidr i AoH, Borg Data heter
han och har tel: 08-711 73 78.

Kanske han inte 4r ensam om
att sdlja ’The Quill’’ men det
dr det enda telefonnummer jag
kan fa fram just nu.

LOS AVENTYREN
OCH SKRIVTILL
Oss!

Jag saknar respons pa dven-
tyrsspelen. Det ar vildigt
manga som skriver hit och
undrar. Tyvérr dr det farre
som kommer med l6sningar.

Ni som har l6st dventyren var
nu bussiga och skriv hit. Vi
som jobbar hir kan tyviérr inte
alla dventyrsspel utantill (4ven
om vi skulle vilja).

Sa vill ni att vi ska hjilpa er
maste vi ha material annars
kommer d&ventyrssvaren att
forsvinna tyvarr.




Jag skoter mitt arbete
franen

I princip skulle
jag kunna skéta
mittarbeteien
fangelsecell!
Med en hemda-
tor, telefon och
modem skulle jag
kommunicera
med redaktionen
ochden dvriga
omvariden.

Av Lasse Rade

Bl B Det dr ingen utopi utan
har faktiskt provats pa ett
kvinnofingelsei Phoenix, Ari-
zona. En hotellkedjasom hade
problem med toppbelastning-
ar satte upp ett bokningskon-
tor med telefoner och termina-
ler vid ’’Aricona Center for
Woman”’

Ett femtiotal internerade
skotte kontoret utan anmérk-
ningar.

Hemarbete vid datorn dridag
en het potatis som fackférbun-
den hatar lika mycket som det
uppskattas av somliga foreta-

gare.

Det forskas en hel del kring
den hir formen av arbete. .In-
ternationellt siatt ar de flesta
fackféorbund mot hemarbete
vid datorn. De ser sin existens
hotad niar medlemmarna inte
langre har kontakt med var-
andra eller arbetsplatsen.

TCO-kongressen 1982 beslot
att Z’uppdra at TCO att med
kraft motverka hemarbete
med datorer, utan att enbart
vara bundna till vetomaéjlighe-
er”’. Enfransk fackforenings-
man sammanfattar den frans-
ka fackforeningsrorelsens in-
stdllning med orden *’hemma
bra men borta bést”’

Midnga i Sverige har redan
idag vissa delar av sina arbeten
forlagda till hemmet: Jour-
nalister, tjinstemén, adminis-
tratorer o s v tar med sig arbe-
tet hem och fortsdtter skriva
nagra timmar pa kvillen. For
dem dr naturligtvis hemdatorn
ett hjalpmedel. Kan de anvin-
da den som terminal ansluter
de sig till foretagets dator och
fortsdtter arbetet utan att ens
behéva fylla dokumentport-
foljen med papper.

Men det ar inte det som
menas med hemarbete. Pa en
rad halli USA, Frankrikem m
ar arbetsplatserna pa vissa fo-
retag helt enkelt forlagda vid
hemmen.

Ungefidr 200 foretag i USA
experimenterar med olika for-
mer av datorstott hemarbete.

-Hoga
anstillningskrav
Hir 4r nagra internationella

exempel:

Reights Information Tech-
nology Service ir ett mjukva-
ruféretag i Kalifornien. Man
har ’’panel members’’ som
kontrakteras per uppdrag.

IBM har ett omfattande hem-
terminalprogram. Framst &r
det ett sitt att minska behovet
av Overtidsarbete pa kontoret.

Rank XeroxiEngland erbjod
nyligen 22 *’senior managers’’
att flytta hem pa konsultbasis.
Alla séger sig vara ndjda.

Vid Siemens i Visttyskland
har man lagt ut en del sekrete-
raruppgifter pa hemarbetande
kvinnor.

Programvaruhuset F Inter-
national Ltd i England med

FANGELSECELL!

forgreningar i Danmark, Hol-
land och USA ér uppbyggt
kring hemarbete. Bara en tred-
jedel av de 1000 anstdllda i
England 4r fast anstéllda. Res-
ten ar egenforetagare spridda
over hela landet — de flesta
kvinnor. De anser sig ha myc-
ket wvilutbildad arbetskraft
med hoga anstéllningskrav.

Enav firmans grundlidggande
idéer ar att ’befordra kvin-
nors yrkesverksamhet och kar-
riar’”’

Hir i landet pagar forsok
med fjdrrterminaler, d v s att
anstillda kan arbeta pa en
fjarrstation nara hemmet istal-
let for att aka in till arbetet un-
der nagra av arbetsdagarna
per vecka.

Vad vinner man da pa hemar-
bete?

Det har talats om flexibel ar-
betstid, lugnare arbetsmiljo,
minskade arbetstider, mins-
kad franvaro, ldgre lokalkost-
nadero s v.

Samtidigt dr nackdelarna up-
penbara: Samre kontakt med
arbetskamrater, isolering, for-
samrade sociala formdner,
svarigheter att skilja pa arbetet
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och fritid etc.

Dessutom ses hemarbete som
ett sdtt att kunna erbjuda ro-
relsehandikappade arbete och
ddrmed ett battre livsinnehall.

Det finns exempel i utlandet
dar de hemarbetande med
jdmna mellanrum kopplar
ihop sig med varandra for att
ta gemensamma kafferaster.
De kopplar enligt telekonfe-
rensmodellen och gar ut 1 var
sina kék och hidmtar kaffe-
koppen. Sedan kopplar de av
och pratar med varandra via
sina tangentbord.

Mer fritid och ndje

Att detta dr ett helt nytt sétt
att arbeta och umgas ar sjalv-
klart. Om det &r nagot som be-
rikar eller forsamrar var livs-
miljo dr en svarare fraga.

Det verkar som méanga som
hemarbetar dr néjda. De har
minskade problem med barn-
passning osv, de slipper
langa restider och kan ligga
mer tid pa fritid och ndjen.

Samtidigt klagar de pa isole-
ring, daliga karridrméjlighe-
ter (de blir osynliga for chefer-
na pa arbetet) och dalig stimu-
lans i miljon. Dessutom sédger
en del att de dter mer — nérhe-
ten till koket spelar roll.

Hur vi i det hir landet ska
stilla oss till datorstott hemar-
bete dr det ingen som vet.

Inget fackforbund vagar i
dag stilla sig upp och séga att
hemarbete innebidr foérdelar
for arbetstagaren. Fran fore-
tagens sida stoder och upp-
muntrar man pa sina hall att
tjdnstemédn upprittar en ter-
minal i hemmet.

Men nagon planerad satsning
pa hemarbete forekommer
bara undantagsvis. Den vanli-
gaste formen dr att olika per-
soner av eget initiativ har satt
upp en terminal i hemmet —
kanske fran borjan med helt
andrasyften. Att det sedan har
blivit ldtt och smidigt att skota
vissa arbetsuppgifter har blivit
en fordel for bade foretaget
och arbetaren.

I host kommer datadelegatio-
nen att fa forslag till vad som
bor undersdkas i det hdr sam-
manhanget. Bland annat
handlar det &n sa ldnge om en
kartldggning och en undersdk-
ning av vad datorstott hemar-
bete betyder fér familjerela-
tioner, arbetsmotivation o s v.
Sa smaningom kan det leda till
en fordndring i arbetslagstift-
ningen — som behdovs for att
det hir sittet att arbeta inte
hamnar utanfér sambhiéllets
kontroll och skydd. =

ORIC SOUND

i\terigen kommer Bernt Figaro med en

musiklistning denna gang till Oric.
Bernt sysslar med musik i sitt arbete

och pa sin fritid tillverkar han sma

trevliga musiksnutar till olika datorer.

Oricens ljud édr trevligt att arbeta med

tycker Bernt. Programmet ar
sjdlvinstruerande.

I:lF”l:: E;I:IL”.":D AgH-medem 56810

100 DIM M(S,13):CLS:PAPER 13 INK 4:PRINT CHRH(17);CHRR(20)

110 AB="120113107100096090085080075071047064000"

120 AR(L)=CHRE(14) +*SOUNDTIME": AR (2)=CHRE(14) +*HUSICTIME"

130 DEF FNM{JI=VAL("4#"+MIDR{AK,J,1])

140 FOR I = 9 70 10 :PLOT 12,1,CHRE(10)+"FRAGANCIA® :NEXT 1

150 FOR I =13 70 14 :PLOT 7,1,CHRE(10)+"(SERENAD 1 HAVANNA)":NEXT 1
140 FOR 1 =17 70 18 :PLOT 11,1,CHRE(10)+"EVERT TAUBE®":NEXT 1

170 FOR I=1 TO 13:REM FREKVENSTABELL

180 M0, [)=VAL (MIDG (AR, 1+1,3))8430.5 "On Du vill andra tonart,byt
190 M(1,10=VAL (MIDW (AR, 1+1,3))0280.6 "dd ut 0.4 eot ett annat

200 M12,1)=VAL (NIDH (AR, 141,31 0180, 46 *flyttal OBSERVERA ! Detta satt
210 Mi3,1)=VAL (NIDU (AT, 1+1,3)) /280,46 "att utnyttja SOUND-funktionen
220 MU4, 1)=VAL{MIDY (AN, 1+1,3)) /480,86 *ar (C) Bernt Figaro, 1984

230 7=143:MEXT 1:TEMPO=12:REM TEMPO DI SOUND

240 FOR ¥=1 TO 2:RESTORE

250 PLOT 1,1,AR(K):PLOT 1,2,A8(K)

250 FOR I=1 TO 22:READ AU:FOR J=1 TD LEN(AE) STEP 7

270 ON K BOTO 280,320 'SOUND IF K=1,MUSIC IF k=2

280 IF FNM!J+1)=HD THEN 390:REN SILENTS NIGHTS

290 SOUND 1,M{FNN{I+0) ,FNNLI+1)),0

300 SOUND 2,M(FNM{J+2) FNN(J43)),0

i SOUND 3,M(FNM{J+4) ,FNM(J+5}),0:60T0 380 :REM SOUNDTINE

O IF FNM{J+11=8D THEN I40:REM TESTING SILENTS ONLY

330 MUSIC 1,FNN(J+0) FNN(J¢1),0

40 IF FNM(J+3)=4D THEN 3&0:REM TESTING SILENTS OMLY

0 MUSIC 2,FNN(J+2},FNM(J+3),0

360 IF FNM{J+5)=84D THEN J90:REM TESTING SILENTS ONLY

370 MUSIC I,FNM(J+4} FNM(J+5),0

380 PLAY 7,0,1,4096

J9C WAIT TEMPOIFNM{J+6)

400 NEXT J:NEXT 1:TEMPO=B:REM TENPO DI MUSIC

410 MEXT K:WAIT 30:PLAY 0,0,0,0

420 PRINT SPCI(20):PRINT SPC(20):PRINT CHRE(17);CHRE(20) :END

430 REN

440 REN SO8T008800ttaa st taa st aanatasanaqaaannegaaaasaassqsanasesy
450 REM t BERNT FIGARD (C) 1984 t FOR § READ DOLLARSIGN 1

=

450 REM 3 RINGGATAN 15,019-145920(R) § ----=--=-=-====-=—--- 1
470 REM ® S-703 42 GREBRO SWEDEN 3 1
480 REM STRRSRT0RRRRRRRRsQntaanaeaaeaasaaasssssnaassaaananasyng
490 REM

S00 DATA "030D0DA0D232710D2528100272A603000D40D2225100232710025286"

510 DATA J1T20A131720A1518213171A413171A203181C407181C213171A4"
520 DATR “07171720A151810D13171081215A0A252820D232720A2225R0A12152"
530 DATA "ZZ21Z1521A131720A151841C1S18204181C412181C20A171A40CI5182"

540 DATA "0313171001518100171AA03232710D252810D272AR03131720A13172"
550 DATA "OR1518213171A413171A203181CA0718ICTI3171A407131720R15181"
550 DATA “0D13171081215A0A2526200232720A2225R15121A415131C21A15224"
570 DATA "15131C205121AS0R0C182000A1720D081520A131710B0ALS1070A1TA"
580 DATA 10018251001723A081C232131C232181C2321C1C234181A222
390 DATA 40BIC2I2131A22415181C213171AA0D1AZ210DIBICLITITIAG"
C232091C232091C232091C234071A2220822254151C232151A224"
8 E"I"E[ 1BIOCISICI121B2261R272611C292C1222B32508181C2"

JIBICZITIBICA13181C2181C234181C232181A22413181C27
ZHITIICHIITIAROCIIC2ITISIC217152221717234"
G19234191C23215232721722252181C2320A2225C0A2225C
IAI3ITZ0AIS1B2131T1AAI31TIAZ03181CA07181C213171R4"
M‘l?!ﬁi‘lT! I'H!I IJMGE 2““ 3!’0&"2"5-10#.?225&'

(r !.‘i}E‘l-.IJ.?IRRDS-L:?[QELEE!QD?HMGN;!??
3 1R408151A217141C41B1SIC2I4171A40A14172"
lE"['JF!‘?!UE!'E SA1S1C2810D1A2711C1825A1 21214212121 A2"
2181522417131C20A121A408121A20C121820A121720812152°
070A13FODODODF*
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Ett modem iringet annat i#n en férbindelselank mellan dig och omvariden. Men
hur fungerar det och vad behdver du for att kunna ringa hem till kompisen och
prata genom hemdatorn? :
Det ir nagra av fragorna som vi besvarar i den hir artikeln. Allt du behdver for
att borja kommunicera ir en dator, ett granssnitt, ett modem och ett
terminalprogram.
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Av Anders Klemets

H B Ett begrepp som stidn-
digt terkommer nar man pra-
tar om modem &r Teledata,
Datavision, Videotex och
Viewdata. Detta ar flera ord
for samma sak. Den interna-
tionella benimningen 4r Vi-
deotex. Det dr ett system som
g0r det mojligt att via telefon-
ledningen koppla samman din
dator med en stordator. Din
dator blir da en terminal till
stordatorn.

Videotex skiljer sig fran van-
lig textoverforing genom att
den visar farg, en viss grafik
och att den maximala radbred-
den 4r 40 tecken.

Det mest kdnda videotexsys-
temet i Sverige och det enda
som ir dppet for allmanheten
4r Televerkets Datavision. For
att koppla upp sig mot Datavi-
sion far man betala en abone-
mangsavgift och en uppkopp-
lingsavgift pa 30 6re i minuten
nidr man dr inkopplad. Dessut-
om tillkommer avgifter f6r en
del sidor.

Datavision liknar Text-TV.
Genom att du far en mangd
olika sidor information att
bladdra igenom. Skillnaden ar
att hir finns det mycket mer
sidor dn vad Text-TV har ka-
pacitet for.

Den engelska motsvarigheten
Perstel, som Datavision har
som férebild, har en avdelning
som kallas fér Micronet-800.
Dér finns program och infor-
mation anpassad till de vanli-
gaste mirkesdatorerna. For
ett par kronor kan du ladda in
ett spel i din egen dator.

Det vanligaste sattet att kom-
municera genom datorn &r
normal textoverféring. Du
skickar och tar emot tecken
utan farg eller grafik. Standar-
den pa radbredden dr 80 tec-
ken. Det har ofta ingen bety-
delse vilken radbredd man
sjédlv har, mer 4n att det kan se
lite konstigt ut pa skdrmen om
man anvinder fel radbredd.
Det finns massvis med olika
databaser som anvinder den-
na teknik.

Det finns olika stordatorer
du kanringaupp. Oftast fardu
inte anvidnda dem, eller s kos-
tar det mycket att fa utnyttja
dem. Det finns dock olika sma
privata databaser. Monitorer
brukar de kallas. De dr ndstan
alltid avgiftsfria, férutom
kostnaden for samtalet. Vanli-
gast dr att skriva inldgg om oli-
ka saker och diskutera med
andra. Det blir ocksd mycket

roligare dn vad Televerket kan
erbjuda med Datavision.

Datorn

Vad bor du ha fér dator? Det
4r lampligt att din dator har en
sa stor radbredd som mojligt,
samt att den har en knapp
mirkt 2’CTRL”’. Det ir inte
helt nodviandigt eftersom det
finns terminalprogram som
6kar radbredden och gor sa att
man kan anvidnda en annan
knapp istillet for CTRL”.
Om datorn har firg eller inte
har bara betydelse om man
tinker anvinda videotex. Da-
torns ljud ér inte heller sarskilt
viktigt. Men helst bor datorn
Atminstone kunna pipa till lite
grann.

De hemdatorer som &r vanli-
ga pa den svenska marknaden
har alla sina nackdelar som
uppstar nar man kopplar dem
till modem. Till VIC-64:an
finnsdet t ex baraett terminal-
program som klarar av att
skicka sma a, 4 och 6. Det he-
ter Superterm. Till ZX Spect-
rum finns det bara ett kdnt
kommersiellt program som
gor det mojligt att koppla in
modem. Det d&r PRISM VTX-
5000, som bara klarar video-
tex.

Modemet

Det finns flera olika sorters
modem. Det finns de som
kopplas in i telefonjacket med
en sladd (s k direktkopplade),
de som har en hdllare man ska
stoppa luren i (s k akustiskt
kopplade). Ett akustiskt mo-
dem ska man undvika efter-
som de brukar orsaka 6verfo-
ringsfel. Om du rakar sla till
bordet si kommer det gidrna
upp konstiga tecken pa skar-
men.

Det finns ocksad modem med
olika  overforingshastighet.
Den miits i Baud som star for
bitar per sekund. Vanligast ar
féljande hastigheter:

300/300 Baud, 1200/1200
Baud och 1200/75 Baud. De
tva talen pa varsin sida om
snedstrecket 4r mottagnings-
hastigheten respektive sdnd-
ningshastigheten.

Som du kanske vet sa anvén-
der de minsta datorerna 8 bitar
for varje tecken. Nir man
skickar tecken via modem till-
kommer i allménhet 2 extra bi-
tar. En bit for att markera bor-
jan pa ett tecken och en for att
markera slutet. De kallas for
start och stoppbitar. Nar man
anvinder den tekniken kallas
det for asynkron kommunika-
tion. Med hastigheten 300

Baud kan man éverféra 300 bi-
tar per sekund, d v s i det har
fallet, 30 tecken per sekund.

Vilket modem &r lampligast?
Med ett 300 Bauds modem gar
overforingen ganska sakta.
Du kan ldsa lika snabbt som
datorn skriver. Telefonrak-
ningen blir sidkert dyr om du
ringer riks. Men 300 Bauc &r
standard. Du kan koppla dig
nistan var som helst med ett
300 Bauds modem, utom till
Datavision.

Med ett modem som anvian-
der 1200/75 Baud kan du
koppla dig till Datavision, ett
fatal stordatorer och ett annu
mindre antal privata datorer.
Fordelen med 1200/75 Baud
(eller split speed som det ocksa
kallas) 4r att dverforingen fran
stordatorn till dig gar 4 ganger
snabbare in med 300 Baud.
Nackdelen ir att det du skickar
gar 4 ganger langsammare dn
300 Baud. Det har inte sa stor
betydelse om du mest tidnker
anvidnda Datavision, for dér
skriver du inte s mycket sjdlv.

Ténker du koppladigtill and-
ra datorer bor du fundera 6ver
vilken hastighet som ar lampli-
gast. Vill du skicka en fardig
text eller ett program over ditt
modem gar det mycket lang-
samt med 1200/75 Baud. Los-
ningen kan vara att ha lika hog
hastighet i bdgge riktningar,
t ex ett 1200/1200 Bauds mo-
dem. Dessa modem har Tele-
verket monopol pa. Eftersom
de dr de enda som far silja sa-
dana modem, &r det relativt
dyrt. Med ett sdidant modem
kan du koppla dig till Datavi-
sion och manga, men inte alla,
stordatorer.

Valet av modem kan vara
svart. Den bista 16sningen ar
ett sa kallat kombimodem. Ett
sadant modem klarar bade
300/300 Baud och 1200/75
Baud och kostar omkring
2 000 kr. I bland ser man kom-
bimodem som ocksa klarar
1200/1200 Baud och som inte
sédljs av Televerket. Koper du
ett sadant sa ska du inte tro att
du kan ringa upp samtliga da-
torer som har 1200/1200
Bauds modem. Ett sadant mo-
dem klarar bara kommunika-
tionienriktning at gangen, vil-
ket endast gor det mojligt att
anvanda det mot ett annat
1200/1200 Bauds modem av
samma (undermaliga) sort.

Tvekar du mellan ett modem
som klarar 300/300 Baud och
1200/75 Buad och ett modem
som klarar detta samt 1200/
1200 Baud, kan det vara klokt
att sparain pengarna och kopa

det som bara klarar bagge has-
tigheterna.

Vill du att en kompis ska kun-
naringaupp dig, maste dueller
kompisen ha ett modem som
klarar A och B-kanal. Nir du
ringer upp en dator har du all-
tid ditt modem instdllt pa
A-kanal och den uppringda
datorn har sitt modem pa
B-kanal. Tvd modem som an-
viander samma kanal kan alltsa
aldrig kommunicera med var-
andra, dven om de anviander
samma hastighet.

Vill du artt andra ska kunna
anvinda din dator som en pri-
vat databas maste du ha ett
modem som dven har B-kanal.
For att slippa koppla in ditt
modem manuellt varje gang
nagon ringer till dig, bor du ha
»Autosvar’’ till modemet.
Med autosvar inkopplat fun-
gerar ditt modem som en auto-
matisk telefonsvarare. Sa fort
nagon ringer upp far han den
pipande tonen i 6rat.

Vissa modem kan ringa upp
automatiskt ocksd, men det
tillh6ér den mer onddiga lyxen.

Terminal-
programmet

Det behdvs ett program i da-
torn som aterger de mottagna
tecknen pa ett bra sitt. Det 4r
viktigt att programmet &4r in-
stillt pa samma hastighet som
modemet, annars blir det pro-
blem. Fér att kopplasig till pri-
vata system behover program-
met bara i stort sett skriva ut
tecknen pa skdrmen och ta
emot tecken frian tangentbor-
det. Kopplar den dig till en
stordator behdver det ndstan
alltid ett program som harmar
en kind terminaltyp. Ett sa-
dant program kallas for termi-
nal emulator. De vanligaste
terminalerna programmen
brukar hdrma ar ADM3A och
VIC100. Den sistnamnda &r
den bista.

Ett problem som kan dyka
upp 4r pariteten. Datorn an-
vinder som bekant 8 bitar.
Men for att lagra ett tecken be-
hovs bara 7 bitar. Den bit som
blir éver brukar kallas pari-
tetsbiten. Om summan av de 8
bitarna blir ett udda tal och
man anvinder jimn paritet,
maste paritetsbiten vara hog sa
att summan blir jimn. Om
summan av bitarna r jimn re-
dan fran borjan ska man inte
gora paritetsbiten hog, for da
blir ju summan udda. Det blir
tvirtom om man anvinder
udda paritet.

Det ir bra att anvidnda pari-
tet, for om datorn tar emot ett
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Forts fran foreg. sida

tecken som inte Gverensstim-
mer med pariteten s ar det
ingen tvekan om att mottag-
ningen blivit felaktig. Det &r
dock vanligt att man inte an-
vinder nagon paritet alls. Da
ir paritetsbiten alltid hog eller
lag. Det kallas for *’mark’’ res-
pektive ’space’’.

Det dr ocksa viktigt att termi-
nalprogrammet klarar full res-

pektive halv duplex. Nir den
uppringda datorn anvinder
full duplex ekar den tillbaka
alla tecken som du skriver som
en bekriftelse pa att den tar
emot dina tecken. Mindre
avancerade datorer klarar inte
av detta utan anvénder istéllet
halv duplex. D4 ekar den inte
tillbaks det du skriver. For att
du ska kunna se vad du sjilv
skriver sa maste du kunna stal-
la in ditt terminalprogram i
halv duplex.

Granssnittet

Har du ett modem, en dator
och ett terminalprogram &r det
dndaintesdkert att du kan bor-
ja ringa. Du maste namligen
ha ett granssnitt, (eller som det
heter pa engelska *’interface’’)
sd att du kan koppla in mode-
met till datorn. Den vanligaste
typen av interface fér modem
kallas for RS232C eller V24.
Det brukar vanligtvis vara 25-
poliga kontakter till dessa. For
de flesta modem behovs fak-
tiskt bara 3 av dessa tradar.

Denna typ av grianssnitt bru-
kar ocksid anvdndas for att
koppla in skrivare sa det kan
vara mdojligt att kabeln fran
skrivaren passar till modemet.
Men fo6r att den ska fungera till
modemet maste tradarna for
in och ut byta plats. Dessa sit-
ter pa stift nummer 2 och 3 pa
kontakten. Fungerar det fort-
farande inte bor man titta efter
i modemets och gridnssnittets
instruktioner och dndra sin ka-
bel efter de anvisningar man
kan fa dérifran.

Det ir alltid mycket billigare
att gora sin egen kabel dn att
koépa en fardig. Om man 6ver-
huvud taget kan fa tag pa en
fardig kabel som fungerar.

De flesta datorer kommer
med ett inbyggt granssnitt som
man kan anvidnda. Det maste
dock vara seriellt (RS232C)
och inte av typen Centronics.
Vissa datorer, t ex VIC och
Spectrum, finns inte med fér-
diga grinssnitt. Da maste man
antingen kopa ett eller képa ett
specialgjort modem fér just
den datorn, som da inte beho-
ver ett granssnitt for att kopp-
lasin. m

VIC 20 - VIC 64

Bestall nya
PROGRAMLISTAN
018-11 30 03

GRANA SOFTWARE

KVALITETSSPEL
TILL VIC - 20

Flygsim. + 16k 95:-
Tank Command + 8k 95:-
Bongo + 16k 95:-

Gron Teknik, Nymanev. 5
245 00 Staffanstorp
046 - 25 29 94

SPECTRUM PROGRAM
Jack &Beanst. 79:—
SherlockH. 175:—
Underwurlde 119:—
Monty Mole 83:—
Gratis prislista

ZEKE SOFTWARE
Scheelegatan 10,
11228 Stockholm

08/501445 efter kl 16.

ATARI & TENAS
MEDARBETARE

Ar du duktig pa att gora
spel & nyttoprogram for
Atari eller Texas T1/99? Da
kontaktar du Bo Svensson
pa var redaktion. Tel: 031 -
112907.

Datakassetter
Hogsta kvalité

till fabrikspriser

i alla langder!

SUPER FERRO (TYP 1)

C 52x2%  Min. 7.30/st
C 10 2x5 Min. 7.45/st
C 15 2x7%  Min. 7.70/st
C 20 2x10 Min. 8.15/st
C 25 2x 12" Min. 8.50/st
C 30 2x15 Min. 8.85/st
C 60 2x30 Min. 10.95/st

Priserna gdller vid kdp av 20 st
av en ldngd. Mindre 4n 20 st
tilldgg 1:—/st. Moms ingar.
Vid k6p av 100 kassetter
FRAKTFRITT!!!
PRINTERPAPPER
Stadende och liggande A4 upp
till 4 kopior.
Pris fr. 68:-/1.000 st. inkl. moms.
DISKETTER TILL LAGPRIS!

BASF FLEXY DISK 5,25
48 TPI (40 Spar)

1X »SSISD 25:—/st
1D SS/DD 31:—/st
2D DS/DD 35:—/st
96 TPI (77/80 Spar)

1/96 SS/IDD 34:— /st
2/96 DS/DD 43:—/st

Priserna galler vid kdp av 5 st/
beteckning. Moms ingar.
Porto 16:— tillkommer/leve-
rans. Betala till postgiro
17 63 25-9 eller sand check.
Full garanti pa fabrikations-
och materialfel.

KLM TRADING, 430 31 ASA
0340-561 90 aven kvallar och
helger.
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% Julklappar!

— for alla Spectrum och VIC 64 vanner —

Har fardu Borg Datas bédsta julklappstips. Det d@rett urval
av sdsongens godbitar. Pricka fér dina 6nskemal och
sdnd in 6nskelistan snarast eller ring 08-71173 78.

Spectrum VIC 64
Great space Race — Kappkdrning till yttre
T R et et N o T NI o o R R S b 199 — —
Valhalla — Hitta Odens sex kultféremal. .. .. .. 199:— 199:—
Hobbit — Hittasagansring................. 199:— 199:—
Lords of Midnight — Strategi och aventyr. . .. .. 139:— —
Sherlock — En riktig deckargata. . ........... 199:— 199:—
Soloflight — Underbart att flyga. . ........... 149:— 199 —
Zaxxon — Kantarkadspel. . ................. 19— 149:—
Beach Head — Striden om stranden. ......... 19:— 149:—
Kokotoni Wilf — 60 scener i olika tider. ...... 19— 19:—
Jet set Willy — nu aven for VICB4. .. . .. .. 89— 99:—
DT's Decathlon — Deltag i tiokampi OS. .. .. 99— 99. —
RAM-Turbo — Universell joystick-ingang. ... .. 395:— —
Microdrive — prisvart massminne............ 895 — —
Interface 1 — for Microdrive och skrivare., . . . .. 895:— -
Microdrive-kassetter — 4-pack i etui. 359 — —
Fuller FDS tangentbord . . p 795.— b
Sinclair QL — kontorsdator med 4 program 7.900:—

BORG Data

Hagebyvagen 6, 141 32 HUDDINGE

T E TS E A CEe Lk e oM Al S o bo LEA SRR &, 3 S, 08
Adrases L e




SPECTRUM TILLBEHOR

Nu ar det jul igen och du vill ha bra program till din
hemdator.

KONTAKTA OSS!!!

Vi har det mesta som finns till samma laga priser
som galler i England.

Manga nya intressanta tillbehor for Din Spectrum.

Dessutom far vi in alla nyheter samtidigt som de FDS PROFESSIONELLT TANGENTBORD: 51 Tang. 795 kr
= : FULLERBOX E: Synth, joystick interface mm. 495 kr
slapps i England. FULLERBOX H: Som ovan med talsyntes 795 kr
LJUSPENNA: Rita bilder pa TV-skarmen! 375 kr
PROGRAMMERAREI!! 32 K RAM: Bygg ut datorn till 48K Ram 495 kr
g JRS PROGRAMMERBART Joystick interface 455 kr
: T DK 'TRONICS Interface (Kempston kompatibelt) 295 kr
Har du gjort eﬁ_ bra program som du vill se’ Kontakta QUICKSHOT 1 Joystick 145 kr
oss for att diskutera mojligheterna. Vi har redan QUICKSHOT 2 Joystick 175 kr
. MICRODRIVE & INTERFACE 1 895 kr/st
kontakter med en del engelska foretag som kommer LPRINT lll Printerface RS232 & Centronics 695 kr

att hjalpa till med lanseringen. Kabel RS 232 eller Centronics till ovanst. 195 kr
TASMAN Centronics med kabel 695 kr

H 0 R AV DIG N U mn N U " GRATIS KATALOG over alla vara nya program och tillbehor
ey i sandes mot dubbelt porto. Ny upplaga! Alla priser inkl.
OBS, / LSRN i i moms. Porto tillkommer.
= Vid katalogbestalining v g medsand 5:— i
frimarke for porto.

SWEscoT 1B;1x022130hanneshov AE l_ M E VI I'<' El E t E

Tel. 08/392700 - 08/811801 BOX 19017 ¢ 250 19 HELSINGBORG e 042-922 29

ATERFORSALJARE SOKES!

D&IHJ)LmT.D mD FINNS DAR DU KOPER DINA DATORBOCKER

1 1am PO-posS

!L\'Vl)l“ﬂ)h

Bestall var stora bokkatalog
och aterforsaljarforteckning.

Jag vill ha Er stora
bokkatalog!

Namn:

Adress:

ot

Mitt datormarke: _ l!

Pylator AB &, | Sl Tel 08-732 84 55




REKORDBILLIGA SPEL TIL
VIC-20, VIC-64 OCH
SPECTRUM FRAN 29:—

Medlemmari Allt om Hemdatorer Club édr alla som helarsprenumererar pa
tidningen. Bestill en helarsprenumeration du ocksa sa kan du varje manad

KASSETT 1

43:— for medlemmar
59:— foricke med-
lemmar.

Innehaller program

fran AoH 1/83—3/83.

KASSETIT 2

43:— for medlemmar
59:— for icke med-
lemmar.

Innehaller program
fran AoH 4/183—3/84.

Kassetterna finns till VIC-20, VIC 64 och Spectrum.

av Kias Schbidsirdm

ORIN1

Ett superspel till VIC-64
fran Scand Soft. Padin
resa genomrymden
kommer du till en mane.
Ytan &r minerad och du
kan inte landa, du maste
springa bort alla minor.
Att flyga runt planeten tar
20 min, och klarar du
detta finns det flera
manar att utforska, fast
dessa dr naturligtvis
mycket storre och
farligare. Priset for Orin 1
ar 29:— for medlemmar
och 49:—foricke
medlemmar.

KASSETT 3

43:— for medlemmar
59:— for icke med-
lemmar.

Innehaller program
fran AoH 4/84—8/84.

kodpa produkter genom oss till otroligt laga priser!

"BLACK GNOME”

43:— for medlemmar
59:— foricke medlem-
mar.

Black Gnome ér ett myc-
ket ovanligt och spéannan-
de dventyrsspel till 48K
Spectrum, dialogen &r pa

y engelska.



GAMEPAC 1

av Klas Scholdstrém

Game Pac 1 innehaller 3
st forsklassiga spel, FOR-
MULA: ett bilspel med
otrolig action. RYMD-
SKYTTE: Speletsom iéven
tva kan spela, ett pang
och skjuta spel. ROBOT-
ATTACK: Jagad av robo-
tar, ett 6verlevnadsspel.

GAMEPAC 2
GamePac2

av Klas Schéidstréom

Game Pac 2 innehaller
ocksa 3 st spel av mycket
bra standard.

ORMEN

SKATTJAKTEN

RALLY

Odesgrottan ir ett action-
dventyr dir det giller att
hitta nyckeln till den ma-
giska dérren. Nagonstans
ide 500 gangarnaochide
60 grottorna finns nyc-
keln men ocksa farliga
monster!

Zipper dr ett verkligtoch
hiftigt actionspel dar din
skicklighet som rymd-
skeppspilot dr avgdorande
for hurldnge du ska dver-
leva.

Dessa fyra spel till VIC-20 fran Scand Soft kostar fér medlemmar 29:—Ist, bestiller du alla fyra dr priset 98:—. For
icke medlemmar ér priset 49:—Ist.

Enklast bestallerdu
dessa produkter
genom att fyllai

talongen och skicka

den till: Alltom
Hemdatorer, Box 8017,
104 20 Stockholm.
Mark kuvertet "Club”.

GamePac 1
Game Pac 2
Zipper
Odesgrottan
Orin1
Kassett 1
Kassett 2
Kassett 3
Black Gnome

O00o0oooOooo

BPOStNY s as i haes

Bostadr: @i it v

Foraldrars underskrift om du &runder 16 ar:

Datormarke:
[J Medlem nr:

[0 Skickamot postférskott

I N N N N N N N N N N N N N N N N N D NN N N N N N N N N N AN AN
>
=
®
w
o0

Bestdlliningskupong

Aven en avskrift avtalongen galler.

Tshit OXL OL OM OS

[0 VIC-20/64 [1 Spectrum

.........

[J Icke medlem
[J Bifogarcheck

Porto och
postforskottsavgift
tillkommer pa: Game
Pac 1, Game Pac 2,
Zipper, Odesgrottan
och Orin 1.

P& 6vriga produkter
ingar dessa avgifter.



SPAGETTI

IPROGRAMMEN?

Spagettidrinte
bara nagot gott
som man ater med
kottfirssas och
mycket vitlok. Det
kan ocksavara
nagot som kan
drabba den ovane
Basicprogramme-
raren. Den som
har bestamt sig
for att gora sitt
forsta jattepro-
gram slutar oftast
i en programhar-
va med mangder
av mystiska
GOTO och GO-
SUB.

Av Clas Kristiansson

Bl B Detta kan ndrmast lik-
nas vid ett stort fat med spaget-
ti och det kallas féljaktligen
spagettisyndrom. Svaret pa
problemet heter STRUKTU-
RERING och det 4r amnet for
denna artikel.

Den som till dventyr har en
BBC eller haller pa att pro-
grammera i nagot annat sprak
in Basic, t ex Pascal eller Fort-
ran, vet genast vad som menas
med strukturering. Det bety-
der: Lat varje procedur och su-
brutin utféra sin uppgift och
lat det vara ordning och reda i
programmet.

Hur gor man da?

Borja med att definiera upp
problemet. Med det menas att
vi ska ta reda pa vad vi vill att
programmet ska utféra. An dr
det inte dags att skriva nagot i

Basic, sa ga bara igenom pro-
grammets utseende pa en bit
papper.

Nu styckar vi upp program-
met i smabitar och beskriver
varje liten bit i detalj. Vi kan-
skeskahaendel som simulerar
tarningskast och en annan som
anvinder siffrorna fran tar-
ningskasten att rita ut tirning-
ar pa skdrmen. En annan del
kan kontrollera ifall tarnings-

kasten gav nagon vinst och en
sista del kan betala ut eventuell
vinst till spelaren. Manga tyc-
ker att det dr lattare att anvin-
da flodesplaner for att kunna
beskriva problemen. Om du
tycker att programmering ar
besvirligt sa bor du forsoka
med denna metod.

Varje san hir liten bit gor vi
till en subrutin i programmet.
Dessutom maste vi bestimma i

N
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vilken ordning subrutinerna
ska anropas. Det gor vi i hu-
vudsnurran eller ’mainloop”’
som det heter pa engelska.

Var ska subrutinerna
ligga?

Nu ir det dags att bestimma
var i programmet huvudsnur-
ran och subrutinerna ska lig-
ga. Om vi ska gora ett arkad-
spel bor alla subrutiner, vilka
anropas av huvudsnurran lag-
gas forst i programmet. Ge-
nom detta kan vi oka hastighe-
ten.

For icke-arkadspel har jag
sjdlv en struktur som jag gidrna
delar med migav. Det kan hdn-
da att den inte #r fullstandigt
korrekt men den duger ut-
mirkt for mina behov.

1-40 Def FN

50 GOSUB 8000
60-998 Huvudsnurra
999 Stop

1000-7999 Div. Subrutiner
8000-8999 Initsiering
9000-9899 DATA-satser
9900-9998 Sparrutiner
9999 END

Pa rad 8000-8999 initsierar
jag alla startvirden for de oli-
kavariablerna. Har skriver jag
ocksa in alla DIM-satser och
liknande. Pa Spectrum ligger
ocksa all grafikdefinition hér.
Pa rad 1-40 definierar jag upp
alla matematiska formler som
jag kan behova.

Ett exempel

En vildigt anvéndbar formel
ir foljande.

DEF FNR(x) =
(RND*x) + 1.

Den ger slumptal mellan 1

INT

och talet x. Ibland har man
anvindning for rutiner som
kan ge ett variabelt antal tér-
ningar med ett variabelt antal
sidor. T ex summan av 10 slag
med en 4-sidig tarning.

Har vi anvint den tidigare
namnda definitionen kan en
sadan rutin se ut sa hér:

1000 REM Tirningar

1010 T= (3

1020 FORM = 1TO
ANT

1030 T=T+ FN
R(SID)

1040 NEXTM

1050 RETURN

Innan vi anvidnder denna ru-
tin maste vi ge vardet pa ANT
(= antal tdrningar) och SID
(= antal sidor pa tadrningar-
na). Med hjilp av GOSUB
1000 far vi nu det virde vi vill
haivariabeln T.

Detta var bara lite om de pro-
blem som kan uppsta nar man
skriver egna program. Allt
fick inte plats hir. T ex vikten
av att slosa med REM-satser
och konsten att avlusa ett pro-
gram. Det blir sadant vi tar
upp niista gang Luslosarna dy-
ker uppi AoH:s spalter. [
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PROGRAM,
KYDDAS?

Vad sdger lagen:

KANDE

Verkligheten for manga och drommen for @nnu fler dr att kunna utveckla sina
egna program for att sedan kunna silja dem. Det gar manga historier om pojkar
som har blivit mangmiljonireri de yngre tonaren efter att ha skrivit nagra
spelprogram. Men har man lyckats utveckla ett bra program vill man inte att det
ska kopieras hur som helst.

B W Men det 4r mojligt att
vinda pa fragan. Ar det bara
ren hygglighet nidr man kopie-
rar upp ett program at en kom-
pis sa han slipper ligga ut en
massa pengar pa att kopa ett
eget exemplar av programmet.
Kan det inte vara sa att man
bryter mot nagon lag om man
kopierar ett program.

For en jurist dr det inte klart
om det dr forbjudet eller ej att
kopiera program eller delar av
program. Det har dnnuinteav-

Av Gunnar Brolin

kunnats nagon dom som kan
ge advokater eller domare na-
gon vigledning.

Problemet hur program ska
skyddas har diskuterats sedan
bérjan av 60-talet men det har
inte blivit akut forrdn under de
sista aren. Anda fram till om-
kring 1970 var kostnaderna
for program en brakdel av
kostnaderna for datamaski-
nerna. I manga fall gavs pro-
gramtill desom kdpte datama-
skiner. Men de sista arens ut-

veckling har helt férdandrat
detta. Sarskilt alla hemdatorer
har gjort fragan om skydd av
program akut.

Om jag gor vad som kallas en
kvalificerad gissning kan man
ge den som gjort och salufér
ett dataprogram skydd mot
kopieringar och efterapning-
ar. Men for att komma fram
till detta maste man titta lite pa
vad ensamritt eller upphovs-
ritt dr och vilka saker som kan
skyddas av dessa rittigheter.

Det finns manga olika sorters
ensamritter. Vad de flesta i
forsta hand kommer att tdnka
pa dr patentritt, men det finns
dven sadana rdttigheter som
upphovsriitt, varumarkes-
skydd och ménsterskydd. De
olika sorters riittigheter ar in-
riktade pa olika saker som ska
skyddas. Patent t ex, dr avsett
for uppfinningar av teknisk el-
ler vetenskaplig natur. Denna
rattighetar inte lamplig for da-
taprogram vilket kan utlédsas

20



ur patentlagen. Det som istél-
let kan komma ifrdga ar vad
som kallas upphovsriitt.

Upphovsritt var ursprungli-
gen avsedd for forfattare. De
skulle fa ett skydd mot att
deras bocker kopierades. La-
gen har senare utvidgats till att
gilla sadant som film, bygg-
nadsverk, framstéllning i tal
och s vidare. Aven datapro-
gram skulle alltsa falla in un-
der denna lag. Men for att na-
got ska kunna fa skydd enligt
denna lag stills vissa krav. Ob-
jektet, i detta fall datapro-
grammet, som ska skyddas
maste ha uppnatt en viss verks-
hojd.

Detta betyder att program-
met maste sarskilja sig fran
andra pa nagot siatt. Det maste
alltsa vara personligt pa ett ur-
skiljbart sitt. Ett spelprogram
diren man skasamlain pengar
samtidigt som han jagas av tre
(eller fler) skattmasar ar inte
sdrskilt unikt om man tianker
pa alla variationer pa ’’Pac-
Man’’ som finns. Dock foérut-
sédtter jag att programmen &r
skrivna pa ungefir samma
sdtt, kanske dr det bara de gra-
fiska rutinerna som har blivit
dndrade. For ett program kan
dven vara unikt trots att det
handlar om exakt samma sak
sOom nagot annat program, om
det &r skrivet pd ett unikt sétt.

For att ta ett annat exempel.
Det finns manga larobocker i
Basic. Dessa &r inte sarskilt
unikaiforhallande till varand-
rasa till vida att de handlar om
exakt samma sak. Alla beskri-
ver vad som hdnder med ett
Let-kommando eller en For-
Next-loop. Men var och en av
dem ar skriven pa ett unikt satt
och kan ddrmed fa upphovs-
rattsskydd.

Upphovsritt

Upphovsritt innebér att en-
dast den som innehar upp-
hovsritten, vilket brukar bety-
da den som gjort programmet
eller nagon han har salt rattig-
hetentill, foér férfoga dver pro-
grammet. Det dr alltsa endast
upphovsrittsinnehavaren som
far kopiera programmet eller
sprida det till allmédnheten
(d vs tillata forsdljning av
programmet).

Det finns dock ett viktigt un-
dantag fran detta. Allt som &r
skyddat av upphovsritt far
kopieras i enstaka exemplar
for enskilt bruk. Om man sjélv
Ager ett program far man alltsa
kopiera detta for sina egna syf-
ten, men kopian far inte éver-

latas till ndgon annan.

Har man ett ordbehandlings-
program och man tycker att en
kopia som reserv dr bra att ha
kan man fa kopiera program-
met, men kompiskopiering ar
intetilliten. Man far alltsd inte
kopiera ett program till en
kamrat for att han ska slippa
betala fér ett nytt dyrt pro-
gram.

Upphovsritt ar alltsd en
mycket stark rittighet som till-
kommer den som gjort ett pro-
gram eller till den som har képt
upphovsritten av program-
skrivaren. Ensamrétten till
programmet géller dessutom i
upp till 50 ar efter upphovs-
mannens dod. En sa stark rét-
tighet kan vid en forsta anblick
verka bra, men ur dataindus-
trins synpunkt kan en sadan
stark upphovsritt vara mycket
begrinsad for deras verksam-
het. Det kan namligen galla
oerhérda summor vid vissa li-
censavtal. Det forekommer av
bland annat den anledningen
diskussioner om att skapa spe-
ciallagar for dataprogram.

Observera att i USA far man
inte upphovsritt eller copy-
right, som det heter ddr, om
inte verket &r markt med ett co-
pyrightmirke, vilket &r ett c i
enring. De amerikanska juris-
terna har langa diskussioner
hur detta ska ga till vid data-
program. Ett sadant mirke
kan ju inte visas av en bild-
skdrm.

Katalogskydd

Det kan finnas ytterligare en
maojlighet till skydd for ett pro-
gram. Det finns nagot som he-
ter katalogskydd. Detta 4r na-
got som dr unikt for de nordis-
ka linderna. Med katalog-
skydd far man skydd fér en
samling uppgifter som inte
anses inneha den verkshojd
som man kréver for att nagot
ska fa upphovsritt. Det ar
framforallt avsett for telefon-
kataloger, tidtabeller och lik-
nande skrifter. Men man kan
se ett dataprogram som en ka-
talog pa order till datamaski-
nen.

Katalogskyddet ger endast
skydd mot kopiering av just de
uppgifter som finns med. Om
ett program kan skyddas pa
detta satt sa dr det ett skydd
mot kopieringar av det pro-
grammet, det vill sdga den lis-
tan av order till datamaskinen.
Katalogskydd ger ensamritt i
tio ar efter det att programmet
har gjorts.

Slutligen ska jag niamna lite
omvadsom dr en kopia. Det dr

svart att sidga nagot om detta
da nagon domstol dnnu inte
har fillt nigon dom om upp-
hovsrittintrang nar det giller
dataprogram. Det speciella dr
ju att ett dataprogram kan
skrivas pA manga olika satt
men dndi medfora exakt sam-
ma resultat pa skdrmen.
Dessutom finns det tva olika
saker som man vill skyddaida-
taprogram. Det forsta d&r om
man fatt en mycket god idé for
ett spel och skriver ihop ett
program. Da vill man inte att
det bara nagon vecka senare
ska komma ut program fran
andra spelkonstruktérer som
endast dr en kopia av det pro-
gram man har skrivit samman.
Det ér alltsa sjdlva program-
met man vill skydda. Det and-
ra som en programmerare kan
vilja skydda ar om han har
kommit pa nagon bra pro-
grammeringsidé, till exempel
att han genom en finessrik un-
derrutin lyckats korta av pro-
grammet med flera tiotal eller
kanske hundratal rader. Dessa
bada situationer stiller olika
krav pa vad som dr en kopia.

Forskning pagar

For att ta det forsta proble-
met behéver troligen kopian
inte vara skriven pa samma
sétt sa linge det 4r uppenbart
att det géller en avskrift av ori-
ginalprogrammet, men i det
andra fallet maste det vara en
exakt kopia av underrutinen.
Troligen kommer underruti-
nen inte att fungera om den
inte dr en exakt kopia. For att
kunna sdga vad som &r en ko-
pia maste man alltsa se till si-
tuationen och till vad det ar
som har blivit kopierat.

Problemen som har beskri-
vits ovan 4r nya fér jurister och
de flesta av dem kan lite om
ADB och programmering. Det
pagar forskning, men som all-
tid tar det lang tid att fa fram
nagot som kan anses som sé-
kert.

Jag har férsokt redovisa vad
man inom forskningskretsar,
idag, anser 4r bésta sittet att ge
programmerare nagon form
av ensamritt till sitt program.

Risken 4r dock att det kan
drdja ganska linge innan na-
got svenskt réttsfall kommer.
Det kan bero pa manga olika
orsaker. Manga ganger sker
uppgorelser utanfér domsto-
larna. Dessutom 4r manga ju-
rister obendgna att ta upp des-
sa fragor da de anser sig sakna
de kunskaper om ADB-teknik
som behovs for ett mal om
skydd av program. =

SPECTRAVIDEONU
MSX-KOMPATIBEL

M Vissa klagomal har fram-
forts pa Spectravideo. Dess
pastadda MSX-kompatibilitet
var visst inte sa kompatibelt i
sjilva verket.

Nu har man bestamt sig for
att reparera skadan med den
nya 728-modellen. Den kom-
mer att ha 80 K av vilka 16 K
kommer att ga at till video. Da-
torn kommer att fa 90 tangen-
ter, varav 10 dr programmer-
bara.

Upplosningen blir pa 256 x
192 pixels.

PENCILIINUI
SVERIGE

M Just som man trodde att
marknaden var méttad och att
det inte fanns nagra nya dator-
marken kommer ett brev fran
Heby.

Ett foretag vid namn Midd-
leSwed Dataplay ska borja im-
portera och sélja en ny hemda-
tor vid namn **Pencil I11"’.

Den dr uppbyggd kring en
Z80 processor och kan erbjuda
anvidndaren 12 K ROM och
18 K RAM. Den ska ga att
bygga ut till 40 K ROM och
80 KRAM.

Datorn iar CPM-kompatibel
och det ska ga att kora bade
Colecos och Ataris spelkasset-
ter pa den.

* Priset blir blygsamma 1 750

kr + moms, vilket later gans-
ka billigt med tanke pa kapaci-
teten.

Det hir kan vara ett alterna-
tiv for densom inte kopt ndgon
dator an.

LADDAD FOR 14
DAGAR

M Fran Hewlett-Packard
kommer en bdrbar dator med
marknadens storsta skdrm.
(16 rader x 80 tecken.)

Datorn &r férsedd med ladd-
bar ackumulator som haller
for 14 dagars normal anvand-
ning eller for ett ars lagring av
data.

Kalkyl, grafik och register-
program ir inbyggda i maski-
nen darfér kan hela minnet
(272 K) anvindas till lagring.
Datorn har MS-DOS operativ-
system och en 16 bitars proces-
sor.

Storleken dr som en A4-parm
och vikten ligger pd 4 kg.
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HAR DU MISSAT
NAGOT TIDIGARE NUMMER?

Hiir kan du nu bestiilla tidigare nummer av Allt om Hemdatorer.
Av en del nummer finns endast ett fatal kvar.
OM DU PRENUMERERAR MISSAR DU INGA NUMMER!
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TA RM}:

SAGOR DU DITT EGET
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AD GOR VAD

1 DIN SPECTRUM

Nu fortsitter vi
var serie ’’Vad gor
vad idin dator’’.|
nr 2/84 presente-
rade vi VIC-64.
Detta var mycket
populart bland
varaVIC-64 lasa-
re och inte minsti
skolorna. Pa
manga Spectrum
ldsares begaran
visar vinu huren
Spectrum ser ut
inuti, och varfor
den serutsom
den gor.

Av Lars Hagglund & Ake
Nordin

B M Sinclair Spectrum finns
i flera olika versioner och utfo-
randen. Det man som kdpare
mest ldgger mirke till 4r de oli-
ka varianterna pa minnesut-
rustning. Det finns Spectrum
med 16 k RWM och med 48 k
RWM. Att det dessutom finns
flera olika versioner av dessa
bada utféranden dr antaligen
mindre kdnt.

Det som skiljer de olika ver-
sionerna at ar sittet pa vilket
minnesutbyggnad dr forbe-
redd i 16 k-utférandena, hur
videokretsarna ir utforda, vil-
ka versioner av ULA-kretsen
som dr monterad (d v s vilka
fel ULA:n har . . .)samt vilka
fabrikat p4 minneskretsarna
som kan anvédndas.

Dessutom iir elektroniken all-
maint forbéttrad mellan olika
versioner, vilket innebdr att

kretskortet och komponent-
placeringen ser helt olika ut pa
olika datorer.

Skillnader mellan
olika utforanden

Version 1 har 16 k RWM pa
kretskortet och tva kretssock-
lar som man kan montera ett
extra kretskort med 32k
RWM pa. Den kidnns for
ovrigt igen pa att ROM-kap-
seln dr monterad mellan mik-
roprocessorn och expansions-
porten.

Version 2 har plats for 48 k
RWM med avkodningskretsar
direkt pa kretskortet. Ar min-
net inte monterat i fabriken sa
finns det socklar ditsatta sa att
det bara dr att stoppai kretsar-
na. Kretsplacering och led-
ningsdragning ar helt omgjord

jamfort med version 1.

Version 3 skiljer sig fran ver-
sion 2 i det att videokretsarna
dr nagot annorlunda kopplade
och inte gar att justera. Man
har infért byglingar for att vl-
ja mellan olika fabrikat pa
minneskapslar i expansions-
minnet (Texas Instruments el-
ler OKI). Version 3B har en ny
och mer tillf6rlitlig spannings-
omvandling, dessutom &r
kretsplaceringen och lednings-
dragningen omgjord i vissa de-
lar jamfort med version 2 och
3.

Det finns tre olika varianter
pa ULA-kretsen. Den forsta
hade ett fel i adressavkodning-
en som avhjilptes genom att
montera en liten logikkrets pa
en kretskortbit och 16da in den
i datorn for att dndra funktio-
nen hos de tva hogsta adress-

VAND!
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Siffrornaidenna férteckning
motsvarar kretsnummer i

kopplingsschema och pa krets-
kort nér det géller de integrera-
de kretsarna 1-26.

1. ULA

Detta dr en specialtillverkad krets '

som avlastar MPU:n genom att sko-
ta in/utmatning till TV, tangent-
bord, kassettbandspelare och hogta-
lare. ULA:n presenteras nirmare i
den Gvriga texten.

2. Microprocessor (MPU)

31

6—13 34

29 47 48 30

25—26

32 23—24 2

46 45 [ 3

Y.

35 1

Dendelidatorn som gor sjilva job-
bet. Merom MPU:niden évriga tex-
ten.

3-4. Adresslussar
Las/Skriv-minnet kan bara svilja
hilften av adressen 14 bitar at gang-
en. Inmatningen maste darfor ske i
tva steg. De hir tva kretsarna ser till-
sammans med ULA:n till att ritt
halva av adressen till standardmin-
net matas in vid rétt tidpunkt. Mot-
svarande kretsar finns dven for ex-
pansionsminnena. (nr 25-26.)

5. Lisminne (ROM)

Det hidr minnet kan datorn bara
ldsa ifran. Hér finns redan fran det
att du koper din dator inlagt ett pro-

£ g
;

35 15—22 36

gram som startar automatiskt nar du
slar pa maskinen. Det ser till att da-
torn dverhuvudtaget fungerar, att
den forstar BASIC och annat sadant
som man kan férviinta sig att den ska
kunna fran bérjan.

6-13. Lis/Skrivminne, (RWM)

Detta dr det L/S-minne pa
16 kbyte som finnsien icke utbyggd
Spectrum. Hir lagras bl a de pro-
gram som du skriver sjdlv. Om du
har expansionsminne sa sitter det i
kapslarna 15-22.

14. Firgmodulator

Kretsen skapar med ledning av sig-
naler den far fran ULA:n den signal
som innehaller farginformationen i

37

5 a1 43

44

38 39 40

TV-signalen och modulerar den pa
en underbérvag.

15-22. Lis/Skrivminne (RWM)

Om du har en Spectrum med utokat
programminne si sitter dina extra
32 kbyte hir. I denna minnestyp kan
datorn bade ldsa och skriva, varfor
det kan anvindas for att lagra dina
egna program i. Men som du sikert
miirkt sa forsvinner allt som skrivits
hir ndr man slar ifrin datorn. De
L/S-minnen som finns i alla Spect-
rumdatorer i grundutférande sitter i
kapslarna 6-13.

23-24. Logik for adressavkodning
till expansionsminnet
Hir sitter atta logiska grindar i tva
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kapslar. Sex av dem anvinds for att
kdnna av om adressen pa adressbus-
sen gar till expansionsminnet ochisa
fall styra adresslussarna att slussa in
halva adressen i taget. Tva grundar
anvinds inte. ULA-kretsen skoter
motsvarande avkodning till grund-
minnet.

25-26. Adresslussar

Lis/Skriv-minnet kan bara svilja
hilften av adressen 15 bitar at gang-
en. Inmatningen maste darfor ske i
tva steg. De hiir tva kretsarna ser till-
sammans med nagra logiska grindar
(nr 23-24) till att riitt halva av Spect-
rums expansionsminne matas vid
ritt tidpunkt. Motsvarande kretsar
finns dven for orginalminnena. (nr
3-4))

27. UHF-modulator

Hir dndras TV-signalens frekvens
s4 att den hamnar pa ridu kanal,
d v skanal 361 TV 2-omradet.

28. Transistorer

Bildinformationen bestar i det hér
laget av tva stycken signaler. Lumi-
nanssignalen, som i principdren far-
dig svartvit TV-signal, kommer fran
ULA:n (nr 1). Firgsignalen kommer
fran fargmodulatorn (nr 14). Med
hjélp av de hir tva transistorerna
slas de samman till en enda signal
innan de matas in till UHF-modula-
torn. (nr 27.)

29. Transistor

For att MPU:n ska kunna gora na-
gonting maste den hela tiden ha en
klockpuls fran ULA:n mellan varje
moment i arbetet. Klocksignalen an-
vinds av flera olika delar av proces-
sorn, och den ir till for att dessa de-
lar skall kunna samarbeta friktions-
fritt. Alla delar reagerar inte vid
samma punkt pa klocksignalens
omslag, sa for att de &nda ska reage-
ra samtidigt s4 maste omslaget ga
vildigt fort. Tyvérr dr den utgang pa
ULA:n som skickar klockpulser till
MPU:n inte tillrickligt snabb i sjil-
va omslaget mellan tva ldgen i pul-
sen. Detta problem undviker man
genom att skicka klocksignalen fran
ULA:n till MPU:n via denna tran-
sistor, som kan sl om mellan tva
spanningsnivaer fort nog (pa mil-
jarddelar av en sekund).

30. Trimkondensator

Med denna kondensator finjuste-
ras den svingningskrets som styr
ULA:ns, och dirmed hela datorns
arbetstakt. Ror inte!

31. Tangentbordkontakt

Denna kontakt ansluter tangent-
bordet till ULA:n. Se dven avsnittet
om ULA:ns tangentbordsavkod-
ning i den Ovriga texten.

32. Trimkondensator

Anvinds tillsammans med de tva
vridresistorerna (nr 33) till fininstall-
ning av TV-siglanen. Ror inte!

33. Vridresistorer

Anvinds tillsammans med en trim-
kondensator (nr 32) till fininstall-
ning av TV-signalen. Ror inte!

34. Exempel pa avstorningskonden-
sator

Mellan matningsspidnningen och
jord pA ULA:n, MPU:n och varje
minneskapsel sitter en liten konden-
sator monterad fér att ta bort stor-
ningar.

35. Strappning

P4 kretskortet sitter en liten bygel
inlodd som fabrikanten kan lagga pa
tva olika sitt beroende pa vilket ut-
forande det 4r pa expansionsminnet.

36. Transistor

Hir sitter pa vart exemplar av da-
torn en transistor inlédd rakt Gver
MPU-kapseln! Den ir till for att
kompensera for en felkonstruktion
som finns i en del ULA-kretsar. |
senare datorer ér felet rittat direkt i
ULA:n och dérfor finns kanske inte
den hér transistorn i just din dator.

37. Tangentbordkontakt
Denna kontakt ansluter tangent-
bordet till adressbussen.

38. Hogtalare

39. Spinningsregulator

Kretsen reglerar den ostabila lik-
spdnningen fran nitaggregatet fran
ungefir 9 volt till stabilare 5 volt.

40. Strappning

Hir kan fabrikanten bestimma vil-
ket fabrikat av lisminne han vill an-
vinda (Hitachieller NEC) genom att
léda den lilla bygeln pa kretskortet
pa olika siitt. Det r aldrig bra for en
tillverkare att lasa sig vid en leveran-
Lor.

41. Transistorer

Dessa transistorer anvinds tillsam-
mans med bl a en transformator (nr
42) for att omvandla +9 volts lik-
spanning till + 12 och —5 volt.

42. Transformator
Anvinds foér spianningsomvand-
ling. Se dvennr 41.

43. Drivspinningens anslutning

Hiar kommer ra likspianning (+9
V) in fran nitaggregatet, som sedan
maste behandlas ytterligare for att
kunna anvidndas i datorn.

44. Expansionsport

Anvinds foér all kommunikation
med datorn som inte gar via tangent-
bord, TV-skidrm eller kassettband-
spelare. Observera att om man an-
sluter felaktig utrustning till expan-
sionsporten kan man forstora da-
torn.

45. Utgang till bandspelaren
46. Ingdng frin bandspelaren

47. Kvartskristall

Kvartskristaller anvinds nidr man
vill géra en svingning med en myc-
ket noggrant bestamd frekvens. Just
denna kristall anvinder ULA:n nir
denskapar den svingning som sedan
anvinds som klocka i datorn. Att
den maste vara vildigt noga be-
stimd beror i férsta hand pa att
ULA:n maste veta precis nidr en ny
rad av bilden pd TV-skdrmen ska
sdndas ut for att hamna pa ratt stal-
le. (Se dven nr 30.)

48. Kvartskristall

Denna kristall anvénds av fargmo-
dulatorn (nr 14) for att skapa de
svidngningar med noggrant bestam-
da frekvenser som behovs niar man
bygger upp firgsignalen.

49. Antennutging
Hér matas TV-signalen ut till din
bildskdrm.

ledningarna.

Modifieringen brukar kallas
»den doda kackerlackan’’ ef-
tersom kretsen monterades
uppochned pa huvudkortet,
med benen i vadret.

Den andra varianten var kor-
rigerad pa denna punkt, men
ett annat fel i adressavkod-
ningen fick avhjélpas med en
transistor 16dd tvidrs Over
MPU:n for att modifiera
funktionen hos en styrsignal.

Den tredje varianten ldr vara
felfri och dessutom ge en bétt-
re TV-bild tillsammans med
Hitachis och Grundigs TV-ap-
parater.

Expansionsminnet 4r upp-
byggt med atta stycken 32 kbit
minneskapslar. Nu 4r 32 kbits
minnen ungefar lika vanliga
som skor i storlek 60 sa darfoér
anvdnder man speciellt utval-
da, felaktiga 64 kbits minnen.
Dessa minnen ir testade och
fel &r konstaterade sa att bara
ena halvan av varje minne kan
anviandas.

For att kunna anviénda dem
som 32 kbits minnen sa finns
det en bygling i adressavkod-
ningslogiken till expansions-
minnet och den blyglingen an-
viands for att 1dsa 64 k-minnets
hogsta adressbit. Pa det séttet
s4 adresseras aldrig den trasiga
delen av minnet och man kan
anvinda de kvarvarande 15
adressbitarna for att adressera
32 kbitivarje kapsel.

Detta gor att alla minnes-
kapslar maste ha fel pa samma
halva, och darmed exakt sam-
ma kretsnummer. Det gar gi-
vetvis att anvanda hela
64 kbits minneskapslar om de
4ravsammatyp. Texas Instru-
ments 4164 bor fungera ut-
mérkt, men priserna per kap-
sel ligger uppemot 100-kro-
norsstrecket. 250-nanosekun-
ders minnen racker.

Minneskapslarna i expan-
sionsminnet dr av Texas Inst-
ruments typ 4532-3 (’fel pa
ena halvan’’) eller 4532-4 (*’fel
pa andra halvan”’).

I version tre av Spectrum si
anvdnds byglingarna vid ex-
pansionsminnet dven for att
kunna koppla om fran Texas
Instruments till OKI:s minnes-
kapslar typ MSM3732 med
motsvarande felfunktion.

Mikroprocessorn

Hjértat i datorn kallas mik-
roprocessor. Hir utfors det
egentliga arbetet.

Bara den kan kéra de pro-
gram som anvénds i datorn.
Oftast innebér det att proces-
sorn kor det program som

oversitter BASIC-program
till maskinsprak och att den
kor dina egna program.

Observeras bor att mikropro-
cessorn endast kan kora pro-
gram skrivna i maskinsprak.
Det dr dirfor det maste finnas
ett speciellt program fardigt i
datorn som 6versétter s k hog-
nivasprak som t ex Basic, Pa-
scal eller Forth.

Mikroprocessorn i Spectrum
ar av typen Z80A. Den har 8
bitars databuss och 16 bitars
adressbuss vilket 4r ojamfor-
ligt vanligast idag. 8 bitars da-
tabuss innebir att den hante-
rar heltal mellan 0 och 255 med
en enda operation, eller att den
arbetar med ett grafiskt tecken
i taget. Ett tecken pa skdrmen
beskrivs i datorn med precis 8
bitar.

16 bitars adressbuss innebir
att den klarar att adressera
65536 (64 k) olika minnescel-
ler i en operation.

Z80A ir en vidareutveckling
av en av virldens mest spridda
mikroprocessorer som heter
Z80. Skillnaden dem emellan
ar endast att Z80A kan arbeta
med klockfrekvenser upp till 4
MHz medan Z80 bara kan an-
vianda frekvenser upp till 2,5
MHz.

Ytterligare en vidareutveck-
ling finns, Z80B, som fungerar
med klockfrekvenser upp till
6MHz.

Videokretsarna

TV-signalen skapas av ULA-
kretsen (nr 1), fairgmodulatorn
(nr14), UHF-modulatorn (nr
49) och tva transistorer (nr 28).
BASIC-tolken skapar en re-
presentation av TV-bilden i
bildminnet.ULA-kretsen ska-
par sedan tre signaler av infor-
mationen i bildminnet, en lu-
minanssignal (komplett svart-
vit TV-signal) och tva fargdif-
ferenssignaler som dr mellan-
steg i skapandet av en
fargsignal.
Firgdifferenssignalerna mo-
duleras till en fargsignal av
fairgmodulatorn med sin kri-
stalloscillator. Luminanssig-
nalen och firgsignalen slas
samman av transistorerna till
en bildsignal och moduleras
sedan till kanal 36 i TV
2-bandet av UHF-modula-
torn.

ULA-kretsen
ULA-kretsen dr speciellt ut-
vecklad for Sinclair Spectrum
och den finns inte i nigon an-
nan dator. Andamalet med
kretsen dr att avlasta mikro-
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Forts fran foreg. sida

processorn en del rutinuppgif-
ter som upprepas standigt.
ULA-kretsen utfor dessa upp-
gifter under tiden processorn
sysslar med annat vilket gor att
datorn blir snabbare.

Det 4r vanligt att man anvan-
der speciella sa kallade kring-
kretsar for att hjilpa proces-
sorn. ULA-kretsen ersitter
2—3 sadana kretsar, dessutom
blir de programrutiner som
maste till for att allt ska funge-
raenklare &n om man hade an-
vant vanliga kringkretsar.

Det viktigaste skilet for Sin-
clair Research att anvinda en
ULA &r nog dnda att det blir
nist intill omdjligt att bygga
piratkopior av Spectrum. Ing-
enannan far ndmligen képaen
sadan krets och det Ionar sig
knappast att utveckla en egen.

Bildgenereringen

Den tyngsta uppgiften for
ULA:n dr att skapa ramaterial
for TV-bilden. Till sin hjilp
har den 6912 bytes (6,75
kbytes) av lds- och skrivminnet
som anvinds for att lagra bild-
information.

De forsta 6 kbyten anvinds
for att bygga upp bilden punkt
for punkt sa att varje bit i min-
net motsvaras av en bildpunkt
pa skdrmen. Ar biten satt (en
etta) sa ska skriftens farg visas,
ar deninte satt sa ska bakgrun-
dens firg visas.

BASIC-tolken matar ut in-
formation pa skdrmen genom
att rdkna ut vilka bildpunkter
som ska visa skriftfirg och se-
dan skriva ut detta i bildmin-
net.

Bildpunkterna adr ordnade i
rutor med 8 X8 punkter, en
ruta for varje tecken pa bild-
skdrmen. Foér varje sadan
teckenruta kan man vilja vil-
ken farg skriften och bakgrun-
den ska ha. Samtidigt kan man
vilja mellan tva olika ljusstyr-
kor samt om tecknet ska blin-
ka (vdxla mellan bakgrunds-
farg och skriftfirg) eller inte.

De 8 olika firger som datorn
kan visa anges med tre bitar,
det gar alltsa at sex bitar for
fargerna och en bit vardera for
lyskraften och blinkandet. Sex
plus ett plus ett ar atta vilket
betyder att det krivs precis en
byte per teckenruta for att lag-
rarutans attribut.

Multiplicerar man sedan an-
talet tecken per rad med anta-
let rader pa en bildskdrm sa ser
man att det kriavs 768 (32 x 24
= 768) bytes for att lagra attri-
buten for alla tecken pa en hel
skdrm.

Foratt ULA:nskakunna hal-

lareda pa vad den skaskicka ut
till TV:n sa maste den alltsa
ldsa i bade bildminnet och att-
ributminnet. Nédr dessa tva lis-
ningar har gjorts sa skapas tre
signaler till videokretsarna
som bakar ihop dem till en li-
kadan signal som Sveriges Te-
levision anvinder.

For att kunna sinda ivig
bildpunkter med ratt hastighet
till videokretsarna och TV:nsa
finns det kretsar for en kvarts-
kristalloscillator i ULA:n. Det
enda som behovs for att oscil-
latorn ska fungera ér kristallen
med bildnr 47.

Klocksignalerna till mikro-
processorn kommer fran
ULA:ns oscillator. Detta ut-
nyttjar man f6r att avstyra kol-
lision mellan ULA:n och
MPU:n nir MPU:n vill ldsa el-
ler skriva i den del av minnet
som bildminnet ligger i.

Eftersom ULA:n maste kun-
na forfoga éver bildminnet vid
noggrant bestimda tidpunkter
for att kunna generera en na-
gorlunda skarp bild pa TV:n,
sa maste processorn hejdas till
dess att det blir en lucka i
ULA:ns bildlasande. Detta
gors mycket behindigt genom
att MPU:ns klocksignal stangs
av tills det att det ar fritt fram.

Tangentbords-
avkodningen

ULA:n hjdlper dven proces-
sorn att kdnna av tangentbor-
det. Varje gang ULA:n &r klar
med en TV-bild (50 ganger i se-
kunden) sa begir ULA:n ett
avbrott hos MPU:n for att den
ska kora en speciell avbrotts-
rutin. Den rutinen skéter flera
uppgifter. En av dem ir att
mata in tecken fran tangent-

bordet till en speciell del av
minnet, den sa kallade inmat-
ningsbufferten.

Tangeterna dr inkopplade i
ett rutnidt av ledningar. Nir en
tangent trycks ned sa far den
liggande och den staende led-
ningen i korsningspunkten
kontakt med varandra. De sta-
ende ledningarna i rutnitet dr
inkopplade till adressbussen
och de liggande gar till varsin

igdng pa ULA:n.

MPU:n sidnker spidnningen
pa en av de 8 staende ledning-
arna i taget och ULA:n svarar
med att tala om vilka ledningar
som spidnningen sjonk pa.
Kombinationen av vilken led-
ning som sdnktes och vilkaled-
ningar som ULA:n kinde av
nagon sdnkning pa pekar ut
vilka tangenter som just di var
nedtryckta.

Teoretiskt skulle datorn kun-
na missa en tangenttryckning
om man trycker precis mellan
tva tangentbordsavkadnning-
ar. Men da krdvs att man inte
haller tangenten nedtryckt
langre tid dn 20 tusendelar av
ensekund ochdet dr lyckligtvis
omdjligt med Spectrums tan-
gentbord.

Kassettband-
spelaren

Kassettbandspelarens in- och
utgang ar kopplad till ULA-
kretsen for att spanningsniva-
erna ska anpassas mellan data-
bussens digitala nivaer och ka-
settbandspelarens signalniva-
er. P4 samma anslutning till
ULA:n sitter dven datorns
hogtalare ansluten.

Nir man anvidnder kassett-
bandspelaren sa lacker darfor
signalerna over till hogtalaren.
Hogtalarsignalen kan kopplas
in till en yttre forstarkare ifran
MIC- eller EAR-anslutningar-
na.

Adressavkodningen
till 16 k las/
skrivminnet

16 k lds/skrivminnet tar

emot minnesadresserna 7 bitar
i taget, vilket kridver speciella
kretsar for att slussa in
adresserna. Dessa kretsar styrs
avULA:n, somdessutom kdn-
ner av ifall MPU:n adresserar
16 k L/S-minnet. Ar minnet
ledigt sa slussas adressen vida-
re, behover ULA:n vara en-
sam om L/S-minnet sa stop-
par ULA:n MPU:ns klocksig-
nal, och slipper pa det sittet
storande konkurrens.

Litet
forkortningslexikon
CPU Central Processing

Unit, betyder egentli-
gen "’central berdk-
ningsenhet’’. En sadan
kan vara allt fran ett
kretskort inuti datorns
holje, till ett helt stativ i
en stor datorhall. Det dr
inte ovanligt att man
kallar mikroprocessor
for CPU men det ar
tveksamt om det 4r kor-
rekt.

MPU Micro Processor Unit,

mikroprocessor.

RAM Random Access Me-
mory, ''minne dar det
tar lika lang tid att fa
fram information obe-
roende av var det lig-
ger’’, lds- och skriv-
minne. Beteckningen
RAM ir nagot alder-
domligt. Numera ar
dven ldsminnen '’'Ran-
dom Access-minnen”’
och lds/skrivminnen
kallas darfor hellre
RWM.

Read Only Memory,
lisminne. Ett sadant
minne programmeras
en gang for alla vid till-
verkningen.

ROM

RWM Read Write Memory,
en riktigare beteck-
ning pa lds- och skriv-
minne. Hir kan man
ldsa och skriva och
dandra hur manga
ganger som helst.

UHF Ultra High Frequenci-
es, namnet pa ett fre-
kvensband i radiosam-
manhang.

ULA Uncomitted Logic Ar-
ray. Svensk beteckning
ar grindmatriskrets.
ULA &r halvledartill-
verkaren Ferrantis
namn pa en kretstyp
dédr man som kund,
med hjélp av halvledar-
foretaget, pa ett for-
enklat sdatt med ut-
gangspunkt franens k
"forarbetad’’ krets kan
utveckla kretsar med
precis de funktioner
man behdver, utan att
utvecklingen behover
kosta sa mycket peng-
ar.

En ULA-kretsien an-
nan konstruktion gor
alltsa antagligen nagon-
ting helt annat dn
ULA:niSpectrum.
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ZXSPECTRUM i M A AR ¥R EEEEEREEREFAIES
— — * *
VIc 20 e VIc sn Ongqinal Spel fr 39 Lagpns 15 o] “In 2" % o +£‘YNI)+ *
By Professionelia Urdbehiandhng | FTYYTYYYT | \u * 50% rabatt *
Besta” nya Boktonngs  Kalkyl = Hegister i‘n h Viixiing abart axira MINNE 3_:‘-“& 2 : pa alla originalprogram ull :
PROGRAMLISTAN Dt o trautan i | || 172 v var. moms + trakt ingar ipr. s25:- | |« ZX81—SPECTRUM—VIC-20 «
- 5
il infarmation fran Kraftfulla ANIROG SPEL 90 - 110:- Alla leveranser fraktfria. *
01 8 1 1 30 03 KM DATA Fér upplysningar eller best. !IRING!! : Katalog mot dubbelt porto. :
Box 91 574 01 VETLANDA Dygnet t: Exotron EL A | L
GHANA suFTWAHE 24 [r,.]”'”{{ 145 (0 0:31;0;:: Sooa 44089 o Pono PRODUCTS] *
Telefonsvar. * *  yi017sthm. || {= Box 5085,250 05 Helsingborg.
N EERREERE RN
SPECTRUM PROGRAM
Jack&Beanst. 79:—
Sherlock H. 175:— 3
Underwurlde 1419:— " K
Monty Mole 83:— tallnin
Gratis prislista Bestalln gs ort ~
Jag betalar med QVIC-konto nr Y .
Jag énskar att ni skickar postforskott. C
Exp. avgift 10:— och postiorskottsavgift 6:75 tillkommer pOSI ab
Jag vill veta mer om QVIC-konto. elt féretag i Datatronicgruppen
ZEKE SOFTWARE Snalla skicka mig postorderkatalogen. Gratis!
Scheelegatan 10, SVARSPOST
1 12 28 S1ockholm Namn Namnteckning
08/501445 efter ki 16. Adress Teleton Kundnummer 2401900-2
Postadress Personnummaer S-436 00 ASKIM

De senaste direktimporterade
programmen till VIC-datorn

VIC-64 kassett

Pitfall 1l Activision 126:— Spitfire Ace Micro Prose 139:—
Flight Path 373 Anirog 99— Murphy Mog 79—
: Select One Gomputer Records. 179 — Johnny & The Jimpy's o 89—
s B BanY = 2 Highway Code cAL 89— Jet Set Willy jects 19—
: e T genc Eureka! Domark 199:— Bristlers 126:—
- " LR PEROR™ Eureka! Domark aisk 295! — Drelbs 139:—
s el Sag Summer Games Epywouicksiva 1891 — Fort Apocalypse 139:—
et S e R Beaky and Zaxxon 99:—
Staira e AR 97§56 SOLYECO the Eqg Snatchers  rFanusysotiware  79:— Lazy Jones . 109:—
SOI_VECO ﬂ Suicide Express Gremiin 109.— Falcon Patrol Il 99:—
-3 & ! ; | Gun Dogs Hill Mac Gibbion 89— VIC-64 disk
R~ -~ L] China Miner/ Bruce Lee 199:—
Siren City o e Flip & Flop 155:—
V| c 64 ] Get OfI{ ':"y garden/ Astro Chase 155:—
Wheelin'wally DuoTapes 99— VIC-20 kassett
LITTERATUR oo i ¢ EglErg o
Vi har bockerna du letar efter! Spider & Fly/ DodolLalr, - -
Bestall vAr litteraturkatalog Burger Time et uaTapie 99— jsnedis cEVEI)
som &r fullproppad med ny- Vortex Raider/
utkommna bocker fran USA Aguanaut intetceptor DuoTapes 99— special erbjudande
och England om VIC 64. Du fér Pyjamarama Micrash 109:— The Dallas Quest Datasoft padisk 299:—
den gratis. Nato Commander Micro Prose 99:— Eng-svensk-eng lexikon ingar.

Alla intresseomraden finns
representerade i katalogen:
- Grafik - Spel - Musik

- datorn i hemmet/firman

- Avancerad programmering

Engelska manualer. Joystick, paddels
eller annan kringutrustning kan behovas.

031-28 87 00

post ab
- Maskinkod - Comal - Logo Box 1063 » S-436 00 Askim/Goteborg ett foretag i Datatronicgruppen
Box 233
PRESS m 597 00 ATVIDABERG

Tfn 0120 - 100 19
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AGENT 999

med ratt ait aveniyra

B B Fran Kajsa Soderstrom  kument.

har vi fatt ett dventyrsspel till Tyvérr, skriver Kajsa i det
Spectravideo. Du &r Jan Bon- medf6ljande brevet, att spelet
de, agent 999 med ritt att leta kunde vara bittre strukture-
ritt piddinchef Z:shemligado- rat, mendet fungerarialla fall.

19 SCREEN @,9:COLOR 1,14:PRINT "DU AR JAN BONDE AGENT 9299. I DETTA":PRINT"UPPDR
AG BR DU PA JAKT EFTER HEMLIGA":PRINT"PAPPER AT DIN CHEF Z PA HEMLIGA":PRINT"SER
VICEN. LYCKA TILL'"™

26 IF INKEYH=""THEN 20

380 REM--------—-- RUM-—————=——————— =
49 DATA I EN STOR SKOG,N@2 V1é,I EN GLANTA,N@3 6513 S@1,FRAMFSR HUSET,Ng4 UGS S©2

,I EN LANG HALL,UZ9 G508 S@3 V@7 Ng& DPS,I ETT LITET KoK,U94,I ETT RUM,N@8 S04,1
ETT BADRUM,584,1 ETT VARDAGSRUM,S@é DOI V@4,PA SVERVANINGEN,B51@ DF4 V1ii

S@ DATA I ETT LITET RUM,N12 V@9,1 ETT DUNKELT RUM,529,1 ETT SOVRUM,D@3 S10,VID E
N PORLANDE BACK,B514 V@2,PA EN VAG,S15 V13,HEMMA HOS Z,N1i4,PA EN SMAL STIG,N17 o@
1,1 EN GROTTA,S16 V18,1 EN SKEN,517

79 DATA SPADEN, 16,DYNAMITEN, 17,NYCKELN,14,DET HEMLIGA DOKUMENTET, @, TANDSTICKORNA
s 7sMATEN, @, KNIVEN,5,SPEGELN, 7, DEN TRASIGA SPEGELN,@,DET TRASIGA FGoNSTRET,d,FONST
RET, 3, DBRREN, 3,EN BFPEN DSRR,®%,EN HUNGIG TIGER,11,SKORFPIONEN, 18,ETT HUS,2

80 DATA STALDSRREN,9,DEN LILLA DGRREN,9,ETT KASSASKAP,18,ETT SPRANGT KASSASKAP,d
s KYLSKAPET,S,DET BPPNA KYLSKAPET,@,EN BEVAPNAD GANGSTER,&,DEN DoDA SKORFIONEN,d,
ETT GPPET FGNSTER,; 12,ETT ELEKTRISKT STANGSEL,2,EN TUNNEL UNDER STANGSLET,®@

99 DATA DEN GPPNA STALDGSGRREN,@,DEN GPPNA LILLA DSRREN, @

190 -REM —=—r-rem= Datainlasning---————----

119 DIM Ru(18) ,Ho(18):FOR I=1 TO 18:READ RU(I),Ha(I):NEXT

126 DIM FOo(29),PL(29):FOR I=1 TO 29:READ FO(I),PL(I):NEXT

139 COLOR 15,4

149 R=1:CLS:LOCATE ,,1:PRINT "JAG AR ";RUE(R):GOTO 4&9

IHASREM========= VBderstraci===s=========

160 PRINT:INPUT ING

1786 IF LEN(INZ)>1 THEN 524

188 IF INY="I" THEN 848

198 FOR I=1 TO LEN(HG(R))

208 IF INO=MIDG(H4(R),I,1) THEN 238&

218 NEXT

228 GOTO 166@

238 FOR J=I TO LEN(HO(R))

249 IF MIDG(HO(R),J,1)=" " THEN 2%9@6

258 NEXT

260 IF R=18 AND PL(24)=@ THEN PRINT:PRINT "SKORPIONEN STICKER DIG":GOTO 88¢

278 1IF R=PL(23) THEN PRINT:PRINT "GANGSTERN SKJUTER DIG":GOTO 88@

280 IF R=11 AND PL(6)<>11 THEN PRINT:PRINT "TIGERN ATER UPP DIG":GOTO 88

298 IF R=3 AND INg="N" AND PL(13)=8 OR R=4 AND INg="S" AND PL(13)=@ THEN PRINT "
DBRREN AR LAST":GOTO 1&@

399 IF R=2 AMND INg="N" AND PL(27)=¢ THEN PRINT "AJJ! JAG FICK EN STBT! JAG KAN I
NTE GA NORR.":2Z=2Z+1:1IF Z=3 THEN 880 ELSE 169

319 IF R=3 AND INo="U" AND PL(11)=3 THEN PRINT "FONSTRET AR STANGT":GOTO 149
326 IF R=%9 AND INg="VU" AND PL(28)=6 THEN PRINT "DSRREN AR STANGD":GOTO 160

338 IF R=9 AND ING="5" AND PL(29)=6 THEN PRINT "DORREN AR STANGD":GOTO 168

349 R=VAL (MIDG(HO(R) ,J-2,2)):PRINT "JAG BR ";RO(R)
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358 IF R=8 AND PL(1@8)=¢ THEN PL(11)=8 ELSE IF R=8 AND PL(11)=¢ THEN PL(18)=8
369 IF R=3 AND PL(19)=¢ THEN PL(11)=3 ELSE IF R=3 AND PL(11)=8 THEN PL(19)=3
378 IF R=4 AND PL(13)=@ THEN PL(12)=4 ELSE IF R=4 AND PL(12)=6 THEN PL(13)=4
389 IF R=3 AND PL(13)=@ THEN PL(12)=3 ELSE IF R=3 AND PL(12)=@ THEN PL(13)=3
398 IF R=11 THEN PL(17)=@:PlL.(28)=11

49@ IF R=9 AND PL(28)=8 THEN PL(17)=%9 ELSE IF R=9 AND PL(17)=8 THEN PL (28)=9
416 IF R=1d THEN PL(18)=0:PL(2%9)=19

420 1IF R=%9 AND PL(29)=8 THEN PL(18)=%2 ELSE IF R=%2 AND PL(18)=8 THEN PL({(29)=%
432 FOR I=1 TO 29:1IF R=PL(I) THEN PRINT "JAG SER "j;Fx(I)

44@ NEXT

45¢ IF PL(1%?)=8 AND R<{12 AND R>3 THEN PL (23)=R

4468 PRINT "JAG KAN GA ";

478 FOR A=1 TO LEN(HH(R)):A"=MIDG(HG(R),A,1):IF AC="N" OR Ad="H" OR Ad="S5" OR AGQ

="Y" OR AT="U" OR Ad="D" THEN PRINT AGj;" "j

4848 NEXT

499 IF PL(4)=9%2 AND R=15 THEN %19

S99 GOTO 160

518 REM---=-—--- Handling-—-—-——-——=======~=

529 FOR I=1 TO LEN(INO)

S39 IF MIDa(INd,I,1)=" " THEN 628

549 NEXT 1

SS8 IF ING<>"HJALP" THEN 579

568 IF R=2 THEN PRINT:PRINT "<<{GOR SOM MULLVADEN>>":GOTO 166 ELSE PRINT "DU KLAR

AR DIG BRA UTAN HJALP.":GOTO 169

57@ IF ING<{>"GRAEV" THEN &1@

589 IF R=2 AND PL{1)=99 THEN PL(27)=2:G0T0 439

S9@ IF PL(1)=92 THEN PRINT "JAG HAR INGEN LUST." ELSE PRINT "JAG KAN INTE."

699 GOTO 438

61@ PRINT "FORSTAR EJ.":GOTO 1469

620 V1O=LEFTO(ING,I-1)

638 F1o0=RIGHTE(ING,LEN(ING)-I)

649 FOR 1=1 TO @

658 IF Vig="TA" AND F1T=Fd(I) AND R=PL(I) THEN PRINT "JAG TAR "jF1O:IPL(I)=9%:Ir:
I)=1

6698 IF Vig="SLAPP" AND F1G=FG(I) AND P(I)=1 THEN PRINT "JAG SLAPPER "jF1XIPL(I)
=R

678 IF ViT="EPPNA" THEN GOSUB 73¢ ELSE IF Vig="SLA" THEN GOSUB 789

689 IF INC="DEDA SKORPIONEN" AND R=18 AND PL(7)=99 THEN PL(15)=@:PL(24)=18

699 IF PL(2)=99 AND PL(5)=%9% AND Vig="TAND" THEN GOSUB B88g

788 NEXT

719 IF F1o="SPEGELN" THEN PRINT "DU TAPPAR SPEGELN!":PRINT "SJU ARS OLYCKA.":IPL(
23)=7

728 GOTO 438

738 IF F1d="DSRREN" AND PL(3)=9%9 AND R=3 THEN PL(12)=@:PL(13)=3 ELSE IF PL(3)=99
AND R=4 THEN PL(12)=@:PL(13)=4

749 IF F1o="STALDBRREN" AND R=9 THEN PL(17)=@:PL(28)=9

758 IF F1u="DEN LILLA DBRREN" AND R=92 THEN PL(18)=8:PL(29)=%

769 IF F1o="KYLSKAPET" AND R=5 THEN PL{21)=06:PL(22)=5IPL(6)=5

779 RETURN

786 IF F1o="FoNSTRET" AND R=3 THEN PL(23)=R:IPL(11)=6:PL(16)=3

799 RETURN

809 PL(2)=@:FPL(5)=0

819 IF R=18 THEN PL({12)=0:PL(28)=18:PL(4)=186 ELSE PL(23)=R

829 RETURN

839 REM-------- Inventory--—-—-——————————-

849 FOR I=1 TO 9:IF PL(I)=99 THEN PRINT FT(I)
858 NEXT

869 GOTO 1&@

BZOAREME_—= e = Slut (dbr)—-=-————-=--—-

880 PRINT "DU AR D&5D.SORRY. "
899 IF INKEYG="" THEN 899 ELSE RUN

990 REM ------ Slut (lyckligt)-—--—————--

91¢ FOR W=1 TO 188@:NEXT:CLS:LOCATE 19,10:PRINT "GRATULERAR JAN BONDE.":LOCATE 1
2,12:PRINT "UPPDRAGET AR SLUTFGRT!":LOCATE ,,0

92@ IF INKEY&="" THEN 928 ELSE RUN
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- et spel till ABC-80

Har ar en variant av Atarispelet
Kabomb?”’ for ABC-80. Du styr tunnan
’och ska forsoka fanga
de fallande bomberna. Det som kallas
svarighetsgrad édr inget annat é@n hur

tatt Harry ska slappa bomberna.
Rad 180 ser ut sa har: 2 space, 2 ctrl

1 REM ##588##sassd it iissnissssssess
2 REM =

3 REM = KABOME

4 REM #*

S REM # Anders Ganander S4841%,28
4 REM # Tel @7464-223 94

7 REM % ABCE® 1b&k

5 REM

T OREM ##5#454 585854448450 RRRRRARIRNNER
98 GOTO 1497

74 REM

¥5 REM ##x%% INITIERING ®*#%%#

2& REM

ok ook ok %

med ’Z’och’—

(chr$ 127), 2 space.

Speletirbelonat med 250:—
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124 REM
185 REM ##sssxssx TUNNA S%EEEsdss

18& REM

198 TH(1L)="Jj__5"

200 TH(ZX)="jpeS"

244 REM

245 REM #% SKARM I GRAFISK MODE #x

244 REM

I=CALL{&39)

FOR I%=0% TO 22% : & CUR(IX,@X)CHRH(1Si): * NEXT 1%
REM

REM ##%% RITA MUR *ssxs

REM

FOR I%=S% TO
FOR N¥=1% TO
3 CURCIW WYD"

NEXT W%

NEXT I%

REM

S REM ## RITA/SUDDA NYA/GAMLA HARRY #
> REM

FOR 1%=1% TO 4%

i CURCALYAIN) »BLYDY

3 CURCAX(I®N) yBUIHE(IN)

NEXT I%
REM
7 REM #% RITA/SUDDA NYA/GAMLA TUNNA *
REM
FOR T¥%=1% TO 2%
3 CURCYLIH(I L% "HEsR"
§ CURCYACIN) » XA TEH(IN)
NEXT 1%
REM
9% REM ###®% ‘EOMB-GRE.JS® ##a4
REM

FOR I¥%=1% TO 4% 2

TACTH) s ULECTH) D 8"
57

% THEN S&5 ELSE 570
i% 1 GOTO 590

REM
i REM ##esee TANGEMNTAVEANNING »sssss
» REM

THEN BX=BE%i-A%

HARRY '!! %%

GOTO 5#&
UE{TH)=BA 3 WEIIX)=30 @ WE=Wl+1% 1 ZU(IX)=1%
REM

S REM =%

"ROMB-FARD" #%*

iEN 940
POVIRCTRI=VROTIR)

ee you later (Perhaes

M #%% 8% INSTRUKTIONER =% ®a&*

=CALLLS

CUR{® . i KABOME™
1519 5 CUR(1.17
1529

P
5 CUR({7+0)"* Du styr tunnan med I och _

1548 3 CUR(%,0)"% Dy har tre tunnor "
5 CUR(11,0)"% Du fiAr Podna efter vaid sv.-3rad”

1560 5 CUR(1S,0)"Lycka till1"

1570 3 CUR(20,8)“(tryck ‘RETURN' )"

1580 GET 1I&

1594 REM

1595 REM ###% SV.-GRAD INMAT #x¥x

15946 REM

1600 I=CALL{L38)

1618 7 "Vilken svArishets srad (1-10)"

162¢ 3 "10 &r svArast men ser mer poans”

1620 INPUT A%

1440 GOTO 100

TAHITI 119:95 kr/st.
FOR 48K SPECTRUM

BESTALL MOT POSTFORSKOTT. VI LEVERERAR PA DAGEN.
PORTO OCH MOMS INGAR. INGET EXTRA TILLKOMMER.
GRATIS PRISLISTA OVER ALLA VARA PROGRAM FOR
SPECTRUM CORIC-1, JUPITER ACE OCH BBC MICRO.

ATERFORSALJARE SOKES
mol-tech SOFTWARE ¥
Box 619, 135 26 TYRESO

Tel. 08/712 71 88

i CUR(S,9)"% FAnaa de fallande bomberna med tunnan®

)

NYHET!!!
Microneye-Digital kamera
ger Din VIC-64 6gon.
Nu i lager hos Tial Trading
Datorer som talar har funnits en tid. Datorer som
ser ar en verklig teknisk nyhet! Med Microneye, spe-
cialkamera och interface blir en vanlig VIC-64
seende - nya maojligheter 6ppnar sig. Nagra teknis-
ka data:
eKameran arbetar digitalt.
eOverforingshastighet frdn kamera till dator

153000 Baud.
®128 x 64 alt. 256 x 128. Uppldsning - svartvit
bild eller gratonsskala i fem nyanser.
e®Spara och ladda bilder pa diskett.
e®Tillsammans med Printapic kan .en vanlig
Commodoreskrivare anvandas.
®Med Paintpic och Microneye far Du ett suve-

rant instrument for bildbehandling i farg.

Priser: 912 Microneye kamera, interface och
manual 4.950:-

6471 Paintpic diskett 375:-, kassett 345:-
6472 Printapic diskett 375:-
6473 Cadpic = Printapic och Paintpic till-
sammans, diskett 655:-
Har Du ej var katalog 6ver programvaror till VIC-20

och VIC-64, ring och bestall, sa skickar vi den gratis.
: TIAL TRADING Box 19084 161 19 BROMMA

\ Postgiro 11 55 69-6 tel. 08/26 16 75 )
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B B Hir far du ett datorise-
rat *’Yatzy’’ for tre personer.
Reglerna dr desamma som for
vanligt ’Yatzy’’. Enda skill-
naden dr att datorn kastar tar-
ningarna at dig och for proto-
koll.

Av Bo Mellerskog

Du borjar med att ange hur
manga spelare som deltar.
Ange sedan férnamnen pa spe-
larna.

Du far upp en rad med fem
tarningar och har nu olika
mojligheter att ga vidare.

1. Vill du gora ett omkast
trycker du pa siffran 7 och Re-
turn.

2. Sitter du nojd trycker du pa
siffran 8 och Return.

3. Vill du spara nagon eller
nagra tarningar anger du den

siffra som star framfor respek-
tive tarning du vill spara. Nar
du ar fardig trycker du pa siff-
ran 9,

Ett nytt tdrningskast gors
med de tdrningar som du inte
vill spara. Nir kastet ar gjort

32



férfar du pa samma sédtt som

tidigare. Du har max tre kast

per omgang. Sedan maste du

vilja vilken kombination du

ska anvinda:

ETTOR

TVAOR

TREOR

FYROR

FEMMOR

SEXOR

PAR

TVA PAR

TRISS

FYRTAL

LITEN STEGE (1-5)

STOR STEGE (2-6)

KAK (Triss + par)

CHANS (Inget krav pa kom-

bination)

YATZY (Fem av samma sort)
Det 4r viktigt att du anvander

just dessa beteckningar, nagra

andra forstar inte datorn. Du

kan heller inte anvidnda t ex

par tva ganger under samma

spel. Da reagerar datorn och

talar om att du gjort fel. Du far

upp poéngtablan och far moj-

lighet att vidlja en kombina-

tion, som du inte anvant tidi-

gare. Tryck darefter pa Return

och du far upp ditt senaste tar-

ningskast. Ange kombinatio-

nen, tryck Return och ange

5 _REM 7 OMEAST &8 8
l@ DIM AAG (5T ,AB(T

GO12) , X (20) ,Z (20)
15 DIM D18 (20)
,ASUM (20) , BSUM (20)
16 DIM ABG(S)
(1) ,ABE (5) , AHT (3)
LALE (11) , AME (1)
17 FOR
TO
SUM (Q) =
18 FOR
19 BOSUR
20 7 "an:?

;¢ INFUT SPE
0 FOR W=1

@A NEXT @
=1 TO
4000

z

, D28 (22) ,
,CSUM(”&),XD(”)
» ACTE (5
ZAIT(7)
y ANE (3
G=1 TO S:X(E)=@:NEXT R:FOR (=1
20: ABUME) =@: NEXT G:FOR

"HUR MANGA SPELARE

direfter vilka tdrningar, som
skaingaikombinationen. Har
finns m&jlighet till fusk, efter-
som datorn inte kan kolla att
en triss verkligen 4r en triss.
Det skulle gora programmet
dnda ldngre.

Poidngtabldn 4r uppdelad i
tva falt — ett Gvre och ett und-
re. Omduidet 6vre faltet upp-
nar 63 poing eller mer far du
50 bonuspoing, men detta be-
héver du inte bekymra dig om.
Det g6r datorn.

Nir du spelat 15 omgéangar i
ett spel far du besked om att
spelet ar slut for din del.
Langst ner i podngtablan ser
du vem som vunnit spelet.

Nar det géller inknappningen
av programmet dr det egentli-
gen inga konstigheter férrian
du kommer ner till rad 1788.
Dessa remsatser talar om hur

rad 1790 skall skrivas ut mel-

lan citationstecknen.
Raderna 1790-1900 ritar
niamligen upp térningarna.

Framfor varje tdrning finns en
eller tva remsatser som talar
om for dig hur tdrningen ska
ritas upp. De spadertecken
som finns mellan citations-
tecknen i listningen behdver
duinte bry dig om. =
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DATARECENSIONER

MASSOR AV NYA RECENSIONER

KKKKK= Superb
KKKK= Utmarkt

KKK= Bra
KK= Godkand
‘K= Dalig

Visomrecenserar dataprogram i Allt om Hemdatorer ar
dataintresserade minniskoriolika aldrar med en sak
gemensamt, nimligen att spela och kdra program. Efter-
som smaken hos oss manniskor idr olika, kan det hidnda
att ett betyg som vi satt, inte riktigt stimmer 6verens
med ditt tycke. Skriv gdrna och ’tyck till’]

WORMS?

Tillverkare:
Electronic Arts
Dator: VIC-64
Typ: Kassett
Recenserad av
Magnus

Detta ar verkligen en annorlunda
typ av program. | sjalvaverket ardet
varken ett spel eller ett nyttopro-
gram. Fératttadethelafran borjan.
Spelet bestar av en spelplan med
enmassapunkter. Dukan valjamel-
lan att spela med 1—4 “ormar”.
Dessutom valjer du vilken typ av
orm du vill ha. Nar du gjort detta ar
det bara att kéraigang.

Tyvarr kan man inte styraormarna
sarskilt mycket. De lilla som ar kan
beskrivas sa har. | borjan styrs or-
men av en viss riktning. Kommer

den sedanisammalage en gangtill
gar den som den &r instruerad.
Hamnar den i ett nytt lage stannar
den upp och vantar pa nya instruk-
tioner. Pa sa satt skapas monster
paskarmen.

Jag tycker inte detta ar nagon
storre sensation, men den som vill
prova pa nagot nytt kan prova
"WORMS?".

ANNNEITIL

KKKKK

TELE-
BUNNY

Tillverkare: SVI
Dator: Spectravideo
318 + 16 K/328
Typ: Kassett
Recenserad av
Sascha

"Telebunny” ar spelet som satter
din uppmarksamhet pa prov. Du ar
en vit kanin som flyr fran en orm
som jagar dig, samtidigt som du
ska styra en skdldpadda 6ver olika
sorters frukter beroende pa vilken
bana du befinner dig pa. Svarighe-
ten ar att halla 6gonen pa ormen
samtidigt somdu styrskéldpaddan
ratt.

Nar spelet startar finns det en
massa hjartan utplacerade pa ba-
nan. Dessa forvandlas till frukter
nar du springer over dem, har du

otur sa spricker hjartat, och blir
dodligt giftigt fér skdldpaddan,
men a andra sidan kan du lura or-
men att ata upp det, da skerett utav
foljande alternativ. Antingen for-
vandlas det till ett hjartaellertill en
morot som kaninen kan &ta upp.
Aterkaninen upp en morot forvand-
las den till en ormdddare och kan
jagain ormen i sitt bo vilket ger po-
ang forvare traff.

OBS!! Spelet kraver 16 k (for 318
agare).

~eses

F
2
>
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KKKK

SASA

Tillverkare: SVI
Dator: Spectravideo
318 + 16 ki328
Typ: Kassett
Recenserad av
Sascha

“Sasa” ar en liten gubbe som har
helikoptrar, bomber, flygande te-
fat, blackfiskar och annat otyg
emot sig. Lyckligtvis har han (du)
massor med skott att gora slut pa.
Han anvander dock dessa till att
forflytta sig, och da tar de slut. En
vagn med ammunition kommer till
hans undséattning, da galler det att
han befinner sig rakt ovanfor.
Styrningen kraver stor uppmark-
samhet eftersom den alltid sker
bakvéant,d v s forflyttningens art ar
av rekylform. Spelets syfte ar att ta

-sig igenom ett antal kartor for att

slutligen kommaut i rymden.
OBS! Detta spel kraver att du som

SV-318-agare har minst 16 k extra
minne!

HOPPIT

2 0437
\
g 2 n

HOPPIT

Tillverkare:
Commodore
Dator: VIC-20
Typ: Kassett
Recenserad av
Daniel

Ytterligare en variant av 'Frogger”
till VIC-20! Varfor kan folk inte hitta
p4 egna spelidéer nar de anda lag-
ger ned sa mycket arbete pa att
gora ett spel? Nu ska det visserli-
gen sagas att det har inte lagts ned
samycket médapéajustdet harspe-
let, men jag tycker anda att man
borde kunna komma med en och
annan nyhet.

Spelet gar ut pa att du ska féradin
stackars forskramda groda dver en
vag mitt i rusningstiden. P4 vagen
finns bilar och sparvagnar. Det gal-

ler férdig att fran refugen hoppa pa
bilarna och dka med dem tills du
kan hoppa av vid en annan refug.
Omdu missarbilen ellerrefugen sa
ramlargrodan ned pavagenoch blir
omedelbart 6verkord av forbipas-
serande fordon. Du har tre grodor
och nér alla har dott sa ar spelet
slut.

Sjalva spelidén bérjar kannas
ganska sliten och just den har ver-
sionen har inget speciellt som gor
att den skulle kunnabli en favorit.

VAND!
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Tillverkare:
Commodore
Dator: VIC-20
Typ: Kassett
Recenserad av
Daniel

Snabba pa! Du haller pa att bli le-
vande inmurad i ett hus. Du maste
snabbt ta dig till den enda utgang
som annu inte murats igen. Under
tiden du gar mot utgangen faller te-
gelstenarnedidin vag.

Om du far tegelstenar runt om-
kring dig sa att du inte kan réra dig
at nagot hall, kvavs du till déds och
spelet ar slut. Du maste hela tiden
halla dig rérlig sa att du undviker
detta hemska dde.

Till din hjalp finns tva raddnings-
prickar som du kan trycka pa. Da

rensas hela vaningen pa tegelsten
och du kan fortsattadin médosam-
ma fard mot friheten.

Raddningsknapparnakan baraan-
vandas en gang vardera pa en va-
ning. Om du lyckas undkomma en
vaning sa blir din beléning att kom-
ma till en ny. Nar du natt en viss
poangsumma sa rasar tva av vag-
garna in over mitten av vaningen
och gordet hela svarare.

KKKK

EMMET

ATTACK

Tillverkare:
Commodore
Dator: VIC-20
Typ: Kassett
Recenserad av
Daniel

Det ar férvanansvart sa mycket
man kan goéra med standardgrafi-
ken pa Commodore-datorerna. Det-
ta spel som inte kraver nagon min-
nesexpansion ytnyttjaringet annat
an de tecken som finns som stan-
dard pa tangentbordet. Trots det
ser spelet snyggt ut, mycket tack
vare att det rér sig mycket snabbt.
Spelet gar ut pa att du sitteri en
bunker och runt omkring dig kom-
mer jattemyror fram for att férgora
dig. Till ditt férsvar har du en kanon
med vilken du kan skjuta myrorna.

Myrorna angriper i nio omgéangar
och det garsnabbare och snabbare
for varje omgang. | varje omgang
anfallertiomyroroch omen avdem
nar fram till dig och din bunker sa
maste du spela om hela den om-
gang somdu héll pa med.

Du far bara spela om tre omgang-
ar, sedan ar spelet slut. Om du kla-
rarav nioomgangar sa hardu klarat
av helaspelet.

K

RACE

Tillverkare:
Commodore
Dator: VIC-20
Typ: Kassett
Recenserad av
Daniel

Den rostiga soptunnan i utkanten
av tomten — det ar dar som detta
spelhérhemma. Det garut paatt du
kér motorcykel pa en tavlingsbana
och skaundvikabilarnasom du kor
om. Allabilar kor lika fort och dess-
utom helt rakt. Du kér s& mycket
snabbare an dem att du maste kéra
slalom for att inte krocka. Om du
kor pa en bil eller bankanten sa for-
stors din bil och spelet ar slut.

Vid sidan av den spikraka banan
finns en stigande serie av‘siffror
som visar hur langt du kommit pa

din fard. Allt eftersom du kommer
langre okas farten. Om du lyckas
kora 600 km sa har du klarat av spe-
let och du kan bérja om pa ett nytt
spel.

Spelet bjuder inte direkt pa nagra
sensationer i farg, da allting som
syns under loppet har samma farg.
Brurnmandet fran motorcykelmo-
torn &rinte heller 6ver sig pa nagot
satt.

KK

BLITZ

Tillverkare:
Commodore
Dator: VIC-20
Typ: Kassett
Recenserad av
Daniel

Detta ar ett spel fér den oexpande-
rade VIC-en. Spelet gar ut pa att du
ar pilot ombord pa ett bombflyg-
plan éver en stad och méaste forsto-
rastaden innan du landar.

Du flyger hela tiden 6ver staden
och nar du nar slutet pa skarmen
dyker du upp igen pa andra sidan,
men du har férlorat litet héjd och
det &r detta som spelet bygger pa.
Du far alltsa inte flygain i nagot av
husen forda ar spelet slut.

Det gélleralltsa att slappabomber
pa skyskraporna sa att de forstors

innan du akerinidem.

En svarighet ar att du inte kan
slappaen ny bomb férran den fors-
ta har traffat sitt mal. Om du klarar
avattlandakommerduvidaretillen
ny stad.

Spelet innehaller visserligen hog-
upplésande grafik, men ser dnda
inte sarskilt snyggt ut. Det enda
som ror sig pa skarmen ar ju bom-
bernaoch flygplanet.

Jag maste faktiskt saga att kra-
schen ser ganska rolig ut, men det
kan inte hjalpaupp betyget.

KKK

FINAN

CALCU-

LATOR

Tillverkare:
Spectravideo

Datcr: Spectravideo

3181328

Typ: Kassett
Recenserad av
Sascha

Detta &r som namnet tyder pa ett
hembudgetgrogram som kan rékna
ut rantor pa amorteringar och in-
komster, enkla och sammansatta
sadana, och om man far tro pa in-
struktionerna, dven avdrag pa de-
kiarationen.

Det finns 7 options att valjamellan
daman befinner sig pa menyn. Den
forstagerdigmaojligheten att rakna
ut exempelvis hur stor réantan blir
om man skulle |&na ut en summa
pengartill en kompis.

Den andra ger dig ett hjalpmedel

for att rakna ut rantan man far fran
banken.

Den tredje valmojligheten ger dig
mojligheten att rakna ut hur stor ut-
delning allemanssparandet ger.

Fyrans anvands for avbetalnings-
kalkyler d v.s om man har rad att
kopa den dar haftiga datorn man
sagi skyltfonstret.

Femmans alternativ raknar ut vil-
ket som |6nar sig mest i langden,
att bli krediterad en engangssum-
ma eller dela upp beloppet i sma
delar.
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ENTERTAINMENT PROGRAM

BIO-
RYTHM

Tillverkare:
Spectravideo

Dator: Spectravideo
Typ: Kassett
Recenserad av
Sascha

De av er som tror pa biorytmer kan
hanyttaavdettaprogram. Dukan fa
utskrift av kurvorna antingen pa
papper eller pa skarmen. Den rak-
nar ut vilken veckodag som du ar
fédd, antalet dagar sedan du fod-
des och din alder, i ar raknat (vad
man nu kan ha fér nytta av det).
Utskriften pa pappret berattar hur
kurvorna &r uppbyggda, nar du féd-
des (vem vet inte det?), fodelse-
veckodag, samt sjalva kurvorna
och ibland en varningstext "Var-
ning!! Fredagden trettonde!”".

Utskriften pa skarmen ar betydligt
snyggare &n pa skrivaren, dar far
man grafiskt reda pa hur kurvorna
ar uppbyggda, samt en del férkla-
rande text. Denna utskrift far man
aven efter utskriften fran skrivaren.

Som vanligt ar detta program skri-
vet pa engelska, vilket bliren aning
svarbegripligt i synnerhet for icke
engelskspréakiga personer.

i

RRRBERIS

AXIS AS-
SASSIN

Tillverkare:
Electronic Arts
Dator: VIC-64
Typ: Disk
Recenserad av
Magnus

"Axis Assassin” ar ett férsta klas-
sens spelhallsspel. Det vander sig
framst till dem som gillar action,
typ att skjuta ner invaderande
rymdskepp.

Du ska med hjalp av en trekantig
laserkanon, sadistiskt nog, forinta
dina motstandare. Motstandarna
kretsar runt spelplanen. Fér denna
uppgift har du tilldelats ett skepp
som heter "Axis Assassin”. Dina
fiender ar Hunters, Spinners, Dro-
ners, Spores och Exterminators.
Varje fiende har en annorlunda

strategi, t ex att dyka mot dig eller
lagga ut nat dver spelplanen.

Det finns manga olika spelplaner
som véljsitva huvudgrupper. | fors-
tagruppen aralla planernaungefar
likavarandra.

For min del tycker jag att spel bor
vara mer fantasirika. Med tanke pa
att spelet kostar ca 350 kr kan man
faktiskt lagga pengarna pa nagot
roligare. Spelet kadnns stelt och
trogt och motstandarnaarsmaoch
svara att urskilja.

KKKK

SCRAB-
BLE

Tillverkare: Psion
Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Alfapet pa engelska, kan det vara
nagot? Min férsta tanke var att det
maste vara en mycket begransad
marknad férdennatyp av speliSve-
rige. Vid narmare eftertanke kom
jag pa att det kanske inte finns na-
got lampligare satt att |ara sig eng-
elskaglosor pa.

Ett ’Scrabble” och ett lexikon —
efter ett litet tag har man nog lart
sigde flestaavde 11 000ord datorn
innehaller (ndja).

Som svensk kan man nog inte rak-
named att sladatorn i forsta taget.

Spelet ar avsett for 1—4 spelare
och av dessa kan datorn vara, just
det, 1—4 spelare. Med andra ord ar
enmangd olikakombinationer méj-
liga. Har man inget battre for sig
kan man till och med se datorn spe-
la ett fyrapersonersspel mot sig
sjalv.

""Scrabble’ ar valgjort och har en
jamnt och snyggt flyt, men inte allt
for lang vantetid mellan dragen.

Programmet skulle fatt en femma
om inte alfapet vore ett av de traki-
gaste spel jag vet.

KKKK

MANIC
MINER

Tillverkare: Bug-Byte
Dator: Spectrum

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Jag blir galen! Har har Bug-Byte
gjort det roligaste (las fnissigaste)
spel jag sett pa mycket lange. Se-
dan gér man spelet sa svart att det i
det narmaste ar helt ospelbart. Det
hela inleds mycket tjusigt med en
pianoklaviatur, varpa datorn spelar
den mestinfernaliskt halvfalskava-
riant av "An der Schénen Blauen
Donau’ jag nagonsin hort.
Ro6rman nuinte datorn sa kommer
denidemolage. Harserman allade
nivaer man skaféraden lilla gruvar-
betarenigenominnan han narytan.

Nivaerna har namn ocksa. De heter
"Attack of the Mutant Telepho-
nes”, "Eugenes Lair” och liknan-
de.

De flesta nivaerna ar enkla, men
mycket roliga, parodier pa andra
spel.

Naval, detta ser ju bra ut, men hur
kommer man dit? Ja, jag klarar inte
avdetiallafall. Trakigt!

Spelet hari alla fall nagot visst ef-
tersom man garna atervander till
det gang pa gang.

KKKKK

PINBALL
CON
SET

Tillverkare:
Electronic Arts
Dator: VIC-64
Typ: Diskett
Recenserad av
Magnus -

Detta ar verkligen ett program for
den inbitne flipper-fantasten. Med
"Pinball Construction Set” kan du
namligen utforma ditt eget flip-
perspel.

Du styr runt pa skarmen och ham-
tardet du vill ha; t ex flipprar, bum-
pers, magneter, kickers m m.

Du kan aven andra ljudeffekterna
och bonuspoéngen pa olika objekt
i spelet.

En annan trevlig finess ar att du
kan sparadinaegnaspel separat pa
diskett utan anknytning till huvud-

programmet. Dennaversion kan du
sedan bytamedt ex kompisen.

Pa den medfdljande disketten
finns det ocksd fem demo-spel
som man kan roa sig med att andra
och forbattra.

Kort sagt &r detta, trots det héga
priset, ett suverant program férden
som har tréttnat paenformigaspel.
Det far utan tvekan hogsta betyg.

VAND!
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KKKK

CHUCKIE
EGG

Tillverkare: A&F
Software

Dator: VIC-64,
Spectrum

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Hjalp, gasslingarna ar efter mig.
Och jag som bara ville ga ut och
plocka lite agg.

Av nagon underlig anledning tyc-
ker inte gdssen om detta och de ja-
gar mig kors och tvars over hela
skarmen. Det gdller att klattra pa
stegaroch hoppaombord pa hissar
i ratt 6gonblick.

"Chuckie Egg” har nagon typ av
snabbladdare vilket gér att man
kan undra hur manga ganger man
kommer att kunna ladda in spelet.
Dessa snabbladdare, turboladdare

och allt vad de heter har namligen
en formaga att slitas ut med tiden.
Visserligen laddar 64:an langsamt
men det ar ju battre att ladda lang-
samt &n att inte ladda alls.

Annars ar "Chuckie Egg” ett trev-
ligt spel. Det galler att ha goda re-
flexeroch en bra joysticktumme.

En annan férdel med spelet ar de
olika svarighetsnivaerna. Det gor
att spelet kan anpassas till spela-
rens skicklighet och darfor blir det
trivsammare.

STELLAR
WARS

Tillverkare:
Commodore

Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Hade det har spelet kommit for ett
och ett halvt &r sedan hade det kun-
nat varit nagot. Som spelmarkna-
den ser ut idag med snyggare och
snyggare grafik och tuffare och tuf-
fare spel kéanns ''Stellar Wars”
ganska avslaget.

Somvanligt (ho6ll jag paatt séaga) ar
det fraga om att skjuta ner rymd-
skepp. Denna gang ser man dem
genom sitt egna rymdskeppsfons-
ter. Mot en stjarnstrédd himmel dy-
kerskeppen uppett och ettivantan
paslakten.

Det ar faktiskt allt som sker. Roli-
gare an sablirdet inte. Styrin skep-
pet i siktet och tryck pa avtrycka-
ren. Man tréttnar till slut pa denna
typ av blodiga sport. Nagot mer an
detta enkla kravs for att spelet ska
bli underhallande.

Rekommenderas inte!

SUPER
BLITZ

Tillverkare:
Commodore

Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Det har blivit nagot fel pa ditt flyg-
plan. Du befinner dig hégt éver en
stad med stora skyskrapor som pe-
kar upp i luften. Enda chansen att
landa ar att férst bomba sénder
skyskraporna.

Super Blitz”" ar en klassisk idé
bland arkadspelen och denna vari-
anttillférinte nagot nytt tillen gam-
mal idé.

Den uppmarksamma l&saren ser
ocksa att en liknande idé presente-
rades i nr 4/83, visserligen for VIC-
20men anda. ..

Man kan undraom det finns nagot
utrymme for dessa "simpla” spel.
Utvecklingen har gatt langt sen
dessa spel gjordes i VIC-64:ans
barndom. Visserligen ingar "Super
Blitz” i Handics "billiga” serie men
trots det laga priset, 49:— kanns
det helaack satunnt och innehalls-
I16st. Antagligen har man blivit bort-
skamd med aren.

KKKK

PATIENCE

Tillverkare:
Commodore

Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Patience har alltid varit roligt.
Langt innan jag skaffade dator var
detta nagot jag sysselsatte mig
med pa lediga stunder. Den patien-
ce som ligger pAdenna kassett kal-
las for "Klondyke™ och &r en av de
mest valkdnda och lattspelade.

Egentligen kdnns det ganska kon-
stigt att laddain en kortlek i datorn
och sedan bérjaspela. Det borde ju
vara lattare att bara plocka fram en
kortlek. Trots detta ar "Patience”
ett mycket roligt datorspel fast jag
kan inte riktigt begripa varfor.

Med tanke pa att detta spel ingar i
lagprissatsningen fran Handic kan
man inte géramer an rekommende-
radet.

Kanske kunde spelet varit annu ro-
ligare om man kunde laggafler pati-
enceran "Klondyke”. Vi farval hop-
pas att detta blir fallet i framtiden.

LABY-
RINTH

Tillverkare:
Commodore

Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Annu ett spel i lagprissatsningen
fran Handics Softline-serie. Denna
gang skaman leta sig ut uren tredi-
mensionell labyrint.

Det finns mangavarianter padetta
spel, med eller utan monster. | det
har fallet &r det fraga om ett helt
monsterlost spel. Bara kala vaggar
och en enveten melodi som spelas
helatiden.

Du far poang beroende pa tiden
det tar for dig att hitta ut. Vissa po-
4ngavdrag gors beroende paomdu
"tjuvtittar’” pa kartan ellerinte. Det-

ta innebar att en spelare kan sluta
pa0 poang utan stdrre besvar.

Det héar spelets principer har man
sett manga ganger forr. De forsta
gangerna var det roligt men nu
kanns det bara gammaldags och
passé.

40




Teknikens Mdstare!

SABA 14” Farg-TV/Monitor
Flimmerfri, skarp & tydlig bild.

Idealisk till hemdatorn.
2 ars garanti !

3,495

ARO. :
\"c 64 A antl .
15 manaders 921 5

b

50 000 kronor ???

Hjalp
behover du formodligen om du har planer pa att soka jobb
utomlands. 50 000:— ar ett exempel pa vad vissa personer
tjanar per manad pé en oljeplattform. Vi formedlar adresser
till foretag i hela Europa, USA, Kanada, Hawai, Sydamerika,
Vestindien, Australien och hela fjarran Ostern. Arbeten
som exempelvis ldkare, larare, allt inom sjofart, hotellperso-
nal, resebranschen, modell- och filmbranschen, chaufforer,
inom tradgard, djurskotsel, pad oljeplattform, fria studier i
USA, arbete pa Kibbutz, vindruvsplockning i Frankrike
eller apelsinplockning i USA eller jobb pad en ranch med
mycket mycket mera. Och slutligen vér absolut nya
och enda i sitt slag Au-pair katalogen som ger dej
informationer du behover som tillstdnd, I6ner, resor med
mera. Vi vill pasta att om du ej erhaller jobb genom var
fantastiska katalog, s& lar du knappast fa det pé annat vis
heller. Hos oss erhaller du var broschyr gratis. For snabbare
behandling sand oss ett frankerat svarskuvert med ditt namn
och adress.

ACTION

SPELDORADO
SPECTRUM 48K

8 st hypersnabba actionspel helt | maskinkod. Ett riktigt spelin-
ferno helt pa svenska som vi ar 6vertygade om kommer att bli en
av Sveriges popularaste spelkassetter under 84/85.

SLINGER 79—
SPECTRUM 48 K

Ett jatteroligt spel for 2 personer. 100% maskinkod. Den forsta i
en lang serie maskinkodsspel fran vara duktiga svenska hackers.

149:-

@wap/m/? 2

ZOR-NAKS GYLLENE SKATT 89:-
SPECTRUM 48 K/VIC-64
Ett klassiskt maskinkodsaventyr helt pa svenska. Mycket anvan-

darvanligt for att aven nybdorjaren till aventyr ska kunna kanna sig
hemma redan vi starten.

DEN STULNA KUNGASPIRAN 98:—
SPECTRUM 48 K/VIC-64

Den forsta i en serie aventyr om det fortrollade landet Raellien.
Dessa aventyr ar helt unika jamfort med allt annat som finns pa
den internationella marknaden idag. Har har spelaren en egen
karaktar som standigt andras och aven reella strider med olika
monsters. Med influenser fran rollspelsvarlden.

SWESCOT

BOX 213
121 02 JOHANNESHOQOV
08/39 27 00— 08/81 18 01
A.F. SOKES

Namn
9 0 1 L e A AT PR g S S A
r_/_,\a{'O’ZJ l."/_f.‘,
x 2l 54200 nicttac :
;J:Uc &g qO < l : PABO Forvaltning o Informationsbureau
Rl 050/-172 55 Box 35 - 122 20 Enskede

“=DIN BASTA
4 JULKLAPP!

Om nagra veckor ar det jul. Ett tillfalle som du inte far
missa. Just nu ar dina slaktingar extra givmilda.

Och att véra priser tillhor marknadens lagsta gor ju
inte saken samre. Vad sdgs om ett helt dator

paket for2.690 kronor. Sa se till att det blir minst
ett hart paket under granen i arl!

Macander

Stor Julklappstavhng

Allt du behover gora ar att skicka in kupongen nedan. Inget koptvang.
Du ar da automatiskt med i var utlottning av minnesexpanderande
Interface.
Jag bestaller:
st Nyborjarpaket (SV-318 dator, kassettstation och 4 program-
kassetter) Spara 200:-, 2.690:-/paket (forr 2.990:-)
st Utbildningspaket (som ovan men med SV-328 dator) Spara1.000:-
3.990:-/paket (forr 4.990:-)
st Basic pa Spektravideo, Forlagsgruppen, 139:
st Programmeringshaften for Spectravideo, 48:- ‘st
‘st Avancerad programmering pa Spectravideo, Macander 90:-
st Spectravideo SV-318, 32 K RAM/ 32 K ROM, 2.390:-
st Spectravideo SV-328, 80 K RAM/ 32 K ROM, 3.690:-
Jag vill veta mer om Spektravideo for proffesionellt bruk.
Sand mig en prislista/mer information.

Moms och expeditionsavgift ingar i priserna. Porto och postforskottsavgift tillkommer
Namn T

Adress SN FILE

Telefon L U Person/orgnr

Sand kupongen till: Andersson Computer Systemn, Svanhalla 665, 373 00 Jarmyoslart




WV 8 st. Svenska
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JOYSTICK
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O Gratiskatalogll!
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V.g. bifoga 5:- i frimarken fér portot. = UBS |«

(Vi har totalt dryg' 1 000 progrom, ange dator, dven
VIC-64/e) Apple.)
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JUTTITIITITITT
FDS TANGENTBORD 795:—

.. 495:-
375:—

32K Ram minne ... ... ..
Ljuspenna

Chatterbox talsynt
Chatterbox byggsats
SR1 Rostigenkanning
CURRAH Talsynt

JRS Progr. Joyst. interface . ..
Kempston Joystick interface .
Quickshot 1 Joystick . . .. .. ..
Quickshot 2 Joystick
Microdnve s amr ] T, A
Interface 1

Kassett till Microdrive ........
Fullerbox ljudmodul
Fullerbox medtal ............
Centr. Printerinterface

64K Ram i lada 795:-

ATERFORSALJARE SOKES!

16K Ram kassett vaxlingsbar 3,8, 16K
Hog DOWNSWAY kvalité. LAg stromfor-
brukning. Full garanti. Endast 595 kr

VIC 16K VAXLINGSBART MINNE 595:—

16K Ram i lada 295:—
16K Ram u. lada 195:-

PRINTER INTERFACE CENTRONICS
DOWNSWAY

Komplett med programvara for direkt
koppling mellan dator och printer med
parallellt snitt. Endast 695:—. Full garanti.

KASSETT INTERFACE DOWNSWAY
Koppla Din 64:a direkt till vanlig band-
spelare. Fungerar med alla program
(aven Turbo-Load). Endast 295:-

NY GRATIS KATALOG!

Vi skickar var nya katalog mot
dubbelt porto. Manga nyheter!
Alla priser inkl. moms. Porto
tillkommer.

A =arnsvik-data

BOX 19017 ¢ 250 19 HELSINGBORG e 042-922 29
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SKOLDATORER

B Alla dagens elever maste fa
en inblick i datorsamhallet och
fa lara kdnna datorer. 60 st
IBM-PC ska Viksjoskolan i
Jiarfilla borja arbeta med.

— Avsikten 4r att datorerna
ska anvidndas inom alla omra-
den i skolan, sdger Lars-Ake
Karlsson, rektor. Under tva ar
ska Jarfillas skolstyrelse, bok-
forlaget Natur och kultur samt
IBM gemensamt undersoka
datorers anviandning som stod
for undervisningen i en hog-
stadieskola.

AVENTYRS-
FORENING BILDAD

M Har ni hort talas om SAK?
Det betyder Svenska Aventyrs
Klubben och &r en helt nystar-
tad forening med sdte i Hel-
singborg.

Meningen med foreningen r
att ge medlemmarna tips och
svar pa fragor om &dventyrs-
spel. Savil pa gator som re-
kommendationer pa vilgjorda
program.

For 10:— erhaller man liv-
stids medlemskap plus de tva
forsta numerna av SAK:s egen
tidning.

Kontakta Andreas Reuter-
sviard. Tel: 042-13 25 31 for
vidare information.

FULLER PA FALL

B Fuller Micro System som
bl a tillverkar tangentbord till
Spectrum holl pa att ga i kon-
kurs. I sista stund rdddades de
av foretaget *’Nordic”’.

Det hela berodde pa att den
bank som Fuller anlitade inte
kunde understodja foretaget
med de 100 000 pund man be-
hovde infor julférsiljningen.
Man var alltfér brianda av
Imagines  mangmiljonkon-
kurs.

I det ldge som uppstod hade
Fuller ingen annan mdojlighet
dn att sdlja hela verksamheten
till Nordic, till vilka man hade
stora skulder.

De nya dgarna har borjat

stort genom att annonsera att
man ska sluta med Spectrum-
hardvara, nagot som tidigare
har varit Fullers ryggrad.

— Till julen -85 dr Spectrum
dod, siager Roy Backhouse, ny
dgare till Fuller.

VIDEOTEX |
PORTFOLJEN

B Sord datorerna ger sig in pa
videotexmarknaden genom att
presentera ett mycket kom-
pakt videotexpaket. I forsta
hand vinder sig paket till fore-
tag samt institutioner som be-
hover en billig terminal. En
portf6lj som rymmer hela pa-
ket finns, vilket gor det hela
portabelt.

I terminalen finns en funk-
tion for att printa hardcopies
samt en mdjlighet att anvinda
sig av Overforingshastigheter
pa 75/1200 eller 1200/1200.

Terminalen bygger pa Sord
MS, vilket betyder att man
dven kan anvidnda terminalen
som bade dator och videotex-
terminal.

Pris for paketet dar 2 395:—
exkl moms. Generalagent dr
SMC i Goteborg.

BILLIG THRILLER

B Att det gar att sélja billiga
dataprogram har Mastertro-
nic bevisat. Att det inte beho-
ver vara daliga har man visat
med sitt nya spel >’Chiller”’.

Spelet bygger pa Michael
Jacksons skiva "’ Thriller’’ och
gar ut pa att man ska rdadda en
flicka undan gastar och spo-
ken.

DATAANKOR

M Fotbollsdnkor och ishoc-
keydnkor har man hort talas
om. Det senaste paden fronten
ardatadnkor. Det dr fruar som
aldrig far se skymten av sina
dkta min. De kommer direkt
hem fran jobbet, sldnger i sig
lite mat och sitter sedan och
slaktar drakar eller skjuter ned
rymdskepp fram till klockan 4
pa morgonen.

Viss forskning i England har
visat att detta kan bli ett socialt
problem under 80-talet. Mar-
garet Shotton vid Universitetet
i Loughborough har intervju-
vat 100 vuxna om deras dator-
vanor. Tyviarr var bara 4 av
dessa kvinnor.

Hon har kommit fram till att
detta dr problem blandca 1 %
av alla hemdatorigare. Med
tanke pa att det finns ca 2 mil-
joner datorer i Storbritannien
sa dr detta ett utbrett problem.

Med endast 100 deltagande i
undersokningen ar det for ti-
digt att siga nagot om orsaker-
na till datorberoende. Sa un-
dersokningen fortsétter.

5K

B Synkyongkoncernen som
tillverkar SKC disketter har nu
funnits pa den svenska mark-
naden i ett ar. 20 % av den
svenska marknaden har SKC
kapat at sig.

Det ir bara 5 1/4 tums format
och for 48 TPI spartdthet som
funnits hitintills, men nu 6kas
det ut med disketter for 96 TP1
spartéthet.

Samtliga disketter séljs med 5
ars garanti, under nésta ar pre-
senteras det nya mikroforma-
tet 3 1/4 tums disketter.
Svensk generalagent dr Dax-
tronic AB i Askim.

KOMPATIBEL TV

B PAL, SECAM (6st) och
SECAM (vist)!

Detta &r de tre olika system
som TV-program sinds pa
over virlden. Det stora proble-
met har alltid varit att de inte
dr kompatibla. Darfér gar det
inte att anvdnda t ex en svensk
TViUSA.

Réttare sagt gick inte. Nu har
namligen SABA kommit med
sin nya TV, Ultracolor PM 25
5

Vad som dr dnnu trevligare ar
att TV:n dr en utméarkt moni-
tor i datasammanhang tack
vare kontrastfilterskivan
framfor rutan.

SVENSKA SPEL

B Nu kommer det svenska
spel. Fran Swescot kommer
fyra stycken spel pa svenska
till Spectrum och VIC-64. Det
4r tva actionspel och tva dven-
tyrsspel.

Aventyrsspelen heter *’Zor-
Naks Gyllene Skatt’’ och
Den Stulna Kungaspiran’’.
Dir verkar det sistndmda in-
tressantast med starkainfluen-
ser fran rollspelsvirlden.

Dessutom ger man ut ett ac-
tionspel, ’’Slinger’’ samt en
samling med enklare maskin-
kodsspel, *’Speldorado’.

Vi aterkommer med recen-
sion ndr vi har testat dem.
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DA NTT;

AVENTYRARE |
KONKURS

B Digital Fantasia, vilka har
givit ut "’Mysterious Adventu-
res’’ till bl a Spectrum har gatt
i konkurs. Spelen har dock bli-
vit raddade over till foretaget
Chanel 8 som tillverkar sam-
ma program for bl a Commo-
dore-64 och Atari.

Inte nog med detta! Man tan-
ker utoka antalet titlar med tre
nya #dventyr. De ska heta
Midwinter’’, *’After the
Fire’’ och *’Beyond the Infini-
te’’. Aventyren blir tillgdngli-
ga for CBM64, Atari, Spect-
rum, Dragon, BBC och
Atmos.

ORIC PA FRANSKA

B | och med att Oric dr mark-
nadsledande i Frankrike blir
det ocksa dir de i forsta hand
sldpper sin nya dator *’Stra-
tos’’. Rent tekniskt kommer
den att vara mycket lik
>’ Atmos’’ och baserad pa sam-
ma 6502-processor.

Nagon brist pa mjukvara
kommer det inte att bli. Bade
Oric-1 och Atmos program-
men kommer att vara helt
kompatibla med Stratos.

GRATIS
PROGRAM?

B Ett sitt att skydda sig mot
piratkopiering dr kanske att ge
bort programmen. Det dr pre-
cis vad Hilton Computor Ser-
vices gor.

Detta kallas pa engelska for
"Freeware’’. Idéen &r att man
bestiller programmet och sen
skickar firman sa pass mycket
pengar man tyckte det var
virt. I utbyte far man da pro-
grammet uppgraderat efter
hand.

— Vi vet att vi tar en stor
risk, sdger Jack Gibbons pa
Hilton. Om vi hade erbjudit
spel hade saken varit annor-
lunda. Véarat program ar ett
rent budgetprogram och har
en begridnsad seriés marknad.
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Darfor tror vi att det kanske
kan fungera.

Programmet man salufér he-
ter ’Personal Banking Sys-
tem’’.

Adressen dr: Hilton Compu-
tor Services, 14 Avalon Road,
Orpington, Kent, Storbritan-
nien.

PROGRAMMERA
PARESAN

B Addo kommer med flera
intressanta nyheter i host. For
det forsta kommer man med
ett videotexprogram till MZ-
700. Programmet klarar av att
hdmta bilder automatiskt och
spara dessa for framtida bruk.
I och med detta blir ocksa
Addo informationslimnare i
Datavision.

Vad som verkar dnnu intres-
santare dr Sharps nya portabla
dator. Den heter PC-500 och
har bl a ett komplett kommu-
nikationspaket. Datorn dr bat-
teridriven och har en 16 bitars
processor. Operativsystemet
blir MS-DOS. I och med att
datorn endast viger 5.5 kg och
har inbyggd skdarm kan den
plockas med 6verallt.

For den som sa énskar finns
det en viaska med plats for mo-
dem. Nu kommer man kanske
att se de forsta programmerar-
na ombord pa tagen. Undrar
om PC-5000 &r lika storande
ombord pa flygplan?

NYAPROGRAM

B Luxor har tva nya program
for den seridsa anvindaren.
IDA 800 &r ett registerpro-
gram som tar fram statistik
lagrat av andra program. Sa-
vil analytisk som beskrivande
statistik kan bearbetas, selek-

teras och skrivas ut pa printer
eller plotter.

Det andra programmet heter
TID 800 och &r ett tidsredovis-
ningsprogram lampligt for f6-
retag som sidljer maskintid.
Aven andra grupper som tar
betalt per timma kan anvidnda
sigav TID 800.

COMMODORE|
SKOLORNA

B Datatronic och Forlags-
gruppen har borjat ett samar-
bete med sikte pa grundsko-
lan. Man erbjuder skolorna
fardiga utbildningspaket med
datorer, externminnen, skri-
vare och litteratur. Det enda
skolan behover bidra med ar
lirare.

Man kan erbjuda undervis-
ning i de mest skiftande &mnen
sasom kemi, fysik, matema-
tik, sprak och naturligtvis pro-
grammering.

Sjilva sdger man att det inte
dren fraga om konkurens med
Kompisdatorn utan mer ett
billigare alternativ till denna.
Dirfor erbjuder man dven Co-
mal som alternativsprak.

[ ochmed att man nu har upp-
natt balans mellan tillgdng och
efterfrigan pa datorer kan
man erbjuda skolorna utbild-
ningspaketet med hog leve-
ranssidkerhet.

ABC-SERIE

B Man undrar vad Acorns
nya datorserie kommer att
heta om eller ndr den presente-
ras i Sverige. Det Brittiska
namnet dr ABC, vilket d4r som
gjort for att skapa missfor-
stand.

I vilket fall som helst bestar
serien av sex olika datorer med
olika kompatibilitet. Allt fran
ABCI00 med Z80 processor
och CP/M till ABC310 med
Intel 80286 (en variant pa
8086) och IBM-kompatibili-
tet.

ABC visades for forsta gang-
en pa PCW-missan i septem-
ber men kommer inte att borja
sdljas forran 1985.

KOMMUNIKATION
PA ABC-802

Bl ABC-802 kan nu kommu-
nicera med hjilp av ett modem
och med protokoll pA PROM-
kort.

Da kan ABC-802 spela rollen
av terminal. Darfér kan den
enkelt kommunicera med da-
tabaser eller andra datorer.

Den hardvara som klarar av
detta kallas Modem 800. Mo-
dem 800 klarar sjélv av att sva-
ra och ringa upp. Den stiller
automatiskt in antalet stopp-
bitar och ritt hastighet. Alla
hastigheter mellan 300 och
1200 baud klarar Modem 800
av.

Det finns ocksé en speciell te-
lefaxadapter m ed vilken man
kan klara av den nya kommu-
nikationskanalen Teletex.

"PETER PAN”

B ] M Barrie; mannen som
skrev >’Peter Pan’’ testamen-
terade all avkastning av figu-
ren till ett barnsjukhus.
Foljden ar att overskottet
fran det nya dventyrsspelet
“Peter Pan’’ ocksa gar till
samma sjukhus.

I god ’Hobbit’’-anda med-
féljer boken med spelet.
Spelet gar ut pa att kdmpa
mot vilda djur, indianer och
pirater. Detta ldr krédva spela-
rens hela skicklighet, enligt
tillverkarna: Hodder and
Stoughton.

BORTMED
JOYSTICKSIN
MED JOYCARD

B Japanska Mitsumi har
gjort en ny variant av Joy-
sticks. Den kallas Joycard och
bygger pa en helt ny princip.

I stéllet for att vicka pa en
spak ska man trycka en liten
plattaiolika riktningar. Kins-
ligheten kan stéllas in med tva
olika kontroller.

Som det mesta fran Japan i
dag dr den helt MSX-kompati-
bel. Hela kortet ar litet, smi-
digt och annorlunda.




DATABOCKER

applica information ab

BOX 9014, 750 50 Uppsala

Sinclair ZX Spectrum: Ca-pris

® Upptiick Spectrums Basic 135:—
Bista "allroundbok” enl flera bedémare!

® Elektroniken i Spectrum 120:—
Enda boken om maskinvaran i Spectrum

® Spectrumfakta for effektiv programmering 145:—
Detaljerad beskrivning av Spectrum ROM

® Maskinkodsprogrammering fran bérjan 120:—
Presskommentarer: Antligen! Rolig! Utmirkt!

® Skriva spel for Spectrum 85:—

For spelintresserade nyborjare!
® Avancerad programmering med ZX Microdrive 135:—
Nyutkommen bok for seriésa Spectrumanviindare!

® Programmeringsguide Spectrum 18:—
Praktisk éversikt fér programmerare

VIC 20/64

® Spela VIC (VIC 20) 95:—
Over 70 spel, tydligt listade!
® Mastercode for VIC 64 95:—

Assemler/disassembler omsorgsfullt dokumenterad

POSTFORSKOTT — INGA AVGIFTER TILLKOMMER!

ORDERTELEFON 018-32 05 75 (hela dygnet)!

Heij’s Dataprodukter

Commodore 64

Valhalla............ 179:- Flak...:. haiseiaeren 109 =
ZAXXON voss.srnacisss 139:- Summer Games...189:-
Bruce Lee..........139:- Summer Games...239:-
Beach Head.................. 139:- Ft. Apocalypse..............139:-
Raid over Moscow........139:- Mr Rebat - ho i ...139:-
Solo Flight...... 1895 Anticipal ..............oocee.... 893
Bl om it o e i 139:- Monty Mole...................109:-
Decathlon........ccooveiviinnne 139:- Percy Pigeon................109:-
Blue Max....... eeenennn 1392= Suicide Express............ 109:-
ZX Spectrum

Decathlon/48k............... 89:-
Beach Head/48k. ... 109:-
Bruce Lee/48k..............109:-
Valhalla/48k................ 119:-
Match Point/48k............109:-

Sherlock Holmes/48k....189:-
Monty Mole/48k............89:-
Zaxxon/48K......c.coeenennn. 109:-
Zombie Zombie/48k....... 89:-
Travel Trashman/48k.... 89:-

Commodore 64....2.995:-

S-markt, 1 ars gar

1541 Diskdrive....2.995:-

S-markt, 1 ars gar
Ring eller skicka efter var katalog som innehaller de se-
naste spelen till din Commodore eller Spectrum.
Katalogen ar gratis.

-* @
7
Heij’s Dataprodukter
Ostra Jarnvigsgatan 65
542 00 Mariestad
Tel 0501/144 93
Frakt tillkommer med 15 kronor, oavsett hur mycket du
koper

VIC-20
VIC-64

TI-99/4A
TRS-80CC

Svenska nyttoprogram

REGISTER

Med bl.a. sortering, urval vid utskrift och lag-

ring samt list- och etikettutskrift pa skrivare.

HEMBUDGET Med bl.a. uppliggning av egen kontoplan,
budget, grafisk presentation och utskrift pa
skrivare.

MATEMATIK +, — x och /. Riknedvningar lampade fér

lag- och mellanstadiet. Naturlig uppstallning

av talen

Hjalpmedel vid inidrning av ex vis glosor,

grundamnen och huvudstider. Kunskapsan-

passat forhor.

Programmen &r lampade fér skolor, féreningar och privatper-

soner. Samtliga program har utforlig svensk dokumentation.

Ytterligare information kan bestéllas fran: cr

GLOSOR

Rationella Datortjanster HB
Kalkvédgen 3, 902 42 UMEA

OBS!! Nu aventill VIC-64!!

VIC20 SPECTRUM
ZX81 1 BBC

'] DRAGON [ APPLE
1 ATARI [ ORIC

R T e Bl o

P oS e B e i i o e e AN Y asa A L SR S el e e

Telefon.......ocone s e s 0 MR TR [ = WL gy SR
| 1 Postférskott (Porto x P.F. Avgift tillk.)

RN 1 | | Postgiro 989839-6 (Portolritt)

™\ : [ | Gratiskatalog!!!

/| V.g. bifoga 5:- 1 imarken fér portot 'nns “

A5 I

R (Vi har totalt drygt 1 000 program, ange dator, dven
L » VIC. 64/ej Apple.)
SWESCOT # B~ 213 @ Olousmagnusv. 42 @ 12102 JOHANNESHOV
e ORDFR. Tel. 08 39 27 00, D8 81 18 0!}




 NASTA NUMMER AV
AEMDATORER

UTKOMMER
| DECEMBER

* Vi har tittat pa Microbee-128.
* Spelbeskrivning pa ”Jet Set

DEN HAR
TIDNINGEN
ARTS-
KONTROLLERAD

Annonsera 1
TS-kontrollerade
tdningar
sa du vet

Willy’.

* Lzs om hur du hamtar spel pa vad du far

Microvisionen. for pengarna.
* Spela ”Star Wars” med din

Spectrum.
* Massor av listningar, recensio- EENEEE

ner och mycket mer. s

Tidningsstatistik AB Tel. 08-820230

PRENUNERERA!

SA SLIPPER DU RISKERA
ATT ALLT OM HEMDATORER AR SLUTSALD.

Helarsprenumeration 10 nr fér 120:— ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club.
Dar kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till formanliga priser!

I D Tl e e e s o g S R ok s Y TP R et SO 2

Jag vill att min prenumeration ska galla fr.o.m. N ..

S S P D 8 A D S ) O A O O D A S 0 ) S0 I R 1S
Ja tack, jag vill bli prenumerant pa =

Allt om Hemdatorer och betalar forst i

nar inbetalningskortet kommer. [ ]

]

(] Helar (10 nr) 120:—. Ovriga Norden 155:— HEMDRA{ DRER; =
L] Halvar (5 nr) 65:— B
Svarspost [ |

.......................................................................................................................................... Kundnummer 28700029 B
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r Snabba attacker. Svira undan- ACCURATE Du kan lata din hardhinte lillebror
mandvrar. Avancerade spel. Din ACZ. cF«ala med utan att vara ridd for att
skicklighet 6kar och kraven pa din n ska ga sonder. TAC-2 har en alu-

joystick stills allt hogre. Kidnslan av | miniumplatta och en stalspak som

kontroll dr viktig. Forst da sker spe- tal kraftiga brytningar. Den ar sa om-

let pa dina villkor. TAC-2 klarar kra- - , sorgsfullt byggd att vi ger dig hela tva
5 TGS ars garanti = nagot vi ar ganska en-

ven. Skucklﬁheten far du sta for sjalv.

Med de flesta joysticks kan du inte V samma om.

gora din manover forran det dr for 4 ’ - Priset blir en positiv dverraskning for

sent. TAC-2 har en exakt styrning "1 dig.
som ger dig en chans, in i det sista, i . TAC-Z passar till VIC-20, -64, Atari

att glida undan och ga till motattack. 2P och de flesta andra datorer.
Spelet sker pa dina villkor. +  TAC-2 star for Totally Accurate
TAC-2 har dubbla kommandoknap- e ©  Controller. ”Accurate” betyder:
par. Du som ir vansterhint slipper Noggrann; exakt, precis, omsorgs-
spela med "fel” hand eller v'ancr full, riktig. En joystick utover det
plattan vanliga.

TAL DIN JOYSTICK EN JAMFORELSE?

& S ncom

Always ahead of the game

Siiljes i vidlsorterade datorbutiker. = 11 BELE S kel
Distribueras av PYLATOR AB, Box 4516, > ~\ -
. 184 04 TABY. 1'el. 08-732 84 55
\"-— —
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CKFS/Distr. BULLS

”Universal-monitorn”

Visst. Du kan anvanda en vanlig farg-TV som farg-TV med separata ingangar for TV, video och
bildskarm till din hemdator - med ombyggnad, hem-dator. Dessutom klar for kabel-TV.
I6sa kablar och dalig bild. Eller en dyr special- Universalmonitorn heter P 37 S 26. Fraga efter
monitor, som bara fungerar till datorn. den hos valsorterade Radio/TV och Data-butiker.
Du kan ocksa vélja en smartare I6sning — SABA Eller sand in kupongen. Det gjorde
i h o=
Universalmonitor! En hogklassig portabel 14 Y 4 oo Hagbard!
Se artikel i / ed_ nweﬂrsa =
i oy monitorn far du
Teknik for Alla | N SABA 1|
i m'|
Nr. 9/84 i arelln N aioiiicio
Sid. 67-69 | : | S Video-ingang
P 37 5§ 26 ingar i i
l SABA satellil-TV program. I @ HEIngang
® Europakontakt
P el .-' VIDEO i (Scart)
4 AGEB I | ® Maximal bild-
‘ upplosning
“ I ® Hdrlurs- och
l bandspelaruttag
T Sénd kupongen till: SABA Radio, Box 2053, | ® r’:ﬁ: ‘;”jes‘%a;?”‘;ftgc
ps. AllasABAs Tv | 4 02 Vdsira Frolunda J | titbenor
10" - 27" kan anvén- I

das som maonitorer.

5
3
3
1]

|

| Vo s o A e SRR ST R e (A e B S |
| P OS T T  m i r  a= ge, B 5 e N oy AR l
i |
i |
i I
. i



