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Redan idag kan du kopa

MORGONDAGENS
DATATIDNING

Tidningen finns pa
en datakassett,
allt du behover
gora ar att ladda
inden! SYNTAX ar
tidningen for din
VIC-64. Utkom-
mer 6 ggr/ar.

BESTALLNINGSKUPONG

JA, Jag bestaller ........ st ex av Syntax nr 1/84,
pris 49:— att skickas mot postforskott.

PRt ATIESS S i i s A

Porto och postférskottsavgift tillkommer.

o

SYNTAX HITTAR
DU HOS DIN
DATAHANDLARE.
DU KAN OCKSA
BESTALLA DEN
DIREKT AV OSS.
SYNTAX
Bangatan 54

414 64 Goteborg
031 - 12 34 81



SKARMAR MED
SKARPA.

Philips datamonitorer ér speciellt avsedda fér dig som jobbar
professionellt med hem- och persondatorer.

Den suverdana bildupplésningen ger en vilsam skarp bild.

Gron alternativ Gul tydlig text |
“Gron alternativ Gul tyd!lig text
Gron alternativ Gul tydlig text  §
Grin alternativ Gul tydlig text |
Gron alternativ Gul tydlig text

Gran alternativ Gul tydlig text
Grin alternativ Gul tydlig text
Gron alternativ Gul tydlig text

Grén tydlig text | |
Gran alternativ Gul tydlig text

Gron tydlig text Grdn tydlig text

Philips V 7001

Tekniska data. 12 tums héguppldsningsbild-
ror med P31 grén fosfor. Monochrome.

Hela bildskarmens yta utnytjas, 2000
tecken kan daterges pd 25 rader. Antireflex-
behandiat frontgias. Hog videobandbredd
(18 MHz). Ingdangar fér "composite video”
och RGB samt ljudsignal. Frontriktat ljud.
Fallbart stativ.

Philips IBM-kompatibla modell heter

BM 7513 och har video TTL.

Namn

Philips BM 7502 (?rﬁn text),
BM 7522 (gul text
12 tums hoguppldsningsbildrér med P31

ron fosfor eller barnstensfargad LA fosfor
BM 7522). Hela 20 MHz videobandbredd.
850 bildelement horisontellt, 300 vertikalt.
Dolda kontroller pa frontpanelen for volym,
ljusstyrka och kontrast. Kontroller pa bak-
sidan fér vertikal och horisontal bildstorlek,
horisontal och vertikal synkronisering, fas-
kontroll. Utfallbart stativ i monitorns framkant.

Vilken Philips férg-TV

vdljer du till din dator.

Philips 14CT 2007

ar ett perfekt val om du behéver en univer-
salmonitor fill din dator.

RGB och "data™ingangen garanterar
hogsta bildkvalité.

De flesta modeller i Philips breda sortiment
har video och RGB-ingang, vilket alltid ger
basta bild vid direktanslutning av hem-
eller persondator.

Adress

Skicka kupongen till Philips TV-Video, 11584 Stockholm.

PHILIPS

&

r Jag vill veta mer om Philips datamonitorer.
|
|
|
|
|

Tel.

PHILIPS



ENSAMMA???

Inom hemdatormarknaden &r vi nu ensamma. Kolle-
gan Nova Media som gav ut Min Hemdator har bytt
namn pa sin produkt. De dr sa 6vertygade om att
hemdatorer har dott ut, att de till och med pastar att vi
har dott. Beviset har du nuidin hand, Allt om Hemda-
torer lever och fortsétter att komma ut.

Jag vill ocksé poédngtera att inget dataféretag styr oss.
Var kollega tillater t.ex. fabrikanter, importdrer och
generalagenter att testa sina egna produkter och skriva
om det i Nova Medias tidning. Allt om Hemdatorer
tillater inte nagot sadant trots att vi genom det kan fa
fler annonsorer.

Allt om Hemdatorer fortsitter att komma ut och
stilen behaller vi, du som har en hemdator ska inte
kénna dig besviken pa oss. Under det gangna aret har
ocksa utgivningen varit oregelbunden, detta har berott
pa massor av omstiandigheter men jag hoppas att vi nu
ska kunna halla utgivningstiderna bittre,

10 nummer per ar kommer vi ut med, men detta aret
tappar vi ett nr. Du som &r prenumerant ska inte vara
orolig du far de antal tidningar som du bestallt.

>
Vool Q >

Bo Svensson
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En bok till din
/PECTRU

SPECTRUMHANDBOKEN

Bade en lattillganglig nybdrjarbok och en anvandbar uppslagsbok fér den
mer erfarne programmeraren. C:a 136:—

UPPTACK DIN SPECTRUM

En vagvisare till ZX Spectrum som ger grunderna i programmering, ge-
nomgang av f4rg & ljud, maskinkod mm. C:a 136:—

ARBETA MED SPECTRUM

Boken visar dig hur man anvander ZX Spectrum som ett redskap inom en
mé&ngd olika omraden. C:a 136:—

LEK MED SPECTRUM

En samling korta och enkla program.
Finns nu &ven pa finska. C:a 49:—

KNEP & KNAP MED SPECTRUM OCH 2X81

Klurigheter och problem att |6sa pa ZX81 & Spectrum.
Finns nu &ven pa finska C:a 49:—

SPECTRUM — OVAN RECNBAGEN

Den mycket populdra programboken med bade spel- och applikations-
program. C:a 136:— Program finns &ven pa kassett.

BORTOM BASIC SPECTRUM MASKINKOD

Kan du redan lite Basic men ingen maskinkod &r detta boken for dig.
C:a115:—

PA AVENTYR MED ZX MICRODRIVE ocH INTERFACE 1

Boken som gar igenom microdrivens alla funktioner och ger dig helt nya
perspektiv. C:a 136:—

Béckerna finns i bokhandeln & databutikerna. Kan dven be-
stdllas direkt fran forlaget, da tillkommer frakt & orderavgift.

&

| Sulcioioe:

Box 386, 751 06 Uppsala, Tel 018/15 53 90




allt om

TOPP30

Manadens topplista bjuder pa manga
overraskningar. Det stora raset
rakade *’Cup Final’’ ut for, det foll
fran 3:e till 29:e plats. Manadens
nykomlingar ér utan tvekan
Summer Games’’ pa 3:eoch
Dallas Quest’’ pa 4:e plats.

Det mest anmiarkningsvérda ér att
tre nyttoprogram har gattin som
nykomlingar pa listan.

' 5 FLIGHT SIMULATORII

(2) VIC 64, Synapse

11 ¢ JET SET WILLY

219 (25 FIGHTER PILOT

Spectrum

Software Projekts Hewson

2 VALHALLA

(g) VIC64I/Spectrum, Legend

12 1) POLE POSITION
AtarilVIC64

ZAXXON
22 (10) ViC64

Synapse

3 SUMMER GAMES

(_) VIC 64, Epyx

43 () BEACHHEAD

ViC64ISpectrum Spectrum

23 | ATICATAC

Ultimate

4 " DALLAS QUEST

(_) VIC 64, Datasoft

14 (19 SOLOFLIGHT

04 () FORTAPPOCALYPSE

VIC64

Micro Prose Software Synapse

5 THE HOBBIT

(1) meivouras Roves

45 ) SUPERBAS

25 TORNADO LOW LEVEL

Spectrum
Vortex

(.) VIC 64/Spectrum, Ocean

6 SABREWULF 16 () TEXTO4 26 | m:txmenou v
(1 3) Spectrum, Ultimate Yisa
7 BI_UE MAX 17 0 CALC RESULT 27 0 TROLLEY VOLLEY
(4 VIC 64, Synapse :::::eptor
8 DECATHLON 18 ( PIsTOP 28 | :wetsv

Melbourn House

9 ARCADIA

(.) VIC 20/Spectrum, Imagine

19 (5) MANIC MINER

VIC64/Spectrum vicé4
Software Projekts Handic

29 ) CUPFINAL

ARABIAN NIGHTS
1 0 ()

VIC 64, Interceptor

20 0 ZORK

JETPAC
3 0 (1 2) VIiC20/Spectrum

Ultimate

SVERIGES MEST SALDA DATASPEL SEPT/OKT. 1984.

© Basic Press Tidningsforlag.




"KUNSKAP GER MOJLIGHET”

Utveckla Dig och Din dator med COMPUTE!-b6ckerna

CREATING ARCADE GAMES ON THE

COMMODORE 64

. Enhandbok i spelkonstruktion och program-
“mering pa Vic 64. Innehéller bl a skarmhan-

tering, teckengenerering, animering, sprites,

ljudeffekter, programlistningar. Boken fér Dig

som vill lira spelprogrammering (353 sid)

COMPUTE!S FIRST BOOK OF
COMMODORE 64 GAMES

Fullpakad med spellistningar i maskinkod.
Bade arkad- och strategispel. Innehaller
dven spelprogrammeringsteknik. (217 sid)

MACHINE LANGUAGE FOR BEGINNERS

Den bastsaljande boken om maskinspraksprogrammering!
Lér Dig programmera i maskinkod! Innehaller dven en
assembler, disassembler subrutiner och nyttofunktioner.
(350 sid)

Ty

COMPUTE!s First Book of
T C OMMODORE ss———

1

ARARANARYS

=
"=
A otore, Lt i ol
"1\}1 -«l!.,!i Moy &
» A7 PO CORTEn. N-r

ALL ABOUT THE COMMODORE 64:
VOLUME 1

Boken for Dig som vill utveckla Dig och Din Vic
64. Variabelhantering, subrutiner, program-
meringsteknik m m (285 sid)

(7774 ::aJJJJJJJJJJziJ 11
i

YT

COMPUTE!S SECOND BOOK OF
COMMODORE 64

Mingder av program och nyttiga programtips
t6r Din Vic 64: Speli maskinkod, 41 stycken nya
BASIC-kommandon, kalkylprogram, ljud och

W

o 1(286 sid
COMPUTE!S FIRST BOOK OF COMMODORE 64 i g g
Ett méste fiir Vic 64 dgaren! Innehaller bl a programmerings-
teknik, minneskarta, maskinspraksmonitor, hur man skriver
spelprogram, manga programlistningar. (264 sid)

FINNS DAR DU KOPER DINA DATORBOCKER!

grafikprogrammering, filhantering och mycket

. OVRIGA COMPUTE!-BOCKER

VIC 64: Mapping the 64 (nov), Compute!s Commodore Collection (nov), Compute!s
Machine Language Routines for the C-64 (nov), Commodore Peripherals (dec),
Commodore 64 Toolkit: Basic (dec), Compute!s Beginners Guide to C-64 Sound, C-64

Games for Kids.

VIC 20: Compute!s First, Second and Third Book of Vic, Mapping the Vic (nov),
Creating Arcade Games on the Vie, Vic Games for Kids, Compute!s Firet book of Vic
Games.

ATARI: Mapping the Atari, Compute!s First, Second and Third Book of Atari, i
Compute!s First book of Atari Games, The Atari Basic Source Book, Compute!s First
and Second Book of Atari Graphics, Inside Atari DOS.

T199: Creating Arcade Games on the T| 99. Compute!s Guide to Tl Sound and
Graphics, Compute!s First Book of Tl Games, Tl Games for Kids.

OVRIGT: Second Book of Machine Language (dec), Personal Telecomputing. Home
Energy Applications on your computer.

Distribueras av:

PYLATORAB

Box 4516

18304 TABY Tel:08/7328455

B

== — e = S

Bestall var stora bok- / )
l katalog och aterfor- ' |
sdljarforteckning.

Jagvill ha Er stora
bokkatalog!

U I D Marknadsférarna

Namn:

Adress:

Mitt datormarke:




DATORTILLBEHOR... Ll

PRINTER INTERFACE CENTRONICS
FDS TANGENTBORD 795:— 16K Ram kassett vaxlingsbar 3,8, 16K. DOWNSWAY
Hog DOWNSWAY kvalité. Lag stromfor- for di
32K Ram minne : brukning. Full garanti. Endast 595 kr. Komplett med programvara for direkt
Ljuspenna koppling mellan dator och printer med

Chatterbox talsynt . VIC 16K VAXLINGSBART MINNE 595:— parallellt snitt. Endast 695:—. Full garanti.

gg?t::?_rb?x byggsq{s : KASSETT INTERFACE DOWNSWAY
ostigenkanning Koppla Din 64:a direkt till vanlig band-
CURRAH Talsynt spelare. Fungerar med alla program

JRS Progr. Joyst. interface ... 395:— : aven Turbo-L Endast 295:—
Kempston Joystick interface . 275:— et ertamy s

Quickshot 1 Joystick

Quickshot 2 Joystick y NY G RATIS KATALOG !

Microdrive : .
lb?terfa;'t:i{l] oo e t Vi skickar var nya katalog mot
ass » 2
Fu”e“;‘bo;( Ijua%ood'l'l‘l’e 16K Ram i 1ada 295:— dubbelt porto. Manga nyheter!
Fullerbox med tal 16K Ram u. lada 196:- Alla priser inkl. moms. Porto
QX mectta : 64K Ram i lada 795:— -
Centr. Printerinterface : tillkommer.

ATERFORSALJARE SOKES! AEI_I‘IEVI k-cdat=

Ungt och expanderande da-
taforetag soker for omedelbart
samarbete

BOX 19017 ¢ 250 19 HELSINGBORG e 042-922 29

Sl SPEL

for den engelska och tyska

Ar du duktig pa att gora

= marknaden.
spel & nyttoprogram for Skriv nagra rader och be-
Atari eller Texas T1/99? Da ratta om dig sjalv och din erfa-
kontaktar du Bo Svensson renhet av branschen.
pa var redaktion. Tel: 031- Skynda pa det ar brattom!

Svar till ’Expansiv datahost”
Allt om Hemdatorer, Box
8017, 104 20 STOCKHOLM.

112907.




BREVIFADAN

e

Dina fragor be-
svarar vi har.
Skriv till oss.
Adressen ar:

AoH ’Breviadan’®’,
Box 4167,

400 40 Goteborg.

COPYRIGHTRATT

FRAGA: Jag skulle vilja
komma med nagra synpunkter
och fragor. Da ni recenserar
datorprogram tycker jag att
det vore bittre om ni visade en
fotograferad TV-bild av spel-
forloppet istiillet for kassett-
omslaget. Det ger eventuella
kopare en betydligt bittre
uppfattning om programmets
kvaliteti friga om grafik, spel-
idé etc.

Samtidigt tycker jag att ni
borde redovisa den svenska
distributoren som i tidiga
nummer av AoH, samt mjuk-
varutillverkaren.

Pi senare tid har det dykt upp
program som underlittar pro-
gramskrivning hogst avsevirt,
sk ’Game-Writings-pacs’’.
Jag tinker da framforallt pa
namn som; HURG (Melbourn
House), Scope (ISP), Fifth

(CRL), White Lightning
(Oasis) och det i nr 3 -84 recen-
serade  Games  Designer

(Quicksilva).

Jag anser att sidana program
ska testas mer utforligt p g a
den komplexa anviindningen
dn vad som gjordes med
Games Designern och tycker
att ni ska gora en sadan test,
helst med jimforelse mellan
ovan nimnda program. (Jag
tror att alla program mark-
nadsfors av Microvision).

Safrigespalten. Vad siagerla-
gen om i engelska och svenska
tidningar publicerade *’nytto-
programsnuttars’ konstruk-
torer om att jag som ldsare an-
viinder dessa ’’utilities’’ i mina
egna program som jag sedan
exempelvis liter publiceraina-
gon tidning, alt séljer pa post-
order.

Sdg t ex att jag anvinder den
maskinkodrutin for vitt brus,
publicerad i Brevlidan nr 2
1984, i ett av mina egna pro-

gram. Jag tycker att program-
met dir rutinen ingdr ér si bra
att det dr virt att skicka in till
publicering i en tidning. Far
jag skicka det till nagon annan
tidning in AoH eller giller ni-
gon slags Copyrightritt?

Nagra personer hor sedan av
sig och vill kiopa programmet
per postorder pa fiardiginspe-
lade kassetter. Kan jag di silja
dessa utan att fa krav frin ma-
skinkodsrutinens forfattare
pa >’del i vinsten’.

En nigot oiirlig metod skulle
kunna vara att dndra i pro-
grammet, men det kanske inte
alltid gar. Man hinner ju samla
pa sig en hel del m/c-rutiner
under drens lopp och dessa vill
man giirna anvinda fritt.

Tack for en bra tidning!
Halsningar

Christer Emanuelsson
i Trollhdttan

SVAR: Tack sjélv forett trev-
ligt brev. Jo, nog vore det bétt-
re om vi kunde visa en TV-bild
i tidningen men tyvérr sitter
vara recensenter dver hela lan-
det, och i sina hem. Tyvérr dr
det inte ekonomiskt méjligt att
anstdlla en kringresande foto-
graf enbart for recensionssi-
dan.

Vislutade att ange distribut6-
ren nér deanldnde *’Manic Mi-
ner’’ fran tre olika hall. Det dr
sa att de flesta spel inte har na-
gon ensamdistribut6r och dir-
for dr det omajligt att ange det-
tairecensionerna.

Angaende ’’Game-Writing-
pacs’ sa tackar vi for idén.

Eventuellt kommer artikeln i

framtiden.

Betridffande ’’programsnut-
tarna’® dr det mer komplice-
rat. Smasaker som brusgene-
ratorn och liknande kan vil i
stort sdtt anvandas fritt. Skul-
le du tillverka ett spel i vilken
den ingar kan du vil vara bus-
sig och skicka oss den forst om
du vill ha den publicerad i en
tidning.

Skulle niagon annan tidning
anvinda sigav den vill vi gdrna
att de anger killan. OBS: Det-
ta giller enbart mindre pro-
gramrutiner, stérre program
dgs naturligtvis av tidningen
som ocksa har alla rattigheter
for dem.

HJALP OSS!

Den stora fraga vi stéller till
er ldsare den hir gdngen ér:

Hur kommer man forbi
»’Pale Blue Bulbous Eyes’’ i
»The Hobbit”’? Ingen pa re-
daktionen har lyckats &nnu.
Det har gétt rykten om att det
skulle vara omdjligt. Det har
ocksa gatt rykten om att det
skulle vara fullt méjligt. Skriv
hit och tala om. Skriv hit om
du bara tror att du vet svaret.
Vi kommer att testa alla svar
och offentliggéra resultatet
ldngre fram.

VARLAGARJAG
MINTI/99?

FRAGA: Jag iiger en TI-99/
4A. Eftersom TI har slutat till-
verka 99/4A undrar jag fol-
jande:

1 Om datorn gér sonder, kan
jag fa den lagad?

2 Hur blir det med tillbehor,
spel och sadant i framtiden?

SVAR: Vi kontaktade Texas
Instruments i Stockholm och
dar lovade de att hjilpa till
med trasiga datorer si linge
det finns reservdelar kvar.

Eftersom delarna i TI 99
dven anvinds i andra datorer
fran Texas kommer det att fin-
nas mojlighet till reparation
inom 6verskadlig framtid.

Daremot blir det viarre med
spel och liknande. Lagren hal-
ler pa att tommas och man sil-
jer ut det som finns. Ingen ny-
produktion av tillbehor eller
spel pagar. Jag kan ocksa
reckommendera dig att ta
kontakt med foreningen
99:an, Krysshammarvigen 10,
171 57 Solna.

Det ir en intressefdrening for
alla Texas 99-4gare.

ANNAT SPRAK AN
BASIC?

Flera av er som skriver hit
undrar om det finns nagot an-
nat sprak dn Basic till er dator.
Rent generellt, oavsett dator-

marke, kan man sidga att de
flesta datorer nu for tiden har
en eller flera FORTH-kompi-
latorer. P4 vissa marken ar det
ocksa mojligt att kora PAS-
CAL eller LOGO.

Nu ér vil inte dessa program-
sprak de allra lampligaste att
fortsdtta med efter Basic. Jag
skulle viljarada alla som ar ny-
fikna pa sin dator och vill lara
sig mer om den att kopa en bra
Assembler och/eller en hand-
bok i maskinkodsprogramme-
ring.

Till VIC-4dgarna kan jag re-
kommendera  Forlagsgrup-
pens bocker om Assembler-
programmering. Spectrum-
dgarna kan vilja mellan lidro-
bocker bade fran Applica och
Studieforlaget.

Manga gamla inbitna pro-
grammerare som bdrjade sitt
arbete lingt innan hemdato-
rerna gjorde sin entré tycker
mycket illa om Basic som
sprak. Det ligger faktiskt na-
got i det resonemanget. Aven
om assembler 4r ndgot svarare
att ldra sig ligger det ndrmare
datorn @n Basic. Den som kan
Assembler vet mer om datorns
funktioner 4n den som bara
programmerar i Basic.

Svaret blir alltsd; Lir dig As-
sembler, eller innu hellre bor-
jamed Assembler och struntai
Basic.

SVARHEMI
BREVLADAN

Manga skriver hit och vill ha
snabba svar i den egna brevla-
dan. Med tanke pa att vi har en
lang presslaggningstid ar detta
forstaligt.

Den enda mojligheten vi har
att skicka brev hemtill er &r om
ni bifogar ett frankerat kuvert
med namn och fullstindig
adress. Da forsoker vi svara sa
snabbt som mojligt. Ar det se-
dan en fraga som vi bedommer
vara av allmént intresse sa pu-
blicerar vi den ocksa i Brevla-
dan.

Att producera en tidning tar
en massa tid sa svaren kan dro-
ja men ha tdlmod, vi svarar
forr eller senare.




VAD AR

SANNINGEN

QL iar fantastisk.
QL ir langsam,
opalitlig, otill-
racklig och rent
16jlig som affars-
dator. QL har
128K ochen 32
bits processor.
Den kostar 400
pund och da far
man fyra program
pa kopet vilka
baraisig kostar
tusentals kronor.
Av Graham Taylor

B B Uppgifterna i brittisk
press har varit lite motstrivi-
ga. De har varit sapass mot-
strdviga att man ibland har
undrat om journalisterna kan-
ske har lidit av svéarartad per-
sonlighetsklyvning. Journalis-
ter dlskar dramatiska uttalan-
den och ingen dator hittills har

TABULATE

Q Ww

CAPS LOCK

gett sA manga dramatiska utta-
landen som QL. Darfér kan
det vara svart for ldsaren att
veta; Vad 4r sanningen om
QL?

Rena fakta om QL &r foéljan-
de: 128K, 32 bits processor, ett
revolutionerande operations-
system, en helt overlagsen Ba-
sic, 200K secundirminne
m m. De fyra program som
medfoljer datorn &r; Ordbe-
handlare (Quill), Grafikpaket
(Easel), Kalkylprogram (Aba-
cus) och Databas (Archive) —
Sinclair pastar att dessa ar de
framsta pd microdatormark-
naden.

En viss diskussion har upp-
statt (naturligtvis) huruvida
dessa fakta stdmmer med
verkligheten. QL har en 68008
processor men dr den en 32
bits? Svaret dr; Det beror pa
hur man ser pa saken. Rent in-
ternt d4r 68008 samma som
68000 vilken utan tvekan &r en
32 bits processor men 68008
har, vilket siffan 8 anger, en 8
bits databas. M a o kan data

QL éir Sinclairs forsta dator med *’riktigt’’ tangentbord.

bara sindas och mottagas i 8
bits format. Alltsd dr 68008 be-
tydligt langsammare an 68000.
Man kan inte séga att Sinclair
har ljugit men en finare be-
teckning pa deras uttalande
vore kanske kreativt 6verdri-
vande.

Hur ligger det da till med
deras nya revolutionerande
operativsystem QDOS? Den
enda information som f6r nér-
varande finns att tillga ar det
som visades pa Sinclairs press-
konferens. Dar sig man en QL
vilken koérde flera olika pro-
gram parallelt i olika uppdefi-
nierade fonster pa skdrmen.
Man kunde dven dir se hur
QDOS anvidnde QL:s pro-
gramvara.

Sinclairs visning var impone-
rande men eftersom program-
men var ganska enkla var inte
forestdllningen helt overty-
gande. Det finns inte manga i
affarsviarlden vilka stédjer
QDOS men det dr virt att taen
titt pa det i detalj.

oMal?

Quilloch QDOS

LAt oss ta en titt pa ordbe-
handlaren Quill. Fér att kunna
ladda in den maste man inte
bara ha Sinclairs specialkas-
sett med programvaran. Man
maste ocksa ha en annan spe-
cialformatterad kassett. Detta
enbart foér att Quill, till och
fran, lidgger olika data pa den-
na extra kassett. Detta sker
t ex nidr man vill se hjdlpsidan
eller nir QL &r fylld. Da
’dumpas’’ texten over till mic-
rodriven. Detta stdller natur-
ligtvis till problem nédr man vill
»’skumma’’ over den skrivna
texten. Det blir en viss védntetid
innan ratt textmassa kommer
upp.

Vad som dock &r vérre r att
det 4r ganska latt att skriva
ifran QDOS. M a o; Skulle du
skriva snabbare an QDOS
skriver ut din text pa skdrmen
hinder underliga ting. Spe-
ciellt besvirligt blir det om
man vill dndra text. Haller
man inte exakt kontroll pa an-
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talet backslag ar det stor risk
att man raderar alltfér myc-
ket. Mycket besviirligt!

Microdrive

Microdriven dr kanske den
hardvarudel som har erhallit
de allra storsta klagomalen.
En allméin asikt 4r att QL ald-
rig kan bli intressant som af-
farsdator om man inte vergar
till diskettenhet. Och utan
mojlighet att koppla in en kas-
settbandspelare dringa spelare
intresserade.

Det finns tva aspekter pa mic-
rodriven som man bér ta en or-
dentlig titt pa. Det sdgs att den
ar langsam och att den 4r opa-
litlig. Bdgge synpunkterna &r
sidkert sanna men det 6verdrivs
gédrna i debatten. Quill tar un-
gefidr lika lang tid att ladda
som Tasword II (en ordbe-
handlare fér ZX Spectrum vil-
ken ligger pa kassett).

Quill 4 4 andra sidan ett
mycket mera komplett pro-
gram och fyller utett stérre an-
tal K. Om 2—3 minuters vén-
tetid ar for mycket for anvén-
darens krav bér man nog fun-
dera pa en annan dator (om
inte ryktet om en diskettsta-
tion 4r sant).

Opalitligheten dr en mycket
allvarligare sak. Naturligtvis
4r en bandslinga mer kinslig
4n en diskett. Skulle bandet
raka hamna utanfor kassetten
ar det forkylt. Samma giller
eventuella fingeravtryck.

I sjdlva verket har jag bara
hort talas om ett eller tva fall
da program har gatt férlorat
tack vare microdriven. Detta
ar klart jamforbart med kon-
ventionell ~ bandspelartape.
Med hjilp av ’backup’’-ko-
pior 4r man vil skyddad.

SuperBasic

Hur ligger det da till med
Sinclairs SuperBasic? Ja, det
finns nog ingen elegantare el-

QL har inbyggd microdrive.

ler mer sofistikerad Basic pa
marknaden i dag. Man har ta-
git de bista delarna fran BBC,
t ex Procedure och Repeat Un-
til och blandat dem med tidiga-
re ZX-Basics fenomenala
stranghantering.

SuperBasics storsta problem
dr dock hastigheteen. I ett an-
tal tester som har gjorts har
man upptickt att QL oftast ar
langsammare 4n t ex BBC,
trots datorns 32 bits processor.
De enda tillfdllen dd QL var
snabbare var vid berdkning av
hogre matematik.

Javisst 4r SuperBasic mycket
bra men detta far tyvarr beta-
lasavenlangsamdator. I arlig-
hetens namn ska dnda tillstas
att QL &r snabbare dn Spect-
rum och vissa andra datorer
men eftersom BBC &r dver 2 ar
gammal kunde man nog ha
forvintat sig ett battre resul-
tat.

Estetik 4r alltid ett svart pro-
blem (Det finns t 0 m de som
tycker att Dragon &r snygg).
Det ir helt upp till 1asaren som
han tycker att QL &r vird att
titta pa.

Jag tycker i alla fall om den.
Med sitt ndtta format och ele-
ganta uttag fér microdrivekas-
setterna dr datorn riktigt pryd-
lig. Sen har jag alltid varit svag

for svart. Nar det giller tan-
gentbordet kan man vara lite
mer objektiv. Det fungerar un-
gefiar som pa Sinclairs tidigare
datorer med en ’matta’’ un-
der tangenterna men nu har
man anvint sig av ett riktigt
tangentbord. En klar foérbatt-
ring i jimforelse med Sinclairs
tidigare skriackexemplar. A
andra sidan har inte designen
tillatit en normal bredd mellan
tangenterna. Det dr mycket
l4tt att trycka fel.

Om tangentbordet dr nagot
béttre an tidigare férsok dr da-
torns ut/in-portar definitivt
ett stort steg framat (Quantum
Leap). QL har tva seriella por-
tar, tva uttag for nitverk, ut-
tag for ROM-kassett, TV-
port, Monitorport och expan-
sionsport for minne och fler
microdrives. Den har dven tva
joystick-utgangar. Tyvérr ar
inte dessa av normal Atari-
standard utan en helt ny och
frammande typ. Illa!

Program

Hur star det till med medfol-
jande programvara? Quill har
vi redan diskuterat. Den har
sina nackdelar men dven vissa
fordelar som ordrdknare och
en hog anviandarvinlighet.

Abacus 4r ett ganska sofisti-
kerat kalkylprogram men fun-
gerar langsamt. Langsamhet

4r ocksa Archives virsta fel.
Det gar att definiera procedu-
rer och skriva programi Archi-
ve och det gar att behandla fi-
ler hur som helst. Det #r dock
inte 1att att anvdnda Archive.
De andra programmen ar mer
lattarbetade.

Easel dr nog det béasta pro-
grammet i hela serien. Det till-
later anvédndaren att visa data i
valfri form; cirkeldiagram,
histogram eller vanliga kur-
vor. Det dr mycket ldtt att dn-
dra mellan olika presenta-
tionsformer. Lika enkelt som
ett par tangentnedtryckning-
ar. Mycket imponerande.

Med sapass mycket motstra-
vande information om QL;
Vilken blir d4 den slutsats man
kandra? Skavisittaochhoppa
upp och ned i soffan i lingtan
efter Den Stora Datorn eller
ska vi betrakta den med trist
likgiltighet?

Nar den forst presenterades
for allménheten var den nés-
tan for bra for att vara sann.
Niér den senare sldpptes pa
marknaden var den férsenad
och inte helt fiardig. Halva Su-
perBasicen satt i ROM-Porten
i form av en liten extra lada.
Det fanns gott om 1dssidatorn
och den var mycket langsam
bl a. Detta gav allmidn bak-
smaélla och en mycket forvir-
rad journalistkar.

All hysterisk entusiasm blev
hysteriska anfall pad en dator
vilken man péastod var mycket
samre 4n IBM PC, Apricot el-
ler ndgon annan dator i 20 000
kr klassen. A andra sidan ar
den mycket snabbare dn de
flesta andra microdatorer, den
har fyra ganger s mycket min-
ne som BBC B, hégupplos-
nings grafik, microdrive (bitt-
re dn inget) och fyra hyfsat bra
programpaket. priset dr ca 400
pund, vilket man inte kan kla-
ga pa. Quantum Leap betyder
Jattesprang. Man kan atmin-
stone kalla den ett stort steg
framat. |

Idetinre av hardvaran.
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“HITTA UT”

- eft fickaventyr
pa Sharp PC 1251

B B | programmet forekom-
mer ON A GOTO ’B”’, ’O”’,
T, Det beror paatt PC-1251
liksom Spectrum kan hoppa
till radnummer markerade
med namn. GOTO Y’ bety-
der alltsa att programmet hop-
par till den rad som har virdet
som ligger lagrati”’Y"’.
Foljande kommandon ér lite
speciella for PC-1251.

WAIT: Ger fordrdjning

PAUSE: Detsammasom
PRINT pa 6vriga

datorer

BEEP 3: Gertre pipihogta-
laren

1-3 INITIERING

5-15 HUVUDSLINGA

20-30 FELMEDDE-
LANDEN

40-60 MALKON-
TROLL

100-150 RUMSBESKRIV-
NINGAR |

Detta spel ér gjort pa en Sharp PC-
1251, men kan latt konverteras till
nagon av marknadens 6vriga fickdato-
rer. Det ar forsta, men absolut inte
sista, gangen vi har med ett program
fran de fickdatorer som antagligen ar
vanligare an man tror.

Av Roger Ostlund
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JAPANSKA

-en karatespark mot

Néasta forandring
pa hemdator-
marknaden kan
mycket val kom-
ma fran Japan.
Det vorei sa fall
inte forsta gangen
som japanerna
vander upp och
ner paden inter-
nationella elek-
tronikmarkna-
den.

B B Den programvarustan-
dard som 16 datortillverkare i
Japan har enats om anses av
manga som ett vettigt alterna-
tiv till dagens sammelsurium
av olika programvaror till oli-
ka datorer.

JIPDEC betyder Japan In-
formation Processing Deve-
lopment Center och dr en icke-
vinstgivande organisation som
bl a skrivit rapporten ’’The
PC Phenomen — end of an
Epoch’’. I den far man en re-
dogorelse foér den aktuella
hemdatormarknaden i Japan.
Och olikheterna med den
svenska marknaden ar lika sla-
ende som likheterna.

I Japan skiljer man inte pa
hemdatorer och persondato-
rer, utan talar helt enkelt om
persondatorer, PC. Precis
som hir i landet hade man
svart att siarskilja de tva dator-
typerna. Och efter en stormig
debatt 1982 accepterades be-
greppet persondator allmént.,

Forsidljningsboom

Redan 1976 kom den japans-
ka persondatorboomen, ge-
nom att NEC lanserade mo-

vasiva

dellen TK 80. Men det &r forst
under de tva senaste aren som
forsdljningen har 6kat lavinar-
tat. Fram till och med 1983 be-
riknas 2,2 miljoner personda-
torer ha salts i Japan. En mil-
jon av dessa saldes under 1983
och 760 000 datorer saldes aret
innan.

I ar beriknar man silja en
och en halv miljon personda-
torer. Nésta ar tvd miljoner
och 1990 inte mindre dn 5,4
miljoner enheter.

Det som idag dr en enorm in-
dustri borjade med datorfan-
tasterna. NEC hinner idag
knappt fa ut de nya sandning-
arna av TK 80 till hyllorna i
butiken *’Bit-Inn’’ i shopping-
distriktet Akihabara, Tokyo.
Endelanvindeibodrjan datorn
enbart for spel, medan andra
gjorde egna program. Entu-
siasterna foljdes senare av af-
farsmén med ett visst datorin-
tresse, som insdg att personda-
torn kunde vara ett hjdlpmedel
iarbetet.

Redan 1977 bildades en orga-
nisation for alla persondator-
intresserade — Japan Micro-
computer Club (JMC) — som
idag har omkring 10 000 med-
lemmar. En tredjedel av dessa
medlemmar &r i aldrarna 19—
294roch en tredjedel 4r mellan

§ii >t HE
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30—39ar. Fran JMC podngte-
rar man att kunskapen och
forstaelsen for datorer har
Okat. Detta har gjort att orga-
nisationens verksamhet fo6r-
dndrats. De nya medlemmar
som ansluter sig kan mycket
mer om datorer &n de som an-
slot sig ndr organisationen var

ny.

Manga affarer

Det finns ungefar 3 000 spe-
cialaffirer for persondatorer i
Japan. Dessutom rdknar man
med att ytterligare 30 000 af-
farer och varuhus har *’dator-
hoérn’? av olika storlekar. Till
och med Japans storsta han-
delshus SOGO SHOSHA har
en avdelning for datorer.

Trots forsdljningsdkningen
av persondatorer dr det manga
affdrer som inte bér sig. Kon-
kurser &r vanliga, omkring en
av tio affdrer har problem med
lénsamheten, eftersom in-
komster och utgifter 4r unge-
far lika stora. Enligt JIPDEC-
rapporten kommer antalet af-
farer med problem att oka in-
nan arets slut.

Mjukvara

Om den japanska personda-
tormarknaden beridknas om-
sdtta 12 miljarder 550 miljoner
kronor bara i ar, omfattar det
bara hardvara. Dirtill kom-
mer mjukvara, tidskrifter,
kurser, konferenser o dyl.
Aven om det inte finns nagra
exakta matningar férstar man
att marknaden &r gigantisk.

Det dr tre foretagi Japan som
star for 80 procent av markna-
den. Det dr NEC, Fujitsu och
Sharp. Alla programforetag
marknadsfér program till da-
torer fran de foretagen. Det
har gjort situationen proble-

matisk for de mindre tillver-
karna av persondatorer. Pre-
cis som i det hir landet kan en
dator i princip vara hur bra
som helst tekniskt sett — men
utan ett brett programvarusor-
timent &verlever den inte kon-
kurrensen pa marknaden.

Ny standard

Det dr darfér som 16 mindre
datortillverkare enat sig om en
programvarustandard, ut-
vecklad av Microsoft, MSX.
Bland foretagen finns stora
hemelektronikforetag  som
JVC, Nippon Gakki och Mat-
sushita. Trots att manga kla-
gar Over att program inte gar
att fora over fran ett personda-
tormérke till ett annat spekule-
ras det dnda 6ver om MSX-
standarden verkligen kommer
att dverleva.

Av all programvara som siljs
i Japan &4r 27 procent system-
mjukvara (operativsystem),
31 procent ar affdrstillimp-
ningar (spreadsheet, invente-
ring m m) och bara 9 procent
4r nyttoprogramvara for bruk

i hemmet. 21 procent ir spel
och resten — 12 procent — 4r
ovrigt (tekniskt vetenskapliga
tillimpningar, styrning m m).
Vilka ar det d& som koper
persondatorer i Japan? Stors-
ta gruppen &r tjdnsteméin (26
procent). Foretag star for 25
procent, studerande 23 pro-
cent, affirer 20 procent och
Ovriga kategorier dr 6 procent.
Hemmafruar svarar for 0,3
procent av inkdpen.
Framtidens datormarknad i
Sverige ar naturligtvis kénslig
for vad som hdnder borta i Ja-
pan. MSX-standarden &r bara
ett exempel pd nyheter fran Ja-
pan som helt kan férandra
marknaden hér i landet. [ |
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ATT RINGA ARETT

Det stora dventy-
retliggeridinda-
tor. Oavsett mar-
ke eller fabrikat
kan alla kéra sam-
ma dventyr. Lat
oss darfor titta pa
modemaventyr
denna gang. Det
finns manga data-
centraler, namn
och telefonnum-
mer far du pa mo-
demsidan. Har
ska vi titta pa vil-
ka aventyrsspel
man kan spela.

Av Clas Kristiansson

B B Nigonstans i Géteborg
sitter det en glad Apple-dgare.
Han kor ett mindre datasys-
tem som heter *’Killan’’. Tele-

fonnumret dit &r 031/
26 19 11.
Har du ett 300 bauds modem

kan du déar kora ’Los Duch-
mans Gold’’. Miljon i detta
fallet 4r Vilda Vistern med
berg, spokstad och en gammal
mula. Detta ger hela dventyret
en viss atmosfidr. Dina svar
kommer frian en sedan linge
avliden *’old-timer’’. Detta in-
nebdr att svaren blir p4 nagon
slags country-dialekt som nog
kan uppskattas av den som har
smak f6r sadant.

Tyvarr dr dventyret lite gam-
maldags &dven tekniskt sett.
Programmet tillater inte en-
bokstavsforkortningar typ N i
stéllet for Norr eller Q i stallet
for Quit. Att hela tiden behéva
skriva ’Go North”’ kénns lite
segt.

Dessutom ar spelet behéftat
med ett irriterande fel (tror
jag). Trots att jag bar pa nagra
smakliga mordtter vagrade da-
torn lata mig mata mulan med
dem. Till slut blev jag sa irrite-
rad att jag skjot mulan och
drack mig redldst berusad pa
nagra Whiskyflaskor som stod
ien Overgiven bar.

’Lost Duchmans Gold’’ bér
provas av alla som vill ha en
annorlunda och stimulerande

milj6 och samtidigt star ut med
dalig tekniskt kvalitet.

Tel: 035/11 07 71 leder till
David i Halmstad, dir kan
man spela ’Uppsjo”’, ettavde
fa dventyrsspel som 4r skrivna
pasvenska. Dustar framféren
jarnvdgstation nagonstans i
Norrland.

Tyvirr forstar inte datorn sa
vdrst manga ord men det kom-
penseras av en lantlig stdm-
ning vilken gor spelet riktigt
trivsamt. Det enda jag saknar
iar en klurig bondgubbe som
sdger nagot obegripligt pa dia-
lekt.

Naturligtvis finns hir ocksa
en skog modell storre i vilken
man kan ga linge och vil vilse.

Om jag inte missminner mig
hade Povel Ramel en figur
med i ndgon av sina revyer vil-
ken hette *’Prydolf Uppsj6o’’.
Om det finns nagot samband
kan jag inte uttala mig om,
men stora hjdrnor tdnker ofta
lika.

Det enda som stér mig &r att
man forvintas sla ihjil en orm
med; — hor och hipnaen TV-

antenn. Det &r kanske lite
langsokt.
Anchioni Skelleftea

Efter ungefdar samma mall &r
Anchion upplagt. Detta spel
hittar man pa en central i Skel-
leftea, tel 0620/160 01. Skel-
lefted &r lite for langt bort for
oss sormldanningar. Dom enda
som kan uppskatta telefonrak-
ningarna r televerket. Det dr
kul att norrldnningarna slip-
per dyra rakningar i alla fall.

?Anchion” #4r ocksa ett
svenskt dventyrsspel och pa-
minner i hég grad om ’Upp-
sj6’’. Av misstag skrev jag
»’Ta lampan’’. Svaret jag fick
férvanade mig i hogsta grad.
Jag vill inte ta ifran spelglad-
jen for andra sa prova sjdlva
om ni har tillfille.

Syftet med spelet dr att tringa
ini”’Ondskans Hogborg’’ och
plocka at sig diamanten *’ An-
chion”. Sen dr det en evig
vandring mellan monster,
moss och en egendomlig varel-
se som heter Irving.

Om det inte vore for att spelet
var lokaliserat pa icke telefon-
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vinlig plats skulle jag spela det
mycket ofta. Grattis den det
vedebor till ett fortraffligt
dventyr.

Det finns en férening som he-
ter Bee-kupan. Den dr (natur-
ligtvis) avsedd i forsta hand for
Microbee-dgare men det gar
atttasigin dven om man haren
annan dator. Telefonnumret
till Spirab, vilka skoter detta,
ar031/17 28 34.

Eye of Min

Hir ligger ’Eye of Min”’,
som 4r ett dventyr av ganska
traditionellt snitt. Pa ett vards-
hus har spelaren fatt héra ryk-
ten om en diamant som kallas
’Eye of Min’’. Helt outrustad
ger sig spelaren av till det un-
derliga slott dar diamanten 4r
beldgen. Tack och lov dr det
vdldigt latt att hitta ldmplig
utrustning i slottet och dess
omgivning.

Rent programmdssigt &r
Eye of Min”’ vilgjort. Det
har bara en liten lustig ovana
att goéra en rumsbeskrivning
efter varje kommando. Ligger
man och kér pd modem kan
detta bli dyrt i lingden. Trots
att ”’Anchion” och “Eye of
Min’’ har samma spelidé ir de
tva helt olika spel.

Stordatorer

Av privata datasystem &r det-
ta allt jag kanner till i skrivan-
de stund. Visserligen har jag
hort ett rykte om nagot som

ska kallas ’Conan’ men i
skrivande stund dr det bara
l6sa rykten.

Conan’’ ska visst vara helt
inriktad pa &ventyrsspel sa
man bugar och tackar om det-
ta blir en realitet.

Om ni nu tillhér dessa som
har tillrackligt gott om pengar
for att kunna bekosta ett eget
konto i nagon datacentral kan
jag rekommendera Svenska
TeleData. For 22 kr/tim far
man da tillgang till ett fullma-
tat programbibliotek med bl a
Scott Adams tva forsta dven-
tyr.

Visserligen fungerar inte des-
sa korrekt ndr jag kérde men
man har utlovat bot och bétt-
ring i framtiden. Annars ligger

RIKTIGT AVENTYR!

dar manga andra trevliga spel
av gammal god ’’Creative
Computing’’-standard. Tel.
till STD ar 031/29 61 00 for
att bestilla ett konto.

Manga DOS-stordatasystem
har ocksa dventyrsspel i sig.
Zork’ och ’’Adventure’’ dr
de mest vanliga. »’ Adventure’’
ar det gamla orginalspelet av
Crowther and Woods. Detta
utvecklades sen, omarbetades
och ur detta arbete uppstod
»?Zork’". Det var detta kolos-
sala dventyr som fick mig biten
engangiden gra forntiden, for
ca4—>5 ar sedan.

For att komma in pa dessa
minidatorer, typ VAX, krévs
det ett passerord och en kod.
Déarfor sétter vi inte ut nagot
sadant i tidningen. Vi vill inte
uppmana vara ldsare att bli
krackers’’.

Skulle ni @nda bli inslappta
eller pa annat sdtt hamna ritt
kan jag ocksa rekommendera
»’Rogue’’. Tyvdrr maste man
modifiera om sin dator eller
terminal genom vissa pro-
gram. Lyckas man bara gora
detta sd& far man en grafiskt
aventyr som i mdangt och
mycket pAminner om ’’Sword
of Fargoal’ fast mycket batt-
re. Tyvéarr har jag inte lyckats
gora detta pa nagon vanlig
hemdator.

Skulle nagon lyckas med det-
ta sa hor av er till mig. Jag vill
vildigt gdarna kora "’Rouge’’.

Detta var kanske en annor-
lunda dventyrsartikel. Manga
av spelen hér dr bara tillgangli-
ga for de fatal som har mo-
dem. Jag vill bara uppmana de
av mina ldsare som anser sig ha
rad att kopa ett modem; Satsa
pa ett och borja kora. Det dr
faktiskt riktigt kul. Det dr nés-
tan lika roligt som att pro-
grammera eller att spela dven-
tyrsspel.

P.S. Jag fick just tag i tele-
fonnumret till Conan. Det dr
en optimistisk Spectrum-dgare
som ligger och kor *’Colossal
Caves’’ med hjalp av micro-
drive och modem. "’Colossal
Caves’ dr mycket trevligt sa
ring 08-712 41 57 men tank pa
att defta ar en privattelefon.
Inga sena nétter ber Conan.
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REKORDBILLIGA SPEL
VIC-20, VIC-64 OC
SPECTRUM FRAN 29:—

Medlemmari Allt om Hemdatorer Club dr alla som helarsprenumererar pa
tidningen. Bestill en helarsprenumeration du ocksa sa kan du varje manad
kopa produkter genom oss till otroligt laga priser!

KASSETT 1

SAciipp,
ARCAD R ECET

43:— for medlemmar
59:— foricke med-
lemmar.

Innehaller program
fran AoH 1/83—3/83.

KASSETT 2

43:— for medlemmar
59:— foricke med-
lemmar.

Innehaller program
fran AoH 4/83—3/84.

Kassetterna finns till VIC-20, VIC 64 och Spectrum.

av Kias Schéldstrom

ORIN 1

Ett superspel till VIC-64
fran Scand Soft. Pa din
resa genomrymden
kommer du till en mane.
Ytan ér minerad och du
kan inte landa, du maste
springa bort alla minor.
Att flyga runt planeten tar
20 min, och klarar du
detta finns det flera
manar att utforska, fast
dessa dr naturligtvis
mycket storre och
farligare. Priset for Orin 1
ar 29:— for medlemmar
och 49:—foricke
mediemmar.

KASSETT 3

43:— for medlemmar
59:— foricke med-
lemmar.

Innehaller program

fran AoH 4/84—8/84.

¥
20. Ry

“BLACK GNOME”

43:— for medlemmar
59:— foricke mediem-
mar.

Black Gnome ir ett mye-
ket ovanligt och spannan-
de dventyrsspel till 48K
Spectrum, dialogen ir pa

i "' engelska.




GAMEPAC 1
GamePacl

av Klas Scholdsirém

Game Pac 1 innehaller 3
st forsklassiga spel, FOR-
MULA: ett bilspel med
otrolig action. RYMD-
SKYTTE: Spelet somiven
tva kan spela, ett pang
och skjuta spel. ROBOT-
ATTACK: Jagad av robo-
tar, ett 6verlevnadsspel.

GAMEPAC 2
GamePac2

av Klas Scholdstrom

Game Pac 2 innehaller
ocksa 3 st spel av mycket

bra standard.

Odesgrottan ir ett action-
dventyr dir det géller att
hitta nyckeln till den ma-

ORMEN giska dérren. NAgonstans
SKATTJAKTEN ide 500 gangarnaochide
RALLY 60 grottorna finns nyc-

keln men ocksa farliga
monster!

Zipper ar ettverkligtoch
hiftigt actionspel dér din
skicklighet som rymd-
skeppspilotidravgorande
for hur linge du ska dver-
leva.

Dessa fyra spel till VIC-20 fran Scand Soft kostar for medlemmar 29:—/st, bestiiller du alla fyra iir priset 98:—. For

Enklast bestallerdu
dessa produkter
genom att fyllai

talongen och skicka

dentill: Alltom
Hemdatorer, Box 8017,
104 20 Stockholm.
Mark kuvertet ’Club”.

icke medlemmar ir priset 49:—/st.
l--------------------'

Bestdliningskupong

Aven en avskrift av talongen galler.

Game Pac 1

Game Pac 2

Zipper

Odesgrottan

Orin1

Kassett 1

Kassett 2

Kassett 3

Black Gnome

Tshit OXL OL OM 0OS

(0453 T et o

ROSTRE oo r e ol Lo e Ens o rdflfs DR AN NN e

Postadr St so el o LEn . L Cb fot e Ura i U £t o

Foréaldrars underskrift om du arunder 16 ar:

Datormarke: [ VIC-20/64 [ Spectrum

O Medlemnr: O Icke medlem
[0 Skickamot postforskott [0 Bifogarcheck

M I N N G (NN N N N NN N N N Y NN N N N N N N N N N N
=
)
=
=

Porto och
postforskottsavgift
tillkommer pa: Game
Pac 1, Game Pac 2,
Zipper, Odesgrottan
och Orin 1.

Pa dvriga produkter
ingardessaavgifter.
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B B Inne i den lilla orten
Akersberga, ett antal mil fran
Stockholm, finns Permobas.
Permobas anses allmédnt som
den bdésta privata databasen i
Sverige. Hur har det gatt till?
Goran Olsson och Allan Var-
coe hade lidnge velat starta en
egen databas som folk skulle
kunna ringa upp till, med ett
vanligt telefonmodem. Pro-
blemet dr bara det att ha en
egen databas kostar en hel del
pengar, eftersom man helst
ska ha tva stycken datorer.

(Den som har databasen vill ju
helst ha en egen dator att an-
vanda ocksa.) Detta skulle bli
alldeles for dyrt, men sa fick de
kontakt med foretaget Permo-

bil och da éppnade sig en ny
mdjlighet for dem.

Permobil tillverkar hjilpme-
del foér handikappade och ar-
betar pa arbetsplatser for han-
dikappade, dir microdatorn
anvinds som hjdlpmedel. De
har ocksa tillverkat en rullstol
som innehéller en microdator
och en sdndare for infrarott
ljus. Dessutom finns ett skriv-
system inbyggt, som gor det
mojligt for anvdndaren att
skriva med hjalp av rullstolens
normala styrorgan. Med den-
na utrustning kan den handi-
kappade fjarrmanévrera t ex
en dator.

Manga handikappade har
svart att hantera flexskivor.
Permobil tyckte att en bra 16s-

ning pa problemet vore att lag-
ra programmen pa en databas
via modem. D4 skulle databa-
sen dessutom kunna vara en
motesplats for handikappade
och andra. Goran och Allan
fick de saker de behovde av
Permobil.

De skulle dnda férsoka halla
sig inom en viss ekonomisk
grians, s de valde att bygga
upp databasen med ett par
ABC-80. Dessutom hade Go-
ran och Allan redan varsin
ABC-80 hemma, sa de kunde
redan alla lampliga program-
meringsknep. De Oppnade sin
databas i borjan av juni. Sen
dess har de fatt fler saker av
Permobil. I skrivande stund

har de 5 stycken ABC-80 med
32K minne och 4 stycken mo-
dem av mirket Selic som kla-
rar bade 1200/75 och 300
Baud. Men de hoppas pa att fa
dnnu en dator och ett modem

av Permobil. Datorerna ir
koppladei ett ndtverk.

Finessen med nétverket dr att
de kan dela pa samma mass-
minne somidet hir fallet ar ett
Winchesterminne som kan
lagra hela 40 Megabyte! De
har modem inkopplade till
fyra av datorerna medan bara
Goran och Allan kan anvdnda
den femte.

Att de har fyra stycken dato-
rer med modem ar vdldig prak-
tiskt foér de som ringer upp. Ef-
tersom de delar samma mass-

A
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minne gor det ingen skillnad
vilken dator du kopplas till.

Vad kan du gora pa
Permobas?

Du kan anvidnda ett meddelan-
desystem som liknar det kéinda
KOM-systemet pd QZ. Den
storsta skillnaden #4r att pa
Permobas dr det gratis att an-
vidnda detta meddelandesys-
tem.

Ett meddelandesystem ar ett
program dir du kan skriva
egna inldgg och diskutera oli-
ka saker i olika méten for de
olika #Amnesomraden som
finns. Dessa inldgg kan alla
som 4r intresserade av amnet
lasa. Du kan ocksa skriva brev
till en person och dessa kan da
forstas bara du och mottaga-
ren ldsa.

I framtiden kommer man att
kunna ladda program till sin
egen microdator. En annan
sak som ocksa kommer att
vara mojligt 4r att skicka 6ver
ett program och sedan kunna
ladda det till sin dator. Precis
som att anvdnda Permobas
som en flexskiveenhet, Detta
kommer antagligen att kallas
for Backuppcentralen.

Hur du gor for att
ringa upp Permobas?

Forst och framst maste man ha
en dator med modem. Det
finns olika sorters modem. De
vanligaste modemen, nir det
giller microdatorer, dr sddana
som klarar 300 Baud och
1200/75 Baud. (Baud &r éver-
féringshastigheten som miits i
bitar per sekund.) De senare
brukar kallas for split-speed
modem eller Datavisionsmo-
dem. Vilken sorts modem man
anvédnder har ingen betydelse,
fér Permobas kdnner automa-
tiskt av vilket modem man har.
Det som ddremot kan bli be-
svirligt om du anvinder ett
1200/75 Bauds modem, &ar
programmet du har i datorn.

Man bér inte anvidnda ett sa
kallat  datavisionsprogram,
for Permobas anvédnder ingen
grafik som Datavision gor.
Problemet som intraffar 4r att
niar datavisionsprogrammet
natt den sista raden pa skir-
men, borjar den om langst upp
pa skdrmen, istédllet for att
bérja om pa ny rad. Detta or-
sakar garanterat en stor rora.
Istdllet bor du ha ett vanligt
terminalprogram som tar
emot tecken och visar dem pa
skdrmen utan att klara av farg
och grafik.

Har du déremot ett 300

Bauds modem och ett termi-
nalprogram till det fungerar
det nistan alltid. D4 ar det
bara att ringa upp 0764-
681 65. Nir du hor att det pi-
per kopplar du pa modemet
och du dr inne.

Hurloggarduinoch
laser texter?

I Permobas rakar du ofta ut
for en sa kallad defaultprom-
ter. Det betyder att datorn
skriver det den tror att du helst
vill géra. Vill du gora det som
datorn foreslar behoéver du
bara trycka paA RETURN, (el-
ler ENTER eller NEW-LINE)
annars sa far du skriva det du
vill gora.

Den férsta prompter du traf-
far pa nér du ringer upp Per-
mobas dr denna: ’FRIA>"’.
Trycker du bara pAa RETURN
sa utfér den kommandot
FRIA som tar dig till det fria
textsystemet.

Nista gang datorn vill att du
ska skriva ndgot 4r nar den
skriver: ’’ Ange ditt namn. (El-
ler tryck pA RETURN for nytt
namn)’’. Eftersom du aldrig
varit inloggad pa Permobas
forut sa trycker du bara pad RE-
TURN: Da fragar den efter
ditt namn, vilket du da skriver.
Naér den tagit emot ditt namn
sa fragar den efter ett passord.
Da anger du ett ord som du latt
kommer ihag, men som ingen
annan skulle kunna komma
pa.

Efter detta gar datorn ige-
nom en massa instdllningar
som du kan #ndra pa vid be-
hov. Du kan t ex #ndra ditt
namn eller passord. De install-
ningar som sedan kommer &r
inte sirskilt viktiga, och da-
torn skriver alltid det varde
den tror &r bast for dig inom
parantes sa om du bara trycker
pa RETURN som svar till alla
fragorna sa far du det virdet.

Tva fragor som du dock inte
bor svara fel pa, ar fradgan om
vilken radbredd du har pa din
dator och hur manga rader da-
torn ska skriva ut innan den
stannar och skriver ”TRYCK
PA RETURN". Det ar prak-
tiskt ifall du inte hinner med
att ldsa. Svarar du *’0”’ pa fra-
gan sa vintar datorn aldrig pa
att du ska ldsa fardigt en text.
Du kan dock alltid stanna ut-
skriften av ett inligg med
CONTROL-S och ateruppta
den med CONTROL-Q.

Efter detta kommer du in i
motet "FRITT forum’’. Dér
far du en prompter som kan se
ut sa har: ’Lasa (inldagg) 1 -°.
Trycker du endast pad RE-

TURN sa far du alltsa ldsa in-
laggnr. 1.

Skriver du ’?’" sa far du se
listan 6ver vilka kommandon
som Permobas forstar. De de-
lar som star inom parantes ska
duinte skriva. De 6vriga delar-
na kan du forkorta till en eller
tvd bokstdver. Skriver du
»hjilp’’ sa far du se en lista pa
de ord du kan fa hjdlp med. Da
kan du alltsa skriva *’hjdlp”’
foljt av ett ord s far du infor-
mation om ordet. Slutar du ge-
nom att skriva ’’sluta’ och
ringer upp igen sa kommer du
att fa promptern: ’Lésa (in-
lagg) 2 -7’. Detta visar en av
Permobas kraftfulla finesser.
Den kommer ihdg hur manga
inldgg du har last.

Vill du se hur manga inldgg
som du inte har lést skriver du
»nyheter’’. Du bér inte skriva
att du vill ldsa ett inldgg som
har ett h6gre nummer dn nésta
inlidgg, for dd kommer Permo-
bas att tro att du att du har last
alla inlagg fram t o m det
numret och det har du ju inte.

Ar du inte intresserad av ett
speciellt inldgg kan du avbryta
utskriften genom att trycka pa
CONTROL-0.

Det finns vildigt manga in-
ldgg att ldsa, om du snabbt vill
kollaupp vilkaavinldggeniett
speciellt mote som ar sérskilt
intressant for dig, sa skriver du
»’lasa drende’’. Datorn undrar
da fran vilket nummer du vill
lasa drenden. Skriver du *’1”’
sa borjar den skriva ut numret,
datumet, vem som skrev inldg-
get och vad rubriken var, pa
allainldgg i det motet. Nér da-
torn skriver ’TRYCK PA RE-
TURN” sa kan du avbryta
med ett annat tecken dn RE-
TURN foljt av RETURN.

I Permobas finns det som
sagt olika méten dir inldggen
handlar om skilda saker. Skri-
ver du ’maéten’’ far du en lista
pa vilka olika méten det finns.
Vill du ga till ett speciellt mote
skriverdu ’ga’’ féljt av motets
namn.

Hur skriverdu egna
inldgg?
Tycker du att du har synpunk-
ter pa ett inldgg du list, kan du
skriva en kommentar till det
inldgget genom att skriva
’kommentar’’ f6ljt av numret
pa det inldgg du vill kommen-
tera. Ibland 4r det du tdnker
skriva i kommentaren inte av
allmént intresse eller hemligt.
Da kan du istdllet skriva en
personlig kommentar genom
att helt enkelt skriva ’’person-

lig”” f6ljt av numret pa inldg-
get.

Vill du skriva ett helt fristaen-
de inlédgg sa ska du forst se till
att du befinner dig i det mote
déar inldgget hor hemma. Har
du t ex problem med en VIC-
dator sa skriver du dettai VIC-
mdotet och inte i t ex Hacking-
motet. Efter det s& skriver du
»inlagg’’. Ar det en personlig
angeldgenhet kan du istallet
skriva ett brev till personen.
For att gora det skriv ’brev’’
foljt av namnet pa personen
som du vill skicka brevet till.

Texteditorn

Nér du skrivit ndgot av ovan-
stdende kommandon hamnar
du i texteditorn. Det dr dir du
skriver din text. Om du skriver
ett vanligt inldgg eller ett brev
s4 méste du svara pa fragan
»* Arende:”’ som datorn bérjar
med att stdlla. Dar skriver du
vad ditt inldgg handlar om sa
att andra littare kan hitta det
med "’ldsa drende’’-komman-
dot. Skriver du en kommentar
av nagot slag sa ar blir fragan
besvarad automatiskt. Sedan
ar det bara att sdtta igang och
skriva.

Nar man vill spara texten eller
indra nagot fel s maste man
ge ett kommando till datorn.
For att datorn litt ska forsta
vad som #r ett kommando sa
skriver man alltid kommandot
forst pa en rad och med ett
utropstecken framfor. Ex:
skriver du ”’!1?’* eller *’'hjalp”’
forst pa en rad sa far du se en
lista pa alla kommandon du
kan geieditorn.

Varjerad har ett radnummer.
Det gor det vildigt praktiskt
att dndra en felskriven rad.
Skriver du *’!andra!! foljt av
radnumret pa den felaktigara-
den sa skriver datorn en kopia
av raden och sedan kan du dra
fram samma rad nedanfor
med hjdlp av hogerpilen
(CONTROL-I) och skriva
dina dndringar. (Det ar precis
som ndr man dndrar en rad pa
en ABC-maskin.) Vill du ldsa
hela den text som du skrivit,
skriver du ’’!ldsa’’. Det allra
viktigaste kommandot i edi-
torn dr det som sparar din text.
Det gor du om du skriver
“lspara’ eller helt enkelt
trycker pA CONTROL-Z.

Detta var bara nagra viktiga
kommandon som Permobas
klarar av. Det bista sittet att
lira sig resten av dem 4r att
skriva ’hjilp’*, ’info’’ och
“hjalpmanual 1'’. Manual 1
ar den forsta delen av fyra i
instruktionsmanalen. |
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SPRAKOVNING

MED SPECTRUM

Ett glosdvningsprogram kan vara en bra avkoppling att ladda in ndr du tar paus
i alit skjutande och flygande som ingari de flesta datorprogram. Hir presente-
ras ett sprakdvningsprogram for din Spectrum, komplett med en ingaende
beskrivning av dess uppbyggnad.

AvJerry Aman

B B Pisenaretid har det borjat dyka upp allt fler nyttobetona-
de program till Spectrum, och hidr kommer dnnu ett stra till
stacken. Glos6vningsprogrammet évar dig i att 6versitta bade
till och fran svenska (eller nagot annat sprak). Det innehéller de
viktigaste funktioner som kan ténkas behovast ex: listning, prin-
terkopia, dndring av inlésta glosor och mdéjlighet att spara, ladda
samt verifiera en glosuppséttning.

D4 du trénar 6versattning ser du alltid hur manga glosor du har
6vat samt hur manga procent du hittills 6versatt riktigt. Datorn
haller dven reda pa vilka glosor du dversétter felaktigt under en
omgang, samt ger dig mojlighet att enbart 6va dessa — dnda tills
du tréttnar eller svarat ratt pa samtliga. Istéllet for att geenlang,
svaroverskadlig listning har jag valt att presentera programmet
uppdelat i ett antal moduler, vilket underldttar inmatningen och
gOr programmet ldttare att forstd. Nu raskt 6ver till férsta delen
av listningen.

Avsnitt 9000-9910: Initiering. Hér sétts variabler, konstanter
och strangar upp. mx = antalet glosor som maximalt kan matas
in. Denna siffra kan du &ndra beroende p4 hur mycket minne du
har till ditt férfogande. Till att bdrja med sétter vi mx till 50 vilket
latt far plats i 16K RAM versionen. I rad 9020 dimensioneras
plats for 52 stringar om vardera 24 tecken. Det dr i dessa strdngar
som glosorna kommer att ligga. De tva férsta strangarnar kom-
mer att innehalla information om glosorna, d v s vilka tva sprak
de 4r pa samt antalet glosor du matat in och datum da du gjorde
det.

Irad 9030 later vi det forsta spraket vara svenska och det andra
kallar vi helt enkelt Sprak 2. Denna information star i a$(1). I
a$(2) ska datum samt antalet inskrivna glosor std. Vi har &nnu
inte skrivit in nagra glosor sa vi sédtter antalet till noll. I rad 9060
tilldelas z viardet 1 och o virdet 0. Dessa virden kommer att vara
oférindrade under hela programkérningen. Detta sparar en hel
del minne, vilket &r en stor férdel om du har 16K versionen. Vill
du spara yterligare minne, kanske for att ldgga till ytterligare
rutiner, kan duistéllet for att t exskriva GOTO 700istéllet skriva
GOTO VAL ’’700”’. Anledningen 4r att strdngar tar upp mindre
plats av minnet dn siffror i Sinclair Basic. Raderna 9900-9910
tillhor inte initieringen utan anvénds f6r att spara och ladda det
du skrivit in. For att spara programmet skriver du GOTO 9900.

Ett glosdvningsprogram ger ett utmaérkt tillfélle att definiera
upp egna utldndska bokstiver (férutom AAO) med exempelvis
teckengeneratorn pa Horizonskassetten. Koden fér den anvin-
dardefinierade grafiken sparas och laddas automatiskt direkt
efter huvudprogrammet.

SRBE REM B -- initieving -- B
SR1® LET mx=S@

SE20 DIM adimx+2,24) 0 It f (mx+2
2950 LET asil) =" SUENSHA Sp

*F'=f =0
S@4@ LET hag=" Truuch
22N 3 Ly 4 -

CET - asia2 13 T0O 3=a%% LET

in aMgon tas

%
G |

92692 LET

: LET meny=URL “sS@ag"
S1a@ RETURHR
Q908 SAVE "Slosor” LINE 9941@8: £45
UE "RADGYCODE USR "a" ,21%8 STOF
S921@ LORD " TCODE Uusg “Cav 0 SUE
9B@e: CLS G0 5UB 1700 PRINT
#o;h$: BEERP .5,12: PRUSE o: 50 T
O ‘mEny

Avsnitt 3000-3160: Har l4ser vi in glosorna. Nir du kér denna
del av programmet blir du forst tillfragad vilka tva sprak glosor-
na #r p4 samt dagens datum. Denna information hamnar som
sagtia$(1) och a$(2). Sedan ar det bara att bérja skriva in glosor-
na. S4 fort du skrivit in ett ord samt tryckt enter, skrivs det ut pa
skidrmen och datorn fragar efter versédttningen. Nér inldsningen
4r klar skriver du, istillet for en ny glosa, kommandot STOP
(Symbol Shift + A) och inl4sningen avslutas. Inldsning och ut-
skrift av glosorna sker pa raderna 3070 till 3150.

Subrutinen pé rad 300 ser till att d$, som-innehaller glosan pa
sprak 1, vid behov kapas till maximalt 12 tecken. Subrutinen pa
rad 400 skoter ihoppackningen av glosparen till a$(glos nr + 2).
De 12 f6rsta tecknen av denna striang kommer att besta av glosan
pa sprak 1, och den resterande biten — tecken 13 till och med 24
— innehaller 6versittningen av ordet pa sprak 2. I nésta del
skriver vi in dessa plus ndgra av de andra mest anvinda subruti-
nerna.

Z00R REM ElEE $--inlOsning-- S
ZF@2la CLS : PRINT “g%: PRIMT -
IDitgsping av nya glosor™
220 INPUT “"Skrivw R fPr atir cads
3 g9amlia glosor" " ;&2% IF e&«<
TR THENM G0 TO msny
@358 30 SUE SOg. IMPIIT Ui Lketd
P LS 0 e R L e a T S e R el R
tretr O sprMk 2 7 000 LIMNE &%
A LET RieFEs GO SUE 4008
2@ INRPUT "Angs dagens dsium'
LENE desi: LET a2, T8 121 =d%
RS GO SUE 1886:. PRINT AT 7,15
Mus*“CAT 1@2,0; : LET pnx=2
SB7TA LET nx=nx+z IF nx—-3=m3x THE
N oS3 TO 31
- IMELT = 121} NS B
e =h ; 5 i
IF d&% =i HEMOUEET
TS § =i ' S B S T
50 SUE =88
PRINT nx-2;TaE 4;4%
INPUT (a%{(z.12 70O iR s TR
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Y. LA
IN 11-3. BRIGHT Z; 7 Ii" i
vELutadY . hE: PRUSE oO:

Avsnitt 10-601: De viktigaste subrutinerna ligger hir. Forkla-
ring till vad de gér kommer allteftersom vi anvidnder dem.

Avsnitt 800-920: Hiar kommer dnnu en subrutin, dock ldngre dn
de dvriga. Rutinen anvinds till att 6va glosorna. Datorn skriver
ut glosan pa ena spraket och du ska svara med 6versittningen.
Det spelar ingen roll om du skriver svaret med versaler eller
gemena bokstéver, for surbrutinen pa rad 100 gér om ditt svar,
n$, till gemena bokstaver och fyller det med tomrum och det ar
mindre 4n 12 tecken langt. Samma sak sker med det rétta svaret,
d v sden hilft av a$(glos nr + 2) som efterfragas, i subrutinen pa
rad 200. Datorn jamfor sedan ditt svar med den korrekta dver-
sattningen. Vid ritt svar 6kas variabeln r (antalet ratt) med 1 och
pa rad 910-920 sker utskrift av hur manga rétt du har och ge-
nomsnittet uttryckt i procem.

1€ REM s
2@ Gao SLIB 9@@@ GQ TD meny
“B‘B REH == - an!‘U‘lxl‘sEF-.. - E=
___ FOR 2=z TO ?;-I;E 4, nDEiai =70
o END N@miai <=2 THEM LET £ =
HRE (CODE n$(a) +32) S
11 MNMEXT a
iZ& IF LEN n%<l2 THEN LET ns=nz
+' Y O TO 1206
130 LET n$=n$£ TC 123 : RETURNM
28 FOGRrR b= T R=2c e cefii ) 3 =""@m
cnBhD. "$(b1<—"’“ THEN LET c%$(b}=
IR
2%
; (RMD % (fix—-211
ds=asiv, TO 12!: LET cs%

TOD 1: RETURN
v=34+ INT {HND* fnx —E- 1

114

Avsnitt 1000—1120: Detta 4r 6vningsloopen som anropar 6v-
ningsrutinen pa rad 800—920. Du tillfragas foérst om du vill att
glosorna ska komma slumpmassigt, i listordning eller om du vill
6va de glosor du Oversatte fel i forra omgangen. Viljer du det
senare alternativet hoppar programmet till rad 1060. I annat fall
sidttsvariabeln f(glos nr + 2)till noll fér alla glosor. Detta innebar
att du dnnu inte har éversatt nagon glosa korrekt. Sedan anropas
ovningsrutinen, och nir du oversétter en glosa riktigt far f(nr
+2) védrdet 1. Nar du 6versatt alla glosor dr programmet framme
vidrad 1050 och du tillfragas om du vill 6va de glosor du svarat fel
pa. Svarar du *’j’ anropas ovningsrutinen fér de glosor vars
f-varde f ortfarande ar lika med noll (rad 1080-1110).

TRE REM BB - Ly nings Loop -—-— e
il LET ¢=0: LET m=0: LET fOxXsURE
o s R S e e ;
== RE e SiIB. 3
=28
1228 INPUT " S8=SiumpmGssigis " 1
SRS Ot ny AR e A T Fens i
IF h>z OR ho THEH GO 7O 1868
= EOQR NS TO X asttE . el =0
if
FOR n=G 74O nix SO SUS SsSea
L3
ITNPUT “Uibil du Pva de SL0EC
Eanade fe tep e AT gl
9T AND dfcr Vi THEN 0 TG
REH e w2 fE2ElL —=--

m=0 BT =

*ﬂLVBlﬁﬁi'Ut~n—— EEs
w=n: BO SUB a+h
PRINT AT 16.5; "Lvsers011

oS RS B Ll e e
HEN LED,. a=nx: RETL
= THEN D T B8B7FLE

5

I
CO b D S0 =40

-
4

=S8 LET m=m+Z

-_«.aD INPUT “": PRINMT AT 18.,.10,8=
;AT A8,5; e!&,HT 20 ,5:e% : i
S1a PRIMT RT 11,5; BRIGHT z;r:°
oLt av v " mPjiliga” s
I28 F‘RINT F!T 13,5S; BRIGHT z; "Gs
nomsnitt: ©; INT (r/smx12008+.5) <18
R EDAE I e o el L S =B e b s WRES

Avsnitt 1700-1860: Hir ligger ett par rutiner som gor utskriften
lite snyggare.

LFRE FPRINT AT 6.6 "SPECTRUM SPRJ
GO SUB 1859: RETURN

‘as

G, UaL, 4=
RETURM

Avsnitt 7000-7100: Rutiner fOr all spara, verifiera och ladda
glosor.

708 REM B - SAUE & LORD — B
Tl GO SUB 180@ INFUT "“Namn &
i att enasa s TLTNE CHS SIE CLERN
Z%¥10 THEN GO TD 7a1la

et IF cg=" THEN GO TD menw
TOS3E SAUVE cd TRTA aas i)

TE4E FRINT Ho SRISHT zZ; ":3pocla
tiiltbaka fPr werzifiering INER
FY % DATA a2%{): GO TO menyg

Fi@9 CLS r) SUB 17@80: PRINT FL
A8H z; T "U"Starta bandeti’ LORD
_DATA a%il ;. LET nx=udl aﬂi.f.?_f_. A B
ol +2: G0 TO meny

Avsnitt 8000-8150: Har har jag placerat menyn, d v sdendel av
programmet som skriver ut de alternativ du har att vilja mellan
och sedan hoppartill den avdelning du viljer. Programmet dr nu i
praktiken klart att anvinda, men vill du ha verklig nytta av det
bor du vid tillfille &ven knappa in den sista delen, listningsruti-
nen.

2@33 REH BE ---- many —--—-

SPl@ CLS : PRINT ‘g9%: FPRINT BRI

HT z:HT d,h;“HENV-“

=@ed PRINMT T Tl = e i YA S

=3 PRINT Y E L) e e 3 G G e T
TR e B pia e =) g

Z24@® PRINT ° 3 INEHENING

SsEe PRINT " 4 LISTAY

=G PRINT " S SPARAY

SoF2 PRINT " B LACDA"

SRS LET cd=INKEYS$: IF c%="" THE

MoED TO SaSe

S@aA@ IF cs="1" THEN LET a=58a: ==

O 70 180 :

188 I cg="2'"" THEN LET g=500 =

O TC 12@a

2110 IF c&%="3" THEM GO TD S9000

5i2® IF cH="4" THEMN GO TO 2000
Si33 IF c%="S" THEN GG T3 73da
Sid@d IF cs="6" THEN GO TOQ 71e8
215@ GO TO Sasé
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Avsnitt 2000-2240: Listningsrutinen, som listar alla glosor och
germojlighet att kopiera listan och dndra ev stavfel och liknandei
glosorna. Jag ska bara kort nimna nagot om hur dndringsruti-
nen (edit) fungerar. Nar du tryckt "’E’’ (for att editera) tillfragas
du vilken glosa du vill 4ndra, och du svarar naturligtvis med
glosnumret i listningen. Skulle du vilja dndra sprakens namn,
d v s a$(1), skriver du talet —1, och for att dndra datum och
antalet glosor skriver du 0. Om du av misstag tryckt "’E’’ sa
skriver du ett tal storre an 50 och ingenting dndras.

Nu ar det bara att sdttaigang att Ova oversittningar, eller varfor
inte huvudstéder, bilmirken, férfattare eller vad som helst man
kan tdnkas vilja ldra sig. Till sist ett par rad vid anvindandet av
programmet. Skulle du av misstag BREAKA programmet i kor-
ningen skrivda CONTINUE eller GOTO meny. Skriver du RUN
forsvinner alla variabler och strangar och du blir av med alla
inmatade glosor. RUN ér saledes anvandbart om du vill tomma
hela programmet for att starta om pa nytt. Naturligtvis kan du
utoka programmet och skriaddarsy det sa det passar dig. Du kan
lagga in firg och ljud som du trivs med, en printer- eller sorte-
ringsrutin, férbéttra de befintliga rutinerna eller kanske géra en
rutin som lagger ihop flera sma glosfiler till en storre.

Eller varfor inte anvédnda det till ett arkad-adventure dar du

behover ett hundratal olika fragor som ska besvaras . . . Valetar
ditt
Zaaa REM B ——— Liz= ——r—

13 - =
2@1@ GO SUB 188B6: LET a=o: LET &

LET a=a+Zx: LET =itz
oRIMT n—-2:TAHB &;a$:r, o B

1=
4

[0 [
3

3 G

fiﬁ PRINMT TAEB 18;as%(n.1i3 TO )
A5E@ IF a<1@ AND n—.-_-\mx THEN GO
Zaz@

A6 LET a=5: PRINT 2o; BRIGHT
olLista: s X Meny HKopia Ed
o PRUSE o

EJEJC'J“'I'E;E-UU

w4

L Y

2a7& IF n-2=mx THEM PRUSE c: GG
T =213

=238 LET Cs=INKEY®

=S98 e ed="m" R cRE="H" CTHER 58
T mend

Z188&8 IF cHs="kY DR Cc&="K*" THEN CT

=hy

Z11i® IF CcH="e OR C&E="E' THEN G
T 2298

2120 IF cH="x" OR c&H="X" THEHM &O
SilB 18@G: GO TO 2826

2138 IF 12 AND cH="z" OR Ccs="Z
Y THENM LET n=n-—-=2@: 30 SUUES 1806:

TO 20204

QR mifK THE G0 To =5
)

fag iz . T 123) ;" aiy
LIME d% : :
tag iz , 33 T 315 ard

LINE &5

LET n=n+2: GO SUE 400: LET
LET a=0: LS @ S0 SUHE 18w

T 2226

Exempel pa vad man kan sammanfoga sprakdvningen till.
"BYGGA HUS”
— ett fristaende program

1¢ REM ==== Bygga hus =====
218 G0 SUBE 9REG: LET ant=2:. GC
T S38@ =
i1a@a REM lllldﬂtda nutt ord Igg
+ Nuas aiitafrnativ =
11@ LET a2=IMNT (RNDzxantil +3
120 LET es=agsl(a, TO 12}
138 LET d$=a%ia,l13 TO ?
14@ FOR n=31 70 s5v%
18@ LET x=INT {RHMDxant})+3: IF =
=2 THEWN GO TO 15@ .
168 LET b#%inl)=a%ix 13 TO J: MNEX
178 LET x=IrMT (RHND*=svw!+1: LET &
i) =d%: RETURN
233 REH i INPUT RUTINM HEE2

1]

PLET fﬁ$ INKEYS: IF mp="" THE
TDO 219
RETURN

REM l‘l skriva Pver 'II

gammal texti

big FDR K @ TO 8. PRIMT BRIGHT
.~ 1 * 2. =
: Hf?T x PETUHN
seoo REM H8f huwudicop BEE %)
=i@ LS . INK IWNT (RiTx43: LETY
atit=INT (RMDx31+1
520 LET r=0: LET t1=8: PRINT AT
2&,0;: PRPER 4.

S39 B0 SUB 1@: GO SUB a2
S48 PRINT INUERSE 1:67 1.16;3%
TO 13}

NG
L Fer |

]

)

-~

b=

5 S BEINT Ik IMT
LT Luerqattn1ngen av :
e5;" Or pA ;AT 7, wezia e il ey pla LT

‘SE@ FOR n=1 TD s¥: PRINT BRIGHT

i; PARAPER 7; INK 2:87 n+9,15; IHN
UERSE 1;n; INUERSE @;" ":b%ini:
EFEPR . A05,n+28: HNEXT n ]

ST FPRINT 80, TAB 12; "0l 7011
aiternativ™

& =0 SUB 26 IF s« 1Y OR m=

THENM GO Tﬁ S5

& INDPLF “Y: LET n=uURL m%
ste IF h§1n¥=a$ THEN FRINT #9; =
=BT o B Fint Jjobbat! ROLU =
ci 2. §ET f=c+1l: 50 SUB 3R

S0 To 62

@ FRINT #9;:"'Det hGr tuygget drf

Ui pM tidenibDu bkorde ha svars

. "o d%s: PRLISE &

52@ EETI =41 ?Rg-
&

=
: IF r=319G THEHN GO TD
3 SO TOo 53539

& REH il resu
Etarta n

Hm
[T} v e
1]

1

‘]-m

: 1: PAUSE

-2 TAHB 1@; "GRATU
i s
&

1
m_ kG
&

I
P
MM

Z
_i
:D
....l
v}
I'r

]
D

|
]
P
i
'“ﬁ
b1
L)
z
-

5
%

. PRUSE 102
PRINT AT 14 ,8; FL‘
P LG = '.'Hr-;_gh
e s & 9, IMNUVER
fPr att Ladda
G0 SUE 20e
IF mE="0" THEN P
s U"STARTA BANDET™:
$I3 LET ant=UfRL
D TD 53
IF m$iry" 1" @MHD mE<
v=URL m$: IbE RHNDH

0w

-u:]'flﬁ
"'li:nﬁ-

(L

S

DT oo™ g =1

e 1

(5017 1 1 2] Eﬂﬁa

l_r

i

B e V1 G T

S0 T 848

mErM FEERitningsruiiner XEE
PRINT AT 2@-r1 ,&;

GO SUB Z0a@+z Llix1dd4r

RETURN
ERINT © : RETURN
PRINT & “: RETURN

ol ORI INTET BN Ry B T
N ooadsn

=
3
=
=
3

RETURHM
RETURN

PRINT
PRINT *
RETLURN
PRINT

0 1-1! }ui-
151 i s B0

= HET

o ot 15400

]
]

]
]
T

1a)
N
|
]
gules
non
El =l
=
-

FPRINT SO,
INK INT IRND#51? :
T (RNDxZ+11 #1@8+7:
REM §38 initieving BE

LET mx=%5

DIM 24imx4+2.,.241
QAiax
=

G -J
R
il
H
=
~

ot LA SN NE (VR
0 ) o o o 13 () 151

A WD G 0 ) G 6
SOl )

i
DIM bxd
RANDOMI
LET ant
RETURNM
SHUE "By

OOEERREZ
am- "f'lS‘

ILIIET 0L

1) G

hus" LINE 10

(i3

=

(I}

no
F-s



. HAR DU MISSAT
NAGOT TIDIGARE NUMMER?

Har kan du nu bestalla tidigare nummer av Allit om Hemdatorer.
Av en del nummer finns endast ett fatal kvar.
OM DU PRENUMERERAR MISSAR DU INGA NUMMER!
(Nr 3/83 &r tyvarr slutsald).

MDATORE

SAGORDUDITTEGET

EUGENE 16AR ARCADESPEL

Nr 3/83

LISTNINGARZY &
TILL:VIC- 20,39

Porto och postférskottsavgifter tillkommer

VIC-64 AN

ABC-80 Y R

SPECTRUM ' -

LISTNINGAR TILL “W
LISTNINGAR TILL; VIC-20, VIC-64, SPECTRUM, i
ORIC, VIC-20, VIC-64, SPECTRUM : i
'ATARI, ABC-80 och SPECTRAVIDEO e . ORCATHIS _ WTERHKEH
Nr 1/84 Nr 1,5/84 Nr 2/84 Nr 3/84
15:— 15:— 15:— 15:—
l_---------—-----------------------------------_-1
! Jag hestaller foljande nummer: rogarase |
Hemdatorer
! O Nr1/83 [0 Nr2/83 [J Nr4/83 o™ | 8
[ (J Nr1/84 [ Nr1,5/84 [ Nr2/84 [ Nr3/84 =
1
i

= J I T e R glgrlll'!"'iiijii =
= AEATEES: et ettt Shnh e e st sasassnsesnansannssntsssuessssrns talhe sannasiuiensiansspnsanissnsontotivaravseshastusys |
i Svarspost []
l R T 1 e T e e e i PO S A e S S e e L e s sttt e e LN TR Kundnummer 28700029 I
BTl L i e A R T KR A S R 104 20 STOCKHOLM i
' :
i

e i e e e e e S e L T S U
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Stackars Kurt.
Hans karriidr som
sjorovare dr snart
slut, om inte du kan
hjdlpa honom. Kurt
sitter namligen
fangenikapten
Kroks skepp.
Langst nerikolsvi-
net har den stacka-
ren blivit placerad.
Du ska sjadlvkiart
hjidlpa honom ut.

AvJan Hultkvist

H B Kapten Kroks skepp ar
inte som alla andra sjoérovar-
fartyg. For att ta sig ner under
ddck pa.ett normalt fartyg
finns oftast luckor i golvet som
man ska klattra igenom. I
Kapten Kroks skepp finns ett
hal och till raga pa allt, det ror
pa sig. Rorelsebanan for detta
hal styrs av en hemdator som
sjdlvklart dr en Oric-1.

Till kapten Kroks stora for-
tvivlan och Kurts glddje har

datorn boérjat krangla. Den
sitter ut fler och fler hal som
har en sidan bana att de ibland
passerar Kurt.

Borja hoppa

Som ni sdkert forstatt har
Kurt nu fatt sin chans att fly.
Forra aret var han med i VM i
hojdhopp och kan darfor med
ldtthet ta ett skutt upp till ndsta
vaning. Se bara till att du ej
slar huvudet i taket. Om detta
skulle ske sa ligger du avsvim-
mad en viss tid. Har du oturen
att faett halunder dig trillar du
givetvis ner en vaning och
svimmar pa samma sitt. Om
du faller ner i kolsvinet far du
hjdrnskakning och efter fem
sadana dor Kurt.

For att gora det hela aningen
liattare kommer du t.ex fram
pd bildskdrmens hogra sida
om du gar ut pa den vénstra.
Detta géller dock inte pa Gvers-
ta vaningen. Dar ska du ga sa
langt till héger du kan for att
komma ut fran Kapten Kroks
fartyg.

OROVAR-KURT

-eft spel fill Onic:

Nar du gjort detta far du som
uppdrag att hjdlpa Kurts bror
som hamnat i en nagot svarare
situation.

Uppe pa dick finns nu en ka-
non som ocksa dr kopplad till
datorn. Aven detta program
har brakat ihop. Istéllet for att
skjuta pa fiendeskepp under
strider sa skjuter den pa mafa
rakt ner i baten. Den laddas
inte heller med gamla hederli-
ga kanonkulor utan med na-
gon konstig ammunition som
endast ar skadlig for baten.

StyrKurt

Fér att kunna spela anvéinder
du foljande tangenter:
Z = gatill vanster
X = gatillhoger
/ = hoppa

For att goéra programmet
snabbare har jaginga [F-satser
dir det ofta kor. Istdllet an-
viander jag Boolean algebra.
Den fungerar sa att om fragan
stimmer svarar datorn med -1
och annars 0. Prova med att
skrivat.ex5=5eller4<2.

Ett annat sitt att gora det
snabbare &r att stinga av tan-
gentbordet da det ej anvands i
programmet. CALL#E6CA
stinger av interrupts och
CALL#E804 sitter pa dem
igen. Observera dock att du ej
kan anvinda WAIT-komman-
dot da interruptsen &r av-
stangd.

Programbeskrivning

Rad Funktion

1 Stanger av tan-
gentbordet

2-6 Ger variabler sina
virden

10-40 Tecken deffinie-
ring

50-64 Skdrm uppritning

65-150 Huvudloop

65-85 Forflyttning etc.
av hal

90-98 Kinner av om Kurt
star pa golv eller
halrum

99 Sétter pa tangent-
bordet
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100-125 Kinner avtangent-  1500- Gosubrutin fér ka-
bordet nonutskjutning
130-144  Rutin f6r kanon- 2020-2040 Gosubrutin fér ny-
kulor bildning av hal
1000-1010 Gosubrutin fér 3000-3040 Gosubrutin da
steg till vinster Kurt faller ner en
1100-1110 Gosubrutin for vaning
steg till hbger 3500-3510 Svimnings-rutin

1200-1230 Gosubrutin for 5000-5020 Léngd av svimning
hopp etc. [ ]

@ PRINTCHR$(17):CLS:PLOTY,12, "PRESS ANY

KEY 10 START":GETA$

1 CALLHEBCA

2 PRINMTCHRS$(B6) :UB=186

3 H=2:GH=23:6B=1€:G$="f" :GHs="e"

4 LIU=5=HE1)r1§H[23=—1:HD(IthINTfRHD[]J
x6)+72)%3:HOC2)=CINTCRNDC1)X

£J)42)%3

5] BC1)=IMNTC(RNDC11)%28)42:B(2)=INTCRNCC1JX
28)+2

12 REPERIT

20 READ C:PCKE46856+I,D

30 I=1+1

4@ UNTIL I=120

50 A$="9999999999999999999999929929¢2
gg9gg9" :B$="9g g

55 FAPERE:INK3

59 L$="j444J"

60 CLS:FCRI=21 7O 1 STEP-3:PLOT@,I,A$:NE
¥T:PLOT @,26,LEFTs$(Ls,LIIN

B ERB BN = e e e e e s S

0
(]
w0
te
le]
e}

64 PLOT18,26, "SCORE :"+STR$(SC)

65 FOR I=1TOH

7@ PLOTBCI),HOCI),B$

82 BCI)=BCI)+HCI)

82 TEx=1-(BC(IJB34)-(B(I)=0) :ONTEXGOTO8S,

83 PLOTBCI),HOCIJ, “99999" :B(II=B(I)-33%H
(1):G0SUR2003

85 NEXT I

9@ TEx=1-(SCRN(GB,GH+1)=32) :ONTE4GOT09S,
91

31 GOSLB3000

95 TEx=1-(S=1) :ONTEZGOT098, 3500

98 PLOT GB,GH,G$ :PLOTGB,GH-1,GH$

99 CALL4ES04 o

100 TEx=1-(PEEK(520)=178) :ONTEXGOTC118, ]
25

185 GOSLIBléee

119 TEx=1-(PEEK(528)=176) :ONTEXGOT0128, !
15

115 GOSUR110e

120 TE#=1-(PEEK(S520)=159) :ONTEXGOT0130, I
25

125 GOSLB1200

127 CALL#E6CA

132 TEx=1~(KANX>@) :ONTExGOT0158, 135

25 PLOTKEZ,1," ":PLOTKBX,2," ":KBx=KBx+
Kx :PLOTKBX, 1, "m" :PLOTKBX, 2,

“ng
138 TEx=1-(KBX<3)~(KB%>35) :ONTEXGOTC14@,
137

137 Kz=Kx%-1

14@ FORI=1TOKANX :PLOTSBCI),SHCI),32:SH(I
)=SH(1)+1:PLOTSBCI),SHCI), 1

11

142 TEx=1-CSH(1)>20@) :ONTEXGOTO144, 1500
144 NEXT

150 GO1065

1220 PLOTGB,GH," ":PLOTGB,GH-1," ":GEB=GB
-1

1201 TE=1-(GE<4) :ONTEGOTC120S, 1082

1602 GE=35:TE=1-(GH=5) :ONTEGOT01085, 1003
1003 GB=3

1005 G$="b" :GH$="a"

1018 PLOTGB;GH, G$ :PLOTGB, GH-1, GH$ :RETURN
1108 PLOTGB,GH, " “:PLOTGB,GH-1," " :GB=GB
+1:IF GB=36THEN GB=3

1105 G$="d" :GH$="c"

1187 1E=1-(GH=5)—-(GB=36) :ONTEGOT0O1118, 11
19, 20000

1118 PLOTGB,GH, G$ :PLOTGB. GH-1, GH$ :RETURN
1200 IF SCRN(GE,GH-2)<>32 THEN PING:60T0
5000

1203 SC=SC+18:PLOT18,26, “"SCORE : " +STRS(SC
:

1225 G$="f":GH$="e"

1287 PING
1218 FORII=1TO3:PLOTGR,GH," " :PLOTGB, GH-
1," " :GH=GH-1

1215 MUSIC 1,4,11%4,15

1228 PLOTGB,GH, G$:PL.OTGB, GH-1,GHs

1221 FCP I=1T0OH

1222 PLOTB(CI),HOCI),.B%

1223 BCIY=ECIJ+HET]D

1224 IFB(I)=340RB(IJ)=ATHENPLOTR(I),HOCI)
»"09099 " :B(I)=BCI)+33XHC(IIX

-1:GOSLIB2020

1225 NEXT I

1226 NEXTII

1227 PLOTGB;GH*1;"a"

122¢ PLAY@,8,2,B:RETURN

150@ PLOTSB(CI),21,32:SB(I)=KBx:SH(I)=4:F
LOTSB(IJ,4,111:SHOOT:GOTO14

4

2000 HOCIJ)=HOCIJ)+3%HC(I)

201@ IFPOCI)=30RHOCT)I=24THENHOCI)=HOCI )~
18%xHCI)

202@ 1F RNDC1)<.23THEN H=H+1:H(H)=H(H-1)
k-1 ELSE RETURN

2825 IF F>7 THEN H=?:RETURN

2032 HO(H)=CINTC(RNDC1)%6)42)%3:B(HI=INT(
RNDC11%28)+42

2098 RETLURN

3002 G$="f":GHS="e"

VAND!
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3803 SC=SC-8:1FSCC@THENSC=0

3004 PLOT18,26, "SCORE :"+STR$(SCI+" *
3805 FING

3897 PLOT GB+1,GH," "

3908 PLOT GB+1,GH-1," "

3@1@ FORII=1703:PLOTGB,GH," ":PLOTGB, GH-
1, " *:GH=GH+1

959 WAITS

3015 MLISIC1,4,14-11%4,15

3820 PLOTGB,GH, G$ :PLOTGB, GH~1, GH$

3926 NEXTII

3030 PLAYD,0,8,@:SU=SU+INT(RND(1)%10)+8:
S=1:MUSIC1,2,2,@:PLAY1,0,4,

5

3031 IFSU>3STHENSU=3S .

3033 1FGH=23THENLIU=LIU-1BPLOTLIV,26," "
: IFLIU=0THEN2 1000

3e35 PLOTGB,GH-1," "

304@ PLOT GB,GH, "“hi" :RETLRN

350@ SU=SU-1:IFSU=@THENS=0:PLAY®,8,0,0:P
LOTGB,GH," ":PLOTGB+1,GH-1

" ":GOTO130

3505 1FBOLL=1THENBOLL=@:BJ$="k "ELSEBOLL=
1:B0$="1"

3507 PLOTGB+1,GH-1,B0$

3518 GOTO13@

5000 SU=INT(RNDC1)%19)41@:5-1:MUSIC1, 2,7
.0:PLAY1,0,4,58

5003 SC-SC-20:1F SCCETHENSC=@

584 FLO118,26, "SCORE :"+STR$(SC)

5805 PLOTGB,GH-1," "

5810 FLOT GB,GH, “hi"

5627 GOTO 130

18009 DNTAB, 14,59,31,27,3,31,4, 14,79, 39,
1,14,26,19,439,0, 28, 55,62, 54

.48,62, 8

19812 DATA28,46,59,8, 28, 22,58, 33,30,45,6
3,45,51,30,12,38,45,45,12,3

0,18,51,33

19@2@ DATA33,8,63,63.0,0,9,0,8,56,5€, 50,
50,50, 58,63,0,8,8,2,54,55,3

2,63, 62

18038 DATA28, 28, 8,28, 42,8, 20, 20

18048 DATAB,0,18,0,33,0,208,8,8,8:4,17,2,
32,10,0

108568 DATAG, 8, 12,30, 63, 63,63, 63,63, 30, 30
138,12,12,12,30,8,0,12,38,3

2,12,0,@

70008 KANX=KANZ+1:FORI=1TOKANX+1:SB(I)=]
MTCRNDC1)%33)+3 :SHCI)=INT(R

MDC1)%15)+5

28005 NEXT

20010 KBx=INT(RND(1)%33)+3:Kx=1:6H=23:GB
10 :H=2:60T050

21808 PLOTi3,11,“GAME OUER":PLOT3,13,"YN
R SCORE WAS"+STR$(SC)

21810 PLOT,3, “ANOTHER GO (Y/N) ?:6E1A%:
1FA$ <> "N" THENPRINTCHR$ (67,

CHR$(12)

28



EN ANFALLER

For oexpanderad VIC-20 kommer har
ett spel dar det géller att skjuta ner
tanks.

Spelet utnyttjar VIC-20:s grafik bra
och dr lagom svart. Spelet ar gjort av
Stefan Stromberg i Hallsberg.

EMEFFFFEs e EEsnes
U EEM$#¥ BHTITAHE- ##%

TURHN" - FE

IHT

J32.8.0.4,

A0, 2. 16,
KESS . o POKE

FOKE 1€
32 READR - FT
| e

T=1:A=50 k=S5 . T1$=T%:2

5 ER=H

VOCE (R (DD MiH=3
TR IR S RO SR T

(R (R

' HEXT - GSU
L SR D L TR o Tk kR I i ko

CRAGOTE S
SHHDD

THENT=INTCRHDCTI 2 #3=-10  IFTGOTOZ7E

CETHENT=T#=INHTCRHDCTI »#%2—=102 IFHOTTTHENT IT$=12 " GOTO

Ji

IFCHOTT

o iREM 23

TFXAHI
: IFXTHEH
HT"=",
450 FREINT"S ANGEL"A"N " "S"TAE(]
1 FUR 21017 -POKEM, 11 :POKEN. L
FEM TERFF

1 FOKEM. ¥ POKEN. Y

¥Y=Y¥=-1:POKEM: X FUKEN, ¥ - 3YSZ FRI

1] GO
MEXT ‘RETUEN

ZLPRINT™ " 0=

ZEFC=1 )+~

IFPEEE (O3=32THENX=0  GOTO

POKEH:L ' HEXT FORL=13TORSTER-. @5 POKEH. L - HEXT
SORBEC1SGOTOS

IFS 1 BATHEN]T =
4 FPOKEM, 11 POKEN
AHE FEM TREFFAD

3 IF DR D21 THEHL=
1. 041 FOEEMN, 1

FOKEEF . 01 0T (450

" FORL=aT0580
3 - POKEEF 2
HRHDCTI >

PRINT"
EEH, (L4
30 NEST (FORL=1¢

|
STE FOKEF
. T POKESE.,
FOKEM, - POF
WEM, 8 :POKEN, 21
[Fi=1BATHENFOEEM .,

T==1:11%=T%
YUl REMSLATTERY

FEARDY.
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ED DIN 64:A

Denna gang presenterar vi Mastermind fér VIC-64.
Programmet innehaller en del hjédlptext, men inte allt som behovs
for att vinna det.

B M Till att borja med fragar
programmet om du vill ha
spelbeskrivning. Tryck da J
for jaeller N for nej. Svarar du
J far du se en sida med hjalp-
text.

Efter detta 4r det dags att vil-
ja svarighetsgrad. Denna be-
ror pa antal prickar som ska
gissas och antal tillatna farger.
Biagge siffrorna ska vara i in-
tervallet 3-8.

Ett speltips: Svarighetsgra-
den Okar snabbt, antal méjliga
svar far du genom att upphdgja
antal prickar med antal farger.
T ex later 3 prickar och 4 farg-
er inte som mycket men det ger
faktiskt 81 olika mojligheter.

Nu borjar sjdlva spelet. Pro-
grammet talar om for dig vil-
ket drag du dr pa och ger viss
annan information pa skir-
men ocksa. Overst till vinster
kan du se vilka farger som gél-

ler. Dessa anviander du genom
att trycka ner siffran som star
over. Dessa fiarger dr samma
som pa tangenterna utom 1
som ger orange fiarg. Du tryc-
ker ner lika manga tangenter
som du har valt prickar. Dir-
efter trycker du <RE-
TURN>>. Skriver du fel kan
detta korrigeras genom att
trycka F1.

Nu rdknar programmet ut
hur méanga prickar som star pa
ratt plats och som har korrekt
farg samt hur manga prickar
som har riktig farg, men som
star pa fel plats. Dessa tal dy-
ker upp pa skdrmen under den
kombination som du skrev in.
Det dversta talet dr det antal
punkter som har riktig farg
och riktig plats.

Antingen hittar du riatt kom-
bination eller sa visar pro-
grammet dig den efter 16 drag.

Nu blir du tillfrigad om du

vill spela igen. Svara som tidi-
garemed Jeller N. SvararduN
kommer datorn att varmstar-
ta. Svarar du J kommer datorn

chrdF (5

o 99 ¢
lista ut deth
a tilld
. gyck RETUREN for att fortsitha.”

att fraga dig om du vill férénd-
ra svarighetsgraden. Aven
denna friga besvaras med J el-
ler N. |
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" goto
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186G

tochrE(1470 chr$i14) chrE(l8) chr$d153)

MASTER=MIND

) chrd(18) chrdoZE))

master—=mind

SPECTRUM FDS

/-'
//»

1L

/'.lg,_‘j' A
Q'IM%;

ZX SPECTRUM FDS TANGENTBORD
Nu ar det antligen har! Det professionella tangent-
bordet for Spectrum. Inbyggt i en elegant och stabil
lada som rymmer Din dator, nataggregat och dess-
utom ev. microdriveinterface. Datorn monteras
snabbt och enkelt helt utan I6dningar och paett par
minuter har Du ett helt nytt datorsystem. Tangen-
terna ar av mycket hog kvalité med guldplétterade
brytare och alla symboler, entangentsord etc. ar
tryckta direkt pa tangenterna. LAng mellanslags-
tangent, markortangenter, DELETE-tangent, dub-
belstorleks shift/enter tangenter och tva funktions
tangenter ar nagra av de extra fordelar FDS tan-
gentbordet erbjuder. Ett ars garanti. Pris endast
795 kr inkl. moms och porto.

ATERFORSALJARE SOKES!

Aal—msvk-data

BOX 19017 25019 HELSINGBORG 042-922 29

Ja. jag bestaller:

st Spectravideo SV-318, 32 Kb RAM-/32 Kb ROM-minne, 2.490:

st Spectravideo SV-328, 80 Kb RAM-/32 Kb ROM-minne, 4.490:-

st Philips monitor 12, 15 Mhz, 1.200:-

st Datakassettstation SV-903, 1800 baud, stereo, 795:-

st Floppydiskstation SV-902, enkelsid. 40 spar, 3.698:-

st Datatrack kassettband spec. C 25, 3-pack, 39:-

st Verbatim desketter, 40 spar, 10-pack, 353:-

st Interface SV-803, expanderar minnet med 16 K RAM, 495:

st Basic pd Spectravideo, Forlagsgruppen, 139:-

st Joystick Quickshot SV-101, tre man garanti, 98:-

st Nyborjarpaket (SV-318 dator, kassettstation, 4 programmerings-
kassetter och en engelsk kassett med 16 program).

Spara 490:-, 2.990:- /paket.

st Utbildningspaket (som ovan men med SV-328 dator).
Spara 490:-, 4.990:-/paket.

WOHELO SaueIey

05 £28 5500

Namn

Adress

Telefon

?300 Jém}'ds?gr.:.




XENOO

- Rymdskeppen

anfallert

B B Fran Toralf Myrvang
har vi fatt ett langt och span-
nande spel till Spectravideo.
Det ér ett rymdspel som heter
»’Xenoo™’.

For att programmet ska fun-
gera ordentligt ska du forst
skriva in program 1 och spara
det pa band. Detta program
definierar upp spritarnas utse-
ende.

Nu &r det dags att knappa in
program 2 och ldgga det efter

Av Toralf Myrvang

program 1 pa samma band.
For att kora spelet sa ska du
ladda in program 1 igen och
skriva RUN. Nu laddas pro-
gram 2 in automatiskt men du
maste dnda starta det med yt-
terligare ett RUN.

Nu &r det dags att starta
rymdskeppet. Det gor du ge-
nom att dra joysticken uppat.
D4 befinner du dig i strid med
flera rymdskepp. Skulle du
blir trdffad har du dnda méi-

lighet att fortsatta genom att
vinna en duell.

Har du klarat av detta géller
det att undvika diverse fallan-
de féremal. En traff hir skic-
kar dig tillbaka till omgang 1.
Har du vil klarat av detta ir
det dags att plocka de féremal
som faller fran rymden. En
miss hir tvinga dig att méala la-
dornaroda.

Lycka till!




PROGRAM 1

£ REMEHHEE R R
I REM

2 REM PROGRAMMET SKA LADDAS FORE XENOO
3 REM SKRIV RUNM SEDAN SKA PROGRAMMET
4 REM XEMOD LALDDAS IM

5 REMBHEESHOHHHHHHE R R R
& REH

7 REM SPRITARNA AER DESIGNADE AY

B REM TORALF MYRUVANG

P REM  .iiiis essssns

18 REMESFHEEEEEEE R R
11 REM

12 CLS:PRINT®YAR VAENLIG VAEMTA *

1S FORI=S8958! TOSPASE! +48¥32: READAT I POKET , VAL { "LH" +AX} 1 NEXT
17 PRINT:INPUT"VILL DU TITTA P4 SPRITARMNA

AR J*THEMCLOAD " XENODO™

28 COLORIS,d: INPUT*VILKEM SPRITE WILL DU SE®iH

3f SCREEN1,2:COLOR1S,1,5:50-" " 1FORI=SPI ! +NE3I2TOSPA3I2 ! +N#32: SE=SH+CHRE{PEEK (I}
IHEXT:iSPRITE=!1}=6H

48 PUTSPRITEL, (188, 1881 ,15,1

58 IF IMKEYH=CHRHS!13) THEM2@ELSESS

85 REM

89 REM SPRITE-1

9@ DATA C@&,FF,d48,48,F8,27,D4,D05,05,06,27,F8, 9B,48,FF,C0,3 ,FF,12,D2,1F,E3, 5B, AR
+AB,6B,E3, IF,D2,12,FF,3 &

95 REM

99 REM SPRITE @

188 DATAL ,3 ,1 ,@ ,3 ,27,77,27,3 ,8 ,1 , 3 ,1 ,8 ,& ,8 ,0 ,80,8 ,& ,80,08,DC,C8
J88,8 @ 88,8 ,& ,8 ,1

185 REM

189 REM SPRITE 1

118 pATAL ,3 ,3 ,23,23,71,FD,8F,FC,4E,38,38,12,18,19,89,80,C8,C8,C49,C4,8E,BF ,F1,
3F,76,1C,1C,8 ,8 ,8 ,@&

115 REM

119 REM SPRITE 2

120 DATAZ ,1D,14,1B,1D,1F,3F,79,41,83,3 ,7 8 ,18,8 ,3 ,8&6,1C,38,78,70,E0,82,F4,
D8,EC,Fd,1C,8 ,& ,2 ,3

125 REM

129 REM SPRITE 3

138 DATAS , 1E,FA,LF,7 ,F ,7 ,7 ,F ,3 ,IF.FA.1E.6 .3 ,88,24,F3,CF, 88,88, 3C,FF,FF,
3c,8¢,88,C8,F2,Cd,88,8

135 REM

139 REM SPRITE 4

14@ DATAS ,7 ,43,53,38,3C,1F,1F,1F,1D,18,16,1D,& ,& ,@ ,@ ,@ ,FC,F4,EC,D8,F4,C2,
M@,78,3C,1C,s6 ,82,2 ,12

145 REM

149 REM SPRITE 5

iS¢ DATAL®,18,38,38,6E,FC,8F,FD,71,23,23, 3 ,3 ,i ,1 ,8 ,8 ,8 ,1C,1C,74,3F, F1,B
F.8E,C4,Cd,C0,CE, 68,080,808

195 REM

159 REM SPRITE &

1428 DATAS ,& ,38,2F,37,1B,1F,21,47,E ,1E,3C,38,61,2 ,2 ,8 ,38,F2,EX,C1,86,9E,FC,
F8,B8,08,48,88,8 @ ,&

165 REM

149 REM SPRITE 7

178 DATAL ,F 43 ,1 ,1 ,39,FF,FF,3%,1 ,1 ,3 ,F ,1 ,8 ,E®, BS,B8,AF,F8,802,0,63,88,
C#,88,F8,AF,B8,B&,EE, &

175 REM

179 REM SPRITE 8

188 DATA61,38,3C,1E,E ,47,21,1F,18B,37,2F,38,8 ,& ,# ,# ,¥ ,B8,48,D8,88,F8,FC,9E,
84,C1,E2,F2, 38,8 ,& ,@

185 REM

182 REM EPRITE 9

190 DATA® ,8 ,8 ,C ,32,8 ,19,28,8 ,5 ,10,7 ,2 ,2¢ ,@ ,@ ,0 ,2 ,2 ,00,20,8 ,90,C8,
8,2 ,20,8 ,0 ,8 ,8 ,&

195 REM

199 REM SPRITE 12

200 DATAZ ,14,28,D ,26,91,19,46,11,A2,8 ,27,12,1€,4 ,A5,20,%4,44,81,2C,8 ,D4,42,
54,42,92,22,18,8 ,28,8

2¢5 REM

2¢9 REM EPRITE 11

218 DATAFF,FF,8 ,D ,6 ,17,3F,3F,17,6 ,D ,8 ,FF,FF,8 .8 ,80,89,8 ,7 ,8 ,C@,FF,FF,
te,e @ ,¢ ,80,80,@8 ,3

215 REM

219 REM SPRITE 12

22¢ DATAS ,A ,17,28,5F,BF,C2,2 ,3 ,2 ,8 ,8 ,& ,& ,# ,1 ,2 ,4 ,F8,8 ,L8,A8,68,48,
ED, 54,74, 68,52,A8,C0, 1F

223 REM

229 REM SPRITE 13

23# DATAd ,89,7F,38,9C,4F,FF,6F,58,30,7F,89,4 ,1F,¢ ,F8,82,8 ,80,40,20,F8,8F,F8,
20,40,80,8 ,82,F8,& ,7

233 REM

239 REM SPRITE 14

242 DATAS ,14,24,44,92,A1,BF,BF,Al,52,49,24,14,8 ,7 ,E®,18,48,44,42,89,5 ,FD,FD,
5 ,84,44,48,5€,28,C0,8

245 REM

249 REM SPRITE 15

2S¢ DATA® ,FF,18,C ,& ,1F,71,3F,71,6 ,C ,18,FF,2 ,@ ,2 ,28,F8,20,3C,22,EF,88,EF,
22,3C,2 ,20,F2,28,8 ,¢

255 REM

259 REM SPRITE 14

268 DATAZ ,€ ,1 ,3 ,F ,F6,3F,3 ,@ ,8 ,0 ,2 ,0 ,& ,9 ,8 ,0 ,0 ,88,C8,FF,6F,FC,CH,
8,8 ,8 ,8 ,8 ,8 ,0 ,#

245 REM

249 REM SPRITE 17

27@ DATAS ,E ,FF,C@,80,9D,89,88,80,08,FF,% ,8 ,2 ,2 ,2 ,2 ,8 ,FF,31,15,51,55,%1,
15,31,FF,2 ,& 6 ,@& ,1

275 REM

279 REM SPRITE 18

28¢ paTAL ,1 ,2 ,4 ,4 ,8 .8 ,B ,A B .n ,B .8 .8 ,7 ,95,88,80,610,206,20,15,10,D8,
S¢,0¢,58,D8,12,182,E2,8

285 REM

289 REM SPRITE 19

298 DATAZA,L1C,7F,10,20,8 ,@ ,2 @ ,08 ,1 ,8 ,46,E9,48,9 ,0 ,08 ,2 ,2 ,2 ,8 ,18,82,
34,12,7D,1@,54,82, 12,81

295 REM

200 REM EPRITE 20

1eE DATAY ,21,15,49,17,7 ,FF,7 ,17,49,15,21,% ,61,¢ ,2 ,2¢,8 ,59,24,D8,26,FC,CH,
pe,24,52,8 ,20,2 ,& ,7

325 PEM

*OXSM) T AR IFMOD

389 REM SPRITE 21

31 pATA® ,P ,8 ,3 ,4 ,7F,7F,CF,38,2 .8 ,@ ,2 .8 ,2 ,3 ,8 ,0 ,0 ,E0,99,FE, FE,E6
y18,2 ,08 ,@ & ,8 ,8 ,1

315 REH

319 REM SPRITE 22

32¢ DATAFF,1 ,@® ,3F.8 ,8 ,7c,8 ,8 ,8 ,7F,@ ,2 ,7 ,¢ ,9 ,680,080 ,2 ,FF,2 ,9 ,4 ,FE,
1 ,28,F8,28,2 ,FF,2 ,1

325 REM

329 REM SPRITE 23

3I3& pATAS ,1B,3F,SB,3F,4D0,3F,B ,3 ,1 ,1 ,1 ,1 ,3 ,F ,80,D8,AC,F8,DE,F7,BD,EC,Bd,
8d, 8¢, 82, 89, 88, C8,F3, &

335 REM

339 REM SPRITE 24

34¢ DATALS,38,54,7C,AA,@ ,0 ,8 ,8 ,1C,2A,3E,55,8 ,¢ ,0 ,8 ,8 ,8 ,12,38,54,7C,AR,
4,0 ,8 ,1C,24,3E,55,0

345 REM

349 REM GPRITE 25

352 DATAE ,@ ,2 ,11,9 ,7 ,& ,10,7 ,C ,12,2A,8 ,2 ¢ ,8 ,8 ,8 ,49,88,9¢,E0,39,B8,
E&,39,48,54,9 ,0 @ ,&

355 REM

359 REM SPRITE 246

34 DATAS ,@ ,8 ,08 ,@ ,80 ,”7 ,F ,D ,3F,”E,”E,”E,3C,d ,4 ,E ,1E,1C,3¢,60,00,80,80,
a¥,80,@ & ,2 ,9 ,8 ,F8

345 REM

369 REM SPRITE 27

378 DATABSB,A9,89,F9,5 ,3 ,3F,3 ,5 ,F9,89,A8,88,F8,8 ,3E,22,24,22,3E,40,80,F8,89,
4@, 3E, 22,24,22,3E,¢ ,&
I7S REM

37? REM SPRITE 28

38@ DATAR ,@ ,1 ,3 ,7

FC,FC,FC,38,80,C0,EQ, ¥
385 REM

387 REM SPRITE 29

39@ DATA @ ,@ ,8 ,38,3C,22,1F,B7,7F,B7,1F,22,3C,38,¢ ,@ ,@ ,@ ,& ,8 ,9 ,8 ,F8,34
+FE,34,F8,98 ,@ ,8 ,08 ,1

395 REM

397 REM SPRITE 38

488 DATAL 43 ,3 ,9 ,F ,F ,F 47 ,7 ,7 ,7 ,°%
£¥,C9,C8,C6,FC,F8,8 ,E@

45 REM

429 REM SPRITE 31

41@ DATAES,EE,16,F ,IF,1F,F ,%5B,F@,62,8 ,0 ,2 ,@ ,0 ,469,E0,40,00,80,0 ,80,80,C0,
ES,7@,38,8 41 ,2 ,1 ,11

415 REM

419 REM SPRITE 32

a2¢ DATA® ,7 ,6 ,F ,3 ,1 ,&3,F3,9F,F3,47,F ,3F,7F,AA,88,90,E0,48,F0,C8,808,04,CF,
F®,CF,E&,F®,FC,FE, 55,15

423 REM

429 REM SPRITE 33

432 DATAF ,3 ,AB,FEB,FB,”F,28B,3F, 2B, 3E, 30, 3E, 3, 3, °F, A8, F&,CH, IS, DF, DF,FE, D4, FC,
D4, 7C,BC, 7C, 7C, 7C,FE,FF

435 REM

439 REM SPRITE 34

448 DATA BE,80,8@,FF,8 ,AD,A%,4D,A?,AD,# ,FF,B8,88,FF,FF,1 ,1 ,1 ,FF,@ ,5F,D5,D5
(D5, 5F, & (FFy 1 .1 FF,8

445 REM

442 REM SPRITE 35

458 DATAR ,@ ,@ ,@ ,8 ,FF,92,92,FF,FF,CF,32,8 ,# ,8 ,8 ,8 ,@ ,& ,@ ,@ ,FE,44,44,
FF,FF,E?, 18,8 ,& ,8 ,8

455 REM

437 REM SPRITE 3&

442 DATA 32,38,8 ,5 ,3 ,6 ,F ,F ,1E,1F,3F,38,24,¢ ,# ,@ ,4 ,6 ,8 ,D¢,EQ,B8,78,F8
+3C,FC,FE,EE,Al, & ,& ,3

165 REM

449 REM SPRITE 37

a7g DATAZ ,1 ,1 ,2 ,4 ,C9,B2,B2,C9,4 ,2 ,1 ,! ,2 ,3 ,C8,18,89,8¢,48,26,93,4D,4D,
93,208,490, 88,80,40,C8,8

475 REM

47% REM SPRITE 38

488 DATAS ,0 ,8 ,@ ,@ ,8 ,8 ,1 ,2 ,3F,E”, 18,2 ,2 ,8 ,@ ,@ ,@ ,& ,& ,8 ,8 ,08 ,F8,
SC,FF F3,C ,@ ,& ,& ,3

485 REM

489 REM SPRITE 39

49¢ DATAF ,1F,3F,?F,7F,FF,FF,FF,FF,7F,7F,3F,1F,F ,3 ,C28,F@,F8,3C,3E,FE,F8,Ed,88,
F&,FE,FE,FC,F8,F@,C8, &

495 REM

499 REM SPRITE 42

sg¢ DATAE ,8 ,8 ,@ ,13,1C,1F,”F,9B,A9,89,79,8 ,2 ,8 ,8 ,8 ,@ ,@ ,8 ,80,8 ,IC,EE,
D1,FD, 11,E & & ,& ,&

sS85 REM

S&F REM SPRITE 41

S1# DATAS ,8 ,0 ,@ ,1 ,7F,FF,FF,BF,AF,B9,99,19,20,30,8 ,8 ,38,7C,7A,FF,FB,F3,F8,
Ed, A8, 3&, 12, 1€, 20,30, 2

515 REM

519 REM SPRITE 42

528 DATAD ,d ,¢ ,8 ,8 ,4 ,3 ,3 ,” ,0 ,78,8 ,8 ,¢ ,¢ ,8 ,0 ,20,20,20¢,40,00,80,80,
&2, BF, DS, 7F, 55, 75,FF, 2

525 REM

529 REM SPRITE 43

S38 DATAS ,8 ,8 ,@ ,1 ,3 ,7 ,IF,7F,FF,50,3F,2 ,2 ,@8 ,9 ,8 ,0 ,2 ,@ ,B80,FF,80,E0,
F8,FC,14,F8,0 ,& ,@& ,2¢

S35 REM

539 REM SPRITE 44

Sda@ DATA”@,2¢,78,F8,D8,F8,DF,FF,F8,FF,FB,FB,FF,FF,8 ,2 ,0 ,@ ,8 ,8 ,® ,8 ,FC,FE,
1 ,FF,&D,6D,FF,FF,2 ,&

545 REM

549 REM SPRITE 45

S5 DATA® ,@ ,8 ,8 ,C4,7F,7F,3D,3C,7F,7C,7C,F8,F8,F8,2 ,0 ,8 ,@ ,& ,6 ,FF,FF,18,
48,809,080 .8 ,0 @ ,0 @

SS5 REM

559 REM SPRITE 44

s6d DATA® ,@ ,@8 ,@ ,4 ,@ ,@ ,IF,FF,BF,FF,BA,45,2 ¢ ,@ ,@ ,@ ,8 ,8 ,8 ,@ ,@ ,DF,
DF,DF,FF,D3,A & ,& ,18

S65 REM

56° REM SPRITE 47

s7¢ DATAZS,7C,1E,7F,F@,14,31,IF,F ,” ,&E,B8,38,48,9¢,18,1C,3E, 78,FE,F ,28,8C,F4,
EF, CF, 76,0 1C, 12,7 ,7¢

7% REM DATA EMD SEERESE8SEetbasissss

JF ,1F,3F,7F,7F,7F,39,3 ,7 ,F ,0 ,8 ,0 ,@ ,8¢,C0,E0,F8,F8,

»,7F,3F,8 ,9 ,0 ,80,88,¢ ,CE,C0,Cd,50,

PROGRAM 2

REHM % % % ¥ % ¥ % ¥ ¥ % % % % % % ¥
REM UNDVIK MELLANSLAG 1 PROGRAMMET
REM DA BLIR DET F#R STORT
REN
REM PROGAMMET AER PAHITTAT av
REM waniansna AT ERr s aeaan
REM
PEM TORALF MYRUANG VAREN-84
REM T A0, SR A T
TEFINTA-N,P-Y
COLOR1Z, 1,1:5CREENL, 2
3¢ GOSUBISEE
A8 PSET (28,0}, 11 DRAVAN: DRAWALE
S8 FORI=ITOB:S (I)=RND!-TIME}#3&+12:F (1) =RND/-TINE! #14+2: NEXTI
Si A=@iFORI=1TO8:S%="":FORT=@TO31: SH=52+CHRE {PEEK {STERR! +5 (1) #3241} ) iNEXTT: A=A+ 1
ISPRITEZ(A+11)=SHiNEXTI
s3 a= @1FD=d81FORI=12BTO1PESTEPB: X=X +32: LINE (X=32, 1) - (X, 192} , 12, BFi A=A+ 1 PUT
SPRITEA, (X-24,I-17}.F{A-11) . AINEXTI

TONCEAEUN-

2

VAND!



Forts fran foreg. sida

&3 LOCATES, 1681 COLORLIS, 1, 1iPRIN] -3~

7@ SOUND?,252:S0UND8, 12iFORI=2TO25S5TEPIIFORI=1TO2SSSTERT: SOUNDE, 11 SOUNDS, 158-1/
Z2INEXTI:SOUNDE, 12-1/21.25iLINE (28, |40} - {38, 178} , 12, BF i LOCATE2S, 163 PRINTFIX (18-
*25.%5) IHEXTJ

8% FORI=I92TO168TEP-2;A=22iFORI=BTO&4STEPS ASA~1IPUTSPRITEA, {256~ I#4+8, 1-1=17} ,F
(A-11},AINEFTI,T

192 CLSILINE(®, 178) - (254,192 ,5,BF

125 SOSUBIEEI!PRAVATIPAINT (82,149} ,7

112 FORJI=1TO17@STEP149:FORI=1@TOSRSTEPSILINE I+, 170 — (I+1-S+12%RMD(1) , 172- 1 7%¥RN
D11}, 2+413#RND {1} ,BFIME¥TI,

115 FORI=@TOL1:SH=""FORI=OTO31:ST=ST+CHRT PEEK (S9282 ' + I¥32+ 71 ) tNEXT T i SPRITES I}
=SEINEXTI

122 FORI=£TO118:PUTSPRITE3, {1,592} ,12,3iNEXTIIFORI=ITOLISTEP-1:PUTSPRITES, 118,58
12, I:FORI=ITOZEL: MEXTT, I1: FORI=S2TO1SS: PUTSPRITES, (118,118, 11 NEXTI

132 COLOR 1,1:LOCATEL12,182:iPRINT"PEADY TO EYECUTE A COMMISSION FOR XENOD®

142 IFSTICK(2)=ITHENST=#:50T0145

141 IFSTICK!I1)=1THENST=1:50TD145

142 IFSTICK!2}=1THEMST=2:50TO14SELSELAD

145 FORI=13aTOXSTEP-1:PUTSPRITES, 1118,1),18, 1:HEXTIiCLS

15¢ FORISITO2SIPSET (2S5¥RNDILY, 192¥RNDI1} ), F+&E¥RMND {1} INEXTIFORO= 152 TOS2STER-. 5t
PUTSPRITES, {112,001, 11, 13HEXT

18F REM MAIM LODP SEXRreseydsisdddsiis

198 X=112:Y=5@:18=1:K=1:4=0:5=1

199 IF STICK!ST! >ATHEN242

22¢ IF STICHIST!=1THEHN
212 IF STICKIST!=2THEM Se2:¥=Y-3:NzX+3

22¢ IF STICKISTI=ITHEH S=3:X=X+3

232 IF STIZKIST!I=ATHEN S=ad:XaX+31Y¥=Y+3

235 GODTO 28¢

24 IF STICK(ST'=STHEN S=SiY=sY+3

25¢ IF STICKISTI=&4THEN S=6iY=Y+3:XaX-3

240 IF STICHIST!=?THEHS=?:iX=X-3

27¢ IF STICKIST)=BTHEN S=8:XsX-31YsY-3

2EE PUTSPRITES, ¢¥,¥),11,5

282 IF Y{-13 THEN Y=-1%

ZB3 IFY>20¢ THEMY=28%

284 IFR{-1STHEMX=-13

28% IFX*2S3ITHENX=2352

32¢ IF STRIG(ST! THEMSOSUBPOS

384 IF ¥2%{-14 ORX243>249 THEM A=

I@5 IF Y2%<¢-16 ORY2X3192 THEN A=g

J1& IF A=ITHEN X2UsX2%+M1%:Y2%=Y2N+Y1%IPUTSPRITES, (¥2%,Y2%!,15,¢

315 ON K BOTO 412,415,42¢,42%,438, 435, 942,445, 455, 455, 460, 465

319 IF G>2SSORG(FORH:1920RHI{ZTHENSSZ

32O PUTSPRITE 1, {6,H),F!@),8+11

339 IF A=ITHEM IF(XE% G- 1SAMNDXZN(G+146)AMD (Y2Y H-18ANDY2Y(H+ 16! GOTOSHS

342 IF(X>G-156ANDH{G+141AND (Y *H- LAANDY<H+ 14} 50TOEE

422 BOTD 19%

418 5=5+8:H=H+3:50T0 31°

415 G=6+4: IFS>122THENH=H- 12

414 50TO31°

A2 G=G+BIIFRND (1! >, STHEHH=H+ { ~2@+RHND {1} 242}

421 5070319

428 5=G-4-5%.23:60T031%

438 5=5-6:H=H+G%. 851 50TO317

435 6=G-5:IFA=ITHEHH=H+ [-14+RMD 1 1) #32)

436 S0TOZ1D

44¢ H=H+&: TFA=ITHEMH=H+ [-2+RND 1) %42} : GOTOZ1S

443 H=H+6&6:G=6G-H#¥. 861 50TO319

A5¢ H=H+8: IFPND (1) . P THENG=G+1@

451 5070319

455 H=H-9-5%.&7:50T0319

A48 HzH-1 0T0319

445 H=H-3:5=G+ (- 1@+RHD{1) %28 :6GOTO3LS

478 LIME(A7,91)-1(78, 180}

4%% REM¥® AL AvY BAMA

SEQ K=1+12¥RHD U1 1 IF HLATHEMS=S:H=38+100XPHND (1) : GOTO3LS

S1& IFK<TTHEMG=235: 3C+11C#RND (1} :GOTO3LS

S52¢ IFK{I@THEMH=@: G=3@+20$RMD (1) 1 G0TO3LS

538 H=192:5=30+29@¥RND 11 : GOTO3LS

&PE PUTSPRITE®, '25&,-16),14,2:50UND 7, 1 :FORI=1€TOISTEP-1:FORI=1T04: SOUNDE, I+1: 50
UNDE, S2+1#18+J:MEXTT, 11 SOUNDS, 2

423 OMSPRITESOSUBTSZ:SPRITEOH

AFS SOUNHD?, 8: SOUNDS, 1#:FOR I=HTOLIS2STEFP2:PUTSPRITEL, {(5,1!,F{0},8+11:S0UNDS, 200-1
IME¥TI:SOUNDB, ®:SPRITEOFFIR@=@+1: A=@: I=T+102: IFE=PTHENEY 1 : GOTO1 FOF

686 LINE!20%, ) -1254,18) ,1,BF:COLORL2,1, 1 :LOCATERZSS, 8:PRINTS

&&7 SPRITE OFF:GOTD S&f

7@2 SOUNDE, 141 SOUNHDT, £: SOUNDE, &: PUTSPRITES, !X,Y!, 14,9:FORI=1TO42: SOUNDS, T:HEXT: P
UTSPRITES, !¥,¥!, 15, 1€: SOUNDS, 1#: FORI=1TOA2: SOUNDS, 1: SOUNDS, 98-1:MEXTT

%S SPRITEOFF

T1# PUTSPRITES, '¥,Y!,&,P:FORI=1TOIS;FORI=1@TOILSTEPZ: SOUNDE, I: SOUMDE, 1#3+]

720 LIME!{12€,8) -{1&F,8),1,BF

3@ LOCATE 7@,2:COLORS,1,1:PRINT*CUELL*:COLORLS, 1, 1:LOCATEL2S, 8: PRINT*T="FD

7ag CIRCLE (18, 188, 75,4, ,,6: PAINT {182, 187 , 4

741 CIRCLE(18F,&2),16,7,,,4PAINT (180, 40) ,7

742 CIRCLE(1682, 148,14, JB6IPAINT (182, 148} , 7

743 CIRTLE!lS8®, 192,18, AINT! 180,100 ,5

747 IF¥172THENF=-1ELSE
748 IFY>92THEMFY=-1ELSEFY=1

752 SOUNDS, 1&:SOUNDT,8:FORI=XTO18SSTEPF: I1=1+1: SOUNDE, S2+7: IFI > 1STHENT=2

751 PUTSPRITES, {I,Y',],P:MEXTI:®=172

Te FORI=YTOL@@STEPFYIITI+1:IFT=14THEM]I=2

741 SOUNDE, 40+3:PUTSPRITES, (¥, 1}, 7,91 MEXT: SOUNDB, &1 =921 PUTSPRITES, 1%, ¥}, 11,7:50
UND?, @ FORI=@TO2¢: FORI=1TOZPSTEPS: SOUNDS, 18+ T+ I NEXT], I

?&6% SOUMD™, 248:SOUMDS, 1£: SOUNDY, 1 8 FORI=2TO48: SOUNDS, I: SOUND2, T+180: PUTSPRITES, '
1,92),8,11:MEXT: SOUNDS, &: SOUMNDD, &

P FORI=18TOISTEP-1:CIRCLE(182,100) ,1,2:TF STRIS (ST THENSEPELSENEXT

771 FORI=I8TOISTEP-1:CIRCLE18%, 189! ,1,8:IF STRIGIST! THEMBFFELSENEXT

P72 FORI=ITOZ2E:CIRCLE(LIBS, 188, T, 1 IFSTRISIST! THEMN@ASEL SENEX T : SOUMND?, 8: PLAY V150
A

775 F=@:FORI=ITOFD: IFSTRIG{STITHEHLIMNE ! 19C, 102) - (4@, 1 0@} , 11:SOUNDE, 12 SOUND?, 2 P
UTSPRITES, 142, 92! ,8,7:FORI=1TO2¢ OUMDZ, I :PUTSPRITE®, {4¢,92},15, 10:MEXT :FORI=2¢
@TOLSTEP-1:S0UNDE, EXT:SOUNDS, #: PUTSPRITES, '@, -186? , 8, =1ELSEMEXT

FIT IFF=1THEMLINE ¢ 182, 1€@) - (a€, 109, 1:LIME! 168, 380 - (229, 182" , 1, BF : FDeFP~-12: 30T0S
o2

BPE SOUND™,@:SOUMDS, 13:LIHE/ 42, 10@) - (180, 108, 8:FORI=1TOSESTERPZ: FORI=ETO1SSTERPS:
SOUNDZ, T+J:HEXTI, I:LINE (42, 198! - (182,199 ,1

812 SOUMD™,8:S0UMDS, :FORITP2TOL192STEPZ: PUTSPRITES, {172, 1), 2+ 142RND {1} , 1+ 1SXRHND ¢
1! ISOUNDZ, SE+2@#RND 1} INEX¥TI: SOUNDB, &: SOUNDF, &

813 IFZ> ITHENZ1=2

817 Z=@:COLOR13,1,1:LOCATEL1S®,22:PRINT*HI SCORE*Z1:FORI=I1TO1@:COLORI+2,1,1:LOCAT
E24+1%8, I214:PRINT*GAME OVER":MNEXT:COLORIS, 1, 1iLOCATES®, I18C:PRINT*TORALF MYRYVAMSG

82¢ IF STRIGIST!ORSTICKI{ST! THENDA=E: GOTO1ZELSEEZY
ere SoToBoS

992 IFA=1THEN RETURN ELSEX1%=@:Y1%=@:AT1H2%eX! Y2L=Y
993 SOUND 8, 15:SOUNT 7, 8:SOUNDE, 25

918 IF SwITHEMY1%=-14

928 IF S=2THENY1%=-ld:¥1%=14

938 :SOUNDE, 145 IF S=3THENX1%=14

Fag
52 w=1q

P40 SOUNDE,200: IF S=&THENYIX=141X1%5-14

97¢ SOUND, 2¢:SOUMDS,S: IF SwITHEMXI%=-14

98¢ IF S=ETHENYI%=-14:1X1%=-14

S99 SOUND @,255:S50UMDS, 2:RETURMN

1229 PLAY"TZ55LBAA+CC+GG+EE+A+CD+C+PE" iFORI=YTO192: PUTSPRITEDS, X, 11, 1@, LIHEXTI:C
LS:FORI=ETOPE: PUTSPRITED, ¥, I, 1@, 1:1NEXTI

1281 SPRITEOM

1895 YA=@:YB=- 109 XA=K: XB=X!
121@ IFSTICK(ST)=7THEM®=X-4
1928 IFSTICK(ST)s3THENX=X+4
1838 PUTSPRITES. (¥.Y!).18.1

BA=1:0E=S

1842 YASYA+BIYB=YB+8: IFYBY 192THENYE=@: BBaGE+ | 1 XB=Y+ {-2@+RMND{ 1) 42}
1#4% IF BA=STHENZESF

1852 IFYA>192THENYA=S: BA=8A+ 11 XA=X+ (- 1E+RHE1 1) $202°

1E55 IFX<{@THENX=&

18546 IFX:24STHEMX=248

1268 PUTSPRITES, (XA, YA} ,FIBA},BA+11

127 PUTSPRITEL, !¥B,Y¥B! ,F!GB! ,@B+11

1788 G070 1218

2900 SPRITEOFF:SOUNDY, 81 SOUNDS, 1€ FORI"9ETO192STEP2: PUTSPRITES, X, 11,11, 11 SOUNES
s T+RND (1) ¥15:NEXT : SOUMDE, 831 CLS

2295 I=9:J=174:11=1;11=J:A=2

201@ LIME(S, 184) - (233,192} ,12,BF

211 LIME!®,17B)-(@,192),12

2P20 I=I+1CHRMD(1): =T+ (-8+172RND(1} )1 IFI > 182THENI =182

2822 IFIC16@THENI=1+5

2825 LINEIIX,23)=-41,3),12:11=1:33=2

223@ IF I>2SSTHEM LIME(235,7)-(255,192),12:PAINT 1, 183}, 12: GOTOZE4E

2035 50T0 2028

2849 SOUMDE, 1@:FORI=1TOL8€: IFPDINT !X, 1+14) =1 THEMPUTSPRITES, ‘¥, 11,11, 1: SOUND&, 288
=IIMEXT:¥=1

2¢41 Y=I:FORJ=@TO1:S5%=""FORI=1TO32: SH=5T+CHRT (PEEK (S8936' ¢ I¥32+41) ) tMEXTI: SPRITE
Bi{2@+ IV =SEINEXTT

2042 FORT=@TOIBRSTEPI@IPSET (I, 188), ISIPSET(I, 191}, IS;HEXT

2043 SOUNDS,d: D=@:E=f: A=2:C=8:0=1:0MSPRI TEGOSURIISE

2038 FORI=2TOP:YB!I)=28+120%RND{1) :F 'B) =2+ 1J¥RAND (1) : MEXT

2835 BB=BERND!{1) :PUTSPRITEL, (BBE3Z2+1,YBIBB!!,F(@),8+11

2048 FORT=ETOP:LINE{I#32,YB(I))-(I%32+18,YB(I}+12) ,F!I},BFINEXT

2278 IFA=2THEMIFSTRIS (ST! THEMA=1

2268 BrEYRMDI1)

2781 SOUMDS, 1:SOUMDY, 1 SOUMDE, X: SOUMNDZ, SE+Y

2082 IFCH1AMDYC 1ASTHEMY=YB(IMT{ (X+44) #3211 -14

2083 PUTSPRITES, {%,¥), 11,1

2¢8d IFRHL(1) >, 99THEMSOUND?, 2481 SOUND®, 1#:FORI=YE (BB} TORSTEP-4: SOUNDZ, 1+188: SOUN
D2, 1+3@:PUTSPRITEL, (BB#32+1,1-14) ,F {8} ,8+11:NEXTI: BE=8¥RND {1} :FORI=2TOYE (BB)STEF
4:SOUNDZ, I+4@:PUTSPRITEL, (BES32+41,1-14) ,F BB ,@+11:NEXT: 50UMNDT, @

2985 YA!B)=YB!B*

2092 YBI{B)=YB(B)+!-B+RHD{1)%17) 1 IFYB(B! {ZBTHENYB(B) =3&

2091 IFYBIB) *14ZTHENYB !B} =145

2093 LIME(B¥32,YAIB)) - {BE32+18, YAIB) +12} ,1,BF:LINE(BS32, YE!H) ) - (B¥32+18, YE(B! +12
Y,FIB) ,BF:PUTSPRITEL, (BB#32+1,YB{BB! -14) ,F (B} ,@¢11

2095 IFATZAMDE=@THENSPRITEOM

2296 IFA=2THENSOUMDS,#: SOUNDS, &: GOTOZ87d

ZIPY IFA=1THEMIFSTRIG!ST) THEMA=1:0=0+1ELSEA=: C=@

2112 IFA=STHEND=0-.3

2112 IFO>BTHEMO=E

2115 IFA=ETHEMY=Y-0O

2128 F=3:IF0{-9THENF=6ELSEIFO{@THEMF=>

2132 PUTSPRITE®, {182+0%14, 183) ,F, 21

2133 IFF=4THEMSOUMD?, @i SOUNDE, 11: ARZ: Ca@:D=0:
2135 IFA=1G0TOZ07E

2138 SPRITEOFF

2142 IFSTICK!{ST)=3THENX=X+3! IFX>24@THENX 248
215 IFSTICK(ST)=?THEMX=X=-3: IFX{BTHEMX=2
2153 IFY{@THEMY=£

2148 IFY¢PTHENZEBE

2165 IF Y>1APAND(POINT {X+3,Y+16) < >10RPOINT {X¢13, Y416} <>1) THEN: A=2: 0=@: GOTOZE7E
2148 IFPOINT(X48,Y) <3} 1THENA=2: C=@:D=1:D=d:0=0: S0TOZZ0¢

2172 IF POIMT(X+3,Y+161{>1ANDPOIMT (X+13,Y+14) <> 1THENA=2: C=1:0=€: BEEP:GOTO 23¢%
2175 IFPOINT(X43,Y+142>1THEN A=2:L=8:D71:DD=1!0=2:50T0220¢

2182 IFPOINT'X+#13,Y+14}<>1THENA=2: D=-1:DD=8:0=0: C=0: GOTOZ22E

2195 G070 298¢

22@@ SOUMD?, £:SOUNDB, 1 #:FORI=DDPTOSSTEPD: ¥=X+2%D: Y=Y+4: PUTSPRITES, iX,¥), 11, 1:FOR]
=1TO10: SOUNDE, T#1 2+ JERND (1} sNEXTI, T

2218 FORI=YTOIS2STEP3:PUTSPRITES, X, I1,11,5:SOUNDE, 28+ %Rl
23 1ANDY ¢ 126 THEN222SELSENEXT

2228 Y=I:COLORI1,1,1:LOCATE4S,#:PRINT"PAIMT THE BOXES RED":IFE=@THEM:E=1:FORI=T
OP:FA{I)=F {1} :MEXT:ELSEE=2: SOUNDE, 2t G0TOS1S

2239 S0TO2E7Q

2389 IFE=1THEMF [INT ! {8+X) f32))=4
2303 IFE=1THEM231&

2385 GOTOZA7E

2312 HEXT: IFI=8THEND=@:FORI=ETO?:F (I} wFA{ I} :HNEXT:COLORL, 1, 1:LOCATEQ®, #: PRINT "PAT
MT THE BOYES RED":E=¢2

2315 LINE!20%,)-1256,8),1,BF:COLORIS, 1, | :LOCATE2R®, @:PRINTZ

2320 GOTORESE

3PPF AY="S2¢CIR3IBRZR3IBR2RSER2RIBRAR3IBREIR14BLICSL14BL 2L 36LIL4BL2LBBL2L 3BL2ZL3BRICT
RIBRZRIBRZRIBRAR | BRZRSERZRIBRZRIBRIRZBRIRIBDIC1SLIEL SL2BL 3L 3BL 2L IBL ILSBLALSBLILS
BLIBDIC1IBRIR2BRSRSBRARIOBRZRIBRIRZERIRIELL

381 ALlT="CIALIBLIL2EL3LIBL2L 4BLIL3BLALABLILSEL 1 BD1CIRIBRZRIBRZRIERAR 1 BRZRIER2ZRS
BRZRIBRIRZBRIRIBLIC2L 14BL2LABL3LIEL2L 8PL2L IBL 2L 3BD I C12RIBAZR SBRARIBRZR
14" :RETURN

3223 AN="S@CTBHEZ, I TRUSRIFULISML LS, 17SUIRISDIMLSE, 15301 RR2EDELFOUS " : RETURN

3359 SPRITEOFF:S=BEX3Z2:SO0UMDE, I@:FORI=!YR!BR)-1&) TOZSS:0=0+.5: 5=5-0: SOUNDE, ABS (G
-I) 2 IF5)-14THENPUTSPRITEL, {5, 1) ,F (BB}, 8+ 111 HEXT

3379 O=F:SO0UNDB, @: 2=+ 120+FD:LINE (282, 8)~-12%5,%) ,1,BF:COLOPIS, 1, 1:LOCATE299, &: PR
IHTZ:E=0+1

3382 BE=B¥RHND(1):IFBB=INT(!X+8) /32 GOTOII68L

3785 IF@=8THEMJdZx

IIPE SOTOZE7E

A100Y S7="" IFORD=59734! TOSP 48! : SO=EX+CHRT IPEEK (0) } NEXT: SPRITER {22) =51

4a7S SOF " FORO=&PE54 ' TOAFTEE | 1 SU=Sr+OHRT (PEEK (0} ) tMEXT 1 SPRITED (23) =58 0=¢

421& SOUMDT, 248: SOUMDS, 12: SOUNE?, 1@: FORI=XTOSSTEP-1: Y=Y - 1E-#3%1: PUTSPRITES, (I,Y?
2 11, 1:SOUNDZ, ABS (Y] +2¢%RND (1) ! SOUNDZ, OLOR1, 1, 1&6%RND( MEXT

4220 PLAY 03IV I@T235L@qDE+E-FSBG+AC+DPE+EF 3B+ BAC -AD4C+02C4C+ 2+ D4 D+02AALAA" 1 COLORY
icLs

4921 COLOR1,1,1:LOCATE®,2@@:PRINTZ

4222 LINE{8Z, 17¢) - 121&, 192} 5, BF

A23¢ Y2r1of:FORI=4CTOSSTEP-31Y1=Y2: Y2=Y2+ (~6+RND (1) ¥15) ILINE(I+3, Y1) ={1,¥2),12:N

OTO2218

11} IFPOIMT {X+8,Y+16)

2+29: I=@:FORT=@TO7: IFF ! 1) =4THEMI=J+1

4E3IS LINE (ST, 120 - 185, 18,12

4898 X2=B5:Y2=10C:FORI=1PETOREISTEPB Y1=Y2:X1=X2:Y2=1+ (- 1@+RND (1} $16) 1 X2=X2+d5RN
DO1VILINE(X1, Y10 - (%2, ¥2), IZINEXT: PATNT (1, 188, 12

4FS¢ FORI=2TOIE8STEPS: Y1=Y2: Y2=185-24%PHD 1} ILINE(T, Y1) - 1T+3,¥2) , 21 HEXT:LINELT, Y
PV -(144,192% , 2:PAINT (1, 1910 ,2

AFEE LINE(199,192) -1206,148) , 1 2:FORI=CTOSS: Y1=Y2:Y2=16@ -1+ ' ~S+RHD (1} 111 iLINE I+
208, Y1) - {14203,Y2), 12:NEXTI:PAINT (254, 191,12

4873 Y2=182:LINE(2@¢, 1921 - 1216, 188} , 2:FORI=0TOSS: Y1=Y2: Y2=18@-1+ (-S+RHD (L1 #11) :L
IME(T4212,¥1)-(1421%,Y2} ,2:MEXTI:PAINT (254,191}, 2

4878 LINE(&7,%1)1=-(78, 192} ,1,BF

4282 PUTSPRITEL, 165,84} ,11,23

399¢ FOFI=@TOZ:PUTSPRITEZ+I, (T*3@+S¥RND (1,174~ IC¥RND{12),3, 221 NEXT

4102 FORI=0TOZ2:PUTSPRITES+], (200+ I¥2F+SERNDI1), 172-20%11 , 3, 32: NEXT

4112 FORO=ETOA&. ISTEP.3:LINE(22¢, 3! - (2204005101 ¥13, 3€+ 13¥STNI01 ) , 11 1 NEXT

4129 CIRCLE(222,38),5, 11:PAINT (228,36}, 1)

413¢ 0=255:S0UNDT, 8:S0UNDE, 11 :FORI=TO1S2: 0=0-.%: SOUND2, I +32: SOUNDA, 0: PUTSPRITES
10,1, 11, 1:MEXT: SOUNDE, &

415¢ FOPI=ITOR:S/1)=RND(-TIME) £34+12:F 1 =RMD{-TIME' %1342 HEXTI

4151 A=C:FORI=1T08:SH="":FORI=2TOIL: ST=ST+CHRY (PEEK (SPOFZ!+S (1132471 ) INEXTII A=A
+1:SPRITET (A+11) WSt HEXTT

1158 IF I2=@THEHAT="THE KING OF XENOO"ELSEA=="THE RETURM OF THE KIMG*®

4162 COLOR1,1,1:LOCATEZS, 28: BEEP:PRINTAT: 22=1

A417¢ COLOR&, 1, 1:LOCATEDS, 42: PRINT " BOHUS"

4137 FORI=1TOAS:Z=Z4251C0LOR™, 1, 1ILOCATERSS, 81 PRINTZ-25: COLORS, 1, 1: LOCATEZSE, £:P
PIMTZ:BEEP:HEXT

9192 SOUNDS, 1€:SOUNDY, 248: FORI=1TO8: SOUNDP, 2: Y=42: FORT= 1 TO1SESTEP2: IFJ > LESTHENY =
¥=3:S0UNDS, 161 SOUNDZ, 1EE+Y

42€@ SOUNDE, T+22;PUTSPRITELL, f1,Y) ,FfI),11+I:MEXTT, I: SOUNDE, @: SOLUNDT, €

4210 COLORA. 7, 1:LOCATELLE®, 601 PRINT*PRPESS FIRE BUTTOM®

4215 1F STRIG(ST) THEMAZZ@ELSEGOTO421S

A22¢ FORI*IS2TOGSTEP-1:PUTSPRITES, (122 1',11,1:NEXT:COLORIS,1,1:CLS:60TOIOS

Sege sOToSgos

491%2 +1285-2525
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MARK II

TECKNAR DIREKT PA SKARMEN LJUSPENNA TILL CBM 64 |
»SPARA BILD» GER RORLIGA BILDER  REK. PRIS CA 295:-
12 KOMMANDON

16 FARGER

FRAGA EFTER PIXSTIK HOS DIN DATORFACKHANDLARE!

CBS ELECTRONICS

FINNS HOS DIN NARMASTE DATAHANDLARE

Heij’s Dataprodukter
Commodore 64 PROGRAMMERARE

IS5 Ereh o e B 189:- FEH 0] | Bk ke oo 189:-

Fort Apocalypse ...... 189:- Centinel .osiieies 189:- DK O C H B RA P R O G RA M

Manic Miner.......................89:- Frod: ameh e B

The Hobbit: i i - The Dallas Quest.............. 189:- P

PEcaton oty Sal iy L Chuckie Egg.......cooeiiiinn: 89:- S O K E S'

Spitfire............... Super Pipeline...................89:= [

Blagger.........c.coee. Wimbledon 64..................108:=

Where's My Bones............ One on One......................318:-

W 1D i et el SUDEYDASIC ivvvveavranssanrrsnssss M. -

Summer Games................189:- Zeus Assembler. 1 g Orlglne”a Spe'DrOgram for

Encounter..........ccciceiiinnss. 1392= ie Wallie.....

Sl e e Spectrum eller Commodore 64.

Colossus Chess 2..............139:- Incredible Hulk................189:- Bésta betalning garanteras
Spectrum '

The Hobbit/48 k............... 189:- World Cup Soccer/48k.... 89:- Program som blir antagna distri-

Decaton/48 K......oovvevinns 89:- Supercode [I-M...............13%:- . g

Sabre Wult/48K.............139:- Chuckie Egg/48k............ 89 bueras over hela varlden.

Atic Atac/48k..................T9:- Cavern Fighter/48 k..........89:-

Games 84/48 k.................139:- Matchpoint/48 k...............105:- ]

Blue Thunder/48 k.............89:- Incredible Hulk/48k........139:-

Chequred Flag.................108:- Decaton/48K.........c..coce.....892= 2 Prog rammerare Som beh arSkar

BIC. Bil/AB k..covsvvivinr i Do Sherlock Holmes...... 189:- Z80 e“er 6502 Assem b|er pro_

& @

Commodore 64 ..... 3.095:- Drive 1541 ......... 2.995:-

grammering. Bra betalt och in-

Bandspelare .......:.. 375:- SEEIVATE <. o vairas bt 339 5t= I
Disketter, 10-pack ....: 329:- Program. Ref. Guide .. 189:- tressanta arbE.EtSl_Jppglfter.
Vi har ocksa program till Atari, Oric, ZX -81, VIC-20. R|ng eHe!’ Sknv t[”:

Bestillningar och upplysningar

Heij’s Dataprodukter

Ostra Jarnvigsgatan 65 '2-':'.1'- Box 503
: Tl 05017144 85 B ZR-A 531 06 ESKILSTUNA
Frakt tillkommer med 15 ll:g;::r, oavsett hur mycket du TEL-016/13510-20
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TV-VIDED: HIFl

Teknikens Méstare!

SABA 14” Farg-TV/Monitor
Flimmerfri, skarp & tydlig bild.
Idedlisk till hemdatorn.
2 ars garanti!

3,495

V‘c 604' ‘ ranti‘.
1manaders 924 595
28

Y & Jh/”?f\u
{ ‘:baio’z.(pu[] aty?’
: J 5 Box 2n 54201 a’wmiﬂfac[

@ %;tf L. 0501-172 58
% N

2o
Frad s

VIHAR
FLYTTAT!

Goteborgsredaktionen
harflyttatininya
lokaler.

Vér nya adress ar:

ALLTOM
HEMDATORER,
BOX 4467,

400 40 GOTEBORG.
TEL: 031-24 2467

DATA OTTO

ZX MICRODRIVE och
Interface I for
endast 800.- kr/st
Spectrum 48K 2000, -
Minnesexp. 32KRAM
plus gratis Quest
spel 400.- . Quest:
Blackhole,V Univers
AQ.- Ultimate:PSSST
AticAtac,JetPac/Man
Cookie 50.- Frakt-
Fritt. Ring em. el.
kvdll 031/267440

R N T

+FYND+

50% rabatt
pa alla originalprogram till
ZX81—SPECTRUM—VIC-20
Alla leveranser fraktfria.
Katalog mot dubbelt porto.

LTI} PrODUCTS]

X 5085, 250 05 Helsingborg.

¥EXNXY PN

£ H khkkh ok ok ok ok ok ok kg

*
%9

drok ok koo ok kW kR

:

ACTION

SPELDORADO
SPECTRUM 48 K

8 st hypersnabba actionspel helt i maskinkod. Ett riktigt spelin-
ferno helt pa svenska som vi &r dvertygade om kommer att bli en
av Sveriges popularaste spelkassetter under 84/85.

SLINGER

SPECTRUM 48 K
Ett jatteroligt spel fér 2 personer. 100% maskinkod. Den forsta i
en lang serie maskinkodsspel fran vara duktiga svenska hackers.

@%64@/%

ZOR-NAKS GYLLENE SKATT
SPECTRUM 48 K/VIC-64

Ett klassiskt maskinkodsaventyr helt pa svenska. Mycket anvan-
darvanligt for att aven nyborjaren till aventyr ska kunna k&nna sig
hemma redan vi starten.

DEN STULNA KUNGASPIRAN
SPECTRUM 48 K/VIC-64

Den férsta i en serie dventyr om det fortrollade landet Raellien.
Dessa aventyr &r helt unika jamfért med allt annat som finns pa
den internationella marknaden idag. Hér har spelaren en egen
karaktdr som standigt &ndras och aven reella strider med olika
monsters. Med influenser fran rollspelsvérlden.

SWESCOT

BOX 213
121 02 JOHANNESHOV
08/39 27 00— 08/81 18 01
A.F. SOKES

149:-

79:—

89:—

98:—

Datakassetter
Hogsta kvalité

till fabrikspriser

i alla langder!

SUPER FERRO (TYP 1)

C 52x2% Min. 7.30/st
C 10 2x5 Min. 7.45/st
C 15 2x7Y2 Min. 7.70/st
C 20 2x 10 Min. 8.15/st
C 25 2x12"7 Min. 8.50/st
C 30 2x 15 Min. 8.85/st
C 60 2x30 Min. 10.95/st

Priserna géller vid kép av 20 st

av en ldngd. Mindre 4n 20 st

tilldgg 1:—/st. Moms ingér.
Vid kOp av 100 kassetter

FRAKTFRITT!!!

PRINTERPAPPER

Stiende och liggande A4 upp

till 4 kopior.

DISKETTER TILL LAGPRIS!
BASF FLEXY DISK 5,25
48 TPI (40 Spar)

1 -SS/SD 25:—/st
1D SS/DD 31.—/st
20 DS/IDD 35:—/st
96 TPI (77/80 Spar)

1/96 SS/IDD 34:—/st
2/96 DS/DD 43:—/st

Priserna galler vid kOp av 5 st/
beteckning. Moms ingar.
Porto 16:— tillkommer/leve-
rans, Betala till postgiro
17 63 25-9 eller sand check.
Full garanti pa fabrikations-
och materialfel.

KLM TRADING, 430 31 ASA
0340-561 90 Aven kvallar och

helger.

7 S
— —
l:........u...u.lm v I |: 2 ll u
& 2
Vixlingsbart extra MINNE 3.8.16K.
1/2 ars gar. moms + frakt ingdripr 525:-
Kraftfulla ANIROG SPEL 80 -110:-
For upplysningar eller best. !!RING!!
L]
Exotron EI
Box 44089
. * 11017 Sthim.

Dygnet runt:
08-180570

Telefonsvar.

Pris fr. 68:-/1.000 st. inkl. moms.

ATARI

till LAgpris
Atari 800 XL + Bandstn.
6.700:-

Atari 800 + Bandstn
5.890:-

Atari 400 + Bandstn
1.590:-

Beg. Termoskrivare 822
1.890:-

Papper till 822 (Stor
rulle) 39:-

Disketter (Nachva 5,25
D-1) 29:-

Dito 10 st. i
245:-

Band C-60 20 st. 98:-
Massor med spel

Diskett 195:- Kassett 95:-
Hyr kassetter till TV-spel
2.600 endast 50:-/man.

+ Disp.

ELTJANST MARKARYD
Box 26, 285 00 Markaryd
Tel: 0433-103 34, 119 94.

plastidda
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KKKKK= Superb
KKKK= Utmarkt

Vi som recenserar dataprogram i Allt om Hemdatorer ar
dataintresserade manniskoriolika daldrar med en sak
gemensamt, niimligen att spela och kora program. Efter-

KKK= Bra ’ som smaken hos oss minniskor ir olika, kan det hinda
KK= g_Odkand att ett betyg som vi satt, inte riktigt stimmer 6verens
K= Dalig med ditt tycke. Skriv gidrna och ’tyck till’2

. Quest-
' probe

Tillverkare:
S.Adams INC
Dator: VIC-64,
SPECTRUMm m
Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Nu slar "Hulken” till i spelvarlden
och det med hjalp av Scott Adams. |
aventyrsspelets form ska man sty-
ra Dr. Bruce Banner alias "The
Hulk omkring i ett mycket egen-
domligt landskap.

"Hulken” har aldrig tillhért mina
favoriter i serievarlden. | sjalva ver-
ket tycker jag att han &r en ganska
traig och trakig person. Tacka vet
jag "Fantomen™.

Aventyrsspelet andrar inte pAmin
installining. Scott Adams kallar det-
taett medelsvart aventyr. Davill jag

inte sede han kallar svara. Besvarli-
ga fallor och mer ologiska I6sning-
ar far man leta efter.

Detendasomdraruppintrycket ar
nagra riktigt trevliga illustrationer.
Hade det inte varit for dessa hade
"Hulken” fatt néja sig med ett K.

Man har utlovat en fortsattning pa
denna serie. Alla Marvels super-
hjaltar ska bli aventyrsspel. Det ar
mycket lovvart, men vi far hoppas
att spelen héller hégre standard i
fortsattningen.

KKKK

3D Tanx

Tillverkare:
Dk’tronics

Dator: Spectrum
16/48K

Typ: Kassett
Recenserad av Mats

Som namnet antyder ger detta pro-
gram viss 3D-effekt. Din uppgift ar
att forsvara en bro med din kanon.
Ingen av fiendens tanks far komma
6ver, det ger namligen podngav-
drag.

Bron ar fyrfilig, vilket gor att man
maste sikta pa ratt fil for att traffa.
Skotten tar ocksa olika lang tid pa
sig att komma fram, beroende pa
hurlangt bort malet ar. Det ar heller
inte bara du som kan skjuta. Tank-
sen forsoker ocksa traffa dig!
Hogsta poang ges for traff som for-

stér stridsvagnstornet. Du far halv
poéng for skadad stridsvagn som
star still, men fortfarande kan skju-
tapadig.

En andratraff som medfor forstort
torn ger resterande poang.

Ammunitionen &rbegransad, men
fylls pamed sma mangder ibland.

Valmaoijligheter: Mer eller mindre
ammunition eller 1—2 spelare,
ofarligt 6vningslage m m. Plus for
grafik och ljud.

KKKK

Gate-
crasher

Tillverkare:
Quicksilva

Dator: BBC, Electron,
Spectrum

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Det harvar ett udda spel. Det gar ut
pa att rulla tunnor i ett labyrintlik-
nande system av gangar. | vissa
korsningar sitter det grindar som
tvingar tunnan in pa bestamda va-
gar.

Tunnan startar dverst pa skarmen
och faller ned i fack pa skarmens
underkant. Alla facken ska fyllas
och nar tunnan har passerat en
grind vaxlar den lage. Har den styrt
tunnan at héger ena gangen kom-
mer den att styratunnan at vanster
nastagang.

Detta aringet spel for actionfana-
tikerna. Spelet kraver eftertanke
och logisk tankeférmaga. Grindar-
nakan iviss man styras av spelaren
och det géller att styraratt.

Som tankepussel ar det riktigt
sympatiskt. Dessutom kan den rik-
tigt duktige spelaren deltai Quick-
silvas stora tavling vilken avslutas
den 3:e december 1984.

Spelidén &r originell, spelet &r un-
derhallande och sa slipper man
skjutaned utomjordingar.

Vad kan man mer begéara?

HELI-MATHS

Commodore 64

Kerian UK. Ltd

-

Hali
Maths

Tillverkare: Kerian
Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Kanske ska man vara under tretton
ar for att verkligen uppskatta detta
spel. Eftersom undertecknad har
passerat den gransen med mycket
god marginal sa blev spelet en stor
besvikelse.

Detta &r ett av de "pedagogiska’”
program som blir allt mer vanliga.
Tank om de som hade pedagogiska
avsikter kunde forsta att det beho-
ver inte vara trakigt att lara sig na-
got.

Nog med gnall! Vad gar spelet ut
pa?

Mitt pa skarmen dyker det upp ett
raknetal, tex 12*10=7?. | nedre
kanten finns det nu ett antal siffror
och daribland siffran 120.

Nu ska spelaren styra en helikep-
tertill den siffran som ardet riktiga
svaret. Ar svaret korrekt plockas
den réatta siffran upp pa frageteck-
nets plats. Dettaarfaktiskt allt som
hander.

For mig ar det faktiskt lite sloseri
med datakraft att inte utveckla en
san har idé innan man slapper ut
den pa marknaden.

VAND!
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Space
Sham

Tillverkare: Software
Projects

Dator: VIC-20

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Nar man dppnar omslaget till kas-
setten till detta spel hittar man en
text. Dar star Software Projects
are always looking for new and ori-
ginal games”.

Det hoppas jag att de kommer att
gora i fortsattningen ocksa. Ska
man gaefter ’Space Swarm” sa har
de ett intensivt behov av dem. N&-
got mer oinspirerat och trakigt an
det har farman leta efter. Hela spe-
let aren kopiaav "Arcadia’ fast |1at-
tare och med samre grafik. Det ar
alltsa fraga om ett skjuta-rymd-

skeppspel, av tristaste sort.

Fem olika anfallsvagor finns det.
Tyvéarrkom jag aldrig férbi den and-
ramen det gjorde inget.

Det var mycket latt att sluta spela
"Space Swarm” och 6verga till na-
got roligare. Det mesta ar faktiskt
roligare. Detta spel kan jag inte re-
kommenderatill nagon.

Det arturatt Software Projects har
”"Manic Maner” att ty sig till. An-
nars skulle de antagligen inte ha
rad med att ge ut denna typen av
totalfloppar.

KKK

Invaders

Tillverkare: PSS
Dator: Oric-1
Typ: Kassett
Recenserad av
Tommy

Nu har det kommit &nnu en variant
av "Space Invaders’ till Oric. Detta
varldskanda spel verkar spelmark-
naden aldrig fanog av. Som bekant
gar det ut pa att man ska skjuta ner
massor av rymdvarelser som kom-
mer mot din planet.

Man marker att programmeraren
har férsokt att géra spelet likt origi-
nalversionen, men som det ofta
brukar bli med plagiat blev det inte
vad man kunde vantasig.

Ljudet har man tydligen inte lagt
ner mycket energi for att lyckas fa

bra. Det har inte den djupa "dun-
kande” effekten som gor att man
aldrig kan sluta spela nar man en
gang har startat spelet.

Varje gang invaderarna kommer
narmare dig byterde férg samtidigt
som de okar hastigheten och det
blir genast mer besvar att traffa
dem.

Det aregentligen baraen sak som
arlite olikt de andraInvaderspelen,
det ar att man maste se upp foralla
blixtsnabba bomber som kan kom-
manar som helst.

JOYSTICK OPERATION
RECOMMENDED

KKKK

Caiif.
Gold
Rush

Tillverkare: Anik
Microsystems
Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Ibland kan man hittaguldkorn pade
mest underliga stallen. Det galler
bade i verkligheten och pa spel-
marknaden. Fanns det ett pris fér
marknadens fulaste omslag skulle
det med latthet vinnas av ""Califor-
nia Gold Rush”. Det &r faktiskt
synd. Jag undrar hur manga som
kommer att missa ett riktigt triv-
samt spel pa grund av omslaget.

| korthet gar spelet ut pa att ringa
in minor samtidigt som man ar ja-
gad av nagra mycket ilskna india-
ner. Tack och lov kan man ju alltid

kastadynamitgubbar pa dem.

Spelet paminner valdigt mycket
om ett spel som heter "Traxx”’, vil-
ket jag har sett pa ZX Spectrum.

Den bastabeskrivning av spelet ar
val; en avlagsen slakting till "Pac-
Man” i vilket det galler att satta
prickar i stéllet for att ata upp dem.
Dessutom ater spékena (har mot-
svaras de av indianer) upp prickar-
nafdrspelaren.

Spelet blevsnabbt en favorit efter-
som det kombinerade snabba re-
flexer med strategisk skicklighet.

GO/EH

Commodore 64

il O
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KKK

Golf

Tillverkare: Kerian
Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av
Magnus

Golf padatorn? Kan det ga? Jamed
detta program fran Kerian Ltd. kan
du faktiskt spela golf pa din 64:a.
Efter att havantat ca 10 minuter pa
inladdningen satte jag mig med
stora férvantningar framfér datorn.
Jag blev varken glad eller besviken
nérjag sagvad programmet preste-
rade.

Som allaférstarhandlardet om att
forsdkaslaneden liten bolliett hal,
med sa fa slag som méjligt. Du ska
med hjalp av tangenterna stélla in
vilken klubbadu skasladmed, vilken

styrka och slutligen stalla in rikt-
ningen fér bollen.

Totalt innehaller detta golfpro-
gram 18 hal vilket kdnns naturligt.

Sjalv tycker jag att den stérsta
njutningen med golf &r att komma
ut i naturen och promenera. Men
med ett program som det har sitter
man juinne och "motionerar”.

Ambush

Tillverkare: Virgin
Games

Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Ar vi programmerare, hackers och
datafreaks ett osedvanligt trakigt
slakte? Det kan man verkligen fra-
ga sig efter att ha sett "Ambush”
fran Virgin Games. Nagot elandiga-
re harjag inte sett pAmycket lange.
Vad det ar fragan om &r att skjuta
ner utomjordingar-med-rymd-
skepp-spel av absolut tristaste mo-
dell.

Med joystick eller tangenter ska
du styra ett rymdskepp Over skér-
men samt skjuta ner attackerande
utomjordingarefterbastaférmaga.

Av den har speltypen gér det 13 pa
dussinet och man hade ju hoppats
att aven programmerare och pro-
gramvarufdéretag hade upptackt
dettai tid.

Jag hoppas verkligen att det har
spelet inte &r representativt for Vir-
gin Games. | safall arde lika daliga
pa dataspel som de &r duktiga pa
musik eller atlantresor.

En intergalaktisk pestflagga his-
sas fér ”Ambush”.
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KKKK

: Skram-
| ble

Tillverkare: Rabbit
Dator: VIC-64

. Typ:Kassett

Recenserad av

* Magnus

Har kommer ytterligare en variant
av detta populdra spel; "Skram-
ble'. Manga tycker forstass att det
arotroligt tjatigt med alladessaoli-
ka ""Scramble” varianter. Men den-
naversion drien klass forsig.

Den innehaller allt (och lite till);
uppskjutande raketer, brénsletan-
kar, meteorer, tanks, svarmanovre-
rade gangarm m.

Din uppgift ar att mandvrera en
RS272 Jet Fighter genom fiendens
linjeroch skjutanersa mycket som
maijligt.

Nar du skjuter ner frammande ra-
keter etc spelar datorn hela tiden
musik fran "Star Wars” (nagot tja-
tigt, men det gar att stangaav). Det-
ta ar den basta version av "Scram-
ble' jag sett till 64:an. Programmet
anvander sig av s k ’smooth scrol-
ling'' vilket innebar en jamn och fin
scrolling av grafiken.

Distributoren i detta fall var Rab-
bit. Jag hoppas att Rabbit aven i
fortsattningen kommer halla lika
hog klass pa sina program.

KK

Juno
Lander

Tillverkare:
Spectravideo

Dator: Spectravideo
3181328

Typ: Kassett
Recenserad av
Sascha

Du befinner dig i rymden och ska
forstka séatta ner din manlandare
pamanen.

Du styr med joysticken och brom-
sar/forflyttar landaren med hjalp av
spacetangenten.

Spelplanen bestar av 1 omrade
med 50 poang, 2 med 100, 1 med
500 och 1 med 700.

Noteras bor att 50-poangaren var
betydligt svarare att landa pa an de
omraden med 100 poang. Det mot-
satta galler for 500- och 700-po-
angaren.

Detta spel ar knappast nagot for
den krasne. Det saknar namligen
en mycket viktig ingrediens, namli-
gen variation och spanning.

KKKK

Star
Words

Tillverkare:
Spectravideo

Dator: Spectravideo
318I/328

Typ: Kassett
Recenserad av
Sascha

Detta ar i egentlig mening inte ett
spel, snarare ett inlarningspro-
gram som utformats som ett sa-
dant.

Programmet simulerar att du be-
finnerdigiett rymdskepp med upp-
drag att hamtain andra skepp med
viktig last (bokstéver) for att bygga
en rymdstation. UFO:s férsoker vil-
labort dig genom att férestallaand-
ra lastskepp (fel bokstav). Din upp-
gift blir da att skjuta ner dom felak-
tiga bokstéver och plocka in den
ratta innan tiden tar slut (skélden
férsvagas).

Skulle du plockain fel bokstav el-
lerskjutanerdenriktigasakommer
deras moderskepp in och skjuter
nerdig. Du far 10 glosor at gangen,
eller 4 felstavningar pa dig, skulle
du misslyckas att stava nagot ord
ratt far du ett meddelande om det.
Ratt bokstav ger 15 poang, och ner-
skjuten fiende ger5 poang.

Personligen tycker jag att pro-
grammet ar vart en fyra eftersom
upplaggningen av ndgot som ar sa
trakigt som inlarning av glosor ar
mycket trevligt.

Spectrum &

GOLD
MINE
a%f £ |

KKKK

Gold
Mine

Tillverkare:
Dk’tronics

Dator: Spectrum
16/148K

Typ: Kassett
Recenserad av Mats

Guldgravare, skulle det vara livet?!
Tjaa, varfér inte, med Dk'tronics
“Gold Mine” kandu i allafall tryggt
prova pa dettaspannande och farli-
ga yrke hemma i vardagsrumssof-
fan.

Ta hissen ner i gruvschaktet och
grav efter guldklimpar. Det tar pa
krafterna, sé ta hissen upp ibland
for att vila ut. Du behéver gott om
energi. Om t ex gruvgangen trillar
ihop bakom dig, eller du méste gra-
vadig runt hardaklippor.

Se upp sa att du inte traffar pa en

vattenader och drunknar! Guld ar
tungt, sa tainte for mycket at gang-
en, da hallerinte hissen!

Ja,det arlite avde sakeren "Gold-
miner” maste halla reda pa i detta
valgjordaspel.

Ett spel med manga guldkorn . . .

KKKK

Specira
Type

Tillverkare:
Spectravideo

Dator: Spectravideo
3181328

Typ: Kassett
Recenserad av
Sascha

Programmet har en meny och en
undermeny dar du kan vélja mellan
olikalektioner.| menyn kandu vélja
mellan évningar med enstaka tec-
ken, ord eller meningar, dessutom
gér det att ladda, skapa och spara
dina ovningar. Undermenyn an-
vands for att ladda fran file, skapa,
rattaoch sparadata.

Ovningen gar till pa detta satt: Du
angervilket duvill vadig pa, daref-
ter ritas en skrivmaskin ut pa skar-
men, och "svarta tavlan” visar
nedslagshastighet, medelhastig-

het, antal fel och genomsnittsvar-
det av ratta nedslag samt kombina-
tionen avbokstaveroch siffroreller
ordet/meningen som du ska skriva
ut.

Programmet talar om du har skri-
vit ratt med ett skrivmaskinslikt
ljud, eller fel genom en ton.

Detta program om nagot kan man
saga att det ar pedagogiskt riktigt
eftersom det gar ut pa att sa fort
som majligt skriva meningen. Det
arsamtidigt roligt upplagt och pas-
sar dven bra som en rolig tavling

VAND!




DATARECENSIONER

KKK

Corridors
of Genon

Tillverkare: New

”Corridors of Genon ar ett spel
som har ny ide i ett annars ganska
ordinart labyrintspel.

Genon,den onde superdatorn, ho-
tar att ta Gver universum.

Gissa vem som ska radda det?
Mycket riktigt, och anledningen &r
att du har en ovanligt hog psi-kraft.
Den kraften ger dig férméaga att
kénna den hemliga kod varje dérr

| labyrinten finns &ven sméas k Bo-
gul. De suger psi-kraft fran dig om
de traffardig.

Lyckas du tadigin till labyrintens
centrum ska du forstéra datorn ge-
nom att mata in en sarskild kod.
Den koden far du genom att spela
en variant av "Master Mind” med
datorn. Det ska sagas att spelet ar
3-dimensionellt, vilket bl ainnebar
att du inte ser Bogularna forran de

ANT ATTACK

SOFTSOLID 30 FROM

QUICKSILVA

Ant
Aftack

Tillverkare:
Quicksilva

Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av Clas

(fint ord for tveksam). ’Ant Attack”
harden absolut basta grafik jag na-
gonsin sett pa Spectrum.

Inte nog med att grafiken rent tek-
niskt fungerar absolut perfekt, det
marks ocksa att speldesignern ar
skulptor. Spelet &r i 3D, men inga
faniga glasdgon eller liknande har
inte. Nej, snyggaperspektivritning-
aroch mycket levande myror.

Spelet gar ut pa att du som hjalte
ska radda den person som ligger
fangslad i staden Antescher. Du
kan valja mellan att vara hjalte eller

Generation Software har. Din psi-kraft mattas ju langre

Dator: Spectrum 48K  Spelet fortgar, vilket innebar att du  ar tatt intill.

Typ: Kassett far svarare att se koderna. Spelet tillhér inte toppskicktet.
Recenserad avBoJ Nardu noll i kraft, &r du déd. Men det &r ett nytt grepp.

KKK Jag kdnner mig mycket ambivalent  hjaltinna. Ingen k&énsdiskrimine-

ring med andraord.

Det ar synd att ett sa har fint arbe-
te pa grafiksidan ska forfuskas av
en ganska trist spelidé. Spelet blir
ganskatjatigtilangden.Inistaden,
myrorna dyker upp, kastar bomber
pa myrorna, radda nagon och ut
igen.

Man kan bara hoppas att anima-
tionstekniken anvands igen, och
datill ett roligare spel.

Narmare tecknad film kan man ju
inte komma pa en Spectrum.

KKK

Spectral
Panic

Tillverkare: Hewson
Consultants

Dator: Spectrum
16/48K

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Forthe16or48K
Spectrum

Detfinnsen liten etikett pa kassett-
omslaget, svensk version, star det.
Det ar mycket positivt att man bér-
jar oversatta spelen till svenska.
Tyvarr ar éversattningen inte bra.

Konstiga formuleringar har blan-
dats med underliga uttryck. Ordet
aro” férsvann redan i bdrjan av
seklet. Dessutom kanns det valdigt
trist att forlora "gubbar”.

Naja, nog klagat. Spelet i sig aren
riktig trevlig variant pa den gamla
klassikern ”Panic”. Det enda som
jag finner lite underligt &r att halen

fylls nar man hoppar ner genom
dem.

"Panic” aralltsa spelet dar du ska
klattra upp och ner for stegar och
vandra paolikavaningsplan.

Du jagas av olika monster som du
kan ta kal pa genom att gréva hal i
vaningsplanet.

"Spectral Panic” ar snyggt gjort
ochlagom svart foratt man skavilja
speladet fleraganger. Detendatréa-
kigaarsom sagtdenklantigt gjorda
oversattningen. Den drar ner bety-
get.

KKKK

Speed

Duel

Tillverkare:
Dk’tronics

Dator: Spectrum
16/148K

Typ: Kassett
Recenserad av Mats

g&;«{(_‘; 7

Satt dig bakom ratten i din For-
mel-1 bil.

Klara, fardiga, gaaa!

En rivstart, och sen ivag, maste
komma till kurvan fére den and-
e e

Béljande banor, axande bilar det
ar nagra av ingredienserna i detta
spel fran DK’tronics.

Du kéren bil, datorn den andre.
Viljmellan 5 olika banor, den férs-
ta en enkel ”I6paroval”, den sista
en lang kurvig bana. Du kan ocksa
vélja mellan 5 svarighetsgrader pa

motstandarféraren.

Ett spel med mycket “nerv’ och
skicklighet. Spelet kan styras med
tangentbordet eller med Kemps-
tons joystick och granssnitt.

Grafiken ar fin och ljudet hyfsat.
Rekommenderas fér den action-
sugne!

KKKKK

Slicker
Puzzle

Tillverkare:
Dk’tronics
Dator: Spectrum
16/148K

4 Ted Typ: Kassett
dKironics Recenserad av Mats

"Slicker Puzzle” — “Kuben” pa
Spectrum! Ja, nastan i varje fall.
Det blir fyra sidor, men det racker
gott och val till fér manga timmars
problemldsande.

Spelet boérjar med ett fardigt
monster. Det uppbyggt av 16 “’sta-
var” at vardera hallet (= 256 rutor).
"Stavarna’ ar numrerade a-p och
A-P.Varje "'stav” kan endast flyttas
i en riktning.

Du kan valja mellan 8 olika svarig-
hetsgrader. Férvarje ny grad flyttar
datorn ett extra antal steg. Det gar

snabbt nardatorn flyttar, sa det gél-
ler att hdnga med! Du kan nar som
helst under spelets gang titta pa
den ratta 16sningen, ett hagrande
mal att na.

Ett tankekrdavande och intressant
spel.
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Uata Huset A s PRESENTERER

FLIGHT SIMULATOR II

Sett deg 1 pilotens sete 1 en «Pipe 181 Cherokee Archer og opplev
en flytur i realistiske scener fra New York til Los Angeles. Animert,
hey-grafikk vil gi deg flott utsikt mens du trener pa a ta av, lande og
luftakrobatikk. FLIGHT SIMULATOR II har B Animert 3 D farge
grafikk B Dag, skumring, nattflyvning Bl mer enn 80 flyplasser i 4
scene omrader: New York, Chicago, Los Angeles, Seattle B Bruker
variabel veer fra skyfri himmel til overskyet B Flyinstrumenter

B VOR, ILS, ADF og DME radio-utstyr B Navigasjon og kurs-

beregning B + mer N.Kr. 432,-
IBM PC Disk
Apple II Disk
Atari Disk
Commodore 64 Disk

NYHETER FRA PARKER BROTHERS

FARKER BROTHERS

PARKED BROTWERS

‘‘‘‘‘‘‘‘

FOR ATARI VIC-20 CBM 64 MODUL Nkr 432,-

PR@V DEG PA DE OLYMPISKE LEKER

Hvor godt ville DU hevde deg 1 sommerlekene?

Na kan du prgve deg mot motstandere i hgyeste klasse i 8 gvelser.
I motsetning til andre «dretts-spill» har «Summer Games» forste-
klasses, realistisk grafikk og lydeffekter, den har ogsa nasjonal-
sangene til 18 land.

DISK For CBM 64 NKr. 295,-

Data Huset A.S er total-leverander av utstyr og programmer for mikrodata-maskiner.
Send etter var gratis prisliste som inneholder ca. 4000 PROGRAMMER og 250 BOKER.

[] JA, send meg prislisten — GRATIS D ata H US Et AS
NAVN: JEG VIL BESTILLE BOKS 253 ‘
ADRESSE: [J FLIGHT SIMULATOR II 4580 LYNGDAL
(] JAMES BOND 007 TLF. (043) 46 401
g eEl [ ] SUMMER GAMES NORGE
TYPE MASKIN: El
FORHANDLERE S@KES
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NY LAGPRISKATALOG

Basta sortimentet | Sverige.
Endast kvalitetsprodukter for:
ATARI, COMM-64,
SPECTRUM, VIC-20
EXEMPEL UR VART SORTIMENT

NYTTOPROGRAM: Pascal, Assembler,
Snabb Basic, Forth, Ordbehandling, Data-
bas, Utbildningsprogram, Flygsimulering,
Talsyntes, The Quill (adventure games de-
signer), Scope (m.fl. games designer pro-
grams), Mule, m.m.

HARDVARA, LITTERATUR: Minnesex-
pansion Atari 400 och 600XL, Tangent-
bord 400, Joystickinterface (Texas,
Spectrum), Ljuspenna, Koala Pad (Grap-
hics tablet, storséljare i USA), Bandspela-
re, Joystick i Industrikvalité, Printerkablar
m.m., Printers, Paralellinterface for 1541
(flera génger snabbare access), Tips-
bbcker for adventures, Handbécker m.m.

UNDERHALLNING: Blue Max, Fort Apo-
calypse, Jumpman, Solo Flight, The
Hobbit, Cupfinal, Valhalla, Choplifter,
Snokie, Zaxxon, Pinball Construction Set,
Strip Poker (Kladpoker med Suzi &
Melissa), Beach Head, Pooyan, Aztec
Challenge, Spitfire Ace, Forbidden Forest,
Dallas Quest, Bruce Lee (karate maésta-
ren), The Hulk, The Hobbit (m.fl. grafiska
aventyr), Zork (m.fl. Infocom adventure),
Rally Speedway (bésta bilkérningsspelet),
O’'Rileys Mine, Slinky, Caverns Of Khafka,
Mystic Mansion, Buck Rogers, Congo
Bongo, Up’'n Down, Spy Hunter, Tapper,
Monster Trivia, The Scrolls of Abadon,
Raid Over Moscow, Nato Commander,
F-15 strike Eagle, Battle of Normandy,
Knights of The Desert, Germany 1985,
Combat Leader, Sentinel, Drelbs, Flak,
Popeye, Astro Chase, Q Bert, Seawolf,
Le Mans, m.m.

Ring (telefonsvarare) eller skriv for
gratis katalog.

Tala garna om vad Du har for dator och
vilken sorts program Du ar intresserad av
sa kan Du fa extra information.

SWEDE
SOFT

HID PROGRAMKONSULT

Box 50081

951 05 LULEA
Tel. 0920/266 26

DATABOCKER

applica information ab

BOX 9014, 750 50 Uppsala

Sinclair ZX Spectrum: Ca-pris

® Upptick Spectrums Basic 135:—
Bista “allroundbok” enl flera bedémare!

® Elektroniken i Spectrum 120:—

Enda boken om maskinvaran i Spectrum

® Spectrumfakta for effektiv programmering 145:—
Detaljerad beskrivning av Spectrum ROM

® Maskinkodsprogrammering fran borjan 120:—
Presskommentarer: Antligen! Rolig! Utmirkt!
® Skriva spel for Spectrum 85:—

For spelintresserade nybérjare!
® Avancerad programmering med ZX Microdrive 135:—
Nyutkommen bok for seriésa Spectrumanviindare!

® Programmeringsguide Spectrum 18:—
Praktisk oversikt for programmerare

VIC 20/64

® Spela VIC (VIC 20) 95:—
Over 70 spel, tydligt listade!

® Mastercode for VIC 64 95:—

Assemler/disassembler omsorgsfullt dokumenterad

POSTFORSKOTT — INGA AVGIFTER TILLKOMMER!

ORDERTELEFON 018-32 05 75 (hela dygnet)!

8 st. Svenska
Maskmkodsspel b4

POy, *

,

»\2 SPECTRUM 48kﬁc)

Y i

¥ Tangentbord

2 e T o Q)
PRISBOMB!!! e

LAGSTAPRISER /STORST SORTIMENT % % ¥ #r %
NYA LISTAN ARHELT ENKELT OSLAGBAR! ! ! st

sé:l}AkAX 2 TIVOLI 7 MUMS
e IBAT

‘z:vI]'KENETRII]
A METEORIT *RYMDRULLE ~ %BARSARK

[ Postférskott (Porto+ P.F. Avgif illk.)
O Postgiro 989839-6 (Portofrin)
0O Grahskatalog!!!

V.g. bifoga 5:- |annrken tor portot. «(BS I«

(Vi hor totalt dryg! 1 000 program, ange dator, éven
VIC-é4/ej Apple?

SWESCOT @ Box 213 ® Olausmagnusy. 42 ® 12102 JOHANNESHOV
® ORDER. Tel. 08-39 27 00, 0881 18 01




TAVLAOCH VINN

M B I rutan hir intill har vi
gdomt ett antal datormérken.
For att vinna manadens tédv-
ling ska du komma pa hur
manga datorer som har gémt
sig samt vilka de dr. Namnen
kan ldsas fran hoger till vans-
ter eller fran vinster till hoger.
Namnen kan st uppifran och
ner eller nerifran och upp eller
ocksa kan de ldsas diagonalt.

Nir du har hittat alla datorer-
na skriver du ned dessa pa ett
vykort och skickar det till: Allt
om Hemdatorer, Box 4167,
400 40 Goteborg.

1:a pris:
10 st disketter fran Daxtronic
AB.

2:a pris:
10 st databand fran Track
Tape AB.

3:e—10:e pﬁis: :

; Helarsprenumeration pa Allt

om Hemdatorer.

ORDRUTAN

RI KLAGANDROSIK
LOOKTMI CROCOMO
SDSPECTRAVI DEO
DROSTYI BOKRERR
BARAELNI BOARAR
DGS XAFI MTOTOKA
OOLELLOUALADUX
INTTLRTRRITOVU
NLOKI OATPKRMOT
GVXCHXRCLOSMI T
UPSUOLVEOLROLU
SPERCMUPOMNCTN
VEKPRAHS TL GHI I
ALPERI SKLAGGI M

IS i

TAVLINGSVINNARNA | NR 2/84

Tévlingen i nummer 2/84
matte ha varit svar eller ocksa
var inte priserna nog lockan-
de. Inte blev tdvlingen ldttare
av att vi glomde ett ’M”’ i la-
byrinten. Trots detta anldnde
manga riktiga svar till redak-
tionen och bland dessa drog vi
3 lyckliga vinnare.

Ia prlsl

Tva valfria spelkassetter gick
till Jonas Carlsson, Lirkgatan
2 i Kungiilv.

2:a pris:

12 tomma datakassetter gick
til Ronnie Kolehmainen,
Flogstaviigen 47 F i Uppsala.

3:e pris:

En helirsprenumeration pa
Allt om Hemdatorer gick till
Anders Janerup, Snobollsga-
tan 12 i Odékra.

Vi gratulerar vinnarna! W
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DRGNS

TANGENTBORD
TILL SPECTRUM

For bara 30 pund kan nu
Spectrumaégarna fa ett riktigt
tangentbord. Det ir Kelwood
Computing som har tagit fram
ett nytt tangentbord som pas-
sar direkt pa Spectrums gum-
mimatta. Detta forenklar
ihopséttandet betydligt. Detta
dr mojligt tack vare en ny typ
av mini-kontakter.

UTROTNINGS-
HOTADEDJUR

Sa dr Dragon pa fallrepet. De
ligger i konkurs och flera stér-
redataforetagslassomatt fata
over resterna. Om det finns
nagra Dragondgare kan de
glddja sig at att det d4r manga
om budet, sa datorn kommer
att ha mjukvara och service
dven i framtiden.

QUICKSILVA SALT

Argus ett av de storre engels-
ka tidningsférlagen. Man har
dven en egen mjukvarufirma
som heter ASP. Denna 4r mest
kdnd for >’Spectrum Compu-
ting’’ men hade #ven en mind-
re storsiljare med ’The Val-
ley”’.

Nu har Argus kopt Quicksil-
va for att rora till det ytterliga-
re, men man kommer inte att
samarbeta pa nagot sitt mel-
lan ASP och Quicksilva. De
gamla dgarna, bl a John Hol-
lis har limnat féretaget men
Quicksilva har #inda férhands-
rétt till deras nya spelprogram.

Vid en presskonferens i Lon-
don visades de senaste nyhe-
terna bl a *’Gatekrasher’’ och
»’Mined Out”’ i Oricversion.

SPECTRUM
MODEM

Nu behéver inte Spectrum-
dgarna kidnna sig ensamma
och overgivna. Protek har
borjat tillverka ett akustiskt
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modem till lagt pris (60 pund).
Sa nu kan man kommunicera
pa 1200/1200 bauds basis, el-
ler den som hellre vill prata
med olika databaser kan gora
det genom att koppla om mo-
demet till 1200/75. Med sin
flexibla design gar den att
koppla till de flesta telefonlu-
rar.

I det fall som anvindaren be-
hover speciell mjukvara fér att
omkoda datan kommer Pro-
tek dven att kunna tillhanda-
halla detta.

JOYSTICK
INTERFACE

Det finns manga underliga
tillsatser till Spectrum och en
av de mest egendomliga stod
AGF for. Det var ett program-
merbart interface som mest
sdg ut som en hackers mar-
drém med kldmmor och slad-
dar som stack ut at alla hall.
Tack och lov sdldes denna inte
i nagra storre kvantiteter har i
Sverige.

Kanske 4r deras nya interface
av storre intresse for konsu-
menterna. Dar har man ersatt
alla klimmor och sladdar med
sma prydliga kort vilka ir for-
programmerade att passa alla
pa marknaden férekommande
program oavsett mérke.

Det gar dven att kopa tomma
kort vilka man sjilv kan inpro-
grammera med sina favorit-
knappar. Det l4r ocksa behirs-
ka styrkulor.

"SAGAN OM
RINGEN”

Det var vil ingen som vinta-
de sig att succén med *’The
Hobbit’’ skulle passera utan
att nadgon gjorde en uppfolja-
re. Visserligen har det linge
funnits en ’Lord of the
Rings”’ till Microbee men den
har inte nitt ndgon stérre pu-
blik. Dessutom kan man fraga
sig hur det star till med upp-
hovsmannariitten i det fallet.

Nu har i alla fall Melbourne
House koépt rittigheterna till

»’Sagan om Ringen’’ s man
kan vil forvinta sig att det
kommer négot spel eller even-
tuell fortsiattning pa ’’The
Hobbit’’. Programmet ligger
bara pa forsta planeringsstadi-
et, sa dn vet ingen om det ska
bli ett, tva eller flera program.
Bockerna dr ju langa nog att
kunna rymma manga handel-
ser och dventyr.

Sen kommer *’Sherlock Hol-
mes’’ i september lovar Mel-
bourn House. Det tror vi nér vi
ser det.

RATT SVAR

For de som har suttit och svet-
tats 6ver "’Groucho”’ fran Au-
tomata kan det vara trevligt att
veta att vinnare blev en viss
P.A. Daley fran Stoke on
Trent. Eftersom ritt svar dr
publicerat i alla engelska tid-
ningar vid det hir laget kan vi
ju avsléja det: Ritt svar ar
»’Mickey Mouse’’.

CARNELL
SOFTWARE BORTA

Carnell Software. Mest kin-
da for Black Chrystal och Vol-
canic Dungeon har détt. Mas-
tertronic har tagit hand om
resterna.

BRA LJUD TILL
SPECTRUM

Telesound heter en ny tillsats
till ZX Spectrum. Med ett en-
kelt handgrepp kan den tryc-
kas fast pa insidan av datorn.
Detta betyder att den inte
kommer att synas eller ta na-
gon extra plats. Telesound la-
ter datorns ljud komma ut ur
TV:ns hogtalare och forbitt-
rar alltsd ljudet betydligt hos
Spectrum vilket kan behévas.

Telesound tillverkas av fore-
taget Compusound.

SPECTRUMMINNE

For den som har tréttnat pa

Spectrums Microdrive erbjuds
fran Technology Research ett
granssnitt (interface) vilket
tilllater att man kopplar in en
diskstation. Denna kan vara
enkel eller dubbel, 40 eller 80
spars.

Eftersom grinssnittet har ett
inbyggt EPROM *’stjal’’ det
bara 128 bytes fran datorn. A
andra sidan kan den som mest
ge anviandaren 400K i sekun-
ddrminne.

Enda nackdelen &r priset (83
pund). Med diskettstation kan
det bli ett dyrt arrangemang
for en fattig Spectrumégare.

NYA AVENTYR

Level 9 4r mest kiinda fér sina
dventyrsspel och nu har de tre
nya spel pa programmet. Man
har lovat att VIC 64-versio-
nerna ska vara forsedda med
turboladdning (pa gott och
ont).

Det forsta spelet heter *’Re-
turn to Eden’’ och utspelas pa
en planet pa vilken ett antal ro-
botar haller pa att séitta upp en
stad. Tyviarr har robotarna
ingen kénsla fér planetens in-
byggda ekologi sa ursprungs-
befolkningen gar till villt an-
grepp mot dessa vandaler. Det
blir alltsd spelarens uppgift att
omprogrammera robotarna sa
de fungerar i samklang med
naturen och planetens info-
dingar.

Det later som ett ganska vet-
tigt alternativ till den vanliga
”’banka och sla’’-mentalite-
ten.

Nista spel kommer att heta
”’Time and Tide’’ och utspelas
i det gamla Grekland och At-
lantis. An 4r inte hela historien
fardig men man utlovar span-
nande dventyr och goda
skratt.

Det tredje och sista program-
met heter ’Red Moon’’ och ir
ett illustrerat #ventyr (a la
Hobbit) i Science Fantasy mil-
jO0 med magi och mystiska sate-
liter.

Ténk om nagon hir i Sverige
skulle vilja bérja distribuera
dessa och 6vriga spel fran Le-
vel 9. Sa lyckliga alla dven-
tyrsspelare skulle bli da.
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FOR OVER SKARMEN
TILL SKRIVAREN

Har ar ett enkelt program till Micro-

bee. Programmet gor det mojligt att
fora over det som star pa skidrmen till
skrivaren. Allt som star pa skiarmen —
aven grafik — overfors pa papper.
Programmet kan sittas ini slutet pa
ettannat program genom ’GOSUB
64070’

64070 DATA 62,01,211,11

64080 DATA 96,105,14,128,229,6,8,203,34,126,161

64090 DATA 40,2, 203,194,35,16,245,122,205,69,128

64100 DATA 225,203,57,48,233

63110 DATA 62,0,211,11

64120 DATA 201,-1

64130 X =336: RESTORE 64070

64140 READ Y:IFY =-1 THEN 64160

64150 POKE X,Y:X =X+ 1:GOTO 64140

64160 LPRINT CHR(27);’A’”;CHR(8);

64170 FORY=0TO 15

64180 FORU=0TOS8STEP 8

64190 LPRINT CHR(27);”’L’’;CHR(0); CHR(2);

64200 FORX =0TO63: C=USR (336,61440 + U + 16*PEEK
(61440 + Y*64 + X)): NEXT X

64210 LPRINTCHR (10);

64220 NEXTU

64230 NEXTY

64240 LPRINT CHR (27); ’2”’; CHR (7);

64250 RETURN

Om du skriver en INPUT-sats diar K1+ = P ska skriva ut skdrmen blir GOSUB-satsen enligt féljande:
IFK1e* = ”P” THENOUTL#1: GOSUB64070




NASTA NUMMER AV SR
AEMDATORER TIDNINGEN
UTKOMMER KONTROLLERAD

DEN 14 NOVEMBER Annonsera 1
TS-kontrollerade

all? oos

% Vi har provat Macintosh. tidningar

% Jag skoter mitt arbete franen Ch & 3
fangelsecell! sa du ‘f-‘

* Vad gor vad i din Spectrum. vad du far

% Vad séger lagen: for pengarna.

Kan man skydda dataprogram?

% Hostens alla datanyheter.

% Recensioner, listningar och mycket
mer! <Al

s

Tidningsstatistik AB Tel. 08-820230

PRENUMERERA!

SA SLIPPER DU RISKERA
ATT ALLT OM HEMDATORER AR SLUTSALD.

Helarsprenumeration 10 nr fér 120:- ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club.
Dar kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till férmanliga priser!
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Jag vill att min prenumeration ska galla fr.o.m. NP oo

Ja tack, jag vill bli prenumerant pa Frankeras o =

Allt om Hemdatorer och betalar forst Hemdatorer | |

nar inbetalningskortet kommer. ~ portol g
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L] Halvar (5 nr) 65:— i
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Missa inte

THORN EMI:s

dataspel med
sug A ;‘:

6vriga dataspel. Hjalp Slurpy, den festliga lilla figu-

Automania

Sinclair Spectrum 48K
Delta Wing

Sinclair Spectrum 48K
Fighter Pilot

Sinclair Spectrum 48K
Stage Coach

Sinclair Spectrum 48K
Tower of Evil
Sinclair Spectrum 48K
VIC 20

Computer War Games

VIC 20

Arari

Sub Commander
VIC 20

Atari

Bird Mother

Commodore 64

ren med sin snabelliknande mun,
att fanga insekter och skalbaggar.
Slurpy attackeras fran manga hall,
men du skyddar och leder honom
ratt genom de farofyllda ravinerna
och grottorna.

Black Hawk Flight Path 737 River Rescue
Commodore 64 Commodore 64 Commodore 64
Sinclair Spectrum 48K Orc Attack Sinclair Spectrum 48K
Danger Mouse Commodore 64 Slurpy

Commodore 64 Sinclair Spectrum 48K Commodore 64
Sinclair Spectrum 48K Atari Wing Commander

Commodore 64

1 THORN EMI Computer Software

THORN EMIC omputer Software AB (Anderstorpsvagen 4) Box 4203 S-171 04 Solna Sweden
telefon (08) 83 41 00 telex 13448 telefax (08) 27 88 18
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“Universal-monitorn”

Visst. Du kan anvédnda en vanlig farg-TV som farg-TV med separata ingangar fér TV, video och
bildskarm till din hemdator — med ombyggnad, hem-dator. Dessutom klar for kabel-TV.

I6sa kablar och dalig bild. Eller en dyr special- Universalmonitorn heter P 37 S 26. Fraga efter
monitor, som bara fungerar till datorn. den hos valsorterade Radio/TV och Data-butiker.
Du kan ocksa valja en smartare |6sning — SABA . Eller séand in kupongen. Det gjorde
Universalmonitor! En hégklassig portabel 14" Y 4 S Hagbard!

---------J

Med Universal-
monitorn far du
bl a:

® RGB-ingang

@ Video-ingang

® HF-ingang

® Furopakontakt
(Scart)

® Maximal bild-
upplésning

® Horlurs- och
bandspelaruttag

® PAL/secam/NTSC
modul som extra
tillbehér

Se artikel i
Teknik for Alla
Nr. 9/84

Sid. 67-69

P 37 S 26 ingar i
SABA satellit-TV program.

VIDEO
RGB

‘---

Ps. AllasABAs TV |
10" - 27" kan anvén- I
das som monitorer.

Sédnd kupongen till: SABA Radio, Box 2053,
421 02 Véstra Frolunda
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