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Snabba attacker. Svara undan-
mandvrar. Avancerade spel. Din
skicklighet okar och kraven pa din
joystick stills allt hogre. Kanslan av
kontroll ar viktig. Forst da sker spe-

" let pa dina villkor. TAC-2 klarar kra-
ven. Sklckllgheten far du sta for sjilv.

Med de flesta joysticks kan du inte I

gora din mandver forran det dr for
sent. TAC-2 har en exakt styrning
som ger dig en chans, in i det sista,
att glida undan och ga till motattack.
Spelet sker pa dina villkor.
TAC-2 har dubbla kommandoknap-
par. Du som ar vansterhiant slcrper
spela med "fel” hand eller vianda pa
plattan.

Du kan lata din hardhante lillebror
spela med utan att vara riadd for att
den ska ga sonder. TAC-2 har en alu-
miniumplatta och en stilspak som

tal kraftiga brytningar. Den dr sd om-
sorgsfullt byggd att vi ger dig hela tva
ars garanti — nagot vi ar ganska en-
samma om. :

Priset blir en positiv dverraskning for
dig.

TEC-Z passar till VIC-20, -64, Atari
och de flesta andra datorer.

TAC-2 star for Totally Accurate
Controller. "Accurate” betyder:
Noggrann; exakt, precis, omsorgs-
full, riktig. En joystick utover det
vanliga.

TAL DIN JOYSTICK EN JAMFORELSE?

// & S ncom

Always ahead of the game

Siljes i vilsorterade datorbutiker.
Distribueras av PYLATOR ab,

Vistmannagatan 8, 11124 Stockholm. Tel. 08-23 11 05.

PYLATO
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OM EN DATOR KUNDE RODNA.

Onskas) MicroBee 32 IC. Eftersom

MB 32 IC innehaller sa ovanligt manga
nyttiga funktioner och kommer fran ett

i datorsammanhang sa ovanligt land

som Australien, blev manga tidningar
intresserade av att testa nykomlingen.
Resultatet har blivit ett antal tester som

skulle kunna f& vem som helst
att rodna. S4a, i stéllet

for att sjélva forsdka tala om hur
fantastisk MicroBee é&r, véljer vi
att saxa lite bland testerna.
De kompletta testerna kan

Allt om Hemdatorer, Elektronikvariden, Tek-
nik for alla, Teknikmagasinet, Min Hemdator
(NOVA MEDIA), varen 84:

"Datorn dr en posiliv dverraskning i manga avseen-
den och kan skryta med prestanda som egentligen
hiér hemma i betydligt dyrare maskiner.”

"Den som star i begrepp att skaffa sig en elektronisk
skrivmaskin gor klokt i att betrakta maskinen som ett
allvarligt afternativ. Till ett obetydligt hégre pris far
man en arldggning av ndstan professionell kiass.
"Vid ett tillfélle foll vart testexemplar i golvet frén c:a
en meters hdjd utan att ta det minsta skada vare sig
till utseendet eller funktion.”

"Word Bee (den inbyggda ordbehandlingen) har de
flesta funktioner som aterfinns pa professionella
ordbehandlingsprogram med prislappar pa flera
tusen kronor samt vissa som jag inte selt nagon
annanstans.”

"Word Bee &r ett slagskepp.”

"Maskinens basictolk dr alldeles utmérkt.”
"Strénghanteringsfunktionerna dr mycket kraftfulla.”
"Hdgupplosningsgrafiken dr utomordentligt bra.”
"Manya hemdatortiliverkare skryter med att deras
maskiner kan hjdlpa folk att halla reda pd sina bok-
och skrivsamiingar, men hér &r en som kan halla vad
andra lovar.”

"MicroBee &r utan tvivel en produkt som har fram-
tiden fér sig. Den ger utomordentligt mycket data-
kraft fér pengarna och kan i manga avseenden hivda
sig mot mangdubbelt dyrare, professionella kontors-
datorer.”

"MicroBee &r en av de bdst dokumenterade produk-
terna pad marknaden."

"Ett mycket bra val for datorentusiasten med seriés
faggning.”

"MicroBee 32 IC bildar skola fér en helt ny kategori
datorer. Den har egenskaper som gér den helt unik.”
"Den hir datorn hamnar i en ny kategori av datorer
som definitivt &r anvdndbara.”

"MicroBee ér en féregangare!”

"MicroBee har utan tvekan en rad férdelar: Inte bara
en basicdator, utan dven en professionell datatermi-
nal, en ordbehandlare och dessutom en dator som
utan kompletteringar kan hantera maskinkod.”

"Den borde kosta mycket mera.”

"Det drdjer inte ldnge innan man kommer underfund
med att det hir lifla biet fran Australien inte 4r ndgot
alt leka med. Det har verkligen sting!”

"En annan férdel dr att man kan vélja berdknings-
noggrannhet mellan 4 och 14 siffror.”

"Pa det hela fann jag MicroBee BASIC l4tt att ldra
och anvédnda - och da ska ni veta att som inbiten
Pascalanvéndare avskyr jag BASIC."

"Aven om MicroBee verkiigen inte dr ndgon leksak,
sd gar det utmdrkt att spela pa den.”

"Jag kan vél knappast ge nagot hogre betyg dn att
jag sjélv funderar pa att képa en MicroBee 32 IC."
"F& datorer har sd mycket anvdndbara finesser.”

"Det kdnns sként att datorns minne skyddas av ett
inbyggt batteri."

Dessa utlatanden skrevs alltsa innan det nya kom-
rommet med vasentligt utékade majligheter samt
inbyggd realtidsklocka infordes (kan dven séittas
ialdre MB 32IC).

I oktober 1983 introducerade vi hem/
hobby/styr/mat/persondatorn/ordbe-
handlaren/terminalen (stryk det som ej

Du bestalla direkt fran oss
genom talongen nedan. Vi vill bara
namna att flera av tidningarna har
bestallt datorer av oss for eget bruk.
Mycket smickrande faktiskt — dom,
om nagon, vet ju var man far mest
for sina pengar. Men det kanske
inte ar sa konstigt, trenden ar den
samma fér vara dvriga kunder. Ju
- mer man vet om datorer, ju mer
” tycker man om MicroBee. Sa gor
inte misstaget att kpa fel dator
forst, for att sedan komma pé att det
ar en MicroBee Du verkligen be-
héver. Utan — go with the pros -
chose MicroBee right from the start.

FAKTARUTA

MICROBEE 128

32:ans storebror, 128:an har nu bdrjat levereras och
dr som véntat ett verkligt kraftpaket. Tack vare det
anvéndarvanliga utférandet med en grafisk grund-
meny och inbyggda hjdlprutiner, allt p4 svenska, &r
den en fréjd att jobba med, dven om Du inte &r van
vid datorer. Genom att utnytlja det stora minnet opti-
malt, har Du hdr dessutom verkligen nytta av det,
i korta program bfa genom att datorn blir snabbare.
Den ingdende programvaran &r dven pa 128:an helt
unik fér datorer under 20.000:-. Hér finns inte ulrym-
me att ndmna allt, men nagra smakprov: WORD STAR
pé svenska och engelska, WORDBEE | diskversion,
ORDET PLUS réttstavning, MULTIPLAN kalkyl, BUSY-
BEE kalkyl, DATBAS, MICROSOFT basic, MICRO-
WORLD basic, EDITOR/ASSEMBLER, superavancera-
de KOMMUNIKATIONSPROGRAM mm. Sédnd efter
broschyrer eller g4 och kép en 128 direkt! Det hir &r
verkligen en ULV i FARAKLADER, till ett uniki bra pris.
For profi 1 fare vill vi nd vdra admin-pa-
ket, som stegvis tdcker alla normala behov. De &r framtag-
na av Micromator/Prosoft som ocksé levererar mjukvara till
betydligt dyrare datasystem. Val utprovade som de 4r, bi-
drar de till ett fantastiskt prisiprestanda forhédllande f6r MB
128.

ML WORDBEE

Ett av tillbehéren till MB 32, ML (multilanguage)
WORDBEE maste fa en egen ruta hir. ML WORDBEE
ar ndmligen en varldssensation. Genom det kan Du
kombinera svenska och utlindska sprak och/eller
grafik i ordbehandlingen. Du laddar in det komplet-
terande teckensetet, som kan vara bokstdver eller
grafik (eller ett egendesignat teckenset!) pa c:a tio
sekunder. Sedan kan Du blanda svenska och gre-
kiska tex som du vill. Det ser helt korrekt ut p4 skér-
men, och kommer ut hell riktigt pd printern, dven om
denna normalt inte kan skriva spraket i frdga. Fn
finns bla: ryska, polska, grekiska, isfdndska, vést-
europeiska tkn., Teknikfont m tekniska special-
tecken, IPA (fonetisk skrift), runskrift, flera olika
grafiksnitt, simulerad skénskrift mm. Aven en editor
fér egen teckenkonstruktion finns. Férutom original-
tecknen far 95 extra tecken plats.

Systemet har tagits fram i samarbete med Institutio-
nen fér lingvistik pa Stockholms Universitet ddr man

anvinder MicroBee vid bl a sprakforskning.

MJUKVARA

Den nya mjukvarukatalogen innehéller
c:a 200 ofika program. Av dessa dr -
omkring 70 st pa svenska. Nytt
&r bfa en hel serie svenska
dventyrsspel (adventures)
frén enkla med in-

byggd instruktion,

till supersvara.

Sénd efter katalogen och I4s!

MB32IC: Z 80 A, 3.37 MHZ, 36 KB RAM
(32 t anvdandaren), 32 KB ROM, CMOS
RAMMINNE med batteribackup, 64x16/
80x24 skidrm, GRAFIK 128x48/512x256,
REALTIDSKLOCKA 1/50 sek - 100 dygn,
PARALLELLPORT,SERIEPORT 50-19200
BAUD, BASIC, MASKINSPRAKSMONI-
TOR, ORDBEHANDLING, TERMINALRU-
TINER. C:a pris 4.995: inkl. monitor & moms.
MB128: Z 80 A, 3.37 MHZ, 132 KB RAM
(128 t anvédndaren), 12 KB ROM, 64x16/
80x24 skirm, PARALLELL & SERIEPOR-
TAR som MB 32, 525" DISKAR DD DS
40, 2x500 KB (2x400 KB t anvindaren),
program - pga utrymmesbrist, sind
efter separat lista.

TILLBEHOR: FARG 27 FORGRUND/BAK-
GRUND, BEETALKER TALSYNT, BEET-
HOVEN LJUDSYNT, E-PROM PROGRAM-
MERARE, 64 KB ROMBORD, EXPRE-
MENTBORD, RTTY-ADAPTER, FAX-ADA-
PTER, ML WORDBEE MM.

]
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och |

NTASTISKT
Jag vill veta mer om Microbee,
BERGSALA DATA AB
Box10204.434 01 KUNGSBACKA V. Tel, 0300/185 90.

O MB32IC 0O Tillbehér O Printrar

*exkl. moms

skonskrivaren for under 4.000:-*

Sénd mig mer information om:

O Testerna (sé@rtryck) (0 MB128
Sand in kupongen redan idag eller skriv en rad till:
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| vantans
ticer?

B Nu nir dntligen sommaren kommit sa dr det
bara ett 16fte om en hdst. En host som formod-
ligen kommer att bli mer intensiv an nagon tidi-
gare. Jag forsokte pa midsommarafton att ligga
7 olika datorer under kudden, problemet var att
Jag inte kunde finna 7 olika datorer pa markna-
den. Jag hade tinkt att fa dromma om vilken
dator som tar hem spelet i host. Ska VIC-64
kunna hilla stéllningarna dven denna host eller
kommer det nagot annat mérke?

Japanerna har ju hallit sig utanfér dnnu men
det ryktas att de nu dr pa vag.

Man fér bada, sola och viinta, for det ér ju
det som sommaren dr till for, eller ...?

Bo Svensson

Innehall
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aketen finns allt som behovs!

Det har aldrig varit enklare att komma in i datavariden.
Och inte billigare heller! Eftersom man behover mer

an en dator for att komma igang pa riktigt, har vi plockat
ihop ett antal tillbehor till nagra olika paket.

Med rabatterade paketpriser! Det betyder attalltsom
behdvs finns i paketen, oavsettvilken niva du barjar pa.
Sattbara i stickkontakten i viggen, sa dr du igang.

Utbildningspaketet.

Allt som behdvs for skolan.

Datavisionspaketet.

Forbindelsen med omvériden.

I'pakel‘el‘mgar Spectfavldeo dator SV-328 (80K RAM). Datakassensta!mn (1800 baud).
Inbyggd Microsoft Extended Basic. Utbildningsh i Basic. Prof it

| pak ingar: Sp

hnrd med 10-tangentbord och svenska tecken. 35pel och hemprogram Kassett med

Iska program. Omfattande svenshk
4 Samma paket med
Spectravideo dator

[exkl moms) (4990 |nk| moms)  SV-318 (32K RAM) (exkl moms) {2990; |r1h| mams)

Har kommer tillfallet du vantat pa. Hir far du redan fran borjan
tillgdng till en av marknadens kraftfullaste datorer, Spectravideo,
en snabb datakassettbandspelare samt en omfattande vigledning och
introduktion till datorernas virld. Till ett fantastiskt paketpris! Pa kort tid
kommer du att behédrska Basic, och du kommer da att uppskatta att du
valde en "fullvuxen hemdator”. Spectravideo har marknadens absolut
basta Basic-Microsoft Extended Basic. Det ar darfor s manga skolor
och utbildningsinstitut valjer Spectravideo. Aven manga foretag har valt
Spectravideo far sin utbildning; Liber, Televerket, TBV-avdelningar, Nor-
disk Transport etc.

Utbildningstillbehdr finns i form av vaxel for 8 datorer, skolbdcker fran
Liber i grundlaggande Basic etc.

Ordbehandlingspaketet.

med _\ﬂb_r_ﬂstar och Calcstar

1 paketet ingdr: Spectravideo dator SV-328 (80K RAM). Superexpander S$V.601
(7 fack). Diskinterface inkl CP/M 2.2 och DOS 3. 2 st flexskiveenheter 2256 Kb.
Centronicinterface. Matrixskrivare 80 t'sek {med extra tydlig skrift). Philips monitor 127
monochrome. 80 teckens interface. Wordstar (virldens mest kinda ordbehandlings-
program — sveﬂskﬁ Calcs!ar{ett enkelt halkylerlngsprogram svenskt i mars). Omfat-

tande

{exkl moms)

18 900 {23334 inkl moms)
Virldens mest sdlda ordbehandlingsprogram finns nu pa Spectravideo.
Det ar ett av de mest kraftfulla paket som erbjudits. Calcstar ar ett enkelt
kalkyleringsprogram féir planering, budget, berdkningar etc. | paketen

ingar svenska traningsmanualer. Fér Wordstar arrangeras ocksa spe-
ciella kurser.

ideo dator SV-328 (80K RAM). Miniexpander SV-602. Datavi-
dul SV-825, Svenska tecken. Utbildningsh tt i Basic. Basicboken for Spectra-
video.
4 771. fexkl moms
w (5890 inkl moms)

Klar att direkt kopplas till Datavision (Teledata). Det betyder att du med
din Spectravideo och ett telemodem (hyrs pa Televerket for 120:—
/kvartal) kan kommunicera med ett jittelikt dataregister. Bestilla
biljetter, kontrollera aktiekurser, lisa nyheter etc.

Inom kort kommer ocksa program fir att kommunicera med andra
databaser (TTL och andra protokoll).

Spectravideo SV-328 ar en perfekt terminaldator med ett professio-
nellt tangentbord.

Att du viljer en professionell dator nu uppskattar du nar det stora
anvindningsomradet fior datorer snart ar hir — Datavision (Teledata).
Med din Spectravideo och ett telefonmodem kan du da kommuni-
cera med ett jattelikt dataregister.

Administrationsgaketet.

med Spectra-Nyttig, Wordstar oc

alcstar.

| paketet ingir: Spectravideo dator SV-328 (80K RAM). Superexpander SV-601
(7 fack). Diskinterface inkl CP/M 2.2 och DOS-3, 2 st flexskiveenheter 2256 Kb. Philips
monitor 12° monochrome. 80 teckens In‘terface

Program: Integrerad order-fakturering a-statistik.
Kundregl ster kopplat tlII ordhe handlmgs rutin. Leverantérsreskontra med betalningsavi-
er |} ibok med tering etc. Rapportgenerator som gor att du sjilv kan
skapa dina rapporter. Wordstar — virldens mest salda ordbehandlingsprogram. Calcstar
- ett enkelt kalkyleringsprogram for budgets, berdkningar etc. Utforliga svenska hand-
(exkl moms|

. ledningar.
19900:
| [24568.- inkl moms}

Priset later nastan otroligt! Men du far verkligen allt for 19900— Det
betyder att det hir paketet ir idealiskt for alla smaforetagare; advoka-
ter, bonder, hantverkare, tandlidkare, maklare, handelsféretag etc.
Spectra-Nyttig ir utvecklat sedan 1978 och alltsa felfritt. Det ar enkelt
att installera och kora eftersom det ar sjdlvinstruerande. Programmen
ar mycket snabba och det finns rapportgenerator for samtliga listor.

Olika programsprak till
Spectravideo:

Microsoft Extended Basic (inbyged).
Basic Compiler, Cobol, Assembler,
Fortran, Turbo Pascal, UCSD Pascal,
C-system, CP/M 2.2, CP/M 3.0 och Comal.
Alla finns f ninte i lager
men kommer inom kort.

Z80A processor, 3,6 MHz.

32K ROM (utbyggbart till 96K)
32K RAM {utbyggbart till 256K).
Hogupplésningsgrafik.

16 farger.

32 sprites.

3ljudkanaler, 8 oktaver.

Fakta om Spectravideo.

-
Sand mig Spectravideos fargkatalog.
[ Jag arintresserad av Utbildningspaketet.
Jag érintresserad av Datavisionspaketet.
1 Jag arintresserad av Ordbehandlingspaketet.
Jag ar intresserad av Admimistrationspaketet.

Musiksynthesizer,

B0x 24 tecken.
Svenska tecken ingar.
Kompatibel med CP/M.

Tillbehor: Floppydisk 256K, Hamy:
Faretag

NYRAVIDELZ

Market som eliten byter upp sig till.

Spectravideo finner du 150 stycken databutiker over hela Sverige. Ring Ronex for att fa reda pa var din aterforsaljare finns.

|
I
|
I
skrivare, menitor etc. |
|
|
l
|

Ronex Computer AB.
Box 5044, 200 71 Malmé. Tel 040/103590.




Kop pa postorder
MICROBEE 128 ORDBEHANDLINGSPAKET

FLOPPYDISKSSYSTEM Microbee 32, monitor, skrivare, L
Nu i lager bandspelare, Wordbee 8 595. —
Komplett m. manualer inkl moms

14 800:— _inkl moms

KOMMUNIKATIONSPAKET

Microbee 32, monitor, bandspelare,

dem 300-300, 75-1200
wgm%rlgtt fran 7 285:—
inklmoms

Det ar vi som kan Microbee

Tillbehor

BM PC

STAR Gamini 10X Matrisskr.. ... ...

i ) CP80 Matrisskrivare . .. ... 2995 DISKETTFODRAL Sdiskettar ..., ., 3¢ —
KoalaPad™Ritbord .................... .. 1895:— MICROLINEBO Matris ... .. .. | [.3750:—  DATABANDSPELAREBatteri ... .. 395 —
Quadeol or TIATGROT . oo v 3 495.— B“’(?EOHNESZ Matris ............6750:—  WICOJoystick .................. 298:

; i i ERDW16Skonskr........... 6600:—  WICO3-wayDeluxe ........ .. 398—
JQ“ad'.'”kk IB“;I Applell. .o 7 995: MODEM300-300.. .. ... .. ... .. 1895:—  SlikstikJoystick ............ L 9w
oystickKraft ..o 765:— MODEM 300-3000, 75-1200 . . ... ... 2995 — AtariJoystick. . ......... 99:—
FlightsimulatorMS. .. ................... 595:— DISKETTERSKC 10-pack . ........ 245— Fargband CPBO - . 99—
" 2 " s - DISKETTERVERBATIM 10-pack ... 350:— PrmtelpapperZﬁUOarktrak#or ..... 240 —
agto Ubats-spel” ...................... : DISKETTBOX 15disketter. ... .. ... 80:—  Databand 10min .. .............. 10:-
iNEr2049%r o ivmwm s ey snra s 495:— DISKETTBOX 50disketter. .. ... ... 179:— Databand20min ................ 12—

Priser inkl. moms.

SINCLAIR

COMMODORE 64

Spectrum48K. . ... .................2395— Commodore64 . ........................ 2995:—
:M;cr?dm? 995: — 1541 DHEKATIVE. . .« sapemn v 2995 —
Igt:;f:ggz . 332?,_ Matrisskrivare BOtkn.’sek ................. 3995:—
PrinterSeikblsh.a“ 1 ZDU;— SupersaverB4 bandsp. ....._ A e e B e 79—
Bortom basic maskinkod ... . ... ... 115— MODEM 300-300, TS‘I?O()” ......................... 1 495:—
Arbetamed Spectrum . . ... .... ..., 135— Koala pad"Ritbord :
Paaventyr med Microdrive . .. .... ... 13— T T W MCRel ...
Spectrumgamescompanion. ... .... 120:— B0 g o isre s 9 g 90:— F||ght5|mu|ator|f ___________________ 545 —
Spectrumbookofgames ... .... ..., 119:— glchemist.. 90: — MINBE 20 e e S ..495—
StartingForth ..................... 295 — tonkers ..... B « |- i
Program: AliDiddway .. ......... .. 70: — ZAXKON 4 2 w550 a i alh 4 nemie vinimin i msmsninee s 349:.—
Neghtguomer ... ... . ..... ... 85:— Molar Maul 00— B tooiea T e T

Fighter Pilot S e L Jumping.]ack RaE 70—

ScubaDive................ smeswive BB— ZipZap . 70—

Hunchback ... .............. ... 85— Schuzouds 70—

JetsetWilly .. .............. ... . ... 75— Haunted Hedges ........ 85:—

s S Ty vy 100— Penstrator ........... ........ 110:—

CheckeredFlag . ........... ceve ... BHI—. Pssst ...l e TO—

DeathChase .............. I - < Fler nya titlar kommer!

NYTTOPROGRAM SPELPROGRAM SPELPROGRAM

Assembler Editor(P) .. ... .. . 795.— ApplePanic(24kD) . ............. 249:— AstroChase(32kCD)............ 349 —
Macro Assembler(48kD).. ... ... 1575:— BugAttack(24kC.40kD) ... ... .. 249:— Choplifter{d8kD). .. ............. 349 —
Mac 65 Macroass.(32kD,P)...... 995 — FortApocalypse({32kD.C) ..., 295 — Crossfire(16kC,P). . ............ 249 —
Microsoft Basic(48kD.P) . Marauder{32kD) . . .. ... . . ..., 295:— ShamusCasell{32kDC) ..... .. .. 205 —
Basic XL Extended Basic ..... .. Jawbreaker {16k C,32kD} ... . ... .. 249:—
Extended Fig Forth(4ﬂk D} Frogger(16kC,32kD) . ... ... Mission Asteroid (40k D)
K-Dos(32k D). . Jumpman{32kD)....... .. Ultima | {48k D)
Atari Pascal{48k DJ Minar2049'ar(P) ... . .. : Ultima I1{48k D)

Mouskattack {32k D} A frEr,

Sneakers(48k D) .
VISICALC (48k D) <oi.....3465:— Threshold(48kD). .

HARDVARA LAtlbokbo{kiOrln]g 250kon( . ...3300— Wizard &thePrinc. [43k DJ ........ 249.— Ulysses(4BkD) . ... 249 —
ATARIBOOXL64ksv.man . ... ...... ring LetterPerfekt Ordbehandl. . .. ... 1595:— Soccer(P). . i 40—
ATARIGOOXL 16ksv.man. .......... fing MiniWordProcessor(32kD,C) ... 295 — SnakeByte(dBkD)............... Jumbo Jet Pilot(P) ... crone s 480i—
ATARI 1050 Diskdrive SS/DD .. ...... ring HomeFilingManager(16kD) .. . 695.— Zaxxon{16kC). - Zaxxon(32kD)........... coen. 95—
ATARI 1010 Bandstation ........... ring  StockAnalysis(48KkD) . ..... .. 350 SubmarineCommander(P) . Computer War Games(P)......... 450:—
ATARIB50Centr/RS2321/F ... .._....ring Statistics(16kC} .......... ... 3s0:— MajorLeagueHockey(P) ... ...... BlueMax:SEHG.DJ ....... oo 295 —
ATARI 1020 4-fargs plotter .......... ring Pharachs Curse(32kC,D). ... ... .. Zeppelin(32k C,D) . ot 402 e BN
ALIEN VOICEBOX Speechsynt .. . . .. ring DonkeyKong{P) ................ Pole Position(P) . craan. . B28—
B4k RAM LIl ATARIBOOXL . ... ... ... ring  Micropainter(d8kD) ... ... ... ... 495 — Rainbow Walker (32k C,D) Protector {32k C, D} ...... . 295 —
Koala-Pad"Ritbord” .. .............1IDG ..., DT PuStop(P) o )
48K RAM I ATARI400 . ... .. .. .. dng Lo 111 ComputerChess(F) ... EnoOUn et TNIC, e X DSk oo B =
SkrivarkabelCentronics. . .......... ring ... .. T - Easter Front 1941(P) . . .. Snookie {16k C, 32k D) . coee. 349:—
16k RAM till ATARIBOO . ring Dot vy s I BO0TJECK(32KC.DY Caverunner{32kG) .. ......... .. 159: —

CTTToTrrrormorrmrrr e Cantamﬁtlckyseold{SZKCJ ...... 1589:—  Airstrikell(16kC) ............... 159:—
R R I R I R Y D = Digkett C = Kassett P = Cartridge Flightsimulatorll ... _.......... 545 — SoloFlight{48k,DC). ...... ... .. 349: —

Dygnet runt ordertelefon, tel 08-30 46 40.

USRDATA Tegnergatan 20b 113 58 STOCKHOLM Tel: 08-30 24 40 el 30 46 40
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Blue Max

Jet Set Willy
Manic Miner
Fort Apocalypse
Jumpman

Attic Attac
Cupfinal
Arcadia
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Software Projects
Software Projects
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Imagine
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Anirog

Interceptor
Creative Software
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Electronic Arts
Funsoft
Electronic Arts
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En bok till din
/PECTRU

SPECTRUMHANDBOKEN

Bade en lattiliganglig nybdrjarbok och en anvéndbar uppslagsbok for den
mer erfarne programmeraren. C:a 136:—

UPPTACK DIN SPECTRUM

En vagvisare till ZX Spectrum som ger grunderna i programmering, ge-
nomgang av farg & ljud, maskinkod mm. C:a 136:—

ARBETA MED SPECTRUM

Boken visar dig hur man anvander ZX Spectrum som ett redskap inom en
mangd olika omraden. C:a 136:—

LEK MED SPECTRUM

En samling korta och enkla program.
Finns nu &ven pa finska. C:a 49:—

KNEP & KNAP MED SPECTRUM OCH 2X81

Klurigheter och problem att I6sa pa ZX81 & Spectrum.
Finns nu &ven pa finska C:a 49:—

SPECTRUM — OVAN REGNBAGEN

Den mycket populéra programboken med bade spel- och applikations-
program. C:a 136:—

BORTOM BASIC SPECTRUM MASKINKOD

Kan du redan lite Basic men ingen maskinkod &r detta boken for dig.
C:a115:— _

MICRODRIVEN

Boken som gar igenom microdrivens alla funktioner och ger dig helt nya
perspektiv. (Boken kommer under véren).

Béckerna finns i bokhandeln & databutikerna. Kan dven be-
stdllas direkt fran forlaget, dd tillkommer frakt & orderavgift.

| sudetriager

Box 386, 751 06 Uppsala, Tel 018/15 53 90
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Till ’Brevladan”’

Hur i hela friden kan ni ge
er till att i *’Brevlidan’’ be-
svara fragor fran lisarna om
hur man ska losa problemen i
olika dventyrsspel.

Hela idén med dessa spel ir
ju att man ’med egen intelli-
gens’’ ska kunna ta sig fram i
handlingen.

Att i Allt om Hemdatorer
publicera facit pa hur man tar
sig forbi klurigheterna vittnar
om valdsamt daligt omdé-
me!!!

Nej, vill ni i fortsidttningen
hjalpa enskilda lisare som
“fastnat’’ sa skicka i stillet
svaren (mot bifogat svarspor-
to?) till endast den som fra-
gar.

Pi sa satt forstor ni inte no-
jet for oss andra, som vill ha
kvar utmaningen som ligger i
att sjilva forsioka knicka pro-
blemen.

Halsningar

Glenn Lundgren, Akers-
berga

Svar:

Lingst ned i botten pa en
otrolig mingd med fragebrev
hittade vi ovanstaende protest
fran Glenn Lundgren. Det ir det
enda negativa brev vi har fatt
med anledning av vara svar pa
dventyrsklurigheterna. Jag har
all forstdelse for Glenns irrita-
tion men samtidigt maste vi ta
hinsyn till alla andra ldsare som
sitter ute i landet och svettas 1
Goblins Dungeon. Eftersom
Glenn antagligen inte r ensam i
sin ilska over vart tilltag kom-
mer vi i fortsittningen att publi-
cera alla svar i form av kod. Vi
kommer ocksé att ge er nyckeln
och sen kan den som vill 16sa
koden och ni som inte vill ha
reda pa svaret kan leva i lycklig
okunnighet.

Hej AoH

Jag ir en kille pa 14 4r som
har en del fragor angaende
forsiljning, giva och kép av
spel till datorer. Nagra av fra-
gorna kanske idr dumma men
jag och mina kamrater onskar
fa svar. Jag har en del spel
som jag fitt av kamrater. Jag
vet inte varifran de kommer

Det hér ar din sida. Har far du svar pa dina

fragor om datorer. Du kan dven tycka till om
nagot som &r bra eller daligt. Vi har en kunnig
panel pa tidningen som gar igenom dina fragor
och besvarar dem. Skriv till oss. Adressen ar:
Allt om Hemdatorer, Vasagatan 7, 414 24 Gote-
borg. Mirk kuvertet "BREVLADAN".

men jag tror att nigon kanske

nigon gang har skrivit avdem
frdn en tidning eller dylikt.
Den ursprungliga program-
uppfinnaren stir pa program-
men. Jag undrar om det enligt
lagar och dylikt dr tillatet att
jag siljer/ger bort dessa spel.
Framforallt giller det forsilj-
ning. Jag undrar ocksa om jag
far kopa eller ta emot sidana
spel. De som annonserar i
AoH, siljer de spel som ir
egenhindigt gjorda eller sil-
jer de spel som de har *’fatt
tag pa»’?

Svar:

Dina fragor ér inte dumma,

snarare tvirt om. Det finns na-
got som heter Copyright. Det
betyder att den som har gjort ett
program har fullstandiga rittig-
heter till det. Copyrighten kan i
och for sig siljas men det ér en
helt annan sak. [ princip betyder
detta att man inte under nagra
villkor fér silja ett spel som man
inte har copyright pa. Betrif-
fande att ge bort spel dr lagarna
lite luddigare, men rent mora-
liskt sett dr det fel att syssla med
ndgon form av piratkopiering.
Vi forsoker att halla piratkopie-
rarna borta frin marknaden”
men tyvérr slinker en och annan

igenom. Vi vill bara uppmana
vara ldsare att inte kdpa program
fran nigon pirat.

Pi min Spectrum har jag
stora problem med att fa fram
m, n, b, *,.0ch,.

Vad kan jag gora for att av-
hjilpa detta?

Magnus Eckerbom, Karls-
krona

Svar:

Det verkar som om du har fatt
glappien port. Antagligen ir fe-
let helt mekaniskt. Det kan upp-
sti om man ir oforsiktig med
datorn. Det enda ér att limnar in
den till ndgon som kan reparera
den. Hor efter dir du kopte din
Spectrum.

Jag undrar om det finns na-
gon flygsimulator (som éar
bra) till expanderad VIC-20. 1
sa fall, var kan man kopa den?
Patrik Andersson, Lund

Svar:

Ingen hdr pé redaktionen har
sett nagon bra flygsimulator till
VIC-20. Vi dr inte (faktiskt)
ofelbara, sa ta inte vart ord for
givet. Kanske kan du hitta na-
gon som inte vi vet om. Lycka
till! Skriv en rad och beritta i sd-
dant fall.

Minga har skrivit och frigat
om Attic Attac. Hér tinker jag
inte forstora glidjen genom att
beritta vad de olika sakerna an-
viinds till, S& pass mycket kan
jag sdga att sjdlv har jag upp-
tickt hur man anviinder flaskan,
korset och de mindre nycklarna.
Ar det ndgon som vet nagot om
de andra prylarna sa skriv hit.
Lingre fram tinkte jag ha en ko-
dad hjilplista for spelet. Det kan
antagligen inte forstéra om man
berittar att A C G-nyckeln lig-
ger sdnderbruten i tre delar och
att man ska hitta alla delarna och
siitta thop dem for att komma ut.

Till brevladan har det anlint
ett stort antal brev som klagar pa
att tidningen innehaller allt f6r
lite material om just deras dator.

Nir det giller udda mirken
som Dragon och Sharp kan jag
ha full forstaelse.

Tyvirr har vi inte lyckats fa
tag i nagra bra skribenter pa vare
sig Sharp, Laser, Noxon eller
nagot av de andra mera ovanliga
datormirkena.

Kinner du att just DU skulle
kunna bidra med material kring
nagon av de mindre salda dato-
rerna? Vi hoppas att vi ska
kunna presentera material till
Dragon 32 lite lingre ffam.

Det finns de som klagar Gver
for lite material till Spectrum.
Vi pa redaktionen tolkar detta
som nagon form av ironi.

En annan vanlig fraga giller
maskinkod. Det ir manga av er
som undrar om det gar att lista
maskinkod.

For att kunna ge korrekt svar
maste jag forst forklara maskin-
kod:

Denna lagras i form av siffror
mellan 0 och 255; en siffra i
varje byte. En mdjlig form av
listning vore att plocka fram
varje siffra med hjilp av PEEK.
Detta skulle tyvirr bara ge en
lang rad av meningslosa tal, s
dirfor dr det vanligt att man an-
vinder sig av en dissassembla-
tor for att Oversiitta siffroma till
memotekniska  instruktioner.
Dessa instruktioner kallas all-
mint for assembler. Det enda
sittet att lista maskinkod ar
alltsa med hjdlp av en dissas-
semblator.
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EE Datavirlden vimlar  av
aventyrspel. Det mirker vi
ocksa hir pa tidningen. Varje
dag dr det ndgon som ringer och
undrar dver nagot. Hur kommer
jag ut ur Goblins fangelsehala
och hur kommer man [érbi
kraftfiltet i "The Ship of
Doom™? Kanske fler borde
skriva egna dventyrsprogram.
Det ar faktiskt lika roligt som att
l6sa andras.

Har man vl bestamt sig for
detta stoter man snart pa tva svi-
righeter.  Skapandet och pro-
grammerandet! Lit oss borja
med svarigheterna med att
skapa ett roligt och spédnnande
dventyr. Jag kommer hela tiden
att utgd fran programmet hir
bredvid. Det dr avsett for ZX
Spectrum, men kan med lite list
och kunskap konverteras till vil-
ken dator som helst.

Miljé

Om vi tar mitt teoretiserande
fran nummer 2/84 som bak-
grund sa dr det naturligt att borja
med att bestimma miljon. For
tillfdllet var jag ganska trott péa
alla sagor, drakar och laserpis-
toler. Dessutom ville jag som
exempel ha en viildigt liten och
natt miljo. Darfor bestamde jag
mig helt enkelt for att lita spela-
ren ta sig ut fran en tradgdrd. 1
tridgarden placerade jag sedan
ett mystiskt hus med ett penta-
gram pé vinden. Dé har vi borjat
narma oss tva ting. ett spokslott
och Tite svart magi. Nu har vi
alla méjligheter att bygga upp
en lagom kuslig stimning.

Logik

Del tvi var logiken. De knep
och fillor som forekommer
miste vara logiska. inom vissa
grinser. Vi vet hur dventyret ska
sluta. Dirfor kan vi ocksa borja
nysta upp det, fast baklinges.

Pa nagot sitt ska pentagramet
fa spelaren ut ur tridgarden. Det
enklaste skulle vara att spelaren
bara kliver in i det, sedan dr allt
slut och man har vunnit. Det
skulle vara en allt for enkel l6s-
ning och dessutom ér den allt for
“klyshig' for min smak. Lat i
stillet spelaren ligga ned en ru-
bin i pentagramet. Sedan kom-
mer en vind och lyfter spelaren
ut. nir han dtervinder till trid-
garden. Detta dr ganska logiskt.
Ett offer av ett viirdeforemal pa-
verkar en annan plats.

Var placerar vi nu denna ru-
bin? Ett klart felgrepp vore hiir
att gora den lattatkomlig. Lt
0ss ligga rubinen i en last kista i

huset, vars ytterdorr ocksa ér
last. Nu har vi fatt tva las som
spelaren ska dppna. Naturligtvis
har vi inte samma nyckel till
biagge lasen.

Nigot dnnu klurigare ér att ha
en nyckel till dérren och ingen
till kistan. Antingen far nu spe-
laren krossa kistan eller ocksi
maste han dyrka upp den. Av
skil som jag kommer till senare
valde jag en dyrk. Dyrken och
nyckeln placerar vi nu i triidgar-
den, men inte framfor nosen pé
spelaren. Lat oss ldgga nyckeln
pi botten av uttorkad brunn och
dyrken 1 ett ett skjul. For att
komma ned i brunnen miste
man ta repet pd verandan, binda
fast det och sedan klittra ned i
brunnen.

Det speciella med skjulet dr
att det inte gér att komma dit ge-
nom att skriva Norr, Syd, Viist,
eller liknande. Istillet miste
man skriva "’Ga Skjul’’, vilket
forsvirar det hela. Néja, nu ar
alla saker pa plats och vi kan
overga till att skapa en mysig
kinsla i spelet.

Kansla

Mycket av detta finns inte i
exemplet hir bredvid. Jag stod i
valet och kvalet om jag skulle ge
er mycket text och beskriv-
ningar av knarrande trappor
m.m. Eftersom programmet i
forsta hand skulle vara en mall
for eget aventyrskapande sa be-
stimde jag mig for att avsta. Det
ir ju ocksi en smal sak [or lisa-
ren att dndra datasatserna i pro-
grammet sd de blir mer spokli-
ka.

Inre konsekvens

Betriffande den inre konse-
kvensen sa hade jag vid ett tidigt
tillfille bestimt mig for att inte
ha nigra monster, slagsmal eller
annan vandalism med i spelet.
Detta av helt personliga skil.
Jag dr helt enkelt trott pa den
blodstérst som genomsyrar alla
datorspel. Ett bra spel ir inte ett
blodigt spel, dven om minga
tycks tro det. En konsekvens av
detta var att inte lata spelaren
krossa kistan utan att 1 stillet
lita honom dyrka upp den.

Hur skriver jag?

Detta var en genomgang av
spelet hér bredvid.

Hur ska jag gora for att till-
verka spel med egna idéer. Ska-
pande gir inte att lira ut. Det
enda jag kan rida den som lider
av idébrist dr att lisa nagra
limpliga bocker. Det finns fil-

s

Ar det konst eller vetenskap
att skriva.aventyrspel?

Eftersom dventyrspel ar svara bade

tt programmera och att skapa kan
man kalla det for bagge delarna.
| artikeln tankte jag titta pa ett fardigt
dventyr fér ZX Spectrum och utifran
det diskutera bade innehall och form
i aventyrsspelen.

Av Jan Nilsson & P-O Svensson
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mer som Kan inspirera ocksi.
Vem gor det férsta dventyrspe-
let runt “Den Mdorka Kristal-
len™ eller "'Broderna Lejon-
hjirta™™? Annars ir det lika ro-
ligt att skapa sjilv. Skriv ned en
historia pd papper och [Grsok se-
dan fGra dver den till ett spel.
Nija, man kan skriva hur
mycket som helst om kreativi-
tet. Det ir dndd dventyrsskapa-
ren som i sista hand miste gora
allt jobbet,

Lat oss nu siga att jag har en
mycket bra idé till ett dventyrs-
spel. Hur ska jag da fdrverkliga
den? Har du en Spectrum iir det
inga problem. En engelsk firma
som heter Gilsoft har gjort en
mycket trevlig dventyrsgenera-
tor som heter > The Quill’”. Med
“The Quill™” kan vem som helst
tillverka sina egna dventyr pi
Spectrum. Man behédver inte ens
vara programmeringskunnig {or
att anviinda den. Allt man be-
hiver goéra dr att bestimma
dventyrets utseende. Sedan ma-
tar man in alla uppgifter typ:

rum, féremal, vokabulir och
meddelanden.

Jag har hort ett rykte att det
ska finnas en liknande for VIC-
64, men jag vet inte vad den he-
ter eller vem som har tillverkat
den. Om nigon av lisarna kin-
ner till en dventyrsgenerator for
VIC-64 sa skriv hit. Jag ir
mycket intresserad.

Vill man nu inte ligga ut
230:— pa "The Quill™ eller har
en annan dator kan man titta pa
programmet hir bredvid. 1 och
for sig dr det avsett for Spect-
rum, men det dr inga problem att
gora om det till andra datorer,
Lit oss taen djupdykning och se
‘ad programmet gér.

Programmering

Forst lite om programmets
begrinsningar. Jag brydde mig
inte om att “pula’ med A, A
och O. Alltsi kommer program-
met att acceptera 'GA 50-
DER™, men det inte gar atl
skriva "GA SODER"".

Dessutom  envisades  skri-
varen med att ersitta alla $-
tecken med "'solar”. ABC-80
smittar av sig tydligen.

Om du taren noggrann titt ska
du se att programmet dr uppde-
lat i olika sektioner. Lat oss i tur
och ordning se vad dessa gor. Pa
rad 20-60 hgger programmels
huvudslinga. Denna gés igenom
enda tills dess programmet stop-
pas i rad 6540 eller rad 203103,

Det forsta som intridffar dr
dock att programmet initieras i

subrutinen pa rad 8000
81, Nu stiter vi pa alla vik-
tiga variabler. Dessa édr som (61-
jer.

L$= Beskrivning av de olika

platserna

N= Vart man kan gi

P$= De olika foremailen

P=Faremilens startpunkt

W$= De verb datorn [orstir

T$= De substantiv datorn

{orstar

0%= De enbokstavsfiorkort-

ningar datorn {6rstiar

Miinga av dessa begrepp be-
héver forklaras men 14t oss
ocksa titta pa DATA-satserna pi
rad 99VA-9D50).

I L$ ligger de beskrivningar
som giiller de olika platserna.
Vill du ha annorlunda platsbe-
skrivoingar kan du dndra detta i
rad 9916, Vill man dka antalet
platser sa miste man 6ka siff
rorna i DIM L$ (7.24) och i
FOR-satsen pa rad 820, mot-
svarande kan ocksd géras med
P$ for de olika fGremal som [6-
rekommer i diventyret.

Hiir fér man tinka pa att man
ofta behdver dubbla upplagor av
[oremil som kan ha olika till-
stand. Jimfor med repet i list-
ningen. Vi riknar "Ett Rep”
och TEtt rep som hiinger ned i
brunnen™ som tva olika fore-
mal.

Varje plats har sitt unika
nummer. Triidgarden dr num
mer | och skjulet dr nummer 2
osv, Dirfor kan vi i DATA-sat-
serna i rad 9920 ange vart vi
kommer vid forflyttning. Titta
pi rad 9920, Dir kam vi se att
gér vi norrut kommer vi tll plats
4 (altanen). Ovriga platser be-
tecknas med = spiirrad viig.
Ordningstoljden for dessa viigar
ir Norr Syd Ost Vist Upp och
Ned.

Siffrorna i DATA-sats 950
betecknar de stillen dir forema-
len ér placerade vid spelets bor-
Jun. Hir indikerar -1 att forema-
let inte finns dn och @ att man
bir pi saken i fraga.

Programmets delar

Slingans forsta rutin ir ""Be-
skrivning™, pa rad 790G
T1463.. Hir anviinder vi vari-
abeln ""LOC™ som anger pa vil-
ken plats vi befinner oss. Detta
ir programmets enklaste rutin
och bor vil inte stilla till nagra
problem.

Niista rutin @r Hindelser™
pa rad 20(-2999. Detta ir
vissa hiindelser som kan intriffa
om vissa villkor uppfylls. I vart
fall dr det bara eventuell vinst

VAND!
[




(Forts. fran foreg. sida)

som kontrolleras, men hir kan
man ligga in mérka rum och an-
nat.

Pa rad 6@(AG-6999 ligger
"INPUTRUTINEN™. Hir de-
las meningen upp i tva ord som
sedan kollas mot W$ och T§.
Kan datorn forsta det ges vari-
ablerna VERB och SUBS vir-
den motsvarande orden. Dessa
bigge variabler anvinds sedan
pa rad 3000B-4999 dar folj-
derna av olika handlingar intrif-
far. En extra rutin hittar vi pa rad
59@-5999. Denna rutin talar
om vad vi bir pa.

En vanligt foérekommande
forenkling &r att forkorta vissa
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50 SUB
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G0
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kommandon med en bokstav.
Istillet for att skriva “GA
NORR’" skriver vi bara "N’
osv. Forutom viderstrecken
klarar spelet av "'Q"'= sluta,
UI"= inventering och "R"'=
beskriv rummet igen. Tack vare
att biade norr och ned bérjar pé
bokstaven "'n’" har jag behallit
cngelskans"d tor "Down’’

Jag hoppas att denna beskriv-
ning varit nog och att det inte
ska bli nagra problem att skapa
egna dventyr pa just din dator
med hjilp av programmet.
Skulle du ha problem sa skriv
girna hit och friga.

Nu kommer vi till den trevli-
gaste biten av denna artikel. Vi
kommer att anordna SM i dven-
tyrsspel. Vem skriver det bista
dventyrsspelet?  Forsta  pris
kommer att bli en uppsittning
av Basic Dungeons & Dragons.
Andra pris blir boktrilogin
"Hitchhikers guide to the Ga-
laxy'’, en utmirkt inspirations-
killa for alla galna dventyrsspe-
lare. Tredje till femte pris blir
presentkort pi femtio kronor i
valfri bokhandel. Spelet kom-
mer att bedémas av en jury frin
denna tidnings redaktion som
kommer att utgd fran spelets
milj6, logik, kinsla och inre

TILL SPECTRUM

G0 SR Sooa

REM sififisHAHDELSER‘ AL st
=i AMD Pi3 =5 THEM
et dlg i zakerhetra andra sidan.”
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PEINT

f?‘#*ﬁ#ﬁﬁTInhEu##fkf**#
CVERBSZAL DELGHZ006

LOC=1 THEW LET LOC=Z

M LET Sk="Dia"
ERAN 5]

-
Y
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'l] .H'

J=L0C THEM LE
TosLO0 THEM LU

J=L0C THEW LE

]
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P(3)=8 THEN
THER
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miram
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P35 0=4

f.
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FEREEOPERES

AMD POL@0=4 AMD POS=0 TH

zn

H

kraftis

ETOR

RETURM

Jy=E RETURH

7= RETURM
=0 RETURM
Fr=@: EETURN

LOC: ® Tl e

FETURN

J=L0c: ”ETHRh

FETURM

LET Pii@s=-1: LET P

3966 REM Fxddalysis

3861 IF LOC=F7 AMD Pu;;=*1 AHD FiT3=8 THEN LET P{S)=7: RETURM
3@e3 GO TO 45830

4398 PRIMT "Ja® kan inte "jmid: BEEF 1,-36

4333 RETURM

3508 REM 3y InVENTERINGERELE

25985 CLS LET F A: FRIMT "Du bar ra:

5912 FOR I=1 TO 1i: IF MOT ®(I) THEW FRINT PHCIZ: LET F=1
5228 HEXKT I: IC HOT F THEM PRIMT "Ingenting”

3533 PRUSE 3: RETURN

vind lefter dig ove

konsekvens vid bedémningen.
Spelet maste vara skrivet pa
négon av foljande datorer; VIC-
20, VIC-64, Spectrum, Spectra-
video, Dragon, Sord eller ABC
80/ABC 800. Vi vill ha spelen
oss tillhanda senast den 1/9
1984 och till varje spel méste det
medfolja en fullstindig 16sning,
maskinskriven och i forseglat
kuvert. Spelet ska bygga pa na-
gon vildkind berittelse. M a o
kan dventyret handla om vad
som helst frin Fantomen till
Hamlet. Senast 1/2 1985 kom-
mer vi att presentera vinnarna
och juryns beslut kan ej overkla-
gas. |

romilren och

ETURN




008 REM FREEEEXIMPUTRUT IMERE
6085 IMPUT "VRD 3“? i MTR N

eell IF LEM MH=1 THEM
5228 FOR I=1 72 LE‘ iing i LET SR=mMgl I+1 TO
32 GO TO ER4E
BE3E MEAT I: PRINT "TVF J
6643 FOR I=1 TO LEM Wl STER 20 IF WHCI T I+1005WE THEM  HEKT I: FRINT "WRD BETY
DER ";MHE; Y 7Y: BEEFP 1.3 o gl
6845 LET WERE=I
838 FOR I=1 7O LEM TH £A4T 1 FRIMT "WAD BETY
DER ";ME;" 7"+ BEEF 1.
6955 LET SuUbt=
8433 RETURM
6588 REM FERXFAFORK. ikt

6218 FOR I=i TG LEN 05 IF Mog=CH(I» THEM &0 70 8338

6528 MEXRT I

£330 IF I<¥ THEM IF MCLOC,I) THEN LET LUV"J'LDJJaj RETURH

6535 IF I47 THEM IF MOLOC,Ix=8 THEW PRINT "Ditat kan du inte 33" BEEP 1.-20:
RETURM

6540 IF 1=7 THEN 5TOP

€538 IF 1=8 THEN GO SUB 5982: RETURN
6560 IF I=3 THEN CLS ¢ RETURH

6580 PRINT "WATT": BEZF 1.-30

5352 RETURH

TE2E REM SAff¥EBESKRIVHINGHH L

TA18 CLS ¢ PRINT "Du befivner diz ":LE(LIOC)

7028 PRINT 7' "0y kan 2a:"

738 IF nilocz.12 THEH PRINT “Hore"

748 IF niloc, 22 THEM PRINT "Sud"

7a58 IF ntloc,3) THEW PRIMT "Qst?®

TESR IF vl loc.4r THEM FRIMT "Wast?

72868 IF niloc.3» THEN FPRINT "Upp"

TE28 IF niloc,6) THEN FPRINT "Hed"

7128 PRINT **'"Du ser:"

7138 FOR i=1 TO 11: IF e{is=loc THEW PFRIKT pHCiD
7148 HEXT

7953 RETUQm

G988 REM FFIFFXINITSIERINGH IIA

3818 DIM VE(2): DIM Sz DM LE7.242 DIM MOT. &2 DIM PREOILL32): DIM PCLILY

8629 RESTORE 3014: FOR i=1 TO 7: READ LHACI): MEXT i
8939 RESTORE 3028: FOR I=1 TO ¥: FOR J=1 TO &: READ HOI, 40 MEAT J: MEAT I
8646 RESTORE 2@3@: FOR i=1 TO 11: READ PH(I): MEKT i
8058 RESTORE 9@30: FOR i=1 TO 11: RERD FCI): HEAXT i

8060 LET LOC=1

8a7va LET Og="M50VUDRIR"

888 LET WH="GRTASLBIOPDYKLLA"

36568 LET Tﬁ‘“ShBREEHYKID?RUDDh”“Wﬂﬂ?ﬁUPHf”

8100 POKE 23658.8

8333 RETURHM

9000 REM FXEEFIDATRIRIARREE

281@ DATA "i en tradoard."."i bt risiot skiul." "Pa botten av en brunn . "Pa
en altan.”,"i ett rum.", "Pa vinden.”, "1 ettt sowrum, "

20928 DATA 4.8

2821 DATA %J9;1;9;9;8
2922 DATA 9,0.0,0,1.0
9023 DATA ©.1,8.,0,8,9
9824 DRTR 7,4.,0,9,5.0
3025 DATH 8.9,8,9,0,5
2026 DATA ©,5.,0.6.,2,9

9932 DATA "Eb: fallfardiset skjul","Ew brunn","Ett rep","Ett ref som hanger 1 ned
brunnen", "En nuckel"”,"En kista™, "En durk","Ett pentagram”, "En rubin”

5848 DATR "En last dorr","En obren dore!

9@53 DHTH 1.1,4,-1,3,7,2,6,-1,4,-1

9959 CLERR : SAVE "AVEM:BASIL": PRINT AT 18,3:"VERIFYING": YERIFY "RVEHM:BRSIC"




BB [ begynnelsen fanns endast
krigsspel. Dessa spelades av
vissa glada idealister som abso-
lut ville se vad som t ex skulle
ha hént ifall Gustav II Adolf inte
hade dott i slaget vid Liitzen.
Miénga krigsspelare forlade sina
faltslag i medeltid och tidigare
tidsperioder. En av dessa grup-
per holl till i Lake Geneva, Wi-
sconsin, USA. Denna grupp
kallade sig for TSR, Tactical
Studies Research.

Medlemmarna i TSR undrade
ofta vad som hinde de enskilda
individerna i de arméer som in-
gick i filtslagen och hur slagen
skulle ha utfallit om man hade
haft mojlighet att anvinda troll-
formler och magi. Ur dessa fun-
deriangar foddes det férsta roll-
spelet, Dungeons and Dragons.

De forsta officiella regelhif-
tena [or detta spel bestod av tre
bicker med tabeller som bara
kunde forstas av dem som tidi-
gare hade spelat D&D. Trots
detta blev D&D en smirre suc-
c€. Alla som kom i kontakt med
spelet blev ’bitna’’ och rollspe-
landet spred sig som en farsot
6ver hela USA.

Detta var i mitten pa 70-talet.
Annu fler hade vil borjat spela
om reglerna hade fatt en vettig
utformning. Dirfor tillverkade
TSR, som nu hade vuxit och bli-
vit mycket stora, ett Basic
D&D-set for de som ville lara
sig spelet frin borjan. Dessa
regler kunde forstas av alla och
spelandet skot ny fart.

Eftersom det var frigan om
nigot som helt revolutionerade
pda spelmarknaden kom det
manga tillverkare i TSR:s efter-
foljd.

De flesta av dessa spel var
tillverkade av rollspelare som av
en aller annan orsak var miss-
nijda med D&D. Eftersom
D&D utspelar sig i en medeltida
varld fylld av magi och mytolo-
giska varelser kom det snart en
variant som byggde pd Science
Fiction. Detta spel heter Travel-
ler.

En del var missnéjda med
D&D:s brist pd realism. Ur detta
foddes Runequest. Det finns
faktiskt ingen tidsperiod som
inte har blivit “utsatt”” for nigot
rollspel. Ett av de nyaste heter
“James Bond” och vad det
handlar om kan vem som helst
rikna ut.

Vad gar det ut pa?
Vad dr nu rollspel? De som

har spelat datoriserade iven-
tysspel har nog vildigt latt att

Vi var fyra aven-
tyrare som star-
tade fran Skan-
ninge vardhus. De_
tidiga morgondi
morna malade
landskapet i grati
Vi var tva alvm
ker, en hobtjuv
en stabil dva

gare, pa jakt

Tauros svard. T

Detta kunde
rit vilket aventy
spel som helst
men istallet sk
denna artikel
handla omrolispel
alla dventyrsspel
ursprung. "

Av Clas Kristiansson

siitta sig in i dem. Ett rollspel dr

ungefir som ett dventyrspel,
med den skillnaden att en person
tar dver datorns uppgift. Det in-
nebir att ett rollspel blir si oéind-
ligt mycket mer dynamiskt och
roande fin de datorvarianter som
finns.

Lat oss titta pa en typisk
grupp rollspelare och se vad
som kan hinda dem under en
kvill.

Fyra spelare har samlats {or
att spela. Forutom dessa finns
ocksa en spelledare med. Han
har forberett kvillen genom att
hittapa’” en virld och ett dven-
tyr for spelarna att uppleva. Han

e,

har ritat en karta dver en bit av
sin vérld och bestimt vilka mén-
niskor och andra varelser som
bor dir.

[nnan man kan bérja spela ska
de fyra spelarna, med hjilp av
olika tarningskast, skapa en var-
else att ga omkring med i spelle-
darens virld. Med hjélp av tir-
ningen bestims olika karakteris-
tiska som styrka, smidighet och
kondition. Tdrningarna bestim-
mer ocksd hur mycket pengar
varije spelare har att rora sig med
vid spelets borjan. Dessa pengar
gar till inkdp av utrustning till
spelarnas varelser.

Om vi nu forutsitter att spe-

byggs upp nar
man spelar
rollspel.

larna héller pa med D&D kan-
ske man koper sviird, rustning,
eller varfor inte ett set med dyr-
kar 4t den lille hobtjuven. Nir
allt detta ar klart kan spelet bor-
ja.

Hur borjar man?

— Ni star pa en landsvig, si-
ger spelledaren. At norr kan ni
se ett viirdshus och at sder ring-
lar sig vigen bort mot horison-
ten.

Efter ett vilt diskuterande be-
stimmer sig spelarna for att ga
it norr, mot viirdhuset.

— Ni har vil inte gatt mer dn
100 meter, fortsitter spelleda-

§
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ren. D4 hor ni ett jamrande frin
diket. Dir ligger en kdpman och
han ir blaslagen och tydligen ra-
nad pa allt han dger och har.

Nu ska spelledaren spela ut
denna kopman, precis som om
det vore en teaterpjas. Det for-
viintas ocksa att spelarna agerar
allt efter sina varelsers natur.
Alverna ér stolta och visa, dvir-
gen ér butter och den lille hoben
ar pratsam och vinlig.

Kdpmannen berdttar att han
har blivit ranad av ett géing med
Orcer. De har dven kidnappat
hans enda dotter och han ir be-
redd att betala 10.000 Guldmynt
till den som befriar henne och

aterbordar hans stulna varor.
Hur ska det ga? Kommer spe-
larna att nappa pa kroken? Géar
de med pa kopmannens forslag.
Berittar kopmannen hela san-
ningen eller dr han bara ett lock-
bete for att locka spelarna in i en
falla? Vill 6verhuvudtaget kdp-
mannadottern bli riddad? Hon
kanske foredrar Orcerna fram-
for sin gaggige gamle far.
Svaret pa dessa fragor ligger hos
spelledaren och det enda siitt
spelarna kan fa svar pé sina fréa-
gor dr att ga med pa forslaget.

Inne i grottorna

Nir spelarna sent omsider har

hittat fram till Orcernas grotta
har spelledaren gjort en detalje-
rad karta dver denna. Orcerna
befinner sig ndmligen i ett Gver-
givet tempel tilldgnat Kali,
dddsgudinnan. Det betyder att
spelarna inte bara ska kdmpa
mot orcer utan ocksé se upp med
alla fallor som finns kvar i grott-
systemet. Den som har sett och
kan minnas inledningen av
’Jakten pa den forsvunna skat-
ten’’ kommer att kiinna igen den
stimning ett vilspelat rollspel
kan ge. Aven inne i grottsyste-
met ger spelledaren noggranna
beskrivningar av det spelarna
kan se.

— Nir ni Oppnar dorren ser ni
ett kvadratiskt rum pa ca 3*3 m.
[ mitten ser ni en staty forestil-
lande en vampyr. Vampyren
star i nagon form av vitska.

Att vitskan forvandlar allt
som sénks ned i den till sten. det
ir nigot som spelarna fir
komma underfund med sjilv.
Attdoppa ned en hand dir kan {a
forodande effekt.

Si fortsitter dventyret tills
dess man har lyckats befria dot-
tern och i bista fall ta med sig
alla de skatter som orcerna for-
varar i grottan. Nir man dter-
vinder till virdhuset ir kbpman-
nen borta. Han blev tillfingata-
gen pa grund av en skuld han
hade till en greve i trakten.
Skulle spelarna ga med pi att
befria kopmannen si blir detta
ett nytt dventyr, vilket kan leda
till att greven bestimmer sig for
att himnas pa dem som var
fricka nog att slippa loss en av
hans fangar. Detta blir ett nytt
dventyr och sa kan det fortsitta
vecka efter vecka

Ett vilgjort rollspel slutar ald-
rig. Ingen vinner utan man spe-
lar enbart t6r att roa sig sjilv.
Nir spelledaren trottnar tar ni-
gon spelare Gver och hela tiden
upplever alla fantastiska dventyr
runt ett kdksbord eller i soffan.

Var spelar man?

Naja, om jag nu vill préva pa
sjilv, vart ska jag di vinda mig?
Det finns mindre Greningar for
rollspel dverallt i landet. Skulle
det inte finns nagon dér du bor dr
det ltt att sl sig ihop med nagra
andra spelsugna vinner och
borja spela.

Det rollspel som ér littast att
fa tag i heter *"Drakar och De-
moner™’. Det tillhdr inte mina
favoriter, men har en del forde-
lar. Det &r skrivet helt pa
svenska och distribueras i lek-
sakshandeln. Har du inga pro-
blem med att ldsa engelska
skulle jag vilja rida dig att kopa
"'Basic D&D’'. Férutom att det
ar det mest spelade rollspelet ar
ocksd reglerna foredomligt en-
kla och lattfattliga. ''Basic
D&D’” kan vara svirt att fa tag
i, men det dr faktiskt viirt besvi-
ret.

Detta hade inte mycket med
datorer att gora. Det fir ses som
en liten utflykt i datorspelens ut-
marker. Det vore vildigt roligt
att hora er reaktion pa denna av-
vikelse. Om de flesta spelare
vill att vi ska ta upp rollspel lite
mer regelbundet kan vl det
ordnas. Skriv och beriitta. W
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Antligen en proffsprinfer som
passar hemdaloréigarnas planbok!

DMC BX80 ér allt igenom en Epson-kompatibel skrivare utom nér det géller priset!

| sitt stora printertest férra &ret, anség tidningen Microdatorn att DMC BX80 var den
maskin som gav mest printer f6r pengarna. BX80 skriver med 80 tecken i sekunden och
ger 142teckens radldngd. Du kan anvinda bade traktormatat papper eller l6sa A 4 ark.

Néistan skonskriff -
Tecken—matriser bestar av 8 x 9 punkter som ger bokstéver med under- {=*< v
=%

slangar — g, j, y samt sub och superskrift. Dessutom finns flera stilsorter at
valjapa, A A O, understrykningar och grafik. Fargbandet &r av plastfiimstyp
och ger med den tita matrisen en svart och mycket kompakt skrift. Nastan

i klass med en skénskrivares!

Special till Commodore 64 och VIC 20.

Med vart interface kopplat till datorns eller disc-drivens "seriella port”, passar DMC
BX80 till din C64 eller VIC 20.

S& varfor betala ett par tusen mer for att géra din utrustning proffsigare, nar du kan
kGpa en DMC BX80 till en pldnboksvanligt pris!

Vi s6ker dven &terforséljare till DMC BX80.

::I::“llfl
.I:Hlm

Ordertelefon 08-21 55 59

COMMODORE 64

COMMODORE 64 kr. 3295 med AAQ CALC RESULT berikningar/kalkyl kr 975:-
DATABANDSPELARE, kr. 400:- E'-Al;g?gESULT ADVANCED berékningar/kalkyl l'
S VE 1541, kr. 3200:- J 5
2;,3?2; L8 ol “2’532._0 V-BOK bokféring, kr. 1795:- |
MONITOR g” gul, ,kr. 895— :I,AE;SES-l (VIC 64, bandSD; jOYST + 3 Spen'
5“'&’2{,‘5‘( %“:,‘,‘3,(‘;“3“;}‘,;52 fgg :9_5" PAKET 2 (VIC 64, DRIVE), kr. 6395:~ e
TAPESPEED laddar och sparar program 8 ::“25553 (VIC 64, DRIVE, PRINTER 1525), f
ggr snabbare. : 5
Maskinspraksmonitor mm, kr. 695:- :f';ggs“ (VIC 64, DRIVE, PRINTER DMC80), ‘
MJUKVARA: i : it [ |
G. ti 15 mén. Vi skick torder dver hela landet!
EASY SCRIPT ordbehandllng, kr. 595:- F.;ff r.-;fkorf:mr;r r;rzd’fn:; ?ggﬁo:ﬂarpz;; ."nrld rené:)ms. ¢ I
TEXT 64 ordbehandling, kr 975:- Snabb service! ‘
FER=2F S AT S |
el & W ) & B 3

I
I
I
|

Véstmannagatan 3, 30 Stockholm  Ordertelefon 08-21 55 59




AVENTYRSSPELE

B Huvudproblemcn #r: Hur
mycket minne kommer du att
behova, hur ska du linka olika
platser till varandra, lagra undan
uppgifter pa saker och ting samt
oversitta kommandona. Hir
kommer néagra enkla 16sningar
pi dessa problem, samt ett spel-
exempel vikallat *'Pa vig till in-
tervjun’’,

Aventyrsspel behAver mer
minne én andra typer av spel, sa
om du anvédnder en VIC-20 bor

ANATOMI

Ar du i en djungel och letar efter ett forsvunnet tempel, eller kanske
insténgd i ett och férséker komma ut, eller kanske rent av befilhavare
pa kommandobryggan i ett rymdskepp som rakat i trangmal?

Da kanns det ju mycket tryggare att uppleva det framfér en dator
istéllet for i verkligheten. Det &r darfor ménniskor skriver och spelar
dventyrsspel. Att skriva ett enkelt sadant &r inte sa svart nar du val fatt
klart fér dig hur det gar till.

Av Nick Hampshire Svensk bearbetning Bjérn Magnusson

du ’plugga’’ in allt extra minne
du har. Huvudorsaken ir att det
behovs mycket text for att be-
skriva foremal, rum och spelar-
meddelanden.

Tips om hur du sparar
minnesutrymme kommer sena-
re.

Det stora problemet ér att re-
latera en plats eller ett rum till ett
annat. Hir finns det flera god-
tagbara losningar. [ det hir spel-
exemplet anvinder vi oss av en

filtvariabel kallad MP (n,n) for
att lagra information. ""MAP"’
dr utformad som ett korsord. De
svarta rutorna (som du inte kan
komma till) tilldelas virdet noll.
De andra siffrorna dr nummer pa
gatubeskrivningar eller husbe-
skrivningar. Denna typ av data-
struktur tillater oss att endast
rora oss at norr, soder, oster och
viister, men inte nordost, nord-
vist 0 5 v. Rorelser i annan rikt-
ning som t ex genom hal eller

23 2 2 1 22
1 3 20 19
4 18
2X8 4
5 2X4 | ius
.
9 2 X2
6 7 10 13§
b’:}:‘
2X5 12
4 14 |15

liknande kan kontrolleras pa an-
nat sitt. Ett bra sitt att lagra f6-
remdls position pa dr att ha vart
och ett numrerat pa samma sétt
som vi numrerat rummen och
sedan ha en variabel som relate-
rar foremélets nummer till rum-
mets. | detta spel har vi valt att
kalla denna variabel OB (n) och
den innehdller informationen
om féremailets rumsnummer, el-

VAND!
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(Forts. fran foreg. sida)

ler uppgift om att vi bir det med
0ss. Kommer kommandot att
slippa foremal nr 5 i rum nr 8
kontrolleras det om vi verkligen
har foremalet med oss osv. Om
allt &r OK blir OB (5) = 8 —det
innebdr att nu ir foremal nr 5 i
rum nr 8.

TOLKNING AV KOM-
MANDO

Detta dr sannolikt den lingsta
delen av programmet och kom-
mer att vara den del som far
mest att gdéra ndr vi vil startat
programmet. Den hir biten kan
goras litt eller mycket svar, allt
beroende pi hur komplicerade
kommandon vi vill anviinda oss
av. Kommer du att anviinda dig
av ett litet antal verb t ex slapp,
ta, g osv klarar du dig med enk-
la tester som tex IF
A$="SLAPP  PISTOLEN"
THEN ... — men det blir ett
fruktansvirt sloseri med *’min-
ne’’. Tink pé att om du har 3 f6-
remal och 3 verk kostar’’ det
dig 9 IF satser.

Rutinen som anvinds i detta
spelexempel delar forst av kom-
mandots forsta ord och gér en
jimforelse. Direfter delas kom-
mandot vid det forst funna mel-
lanslaget. Med snabbheten i
atanke kollas forst de vanligaste
enkla orden som t ex titta och
se, om det forsta ordet inte pas-
sade med forsta gruppens jim-
forelseord sa jamfors det andra
med stringen for beskrivning av
foremal. Om en godtagbar dver-
ensstaimmese  foreligger an-
vinds det tilldelade numret som
objektnummer, om det inte fo-
rekommer nagon likhet sitts
objektnummer 0 och ett pas-
sande meddelande lamnas. Dir-
efter foljer en likartad rutin som
tilldelar férsta ordet ett ''verb-
nummer’’, det anvinds sedan i

numret sddant att det klarar kon-
trollen skrivs ett meddelande ut,
ON...GOTO satsen pekar pa ru-
tiner som gdr verben 'likvirdi-
ga’” med ta och sldpp o s v.

PROGRAM-
BESKRIVNING

Programmet r skrivet som en
serie korta rutiner med en eller
tvd REM satser i varje bara for
att beskriva funktionen.

Rader som bara innehéller
» » gr till for att hjilpa till att
’avlusa’’ programmet samt att
gora listningen littare att folja.
De gor att *’syntax error’” upp-
star om korningen av program-
met gir snett pi grund av en
missad *’Return’’ eller dylikt.

De sista raderna i program-
met 4r data: gator, hus, foremal
och verb. Data for gator har fol-
jande utformning: gatunamn, X
och Y positioner i rutmonstret
som de utgor. Data for hus har
samma utformning. Foéremal
beskrivs och har ett positions-
nummer. Verb lagras endast
som ord.

SPARA MINNE

Minne kan sparas genom att
flytta variabler som MAP och
OB  till en reserverad del av min-
net t ex ovanfor basicarean och
genom att anviinda PEEK och
POKE 54 OB (3) = 5 skulle bli
POKE OB + 3,50 s v. Det dr
knappt virt besvéret om du inte
har en massa foremal med i spe-
let. Det ar énda vart att beakta,
fér du sparar 4 bytes per foremal
och med 250 foremal blir det
1000 bytes.

Har du nu med hjilp av arti-
keln lyckats *’fA till”” ett bra och
spannande dventyrsspel — som
dessutom fungerar felfritt — sa ar
du vilkommen att visa upp det

en ON....GOTO sats. Ar verb-  for oss. [ |
Programbeskrivning
15 Definierar funktionen for utrakning av positionsnum-

mer utgaende frin X och Y:s positon (D 4ren dummy
"fejkad’’ parameter).

3500-3640 Letarefter forsta mellanslaget (SPACE), i komman-

doraden.

GA-rutinen.

GAIN & GA UT-rutin.

Tarbort verkan av (SHIFT KEY), (skifttangenten).
Liser variabeln MAP, anvindes av GA rutinen.
Visar vad spelaren bar med sig.

Kontrollerar om spelaren har pengar nog for att kunna
gainiparken.

Avgér hur det gér for spelaren nar han traffar ménni-
skor beroende p& om han har pistol eller gj.
Omvandlar andra delen av kommandoraden till " fore-
méalsnummer”’ och forsta delen till ”’verbnummer’’,
skriver ut ett meddelande om ordet inte kinns igen,
hoppar till rutinen som har hand om verbnummer.
Vid TA kollas: .

Har du det redan? Finns det dér alls? Ar det gatflic-
kan? Ar det den kvinnliga polisen? Ar det hand-
viiskan? Plocka upp foremalet.

Vid SLAPP kontrolleras: Om vi verkligen bér nagot
att slappa.

Vid FRAGA kontrol leras:

Finns féremélet hir? Ar det gatflickan eller den
kvinnliga polisen? Om ej sé talar du med ett livlost
foremal.

Vid BETALA UT checken kontrolleras: }

Var det sista ordet check? Har spelaren nigon? Ar
spelaren i banken? Ge spelaren pengar, ta checken ur
spel.

Vid SKJUT kontrolleras:

Har spelaren pistolen? Finns det nagot att skjuta pd?
Férsok att finna sista delen av kommandoraden i
féremélsbeskrivningen. Anvinds sé att spelaren bara
behover skriva 'viskan'” eller "hand’” nir han vill ta
handviskan.

Slumpartade hiindelser: 1 93 av 100 fall hiinder det
ingenting. Hiller spelaren pistolen? Ar han inomhus?
Lekande framforen buss? Du ar inldst.

HUVUDVARIABLER

45004595
4599-4690
5000-5070
5499-5580
5999-6090
6500-6580

6899-8940

7000-7095

7100-7160

7200-7210

7300-7340

7400-7420

7500-7520

7900-7960

9000-9070

MAP(,) Karta6ver gator och hus, pa ruta med viirde skilt frin
noll kan man stanna. "

STS()  Gatubeskrivningar

OB() Foremalens position

OBS()  Beskrivning av foremélen

LS Kommandorad

C18 Forsta delen av kommandoraden

CSS Andra delen av kommandoraden

IT Gallande foremalsnummer

SN Gillande gatunummer

Y Giillande verbnummer

TILL VIC-20/VIC-64

tier: - B 1 REM Pl YLG TILL INTERY.JUN
2040 [nitierar konstanter och filt. 1a PRINT* MR ) Y05 TILL INTERVIUN -
50-100 Léser kommandoraden, delar den, testar mot verben 25 Egiﬁg?ﬁgﬁggftﬁlé‘;”t;iq [9=T1 HE=E Hy=5 '
1 FAareta o 25 WP=sLK:YP=LY
i forstaraden. 38 TIM MAFCHS, 118, STE(NG) , DI§CS ) DBCHED , OBFCHED , VE Y
= SUEZ0RE I TIERAR
200 Hoppar till huvuddelen av kommandotolken. EE e LR
. . 58 GOSLE2860: FEM TITTH
900-950 Tar hand om ej godtagbara verb. 50 GOSUB4DERREH THPUIT
% = L - P8 IFC1E="15]"THENGOTO4508
1000-1050  Verbrutinerna gar hit och kontrollerar om verbet dr 89 IFCIS="TITTR" THEN1aa0
Sa g, o . 90 IFC1$="SLUT"THENPRINT"O.k D1 FIR JHG GERA MIGOT ANNATY - END
firdigtolkat samt aterstartar huvudslingan. 106 TFLEFTS(CLS, 20=" INY" THENEDED ’
. 4 - . 288 GOTOFP9EE REM VERE + FEREMIL
1500-1630  Avslutar spelet med lamplig kommentar vare Sig Spe- 598 IFCa=""THENFRINTC1$, " 2" L0TUSH
. s 958 PRIMT"JAG YET IHTE HUR JAG SKA “ClE, " NIGOTIHG. "
laren vunnit eller forlorat. 1690 REM YERBEN (R SLUT HLR '
3 i 1918 [FFHFOCA )= 1A0aTHEN 1 568
2000-2210 Kontrollrutin samt talar om aktuellt lage t ex plats- 1815 BRS="IU HAR JUST BLIYIT ARRESTERAD FER VLENAT RIM. " ‘
: s . o L =T 1828 [FSH=184% ANDOEC4=-1THENPRINTERS : GOTO1668 |
beskrivning och vilka foremal som finns dér. 1825 FCS=DU WAR IKT TILL POLISSTATILHEN. |
: Shees : i 1927 GES="DU BORDE GEMMA PISTOLEN BLTTRE."
3000-3230 Huvudstartrutin som laser in data till stringaro s v. 1948 1FSH=1BSOTHENPRINTPCS | XP=0  ¥P=8: IFOBC4)=-1THENFRINTOES !
18

!



1a45
1850

GOSUE@0E - FEM OTLCKA SLUMPRETADE HLHWDELSER
GOT05E  REM-——=- REFETION RY HUYUDLOOF

1439

1438
1505
1536
1587
1518
1520
1539
1548
1599
1688
1618
1620
1630

T=(TI-Ta Z608

FRINT'OCH [ SLUTET AY GHTAM LI1GGER"
FRINT*JIMMYS EFR."

PRIMNT"HU [k I} DIR."™

IFTCFTHEMPRINT "I HANM TEILL IMTERWIUM I TI
IFTCIATHEHPRINT "MEN FER SENT. " :END
FRINT"MEN DOM HAR STLHGT FER T DRG,
ERID

REM —== ut

PRINT"JAG TROR IWTE DU HIMHEF TILL IWTE
FRIMTY TAG GER UPE EFTER "0 IMTCOTI=T@0 3
PRINT'MIM DYREARA T1D,"

ENI

G

1893 .

286
281
2815
2828
283d
Zhae
]
2Bed
2874
i ]
e i)
]
el
2188
2118
2129
2138

g T

REM TITTA RUTIN
F=i HE=MHF CHF  YF 0

IFHE FAHD lﬁ£4THtHPF]HT lwl[F [HNE
FRINT"DU [R F1 “.STScHE " "
FORI=ATOZ

C2g=l1%§0 13 GUSUBS G

[FShN=HE HHD -QTHEHPPJHI'JUN GIR JT “iiF=1
IFSH=HE THENFREINT" ".LI¥(I[

MEXT

FRIMT".™

FORI=aTOE CEf=01% 17 GOSUETTEM

LFNOTHI AND SHEHE THENPRINT TILL
HEXT

Feit: P=FHPOCE)

FURL=1TOHE

IFOEC L3R THENZ 289
IFI<3THEMPRIMT "1 GATHERMET oTIR
PRINT'F1 MARKEN LIGGER EN " OB$(I1."."

HEXT
RETURHN

REM FITA KARTAN INSTRUKTIONER ETC
DIFcE)="HORR" :D[$(] )=
SH=1 SH=i

RESTORE
8EHUS$

SyYD" - DIFC2r="E£ST"

ae - REM LLS GHTH
F5 "HUANDSSC S THENZBZA

FSs="$"THENZAGE
FEM ### AFFLRER ETC.
SH=1
GOTOE@815

IATR

o REM LIS FEREMIL

FORI=1TONE
FERDOE$C Ty, OEC] 2
NEXT

9 REM LLS WYAM VERE

FORI=1TOMY
RERDVFC 12
HEXT
RETLIRN

STH(EH =58

READ, ¥ - IFRCa0R TCaTHENSH=SH+1 i RETURM
MAF K, Y =5N DR SH¥1G824

GOTO3518

F=8:REM SEKER
FORI=1TO LEH(L%:
IFMIDSCLF, I, 10=" "THENF=1:@1=3080
HEXT

RETLURH

"1 LE

iFJS="” OF LEFTSCTE. 100
JE=MIDFCIE, 22

GOTO3788

£ .

IMFLIT Bl "dERE LS

" UTHEHRETURH

IFL$=CHRES OS] JORLE="" THEMFRINT" [YSILITEH TYF.

1

JE=NIDECLE F+1)
GUSUEZ /o C2f=1%
FETURH

@ GOEUESSEa
IFND THEMPRINT"DU KAH IWTE G DEH VIGEM. " GOTOLdag

9 REM #### KOD FER RTT TESTH FROTESTER
5 GOSUBSS0E

GOTO1a8e

REH Gl IM

FORI=@ET02

DIFC L0 GOSUESSEE
IF=H AND 1824 THEN] =3
@ NEXT

TP TCIBRBTHENFRINT T WAL
GOTO457E

REM G] LT

1F@=(HE ANDIB24)THENPRINT"DU [R INTE I.":@

Ll

L]

THLDTO v

FORI=aTOZ
L2 DI%al - GUSUBSSH
a4 IF@E=(SH AND LEzZd  ANDEN THEMI =380
HEXT
GOTO4578

DE="*REN TAR BORT WERKHAN RY SHIFT KEY

B FORI=1 TO LEMCL$}

RASCEMIDECLE. 1,10
Z=Z AND 127

A OF=0F+CHRECZ

HEXT
L$=03

FETURN
9 PEH L[SER kHPTHN KPP

"THEHR=K+1
" THEHX=#~-1

o

yg

DIl

SUBECI "

IFR+Y=pP+YFTHENFRINT " JAG £HSHAR RTT DU GIR

HO=H>18 DR H4B OR YOu OR Y318
IFHOTHO THEMMO=HO OF MAF CR Y =i
TFHOTHO THEN SH=MAFx, Yo
RETURMN

REM INVEWNTERHA
F=B:PRINT"MOU BLFE FJ EN:":
FORI=1TONE

IFORC I <1 THENERSE

F=F 0ORr 2454

“END

RYJUN T TID."
" MIMUTER AY

"iETEHE ANDl@B2E "

Tz Zee

DIgc3a="VLsT"

T R

Ly=E s YR GO T e

FLLL AN

R ETUR REE TR S5 ]

LR " ST$(SH AND1G2

6049
6‘37?

fi =]
gL l]
S11u
Vlaw
Vlaa
7144

7154

Tled
71ea
7195
Pl
rz1e

I
18246 DATH STATIOHSGATAN.4.8.4,1,4,2.4,3.4.4.4,5

9 REM #FF

5 PRINTFTALAR DU ALLTID HED »

FRINT™ ":OB$t17;

HEAT

IFF-ETHEH FRINT"MINTE 5] LITE":
FRINT

DUTU}ZB?

REH FROTESTER

IFOBQ4)==1 THEMFRIMTGATFLICKHN STHCK 1 YLG."

FRINT"DU HAR JUST HAFT EW DILIG ERFARENHET
IFOBC4 3 3=1THENFRINT “VHARFER SKH HON YETH. "

TFSHC> 1 2THEMRE TURN

IFOECE 1AND HE<>1ZTHEWFRINT"DET KOSTAR ATT KOMMA IN HLR. " RETURH
4 IFOECE»=~1THENRETLURH

H=—1

FRINTLEDSEN DET KOSTAR PEMGHE ATT EOMMA TN 1 PHEEEH. "

TFOBCS)=—1 THENFRINT"OCH VI THE IMTE CHECKAR. "

RETLRH

kEH KONTRET SYIRIGHETER

UBC2i=-2
MED EN GRTFLICKA, * GOTO1568

-GOTO e

FRINT'HON HAR JUST HRERESTERAD DIG FER IMMEHAY HY",

FRINT" ETT DEDLIGT WAPEMW. " GOTO1&G8

REN YERE RELATERADE TILL FEREMIL
IFCZ%=""THENZD@

REM HITTA FEREMILSMUMMER
IT=@:FORJ=1 TOME
CH=0B$.J ) - GUSUET 306

IFFO THEN IT=]:J=3888

HEXT

IFIT=UTHEHFRINT YHD [k EH " L8 "0 GO O ek

EM HITTH YERE HUMMER
FOkR1=1T0HY
IFC1$=YE0 [ THENY=1 [ =320
HEST

UMY GOTY P,
LOTOZ0E REN IUEH.

L RUTIH

EM ¥TH#%
IFUECIT ==1THEMFREINT "D HAR DEM REDHH, " Gl
LFOEC LT < F NP0 THEHFR LMT " TR KAN INTE Sk
| HE M S
THEHFREIHTHET. JH
THEMFRIHT"S F H H | ® FRKET EBOME !

FEM #5LLFP#

kB Fobikl SSIECREN YERE RUTIN

LARESE )
HIGON " OBFCITH " " GOTO1808

TEORF HTT HOM (R LITE FER GAMMAL FER DD, GOTOLB0E

U GOTO] EEa

IFOBC T ri =1 THEHPRIME DL HHHE THGER " cOB$C LT, " GoT ol vea

OBECIT =k HPLCE S GOTOT 6

i

FHPOCE THENFRIMT WAL " OB$CIT0 .
THENSsu@

THEHES

IFOECIT )
1F1

SUEECIT
LOTO Bag

REM #EETALNING#
IFIT<>STHENPRIMY"JAG EETALARE MED EM GIMG.

OO kst

SGOTO 1888

IFFHPOC@Ey >392 THEMPRINT " JAG TROR DU BEHEVER EM BHAME. " - Gs0701 @00

d ECS)=-210B(g ==

b
FRINT"OK. MEM CHECKEM YHE INTE MYCKET YLRD.

9 REM #SKOTT#
IFOEC4 » <=1 THENFRIMT"JAG KAN IHTE SEJUTA UTAH YHFEI

"GOO eaE

4.7 LT e

IFOBCIT < sFNPOCR THEHFREINT "JAG KA IMTE SE MIGOM. ¥ GOTO10608

FRINT"DU SKJUTER F1 EGET AWSYHR.":

FU——J REM SERER EFTER ”RD 1 EH “TR[NG
OO

LE=MIDFCLE, F+1)
IFLEFT®LE, LENCCZE ) 0= 28 THEHRE TURM
GOSUEZE08 GOTO7930

9 éEH SLUMPRETADE HIWDELSER

LFRNDC L 22, 87 THENRE TURH

IFOBC4)=-1 THENPRINT " @PANG® DU FICK EN TIR
1FOB.4
IFOBCA )==1THEN1E88
IFHE AND1B24 THENZW /@

I EGAT.™

LITHENFEINTYDL SKULLE IHTE HHFT PISTOLEM 1 FRHMFICKAM. "

TFRHD Lo, FTHEMPRINT Y @SFLAT 1 D LR EVERKERD Ay BUSS NRE 2 GOTOl1688

FRINT"BUSS MUMMER *; INTCRNIC #4840, " YAR N
RETURHN

[RA HTT EEFA F1 DIA."

FRIMT"ALLA HAR GI1TT HEM OCH D[R OINLIST. " GOTOle0@

# REM GHTL POSTTION. DATA

DATA FIMGLEDEW.®,1.1.1.2.1.8,2.8,3
OHTH 1,502, 3.2.2.

DATH GETGHTHN, .8, <1,

DHTA KARLS GHTHNJS-I-—I;—

IHIA 4.6.4.7.-1.-1

8 DATH KHUTSYIG, 1.4,1.5.-1,-1

LUk DHTH SEOJARGHTHN, B, S 6,6, 7, 1. 70 1,38

i DATH=1,-1

DATH STORAYIGEW.Z2.6.3.6,-1,-1

OATAH PRIMSGATAN.S5.4.-1.~1

DATA GEMOMFARTSYIGEM. &, 4,6.59.6,5. -1, -1
IATH RESEGATAM.S.&,-1,-1

DATH HEMMAGATAN. 8.2, 1,9, 2,9,2,9,4,49.6,4
IATH 5,9, -1,-1

DIATA SEMAPSGATAN. 6.5, 7, 8. -1, -1

IATA EN FRIVAT PARK.&.5,5,6,8.7,8,8,9,6.9,
OATAH MIGONS UPPFRART.Z.9,-1,-1

DATH KUHGSGHTAM, 19,710,818, 5, -1, -1
DATA COMMODOREGATAMN-S.4.3.4, 18,4, -1.-1
DATA STILGATAM, 9, 3,-1.-1

iezeE IATH YITSIPPSYIGEN.6.2.7,. 2,8 2,9, 2.1, -1

DATH STATIONSGATAM, 9,1, 18,1,-1.-1

1@zl DATH BACKYIGEM. 6, 1.-1.-

1
DATH YIC-PLATSEM. 6.8,7.8.2,8,-1,-1

18248 DATH DED MANS-GATH. 18.8.-1, -1
lezde DRTH “#"
18255 REN PLATS DATA

1Bzel DARTA EN POLISSTATION.®.8.
18278 DHTA EN TUMMELEANESTAT10H

1
=L

18zsa DATA EW BAME. 3,8, -1.-1

18228 DATA

ETT PRIYAT HUS.1.1@,-

1
18388 DATA EM MERK TUNHEL LIMDER .JLRMYLGEM
18318 DATH 6,19, 7, 18,3, 19.9, 19, -
18328 DATA JIMMYS BAR, 7.3.-1.-1

DATA JORNS TEAFFLR.18,5,-1.-1

168348 DHTH "%

REN OBJEKT DRTH

DATA FOLLS kY IHNA, 563

DATH GATFLICKH, 193

DATA HAMD YLSKA. 482

DATH PLISTOL, 7

DATA CHECK.-1

DATA PEMNGAR, =2

REM YERE

DATA TA.SLOFF, FRIGA, BETALA
DATA SKJUT

Ti=l:=1




ASSEVMBLERSKOLAN

| det har numret av
AoH tankte jag beskriva
vilka olika assemblerin-
struktioner man kan ge
en mikroprocessor
(CPU).

Det forsta man slas
av dr att det inte finns
nagra direkta tangent
eller bilskarmskom-
mandon. Man maste ta
reda pa hur CPU:n ar
fastlodd vid terminalen.
Sedan maste du sjélv
komma pa hur instruk-
tionerna ska hantera
terminalen.

Av Daniel Demaret

HMME Men ni har tur.

For varje mikrodator jag gar
igenom kommer jag att utforligt
forklara kopplingen.

Instruktionerna

Det hir brukar man kunna
gora med en CPU;

Man kan flytta siffror fran ett
stille till ett annat.

Man kan t ex skriva FLYT-
TA talet i adress 10000 till regis-
ter A, eller FLYTTA talet i re-
gister A till register B, eller
FLYTTA talet i register A till
den adress som star i register X
(indirekt adressering).

Rikna tal i registren

Det vanligaste dr komman-
don som OKA innehéllet i regis-
ter A med innehallet i register B,
eller pa algoritmiska A = A - B.
Med en del duktiga CPU:er kan
man ocksa multiplicera och di-
videra, men detta dr ovanligt.
Man bor komma ihag hur stort
registret dr ndr man riknar. De
flesta register kan bara hantera
upp till 255 (innehallet i en byte,
se forra avsnittet). Svaret pa A
=A-B,omA=1lochB=2
kandabli A = 1-2 = 255. Efter-
som register A inte klarar av ne-
gativa tal (som tex -1) borjar
den om fran borjan pa 255.

Man kan testa pa
vissa rakneflaggor

I vissa maskiner sitts vissa
s k "'flaggor’” automatiskt om
en berikning ger ett visst resul-
tat. Forsoker man till exempel
dividera med noll kan en “otill-
atet”"-flagga sittas.

| programmet kan man senare
kolla dessa tlaggor for att se hur
utrikningen gick.

Vanliga flaggor ir *resultatet
for stort registret’”, eller “"over-
flow™’, resultatet for litet, eller
"'negative’’.

Tyviirr blandar ménga tillver-
kare ihop dessa funktioner, och
man maste ofta testa pa flera
olika flaggor for att fa reda pa
vad som egentligen hint.

Overflow™ betyder tex
olika saker i olika kretsar.

Hoppa i programmet

Man kan t ex skriva HOPPA
till adress 50000 och utfora in-
struktionerna fran och med den
adressen.

Anropa en subrutin

Man kan skriva: ANROP till
subrutinen pd adress 40000.
Kom tillbaks till huvudpro-
grammet dd man i subrutinen
stoter pa instruktionen RE-
TURN (eng: betyder ATER-
VAND).

Knepiga operationer
med register

Dessa kan vara anvindbara
ibland, men i drlighetens namn
ska det sigas att foljande opera-
tioner oftast finns med for att det
var litt for tillverkaren att bygga

in dem. Inte fér att programme- .

raren skulle fi ndgra anvindbara
instruktioner.

Det stycket kan alltsa tills vi-
dare hoppas Over av er som inte
avser att bli hackers’’.

Som ni sdkert minns frin
forra avsnittet (jasd inte?), kan
man representea en byte i binar
form pd det hdr viset: 0100
1011,

Nu kommer olika saker man
kan gora med denna byte:

1) Man kan skifta den at ho-
ger eller vénster. Skiftar vi talet
0100 1011 at vénster far vi 1001
0110. Lagg mirke till att alla et-
tor och nollor har flyttat ett steg
at vanster, medan positionen

lingst till hoger automatiskt
nollstillts.

Skiftar vi det nya talet 1001
0110 ytterligare till vinster Fir
vi talet 0010 1100, osv.

Som matematiskt kuriosa kan
namnas att detta ofta &r det ef-
fektivaste séttet att multiplicera
(vinsterskiftning) eller dividera
(higerskift) ett tal med 2.

2) Man kan rotera ett register.
Detta dr nidstan samma sak som
att skifta register.

Istillet for att automatiskt
nollstilla den yttersta biten,
sdtts den lika med den bit som
skiftats ut ur registret. Exempel:
1100 1011 = 1/2 1001 0111.

3) Man kan utféra s k Bool-
ska operationer pa ett register,
dvs OCH, ELLER, ENDAST-
OM, eller som det heter pa en-
gelska AND, OR, XOR.

Man gér dessa operationer
mellan tva register, precis som
vilken matematisk funktion som
helst,tex A= AANDB,C =
COR D, osv.

A AND B: Med funktionen
OR jamfors varje bit i register A
med motsvarande bit i register B
och om ATMINSTONE EN av
bitarna &r 1, blir resultatbiten 1.
Exempel: 0101 1100 OR 1001
1000 = 1/2 1101 1100.

A XOR B: Med funktionen
jAmfors varje bit 1 register A
med motsvarande bit i register B
och om EXAKT en av bitarna
(inte bdgge bitarna) ar 1, s blir
resultatbiten 1. = 1/2 1001
0110.

4) Man kan spara undan re-
gistervirden pa en stack. Vill
man anvinda register till nya
upptag, men vill spara undan
vardet i registret till senare, kan
man naturligtvis ldgga talet var
som helst i minnet med instruk-
tionen FLYTTA register A till
2000 (se ovan).

Ett smidigare sitt kan vara att
skriva SPARA A. Da sparas ta-
let i register A pi ett stille som
datorn sjélv viljer ut. Men — se
upp da du tar fram talet senare.
Talen sparas efter principen:
Det senast sparade kommer
forst ut!

Man kommunicerar
genom portarna
Man kan skriva TAEMOT
data pa port 100, och ligg talet i
register A. Likasd kan man
skicka ut data genom portarna.

Hur detta anvinds ar vildigt
beroende pi datorn, sa vi far vl
gi in pa detta beroende pa vilken
dator det handlar om.

Sadar! Detta ar alltsa vad man
brukar kunna géra med en CPU,
Det finns vissa speciella instruk-
tioner i varje typ av CPU, som
jag inte tagit upp, och det finns
olika siitt att anvinda instruktio-
nerna beroende pa hur CPU:n ér
fastlodd 1 datorn.

Rad

Till slut tinkte jag sprida lite
visdomsord till blivande ma-
skinkodsprogrammerare. Tén-
ker du gora program som gor
mer an flyttar bytes fram och
tillbaks, sa skaffa dig ett pro-
gram som ovesitter instruktio-
ner som FLYTTA till maskin-
kods-siffror.

Ett sadant program kallas en
assemblator, eller oftat, en as-
sembler. Tyvarr kallas spraket
man programmerar i ocksa as-
sembler, sa jag foredrar att kalla
oversittaren for en assemblator.

Skaffa den bista du kan dver.
Det finns de som Ar mycket
klumpiga att anvinda. Det finns
ocksa assemblatorer pd markna-
den som helt enkelt Gversitter
FEL.

Rid nummer tva lyder: Skriv
aldrig ett stort program om du
kan stjala det. Det tar" tid att
skriva program, och for de mest
salda maskinerna (ZX81 och
Spectrum) finns det massor av
programvara som man kan lana i
olika tidningar.

Ett mycket anvindbart pro-
grambibliotek som oftast forbi-
ses dr datorns eget ROM, som
oftast ar fullsmiackat med an-
vindbara gratisrutiner.

Anvind dem!

Ta noga reda pa hur portarna
ar kopplade pa just din dator. De
enklaste saker, som att ta reda
pa vilken knapp som anvinda-
ren tryckt ner, kan bli omdjliga
utan kunskaper om var portarna
ir lodda.

Vill du kolla att en algoritm
du sjélv hittatpa fungerar kan du
oftast skriva den i BASIC och
testa den forst.

Sé var det slut for den hir
gangen. Nista ging tinkte jag
skriva lite om hur Z80’s instruk-
tionsuppsattning ser ut, och om
vad dess sliktingar. Till dess,
glad sommar! =

20




BILD 1: DIREKT ADRESSERING: FLYTTA FRAN ADRESS 1000 TILL

REGISTER A.

FORE

REGISTER INNEHﬂl.L ADRESS musuﬁu. RE&ISTER mnsnm_ ADRESS INNEHALL

EFTER
MINNE MINNE

BILP2: INPIREKT ADRESSERING: FLYTTA FRAN DET SOM ADRESS

1000 PEKAR AR TILL REGISTER A.

)RE

REGISTER INNEHALL

ADRESS musuALL REGISTER INNEHALL ADRESS INMEMU.

EFTER
MINNE MINNE

BILD 3:
SANNINGSTABELL AND
SANT=1, FALSKT=¢

BILD & BILD S
SANNINGSTABELL OR SANNINGSTABELL XOR
SANT=1, FALSKT=¢& ’ANT =1, FALSKT -¢

s (s




Microdata -84,

tatamassa pa norska

Det hander mycket pa andra sidan kolen. Bl a
anordnades en storre mikrodatamassa i Oslo

5-9 april.

Lite programvara och mycket litteratur, sa kan
det norska utbudet sammanfattas.

For den maskinvaruintresserade var engelska
Enterpriser och norska Sherlock de trevligaste

nyheterna.

HE MICRODATA -84! Det
var ingen tvekan om vad som
forsiggick i den stora misshal-
len pi Drammensveien 1 Oslo,
Trots att stérre delen av misshu-
set nyligen hade blivit forstort
av en brand sa pagick missan
for fullt.

Man kan undra om det var
denna brand som gjorde det hart
nir oméjligt att hitta en parke-
ringsplats utanfor missomradet.
Efter att ha muttrat nigot om
norsk effektivitet lyckades vi
parkera pa en gata med stopp-
torbud och gick tillbaka till més-
san.

Arrangdrerna  hade riknat
med ca 100 000 besokare under
de 5 dagar méssan pagick. Utan-
for omradet fanns det ungefir
1 000 parkeringsplatser. Var
detta symptomatiskt for vad
som kunde férviintas pa sjilva
utstillningen? Manga trevliga
nyheter, men alltfor ofta var det
omdjligt att fi fram nagra mat-
nyttiga uppgifter.

Mest tydligt var detta hos den
norska representanten for Sin-
clair. Fragan ér vil om represen-
tanterna for Viking Data, som
de heter, 6verhuvudtaget visste
vad de silde.

Man hade importerat Graf-
pad, ett alldeles utomordentligt
tillbehor for grafisk framstall-
ning pa Spectrum. [ alla fall tror
jag den var utomordentlig, det
fanns nidmligen ingen som
kunde demonstrera den ordent-
ligt.

Interface 1 over disk

Nigot som var forvianande
var att Viking Data salde Inter-
disk. Det dr vil bara 1 Norge

som den kan vara sapass latt att
fa tag i. En utmirkt liten skri-
vare vid namn GP 508 saldes
ocksa for 1 500 NKr.

Dator pa norska
Sherlock

Vad sidgs om en dator med
mojlighet till bade Apple- och
IBM kompatibilitet. En proto-
typ av denna helt norsktillver-
kade dator kunde ocksa ses. Av
ndgon outgrundlig anledning
hade datorn inte blivit dopt an-
nu, men man funderade starkt
pa att kalla den Sherlock. Med
sitt Iaga pris (5 900 Nkr) och sitt
okonventionella utférande ver-
kar den vara ett vettigt alternativ
for den som vill ha nagot lyxigt
att stilla i bokhyllan. Just det!
Hela datorn forvaras i bokhyllan
och bara tangentbordet behover
sta framme.

Tangentbordet, eller tastatu-
ret som det heter pa norska, ir
av Peanut’’-typ. Det finns
alltsé ingen kabel till datorn utan
impulserna gar med hjilp av in-
frardtt ljus. Dessutom har Sher-
lock dubbla processorer. En kul
och lyxig dator.

Samurai, Elan, Flan,
Enterprise
—Visad blev den

En annan klart trevlig dator
var Enterprise. Tidigare hette
den Elan, men eftersom det
namnet var upptaget sa kallas
den numera Enterprise. (Ett
namn som ocksa lir vara uppta-
get.)

— Det enda denna dator inte
klarar r att siitta pa kaffet, sa
den entusiastiske torsiljaren.

Jag dr faktiskt benigen att

halla med. Med 256 olika fir-
ger, inbyggde ordbehandlare
samt mdjlighet att bygga ut min-
net till 3.9 Megabyte har Enter-
prise blivit min stora favorit. Vi
hoppas att kunna dterkomma till
den i september nir de forsta ex-
emlaren kanske slipps.

Oric Atmos &r kanske ingen
nyhet. Den har ju funnits i ett
par méanader nu. Ett par exemp-
lar av den fanns dock pa plats.
Man kan undra om den blir en
stor succé. Det finns inte
mycket som skiljer den fran
marknadens dvriga datorer men
det édr i alla fall ett stort steg
framiat om man jamfor med
ORIC 1.

Svenska utstillare

En hel del svenska utstillare
kunde hittas pd méssan. I Libers
monter visade man upp sina tva
expansionskort till ABC 80. Det
forsta gav ABC B0 hogupplo-
sande grafik och det andra gav
ABC 80 en Basic som kunde
jimroras med ABC 800. Tva
mycket intressanta pabyggnads-
set med andra ord.

Dessutom visade man sin nya
""Candela’’-dator. Den ir kan-
ske inget for den normala
hemma-hackern men med sitt
kompakta utférande och in-
byggda diskettenhet gav den ett
mycket trevligt intryck.

Fran Forlagsgruppen dok det
ocksd upp en mycket stolt repre-
sentant. Plug in-kassetten for
Comal 80 var nimligen precis
klar. Tyvirr fanns det ingen
VIC-64 i nirheten sa det gick
inte att provkora miraklet.

Annars var det ont om nyhe-
ter till VIC-64. I Commodores
monter var man dock mycket
lyckliga dver att Simons Basic
hade anlidnt. Man hade ocksa ett
exemplar av Magic Desk | i
Ram-modul. Det var inte
mycket Magic Desk I klarade
av, men vi far viil hoppas att ver-
sion II ska bli bittre. Et exemp-
lar av SX-64 fanns ocksd pa
plats. Den sdg ut som en kors-

ning mellan en Osborne och en
VIC-64.

Det tristaste med SX64 ir
frinvaron av ett bandspelar
grinssnitt men annars verkar
den trevlig, fast dyr.

En av de egendomligaste sa-
kerna med MICRODATA 84
var den nistan totala franvaron
av programvara for hemdatorer.
Diremot fanns det nistan hur
mycket litteratur som helst.

1 studiesyfte hade jag innan
missan besokt en Narvesenbu-
tik i centrala Oslo. Narvesen ar
Norges motsvarighet till Press-
byrén. Dir silde man mingder
av engelska tidskrifter. Man
silde ocksa larobdcker och da-
torer. Tyvirr var det svart att
hitta nagon med kunskaper om
varorna man silde si man bor
veta vad man vill ha ndr man ska
handla i Norge. Orsaken till
detta ér att en privatfirma, Info-
com a/s borjade privatimportera
engelsksprakiga datatidningar.
Detta gick sa bra att Narvesen
hoppade pé taget och nu rader
det fullkomligt krig "mellan
dessa.

Min slutsats blir att MICRO-
DATA 84 var en riktigt trevlig
mdssa. Den enda smolken i bi-
garen skulle vdl vara norrmin-
nens absoluta brist pd PR-sinne,
men dven det gick att std ut med.

Oric Atmos drog manga intressea

Av Clas Kristiansson
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seade nyfikna. Manga datorer av olika slag pa norska microdatormassan.




Vem ar du?

Manga och langa artik-
lar har i konsumentupplys-
ningens namn skrivits om
vara datorer oh deras ka-
pacitet. Ingen liknande un-
dersokning har gjorts om
vara datordgare. Las och
begrunda. Ar du en garde-
robidr, spelare eller crack-
er?

Av Clas Kristiansson

BME Lt oss borjamed den mest
deprimerande typen forst; Gar-
derobidren! Han kopte en dator i
Jjulas. Grannen hade ju en pa 64
K. Efter att ha jagat stan runt for
att fa tag i en, helst dubbelt si
stor, fick han ndja sig med en
annan med samma kapacitet.

Frigan #r om Garderobiiren
dverhuvudtaget har packat upp
sin dator. Man kan dock hos
vissa exemplar hitta ett tre ma-
nader gammalt nummer av
"BYTE'. Hans fru tycker den
ser sa kick ut, lite nonchalant
slingd over soffbordet.

Med Garderobidren bér man
inte diskutera programmering
eller datorer oOverhuvudtaget.
Friga honom i stillet hur
mycket han tjinar.

Du kommer att fa en vin {or
livet.

Dataféraldern

En viss sliktskap med Garde-
robidren har en s k Dataforil-
dern. Denna typ dger heller inga
progammeringskunskaper, Vad
som diremot priaglar DatafGril-
dern dr en inre frid. Om du ser
en vuxen minniska som det ly-
ser om ir hon antingen medlem
av en frikyrka eller Dataféril-
der. Dessa forildrar har ndmli-
gen befriats frin sina barn. Inga
skrikande ungar ses kring deras
ben. Ingen i deras omgivning
skriker efter pommes frites-
smorgas och andra vidrigheter.
Det enda en dataforilder be-
hoéver gora dr att Oppna dorren
till tonaringens rum samt ut-
fodra honom. Matens utseende
och smak spelar ingen roll. Da-
torforildern har nidmligen en

Data-Freak i huset.

Mest utmirkande for denna
ras dr en franvarande blick och
oformaga att uttala begripliga
meningar. Det hor inte till ovan-
ligheterna att hora en Freak ut-
tala meningar typ;

— Jag har lyckats interrupt-
styra en bakupkopiering och pa-
rallellkoppla denna till min dub-
bla CPU,

Minga tvivlar overhuvudta-
get pa att Data-freaks #r av
minsklig ras.

Crackern
Mer social ir da Crackern.
Det heliga ordet for en Cracker

dr kommunikation. Qavsett vil-
ken dator han édger si har han ett
modem. Han kan alla koder och
han vet hur man tar sig in over-
allt. Ingen normalt funtad mén-
niska skulle finna en glidje i att
luslisa Livsmedelsverkets stati-
stik, men har en Cracker tagit
sig in dar sa liser han allt. Bara
den som har ett personligt in-
tresse av kilopriset pa blomkal
ar 1959 far nat utbyte av en
Cracker.

Slidkt med dessa ar Lodkol-
ven. Han har byggt sin dator
sjalv (naturligtvis) eller ocksa
har han en ZX80, omlodd till oi-
genkiinlighet. Ingen av hans
skapelser gdr att programmera

av andra dn Lodkolven sjilv.
Det gor nu inte sa mycket efter-
som ingen minniska, ridd om
sitt eget liv, tors komma i nirhe-
ten av Lodkolvens maskiner,

En akta spelare

Lagt bort frén dessa finner
man spelarna. En dkta spelare
har aldrig lyft pa locket till sin
dator. Ingen dkta spelare vill bli
frantagen illusionen att det sitter
en liten vaktmistare under hol-
jet och skoéter allt jobb. Spelarna
kan uppdelas i tre kategorier;
Gamblers, Arkadrittor  och
Aventyrare.

En dkta Gambler praglas av
drommen om det stora lyftet.
Han har kopt en begagnad, oex-
panderad VIC-20 pa avbetal-
ning och nu ska den lyfta honom
upp till de ekonomiska héjder
diir han ritteligen bor befinna
sig. All fritid det senaste édret har
han lagt ned pa att géra pro-
grammet som ger Lars-Gunnar
Bjorklund en hjirtattack, Om
Gamblern fick reda péd att han
skulle blivit mycket rikare ge-
nom att gora ett liknande pro-
gram till ett foretag skulle Gam-
blern fd en hjartattack.

For Arkadrattan finns det ett
enda heligt foremal; Joysticken!
Ett spel som inte anvinder joy-
stick dr ett daligt spel. Arkadrat-
tan dger oftast flera olika sorter.
Varje spel kriiver jusin typ. Vad
arkadrattan aldrig avsldjar ar att
han inte ens klarar av en enda
anfallsvag pa Space Invaders.

Aventyrspelaren  till ~ slut.
Denna spelartyp dr oftast en
fredlig typ med en muskelbygg-
nad som gor det omojligt for ho-
nom att lyfta ett svird, &n
mindre slass med det. Aventyrs-
spelaren vet att hans kulmage
och begynnande flintevigt kom-
mer att forhindra honom att
likna Conan Barbaren, men
varje kvill sitter han ater fram-
for datorn och drémmer.

Férutom dessa finns det vissa
mindre grupper typ strategen
och krigsspelaren, men de ar
annu for sma for att en regelritt
undersokning av deras vanor
kan komma till stand. |
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Interface 1 6ver disk
BM Man ir som gift med datorn.
Nu borjar den att tjata ocksa.
Min Spectrum har namligen fatt
en talsynt. SSS i Lidkoping im-
porterar Curra pspeech och en
sadan har gatt hemma hos mig
en lingre tid nu. Den gor mer dn
talar. Ljudet kommer numera ur
TV:ns hogatalarutging, en kiar
forbittring framfér Spectrums
vanliga summer.

mspeech far vl riknas som
en lyxtillsats, men den gor fak-
tiskt datorn trevligare. Dess-
utom gér den att stinga av med
ett enkelt handgrepp.

Talsynten dr mycket littpro-
grammerad. Man siitter pa den
med kommandot LET keys=(
och siitter pd den genom att
skriva LET keys=1. For att f4
datorn att sdga fullstindiga me-
ningar ligger man in riit allofo-
ner i strangvariabeln S$. Med
allofoner menas ljud och inte
enskilda bokstiver. 7a” i tack
och "a" i tak dr alltsa tva olika
allofoner. En liten nackdel med
detta ar att variablerna "S$” och
"keys” blir reserverade och inte
kan anviindas till ndgot annat.

Ska man vara kritisk kan man
papeka att den ér avsedd for en-
gelska. Dirfor far alla meningar
en svag, men omisskinnlig
amerikansk brytning. Dessutom
tenderar talet att bli nagot meka-
niskt, men detta ir bara anmirk-
ningar i marginalen.

Det kan bli kul nir nagon bér-
jar importera en rostigenkidnna-
re. Da kan man borja konversera
med sin dator, stilla frigor och
fa svar.

Om uSpeech idr en lyxartikel
sa verkar Microdriven vara en
nddvindighet for alla som vill
arbeta smidigt med sin dator.
Tillsammans med Interface 1
bildar det grunden till ndgot som
kallas “"network™’ eller nitverk
pa svenska. Lit oss borja med
Microdrive.

Microdrive

For att 6verhuvudtaget kunna
anviinda den maste man koppla
pa Interface 1 pa datorns baksi-
da. For att det hela ska sitta sta-
digt ar man tvungen att lossa tvé
skruvar pa datorns undersida
och skruva fast granssnittet diir.
Detta gor att det dr vildigt svart
att koppla in och ur Interface 1.
Vissa spel som kom ut pa mark-
naden innan Interface 1 fanns
fungerar inte ihop med detta
(t ex Maziacs). Dirfor hade det
varit bra om man hade kunnat

L R A T

Nu talar
och lagrar
Spectrum

Snart kommer en vélutrustad Spectrum att se ut som en
veritabel julgran. Det kommer fler och fler extra tillbehor
att ansluta till den stackars bussen pa datorns baksida.
Currah uspeech-talsynt har funnits pa marknaden ett tag
och nér jag skriver detta borjar de forsta exemplaren av
Interface 1 och Microdrive att dyka upp hér i landet.
Bigge tva har sina behov att fylla sa 1at oss gora en djup-

dykning.

Av Clas Kristiansson

koppla loss hela paketet pa ett
enkelt sitt, eller bara upphova
dess paverkan med hjilp av ni-
gon sats typ RANDOMIZE
USR — men det lig kanske inte
inom méjligheternas ram.
Navil, nu dr grinssnittet pé
plats och det dr inga problem att
koppla pa Microdriven. Tyvirr
hade jag bara en drive att koppla
in sa 6verforing av data mellan
tvd enheter fir viinta till en an-
nan gang. Ska man ha ut nigot
frin bandet maste man forst
stoppa in en kassett. Dessa &r
nistan otickt sma. Om man som
undertecknad inte tillhér de mer

ordningssamma ar det nog litt
att slarva bort dem.

Naja, det ir litt att fa i kasset-
ten och sedan #r det bara att
skriva CAT 1 for att fa reda pé
vad som ligger dér.

Att sedan plocka in ett pro-
gram till primidrminnet kriver
en halv roman. Vad sdgs om fol-
jande konstruktion:

LOAD "m"”,1,”pgmnamn”

Att spara maskinkod ir innu
virre:

SAVE "m"”,1,”namn” CODE
SBOBD, 1DDBD

Det paminner faktiskt mest
om COBOL i lingd.

Anvandningsomrade

Efter att ha anvint Microdri-
ven under tva intensiva veckor
upptickte jag snabbt att dess
storsta styrka lag vid programut-
veckling., Det ér vildigt skont
att ha ett halvfirdigt program i
Microdriven och kunna plocka
fram det snabbt niir man vill job-
ba. Har man di en inbyggd spar-
rutin i programmet slipper man
att skriva de linga sparkomman-
dona. En sadan rutin kan t ex se
ut si hir.

9900 REM SPARRUTIN

9910 ERASE "m",1,"pgm™

9915 ERASE "m”,1,"UDG-

code™

9920 SAVE  "m",1,”pgm”
LINE 9970

9930 SAVE "m",1,"UDG-
code” CODE USR
Ta”,21*8

9940 STOP

9970 LOAD "m™,1,”UDG-
code” CODE

9980 RUN

Att vi inleder med ERASE
beror pa att vi inte far ha tvi pro-
gram med samma namn pa kas-
setten. Forsta gingen du anvin-
der denna rutin skriver du
GOTO 9020. I fortsittningen
anvinder du kommandot GOTO
9900.

For den som vill ldra sig att
behiirska Microdrive och Inter-
face 1 kan jag rekommendera
"Master your Microdrive’ av
Andrew Pennell. Den ér utgiven
av Sunshine Press och behand-
lar bade Interface | och Micro-
drive ingiende. Bl a Kan man
hir ldra sig hur man tillverkar ett
nitverk av upp till 64 datorer
som kan hilla kontakt med var-
andra. Betiinker man att varje
dator kan styra 8 Microdrives
och att varje Microdrive kan
lagra ca 100 Kb si kan den ma-
tematikintresserade sjilv rikna
ut Spectrums maximala sekun-
dédrminne.

Den enda smolken i bigaren
ar priset, 2 000 kr for Interface
och Microdrive ar inte billigt.
Varje kassett kostar dessutom ca
100 kr, vilket nog far anses som
ett dverpris. Om — och nir —
Sinclair QL sldpps kommer nog
priserna pd kassetterna att
sjunka eftersom denna dator ej
kan kopplas till ndgon bandspe-
lare. En annan mojlighet ar att
ndgon producent borjar pirattill-
verka kassetter och pa sa sitt
dumpar priserna. Tills dess far
man ta ett djupt tag i plainboken
for att fa fordelarna av Interface
1 och Microdriven. |
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GRUVLIGT AVENTYR... PAVIC-20

BB Det kom ett brev till redak-
tionen. I det medféljande brevet
kunde man lisa:

Hej

TILL VIC-20

A OREEM ADVEMTURE=M]HE
1 FEM EY FREDRIL ERONMEZTEDT
20
4
b FFIHF PFLHF uHTFEH HIWAM AE "M"M 1 FRHAM DIG"
B M=M=
VO IFMCETHEMT 16
189 IHPUT"WHD SEA DU GORR" D FE
£8 FURI=1TOLEMCFE)
IFMILEcFE, 1, " U"THEMES

IFFz‘“IH”"FHtHJHu

MEXT

2 IFF#=kF(1 2 THEMZ 1A

GOTOL G

OAF=LEFTHiFF, [-1

0 rELEMOFE ~LENCORE -1

78 OEF=RIGHTE(FE,%)

FORT=1T08
IFORE=K$C L FTHENL LG

HEXT
FREIHT' AANIGITOLE
3 DM TGOS LR 1% 1 e s s e & T 6
IFH=4HMIE E=SAMDT=1HNDEA=1 THEN 1 BEi
i IFBE=1HMDA=1ANDT=2 THEH 1856

IFA=4HHIT2=2 THEH 1 &G

DR T=2 THEM1AgEa
= MTCRMDCT s #12+1 3
i

1
L

A FPRIMT"IDU AR 4
1 PRINMT"DU =ER "
FORI=1TO7?

IFRG I 3 =ATHEHFREIHT=E 1 0

o MEHET

FREIMT"IL KAH GAH TILL"

FRIMNTRECH+1 2

PRINTRE$CA-12

GOTOS

FORTI=1TO

IFOEF=FF([DTHEMZ1S

MHE =T

! PRIMT"DU EAN ITMTE GH DIT HARIFRERH"
IFRAEZ CH-1 » 2 THEMH= 1

1 RETLURHM

S8 FPRIMT"DU KRN IMTE GORA DET":GOTO1G
FORI=1Tr
IFD SECL A THEMDZ ]

HEXT (GOTO A5

IMEC] p=5801 0
IFI=40RI=a0RI=7THEMZS5E
IF I=2AMDA< IORAZ T THEM3S6M
[F1=1THEHR=Z
IFRCT y=ATHENE (T 2=
RETLREN

A FORI=1T0Z

; IFHB$ F#0 1) THEMSZ2S
1 HEH® 1168

W IF1= 1HHDH 4THEHT=1
IF I=2ANDA=1THEHT=2 :
IFI=1THEHMT=1
IF1=2THEHT=2
RETLIRM

FORI=1T&E
IFOB$=5%( 1) THEMEL1Z
MEAT (GOTO1ER
IFS®Clo=1IMHF{ ] 2 THEMR 1S
GOTO1514

IMFCI p=IHECH

lFH{l) HbeHP‘l'*H

I

TRECHD

HETOS

GUTO1 26
GOTOL2%

FtTUPH
FORI=1TO?
IFOE$=5%C 1) THENVZ

' LI THEM PSR
GOTO16E

lag heter

och ér 16 ar. Jag bifogar ett spel
till en oexpanderad VIC-20. Det
drett textidventyr pa svenska. In-

Fredrik Kronstedt

struktionerna stér i spelet.
Fredrik Kronstedt, Norsborg
Sa vi publicerar spelet — var-

|

sagoda!

Av Fredrik Kronstedt
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@ DATA"TRYCK"
58 DATRYLAGG", bsC

IF [=4AHDA=3 THEM? 48

IF IAORTCATHENZS5E

IPI RHHBH 7THEN12ﬁﬁ _____
PPIHT”DU ShF EH “PSflﬂ DUTUJ
IFI=1ANDA=1 THEN7 &R

IF [ >AOR TCATHEM3SE

GOTO 28
FRIMT"DU SER
FORI=1TOS
IFOE$=53C [ ) THENS17

HEXT {GOTO1a8

IFSEC I )=INFC I ) THEMEEZH

GOTO1518

INFUT"TILL “ARD", kD%

IFKO3=5% (4 ) THENSZ6

GOTOZ5E

[FA=4ANDEDF=53 (4 HND [ =S THEMKA=1 : A
IFKO$=28 4 )HND I =2ANDA=4 THEMKE=2 : GOT (124
THECT h=THECED

IFRC T D=ATHEHRE I »=H

RETLEN

FRIMT"IIL HAR"

FORI=1TOE

IFSEC] )= IMECT ) THENPRIMT IHEC T 2 GOTOS36E
IMG=IMG+1 : IF IMNG=ETHEMFRIMNT " INGEMT IMG" | IMG=@
MEST

IHG=i

GOTO1E

FRIMT"VATTEMFUMFEM STARTHE"
PRINT"OCH BORJAR PUMFA BORT
E=1:M=-,25 T=@:G0T05

RETLIEM

FRINT"HISSEN STHRTHR"
FEIHT"DU ELARADE DET"

EMDI

FREIMT" IMGEMTING HAMDER" @ T=@: GOTOS
FRINT"DU SPRANGIE SOMDER GRUYVAM" ERND
FRINT"GRUYAN YATTEMFYLLDES" - EHND

FEIMT"DU SER IHGEMTIMG" :(R=5:A=R-1:G0TOS
FRINT"VARMIMNG FOR FAS ATERYAMD OMEDELEART"
GOTOS

PRIMT"GELYAN ERSADE TGEM":EHD

PRINT"DL EAMLADE MER I ETT HAL":EHD
FRINT"DU HAR IWMTE FOREMALET":GOTOS
FORI=1T07

READ K$FCI, RECIN,ROI2, SFC12

"RECZ)GOTOS

YATTHET"

A NEST

DHTA"GH" .,
IATA"TAH" .,

"HISSEW" . 1. "LAMPAR"

"GHMGEN" 2, "BRATTERL"
"GRUVTHGET" 3, "IYHAMIT"
HETET" . 4. "WATTEMFLIME "
DATA"TITTA" . "STEHER EN", 5. "SLANG"
DATH"KOFPLA" . "MALM=-0RT" . &, "IORE" :
HHTH' 2 “HVSTHHGT“UMRHHE”,Fp"SKYLT”

—

PthF$kI)
MEXT
DATH"EHAFF" .
EETLRH

UEOHTAET"

POKEZEEES, 242
FPRINT " eld]selee)" i
FREIMT"mRpALYENTURE-MIHE"
2% PRIMT
FREIMT"nmI Gy FREDEIC!
i PRIMT
FRIMT" TREYCE EM TAMGEWT"

o BET 2% [FZ$=""THEM3143
L FRINT " TIleelerR NI NETRUET IOHERCT M

5 PRIMT"

¢ PRINT"TITT UFFDRAG AR ATT FORSOKA KLARA DIG UPFP LR GRS
220 GETZF: IF2F=""THEM 223

GET =%
[FIS#="T"THEM:
IFIS%="H"THEMZ
GOTO3133
FREIMT"3

a0s)

i

PRIMT :FREIMT"™U BEFIMMER DIG 1 EM
PRINT"#ATTEHFUMPEN HAR STHMMAT.

GRELYH OCH YATTHET STIGER."

JHHL
GOTOZ

READY.




CRASH

BE Detta spel dr ganska “rakt” och
lattforstaligt. Styr bilen runt banan med
hjéilp av piltangenterna. Rékna ett poiing

per avklarat vary, "Car-Crash™ dr skrivet
av Christoffer Nilsson fran Helsingborg
som har klarat 9 varv. l

Av Christoffer Nilsson

TILL SPECTRUM

LET PO=@;
.lEI FOR M=1 TO
15 READ GO
2@ FOR N=@ TO 7
25 RERD @
@ FOKE USH GHE+MN.G:

LgT' URRU=a

NEXT M: ME

xT M

408 DATA "A",126,66.6a.,.231.,231 .
231,668,125

s® DRTA "B".,182,162.,192,126,69
;255,219,224

6@ DATA “'C",28,221.,191,163,163=
191,221,228 l

7@ DATA D" ,12 ,236.252.62.,62.,2
52,236,112

30 CATA “EY.126.,.60,231.231.2=%1
50,66, 126

o DARATA “"F".24.,219.255.,60.,126,
ig2,162,1ez

98 pDATRA "G .48.55.63.124.124.,5
3,585,488

118 DATE "“H".56,157,253,197,197

. 253,187 .56
120 REM rafik
A A R

a b c 4 8 f g9 h
199 FAPER VRL "&": BORDER VAL
S5": INK VAL “7": CLS
282 LET 9%=" fi e e
210 LET Af=0%+" &

222 LET Z&%=" ]

238 FOR N=4 T8 17: PRINT A7 MN.&
sRE: NMEXT N
235 PRINT AT 17.0:A%; AT 16.Q@Q;H%
JRT 9.8,RA%: AT G, @ A%

242 ERINT AT 1!3 26 Z%; AT 12,26

Z§;AT 5,26, Z%;AT 4,26;Z% ¥
250 PRINT AT, ©,15] INK 5; 'HE"; S
T 2,15; "M AT 2,15 "E AT 5,13
'26@ PRINT AT 9,11; INK 3; PAPER
7, BRIGHT 1;"CAR CRASH"

30@ LET @=20: LET U=3 ”
3@1 PRIMNT AT 8,W; INK 7; "o

@2 PRINT AT 11,11 INK 7. CUARL
PO

325 LET GUERT=35@ 5
35@ IF INKEY%="&" THEN GO TO 3=
@

351 IF INKEY&%="5" THEN GO TO 37
T

352 IF INKEY&$="6" THEMN GO TO 53
T353 IF IMKEY$="7" THEN GO TO 33
o

359 GO0 TO BDWERT

360 GO_SUE 400

361 LET U=W+l: IF W+1>31 THEM 3
o TS 1868

=g IF ATTR
O 1o

(R, W+2 =5 THEN GO

T?gﬁ PRINMT AT . @b . LET QUE=
P =ob
369 BEEFP .01,-1©@: BEEF .@1.-Z§:

SO Ta S5
7@ 50 53U 4@a

371 LET W=U-1- TIF U« THEN GO

o 1e00
(372 IF ATTR (@,W) =5 THEN GO TC
378 PRINT AT @.u;° ‘Jot . LET RUER
'J;g SEEF® .@1.,-10: BEEPFP .81,-28:
GO TO Ssa
38@ GO SUB 4@@

F81>LET &=R+1:
0 TO 1929
382 IF ATTR (@+1.W=S THEN GO ¥
O 1000
583 PRINT AT O,W; "9"; AT @+1,4; "
2. LET RQUERT=388@
389 BEEP .21, -10: BEEP .21.-26.
=0 TO 350
390 G0 SUE 400 .
Z21 LET ®8=0-1: IF @8 THEM GO T

0 1009
(@,Ur =5 THEN GO TO

382 IF RTTR
15806

Wiv®". AT O+l W0
% : LET QUERT =398

IF ©+1:>21 THEMN s

393 PRINT AT &,

299 BEEP .01,-10: BEEP .21,-20.

S50 _TO_35@

A@® GO SUB 45®: IF ATTR (@+1,4:
=5 THEM PRINT AT ®,W;" “;AT 0-1
D RETURN

4@l IF ATTR (0-1.W)=5 THEN PRI

L BT R AT B4+l Y R RETY
=g

492 IF ATTR (8,W+1)=5 THEN PRIH
T AT @.4;" ";AT @-2,W;" “;AT D+i
Vs " " RETURN

4@3 IF ATTR_(@,W-13=5 THEM PRI\
T AT &,u;" 2Bt m<A s Y T RT D
R RETURN

é.l?ﬁd- FRINT AT ., ‘AT -1,
& SRR e R T RETUHN

4.5B IF P=2 DR @=3 AND W=15 THE#
LET URRU=1: RETURN

451 IF W=15 AMD VARU=1 THEN LET

PO=P0O+1: LET ULWRRU=0: PRINT AT 1
1.16;PD: RETURN

452 RETURKN

i2@@2 FOR MN=1@@ TO 2@0: OUT 2386@.
M: QUT 2380,s00: GUT ZSaa,0: OoUT
230@,87: HNHEXT N: PRINT AT Q,W-=3
; INK 2, PRAPER 7, BRIGHT 1;"BOCH
tEY: BEEF .35,-31Q: BEEP .5,-1T

1205 PRINT 81 "TRYCK FA NAGON KH
8PP FQR START": PARAUSE @: RUN
2999 LSRAVE '"CAR CRASH" LINE 1: UZ
RIFY "CAR CRASH"
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.

FIRE PANIC
—elden ar los!

MM Dan Haggren i Jirfilla har  ken sd att han kommer undan el- Triffar du en brandbil drar sig  hdgersidan far du 5000 poing i

skickat foljande eldfangda pro-  den som sakta kryper nedédt pa  elden tillbaka nigot. Kérsbiren  bonus.

gram. Med hjilpavtangenterna  skiirmen. ger 2000 poing och lyckas du ga Ténk pa att brandbilen ér 2 ru-

Q.A,P och O skall du styra mas- Undvik att krocka med trad. vixelvis fran vinstersidan till  tor bred. B
Av Dan Haggren

Masken bérjar sin langa resa mot det oundvikliga slutet i "FIRE PANIC”, |

280 IF ATTR (h,s)} =7 THEWN BEEP @ 1335 NEhT q
B3, -1@: BEEP ©.@1,-20: LET p=p+ 154@ FOR g=31 TO 11
=2atl ) 1350 PRINT AT 1@,9+18; PARPER 6&;
" e 285 IF ATTR_ th.s) =668 THENM FOR q INK @;a%tlq
5@ PRIMT AT 12.2: "PRE35 AHNY KE =1 TO 4@ STEF 3: BEEF @.02.9: NE 1355 FOR w=1 TO 2@ STEP 2: BEEP
4 XT q: LET x=x-5: IF x48 TH:N LET B.01l,w+q9x2.5: MNEXT w
5 FAUSE @ # =0 1560 MEXT_4q
7@ LET hi=0 210 PRINT AT h1l-1.51; g 1398 PRINT AT 20,11; PAPER 6; IN
B® LET w=0: LET miss=3: LET h1 23@ PRIMT AT h.s. PAP ER B iN R _@; "TRYCK SPACE ;AT 15,8; "DINA
c@: LET s1=@: LET i=@: LET k=@ 6 "@: PRINT AT 2i1.@ FOANG : ﬂ
LET p=0 LET =@ LET =18 BORD 24@ LET sl=s5: LET hil=h 14@@ IF T KEY&%<>" = THEN GO TO 1
ER 2: FAPER © LET d=8: E 26@ =5 THEN LET p=p+5S09@. B 400
T s5=1%: PRINT AT 21.@ : : BEEP @.85,20: GO SUB 141@ PRINT AT 21,0
9@ POKE =2369=2,255 145@ G0 TO 8@
95 FOR q9q=1 T =31 THEM LE‘T € =30 5180@ IF f=31 THEWN LET f=@0: RETUR
1@@2 OUT 491S@,74 9@ IF s=0 THEN LET M
115 LET a=INT (RMD%17) @ THEM LET h 1 S11i@ LET f=31: RETURM -3
120 PRINT TAB a; PRPER ©; INK 4 218 1 THEHW LET h=2@ 2@0@ FOR q=U5R a" TO USR "a"+87
ST OINK B nsOINK 4R Z8@ INPUT 5025 RERD
L INK @t THK, 4 e 4@@ IF F=0 THEN FRINT #1;" SC S@1@ DATH 52 127,127,62,8,8,8,8
13@ IF IM 573422253 THEM LET == iR 3 (tc" 2050 DATA 24,24,60,60,126,126,12
5=~ Mo £,24
14@ IF IMN S7342=254 THEM LET == 1%- 3 Py %?gg gSTH 88,125,255 ,255,255, 255
=+1 =] 2 ’
15@ IF IN 5451@=2S4 THEM LET h= 500 IF RND¢.2 THEN PRINT AT 21, S@04@ CATA 189,126,152, 152,255,13
h=1 INT (RND$¥Z1); PAPER ©®; INK 7. °H° 2.86.8 a
155 IF IN ES@22=254 THENM GO TO 519 IF RNLC¢.@7 THEN PRINT AT B1 SYE@ DATA 16,40,36,66,66,2531,231
160 SBND#29; TINK 2, BRIGHT 1; "'gia’ L 231
157 GO TO 19@ PRINT AT @; INK. 3" 862 DRATA 31,15, 15,15,5.5,¢,4
16@ IF ATTR (h,=)} =7 THEN BEEP @ geve DATHA 13E %aﬁi@:@,G,&.a
.83,-18: BEEP ©.@1,-20: LET P=F+ i & A iz 3 geaﬁ LATA 6.,1,30,50.254,255,255,
"OR0 2@ ok 5990 DRTA @, 128, 96,38, 5
17a ATTR i(h,s) =66 THEM FOR q a? Ty Ty ¥ . PRINT AT éggs s 6,255,855,
=1 TO 4@ STEP 3 BEEF @.02.9: NE ATHR 2E85,2%55,127,127,653,63,
*XT g: LET X=x-5: LET h=h-1: IF "’@\B LET p=INT (p+2@0-x1 31,3 = . .
<@ THEN LET =x=0 398 LET x=x+.2: IF %319 THEN LE 8@96 DATR 240,240,192,192,128,1%
1880 LET h=h+1: PRINT AT h-1,5; T x=19 3,120.,0 g iR
PAPER @, INK &;;"@" 1990 GO TO 1 2110 PDKE q,1i
198 IF ATTR (h,s)=4 THEN BEEP 1 ilea LET HI=@: REM BORT S120 MNEXT
@: LET miss=mics-1: CLS LET i 13@@ IF p>hi THEN LET hi=p: PRI 81380 RUN
=@: LET h=18: LET hi=h: LET sil=5 T AT 4,12, INK"@ PAPER 6, "GRATU 9990 REM arafik
IF miss=-1 THEN GO TO 13@@ LERAR A AT, DU HAR SATT N/TT TAOE LY Fae R
195 IF ATTR (h,s)=2 THEN BEEP 1 REKORE i " s b cde fahaidgolk
,@: LET miss=miss-%: CLS : LET h 132@ LET a%="SFELET SLUT Y9999 REM NBC duU Ska zspara spele
=1@: LET 31i=15: LET hils=h: LET == 133@ FOR_g9=9 TO 11: PRINT AT ﬁiﬂ EEkriv da: SAVE "FIRE PANIC" LI
18 ll.z.g'l' ® =@ IF miss=-1 THEN GO PAPER 7, INK B6;' E Baoun
TO -




T1-KAVIKAZE

BBl Du ska styra ditt plan ge-  stick,
nom en massa luftvirnsskrot till
malet. Krockar du med skrotet
eller missar malet dr du ~"Ute™”
Triffar du malet sd lever du, en-
ligt detta spels regler, och far
tflyga ett uppdrag till. sedan ett
till osv. Varje gang blir det mera
skrot pa himlen och till slut dor
du, 650

640

En prydnad for ditt land och 645 YVI=1
med kejsarens himmelska vil- 655 XVI=0
signelse. 665 XVI=0

Spelet anvander sévil grafik
som ljud. Det &r avsett for joy-

TILL TEXAS T1/99

dndrade.

men kan liitt géras om for
tangentmandvrering —
for 600 CALL
YV) — skriv 600 CALL
(0,KEY.ST)

630 IF KEY <>=69 THEN

635 XVI=1
640 IF KEY<=>88 THEN

Alla andra rader limnas ofor-

istillet
JOYST(1.DC,
KEY

100 CALL SCREEM (2

110 CALL CLEAR

120 CALL COLOR<3s15: 13

130 CALL COLORCEs15: 10

140 CALL COLORCLsTy 1o

150 CALL COLOR (s34 10

160 CALL COLOR (4:7 1D

170 CALL COLORE: 710

120 CALL COLOR:S Gy 1

190 CALL COLOR€E ey 1

200 CALL COLORGT s 13

210 CALL COLORCI11,12510

220 CALL COLORL0,12s13

220 CALL COLORE1E, 1613

240 PRINT " tKAMIKAZE: "
250 FOR TID=1 TO &0

260 MEXT TID

&70 FOR I={ TO &2
220 FOR TID=1 TO &0
290 NEXT TID

300 FRINT

1 HNEXT I
320 k=5
330 MIEE=0]

i UPPDREAG=0
i RANMDOMIZE
b
CLERE

L I:?HHF?'ZZEEE: "

T liE+5. RN

SE0 QRLL SOUMND L D =2s 10

S0 RRY= FF‘"+”'-"
A0 EPY=EPY+ENT
7O CALL GIHAR(RPY
S0 CALL YCHAR (RF
30 CALL YCHAR (BF
IF KPY=32 THEHN
0 IF DOT1<>32 THEM ‘HF:-!I
1 07O 00
FA0 KPY=1

40 FOR T=1
S0 CALL E0UMDCLGs-3.13
A1 FHHDD”I"':

EFY.DOTE
Dll‘l ||-_“

T

10 =

u a0 0000 0 G0 00 OO 00

=gy
1K

an

10

fedl

wibly £

230 MERT U

940 GE=ITRE (LUFFDRAG

250 FOE T=1 TO LEM(GE:

Y IHLL WMOHAR £3 0 14+T s AEC CZEGE G
EaTall

970 ME T T

220 Iii—“TRi. MIEE

290 FOR F=1 TO LEMCDE:

1000 EHLL WOHAR 3 2E+F s HEC CZEGEC
DEsF=10]

1080 HEST F

1020 FOR T=1 TO =40

1030 HE: T T

1040 CALL HC +153+5: 22 1510

1050 OTO
1060 CARLL

1070 R=R+1

EOUND (500, —5a 13

o e

14'-” FFIHT h
14. gFPRINT

}..ulll H—lHl

20 PRIMT DU
E-LE" HED =EMITE
1520 FOE I=1 TO 1&400

1540 HEXT I
1550 070 1190
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men riknas ut med hjilp av
denna och bonussiffran (du far

SORD M5

HME Hir kommer ett spel till

SORD M5, BASIC-G. Du ska

e ging

bonusen 6kad med | varj
du kommer igenom).

ta dig igenom labyrinten sa fort

men utan  att

maojligt,
krocka med den. Du ir den gula

s0m

Vill du friga nigonting sa

ring: 08/30 65 55 eller skriv till:

pricken till héger om labyrinten.

Styr

Palle Dahlstedt

gor du med pilarna till

vinster pa tangentbordet.

Karlbergsviagen 47 A
113 34 STOCKHOLM

LYCKA TILL!!!

Langst uppe till hoger visas
tidsfaktorn som INTE AR DEN-

SAMMA SOM POANGEN,

bl
L 3
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m
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il
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— =
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s =
= wlid [ i
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" 3 = <> 90 W
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DATARECENSIONER

Vi som recenserar dataprogram i Allt om Hemdatorer ar datain-
tresserade manniskor i olika aldrar med en sak gemensamt,
att spela och kora program. Eftersom smaken hos oss manni-

KKKKK = Superb
KKKK= Utmarkt

KKK= Bra skor ar olika, kan det hinda att ett betyg som vi satt,
KK= Godkand inte riktigt stimmer dverens med ditt tycke.
K= Dalig Skriv garna till oss om du &dr av en annan uppfattning.

Betyg: KKK

The Golden
Baton

Tillverkare: Channel 8
Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Magnus

Ytterligare ett aventyrsspell Manga
kanske fragar sig — Vad ar egentligen
ett aventyrsspel, och som i detta fall, ett
grafikdventyr?

Varje dventyr har ett mal. Det kan
vara att fa tag pa en gémd ring, att
radda manniskor fran en byggnad eller,
som i "'The Golden Baton'', att aterfora
en gyllene stav.

All konversation med datorn sker via
tangentbordet. Du matar hela tiden in
tvAordssatser som: "Sting ddrren’,
"Oppna ladan” eller "4t lunch''. Vill du
ga nagon annanstans i dventyret skri-

ver du bara in forsta bokstaven pa det
vaderstreck du onskar. | ett grafikaven-
tyr finns det inte bara text utan ocksa en
del bilder. Bilderna kan vara till stor nyt-
ta.

| "The Golden Baton™ finns det en
hel del bilder du kan ga runt til. Men
mycket roligare dn sd blir det inte,
atminstone lyckades inte jag komma
langre.

Vi far hoppas att du, som kdper detta
spel, har starkare dventyrserfarenhet
an jag och lyckas kndcka &ven detta
spel. Jag gjorde det i alla fall inte.

Betyg: KK

Centipede

Tillverkare: PSS

Dator: Oric-1

Typ: Kassett
Recenserad av Tommy

Detta &r en version av Centipede som
ar mycket lik originalversionen. Jag
tycker inte att spelet ar speciellt roligt
att spela och har aldrig hort till dem som
gillar Centipede.

Spelet gér ut pa att skjuta ner en tu-
senfoting som delar pa sig nér den blir
traffad.

Det ar ett mycket snabbt spel och
man maste vara skarpt for att hinna
med. Skdrmen har bara tva farger nar
man spelar, bld bakgrund och vita fi-

gurer. Detta gor att det &r mycket svart
att skilja pa dem.

Ljudet &r bra, men en volymkontroll
saknas.

| Bvrigt tycker jag att spelet ar mycket
rorigt och l&ngtrakigt &ven om man har
att gora hela tiden.

by KINGROFT

GRAND
MASTER

NSRS TURAT 40 DISTRIBITAD B
AN D ) W MEADST B

' Betyg: KKKK

Grand
Master

Tillverkare: Audiogenic
Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Magnus

Ett snitsigt schackprogram for alla spe-
lare — fran nyborjare till expert. Du valjer
sjlv vilken svarighetsgrad du vill ha (0—
9). Bered dig pa tdlmodig vantan om du
valjer en hog svarighetsgrad. (Det kan
ta 2 timmar for datorn att tanka ut ett
enda drag!).

Till "Grand Master” foljer ocksa en
uttdmmande handbok pa atta sidor.

Vill du fuska kan du ta tilbaka det
sista draget. "Grand Master’ kan ge
dig forslag pa lampliga drag eller spela
mot sig sjalv, med dig som askédare.

Eftersom det har saknats schack-

program ftill 64:an ar ett program av’
denna typ vilkommet.

"Grand Master" ar verkligen, tack
vare sina specialfunktioner, ett fullfiad-
rat schackprogram.

> Betyg: KKKK Antligen slut pa allt letande efter for-  som annars endast anvands pé se-
© svunna tamingar, forargelsen Gver att mestern. Aven umgéng_geslkretsen har
< Y man glémt kopa nya spelblad sedan visat stort intresse och &r imponerade
£EO atzv sistaomgangen os v. Nu behover man av det enkla handhaya_ndet.
P X bara hélla reda péa dator, bandspelare, Ett Snabbt och valgjort spel med en
< Q. transformator, TV, samt en massa bra och overskadlig spelplan som har
b § sladdar. utrymme for fyra spelare. Du kan &ven
.g- Det &r latt att varaironisknarmangdr ~ |&ta datorn delta vilket dr kul dé den &r
™ 8 denna jamférelse men fakium ar att se- en bga och jamn mclststSndare utan att
o . : dan jag kort "Yatzy" pa Spectrum pa nagot vis vara oslagbar.
-g g E:r:r';k;;gﬁrf::;ﬂ (48K) sd lutar det at att "Datorvarian- Vill man sd slutiigen forevisa en spel-
A Typ: Kassett ten’' vinner atminstone i hemmiljo. omgang sa finns det en "'copy °fLmkl—
D Recenserad av Bjérn Faktiskt har det gjort att familjien fatt ton som 'dumpar’’ spelplanen pa skri-
{318 points!!) ett nytt intresse for detta séllskapsspel vare.

VAND!
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DATARECENSIONER

Betyg: KKKKK

Twin King-
dom Valley

Tillverkare: Bug-Byte

Twin Kingdom Valley &r ett verkligt val-
gjort aventyrsspel med ett otal in-
byggda bilder.

Du befinner dig pa medeltiden och &r
ensam ute pa en lang landsvédg med
endast ett fatal trad och ett hus i sikte.
Om du gér en bit langre bort s& skymtar
hedar, berg, skog och kungaslott. Gar
du ddremot in i huset kan du antingen
omtanksamt nog varma dig vid en tand
brasa, eller ta dig en ordentlig titt pé det

nyckeln och fotogenlampan nar du
anda befinner dig i huset, Du kan fa an-
vandning for dem senare i spelet!

Ja, ungefar pa det hér viset inleds
Twin Kingdom Valley. Spelet &r ett av
de basta aventyrsspel jag nagonsin sett
till 64:an.

Grafiken &r perfekt. Bilderna ritas
upp mycket fort och innehaler dess-
utom rorlig grafik i form av sprites.

Jag kan verkligen rekommendera

Dator: VIC-64 aktuella omradet som finns avbildat pa  spelet for alla datoranvandare!
Typ: Kassett en karta.
Recenserad av Magnus GI6m inte att plocka upp massings-
rdg bk Betyg: KKK "Star Trek' &r egentligen ett ganska "'Star Trek'’ &r ett slags dventyrsspel,

Star Trek

Tillverkare: Interceptor
Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Magnus

gammalt datorspel. Spelet fannst o m
innan hemdatorerna var tillverkade.
"Star Trek’ bygger pa den amerikan-
ska TV-serien med samma namn.

Du flyger runt med rymdskeppet
"Enterprise’’. Du ska férsvara din "Fe-
deration” och skjuta ner invaderande
fiender, "klingons”. Du far ett visst an-
tal torpeder och olika vapen att skjuta
ner dina fiender med. Du har ocksa en
viss mangd energi. Den forbrukas nar
du tex forflyttar dig till en annan planet
eller anvander dina vapen.

dvs det ar inget direkt snabbt spel.

All styrning skots via tangentbordet
med funktions- och markortangenter-
na. S& gott som hela programmet &r
skrivet i basic, vilket gor det relativt
ldngsamt. Men som sagt, det &r inte
fragan om nagot actionspel.

Jag anser att spelet &r bra men en
aning rorigt. FOr er som har god tid pa
er och tycker om att utforska olika
aventyrsspel kan spelet rekommende-
ras.

Betyg: KK

Sprite Aid

Tillverkare: Abacus
Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Magnus

Annu en Sprite Editor! Det bérjar bli tja-
tigt nu. Vad gor nu en "' Sprite Editor”?
Jo, det &r meningen att du sjav enkelt
ska kunna definiera en Sprite. Sprite =
egendefinierat rorligt tecken. Men fra-
gan ar ofta om det blir s& mycket enk-
lare med en Sprite Editor? | det har fallet
ska jag svara ja, men | manga andra fall
ar jag tveksam.

Forst definierar du din Sprite (an-
tingen vanlig eller i multicolour) med
tangenter eller joystick.

Hela tiden kan du se Spritens verk-
liga storlek bredvid. Darefter kan du

prova resultatet genom att styra den
dver skarmen,

Nar du ar klar trycker du pa Q (=QU-
IT) och datorn lagger sjélv in en Sprite-
rutin fran rad 62000 och framat.

Jag tycker att "Sprite Editorn” inne-
haller det mesta, men négra rutiner
saknas, t ex reverserad Sprite, Spriten
vand i olika riktningar m m.

Men sadana specialfinesser behéver
inte ndjesprogrammeraren.

Programmet &r konstigt nog skrivet i
basic.

Betyg: KK

Siren City

Tillverkare: Interceptor
Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Magnus

""Siren City'" &r ett spel med manga va-
riationer. Du ar en polisman och ska
med din polisbil patrulleraienliten stad.
Uppdragen &r olika beroende pa vilken
svarighetsgrad du valt.

P4 de lagsta svarighetsgraderna ska
du bara patrullera runt i staden och lata
tiden ga. Du far forstas se upp, ibland
kommer det helt ovantat tg och flyg-
plan.

Du maste ocksa hela tiden vara pa
din vakt mot annan trafik.

Véljer du daremot en hogre svarig-
hetsgrad finns det méanga olka upp-

drag, bl a giftmoln du ska oskadliggéra
med hjalp av en speciell spruta. Dess-
utom ska du desarmera bomber.

Glom bara inte att det kan komma
bevapnade helikoptrar.

Stérre delen av programmet &r skri-
vet i basic vilket inte precis gor spelet
snabbare {om man jamfér med maskin-
kod).

Jag anser att spelet inte hor till de
bésta spelen men grundidén &r rolig.
Tyvarr ar utnyttjandet av grafik och ljud
inte lyckat.

ULTRADAST

Betyg: KKKK

Ultra
Basic-64

Tillverkare: Abacus
Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Magnus

Ultra Basic utokar 64:ans basic med 50
kraftfulla kommandon.

For dig som inte orkar eller kan lara
dig maskinkod och vill kunna rita
snyggt pa din dator &r Ultra Basic ett
bra alternativ. med manga anvand-
ningsomraden.

Du kan relativt |att rita t ex cirklar, lin-
jer, boxar, punkter, flerfargsgrafik m m.
Du kan dven skapa sprites pa ett na-
gorlunda enkelt satt,

Med "'Ultra Basic'' folier en bra in-
struktionsbok pé engelska, som i detalj
gar igenom varje kommando. Det med-

folier dessutom nagra demonstrations-
program pa bandet.

Nar du jobbar med bild i hégupplds-
ning kan du hela tiden vélja mellan van-
lig textskarm eller hdguppldsning med
funktionstangenterna.

Jag anser att "'Ultra Basic'" ar stt
mycket bra och anvandbart program-
meringshjalpmedel.

Tycker du om att skaga snygga tre-
dimensionella effekter, bilder etc. kan
jag verkligen rekommendera "'Ultra Ba-
sic'".

F— ——————————————————
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Betyg: KK

Grush,
Crumble and
Chomp

Tillverkare: Epyx
Dator: VIC-64

Typ: Disk
Recenserad av Jan

Har du sett filmen King Kong? | ' Crush,
Crumble and Chomp'" har Epyx forsokt
att gbra om den till ett spel. Du &r ett
monster som ska dstadkomma sa stor
skada som majligt i en stad. Det finns
dock ett problem. Du blir néastan hela ti-
den anfallen av poliser och soldater
med tanks och kanoner.

Man kan vélja mellan att vara ett av
sex monster (King Kong finns tyvérr inte
med) eller gora ett eget. Darefter skadu
vélja en av fyra stader att héarja i. Under
tiden spelar datorn filmmusik, som ar
helt superb. Den gor att spelet verkar

mycket mer spannande an vad det
egentligen ar.

Nér du har valt en stad startar sjélva
spelet. Da borjar dven det daliga. Grafi-
ken &r langt ifran den basta jag sett och
musiken slutar.

Detta ar inte det enda negativa med
spelet.  "Chrush, Crumble and
Chomp" artill stor del gjort i basic. Dar-
for blir det ganska segt och langtrakigt.

Bortsett fran detta ar spelet anda
ganska bra, men det finns manga som
ar battre.

Betyg: KKKK

Tillverkare: Electronic
Arts

Dator: VIC-64

Typ: Disk

Recenserad av Jan

Kan du tanka dig hur ett Alga-spel med
helt superb musik skulle vara? Jasa
inte! Da tycker jag du ska prova ""Mu-
le”. Det gar till sa har,

Fyra affarsman ska skickas till plane-
ten Irata for att dar starta ett samhélle.
For detta behdvs mat, energi och vissa
metaller. Det ar de varorna du och de
andra spelarna ska skaffa fram. For att
gbra det behdver ni mark och pengar.
Varje spelare far en markbit per om-
gang. Né&r de delas ut géller det att vara
snabb att ta den bit man vill ha, sa ingen
annan far den. Sedan ska den anvan-

das till att producera varor. Finns dar
berg sa &r den bast lampad for jarn-
malm, vattendrag for mat osv. Nér alla
gjort vad de ska gora borjar forsaljning
och uppkdp av varor. Det &r da man
kan tjana sina pengar. Efter det startar
néasta manad med att man véljer mark.

Om det inte hade varit for den svang-
iga musiken, som tyvarr bara aterkom-
mer vid vissa tillfallen i spelet, hade
“"Mule” endast fatt tre K. Det &r sa jag
vill bjuda upp en snygg tjgj till dans nar
jag hor den.

Betyg: KKKKK

Hunch-Back

Tillverkare: Ocean
Dator: ORIC-1

Typ: Kassett
Recenserad av Jan

Du ar en modig riddare vid namn Qu-
asimodo, du har blivit utsnd for att
radda princessan Esmerelda. Din
gubbe vandrar uppe pa fiendens slott-
smurar. Quasimodo kan ga at héger el-
ler véinster och aven hoppa. Genom att
hoppa 6verrullande kanonkulor, und-
vika flygande pilar och hoppa &ver vak-
ter med spjut kommer du till slut fram till
Esmerelda som sitter fAngen i ett torn.
Detta helt superba arkad-spel ar av
egen klass. Det dr nastan inte ndgot
man kan klaga pa. Ljudet & mycket bra
gjort. Spelet inleds med en glad melodi

och fér dvrigt starinte datorn tyst en se-
kund. Aven om man inte spelar sa haller
den hela tiden igang med olika saker,
som att t ex visa resultatlista.

Grafiken &r ocksad utmérkt. Quasi-
modo ser ut som en glad man i bla
jacka och réda byxor. Esmerelda ger
ett intryck av sorgsen princessa.

Nar man har radddat Esmerelda spe-
lar datorn upp en trevlig fanfar och skri-
ver en dikt. Sedan borjar man om, men
nu blir det svarare. Det gér ocksé att
vara tva spelare.

Betyg: KKKK

Jet Set
Willy

Tillverkare:

Software Projects
Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av Claes

Detta &r uppfdljaren till Manic Miner.
Willy dérifrn har tjgnat grova pengar pa
gruvbrytningen och képt sig ett stort
hus. Tyvérr har han ocksa fatt enragata
til hushéallerska. Hon vagrar att lata
Willy g& och lagga sig innan han har
stadat upp efter senaste jattefesten.
Problemet ar bara det att ingen vet hur
manga rum huset har. Dessutom &r
rummen fyllda med en massa konstiga
varelser.

Software Projects har utlovat en lada
Dom Perignon, samt sex champag-
neglas, at den som loser Jet Set Willy,

Sjalv far jag nog ingen skumpa. Spelet
ar namligen svart, Ett par tre-atta rum
ar inga problem, men sedan...

Trots att det &r ett svart spel &r Jet
Set Willy ett av de roligaste jag spelat.
Det paminner inte s4 lite om Manic Mi-
ner, vilket inte ar forvanande. Det ar
namligen samma konstrukior, Matt-
hew Wmith, bakom bagge tva. Om du
spelade och uppskattade Minic Miner
bér du ge Jet Set Willy en chans. Har du
inte spelat Manic Miner ar faktiskt Jet
Set Willy ett battre alternativ.

Betyg: KKKK

Fantasy
Quest

Tillverkare: lIJK Software
Dator: ORIC-1

Typ: Kassett
Recenserad av Jan

Detta aventyrs-spel ar som gjort for den
som &lskar rollspel med drakar och de-
moner. Det gar ut pa att hitta de fyra de-
larna av Morpheus 6ga och sedan for-
stora dem. Delarna &r gémda i ett stort
grottsystem. Det ar inte bara Morpheus
6ga som finns dar utan ocksa en hel del
annat. Det vimlar av olika saker som
t ex troll, orcher, drakar, trollkarlar, jat-
tespindlar, féllor, etc. Det ovanliga med
"Fantasy Quest” &r att alla monstren
inte &r ute efter att déda, utan garna for-
handlar. Problemet ar dock att om de

inte far vad de vill blir det oftast slutet pa
ditt &ventyrande, men annars brukar de
ge nagot i utbyte,

"Fantasy Quest" ar ett textaventyr,
men tack vare textens olika farger och
datorns kommentarer nar man inte
skriver nagot blir det annorlunda jam-
fért med de flesta andra textaventyr.

Kommandon fungerar som de bru-
kar gora. Forst ett verb, sedan ett sub-
stantiv, som t ex GO WEST, TAKEKEY
osv.

VAND!
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Betyg: KKK

Burger Time

Tillverkare: Interceptor
Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Jan

Vad ar det for likhet mellan en hambur-
gare och ett datorspel? Jo, "Burger ti-
me". Det &r ett datorspel dar du ska
hjélpa "Jumping Jeff" att gdra hambur-
gare. Du styr honom i ett flervanings-
kok, dar de olika delarna av hambur-
garna finns pa olika vaningar. Nar du
trampar pé t ex brodet sa faller det ner
ett plan. Det géller att f& ner dem till den
understa vaningen dar det star fyra tall-
rikar. Det svara med "Burger time” &r att
undvika de tva forfoliarna, herr korv och
fru &gg. Det finns ett satt att forsvara sig
mot deras angrepp. Det gor du genom

att sprida ut peppar runt omkring dig.
Detta fdrstelnar visserligen bara de
som gér in i det en kort stund, men du
far ett litet forspréng. Du har tre peppar-
doser fran borjan och kan fa fler efter-
hand. Det kommer namligen fram en
milkshake lite d& och d&. Om du dricker
den far du tvé doser till.

Nar du lagt de fyra hamburgarna pa
sina tallrikar kommer du till ett nytt kok.
Har finns det en extra forfoljare. Sahar
fortsatter det sedan tills dina kockar ar
slut.

ADVENTURE C:

THE SHIP OF DO

Betyg: KK

The Ship
of Doom

Tillverkare: Artic/Sinclair
Dator: Spectrum

Typ: Kassett
Recenserad av Claes

Tiden har faktiskt sprungit férbi Artics
aventyr. Det som for ett ar sen skulle ha
betraktats som ett smatreviigt aventyr
med goda idéer ar i dag bara "stan-
dard” —av inte allt for hdg kvalitet. Jam-
for man "The Ship of Doom" med "The
Hobbit", "Valhalla” eller aventyren fran
"Level 9" sa marker man tydligt skillna-
den.

Jag har ocksé lite svart for spel som
man bor vinna genom att sla ihjal kvin-
nor och utomjordiska varelser.

| Aventyret forekommer en flicka in-
frusen i is. Det forsta som hander nar

man lyckats befria henne &r att hon slar
injal spelaren. Nar detta intraffade tap-
pade jag helt lusten att spela vidare.

Det marks att spelet ar skrivet av en
man och med sadana missgrepp far
man inte tjejer intresserade av vare sig
datorer eller Aventyrsspel, vilket be-
hovs. | framtiden far nog Artic komma
med béttre idéer om dom ska kunna
sdlja sina program.

THE

Betyg: KK

The Dungeon
Master

Tillverkare: Crystal
Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av Claes

Enligt omslaget ska detta vara ett spel i
sann rollspelsanda. Det var darfér med
en viss forvantan jag laddade in det i
datorn, eller laddade in bagge pro-
grammen.

Kassetten bestér nédmligen av tva
program, en grottskapare och ett spel-
program. Grotiskaparen later dig
bygga upp ett grottsystem och befolka
det med manster och andra varelser.
D4 lagger du ocksa in de skatter som
kan hittas i grottorna. Program 2 tillater
spelaren att ga runt, sla ihjal monster
samt samla skatter.

Att skapa ett intressant aventyrsspel
pé sé enkla grunder ar svart och tyvérr
maste det sagas att Crystal har miss-
lyckats kapitalt. Monster och skatter ar
redan fardiggjorda i spelet. Dettai kom-
bination med en valdigt trang miljé gér
spelet alltfor statiskt for att man som
spelare ska kunna ha gladje av det en
langre stund. |dén ar god men rollspel
ar s mycket mer an att bara slakta
monster i grottor.

"

DORIC COMPUTER
SERVIGES

Betyg: KKK

The Oracles
Cave

Tillverkare:

Doric Computor Services

Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av Claes

Ett litel annorlunda &aventyrspel for
Spectrum.

Det innehaller mycket grafik och &r
valdigt snyggt gjort. | vanliga fall brukar
man se grottsystem ovanifran. Har har
man gjort en tvarskiss av hela labyrin-
ten. Man kan mao se hur krigaren
klattrar upp och ned fér rep och stegar,
férutom nar han vandrar frén grotta till
grotta. Aven om grafiken &r lite knyckig
sa dr den mycket snyggt gjord. Tyvarr
dras helhetsintrycket ned av att spelet i
hog grad bygger pa slumpen. Var

monster hamnar och vilka gangar som
ar Oppna genereras helt av en slump-
generator. Det betyder att det forsta en
helt oskyddad &ventyrare kan raka ut
for &r en stor, elak och stark drake. Se-
dan &r det bara att borja om fran borjan
igen. Denna obalans gor spelet ganska
trakigt. Visserligen kan man avbryta ett
pagdende spel, men sedan far man
sitta och vénta medan datorn genere-
rar en ny grotta, i Basic.
Men grafiken ar snygg.
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Betyg: KKKKK

Tasword Il

Tillverkare:

Tasman Software
Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av Claes

Detta &r en ordbehandlare till Spect-
rum. Med tanke pa tangentbordets
gummiknappar kan man tycka att
Spectrum behdver en ordbehandlare
lika val som en fisk behdver en cykel.

Efter att ha testat Tasword |l nog-
grant en langre tid upptackte jag att
ordbehandlaren var utmarkt.

Det gér faktiskt att skriva bade
snyggt och snabbt nar man val vant sig.
Med nya tangentbordet fran Beckman
kommer ju saken dessutom i ett helt
annat lage. Det mest lampliga tillbeho-
ret till denna ordbehandlare vore val i sa

fall en skrivare — Tasword Il ger namli-
gen Spectrum 64 tecken per rad och
det blir val plottrigt for ZXskrivaren.

Annars innehaller programmet allt
man kan begéra och lite till. Man kan fa
rak hégermarginal, centrerad text, olika
storlekar pa utskrifterna och mycket
mer. Dessutom innehaller Tasword |l
en mycket smidig rutin for att séka och/
eller byta ut ord. Av de ordbehandlare
jag hittills sett p& marknaden ar denna
den klart basta och jag tror att det kravs
mycket for att sl ut den.
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Nu ar antligen arets actionspel i Sverige. Du
ar 6vergiven pa en rymdbas. Lacker sprite-
grafik och 40 nivaer. Vald till arets basta spel
i England.

ZX SPECTRUM 16/48K PRIS 99:-

ZAXXAN

Ja, du laste ratt ZAXXON pa Spectrum. 3D-
grafik.

ZX SPECTRUM 48K PRIS 99:-
MAD MARTHA

Harry har stulit hushallskassan for att ha en
kvall med kvinnor, vin och sang. Martha (din
fru) avsléjar dig och borjar jaga dig runt
pubarna med kottyxa. Aventyr med grafik.

ZX SPECTRUM 48K PRIS 99:-
MAD MARTHA li

Uppfdljaren till 1:an. Den har gangen &r
Harry i Spanien. Aventyr med grafik.

Human

gram fran de ledande
tillverkarna. Exempel-
vis:

D AL L

Software, HES, en av
USAs storsta och bas-
ta tillverkare av spel,
nyttoprogram och

tillbehér till VIC-dato-

rer.

Marknadens basta

Flight

flygsimulator till Com- :
ZX SPECTHUM 48K PHIS 99:' modore 64. 3 dimen- Simulator I

sionell, 80 olika flyg-
LASERWARP platser, fullstdndig in-
. " 4 ; strumentering, tva
Ett actionspel med lacker spritegrafik fran start, landning, flyg-
engelska Mikro-Gen. TAVLING, hogsta gﬁgbﬁg*:ﬁﬁh Ic"ﬂeerfag
poang vinner datatillbehor for 2.000 kr. moln, dimma, Rt
Tavlingsregler medfoljer. dag etc. inkl. flyg-
handbok, kartor m.m.

ZX SPECTRUM 48K PRIS 99:-
COSMIC RAIDERS

Ett actionspel av Defender-typ. Forsvara
staden mot anfallande rymdmonster.
Superbra grafik.

ZX SPECTRUM 16/48K PRIS 89:-
CALIFORNIA GOLD RUSH

Guldletare Jake har hittat guld, men han
méaste skydda omradena fran indianer. Jake
kan lagga dit bomber p& vagen for att
stoppa indianerna. Indianerna har spjut och
pilbagar. Action pa toppniva! 24 spelnivaer!

Pylator AB distribue-
rar Sybex vélkénda
datorbdcker i Sverige.
Férutom Sybexbbc-

Scand ooft

Svensk-tillverkade

spel och nyttopro-
gram till VIC-20 och
VIC-64 pa kassett till
vettiga priser. Fran
69:-. Samtliga pro-
gram k&res pa oex-
panderade datorer.

COMPUTES!'S  FIRST

BOOK OF ATARI GAMES

15 st mycket bra spel-
program. Samtliga
spel har forbéattrats

ker h i 100 olik h utdkat dan de
BGMMDDGHE 64 PRIS ”9:_ tigérll', a:arh\t”f?gn spgl Iti?l gﬁblilé:era?ssisgoﬂpu-
BOCKER maskinsprak. tel 5 av spelen 4r helt

COMMODORE 64 PROGRAM BOOK 139:- BRAINTEASERS

COMPUTES!'S  FIRST

ningarna som publice-
rats | Compute! 19 st
mycket avancerade
spel, helt férdiga att
kéra, Samtliga pro-
gram #r testade. Spe-

nya. Boken innehaller
aventips hur man sjélv

CE GUIDE

Ett maste ftr alla VIC
64 anvéindare. Detta &r
originalet som ligger
till grund fér ev. dver-

FOR THE COMMODORE 64 149:- BRAINTEASERS FOR konstruerar proaram. THE COMMODORE 64/
THE SPECTRUM 48K 149:- ATARI 600 XL PROGRAM BOOK OF COMMODORE PTO9™™: Vit 20 BASIC HAND-
BOOK 179:-GETTING STARTED WITH THE ATARI 600 XL 64 GAMES COMMODORE 64 PRO-
179:- ORIC PROGRAM Boo:(_’lgn:- TEXAS PROGRAM De bésta spellist- GRAMMERS REFEREN- ECOK
BOOK 179:-

Spelen och bdckerna kdper du i ndrmaste databutik efler
direkt fran oss (porto tillk.)

GRATIS KATALOG (ANGE DATOR)
ATERFORSALJARE VALKOMMNAS

Boken beskriver inga-
ende alla Comr~dn-
res basickninmandon.
Léasaren far tips och
idéer hur man mest
effektivt utnyttjar ba-

m len har fantastisk gra- séttningar. Allt fran sicspraket. Rikt illu-
= fik och mycket fines- grafik till maskin- strerad och mycket
ser. spréksprogrammering. pedagogiskt skriven.

BOX 503 63106 ESKILSTUNA TEL: 016/131020

4 PYLATOR AB.'TEL 08-231105.

\~VASTMANNAGATAN 8. 11124 STOCKHOLM.—/

Vara produkter finns att képa hos éaterforséljare dver hela Sverige.
Kontakta oss for aterforséljarférteckning!

A




WARKINAPLE

PROGRAM

Till Atari 800 och VIC-64 by-
tes. Helst maskinkod men
dven intressanta  basicpro-
gram. Tel: efter kl. 16.00 026/
12 77 39.

SALJES

Nascom 2 ir en hobby-dator i
ABC-80:s klass. Den har 64K
ram, 2 K maskinspraks monitor,
basic. X80 A processor. Centro-
nics printer port. Parallel & se-
rie I/0. Rikligt med dokumenta-
tion. pris 5000:— inkl. frakt.
Ring Hakan 040/49 07 03 efter
17.00.

HOGKLASSIGA SPEL VIC
20

1 maskinkod och basic. Aven
nyttoprogram. Ring si diskute-
rar vi priset. Jonas Bengtsson,
Tiidderv. 5, 152 00 Stringnis.
Tel: 0152/150 16.

TI 99/4A

Minimemorymodulen  kopes.
32K minneskort kdpes (ej fristi-
ende). Program siljes. Lars
Ekeroth,  Blabirsvigen 6,
552 59 Jonkoping. Tel: 036/
12 06 49.

CBM 64

Maskinkodspel bytes ev. sil-
jes. Mika Rantala, Kylitie 10 B
10, SF-135 00 Hml 50, Fin-
land.

VIC-TIPS GE-FA TIPS

Om méjligheterna pa VIC-20
for amatorer och proffs helt gra-
tis. R. Hall, Groneg. 34,211 27
Malmé.

10 ABC-80 SPEL SALJES
60:—/kassett, 75:—/diskett. Tel:
0500/302 13, Stefan.

VIC-20 PROGRAM
Maskinkodsprogram fér oexp.
VIC-20 bytes. Aven billiga ba-
sic program siljes. Ring tel:
0451/510 00 och friaga efter Ste-
fan.

ZX-SPECTRUM
Program till Spectrum bytes
(ev. siljes). Ring 060/50 19 17.

RELA-KORT TILL VIC-64
Svensktillverkade relidkort med
8 st relid-utgangar och 8 st digi-
tala in- eller utgangar, (kan pro-
grammeras for onskad funk-
tion). Siljes for endast 650:— st.
Kontakta Ulf Jonsson, V Skriv-
lingev. 114, 212 34, Malmg,
tel:040/49 47 80.

ABC 80

Billiga spel till ABC 80 pa kas-
sett och diskett frdn 10 kr. Be-
still gratis var katalog. Med-
sdnd endast svarsporto 1.80. M.

Franzén, Roénng. 1, 234 00
Lomma.
SPECTRAVIDEO

Jag ir en nybliven Spectravi-
deodigare och stker kompisar att
t ex byta program med. David
Munck,  Skogstorpsv. 45,
191 39 Sollentuna, tel: 08/
96 41 64.

SPECTRUMPROGRAM
BYTES

Maskinkodsproram till Spect-
rum 48K bytes. Jag har bl a Ul-
timate-programmen, Manic Mi-
ner. Valhalla + 40 program till,
Ring efter kl. 17.00 tel: 0455/
424 48. Friga efter Sven.

EPSON HX-20 AGARE?
Kontakta mig for byte av pro-
grammeringstips och spel. Per

Ola Rydgren, Nyponv. I8,
260 40  Viken. Tel: 042/
23 74 29.
KOPES
Begagnad terminal med monitor
kopes  (billigt). Tel: 08/

774 50 57 efter 17.00.

ZX-81 TILL SALU

ZX-81 + 16K ram + spelkas-
sett: Fantasy Games, siljes for
1000 kr. Skriv till UIf Nilsson,
Algv. 30, 13700 Visterha-
ninge.

COMMODORE 64

Spel och nyttoprogram bytes pa
disk (helst) och kassett (i nod-
fall). Skicka lista omgaende till:
Lars Benjaminsson, Vixel-
myntsg. 54, 414 83 Goteborg.

VIC-20 SPEL

10 st spel till oexp. VIC-20 sil-
jes for endast 110:—. Spelen ér
Pacman, Scrambler, Extermi-
nator, Asteroids, Meteor Blas-
ter, Race Track, Amok, Grid-
mania, Hajen och Sas. Skicka
pengarna till Fredrik Edman,
Granv. 2, 810 64 Karlsholms-
bruk, sa far ni kassetten inom 2
dagar. Obs. Skicka med din
egen adress i kuvertet.

ABC-80-SPEL

Jag siljer och byter ABC-80-
program. Om nagon 4r intresse-
rad sa ring till Tomas Eriksson,
tel: 054/15 46 99. Ni kan dven
skriva. Tomas Eriksson,
Grinsg. 20, 654 61 Karlstad.

VIC 20 MED TILLBEHOR
SALJES

VIC-20, bandspelare, 16K,
Joystick, massor av spel. Nypris
4500 siljes for 2500 kr. Ring
0303/926 00, Perra.

SALJES

Sord M5 med basic 1, basic g,
Falc, spelkassett och Joypads.
1800:—. Tel: 031/78 14 74.

BYTES
Sinclair ZX 81 bytes mot expan-
sion reglerbart mellan 16-3Kb
till VIC-20. Tom, tel: 0380/
172 45.

ATARI
Spel pa diskett till Atari bytes

~tel: 040/364 34.

ABC-80 KASSETTMINNE
Nagot defekt endast 100:—. Ring
040/46 48 46 kvallstid.

ORIC SALJES!

Suveriina Oric-1 + 8 spel silljes
for endast 1600:—. 9 mén. ga-
ranti kvar. Ring Sven efter kl.
17.00. Tel: 0295/104 93.

SPEL TILL VIC-64

Billiga spel bl a Blue Max for
200 kr. Arcadia, Lazer Zone,
Rolling, Galaxxian. Alla for vi-
dare information eller skriv till;
Jakob Dangirden, Castorv. 11,
175 01 Jarfilla.

30 SPEL TILL VIC-20
Pi kassett. Bla Krazy-Kong,

Skramble, Amok, Python,
Breakout, Gridrunner, Vic-
Man, Ormen, Crazy-Kong,
Skramble, Amok, Python,
Breakout, Gridrunner, Vic-
Man, Ormen, Crazy-Cars,

Snake-Pit mm. Bytes mot Joy-
stick eller siljes. Ring 0934/
107 92 efter kl. 19.00.

SPECTRUM SPEL TILL
48K & 16K

Hej alla hackers!

Jag skulle vilja byta spel och
kopa spel och siilja spel. Jag ar
mest intresserad av dventyrsspel
men ocksd andra. Ring eller
skriv till: Mikael Holm, Griss-
lev. 3, 752 51 Uppsala, tel: 018/
32 07 08.

SPECTRUMSPEL

Siljes eller bytes mot spect-
rumspel. Obs. endast riktiga
maskinkodeprogram. Ring 040/
54 80 31.

DATOR ZX-81 SALJES BIL-
LIGT

ZX-81 komplett med |6K ram,
nitadapter och 1 st spelkassett
+ 2 st instruktionsbocker med-
foljer. Endast 595:—. Tel: 0383/
170 84.

VIC-20 SALJES!

VIC-20 med Hesmon, 8K. Exp.
+ div. litteratur 2000 kr. Tel:
08/56 98 89 efter kl. 18.00.

SUPERPRIS! VIC-20

VIC-20 med bandspelare, sv-
TV, joystick, 2 bocker och ca
150 program varav ca 50 helt i
maskinkod!!! Endast 2500:-.
Superpris! Marcus Bodensjo,
Klockarev. 99, 233 00 Svedala.
Tel: 040/40 36 31.

VIC-64 SPEL SALJES!
Massor av bra basicprog. siljes
ex. Wargames, Lander, Intru-
der. Totalt ca 25 progr. Aven
kopta spel siljes (original) bl a
Moonbuggy, Scramble m fl.
Katalog mot porto 3.50. Skriv
till Lars Kampe, Svenbegsgir-
den, 535 00 Kvénum.
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ANNONSERA GRATIS!

Privatmarknaden ar endast ett forum for
privatpersoner som onskar kdpa, salja eller
byta nagot begagnat. Hogst 10 rader om
30 tecken vardera. | annonstexten maste

annonsorens telefonnummer eller adress
anges. Manus maste vara oss tillhanda

4 veckor fore utgivningen. Mark kuvertet
"PRIVATMARKNADEN?”. Sandes till: Allt om
Hemdatorer, Box 8017, 104 20 Stockholm.

BEG. ZX SPECTRUM KO-
PES

16 eller 48K. Ring eller skriv
till: Jorgen Omalm, Tiltstigen
20, 577 00 Hultsfred. Tel: 049/
119 27 efter kl. 16.00.

VIC-64
Bra maskinkodsspel och nytto-
program bytes mot likvérdiga
program. Tel: 0611/215 04,
Magnus.

SALJES ZX SPECTRUM
48K

med 5 bocker och 13 spel. Ny-
pris ca 4200 kr endast 3100.
Ring Fredrik 031/53 62 78.

PLUGGIN-SPEL TILL VIC-
20

siljes. Avenger och Jupiterlan-
der for endast 185 kr st och Sar-
gonshack for endast 235 kr.
Ring Stellan tel: 019/11 73 81.

SPECTRUMSPEL SALJES!
Superhiftiga spel siljes till laga
priser (25 kr st). Bade action och
adventure. Ring till Krister La-
gerstrom, efter kl. 17.00 fér mer
information. 0303/241 34.

CMB-64 SPEL SALJES
Packacuda 30 kr, Centropods 30
kr, Frogger, Sketch, Monopoch
Rox 15 kr. Escape 10 kr. Friga
efter Anders tel: 0290/246 60.

SPEL ZX SPECTRUM BY-
TES

Lunar Jetman, Heathrow, Jum-
ping Jack, Horace Goes skiing,
Reversi, Sp,ace raiders bytes
mot Jetpac, Tranz am, Manic
Miner, Gridrunner, Color clash,
Violent universe, Pool, Missile
Defence, Psst, Dig Dug, Geta-
way, Gold Mine, Phoenix, Pi-
mania eller Robon. Tel: 0980/
158 44, Stefan,

DICTATOR

Har du nansin provat pa presi-
dentyrket? Da ska du inte fort-
sitta lidsa. Dictator dr ett spel
som gér in pa 48 K ram dven-
tyrspel men dnda inte!! Utmérkt
som familjespel. Ring 018/
30 24 18 for information.

SINCLAIR SPECTRUM 48K
SALJES!

Komplett med manual pa
svenska och engelska. Printer
ZX med instruktionsbok och ca
30 spel. Pris: 2400:— ring Mag-
nus eft. 18. Tel: 0753/540 95.

TEXAS PROGRAM BOOK
Siljes: Den berémda boken,
Texas program book med 35 st
program for en oexpanderad Ti
99/4A siljes for endast 150 kr
om man kodper den fran cbi kos-
tar den 179 kr + porto. Ex pa
program: Alien Attack, Tennis
mm. Ring 0498/200 12 efter kl.
19.00 fraga efter Erik.

TI 99/4A SALJES

+ 3 st spelmoduler (parsec,
Tombstone city, Indoor soccer)
+ Joystick + 8 st kassettspel.
Obs. Billigt, bara 2000:-. Tel:
013/406 19 Linkoping.

SPECTRUMSPEL BYTES
Du som vill byta ZX Spectrums-
pel (16 eller 48K) ring Patrik.
0155/164 71. Obs endast riktiga
maskinspraksprogram.

VIC-64 TILL SALU!

Endast 3 manader gammal VIC-
64 med program virda 1500:—,
bocker virda 500, bandspelare
(original), #4i6-kit, superjoys-
tick och diverse andra tillbehor
séljes mycket billigt. Kanontill-
fille! Obs. Som ny Obs. Tel:
0221/505 62 efter k1. 16.00.

SPECTRUMSPEL

Jag saljer flertal 16 och 58K spel
for 25 kr. styck. Spel bytes
dven. Skriv till Pal Hakanson,
Sagav. 9. 133 00 Saltsjébaden.
Ange tel.

KOPES

Your Computer Vol. 3nr 12-83.
Kaopes for inkdpspris + 50%.
Ring 0650/222 84.

COMMODORE 64

Easy Script ordbehandlingspro-
gram siljes. Spel ex. Kong 64,
Strix, Grandmaster, Moon
buggy siljes, tel: 0611/172 56,
Sven.

SALJES!!

VIC-20 + bandspelare + 16K
+ TV. Massor av spel bla
Crazy Kong, Avenger, Lazer
Zone, The Dungeon, Xeno 2,
Andes Attack. 2 bocker lar dig
VIC-20 och basic pd vic. Joy-
stick séljes ocksa. Alltihop for
3900 kr. Nypris: ca 5500 kr.
Tel: 0501/350 24 efter 4.

SEIKOSHA GP-80A +

Acorn Atom 12K ram 20K rom
+ dok. och program Games 3,
Forth. Hela system 3000:- eller
i del. Herman 0573/120 72.

FICKDATORFYND
HP-41CV!

HP-41CV+ x-funktionsmodul
med 10 man. garanti kvar, siljes
till hogstbjudande. Aven i delar
ring nu! 042/13 39 36, Eddie.
Massor av program och bdcker
ingar, manga i maskinkod.

VIC-64

Spel och nyttoprogram bytes
kassett och disk. Tel: 021/
33 23 65. Efterkl. 17.00, Mag-
nus.

BYTES

Spectrumspel. Jag har en 48K
Spectrum och dr intresserad av
alla sorters spel. Jag har ca 70
spel. Ring 0750/212 50 och
fraga efter Fredrik.

VIC-20

VIC-20 med kassettminne och
ca30spel + 2 cartridges + vari-
.abel expansionsenhet 32-8-3K
ram + Hes-mon. Pris: 3000 kr.
0753/887 73, Johan.

48K ZX SPECTRUM
SALJES

Dator + 8 program + nitaggre-
gat + sladdar séljes for 2700:—.
Nypris ca 3500:—. Ring Bjorn
018/14 61 66.

ADVENTURES
Till Atari bytes. Ring 0470/
262 83, Erik.

VIC-20 SALJES BILLIGT!!
VIC-20 + bandspelare + 4 pro-
grammeringshandbocker +

aid-kit + joystick + massor av
spel & nyttoprogram siljes for
2300:—. Virde ca. 4300:—. Ring
eller skriv till Peter Elbe, Klev-
bergsv. 139, 170 99 Stenham-
ra. Tel: 0756/448 22 efter kl.
18.00.

VIC-64

Simons basic siljes for 495 kr,
knappt anvind. Samt Hungry
Horace 65 kr. Ring 0321/
114 21, Bjorn.

KOPES

Begagnad floppy ex. FD-2 pas-
sande till ABC-80. Erik Mar-
tensson, Banjov. 6, 961 46 Bo-
den, tel: 0921/656 50.

PROGRAM TILL VIC-64
BYTES

pi diskett. Ring 040/45 51 60.
Fraga efter Christian.

BYTA
GRAM
Jag byter program pa Spectrum
bide 16 och 48K ram. Obs. En-
dast riktiga maskinkodspro-
gram. Patrik Lindehag, Bi-
skopsv. 24, 771 00 Ludvika,
tel: 0240/169 53 efterkl.,16.00.

SPECTRUMPRO-

VIC-20 TILLBEHOR

Super expander med 3K rma,
hdgsupplosning och ljudkom-
mandon + spelcartridge, Pira-
tes cove siljes. Tel: 0660/
145 23.

TILL SALU

Speech Synthesis by Willian
Stuart systems for Spectrum.
Endast 400 kr, tillkommer ma-
nual. Ring 0410/176 26 for vi-
dare information. Jag ' heter
Sami Vehmaa, 0410/176 26.
Kan dven diskutera ligre pris el-
ler byta till nagot annat.

ZX SPECTRUM SPEL

Siljes eller bytes. Atic Attack
48K, Arcadeadventure med su-
pergrafik. Androids 16 K. Se
rec. i AoH nr 4 (5K). Bigge
60:—. Ring eller skriv, Stelan
Norman, Skifferv. 9. 981 40
Kiruna, tel: 0980/168 (7 efter
kl. 17.00.
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SALJES
VIC-20 3K ram minne 250:—.
Superexpander + 3K ram 350:—
Obs! Kdoper du superexpan-
dern eller 3K ram minnet sa fér
du Skyhawk, Myrad och nigra
fler spel till 3K. Christer Skog,
Furuslitten 60, 427 00 Billdal.

VIC-20 SPEL SALJES
Spel som Freaks, Eat it up,
Space Combat, Othello, U-bo-
at, Labyrinten, Laser war, Ufo
Kollers, ryms i en enda kassett.
Obs. Kvalitetsspel. Endast 79:—
Tel: 0960/111 26 mellan 16-
18.00.

SPECTRUM

Dessa spel siljes [6r endast 45
kr/st inkl. porto. Horace, Flyg-
simulator, Jumping Jack, Aste-
roids och Centipede. Ring Mat-
tias 0320/804 44 mellan kl. 17-
18.

Datakassetter
Hogsta kvalité
till fabrikspriser!

SUPER FERRO (TYP 1)

C 52x%x2% Min. 7.30/st
C 10 2x5 Min. 7.45/st
C 15 2x7% Min. 7.70/st
C 20 2x10 Min. 8.15/st
C 25 2x12'%: Min. 8.50/st
C 30 2x15 Min. 8.85/st
C 60 2x30 Min. 10.95/st
C 90 2x45 Min. 13.70/st
C120 2x60 Min. 18.90/st

Priserna gdller vid k6p av 20 st
av en ldngd. Mindre dn 20 st
tiltdgg 1:—/st. Moms ingér.
Vid kép av 100 kasselter
FRAKTFRITT!!!

LA X R R R R R R R R R R X

DISKETTER TILL LAGPRIS!
BASF FLEXY DISK 5,25
48 TPI (40 Spar)

1X SS/SD 25:—/st
1D SS/DD 31:—/st
2D DS/DD 35:—/st
96 TPI (77/80 Spar)

1196 SS5/0D 34:—/st
2/96 DS/IDD 43:—/st

Priserna géller vid kdp av 5 st/
beteckning. Moms ingar.
Porto 16:— tillkommer/leve-
rans. Betala till postgiro
17 63 25-9 eller sand check.
Full garanti pa fabrikations-
ach materialfel.

KLM TRADING, 430 31 ASA
0340-561 90 4ven kvdllar och
helger.

INTERFACE KOPES. SPEL
BYTES!!

Interfacet ska helst vara pro-
grammerbart (dock inget krav).
Billig och bra joystick kdpes
ocksa giirna. Jag vill ocksi byta
spel! Har ett 20-tal. Hobbit, Pe-
netrator, Atac-Atac, Zzoom,
Time-Gate, 3-D Combat, Jet
Man m fl. Mitt namn ar Tomas,
tel 090/11 28 62.

SPECTRAVIDEO
Program siljes, bytes och ko-
pes. Jag har ett 20-tal olika. Tel:
0455/476 04, Jonas.

VIC-64
Jag byter spelen: Exterminator,
Hungry Horace, Gridrunner,

Arcadia, Scramble och Cyclons
(listskyddade) virde ca 650 kr
mot: Cup-Final. Ring 0753/
302 63.

SPECTRUMPROGRAM
SALJES

Centipede  (Dktronics) 45:—
(80), Forth (Artic 48K) 160:—
(300) Obs! Engelska original-
program!. Endast 1 st av varje!
Tel: 0910/799 92,

SALJES

Lotto program till CMB VIC-
64. Skicka 30 kr och din adress
till mig sa skickar jag kassetten
snarast mojligt. Daniel Famer,
Akerbyv. 84, 183 35 Tiiby.

SALJES
Basic for nyborjare pa Texas-in-
struments. Skicka 20 kr och din
adress till mig sa skickar jag
kassetten snarast mojligt! Da-
niel Famer, Akerbyv.
183 35 Tiby.

SE HIT! ORIC-1

Jag siljer en Oric-1 48K med 8
mianaders garanti kvar + band-
spelare +manual +ca 50 spel
+ca 7 nyttoprogram bl a Glos-
forhor for endast 1895 kr (kan
diskuteras). Jag siljer ocksa
Oric spel f6r 10:— styck bl a Xe-
non 1! Ring till Tomas tel: 031/
5561 43,

ATARI

Atari 2600 siljes for 1000:—.
Tvi joysticks, keyboard och fem
program. Nypris ca 2000:—,
Torbjorn Hovmark, Ruriksvi-
gen 13, 186 00 Vallentuna, tel:
0762/778 03.

84,

WARKIADIEN

ABC-80

Billiga spel till ABC-80 pa kas-
sett och diskett fran 10 kr. Be-
stdll gratis min katalog. Med-
sind endast svarsporto (1:90),
M. Franzén, Ronngatan |1,
234 00 Lomma.

VIC-64 SPEL BYTES

Jag skulle vilja byta spel med né-
gon VIC-64 idgare. Endast ma-
skinkodsspel. Jag har ca 25 st.
Skriv till Patrik Levin, Angska-
levigen 20, 437 00 Lindome el-
ler ring 031/76 18 68 efter kl.
17.00.

SALJES SPECTRUM 48K
ZX-printer, 6 st spelkassetter. 8
st bocker, joystick interface.
Nypris ca 4200:—. Till salu for
2700:—. Kjell K. 0504/132 04.

VIC-64 - ZAXXON - POLE
POSITION

Zaxxon: 75—, Pole Position:
65:~. Bada f6r 120:—. Sitt in be-
loppet samt 30:— for diskett pa
pg 4824334-9 sé skickar jag pro-
grammen omgdiende!

SPECTRUMAGARE

12-arig 48K-iigare soker Spect-
rumigare inom Jonkoping for
utbyte av program etc. Domagoj
Grizeli tel: 036/12 41 84,

VIC-64 MASKINKODSSPEL
Bytes, siiljes och kopes. Spel i
maskinkod. Tel: 0490/112 67
efter 16.00.

SALJES

Mycket proffsig epson-kompati-
bel dator av mirket CP-80 ad-
mate. Passar till alla datorer med
serie eller parallell-interface.
Om du ir intresserad ring da Ola

. Anderberg pa telefon 0755/

627 14.

VIC-64 SPEL
Bytes mot andra VIC-64 spel.
Ring 08/712 65 56, Bjérn.

COMMODORE-64

Forth-64 cartr., 375:—, Disas-
sembler disk 99:—. Tel: 031/
42 12 33 (kviillar). Pg 4429621-
8,

VIC-64
Jag vill byta f6ljande spel: Sna-
keman, Superdogfight, Super-
skramble. Ring 0470/655 14
Birger.

ASSEMBLER KOPES

Jag skulle vilja kdpa supersofts
micro-assembler till VIC-20.
Obs. Cartridgeversionen. Jag
skulle dven vilja inskaffa Dr
Watsons book, Assembly Lang-
uage till VIC-20. Priset kan dis-

kuteras. Ring 0270/606 26,
Bjorn.
SPECTRUM PROGRAM

Spectrum program siljes billigt.
Priser mellan 75-90 kr/st. OBS!
Originalkassetter. I lager finns
bl a Penetrator, Kong, 3D Spa-
cewars, Jetpack, Androids och
nytto. Ring till Calle tel: 0611/
218 16 och friga om de andra
programmen -+ priser.

VIC-64 PROGRAM SALJES
Turboladdningsprogram laddar
10 ganger fortare dn pa vanligt
vis. Négra exempel pa spelpro-
gram: Fort Apocalypse, Jump-
man, Junior, Choplifter, Cup-fi-
nal, Falcanpatrol, AMC, RMC,
Pilot 64 mfl. Tel: 042
13 97 49, fraga efter Lars-Ake.

VIC-64 GAMES VIC-64

Vi byter spel och nyttoprogram
pa kassett eller disk. Ring till:
Tomas, 021/35 83 34, Johan,
021/35 35 07.

SUPEREXPANDER MED 3K
TILL VIC

20; bytes eller ev kopes, Mikael
Hakansson, Vistratornsvigen
5,222 50 Lund.

16K ADVENTURE TILL
ATARI

Ett 16K adventure till Atari for
40 kr. Spelet heter "’"The Pyra-
mid”” och dr mycket svirt.
Skicka pengar si ska du fa spelet
paett band. Henrik Asman, M/S
Viktorias vig 8, 294 00 Solves-
borg.

GRATIS 16K MINNE

Om du kdper ZX-81 for 795:—,
Obs! Ny med originaltillbehor,
Ingemar, 0450/543 96, 044/
23 11 50.

SPECTRUM SPEL
Spectrum program siljes eller
bytes tel: 0918/107 20, Mattias.

SPEL TILL VIC-64
Jag skulle vilja byta program till
64:an. Ring 031/29 64 87 efter
17, friga efter Tord.
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MASKINKODSSPEL KO-
PES

Till VIC-64. Obs! Far hogst
kosta 30 kr inkl band. Ring
0381/141 25 Hakan.

ABC 80 AGARE

Jag siljer ABCS0 spel billigt.
Skriv for information + 1:90 1
frimirke. Ex Pacman, Space
Inv, Dotrace, Ubdt, Ratata
m m.Skriv till: Daniel Mo-
strom, Box 4022, 550 04 Jonko-
ping.

VIC-64

Spel- och nyttoprogram till VIC-
64 bytes ev siljes. Tel: 019/
2016 12.

SE HIT
AGARE

Vi byter, siljer och kiper 64-
spel pd band och disk. Tel: 040/

ALLA VIC 64

1302 48, John, tel: 040/
13 11 48 Pontus.
SPELNYHETER

COMMODORE-64
WIZARD'S DOMINION 3d-adv 109:-
CRAZY CAVEMAN action 109:-

SPECTRUM 16/48K
Arets spel 1983 i England
ODYSSEY 1 action 95:-
FORCE FIGHTER action 95:-
1000-TALS SPEL
till Vie-20-04 Spectrum 16/48K
Aven nyltoprogram

Bestillningstel 040-2701 81

DATATRADE

[ Box 5506 200 72 Malmo |

SPECTRUMPROGRAM
Siljes. Psions Chess, Kong, Ar-
mageddon, Invaders, 3D Com-
bat Zone, Orbiter och Cyber rats
saljes billigt. Obs! Originalkas-
setter. Jens Sandahl, Kosmosga-
tan 21, 415 21 Goteborg. Tel:
031/48 44 95.

VIC-64 PROGRAM

Plugg-in, Sea Battle, Moon
dust, Astroblitz, Hes, 64-forth,
Simons basic, Original. Siljes
till hogstbjudande eller bytes
mot andra t ex En Fung ZX8!
IK. Mot forthent? forslag per
brev med adresserat kuvert och
porto medsint, Vilhelm Gus-

tafsson, Varbergagatan 133,
703 52 Orebro.

SALJES
Ordbehandlingsprogram for

ABC-80 siiljes end 295:— inkl
diskett. Aven andra program for
ABC-80 och ZX Spectrum. Fab-
riksny ZX printer siljes end
750:—. Skriv till Johan Sve-
nungsson,  Ringvigen 92,
432 00 Varberg. Medsind girna
svarsporto.

GRAFISKT RITPROGRAM
SPECTRAVIDEO

318/328 12K byte, broschyrpro-
gram medfoljer. Du ritar med
joystick och far ut fardiga basic
rader med GML-stinger och pa-
int-satser. Fantastiskt resultat.
Enkelt och unikt for sv-318/28.
Sitt in 130:~ pa pg 480314-0039
med din adress. (150:—) eller
best. Hans Fernstrom, Bydlv-
svigen 65, 121 74 Johannes-
hov. Med postforskott (160:—).

VIC-64

Spel och nyttoprogram siljes pa
kassett. Ring till Fredrik 0470/
655 17, efter 19.00.

KOPES

Program till Spectravideo bil-
ligt. Obs. Ska vara maskinkod.
Skriv eller ring till Nicolas Pers-
son, Kungstensg. 56, 113 29
Stockholm, 30 64 65.

DRAGON 32
Siljes ej anviind med garanti pris

2500:—. Ring 0512/928 23 efter

kl 16 el helger. Carl Otto An-
dersson, Agatan 8, 535 00 Kva-
num.

VIC-20/64 RESETKNAPP
Ingen lodning eller annat in-
grepp. Fungerar ej med printer
eller flexskiva. Pris 25— pa pg
4789508-1 eller skicka kontant
till Peter Mansson, Farhagsvii-
gen 18, 583 21 Linkoping.

KOPES

ASZMIC-ROM till ZX-81 ko-
pes. Tel: 031/45 49 26 eller
031/74 14 33 efter 18.00, Lars.

SPECTRUMSPEL BYTES
Om det ir nagon som har nagot/
négra av dessa spel: Jet Pac, Atic
Atac eller Jumping Jack och vill
byta mot Hungry Horace, Plane-
tooids, Chuckie egg eller
Othello sa ring 08/97 45 20,
Mikael.

7199/4: EIA-INTERFACE

Fristaende, for anslutning till
printer, plotter, modem.
Expansionsbox erfordras !
DIDAS AB 08-96 24 20

VIC-20 SPEL SALJES

Jag siljer spel till VIC-20 for
15-30 kr/st. Ex: Alienflight,
Guldgrivaren (ett svenskt ad-
venture) mfl.  Ring 046/
25 29 94 friga efter Thomas.

VIC-20

Superlander (cart) bytes mot
Sword of Fargoal eller Temple
of Apshai. Goran, tel: 044/
24 16 14.

SPECTRUM

Utbyged till 48K. | drs garanti
kvar. Instr.bok. programbok, ca
50 spel, bandspelare och dator-
tidningar medfdljer. Komplett
med alla sladdar och demokas-
sett. Endast 2300:—! Ring 0530/
307 85, efter kl. 17.00,

Valfritt antal tecken

* Sska ph valfritt falt
* Ta bort post EMKELT

HERISTER “ALLBODIY

Har du dino funderinger pd ett registerprogram till
din VIC 20 8k/ VIC 64 ? Om sa dr follet skall du titto
ndrmare nu. Vod stigs t.ex.

* Valfritt antol falt (1-9)

Sortering pd valfritt falt

Testat i VIC FORUM Mikrodotorn nr 7/83 sid 59

Och programmet levereras i en kraoftig A5 pdrm ddr
bruksanvisningen {10 sidor) dr insatt och du sjdlv kan
géra egna anteckningar. Pris kasett 199.75 och

diskett 249.75 moms och porto ingér.

Hellotrand Softwane

P1.1359, 43800 Landvetter

Vic=64/20

om fdljonde:

* Suverdn printerrutin
* Bldddro i registret
* Andra ENKELT

* Snabb filhantering

* ETT HELLSVENSKT PROGRAM

Tel, 031- 715339

Adress:

Postadress: .

lel: =

Datum




" RATTELSE

Pa grund av ett tekniskt missode i nr 3/84 kom inte listningarna och figurerna med till artikeln: ’Ljus, ljud och

joystick till Spectrum.”’
Nu publicerar vi listorna, artikeln finns pé sid. 28-29 i AoH 3/84.

FIG. 1

16 FOR i=1 TO &6

28 READ a,b: IF b<{»33 THEN BEEP .8sa,b

30 IF k=33 THEM PAUSE .8-a%56

48 NEXT i

56 RESTORE 186: GO TD 18

100 DATA 4,14.2,14,8,11,8.9,2,7.4,14,2,14,8,11,8,5.2,7,4,19,2, 19,4, 16,4, 12,4, 14
4,16

110 DATA 4/3,14.4,14,2,14,4,12,2,9,4,14,2,14,8,11,8,2,2, 7.4, 11

120 DATA 2,3,4,11.4.12,4,11,4,3,1,7,4,99,4,19,2,19,8,16.8,14.2,12, 4,19

138 DATA 2,15,4,14,2,11,4,14,2,14,4,14,2, 16,4, 14,45, 14, 4,19 .

142 DATA 2,13.4,16.2,12,4,19,2,14,4,14,2,11,4.11,2,9,4,11,4,12,4,11,4,9,1,7.4,9
9,4,33

FIG. 2
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FIG. 4

18 GO SUB 1064
28 LET x=7: LET w=2353: LET z=18
38 PRINT AT 18,3;"9";AT 18,15 "p"5AT 11,5;"a"AT 11,15:"1",AT 12.5:"z":AT 15.2
i "EENTERY= 1jud";AT 12,15:"m";AT 17,2; "€SPACEd=sPara Pa band”
48 GO SUB 1860
58 LET x=x+( INKEYH="P" AND x<{25%)-( INKEYH="9" RHD x>1)
68 LET y=y+3(INKEYH="1" AND <255 )~5%( [MKEYH="a" AND ¥>5)
78 LET y=y+3RCINKEYH="1" AHD 9<{255)-5%( INKEYH="a" AHD u>5)
88 LET z=z+10%(INKEYH="m" AHD z{258)-10#( INKEYE="z" AND z:@)
32 IF IMKEYH=" " THEM GO TO 1489 )
180 FRINT AT 1@,1@;"  ";AT 11.1@;" ";AT 12,18, "
118 PRINT AT 18,18,x;AT 11,18,3,AT 12,18,z
120 PAUSE @
138 G0 7O 48
148 INPUT "Mamn Pa ljudet";ad: SAVE aHCODE 2800@,25
158 PRIMNT #1;"Fortsatta j-n?": FRUSE 1: PRUSE @
168 IF IMKEYH="j" THEN CLS : GO TO 3@
333 STOP
1888 FOR i=25080 TO 28021
1810 READ a: POKE i,a: MEKT i
1828 DATA 6.7,197.6,255,17,10,0
1638 DATA 197,104,38,0,205,181,3,193
1648 DATA 16,246,193,16,237,201
1858 RETURH
1868 FOKE 238@1,x: POKE 28@@4,y: POKE 250@6,z: RANDOMIZE USR 28009: RETURN
1188 POKE 28681,x: POKE 26604,5: FOKE 280@65.z: RANDOMIZE USR 28000: RETURM

FIG.5

1 REM § Anders Klemets 1954
2 LET start=30008
S CLEAR stat-1: GO SUB S@e

19 LET b=8: FOR f=start TO start+120: READ a: POKE f,a: LET bsb+a: NEXT f: IF
b<{>11856 THEN PRINT "FEL!": STOP

28 CLEAR : SAYE "ljusorgel" LIME §

25 GO SUB S99

38 SAVE "ljusorsel"CODE start,121

40 RANMDOMIZE USR start

39 DATA 33,8,64,17.1,64,1,255,23,54,255,237, 176,243, 33,0.88, 17, 1,88, 1,255, 2,54
+8,237,176,24,77,175, 185,62,232,40,5%, 62,60, 185, 45,35, 62, 100, 185,48, 17.33.0,90, 1
7.1,98,1,233,8,54,66,237,176,62,234,24,32,33.9,589,17.1,59,1,255,0,54. 78,237, 176,
62,238,24,13,33,9,88,17,1,88,1,255,0,54,68,237,176,62,236, 211,254, 62, 127,219, 254
,283,71,32, 166,251,261,1,0,255, 175,219,254, 283, 119, 32,1, 12, 15, 246, 24, 164

194 REM POKE start+1i%.281 for liudrutin med startaddr. start+196

118 REM POKE start+188,9enerell kanslishet

120 FEM POKE start+36.kanslighet for 9ron

130 REM POKE start+41l,kansiighet for gul

148 REM POKE start+33,farg for 9ron kant { BORDER x+232)

158 REM FOKE start+76,farg for 3ul kant { BORDER x+232)

168 REM POKE start+38,farg for rod kant ( BORDER x+232)

178 REM POKE start+35,farg (rod) ¢ PAPER x+64)

150 REM POKE stari+72,farc (gul’ { PAPER x+64)

120 REM POKE start+89,farg (grom? { PAPER x+64)

598 LET start={(FEEK 23T30+2S56%PEEK 23731)+1: RETURN

FORBJUDET

Att kopiera och
salja program, stri-
der mot bland an-
nat lagen om upp-
hovsriétt.

Om vi marker
att sadana annon-
ser finns med pa
PRIVATMARK-
NADEN, kommer
vi att gallra bort

dessa.
Robert Pettersson

Ansv. utgivare

FIG. 3

10 *D+

20 ORG
30 ENT
40 LD
50 L2 PUSH
60 LD
70 LD
80 L1 PUSH
90 LD
100 LD
110 CALL
120 POP
130 DJNZ
140 POP
150 DJNZ
160 RET

2800

B,7
BC

B,255
DE, 10
BC

L.8
H,0
#03B5
BC
L1
BC
L2




Computer Center!

LIDKOPING

Skaragatan 19
Tel 0510-620 24

JONKOPING

O. Storgatan 7-9
Tel 036-1906 15

| Computer Center-butikerna hittar du
dataproffsen. Vi kan data. Vi kan besvara
dina fragor. Och vi kan lotsa dig till ett
lyckat datorkop. Vart sortiment — som ar
helt midrkesoberoende — ir inriktat pa
datoreritililbehor for hobby och mindre fore-
tag, plus forbrukningsartiklar for kontors-
rutiner.

Finner du inte vad du s6keriden hir
annonsen sa kontakta oss éinda. Oftast kan
vi hjalpa till.

| Computer Center-kedjan ingar redan
4 butiker. Och fler blir det. Ar du intresse-
rad av att starta egen databutik i din stad sa
skriv till oss i Stockholm. Vi kanske kan
hjalpa dig komma igang.

COMMODORE VIC-64
Spel-kassetter
ShipofthelLine............. 99:- Exerminator............... 119:-
ol o A g B 99:- VortexRaider.............. 119:-
Everest Ascent............. O ST AN Gy L 119:-
Dancing Feats............. 109:- 73 fo b e e G e 119:-
HollariBalls:h ) il s 109:- Assembler................ 119:-
Tokenof Ghall............. IO ERsStarlrekei s Doni sl 125:-
Shadowfax, . ....c.veuinans 119:- Kickoff..... z i
Cracy Kong: i s atiiah 119:-  Galaxy ..
Hustlerrst S uis s e 119:- BaNiE o s e vl e
Hungry Horace............ 119:-  Defender A
FrOgOBr ., s 119 Cudly Qbert.............. 139:-
Hovver Bovver. ............ 119:- Spriteman. . ..........0nn 139:-
Seramble oo nsan 119:- BOMIN e srmen e ey 145:-
3deepSpace.............. 119 The Hobbit..ccovvvivnniyss 259:-
DISKETTER:
Bl MBS b S 349 Lode Runner.............. 349:-
BEHOVINOFE . e 349 Davids Midnights Magic i
Shamne it s 349:- (Flipper)................ 349:-
Fort Apocalypse*..........349;:- Time Runner.............. 349:-
* Finns dven pi kassett.
CARTRIDGE:
GUPTTORL v ot T 349 Trashman................. 349:-
PIOAE A GUT e e el s e 349 High [Elyer. . ol i i 495:-
(5 To] s [F1-1 K 349:-  Grid Runner............... 349:-
Save New York............ 349:- Bridge i i 349:-
NYTTO PROGRAM
Simons Basic............. 595:- Registerhantering.......... 695:-
MOMIBA 2 o e 495:.- Redovisning............. 1.995:-
Calc Resulteasy........... Q064 STeledatarn = i vl i 495:-
Ord och text behandling. . . . . 995:-
Printrar
MBS BOT. vnio i s 3.495- Commodore 1526......... 4.495:-
Seikosha GP 100 VC...... 2.495:- StarGemini........coovuves ring
Ovrigt
Ex ref. guide + Teori & praktik Modem Commodore...... 1.598:-,

VICBE i m sy 295:-  Plus massor av litteratur.

Drottningatan 5 Hornsgatan 66
Tel 0176-134 47 Tel 08-84 07 55
SINCLAIR SPECTRUM
Spel
Huech back.: . ...uisiiwi A0F= TSR s s i it 99:-
RO e s 90 Push off....coosveaaenine 99:-
MIEMOOD - o ah e 99:- Magic Castle............... 80:-
EVBIBSE . i riionsasiire vt ins 80 SPIAt. st e e 90:-
Foirdo 0] ] [ P S 90:;- Bugaboo(theflea)........... 99:-
M o)Ll |y e 80:- ScubaDiver................ 99:-
Ship of theline............. B PN At EE s i b e 85:-
Jumping Jack.............. 89:- The Oracle'scave........... 99:-
Cosmick Debris............. Ft B e ] [Urbd o= R T 119:-
ManicMiner. .............. 149:-  Samurai Warrior............ 85:-
Trans am. i inne s e 89:- Redweed.......: et TR 85:-
Hungry Horace............. 99:- Roman Empire.............. 85:-
Bl it s R~ S 89:-
Schizolds: s 89:-  AhDiddums................ 89:-
Alghemistic o viiiing B Krakaton o 99:-
Mad Marha 11.............. 99:- Birds & Bees...... A e 99:-
Tribble Trubble............. 99:-  Jungel Trouble...... e 5 89:-
NightGunner.............. 119:-  Invincibel Island............ 99:-
FighterPilot. .............. P et i Pan. e e 90:-
REaEY e B9 MolarMaul..........000uvun 79:-
ARG Atac .l e 90:-  Planeth of death............ 75:-
The Snowman............. 109:-  Club Record Controller. . ... 199:-
I e e e e i 1 B oy oo R SR -
LRI A 2 s s armie sincaeinans 99:-  3D-Qudracube..........o00n 79:-
Rommel's Revenge.......... 2L R YT 4 T e ) 94:-
3D Mazeofgold............. 90:- Timelineandtask........... 80:-
Spectrum Assembler....... i ol Jo eI T YT oo ] GRS 4 105:-
Bovver G e e SR 99:-  Armageddon............... 90:-
Classic Adventure. . ......... 99:- MadMatha................ 109:-
Wheehie oo iinanaaass 90 Mazerman!; i s 81:-
Mckensle . oionmitaas i 9= SHeathrow o s mi sty i 99:-
MBI, it v i 99:-
Nyttoprogram
The DataBase............. 15%:- Tasword TWO...........00nn 199:-
Superfile Databas..........199:- The Spreadsheet........... 159:-
Games Design.............299:-
ATARI MONITORER
Atari 600 XL............. 3.295:- NEC 12" Videomonitor/farg TV. . .
Atari 800 XL............y 5.495:-  2.495:-
Bandstation 1010.......... 795:- 9" Monochrom............ 995:-
Floppy 1050............. 4.895:- 12" Monochrom crange. . ..1.595:-
Interface 850. ............ 1.595:- 12" Monochromgrén...... 1.195:-
JOYSTICKS LITTERATUR
WICO Redball............. 298 Machine language for
WICO Powergrip........... 298 béginners s i 198:
WICO 3-way.......conveivs 398 Basic-handboken .......... 199:-
WICONBoss s, 191 Basic i praktiken...........149:
WICO Trackball............ 595 Dataspel i Basic........... 396:-
TAC NG o s s 195 CP/M Handboken.......... 218:-
+ massor av andra databdcker
DISKETTER PRINTERPAPPER
Wabash Staende & liggande A 4, ohalat,
Maxell halat, otryckt, linjerat per kart 225:-
Memorex Finns &ven med 1-3 kopior
FARGBAND PRINTRAR
Till de flesta printrar Star Gemini. . ...ovvrissines ring
DATATIDNINGAR

Svenska & utlandska

Snart 6ppnar vi fler Computer Center!
Svenska Computer Center Hornsgatan 66, 117 21 STOCKHOLM. Tel 08-84 07 55
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ENSAM AR STARK

Ensam i Hemdator-Sverige om proffsens egen processor 1802A.
Stark genom sina tillgéingliga 32K RAM och sin kraftfulla Extended Basic.
Ensam ar stark. En dator att lita pd.

CPU: 1802A MINNE: RAM 35K varav 32K dr tillgdngliga, ROM 16K Extended Basic TAN-
GENTBORD: 55 rérliga tangenter, 64 grafiska symboler, sjdlvdefinierade tecken och inbyggd
joystick BILDSKARM: text 40 X 24 tecken, grafik 240 # 216 punkter, 8 férger LJUD: En tonge-
nerator, en brusgenerator, 8 oktaver GRUNDPRIS: Ca 2995:~ inkl. moms. | priset ingar for-
utom datorn 5 program, tillaggsprogram for A A O, 2 tomband, nétdel, kablar, instruktionsbok
pa svenska och tillgang till var "Heta Linje” dit du kan ringa dygnet runt med dina funderingar.

noxXon comx 35

Generalagent i Sverige:
NOXON AB, Gotgatan 55, 11621 STOCKHOLM. Tel: 08-407675
Tillverkas av: COMX WORLD OPERATIONS LIMITED, Hong Kong.

NOXON AB, Gétgatan 55, 116 21 STOCKHOLM.
Sand mig ytterligare information om NOXON COMX 35

Namn

Adress

Postadress
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AEMBATORER

Medlemmar i Alit om Hemdatorer Club dr den som prenumere-
rar pa helar. Du kan ocksa bli medlem genom att bestalla en
helarsprenumeration. Fyll i talongen i tidningen pa sid. 46.

UTE NU: AoH
kassett 2 till
VIC-20/64 och
Spectrum!

"Black Gnome” ett
aventyrsspel till
48K Spectrum. 75:—
for mediem, 95:-
for icke medlem.

Kassett 1 inne-
haller programmen
fran nr 1-3 1983.
Finns till Spectrum
och VIC 20/64. Pris
43:~ for medlem,
59:— for icke med-
lem inkl. porto.

r--------------------------------------

Enklast bestaller du

dessa produkter ge- I BeSta“nmgSkUpong
nom att fylla i talongen : [] Kassett 1 SPECTRUM [] Kassett 2 SPECTRUM
och skicka den till: § [ Kassett1VIC-20/VIC-64 [] Kassett 2 VIC-20/VIC-64
Allt om Hemdatorer, | [] Black Gnome SPECTRUM 48K [] T-shitoXLoLOoMOS
Box 8017, =
104 20 STOCKHOLM. i NI oevereetreseeroesseassanasanesnsnnnssssonssansanmsenstsdassnsssiostnnssnnssannvaseraaseanssonmionsinbssmssunnesamnanserisess
Mark Kuvertet "Club”. 1 e
avgift INGAr P& SAME= | POSIAAIESS: ........vvvueeeeirseeeisieesiesesssiasrees e
liga priser. 1
I [1Medlem []Icke medlem
] [] Skicka mot postforskott [] Bifogar check
1
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Me computer — you Jane

For den som vill ha en Lisa, men inte har rad, finns Jane — en variant pd samma tema som kan koras
pa bl a Apple och Vic 64,
Programpaketet innehaller mus, ordbehandlare, matriskalkyl och ett adressregisterprogram. Allt for ca
4 000 kronor. Svensk agent har vi inte sett till dinnu.
Kidilla: Personal Computer News m fl

Nya datorutmarkelser

Det duggar fortfarande med priser for 1983 érs bista ett eller annat. Den senaste listan kommer ifran
British Microcomputing Awards, som bestar av diverse tidningsforetag.

fg\rets dator blev ATC Apricot.

Arets foretagsdator blev ACT Apricot.

}\rus foretagsprogramvara blev Lotus 1-2-3.

Arcla hemdator blev delat mellan BBC och Spectrum.

Areta kreativa programvara blev Apples Lisa.

Arets spel blev Valhalla.

Speciellt omniimnande gavs till ett system for ldsning av blindskrift.
An.ts tillbehor blev Prisms Spectrummodem VTX 5000.
Arets programvara blev Concurrent CP/M och Lotus 1-2-3.
Arets brittiska innovation blev ACT Apricot.

Full pott for ACT och engelskminnen sjilva, med andra ord.

En konkurrent till QL redan

Annu en ny dator verkar se dagens ljus — den hir géngen ir det kanske QL som far konkurrens.

Den nya maskinen heter Amstrad CPC64. En niitt liten svart ada med riktigt tangentbord och inbyggt kas-
settdick.

Datorn ér uppbyggd kring Z80 och har 64K RAM. Den har ocksa ljudgenerator med tre kanaler, diskett-
grinssnitt och anslutning for monitor.

Det finns bade svartvit och firgmonitorer att kopa.

Bade dator och bildskérm &r riktigt snygga och behindiga.

Priserna r (i England) mycket formanliga — 2 500 for datorn och en tusenlapp till fér fargmonitorn.

Basic och ett kraftfullt redigeringsprogram ingar i priset.

Amstrad har tidigare gjort sig kiinda som tillverkare av HiFi komponenter, sa de borde veta en del om
bade tillverkning och service.

Platt skarm

Det ar fler én Sir Clive som jobbar med platta skdrmar — Apple har ju utlovat en, nu kommer det ame-
rikanska foretaget Binary Star INC med en. De pastir tillochmed att den ska kosta det samma som en vanlig
bildskdrm. Borjan pé de verkliga portfoljdatorerna.

Kdlla: Byte

PC jr konkurrent

Mindset Personal Computer heter en ny amerikansk dator. Den bjuder pa méjlighet att jobba med
IBM-program. fast med snabbare processor och hiftig grafik. Snygg ar den ocksé. Grafiken hiler enligt tid-
ningen Byte en klass man normalt viintar sig av maskiner i 400 000 kronorsklassen — fast Mindset gar pa
ungefir tiondelen, fullt utbyggd. Kanske inte niagot for Spectrumspekulanten, men ett bra tips till rektor i
skolan — om maskinen kommer till Sverige.

Kdlla: Byte

Ny diskettenhet fran Commodore

Den som har trottnat pa VIC-datorernas sega disketthantering kan glddja sig at att en ny ir pa viig.
SFD 1001 heter den och lagar en megabyte per diskett. Den nya diskettenheten ér ocksa snabbare och pilit-
ligare &n gamla 1541:an. Dock gér den nya diskettenheten inte att ansluta direkt till 64:an, det krivs ett
grinssnitt av typ Interpod eller Buscard.
Nir den kommer till Sverige ska vi givetvis prova den.
Kdlla: Personal Computer News

-----------1




Problem i midngder
fér Imagine
Programvaruforetaget Imagine
har haft det besvirligt ett tag.
Forst drog sig forliggaren Mar-
shall Cavendish ur ett samarbete
kring en datortidning pa kassett.
De sade att spelen inte holl till-
rickligt hog klass. Samarbetet
upphérde och Imagine fick be-

tala tillbaka ett stérre forskott.

Imagines f d forsiljningschef
Colin Stokes borjade, enligt
Imagine, licka en massa hem-
ligheter till konkurrenterna.
Imagine har nu gatt till domstol
med detta.

Som om inte detta vore nog
fick man inbrott i lagret och spel
till ett virde av 200.000 pund
blev stulna.

Ibland kommer alla trikighe-
ter pd en gang.

Nytt ROM i Interface 1
Man kan fraga sig varfor Sin-
clair byter ut skuggrommet i In-
terface 1. Nagon gang i juli-au-
gusti ska det nya grénssnittet
finnas ute pd marknaden. Enligt
Sinclair ska det inte vara nigot
problem med kompatibiliteten
mellan de tva grinssnitten — om
programproducenterna har lytt
de programmeringsrekommen-
dationer som Sinclair har gett.

Inget Oric-modem

Ibland biter sig vissa producen-
ter i svansen. I december 1982
annonserade ORIC att ett mo-
dem skulle finnas pa marknaden
nér som helst. Priset skulle vara
80 pund och det skulle vara en
av manga tillsatser till ORIC 1.

I mars 1984 meddelar man
plotsligt att det inte blir nagot
modem. Trist!

Bygg din egen robot
Senaste nyheten fran England dr
att bygga en egen robot. Foreta-
get Prism har borjat producera 5
olika robotar i olika prislidgen.

Den minsta heter ""Monkey '’
och kan kléttra upp och ned for
ett snore. Den byter rorelserikt-
ning nir den "hor’" ett skarpt
ljud, tex en handklappning.
""Apan’’ kostar 10 pund. Den
dyraste roboten i Prisms serie dr
"Memocon Crawler’” for 35
pund. men da far man en robot
som gér att programmera i 256
steg och aktiveras av en fjirr-
kontroll.

DATA

Datorn svarar pa tilltal

Det har linge varit mojligt att
lita Spectrumdatorn tala, men
nu kan den snart ocksad forsta
vad man sidger. Fran Orion Data
i Storbritannien kommer Micro
Command — en tillsats som gor
det mojligt for Spectrum att lyda
de order du ger, t ex upp, ned,
plats eller rulla runt. Med pake-
tet foljer ocksa ett spel, >’ Sheep-
talk’’. Programmet demonstre-
rar Micro Commands mdéjlighe-
ter.

Orion Data arbetar for tillfil-
let pd liknande tillsatser for
BBC och Commodore 64,

Priset for Spectrumvarianten
dr 50 pund, men det svenska pri-
set blir antagligen hogre — om
nidgon firma bestimmer sig for
att importera den. Vi har provat
—men det fungerade inte sa bra —
det maste vara tyst i rummet.

Spectrumspel till 64:an

Frin New Generation kommer
fyra spel. De heter "'3D Tun-
nel””, "'Knot in 3-D", ""Corri-
dores of Genon’' och "Esca-
pe’’. Hittills har de varit férbe-
hallna Spectrumégarna. De ska
marknadsforas av Quicksilva.

Ett annat spel som konverterats -

till VIC-64 dr Valhalla. Man
kan ju undra nir trenden viinder
och det omvinda férhallandet
borjar rada.

Det finns manga bra Commo-
dorespel som Spectrumdgarna
sakert skulle vilja spela.

Annu en Spectrum-
emulator skymtar

Grattis Commodoreédgare! Nu
kan ni snart spela Spectrumspel
pa era maskiner. En emulator
("’hdrmare’”) utvecklas av Vi-
deo Vault. Den heter ""New
Emulator’> och konverterar
Spectrums Basic och maskin-
kod till motsvarande VIC-64.
Forst laddas emulatorn i min-
net. Matar man sedan in ett
Spectrumprogram  konverteras
detta under inladdningen till f6r
Commodore begripligt sprak.
Under inladdningen raderar
emulatorn bort sig sjilv sa att
allt som aterstdr i datorn &r ett
Spectrumspel — klart och firdigt
att koras. Emulatorn har inte
kommit till Sverige nir detta
skrivs, men vi far hoppas att na-
gon importér dr framme och ger
alla Commodoreiigarna méjlig-
het att utdka programbibliote-

Bibliotek for
svartkopierare

Vill man se skillnaden mellan
Sverige och Storbritannien kan
man bara titta pa biblioteken. |
England ér det fullt mojligt att
pa ménga platser lana program-
vara till hemdatorer.

Féljden har blivit att GOSH,
programforetagens  samarbets-
organisation, har inlimnat en
officiell protest.

— Denirendirekt uppmaning
till konsumenterna att kopiera i
stillet for att kopa spel, sager
Nick Alexander, ordforande i
GOSH.

Vissa foretag har till och med
vigrat att leverera nagra pro-
gram till de bibliotek som syss-
lar med utldning.

Ett forslag dr att de program
som hyrs ut, leveraras med en
tidsforskjutning pa sex mana-
der. Detta forslag diskuteras nu
av parterna.

Apropa kopieringsverksam-
het sd har Imagine startat ett
storkrig  mot verksamheten.
Detta krig tog sig uttryck i att
Imagine drastiskt sidnkte sina
priser. Varje spel sjonk i pris
med ett och ett halvt pund. De
ovriga medlemmarna i GOSH
blev mycket upprorda 6ver Ima-
gines illojala priskrig — Imagine
fick krypa till korset och héja
priserna igen. Allt blev frid och
frojd och det dr alltsd fortfa-
rande inte olénsamt for konsu-
menterna att kopiera program.

Databas for BBC

Det finns nigra fa BBC-dgare i
landet. De kan gliddja sig at en
databas frin Silversoft. Den he-
ter ""Viewbase'" och dr kompa-
tibel med Silversofts gamla
ordbehandlare " View . Nukan
man plocka in en fil i ordbe-
handlaren och indra den dir.
Viewbase kostar 24.99 pund.

Svenskt
Spectrumsgranssnitt
Frin Ahlstroms 1 Rénninge

kommer ett nytt a/d d/a-grins-
snitt. Det kan férvandla analoga
signaler till digitala och tvirt
om. Grinssnittet dr ett lampligt
verktyg for den som vill koppla
ihop sin Spectrum eller sin BBC
med en analog yttervirld. Till
systemet hor dven programvara
—idetta fall ett ekoprogram som
heter Digisound 4 och ersiitter
det gamla Digisounder 3.
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NASTA NUMMER AV

3
AEMDATORER

KOMMER I
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UR INNEHALLET:

En stor artikel om Strategispel.
Piratkopiering - varst for dig sjalv.
Aventyr pa Microbee.

Listningar till: VIC-20, VIC-64, Spectrum,
Spectravideo, Texas T1/99 och Sord.

DEN HAR
TIDNINGEN
ARTS-
KONTROLLERAD

Annonsera 1
TS-kontrollerade
tdningar
sa du vet
vad du far
for pengarna.

T
|. -
| .- -
! k]
L[

Tidningsstatistik AB Tel. 08-8202 30

PRENUMERERA!

SA SLIPPER DU RISKERA
ATT ALLT OM HEMDATORER AR SLUTSALD.

Helarsprenumeration 10 nr fér 120:— ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club.
Dar kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till férmanliga priser!

Ja tack, jag vill bli prenumerant pa e
Allt om Hemdatorer och betalar forst i
nér inbetalningskortet kommer. B
L] Helar (10 nr) 120:~. Ovriga Norden 155:— HEMDATDRER!
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Svarspost
PRI vecrnsmecrbonsrasnsmiosans oo S nensean et ot i e et sremsspensrestenpae ek e e bdm e LLIKUNdnuUmmer 28700029
104 20 STOCKHOLM
e A B T T e A L MO e msann e R A AT
SIS ETE | £ olo e Ny LSS S i S R e ot L S R T
1) 5211 o e TP L o1 ot bt SIS LA e ot N Tl s 0 e S L OO OO T
Jag vill att min prenumeration SKa galla fr0.m. N et ebae s e e e rere e e e s e ernaeeee e ennans




SUMMER GAMES 1984
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Kommande program fran EPYX!

VIC 64

VIC 64 —=== VIC 64 ~——====== VIC 64 ~=—======

FLIGHT SIMULATOR Il sublOGIC  Flygsimulator — Sveriges mest

efterfrigade program! disk  495:—

ZAXXON SYNAPSE Flygplan! Bittre dn arkadversi kass/disk  395:—

ZORK | Infocom Forsta delen i adventure-trilogin! disk  395:—

CONGO BONGO SEGA Frin skaparna av ZAXXON! Annu en HIT! cart  395:—

JUMPMAN JR EPYX 12 skirmar super-action! HOPPA! HOPPA! cart  375:—

7 e TR TEMPLE OF APSHAI EPYX 'OSCARS -belanat grafik-ads 2 ! disk 355:—

GRAND MASTER Audiogenic  Schack! 10 nivier! Dragfrslag! Klocka! kass  265:—

HOVER BOVVER Ll Svettig klippning! Minga mattor! kass  65:—

LAZER ZONE Llamasoft Mot Jeff Minters dckligaste rymdmoster! kass  65:—

1 QUASAR Voyager 3-D! Angripna kommer emot Dig! kass  65:—

» G4ASM GRANA bler/di bl i Bast! kass  195:—
64GLOS GRANA Glosfirhar! 1000 glosor! AAO! disk 120: — kass  95:— “

VIC 20 '======== VIC 20 ======s=== V|C 20 ~=======x VIC 20 ~=======x

RESQUE AT RIGEL (16K) BRA Grafik-adventure! Rymdbas!

MINIKIT iogeni A ingshjalp. FIND eic! kass 75—
BONZO (BK, I} dingeni Fullsk |. Sup H kass 75—
AMOK Audiogenic Mycket bra grafik! Robotjakt! kass  75:—
PIT Audiogenic Hans frin BONZO i knipa, IGEN! kass 75—
MURDER BY THE DOZEN ANDES ATTACK (8K, J)  Llamasol DiEfeden S wiant-av Minber e
TRAXX (8K, J} Llamasoft Fargligg och erbvra! kass  75:—
. = . A ABDUCTOR () LL i Galaxi jant av Minter! kass  75:—
o 1
CBS Ligger pa tio-i-topplistan i USA! MEGAGALACTIC LLAMAS () Llamasoit Spotta pi spindlar. Ptuuui! kass 75—
= ARCADIA Imagine Englands mest annonserade spel! kass  75:—
VIC 64 disk 395: — WACKY WAITERS Imagine Snabbservering, KYPARN! HALLA!  kass  75:—

cart = cariridge disk = disk kass = kassett | = joystick kravs 6K =0K extra kravs

" | “Jag bestaller mot postférskott:

Kan sandas
ANTAL  PRODUKTNAMN ofrankerad
inom Norden.
Mottagaren
betalar
portot.
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Box 26051 - 750 26 Uppsala - 018-398077 eller 398057 Kundnummer 72275001
POStAdressS wessesssassaransasssassanssasasnananass 750 26 Uppsala
Sweden
R e

Priserna ir inklusive moms. Porto och postforskott tillkommer. Yieesra R DK AnVE: St ange BANCSPEIERE LIAN), 23

Vissa produkter finns endast i begrinsat antal!




Sommar-O8 Los Angeles 1984
28 juli—12 augusti

OS-guld 1980 i Moskva pa
100 meter ryggsim.
Svenskt OS-hopp dven i
Los Angeles 1984,

Snickers ar medlem av
den svenska 100-klubben
och officiell sponsor av
ll svenska olympier 1984,

SmckersI Nagot rejalt och gott
nar du kanner dig sugen. Mjuk kola, fransk nougat
och massor av jordnotter. Och runt omkring:

harlig, mjolkchoklad.

Snickers. Laddad med jordndétter!

MasterFoods ab. Tel, 040/10 15 45.
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