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lenmtressaahsh I- och utvecklings-  lar dig komponera musik. Den lir dig noter. Vectrex-ljuspenna och Vectrex unika 3C

atorn pa <naden heter Vectrex. Den tranar dig i matematik, geometri, astro- glaségon. Snart kommer ocksa Vectrex
‘Den séljs justnu i !DO 000-tals exemplar nomi och geografi. tangentbord som gér den till en avancei

ver varlden. Den ldr dig gora tecknad film. hemdator pa 64 K ROM och 64 K RAM.
Den bygzer pa atﬂantastlskt system. | host kan du kopa de forsta nya Vectrex- Ingen TV behdvs.

fled en o vidd. Den har spel som apparaterna i Sverige. Redan finns ett Vectrex har egen bildskirm.

réver koncen on och intelligens. Den  tjugotal programkassetter. Redan finns

VEGUREXL
‘ Tank pa framtiden. Kop klokt fran borjan!

VECTREX MAMNADSF&RS | NORDEN AV SPELDATA AB, TORSTENSSONSGATAN 4, BOX 14204, 10440 STOCKHOLM. TEL 08-67 96 35.
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Jupl ter — ny spénnande persondator J
ACE

Jupiter Ace anvinder FORTH, ett latt
programmeringssprak med enorma
méjligheter i snabbhet och kompakt
uppbyggnad. Fére Jupiter Ace anvdnde
persondatorerna BASIC, och FORTH var
endast tillgdngligt for ett fatal.

"FORTH &riallmidnhet mycket snabbare
én BASIC” — Computing Today

"FORTH é&r ett latt sprak” — Byte

"FORTH &r mycket flexibelt”. ”FORTH
ar kompakt” — Electronics and Com-
puting

"Ace érenutomordentligvidgattanvidnda
FORTH” — Popular Computing Weekly

Jupiter Ace dr uppbyggd med ett
normalstort tangentbord av rorliga
knappar, hguppldsande grafik, ljud,
flyttalsaritmetik och 3K RAM som stan-
dard.

| Sverige levereras Ace i ett specialutior-
ande som inkluderar ett komplett
material for savédl den som vill ldra

sig datorer i allmé@nhet som
datorentusiasten, fore-

taget eller laboratoriet.

FORTH blir klar férst

Hastighetsjamforelsen i tabellen visar tiden i sekunder for att genomfora ettusen del-
operationer.

B T S U
Typ of operation Jupiter BBC Vic Spectrum ZX81 sand mig ytterligare information om
Ace Micro 20 Jupiter ACE.
O Har butik O Privatperson

namn/firma

P& grund av svarigheten att géra exakt lika program fér de olika maskinerna, skall

métningarna ses som riktvéarden. Svensk Generalagent:

INGEEKGIEULI!NEJELEKTRONIKAB
151

SVENSK DISTRIBUTOR:

WAITHERS —— m

[ ]
EIECTRONICS  Box 5081, 421 05 v FROLUNDA, Tel. 031-49 66 20 i wm v e oo s s i el

postadress

postnr I

gV HDH083109 | VIGIWLINSNOY




Innehall

Nar kommer aventyren till Sverige?

Dataalderns nya fabriker.

Konsten att skriva storséljande arcadspel.
Reportage fran Skdnemassan.

VIC-64 tips special: Simons Basic.
ABC80 som speldator?

Data-nytt.

Mjukvarunytt.

Med hemdatorn pa nya aventyr.

Arcade Attack: Program till VIC-64.

Gammelosten slar till igen: Program till Spectrum.
Datarecensioner.

Panik: Artikelserie i tre delar till ABC80.

Nya och fler tecken till Spectrum.

Ett anorlunda sommarlov.

Test av SORD M5

Definiera upp dina funktionstangenter: Program till VIC-64.
Privatmarknaden

Akta dig for spindlar och bomber: Program till VIC-20
TV-spel.
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Datatekniken utvecklas nu snabbare &n
nagonsin. Inom ett par ar kommer alla
arbetsplatser och hushall att anvianda
datateknik. Datateknik &r inte svart,
tvartom néar det nu finns ett helt
utbildningsprogram pa svenska. Men
det géller att ldra sig nu.

VIC-20 har redan blivit en folkdator.
Skolorna, studieférbunden och massor
av barnfamiljer har den. VIC-20 &r helt
enkelt den idealiska utbildningsdatorn.
Det &r méngden av svensk litteratur och
programvara som gor VIC-20 till den
mest prisvarda och perfekta utbild-
ningsdatorn.

Storbutik Storbutik

Sisjon Backaplan
Datavagen Vid B&W
031-2899 50 031-514097

SASACKES

Centrum-Goteborg
Kungsg. 38—40
031-115176

Sveriges
. mest kopta
dator!

-

et

Alla tjejer som koper
VIC-20 eller -64 far
datakurs gratis!
(Varde 249:—)

y I8 & 298 & II4 & S5 &

Postorderadress: Ackes, Box 1143, 436 00 ASKIM.

en VIC-20 mot postfdrskott

Skicka mig snarast
for 1.995:—.

denna chans.

ta vara pa

Jag vill

Storbutik
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0j, 0j, 0j vilken succé var tidning gjort, bade
nummer 1 och 2 tog snabbt slut i butikerna. Nr. 2
forsvann pa tva veckor och vi var tvugna att
trycka en extraupplaga. Du som trots detta
missade frra numret, for att detta inte skall
hdnda dig igen sa, prenumerera.

Naturligtvis har vi hojt upplagan si att detta
inte skall hénda igen men vi hoppas att dven
denna tar slut, givetvis.

| varje nummer har vi flera listningar. Du som
gillar att knappa lds forst "Tips och
programinslag” en sida som du alltid hittar i varje
nummer. Skulle du trots detta fa problem s& _
SKRIV till 0ss. Ring inte for da blir vi som denna
gang forsenade och att vanta pa nista nummer
ar ju inte sa roligt.

Jag maste ocksa beklaga att en hel listning
forsvann och inte kom med i forra numret. Det
var till artikeln "Med Hemdatorn pa nya dventyr”.
Sant hér far inte hdnda och vi ber om ursikt och
lovar att det inte ska upprepas.

Det blir inte mycket plats kvar for det som jag
tankte skriva om, sa jag sparar det till nasta
nummer. Da lovar jag att vara lite gladare.

Nadsta gang som vi kommer ut blir i december.
Den manad som jultomten kommer i. Kanske far
man en ny dator?

Tills dess knappa pa, och ha det sa bra!.

P.S. Pa Hemelektronmassan i Goteborg den 10-13
november tréffas vi, eller hur? D.S.

Bo Sve_nsson
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% Porto- och postforskotisavait tillkommer.

Jag bestaller Allt om Hemdatorers tuffa T-shirt, a' 39:-
OxXxLoLomMOs

Adress;
Babege o coe s e L S fheliiane @ e S i

Sarid kupongen till Aflt ore Herdatorer, Box 8017, 104 20 STOCKHOLM.
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L. BREAK inNnto e2rd

Narkommer
fventyren till Sverige?

Nu borjar loven att gulna och vinden piskar ihardigt
regnet mot rutan. Hosten ar en utmarkt tid for alla

hemma-hackers. Utan daligt samvete kan man sla sig
ner framfor datorn och se ut som om man ldser nagra
integralkalkyler ndr man i sjdlva verket haller pa att
befria draken fran den elaka prinsessan. Eller hur det
nu var...




DJeam ,
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‘PEGRIVGST

Jag har tittat igenom
marknaden aventyrsspel for
Spectrum. Det svenska utbudet
var lattoverskadligt. Det bestod
qv ett enda spel. "INCA CUR-
SC!" Om inte denna spalt skall
tyna bort fullstandigt av akut
materiz'brist far man nog ta
klivet 6ve, Nordsjon och se pa
det material som annuinte finns
utgivet i Sverige.

Men forst "Inca Curse".

"Inca Curse”

| detta spel startar du utanfor en
sydamerikansk pyramid, som
du skall in i och plundra. Grav-
skandning pa hogsta niva med

S5A0D : D

andra ord. Inca Curse bestéar av
enbart text. Svart text pa vit
botten.

Det ar det trakiga med spelet.
Annars ar det en ganska in-
tressant pyramid med en del
lustiga infall.

Speltips:

Har du forsckt med flera olika
farslag och rumsbeskrivningen
har ruflat bort frdn skarmen?
Mata dé in R s kommer be-
skrivningen tillbaka. Ténk ocksd
pd att de flesta foremal du hittar
har sin givna funktion i spelet.
Du ar gravplundrare och inte
vandal aven om skillnaden ar
minimal.

"Pimania”
Ett spel som nastan ar "Inca
Curse” motsats ar "Pimania’.

Har firar den utflippade fanta-
sin fullstandiga triumfer. Man
vet inte var man ar, varfor man
ar dar eller hur man kommer
vidare. Det tog mig en lang tid
bara att starta spelet. Men se-
dan ar det en evig vandring
bland gummiankor och kott-
pajer.

"Pimania” ar skrivet i Basic
vilket kan gora spelet langsamt
vid vissa tillfallen men grafiken
anvands maximalt vilket gor
spelet mycket underhallande.
Ortodoxa spelare tycker kanske
att spelet ar val larvigt men sjélv

ar jag mycket fortjusi i denna
galna varld. .
Speltips:

Hall hela tiden utsikt dver vad
som hénder pa skarmen. Bdde
grafik och ljud ger ledirddar.

"Theres something fischy going

on”. Har du svart att hitta
nyckeln? Den ar logisk men
gomd.

"The Hobbit"

Om "Pimania” ar gycklaren i
aventyrsspelens hovsaar"The
Hobbit” kungen!

Detta ar det mest magnifika
av alla aventyrsspel. Platserna
du kommer till illustreras pa
skarmen i fargglada teckningar
och du kan tala med de varelser
du stoter pa. Skriver man pa
skarmen "Say to Thorin go care-
fully to east”. D& smyger Thorin
osterut. Oftast sa satter han sig
dock ned och bara sjunger om
guld. Dom ar lite envisa dom
dar dvargarna.

Men med kunskap om boken,
lite tur och mycket envishet kan
man hitta skatten innan Smaug
dyker upp. Har du inte last bo-
ken kan du gdra det innan du
spelar. Ett exemplar av den
medfoljer namligen spelet.

Nar "Sagan om Ringen” kom
ut i forsta upplagan i Sverige
skrev Sven Stolpe att man skulle
skaffa pengar, pa vilket satt
som helst om man s& maste
rana en bank, bara man skaffa-
de boken. Samma sak kan sa-
gas om spelet "The Hobbit".
Det ar ett masterverk!

"Black Crystal”

Och nu dverftill nagot helt annat.
Carnel Software haf slappt
ett stort episkt aventyr som de
kallar "Black Crystal". Det har
ingenting att gora med filmen
"Dark Crystal” som gick pa
biograferna nyligen.

"Black Crystal” bestar av 6
st. Basicprogram som tillsam-
mans bildar ett maktigt epos
over en aventyrares fard genom
ett mycket fientligt landskap.
Detta &r inget text-adventure
utan du flyttar din figur med
hjalp av cursortangenterna.

| del 1 skall du ut och leta
reda pa 2 ringar som ar géomda
nagonstans i vildmarken. Med
hjalp avdessa skalldutadigini
tornet vilket ar del 2. Dar hittar
du 2 ringar till vilka hjalper dig in
i labyrinten, del 3 och 4. | del 4




star just nu min trollkarl Pan-
demum s& an vet jag inte vad
som skall handa i del 5 och 6.

Ett av spelets klara fordelar
ar att du behdver aldrig starta
om fran bdrjan om du skulle ga
at. Du blir (nastan) alltid upp-
vackt fran det doda. Eit av spe-
lets nackdelar ar att del 1 och
framfor allt del 2 blir till slut
valdigt tjatiga. Efter att ha duc-
kat for 10 nedfallande ljuskronor
tyckte jag att situationen var
rent 16jlig. Efter den tjugonde
var det hela sa absurt att jag
bara skrattade. Det ar synd att
borjan skall vara sa trist nar
fortsattningen ar s& fantastiskt
interessant.

Men tack och lov ar spelet
skrivet i Basic. Det ar inte omdj-
ligt att g& in och &ndra vissa
variabler, om man viii. Om detta
skall réknas som fusk ar helt
upp till lasaren.

Speltips:

/del 3 och 4 heter det infe Go

South utan Move South.

"Trader”

En liknande idé finner man i
"Trader” fran Pixel games. Det
ar ocksa ett spel uppdelat pa
flera program

Har ar du handelsresande i
rymden och far mellan olika
varldar for att salja dina varor
som Munch och Boosterspice.
Under din resa stéter du pa
manga egendomliga varelser.
Pa planeten PSI t.ex. méter man
PSIONS, en mystisk ras vars
storsta ndje ar att fraga folk om
deras namn samt den kemiska
beteckningen for vatten.

"Trader” &ar tyvéarr ett spel
som lider av svarartad effekt-
sjuka. Det hander mycket pa
skarmen. Rymdskepp startar,
robotar tappar armen och
skeppsdatorn tickar fram sina
data. Det finns inte mycket spe-
laren sjalv kan paverka.

Nar man atervant till hem-
planeten ar spelet slut. Det hade
varit roligare om man kunnat ta
sin lilla vinst pa 2000 crediter

och atervandatill vissa planeter.
En del ar namligen mycket I6n-
samma att bedriva handel med.
Speltips:

Stressa dig inte igenom laby-
rinten pd slutet. Du har gott orm
tid.

"Maziacs”

"Maziacs" ar ett rent arkadspel
och har inte mycket att gora
med Aventyrsspelen. Men efter-
som man aven har gar i gangar
och slar ihjal monster sa tanker
jag namna det har.

Din figur befinner sig i en
labyrint omgiven av "Maziacs”,
maktkontroller och fangar. "Ma-
ziacs” ater dig (om du inte bar
pa ett svard), du ater maten och
fangarna visar dig vagen till
skatten. Allt gar i ett rasande
tempo och mycket hanger pa
din reaktionsférmaga.

Det ar ett mycket roligt spel
med harlig grafik. Men nagot
aventyrsspel ar det ju inte
Speltips:

Har du bara den svagaste
misstanke atten "Maziac” finns
/ nérheten sa bar pa ett svard.

"Smugglers Cove”

Av ren tidsbrist har jag inte
hunnit ga runtidenna smugglar-
grotta. Tiden &r i alla fall 1700-
tal och det lar finnas monster
dar. Det finns i alla fall ett mys-
tiskt vattenfall som jag skall
undersoka vid tillfélle. Den Gver-
sta tredjedelen av skdarmen ar
avsatt for ren grafik liknande
den i "The Hobbit”, dock inte i
farg den har gangen.

Tyvarr kommer alla svar fran
datorn i en forvanskad 1700-
talsslang vilket pa inget satt
Okar forstaelsen.

"Velnors Lair”

Att aventyrsspelens ursprung
kan sparas till Dungeons &
Dragons och andra liknande
rollspel ar val ingen hemlighet.
Detta marks extra tydligt hos
"Velnors Lair"”.

Som inbiten D D spelare njot
jag i fulla drag av vandringen
bland Ogers, Orcer och ftroll.
Det enda man skulle kunna
klaga pa var att goblins ar lite
for snalla. Jag fick till och med
en skold av dem som tack for
att de fick bjuda mig péa lunch!

"Velnors Lair” ar ett rent
svartvitt textaventyr med detta
kompenseras av en mycket
mysig stamning. Slagsmal med

monster kan férekomma men
oftast kan du klara dig ur en
konfrontation genom att anvan-
da huvudet i stallet for svardet.
Speltips:

Rattorna ar farligare én de
verkar!

"Demon Knight”

Till slut bara nagra ord om
Demon Knight fran ASP.

"Demon Knight" ar ett spel
som jag bara kan rekommen-
dera de verkliga fanatikerna.
Det har en medelstor vokabular
men det hander inte mycket
anda. Jag stér fortfarande utan-
for en stinkande bondgard och
tittar pa en déd ko. Joda det var
jag som slaktade den.

| handen har jag en blodig
kniv och pa toppen av en vag-
skylt ligger det en nyckel som
jaginte far ned. Finns det nagon
lasare som har nagot bra for-
slag? Jag kan inte klattra uppfor
stolpen, inte heller kapa den.
Skriv det du tror ar |6sningen pa
ett vykort och skicka till Allt om
Hemdatorer.

Forsta pris ar ett hedersom-
namnande i ndsta nummer.

Har du nagra tips?

Har du problem i ditt aventyr
eller vill du dela med dig avdina
erfarenheter?

Du kanske har funnit utgang-
en i "Inca Curse" eller vet hur
man tar kal pa draken Smaug.
Vill du dela med dig av dina
kunskaper, skriv da hit. Jag
tankte ha en liten uppochned-
vand ruta i spalten med led-
tradar. Men skriv da inte exakt
hur man skall géra utan ge lite

snygga speltips.

Till nasta nummer hade jag
tankt att titta pa vad som erbjuds
till VIC 20 OCH VIC 64. Till dess
ha det sa bra och ga inte vilse.

Foljande spel omnamndes |
artikeln. :

”Inca Curse”

Artic Computing Ltd
"Pimania”
Automata UK Ltd
"The Hobbit”
Melburn House
"Black Crystal”
Carnel Software
"Trader”

Pixel Games
"Maziacs”
"Smugglers Cove & Velnors
Lair”

Quicksalva

Nyhet!

Precis i presslaggningsdgon-
blicket anlander "Spectrum Ad-
ventures” fran Sunshine press.
Av naturliga skal har jag inte
hunnit mer &n hastigt titta over
boken.

Det verkar vara ett fullstandigt
aventyr i listform. Dessutom for-
klarar boken nogrannt vad varje
enskild rutin utfor i programmet.
Aventyret heter "The Eye of the
Star Warrior” och bestar av
bade text och grafik.

IndAg DATA importerar och
jag hoppas kunna aterkomma
till denna aventyrsskola i en
senare artikel.

Av Clas Kristiansson
Foto: Thomas Brosset




»Nu finns det en riktig hemdator
som passar de flesta”

P& bara nagot ar har Dra-
gon 32 blivit en av de mest
sdlda hemdatorerna i England.
Framgangen ligger i att man lyckats
utveckla en mycket kraftfull hem-

dator som fungerar bra bade som gnn AGON 32

Ca.pris 3.975:- inkl. moms.

utbildningsmaskin och noéjesma-
skin. Detta betyder att den faktiskt
passar de flesta ménniskor (om vi
sa att den passade alla kategorier skulle vi ljuga —sa
bra &r namligen ingen hemdator).

Dragon 32 &r l4tt att anvénda. Den har ett riktigt tan-
gentbord och gér direkt att koppla in till din farg-TV.
9 olika farger kan du f& fram om du vill. Genom att
ansluta en vanlig kassettbandspelare kan du sedan
bérja gora dina egna program.

For detta medfoljer en 170-sidig utbildningsbok pa
svenska med grunderna i Basic-programmering pd
Dragon 32.

Idag finns det ca 30 olika ut-
bildnings- och spelprogram att
kopa till din Dragon, antingeniROM-
moduler eller pa kassett. Allt fran ljud-
program dar du gor din egen synt-
musik till spannande rymdspel som
du styr med hjdlp av joy-sticks.
Dragon 32 dr mycket kraftfull. Dendr
pa 32K RAM standard men gar att
bygga ut till 64K. Programmerings-spraket dr, Exten-
ded Microsoft Colour Basic. Under 1983 lanseras
ocksa en flexskivestation fér extern anslutning och
annu storre minneskapacitet. Titta ndrmare pa Dra-
gon 32 — utbildningsmaskin och nojesmaskin i ett
Hemndatorn som passar de flesta. Ring var kundtjanst
pa tel 08-83 42 45 eller skicka in kupongen sa far du
Eer infolrmation.
terforséljare .
Ar val korrI na. Datanordlc
Gosta Berg AB Tel. 08-834245

MASKINSPECIFIKATION

® 6809E Mikroprocessor, ett stort steg i utvecklingen av
den ursprungliga 6502 som fortfarande anvénds i
PET, Apple, Atom, Atari 400 och Vic 20.
o 32K RAM som standard. Utbyggbar till 64K.
o Dragon 32 har till skillnad mot de flesta andra
« Extended Microsoft Colour Basic » som standard.
Microsoft BASIC har blivit industristandard och
anvinds bl.a. av IBM, Apple, Commodore, Tandy,
Atari.
® Tangentbord
Professionellt skrivmaskin-tangentbord garanterad for
20 miljoner tryckningar.

o Skarm
— 9 farger

eller fargmonitor.
@ Anslutningskontakter for:
— Joysticks.
— Kassettbandspelare.

— 5 olika upplésningar fran 512 punkter
(16%32) vid textinskrivning, till 49. 152 punkter
(256 %192) vid hogupplésning,

— Som skarm anvénder du vanlig TV med UHF och/

— Skrivare (centronics parallell).
— Programmoduler (ROM-moduler).
® Svensk kursbok i Basic medfdljer .

Skicka mig mer information om DRAGON 32

Namn

Adress

Datanordic
Box 3043, 17103 Solna. Tel 08-83 42 45

I

I

I

I ;

I Tel. o
I

I

|

|







Dataalderns
nyafabriker

Hemdatabomben som véntas till
Sverige i host har redan natt England,
dér finns flest datorer raknat per capita
an i nagot annat land i varlden,

ZX-Spectrum har salt ca 300 000
maskiner och VIC-20 ca 180 000,
dessa siffror 6kar kraftigt for varje dag.
Denna datorrevolution innebar
naturligtvis att efterfragan pa
programvara till datorerna 6kar
lavinartat. Man kan pasta att Software
Companies (mjukvarudistributdrer)
vaxer upp som svampar ur jorden eller
forokar sig, som amdbor, genom
"delning” det vill sdga att man hoppar
av sin anstalining hos nagon
speltillverkare och dppnar eget.

Under 50-och 60-talet skulle alla
engelska ungdomar ha en elgitarr och
hoppades darmed att uppna succe
inom show-business, med rikedom och
berommelse som beldning.

Idag i dataalderns tid, 80-talet, skall
alla engelska ungdomar ha en
hemdator, for att tillverka programvara,
da ar succén gjord. M&nga av dessa
ungdomar lyckas faktiskt, de arbetar for
smé och stora mjukvarudistributorer,
oftast pa sa kallad royalty basis

Men manga kastar sig in i
datadjungeln med att starta egna sma
foretag direkt. Ofta har de endast ett
eller tva program och upplanat kapital
fran foraldrar eller vélvilliga banker.

Snart uppstar ett av de forsta
problemen, kopiering av programmen i
storre skala. Det fodras storre kapacitet
an hemma i vardagsrummet. Nu finns
det ett antal kopieringsfabriker i
England och jag tyckte det var lampligt
att besoka en sadan for att se hur
masskopiering gar till

Efter 3 timmars tagresa syd-vast fran
London kommer man till
Gloucestershire dar den gamla kurorten
Cheltenham Spa &r beldagen. Har mitt i
det vackra engelska landskapet finner
vi Kiltdale Limited, Englands storsta
kopieringsanstalt for databand.

Kiltdale har helt koncentrerat sig pa
tillverkning av dessa produkter. For att
f& veta mer om verksamheten talade
jag med Peter Fanshawedirektdr och
agare av foretaget.

1980 startades verksamheten och de
kopierar bade for stora och sma
programtillverkare, bland de storsta och
mest kdnda kan namnas Imagine,
Rabbit, Bug Byte och VIC-20
tillverkaren Commodore. Fabriken i
Cheltenham kopierar 10 ton kassetter i
veckan det motsvarar ca. 150 000
kassetter. Personalen arbetar 7 dagar |
veckan i treskift.

Utan att anvanda for manga tekniska
termer skall jag har beskriva
tillverkningsproceduren av
datakassetter.

P4 databand lagras information i form
av signaler, dessa signaler bestar av
bindra ettor och nollor i form av olika
héga och Iaga toner som lagras pé ett
oxidmagnetiskt skikt. Spelar man upp
dessa signaler i en vanlig bandspelare
later det som en typ av morsesignaler
fast mycket snabbare.

Bandkvalitén maste vara av hogsta
tankbara och det far inte forekomma
nagra drop-outs sa att oxidpartiklarna
ramlar av bandet. Darfor testas alla
band som kommer till fabriken.

Kopieringsutrustningen som man
anvander ar speciellt anpassad till de
hoga krav som géller vid
databandskopiering och de kan kopiera
p4 de flesta forekommande datorerna.

Nar ett software-foretag kommer med
ett band for kopiering sa gors det forst
en "master” som har mycket hogre
kvalité @n originalbandet. Detta kan
man rena signalerna pa sa att master
tapen faktiskt blir battre an originalet.
Denna master som nu finns pa en
andlos 1/4 tums tape Gverfors till
dupliceringsmaskinen som ar en stor
bandspelare dér sjalva kopieringen
sker. Denna ar forsedd med stora rullar
sa kallade pancakes déar 150 program
far plats, en elektronisk signal markerar
slutet pa varje program.

Nar denna stora rulle ar
fardigkopierad flyttas den till en
helautomatisk spolmaskin dar bandet
med hjélp av signalen kapas i ratta
langder och placeras i ytterholjet
tillsammans med start och endtape.
Detta gar valdigt snabbt och banden
faller ner i stora lador pa golvet.
Sedan sker en stickprovskontroll och
banden ar klara for ettiketering och
stoppas sedan i boxar med fargglada
instick.Sedan distribueras dessa ut till
affarer eller gar till export.

Denna lilla fabrik har i Cheltenhams
hjélpt att f& ner den s& hoga
arbetsloshet som drabbat de flesta orter
i England. Har har alltsa data&ldern
skapat fler arbetstillféllen och det ar ju
inte det som man vantat sig. Datorerna
skall ju forenkla vara liv och ge oss mer
fritid och tkad arbetslosthet pastar
pessimisterna men har stammer det
inte.

Varat hopp &r nog inte ute &nnu men
Odets ar 1984 rusar ju mot oss och
det hjalper inte att kAmpa emot, men
kunskap &r formodligen det som ger
oss fler arbeten.
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Spellistningen som har presenteras ar ett elementart
exembel pa hur man bygger upp ett arcadespel.
Spelstrategin ar foljande:

Du skall undvika kollisioner med "asteroider” men samtidigt
férsdka skjuta ner s& manga som mojligt. Om du klarar av att
"docka" med din bas (inringat kors) sa far du 100 extra poang,
skulle du av misstag skjuta pa basen forlorar du ett liv.

Spelet ger hdga poang allltigenom, mandvertangenten ar
som foljer:

A=UPP Z=NER L=VANSTER R=HOGER MELLANSLAGS-
TANG.=ELDGIVNING.

Nu till en kort beskrivning av arbetsséttet i programmet.
Rad.10.BokstavernaV, S, S1, 52 samt S3 satter volym och ljud. L
initierar 3 liv och HI satter podngen 100.

Rad. 20. Skriver ut titeln DODGEM DOCKER pa skarmen. Det blir
en kort paus, under den tiden lases data fér nya figurer in.
Rad. 30. Aterstaller data och antalet liv mellan spelomgéngarna.
Rad. 40-110. Laser och "pokar” in de nya figurerna i minnet.
Rad. 120. Byter till nya figurer.

Rad. 130-160. Innehaller data, for dem.

Rad. 170. Andrar fargen pa skarmen (svart).

Rad. 180. AD Satts i borjan av maskinkodsprogrammet.

Rad. 190. Laser den "pokade" maskinkoden i minnet och
inkrementerar (raknar ner) efter varje lasning tills vardet blir A-1
dé den stoppar.

Rad. 200. Satter SC (poangen) till 0 och D till skillnaden mellan
skarmen och farg RAM:et

Rad. 210. Skérmen "blankas” och startpositionen for rymd-
skeppet bestams.

Rad. 220-240. Ar en loop som asteroiderna” ( gul ).

Rad. 250. DI ar den svéra nivan som hojs efter en kollission eller
dockning och de tva gosubsatserna hoppar till rutinerna som
placerar "asteroiderna” och basen pa skarmen.

Rad. 260-270. Visar poangen och hur ménga liv du har kvar.
Rad. 280. Tar bort rymdskeppet och ersatter det med bakgrunds-
fargen, det behdvs i och med att bilden sidskrollas kontinuerligt
av maskinkodsrutinen.

Rad. 290-340. kollar att ratt tangent blivit nedtryckt och att
avsedd verkan uppnés.

Rad. 350. kollar att rymdskeppet finns kvar p& skérmen, om ej s&
satter den tillbaka det igen.

Rad. 360. kollar upp maskinkodsrutinen som "pokades” in i
minnet vid programstarten, vi visar ocksa en listning av "objekt-
koden" forde som ar intresserade, men du behdver den inte.
Rad. 370. Q ar satt for att inte alla nedtryckningar av mellanslags-
tangenten skall resultera i skott, detta gor spelet lite svarare,
ocksa A kollar eldgivningen.

Rad. 380-430. handhar skott, straff, samt dockningsrutinerna.
Rad 440. CL kollar om du gjort en

lyckad dockning. Rad. 450. Kollar podngen och Okar svarig-
hetsnivan.

Rad. 460. Kollar eventuell kollission med "asteroiderna”.

Rad. 470. Satter ut rymdskeppet pa skarmen.

Rad. 480. Satter fargen pa rymdskeppet.

Rad. 490. Hoppar tillbaka och uppdaterar poangpresentationen.
Rad. 500-540. initierar och placerar "asteroiderna’ pa skarmen.
Rad 550-570. Ar en kollissionsrutin, som ocksa tar bort liv men
samtidigt kollar att det verkligen finns nagot kvar. 2
Rad. 580. kollar om det fortfarande finns nagot liv kvar, da
fortsatter spelet efter att ha satt volym och ljud till 0. :
Rad. 590. &terstaller teckengeneratorn.

Rad. 610-640. Innehaller rutinen for "avsluta spelet?” och "ett
spel till?".

Rad. 650. avslutar spelet.

Rad. 660. Ar en fordrdjningsloop fér ljudeffekterna.

Rad. 660-820. Innehaller data for skrollningen, i maskinkod.

Den dissassemmiblerade listan for maskinkodsrutinen startar
pa adress Hex. 033C,
Dec. 828 och skrollar 22 linjer pa skarmen fran hoger till vanster,
en teckenposition varje gang den blir uppkallad. Den enda linje
som ej skrollas arden éversta som innehaller uppgifter som t.ex.
poangstalining, hogsta poéng, startposition for rymdskeppet
samt hur manga liv som finns kvar.

KONSTEN ATT SKRIVA ETT
TORSALJANDE ARCADESPEL

Man méste beundra mjukvarufdretag som t.ex. Imagine, Quicksilva och Romic fir en sak:

De har alla lyckats att producera toppkvalitativa arcadespel for hemdatorer, och har i det arbetet
2 ocksa lyckats att samla pa sig en stor del pengar!
Aven om du dr ny i databranschen eller en erfaren programmerare, har du troligen blivit forskrackt

vid tanken pa att skriva ett sédant program. For komplicerat, far mycket att tinka p, och inte bara
det, det skulle ta alldeles for Idng tid att skriva.
| detta nummer av tidningen “Allt om Hemdatorer” tar vi darfor en titt in i arcadespelens virld, och
ser pa hur det kan ga till. Vem vet? Du kanske sjalv ar milliondr lagom till nyér.
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Att komma igang

Det sags att imitation ar den
arligaste formen av smicker, och det ar
sant att en del av de toppsaljande
spelen ar kopior av valkanda
spelhallspel: "Space Invaders” och
"Asteroid”-typ spelen verkar var
forharskande har. Hur som helst,
marknaden for dessa spel ar starkt
begransade. Folk kommer inte att kdpa
olika kopior av samma spel: Sa det
viktigaste att tdnka pa nar du skriver ett
eget spel ar att komma med en egen
strategi och tal att spelas manga
ganger.

Var ar basta stallet att starta p&?
Troligen i en spelhall. Ta ett titt pa
spelen dar, och folj noggrant alla turer i
spelet. Om spelet "Space Invaders”
spelas dér, ga till en annan spelhall!

Vi har pa senare tid sett ett flertal
underfundiga arcadspel som skiljer sig
fr&n de vanliga "skjut och forstor”
spelen. "Djingis Khan" (av Djingis
Khan, dvers anm.) vore ett traffande
namn pa dessa spel.

For att ge ett exempel, ett spel kallat
"Thutamchamon” en traditionell
blandning av dod och forstorelse med
bara en liten aning av Adventurespel
instoppat.

Du undersOker gravarna under en
gammal pyramid, och har att undvika
alla ormar, skrabéer o.dyl. som kommer
for att ta dig, hitta en nyckel for att
kunna 6ppna en dorr, och plocka upp
varierande skatter pa din vag. Endast
om du finner nyckeln kan du fortsatta

! mer populdra spelen: Ett antal olika
: nivaer pa spelet. ﬂ

#

till nasta niva i spelet.
Detta &r en annan hemlighet om de

Antingen gér man helt enkelt en
snabbare version av forsta nivan, eller
en komplett ny och anorlunda. Detta
ar nagonting att beakta nar du skall
anvanda din egen grundidé, kan spelet
gora nagra framsteg fran den
blygsamma borjan du givit det det?

Gor det inte for svért!

S4& du méaste noga tanka igenom din
strategi och se till att den ar bra,
annorlunda, och att ha mojligheten att
utoka spelet med ytterliggare nivaer nar
du slagit ut ett relevant antal inkraktare,
samlat ratt antal skatter, eller vad det
nu kan vara.

For det andra, du vill val inte gora ett
spel som ar sa svart att spela sa folk
trottnar och spelar andra spel istéllet?
Spelet "Defender” ar ett klassiskt
exempel, ett mycket bra
programmeringsjobb, men det har
aldrig lyckats uppna samma popularitet
som s& okomplicerade spel som
"Asteroids” dar endast folk med stor

ﬂ*
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fingerfardighet kan uppna hdga poang.

Gor det enkelt, det maste vara den
basta regeln. Lat inte folk jaga som
galningar 6ver tangenbordet for att
finna ratt tangenter i "paniksituationer”.
Kanske bor du gora det spelbart med
joystick, men se alltid till att det aven
fungerar pa grundutrustningen.

T.ex. VIC-20 siljs i grundversionen
med endast 3,5KRAM (men 3,5K ar ju
battre an ingenting, och utan joystick.
Aven om manga manniskor kommer att
kopa extra minne, och ocksa en
joystick, s& kommer inte alla att gora
det. S& om du skriver program som
behdver denna extrutrustning krymper
du omedelbart din potentiella kdpkrets.

Hall dig till grundutrustningen, men
ge folk mojligheten att ocksa anvanda
joystick om det gor spelet lattare att
spela. Men framfor allt, undvik "fingrar-
som-vat-spagetti” -syndromet, dylika
fingrar far man nar man utom sig av
upphetsning trycker pé fel tangenter!
Dags for en summering:

Anvand en idé, behall den enkel men
med mojlighet att expandera den till
hogre och mer intressanta nivaer, gor
den sa beroendeframkallande som
mojligt faktiskt ganska latt, eftersom
"simple to play” spel har den tidigare
namnda kvaliteten (beroendet), och
forvissa dig om att det blir att att spela.
Det finns inget som ar sa irriterande
som att behdva avbryta mitt i spelet for
att leta i manualen efter vilken tangent
som hjalper en att komma i sékerhet for
"marodoérerna”.

Definiera Grafiken.

Sa med idén pa papper, det galler att
f4 den skdrmen ocksa.

Vi tanker oss att vi skall skriva nagon
typ av "Rymdspel”. Ta dej nu en titt pa
ett riktigt arcadespel och forsok att
komma pé vad det ar som gor att vissa
ar populérare an andra. Vi har tittat pa
nagra av anledningarna redan, men det
ar mycket mer som bor goras innan
man skrivit ihop ett framgangsrikt och
langlivat spel.

Som alltid, det ar de sma detaljerna
som gor det. Vi skall se pa
ljudsattningen senare, en vital del av
spelet (TV:n har ju i alla fall en
volymkontroll om ljudet skulle vara
stdrande), men &t oss nu forst
koncentrera oss pa bilden pa skarmen.

| ett "Rymdspel”, ar det uppfriskande
att ha en oavbruten forandring av
bakgrunden. Med "bit mapping” pa
skarmen, ar det inte s& svart att uppné
detta mal, och detta i sin tur
Astadkommer nagot annat. Det &r helt i
linje med den gullene regeln for grafik
pa en TV-skarm: lat det alltid vara
rorelse i bilden och att den hela tiden

i

forandras. Stjarnor som blinkar, som
andrar farg, det hjalper till att halla
spelet intressant. Uppenbarligen ar den

viktigaste delen av skapandet,
huvudrollsinnehavaren i spelet: #
Rymdskeppet (laser-kanonen, eller

vad du foredrar att kalla det) och
inte att forglomma, fienden. Det
finns ett antal "skarmfinesser” for
varje enskild datortyp och i slutet pa
denna artikel kommer du att finna
passande programlistning att prova
de flesta av véara har namnda idéer.

| denna listning forekommer flera
olika slags viktiga funktioner for ett
arcadespel och de kan féljaktligen
anvandas som stomme i dina egna
spel.

Att skapa en “karaktar”

De flesta program anvander likartade
rutiner om och om igen, och att skapa
ett arcadespel ar inget undantag. Nar
du val har skapat ett, s& gar
fortsattningen mcyket lattare: det ar
som allting annat, forsta gangen ar
alltid svarast och tar langst tid.

Hur ska man nu da skapa
en’karaktar"? ~
Du kan ha ett trakigt gammalt

rymdskepp, men med den grafiska
kapacitet du har pa din dator vore det
en stor skam om en god idé skulle
misslyckas pa den har scenen. Hitta pa
en bra egen figur, en kopia av nagon
annans ar inte bra.

Du behover ju inte g& sa langt att du
har en molekyl eller ndgot annat som
sprider laserstralar omkring sig och
forstor allt inom rackhall. Men det skulle
vara vettigt att ha nagot som &r n&got
exklusivare an det gamla rymdskeppet.

Var noggrann nar du skapar din figur,
for det ar ju den som kommer att
figurera pa skarmen hela tiden. Det ar
ju den som spelaren kommer att se
hela tiden i ditt spel. Om den skulle
vara trakig kommer spelaren sa snart
han lamnat datorn att gldmma ditt spel.
Men om den ser bra ut, och ar originell,
kommer den att forbli i spelarens minne
och du ar pa vag mot berommelse och
lycka.

Folk kommer ihdg daliga idéer lika
mycket som goda, och det &r mycket
svarare att komma igen efter en dalig
start, sa se till att du lyckas redan forsta
gangen.

OK. du har nu skapat ditt rymdskepp,
och du har tankt pa bakgrunden, hur
ska nu fienden se ut?

Fiendens Design

Har ar det aterigen valbetankt att ga
och titta pa de popularaste
spelhallsspelen, for att se pa det
utseende och form som “fienden” kan

:
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ha i dessa. Spelet "Cosmic Firebird” ar
ett mycket bra exempel, dar ar det
uppenbart att stor tankemoda féregatt
skapandet av dessa figurer: grafiken
ser bra ut och du kommer ihdg dem
manader efter det du spelat spelet.

En formlig strém av popularitet har
dessa flygande faglar fatt, och ett antal
andra spel anvander nu dessa som
"fiender". Jag féreslar inte att du skall
kopiera dessa, men det kan i alla fall ge
dig en idé om vad alla andra anvander:
Kom ihag att dina konkurrenter bevakar
dem!

Bestam dig for vad fienden skall
gora. Skall dom sprida ut sig nar dom
gor entré pa skarmen? Maste dom bli
traffade en, tva, tre eller fler ganger
innan de férenas pa inkraktarnas stora
kyrkogard? Kommer de att fardas i sitt
eget rymdskepp, eller kommer de att
bara upplosas i smadelar och sakta
sjunka nerfor skarmen? Om dom
forsvinner ut pa ena sidan av skarmen
kommer dom da att dyka upp pé den
andra eller rent utav fran toppen pa
skarmen?

Forsok att reda ut dessa problem
innan bestammer dig for deras slutliga
rorelsemonster. Ingen kommer att
tycka om ett spel dar figurerna inte
uppfor sig regelmassigt fran gang till
gang. Om de forsvinner pa vanster sida
om skérmen och dyker upp igen pa
den hogra sidan, da ar det sa de bor
upptrada under hela spelets gang.

Vill du ha mer &n en sorts inkréktare?
| en majoriteten av de mest populara
spelen finns en mangd olika fiender. S&
du bor sjalv underkasta dig den regeln
att du bor skapa mer an en typ av
inkraktare. Vi aterger har nagra
exempel for att hjalpa dig, men
finslipningen av figurerna blir din sak. Vi
hjalper till men vi skriver inte
programmen at dig!

Grafiken i rorelse.

Ditt rymdskepp maste ocksa halla sig
till reglerna for rérelse och detta
kommer att bli den svaraste delen i ditt
program. Inte bara det att din skapelse
behdver rora sig pa skarmen, den skall
ocksa behalla positionen den blivit
flyttad till. Hur skall man annars kunna
veta om en fiende blivit traffad eller ej?

Med VIC-64:an ar detta inget
problem eftersom det finns rutiner som
haller reda pa om grafiktecken
kolliderar, detta forutsatter att vi skapat
allting i spritemode. Sprites kanske inte
l6ser dina problem med design och

=

rérelse, men det gor onekligen livet
lattare att leva.

Nar dina grafikfigurer kolliderar,
kommer det d& att handa nagonting
med dem? Eller kommer de bara, att
lungt segla dver varandra? Aterigen,
det ar upp till dig att bestamma.

Vad dina figurer &n gor, lat alltid
nagonting vara i rorelse. Vi har alltid
sagt det tidigare men detta ar faktiskt
den viktigaste delen i den animerade
datavarlden: Lat alltid ndgonting finnas
pa skarmen, och Iat alltid nAgonting
handa. Du skall ju behalla spelarens
uppmarksamhet, inte sdva honom!

OK. vihar nu scenariot, vi har skapat
véara grafiska figurer, bade vanner och
ovanner, och vi har bestamt oss for hur
dom skall réra sig pa bildskarmen samt
att dom ocksa féljer de regler for
rorelse vi bestadmt. S& nu kan vi satta
0ss ner och bdrja skriva spelet, eller?
Oturligt nog, svaret ar nej!

Vi har visserligen gjort huvuddelen av
var skapelse men dnnu aterstar mycket
att gora innan spelet &r en saker
vinstlott. Tank pa alla arcadespel du
sett tidigare, tank ocksa pa vad de
hade gemensamt. Inte bara en superb
grafik och animation, fin
bakgrundsrorelse samt god

fiendeaktion, latt handhavande av vart E,

rymdskepp, med férmaga till stor
forstrorelse. Men det ar nagot annat
som storpelen har som vi inte tankt pa
annu.

Vad ar det vi letar efter? Vi letar efter

nagonting, vi skall bara lyssna! ﬁ
-

Zap-Pow-Kaboom!!!

"The hills are alive with the sound of
music"”, sags det, och det far oss att
tanka pa sprudlande smé busar
(aliens?) lika val som det paminner oss
om Julie Andrews.

Ljud kan gora eller forstéra et spel,
men skulle det vara s& att nagon blir
stord av det, sa gar det ju (som tidigare
namnts) alltid att sanka volymen pa

TV:n. Hursomhelst, en bra ljudséattning
kan starkt hoja kvaliteten och rent utav
gora ett mattligt bra spel intressant.

Kommer ni ihag originalversionen av
"Space Invaders”, som utnyttjade ljudet
med sadan framgang. Deras stora
gimmick var att harma en méanniskas
hjartslag, som trappades upp allt
eftersom spelet fortskred. Och att det
slog fortare och fortare sa att din
reaktionsférmaga verkade att
forbattras. Det gjorde att man efter ett
l&ngt spel kande helt utpumpad.

Utan ljudet skulle detta saker aldrig
hant, och det var sakert enbidragande
faktor till att "Space Invaders” beholl
sin populatitet s& lange.

Satt ljud till alla dina spel, men
forsakra dig om att ljudet ar ett tillskott
till ditt spel, och inte motsatsen.

Nar du tillintetgér en fiende, forvissa
dig d& om att den verkligen ger fran sig
ett tillfredsstallande dodskrik. Nar ditt
rymdskepp ar traffat och splittras méaste
du folja upp med ett ljud som har sa
kosmiska proportioner som det anstar
en rymdhjalte!

"Asteroids", likaval som "Space
Invaders”, var ett annat spel med
karaktariskt kontinuerligt I6pande ljud.
Vilket spel det &n galler som vill skapa
sig en plats pa en valfylld marknad
maste nog folja den idén. Det far inte bli
ett ljud som irriterar, som t.ex. ett
hogfrekvent vinande ljud. Det maste
skapa nagot gensvar hos anvandaren
annat an att fa honom eller henne att
omdelbart stracka sig efter
volymkontrollen!

Hig podng.

Fran ljud kommer vi till fragan om
poangsattning. Du maste bestamma
dig for hur ménga poang man skall fa
for en traff pa en fiende, och om alla
fiendetraffar skall ge samma poang.

De flesta manniskor verkar tycka
battre om spel, med hég poangsattning
an sddana med lag dito, s& fastan
nedskjutning av 10 fiender kan ge
poang alltifrdn 10 till 10 000 poang, s&
ar det en storre tillfredstallelse att bl
belénad med 10 000 poang an 10.

Har du tankt dig att ha nagon
tidsbegransning i ditt spel, som t.ex. att
branslet tar slut eller ndgot annat? | ett
s&dant system kan du t.ex. anvanda
metoden att ge nya poang vid tankning.

Hur som helst, det &r du som avgor
hur poangen skall férdelas, men du
maste sakert halla dig till metoden att
ge hoga poang: spelaren maste ja ha
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nagot mal att forsoka uppna!

Det ar oundvikligt att spelet slutar
med forlust for spelaren: det ar ju en
regel i arcadespel att du inte kan vinna.
Det spelar ingen roll hur hart du an
anstranger dig. S& den enda
uppmuntran du kan fa ar att du
forbattrar dina poéng efter varje nytt
spel.

Det finns ocksa andra regler du
méste folja an just den att ge hoga
poang. En del spel gar dverstyr pa
grund av detta och ger kanske 150
poang dar hogst 10 vore passande.
Kanske en god idé ar att du later
spelarens namn presenteras
tilsammans med poéngen? Alla har vi
val lite fafanga i oss!

Slutsats

Vi har har forsokt tacka alla aspekter
pé ett storsaljande arcadespel:
planlaggningen, figurerna, rérelsen,
liud, hbga poang, grafiken samt alla de
andra viktiga faktorerna inte minst da
grundidén.

Med de regler och rad vi har gett dig,
borde det nu kunna satta dig ner och
skriva ett eget program sa att du i
fortsattningen slipper sta och mata
enkronor i spelhallarnas maskiner, eller
spendera hundralappar p& andras
program.

Alla storféretag som t.ex. de vi
namnde i borjan av artikeln ar ute och
spanar efter nya och spannande
arcadeprogram som &r bade originella
och valskrivna, s& dar har du ett
tankbart avsattningsomrade for dina
program

Du kanske skulle vilja marknadsfora
dina program sjalv, men det &r en vag
fylld av fallgropar, det m&nga tanklosa
programskapare som fallit offer for
skattmasen innan de vetat ordet av!

S4 det ar nog bast att vanda sig till
de etablerade foretagen som vet vad
dom gor.

Resten av den har artikeln visar en
listning som ger dig mojlighet att
utforska mer i detalj, nagra av de idéer
vi har namnt tidigare.

Det star dig fritt att anvanda dessa
rutiner i dina egna program. Inget av
dem ar ett riktigt program i egenlig
mening men de visar nagra av de
vanligaste funktionerna som behovs
nar man skriver ett arcadespel.

Som vanligt i datorsammanhang .
galler regeln att det inte finns ndgon
mening med att uppfinna hjulet igen, sa
ta nu verkligen vara pa idéerna i
listningarna, som vi ger dig. Men

¥

givetvis f&r du skriva om dem s att de
passar i dina speciella tillampningar, du
kommer att f& anvandninga fér dem i
manga program.

Vi ser fram emot att f& presentera
dina skapelser i kommande nummer

ﬁ i ﬁ i KONSTEN ATT SKRIVA ETT STOR SALANDE ARGADESPEL KONSTEN ATT SKRIVA ETT STORSALANDE ARCADESPEL

TILL VIC-20

ARCADESPEL

Av Nick Hampshire

Svensk bearbetning: Bjirn Magnusson

lllustration: Kjell Lindgren

Y=36878:5=36877:51=26875:53=36874:L=3:HI=100

26 PR INT " isisisleiupepiuiels)
30 L=3:RESTORE:FORI=BTOS11

4@ POKE7168+1,PEEK(32768+1)

58 MNEXT

6@ FORI=1TO4

78 READX

20 FORJ=0TOT

30 READK

120 POKEX+J,K

110 NEXTiNEXT

128 POKE36863,2855

130 DATA7E32,112,8,36,95,95,36,8,112
14@ DATA7E40,8,188,192,252,255,248,0.,0

1S@ DATATE48,126,255,855,255,855,255,255, 126

#0DGEM DOCKER®E"

16@ DATATEE4 ,60,66,165,153,153, 165,66,60

170 POKE36879,10
129 AD=328

198 READAL: IFA1¢ >-1THENPOKEAD A1 :AD=AD+1:60TO198

298 SC=9:D=3072@

21@ PRINT"W";:P=7680+19
220 FORC=38422T038911
238 POKEC.,7

248 NEXTC

250 DI=DI+4:FORX=1TODI:GOSUBSOM:INEXT:P1=7767+200:G0SUBS10:POKEP1+3,62

268 PRINT"H#0ANG=":SC

270 PRINT"EEEEEREEEEEEH [ ="HI: POKE??BL L+48

238 POKEP ,32:FPOKEFP+1,32:FPOKEF+D,
298 A=PEEK{ 197>

300 IFA=B4THEN3E@

310 IFA=17THENP=P-22:60T0350

320 IFA=33THENP=P+22:G0T0358@

330 IFA=37THENP=P+1:G0TO358@

348 IFA=2STHENP=P-1

350 P=CPANDE131)0R7680

360 SYSBESB

372 Q=1ANDC @+1): IFAC >320RATHEN440

:POKEP+D+1,7

380 H=@:FORX=P+2TOP+7 :H=PEEK( %) : POKEX ,45¢ IFH< »32THENPOKEX , 32

398 H=HAND( H{ 322

400 IFH=E@THENPOKEY , 15:POKES, 128:X=P+7:SC=5C+1:G0T0430

4180 IFH=62THENSS@®

42@ POKEX .32

430 NEXRT:POKEY,0:POKES .0

44@ CL=PEEK(P)=B20RPEEK(P+1)=62

450 1FCLTHENSC=SC+lEB=PDKE,15=POKESI,233=PUKESE,E45=GUSUBBSB=PUKEU,@=PDKES,@=PUK

ES1,0:POKESZ,8:6G0T0210

468 IFPEEK(P+1)=6B0RPEEK{F)=6@THENS50
470 POKEP,S8:POKEP+1,58

480 POKEP+D,2:POKEP+D+1,1

498 GOTO2Ed

S08 P1=7787+INT(RNDC 1)*22) %20

S1@ FORI=8TO25

520 POKECP1+INT(RND( 1)#5-2) %22+ INT(RNDC 1> *5-2)AND8181)>0R7680,68

538 NEXT
548 RETURN

55@ L=L—1=PDKEP*1.48:FORXK=15TUGSTEP-1=PDKEU,XK=PUKES,ES5=PGKE??Bl,L+4B

S6@0 FORZZ=1TOI@B:NEXTZZ , KX
570 IFL=0THEMIFSC>HITHENHI=SC

S8@ IFL{ >@THENPOKEP+1,32:POKEV ,81POKES ,0:POKES1,8:POKESE ,0:60T0218@
590 POKE3E6869,240:POKE36879,27 :PRINT".JIR"

600 IFSC=HITHENPRINT"BRA GJORT":POKEV.®
619 PRINT"MM EN GANG TILL (J/NO*"
520 GETA®: [FA%C >"J "ANDASC » *N" THENG20
638 IFA$="J"THENSC=2:DI1=0:G0TO3@
64@ PRINT"J TACK, HEJ Dﬂ |t
£59 END

BE@ FORF=1TOS00:NEXT:RETURN

B87@ DATALBS 22,1628

e8e DATAZE, 133,87

590 DATALES,38,133

700 DATABE,160.0

718 DATAL77Y,.87,133

728 DATASS 208,177

738 DATABY, 136,143

748 DATAB? ,200,152

7S50 DATAZ201,21.,208

760 DATA244,185,83

778 DATA145.87,163

780 DATAEY,24,105

799 DATAZEZ, 133,87

200 DATA144,2.,238

812 DATASS2,202,208

828 DATA228,96,-1

RBRE

a33c
@33E
azae
a34qe
@344
azas8
23248
az4an
A34C
8340
Az24F
e35e
a352
8353

LoA
LDx
STA
LDA
8TA
LoY
LDA
sSTA
IMY
LDA
PEY
STA

INY
TYA

HELE
H$16
$57
#HFI1E
$58
#3500
CHFST),Y
59

CHESTI,Y

(#$37>.,Y

2354
8356
a3se
a35A
@3sc
835E
B35F
fazE1
2363

| 8385

2367
2368
B3EA

CHMP

LDA
s§TA
LDA
cLC
ADC
sTA
BCC

DEX
BMNE
RTS

1S
$234C
#3539
($57),Y
$57
#$16
$57
$PIET
$58

#0346

e 74




SKANEMASSAN

priser:—

Sk&nemassan - en av Sveriges
storsta, aldsta och mest besokta, &rliga
massor - gjorde i &r en storsatsning pa
TV-spel och hemdatorer. Huvudtemat
pd massan var visserligen Glasriket,
men i utstallar- och folkmun talades
det ocksa imponerat om "Datalandet”.

-Vi &r glada at att det gick att samla
s& manga bra marken under samma
tak som vi faktiskt gjorde, summerar nu

Ingemar Lundgren och Tommy Persson A

pé Disketti Malmé, som blev arrangérer
for "Datalandet” p4 SkAnemassan. Och
vi hamnade verkligen ratt. Saval pris-
massigt som tidsmassigt.

Bland annat kunde man presentera
TV-spelet Vectrex fér allmanheten, ett
spel som ocksa fullt berattigat vackte
stor uppmarksamhet bland besdkarna.
Spelets fortrafflighet ordar jag for Gvrigt
om pa annan plats i denna kronika.

Utstéllarna

Utstallarna var Leab med Mattel-
Intellivision, Centrum Computer med
sin MPF |1, Datanordic med Dragon 32,
Visitronic med Atari, Tor-Data med
Oric |, Ronex med Spectravideo, Spel-
data med Vectrex, Handic med Vic 20
och 64, Beckman Innovation med Spec-
trum, Septon med Imagic och Video-
biblioteket med Activision spelkassetter.
Och s& Diskett-butiken sjalv, forstas,
en av de bade forsta och storsta i TV-
spel och hemdatorer i Malmo.

Vi fick ett fantastiskt gensvar, men
s& drar ju ocks& hemdatorer folk idag,
sager Tommy Persson till "AoH". Det
blir liksom fart Over en sddan monter.
Till vart férfogande hade vi ju inte minst
en kortvagg med tre 72-tums och tjugo
26-tums monitorer, dar vi korde en
trettio minuter l&ng reklamfilm varannan
halvtimme.

Erfarenheten frdn en - trots den
enorma varmen - synnerligen hetktisk
sommar i egna specialbutiken, dar
efterfragan pa hemdatorer till och med
varit storre an tillgangen, skvallrar verk-
ligen om att vi ar pd vag mot en
explosion som i storleksordning inte
kommer langt efter videoexplosionen
for tva &r sedan, menar de tva arran-
gobrerna.
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bjod pa

Av Hazzan Lindstrom
Foto: Gdran Strandberg

cankia

Utstéllningar intressanta

Det har varit mycket intressant, och
de vill garna fortsatta med utstallningar.

Om inte annat, sa far vi klara indi-
kationer for de narmaste sex manad-
erna, sager Ingemar Lundgren. Vid det
laget ar vi framme vid néasta var, och d&
minskas intresset igen.

Och om viinte skulle vilja ta hand om
arrangorsskapet nasta ar, papekar
Tommy Persson, sa beror det framfor
allt pa att det ligger oerhort mycket tid
och arbete bakom en sadan samling.
Tre manaders forberedelser och tre
veckors efterarbete. Som sagt; om
nagot skulle stoppa oss nasta &r sa ar
det jobbet!

-A andra sidan vill man inte heller
klistra sig fast vid just Skanemassan.

Hittar vi andra i vart tycke vettigare
ramar, sa ar det klart att vi kan tanka
oss det istallet, menar man.

Spelkassetterna pa tok for dyra!

Diskett-butiken ar stor i Malmo och

Sk&ne. Ingemar Lundgren, som i férsta
hand forestar den verksamheten inom
koncernen medan Tommy Persson
frams tar hand om videofilmbiten via
Weedeo-butikerna, har det klart for sig
och sticker knappast under stol med
sina asikter.

Ska tillverkarna av mjukvaran hanga
med i svangarna och vi alla klara
framtiden, sa vill det sannerligen till att
man sanker priserna pé spelkassetter-
na, menar han bestamt. De ar alldeles
for dyra idag. Det fick vi inte minst
belagg for, nar vi motte konsumenterna
pa Skanemassan.

-Vi har totalt sett ett mycket gott
utbud av spelprogram hér i Sverige.
Men tyvarr bromsas detta upp av de
alltfor hoga kassettpriserna, menar
Ingemar Lundgren och Tommy Persson.
Det duger inte bara att sélja in sig pa
aterforsaljarna - snart nog slar konsu-
mentkritiken igenom och gor det hela
till en dalig affar for alla.

Sankta priser ‘

Ett klart plus anser man det ar att
Mattel-Intellivision har sénkt sina priser,
isamband med Skanemassan for Gvrigt.

"B17 Bomber” har till exempel gatt
ner frdn 525 kr till 399:- Spelet fordrar
ocksd en rortillsats, som i sin tur har
sankts hela 500 kr -dvs. fran 995 kr till
495:- Samma sak galler sjalva spel-
konsolen till Mattel-Intellivision. | och
med massan sankte man priset hela
600 kr, dvs. fran 1 995:- till 1 395 kr,
inklusive en kassett.

Likasa har Atari sakt sitt TV-spel till
1 095:- Och det villtill, menar detaljist-
ledet i allmanhet.

Annars har de genuina TV-spelen
inte en chans s& héar i hemdatorex-
plosionen. -Man far ju inte glémma
bort, papekar Ingemar Lundgren, att
just hemdatorn ger ett mycket billigare
spelalternativ. Har man en hemdator,
s& har man i regel ocksa en band-
spelartillsats. Det finns oerhért hog-
kvalitativa spel till hemdatorerna pa
just bandkassett for 75-150 kr. Medan
alltsd en cartridge till ett vanligt TV-
spel kostar mellan 180-400 kr.
Skéarpning! med andra ord.
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fran SPECTRUM

Nu startar Svenska Spectrum.
En grupp av butiker som skall ge
Dig lite extra service och hjalp
néir Du ger dig in i den snariga
djungeln kring hemdatorer.

"~ Trygghet

Givetvis har Dusom kund den vanliga
tolvmanadersgarantin men Du far
ocksa trygghet genom att kopa Din
hemdator i en riktig butik.

Spectrum garanterar att faigang
Din maskin sa fort som majligt om
den mot all férmodan skulle “ga ner”
I manga fall far Du en ny maskin eller
ett nytt tillbehor direkt.

_ZX Joystick

Nu finns Protek Joysticksinterface
som ger Dig majlighet att koppla till
en vanlig joystick direkt. Fungerar till
de flesta program.

_Nya butiker

Fler och fler butiker kommer
Se sista sidan i var annons. Det finns
en Spectrumbutik nara Dig.

Datorhandlare

Om Ditt férsiljningsomrade ar
ledigt och Du som handlare vill
vara med i Spectrumgruppen
kan Du sidnda ett brev om Dig
sjdlv och om Din butik till
Spectrum (Svenska) AB,

M Striner, Box 10090, 20043
MALMO 040-922070.

LAT DIN
ZX SPECTRUM
FA KONTAKT MED
YTTERVARLDEN!

Sa fort vi fatt godkannande fran Televerket
borjar forsaliningen av vart nya DataVisions-
modem till ZX Spectrum. Med detta modem

(1200/75) och det inbyggda programmet kan 3 s
du med hjalp av en vanlig telefon komma i Prism VTX5000 DataVisionsmodem till

kontakt med DataVisionen. Sinclair ZX Spectrum 16/48 K.

DataVisionsmodem: .........1.695:—

JATTECHANS ATT KOPA EN
AVANCERAD HEMDATOR BILLIGT!

Som introduktionserbjudande ger vi Dig som Spectrumkund chan-
sen att képa en mycket avancerad hemdator till ett otroligt lagt pris.
ORIC-1 48 K RAM kostar normalt lite under tre tusen kronor. Med kupongen har till hoger far
Du chansen att képa en avancerad hemdator en tusenlapp billigare!

ORIC-1 48 K RAM. Atta firger. =
Tre ljudkanaler. Mycket bra grafik. i — g \ 4

2995 —
Nu:
1.995:—

FYRA PROGRAM
PA KOPET!
Nar du képer Din Oric
hos Din Spectrumbutik
far Du fyra program
pa kopet.

* Multigames
* ORIC Flight
eChess

* Zodiac EDGE—
DESSUTOM
500 KRONOR
RABATT TILL!
Nar Du koper Din ORIC
hos Din Spectrumbutik
far Du ocksa en ny
rabattcheck som ger
Dig 500:— rabatt nar
Du koper Orics fyr-
fargsplotter. Da ger
Du bara 1.995 kronor
for detta fantastiska
tillbehor!

Denna check ger vid inldsen i en
Spectrumbutik

1.000 KRONOR

rabatt vid kop av en ORIC-148 K

Endast en kupong per dator
1E-11-E86| wWO]jsepus i3jjeH

VAND PA SIDAN FOR FLER FANTASTISKA ERBJUDANDEN

Svenska Spectrum har inget som helst samrére med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England.
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!

Speciaum

Person
DATORN

Minnesstorlek:
64 K RAM. 16 farger.
Tre ljudkanaler.

En populér dator som med sin
kraftfullhet bade passar i hemmet
och pa kontoret.

Manga billiga program och
tillbehor finns,

Spectrumpris: .3.995:—

FOLK
DATORN

/e

L 7

Minnesstorlek:
5,5 K RAM. Atta farger.
Tre ljudkanaler.

Den verkliga folkdatorn. Det finns
ett stort urval av litteratur och
manga tillbehor.

Minnet gar latt att byggas ut vilket
ger mdjlighet till mer avancerad
programmering.

Spectrumpris:. . 1.995:—

Sortimentet kan variera fran butik till butik — ring gérna

Svenska Spectrum har inget som helst samrore med hemdatorn ZX pectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England
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SINCLAIR

ZX SPECTRUM

Englands bast siljande hemdator i tva versioner.
16 K RAM och 48 K RAM i minne. Och massor av

tillbehor och program.

48 K Nu endast: ... 2495

EoEREEEa

Se vilka fantastiska tillbehor som finns till ZX Spectrum!

Omkoppling for ljud i TV:n. .. 99:— nIEI]lAl
JOYSTICK | MODEM
Interface | patavision

TRACER

Endast:. . 1.695:-

ZX Printer Rita med Din ZX Spect b on Digital_
. ; ita med Din pectrum och en Digita
NU' Passar bade Tracer. Du kan lagga in kartor, diagram och
______ ZX Spectrum bilder. Rastrera och skugga. Och mycket
och ZX81 annat.

Pratlada

Nu kan Du fa Din ZX Spectrum att
tala med Dig. Med hjalp av en
“Chatterbox” talar Din dator riktigt
hyfsat. Tank vilka spel Du skulle

Antligen ett riktigt ordbehand-
lingsprogram for ZX Spectrum.

Tasword Il ger Dig otroliga 64 tecken
per rad pa skarmen. Nu kan Du alltsa

kunna gora! fain en A4-sidas bredd och anvanda
ordbehandlingen ratt. Maste ses!
Chatterbox: ... . ... 595:— TaswordlIl:........ 199:—




T R

Norrlands-Radio

Sodra Kungsgatan 27
026-127800

Vara program for ZX Spectrum,
képer vi fran MICRO DEALER UK.

Englands storsta programdistributor
MANADENS GULDPROGRAM:

Manic Miner, ZX Spectrum48K ....... 129:- |GOTEBORG

o Siba Radio & TV
MANADENS TIPS Deltavagen 6
Valhalla, ZX Spectrum48K ........... 199:— 55350

ZX Spectrum m—
Harrier Attack:. ... 109:— Ie'eﬂlilil;
Cuddly Q*Bert: ...109:— riangeln
it o 040-238500
ORIC-1 TeleRadio
Harrier Attack: . ... 139:— Jagersro Képcenter
Road Frog:. . ... .. 139:— 040-215000

NORRKOPING

Malmros Radio
Hantverkaregatan 35
011-137700
Spiralen Radio& TV

I Commodore 64

Attack of the Mutant
£ amelst o e a0 149:. —

The Hobbit: . ... ..199:— /ﬂ////u \\i\%

Spiralen Kopcenter

011-104020

Hyr&Hipna
Storgatan 16
060-1718 15

2P @

Viara program fér VIC-20, Commodore 64, Atari och Texas
képer vi fran SOFTSEL.

USAs storsta programdistributor
MANADENS GULDPROGRAM:

Punkt Radio& TV
Punktvaruhuset
021-180170
Sigma Radio&TV

Sigmatorget 1
021-180170

Jump Man,Com64/Atari............. 595:— .
A : Radar S knad
MANADENS TIPS: H;arggmﬁramar na
0470-250 90

Mmer 2049er PR e R R

VIC-20

Temple of Apshai:. .659:—
River Rescue:. . . . . 495: —

Commodore 64

SPECTRUM _____

Skulle det annu inte finnas en
Spectrumbutik dar Du bor, kan

Du ringa till ndrmaste butik

och handla.

Eller kan Du alltid ringa vart
huvudkontor sa skickar vi direkt

Zork I, lleller Ill: . . . 659:— till Dig.
Atari 400, 600 800 Ring 040-92 02 70 eller skriv
AT : T till Spectrum (Svenska) AB,

Las Spectrumannonserna — det ar har du hlttar nyheterna'

ringet som helst samrore med hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av S:cla.vr Research Ltd i England.

Svenska Spectrum ha
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Nu &r den antligen har, nagot
som all 64:a Agare talat om,
Simon Basic. Ar d4 resultatet
sa fantastiskt som det sags?

Ja pa de allra flesta punkter
&rden val vard berémmet. Inna
vi borjar titta pa de olika majlig-
heter som bjuds skall vigtra en
Overblick av de olika kommandon
och funktioner som finns.

Vi har delat in dem i féljande

omraden:

1: Programmeringshjalpmedel.

2. Stranghanteringskommandon

3. Textkommandon

4. Inputkommandon

5. Extra matematiska funktioner

6. Talbasomvandling

7.Strukturerad programmering

8. Skdarmmanipuleringshjalp

medel

9. Grafiska kommandon

10. Sprite & definerbara tecken-
hjalpmedel

11. Musikkommandon

12. Disketthantering

Viborijar frdn bérjan med pro-
grammeingshjalpmedel.

Har finner vi sddana kom-
mandon som RENUMBER, AU-
TO, MERGE, FIND, plus en hel
del annat.

Renumber uttér en omnum-
rering av ett program, t.ex. du
héller pa att skriva ett program
ochvillfa in en extra rad mellan
tva andra rader. Du mérker att
det inte gar p.g.a. att de tv4 har
radnumrerna 11 och 12, skriv
da "RENUMBER 10, 10" och
Simons Basic omnummererar
ditt program med start p4 rad
10 och en 6kning med 10.

22

Den stora nackdelen med
detta ar att den andrar inte
radnummer efter GOTO & GO-
SUB satser. Naval s farligt ar
det vélinte eftersom du troligen
inte kommer att anvénda varken
GOTO eller GOSUB i och med
den struktuerade programme-
ringen som finns inbyggd.
AUTO-numrerar raderna auto-
matiskt, tidsbesparande vid pro-
graminslag.

MERGE-linkar ihop ett program
med ett annat program.
FIND-soker efter en text, strang
eller ett kommando i listan och
skriver ut de rader de finns pa.
KEY-later dig lagga in funktioner
pa funktionstangenterna.
DISPLAY-visar vad som finns
pa funktionstangenterna. se bild
6.

PAUSE-gér precis som det later,
du skriver PAUSE "antal se-
kunder".

C GOTO-méjliggdr hopp till rad-
nummer beroende pa den kal-
kulation som star efter kom-
mandot.

RESET-later dig lasa data fran
specificerad rad.

DELAY-ger langsammare listning
av programmet,

DUMP-skriver ut alla anvanda
strangar och variabler.

VIC-64
tips
special

W U

Om du skriver DISAPA i borjan
av en programrad och sedan
nar programmet ar klart skriver
SECURE sa férsvinner den raden
vid listningen bade pa skarmen
och pa printern.

OLD kommandot tar tillbaka ett
program du skrivit NEW pa.

Detta vr en sammanfattning
pa programmeringshjalp kom-
mandona. Vi gar till nasta del i
kapitlet. A

Har finner vi STRANGHAN-
TERING & TEXTMANIPULERING
antag att du vill ha ordet "COM-
MODORE-64" utskrivet pa 12:de
raden med borjan i femte kolum-
nen. Tank sa manga reverserade
Q:n och hakparanteser skriver
du "PRINT AT (12,5)"COMMO-
DORE-64" och vips p4 12:e raden
i femte kolumnen star det COM-
MODORE-64.

Ett annat anvandbart kom-
mando ar CENTRE, detta gor
precis som det later, det centrerar
text, skriv CENTRE "SIMONS
BASIC” och Simons Basic star
mitt pa raden.

INSERT-kan man anvanda for
attsattain enstrangienannan.

Antag att ni vill ha ordet -64 i
strangen A$="COMMODORE
OCH SIMONS BASIC”. D4 skriver
vi AS=INSERT ("-64, AS$, 9) s&

ar A$ plotsligt lika med "COM-
MODORE-64 OCH SIMONS BA-
SIC”. 9:an pekar pa vilket stille
den nya strangen skall séttas in
pa dvs. efter vilket tecken den
skall sattas in i. Sedanb kan vi
méangdubbla var strang genom
att skriva A$ DUP (A$,2) vi far
A$="COMMODORE-64 OCH SI-
MONS BASIC COMMODORE-64
OCH SIMONS BASIC”. 2:an star
for hur manga ganger strangen
skall bli kopierad, observera den
skapade strangen far inte vara
langre &n 255 tecken.,

Med PLACE kan du bestamma
var nagonstans i en strang en
delav strangen &r placerad,t.ex.
10 AS="BASICEN BLIR BATTRE
MED SIMONS BASIC”

20 PRINT PLACE ("SIMONS",
AS$)

RUN
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READY

Nu dverftillavdelningen inputkon-
troll.

Har har vi ett valdigt anvand-
bartkommando specielltimeny-
styrda program. Med INKEY far
du ut ett varde beroende pa
vilken funktionstangent du tryckt
(1-8), ett litet exempel:

10 PRINT ” TRYCK PA EN FUNK-
TIONSTANGENT”

20 C=INKEY

30 ON C GOSUB 100, 110, 120,
130 osv.

40 GOTO 10

100 PRINT "F1 BLEV NER-
TRYCKT” :RETURN

110 PRINT"F2 BLEV NERTRYCKT"
‘RETURN  0SV



Paradema 100 & framatlagger
man givetvis sina egna rutiner.
FETCH-kan liknas vid vanlig IN-
PUT men har kan man begrénsa
teckentyp t.ex. endast ej skiftade
alfabetiska tecken.

Later det krangligt? Kanske
det 4r det men nar man val satt
sig vid datorn s& kommer man
dver problemen.

Det finns tre olika kontroll-
tecken CLR/HOME endast ej
skiftade alfabetiska tecken, CUR-
SER/DOWN endast numeriska
tecken, CURSER LEFT numeriska
och skiftade tecken. Hela kom-
mandot ser ut s& har; FETCH
"KONTROLLTECKEN”, B, A$, dar
B=antal max tillatna tecken.
Dar A$=den stréang dar inputen
laggs.

| rakne funktionerna marks
framforallt omvandlingen av bi-
nara & hextal till decimaltal,
men det finns ocksa mojlighet
att f& ut decimaldelen av ett
flyttal dvs. ett inte heltal med
funktionen FRAC (tal). Det finns
avenandra liknande instruktioner
(se listan Over kommandon in-
struktioner).

Nar det galler omvandlingen
s& har den begransningar, den
kan bara omvandla fran binart
eller hex till decimalt och inte
tvartom. Om man vill omvandla
frdn det binara talet 11111100
till decimalt skriver man: PRINT
%11111100 och datorn skriver
ut 253. Om man anvander ett
annat tecken an 0 eller 1 sa
skrivs felmeddelandet "NOT BI-
NARY CHAR™ ut.

Foratt omvandla Hex till deci-
malt skriver man tex. PRINT
$FFD5 och datorr skriver snabbt
och effektivt 65493. Om man
skriver fel skrivs samma fel-
meddelande ut som pa binar
omvandling med den skillnaden
att binary byts ut mot hex.

Diskkommandona ar inte s&

valutvecklade som man kan
vanta sig. Kommandona ar DISK
och DIR. DISK anvands istallet
foratt skriva OPEN 15,8,15:CLOSE
15.Forattt.ex. formartera en ny
skiva skriver man istallet DI-
SK”"NO:COMMODORE-64,01" i-
stalletfor att skriva OPEN 15,8,15”
NO:COMMODORE-64,01". CLOSE
9.
DIR-anvands for att lista kata-
logen utan att behdva ladda in
deniminnet.t.ex. DIR"$" skriver
ut katalogen pa den skiva som
sitter i disk-drivern.

Den storsta och mest in-
tressanta biten i denna cartridge
ar grafiken. Det forsta man da

|ar sig ar de olika PLOT-typerna.
HOGUPPLOSNING

PLOTTYP FUNKTION
0 Tar bort en punkt
1 Plottar en punkt
2 Inverterar en punkt,

dvs. stanger av om den ar
ar pa och tvartom

FLERFARG

PLOTTYP FUNKTION
0 Tar bort
1 Plottar i farg 1
2 Plottar i farg 2
3 Plottar i farg 3
4 Inverterar

Forst finns det ett par kom-
mandon fér att dndra skarm
och ramfarger. Ett av dessa
heter COLOUR och anvénds da
man villandra ram och skarmfarg
i lagupplosning. Detta &ar det

enda kommando man kan andra
i direkt mode. Det gar givetvis
attanvanda detiprogram ocksa.

HIRES-initierar hégupplosnings-
skarm (320%200).

MULTI-initierar flerfargsskarm
(160%200).

NRM-atergér till normalskarm
med lagupplosning.

REC-kommandot ritar ut en
rektangel. X1, Y1 specifierar var
rektangeln skall borja, X2, Y2
speciferar hur lang rektangeln
skall vara. Se bild 1, plus lista 4.
PLOT-tander en punkt pa skar-
men, ex. PLOT 100,90,1 tander
en punkt pa hundrade kolumnen
nittonde raden.

TEST-testar om en punkt ar
tand. t.ex. A=TEST(100,90) re-
turnerar den fargen som punkten
ar ritad men Qom inte.

LINE-draren linje fran X1, Y1,
till X2,Y2 med farg C. Se bild 2.

Om ni vill gora ett cirkeldia-
gram med en ram runt om med
texten "CIRKEL DIAGRAM MED
SIMONS BASIC”, texten skall
dessutom vara skrivna i stora
bokstaver, sa kan det se ut som
pé bild 3 samt lista 1.

En narmare férklaring kanske
ar pa plats.

CIRCLEX, Y, radie, Yradie, plottyp.
ANGL X,Y,vinkel Xradie Yradie-

plottyp

PAINT X.Y, plottyp
TEXTX.Y,"TEXTSTRANG plottyp,
storlek, avstand.

LOWCOL Farg1,farg2, farg3, se
aven bild 4.

Detta var grafik vid hdgupp-
I6sningsmod, nu lite om lagupp-
l6sningsmoden.

Har finns kommandon som
andrar bakgrundsfargerna, skri-
ver uttecken pa skarmen iform
av block, fyller block pa skarmen
och eninstruktion som gér bada
sakerna samtidigt. Mankan aven
kopiera delar av skarmen till ett
annan.

Avenenavanceradscrollinings-
kommando finns. Allt du behdver
gora ar att ange vilken farg som
skall blinka och med vilken

hastighet, sa blinkar den fargen
p& skarmen. Man kan aven fa
ramen att blinka.

Med SCRSU kan du spara en
skarmsida i lagupplésningsmod.
Trakigt ar att hogupplésande
bilder inte g&r att spara. SCRLD
gor attdu kan ladda dina tidigare
sparade program.

Det gar ocksa att printa ut
bade hoguppldsningsgrafik och
l&gupplésningsskarm. Pa prin-
tern 1526 gar det inte att dumpa
hogupplosning.

COPY-dumpar hégupplosnings-
skarm.
HRDCPY-dumpar lagupplésnings-
skarm.

Nar det galler spritar sa finns
aven har méanga anvandbara
kommando/instruktioner. Ettav
de battre ar design. Design later
dig gora iordning en sprite eller
egendefinierat tecken. Se bild
5

Denna visar hur du lagger
upp en multi-colour sprite i block
13 dvs. adress 832 och 64
bytes framat. Listan visar en
sprite i hdguppldsning. Som du
kanske marker pa lista 2 bestar
rutndtetav 12x21 medan lista 3
visar ett rutnat pa 24x21, detta
beroende pa att multicolour en-
dast har halvuppldsningen i X-

led. En annan skillnad ar att i
hoguppldsning anvénder du en-
dast B for att sétta en punk.

| multicolour har du tre olika
farger att vélja pa du anvander
d4 bokstaverna B, C, D,. Den
forsta och tredje fargen be-
stammer du med CMOB, den
andre eller den enda om du
anvander hogupplésning med
MOB SET. MOB star forresten
for Moveable Object Block, det
ar det samma som Sprit.

Med MOB SET initerar du en ny
sprite. Detta kan se ut sa har:

MOB SET NUMMER, BLOCK,
FARG, PRIORITET, UPPLOSNING.

Nummer ar den sprite du vill
anvanda. Block ar det stalle dar
spriten skall placeras. Farg ar
den farg som spriten far, B i
hégupplésning, C i lagupplés-
ning. Prioritet &r om spriten skall
passera framfor eller bakom
skarmtexten. Upplésning &rom
spriten skall vara i hdguppldsning
eller i multicolour.

Nu nar vi har definerat en
sprite och bestamt farg m.m. ar
det dags att vélja p&A MMOB och
RLOCMOB.

MMOB anvénds nar du skall
flytta en fran en bestdmd position
till en annan bestamd position.
MMOB ser ut s& har:

MMOB NUMMER, X1,Y1,X2,Y2-
JEXPANSION,FART.Man kan valja
om man villexpanderaiX,Y led
farten gar ocksa att bestamma
1 &r snabbast 255 ar langsam-
mast.

RLOCKMOB stér for relocatemob
dvs. omplacera moben‘t.ex.
RLOCMOB NR,X,Y,EXPANSION,
FART.

X och Y bestammer till vilken
position moben skall flyttas. MOB
OFF tar bort specifierad MOB.
Det finns aven kommandon for
kollisionsdetektion.

Detta var spritar och anvandar
definierad teckenkommandon.
Nu till strukturerad program-
mering.

Viborjar med REPEAT...UNTIL.
Med REPEAT ...UNTIL kan du f&
programmet att gora en loop
tills ett visst villkor uppfylls. Se
tex. listan. Har &r ett annat
exempel p& hur man kan an-
vanda REPEAT...UNTIL istallet
for GETAS:IFAS=""THEN
10REPEAT.GETAS:UNTILAS<>"-
" Har behdvs ju dessutom inget
bestamt radnummer. Det finns
manga anvandningsomraden for
detta kommando. Ett liknande
kommando ar LOOP...EXITI IF..
END LOOP

Detta &r ocksd mycket likt

23

R R R ORI ii‘ .



51

FOR...NEXT med den fordelen
att du loopar bara sa lange du
vill. En annan bra instruktion ar
IF..THEN...ELSE. Denna finns
pa en del datorer men saknas i
64.ans inbyggda basic. Instruk-
tionen RCOMP utfér samma jam-
forelse en gang till, tex.
10,i5NPUT"SKHIV ETT BILMARKE”
A
20IFA$="VAZ" THEN PRINT"VIL-
KEN";:ELSE PRINT"VILKET":
30 RCOMP PRINT"TUR:ELSE
PRINT"MISSTAG”
40 END
RUN .
SKRIV ETT BILMARKE ? VAZ
VILKEN TUR
READY
Det kanske mest anvandbara i
den strukturerade delen av
SIMONS' BASIC &r kanske maj-
ligheten att labla rutiner. Dvs.
att kunna namnge olika viktiga
rutiner. Ett exempel pa detta ar
om su ska dela upp ett program
I olika avsnitt och sedan har
svart att komma ih&g vilka rad-
nummer de ligger pa. Kalla dem
da for namn tex. SORTERING
Sa& hér kan ett program
se ut.
10 PRINT"VAD VILL DU GORA”
20 PRINT''1. SORTERA
30 PRINT"2. SOKA”
40 PRINT"3. ANDRA”
50 INPUT"VAL™:A
60 IF A=1 THEN EXEC
SORTERING.
70 1F A=2 THEN EXEC S_OKNING
80 IF A=3 THEN EXEC ANDRA
90 GOTO 10
500 PROC SORTERING
510 REM HAR LIGGER EN SOR-
TERINGSRUTIN
520 END PROC
600 PROC S__UKNING !
610 REM HAR LIGGER EN SOK-
NINGSRUTIN
620 END PROC
700 PROC ANDRA 4
710 REM HAR LIGGER EN AND-
RINGSRUTIN
720 END PROC

Detfinns 3 olika instruktioner,
dessa ar EXEC, CALL & END
PROC
EXEC kan liknas viGOSUB, CALL
som GOTO och END PROC som
RETURN
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Detta var i stort sett de mojlig-
heter som bjuds.
Nu kommer vitill det sista kapitlet
namligen musikdelen.
Det forsta man bor goér nar man
borjar med musiken ar att satta
pa volymen, Detta gér man med
kommandot VOL. VOL félis av
ett varde mellan 0-15. 15 ar
maxvolymen ,0 &r tyst. Nasta
steg ar att vélja rést och vagform.
WAVE 1,0001000 definerar rést i
med triangular vagform. Sedan
satts ADSR:n med kommandot
ENVELOPE

Nummer, Attack, Decay, Sus-
tain, Release. Efter det kan du

borja programmera in ditt fa-
voritstyroende pa tonldngden.
f1 motsvarar en sextondels takt,
f3 en attondels osv.

Skriv PLAY 0-2, siffran 0 stan-
ger av musiken, 1 spelar men
stoppar programexekveringen,
2 spelar stdnger inte av program-
exekveringen. Om du valjer 2
kan du allts& programmera till
musik. Det gar aven att skapa
ljudeffekter till musik komman-
dona.

Nu har jag géatt igenom det
viktiga i SIMONS’ BASIC:EN och
det ar val pa plats med en
sammanfattning.

Narman forst satter igdng sa
blir makta imponerad av alla
finesser och nyheter som finns.
Detta med nyhetens behag ar
vi COMMODORE-64 agare

PROGRAMMERINGSHJALPMEDEL
KEY,DISPLAY AUTO,RENUMBER PAUSE,CGOTO,RESET MERGE,
PAGE,OPTION,DELAY,FIND, TRACE ,RETRACE,DUMP,COLD, DISA-

PA SECURE,OLD.

INPUTKONTROLL OCH TEXTMANIPULERING
INSERT INST PLACE,DUP,CENTRE,AT,USE ,FETCH,ON KEY,DISA-

BLE,RESUME,IN KEY.

DISKETT KOMMANDON
DISK, DIR

GRAFIK

inte precis bortskamda med nar
det géaller inbyggda basic-
kommandon som kan hantera
bade grafik och ljud.

Detta ar forstas valdigt synd
eftersom grafik och ljud hard-
varu massigt ar marknadens
basta. D& man pluggat in SI-
MONS' BASIC-cartridgen finns
det plotsligt massor av sadan.
Ganska snart marker man bri-
ster | dessa, de ar helt enkelt
inte tillrackligt valgjorda.
RENUMBER-kommandot t.ex.
saknar omnumrering av rad-
nummer efter GOTO & GOSUB
satser. Mycket &r inte anvandar-
vanligt, typ manga krang-
liga kombinationer av siffror for
att fa tamligen sméa effekter.
Det ar som att kéra en bil och
nar man kor som bast marker
man att bilen inte har nagra
bromsar!

Programmet har utvecklats
av en engelsk 16-ars pojke.
Kunde man inte p&4 COMMO-
DORE ha hjalpt killen lite och
pa sa satt fatt fram en proffsigare
design och verkligen visa for att
allmanheten 64:an ar den super-
datorden ar? Eller ville den 16-
&rige David Simon sjalv f4 all
den uppmarksamhet?

Naval nog med gny. Den har
dock sina positiva sidor och om
man ser i stort sa Overvager
nog de det negativa.

EXTRA NUMERISKA HJALPMEDEL
MOD,DIV,FRAC, EXOR,BINAR OMVANDLING; HEXDECIMAL OM-

VANDLING, EXOR.

COLOUR,HIRES,REC,MULTI,NRM,LOW COL,HI COL,PLOT TEST,
LINE,CIRCLE,ARC,ANGL,PAINT BLOCK,DRAW,ROT,CSET,CHAR.

TEXT.

SKARMMANIPULERING

BCKGNDS,FLASH,0FF BFLASH,FCHR,FCOLFILL,MOVE,INV, SC-

RSV:SCRLD,COPY,HRDCPY.

SPRITES OCH DEFINERADE TECKEN

DESIGN,CMOB,MOB SET,MMOB,RLOCMOB,DETECT,CHEC.MOB

OFF,MEM

FELHANTERING
ON ERROR,0UT,NO ERROR

READ-FUNKTIONER
PENX,PENY,POT,JOY.

Av Mikael Fors

STRUKTURERAD PROGRAMMERING
IF..THEN..ELSE REPEAT..UNTIL,RCOMD; LOOP..EXIT IF..END LO-

OP,PROC,END,PROG,CALL,EXEC,LOCAL,GLOBAL

MUSIK

VOL ,WAVE,ENVELOPE,MUSIK,PLAY.

Foto: Thomas Brosset
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Kunskap ger forsprang
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Textbahandling (S
Commodore VIC 64

ADB-UTBILDNING

for studiecirklar, skolor.
foretagsutbildning och for enskilda
studier.

ALLT I EN PARM

Larobocker: Programvara

®REDOVISNING PA VIC-64 ®REDOVISNINGSPROGRAMMET
® ORD OCH TEXTBEHANDLING PA V-BOX

VIC-64 ' ® TEXT 64

® REGISTER HANTERING PA VIC-B4 ® REGISTERHANTERING

e ADB VAD AR DET? ® PROGRAMNYCKEL
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I nr1 av "Allt Om Hem-
datorer'hade vi en-modemsida
darviformedlade en deltel. nr..
Tyvarr s& kom av en underlig
anledning ett tel. nr. till en
privatperson i Orebro med. F-n
vet hur, men denna stackars
manniska i Orebro fick ett litet
h-e!

Snalla ring aldrig mer till
Orebrodar finns inget modem.

Vi kunde val aldrig tro att vi
skulle fa en sadan respons men
tidningen salde ju slut och
tydligt ar att m&nga har modem
tilsina datorer. Mannen i Orebro
vill av forstéeliga sjal inte se en
dator eller ett modem.

Snart slapper Handic ett
modem anpassat till Vic-20 och
Vic-64 och detta kostar endast

Ring inte Orebro. ..

495:-. Vilka vyer det oppnas for
0ss. Man kan ju bara hoppas att
Televerket tar tillvara detta och
inte bara stirrar sig blind pa
foretagen. Privatpersoner med
hemdatorer kommer med all
sakerhet att bli den storsta
gruppen som anvander modem.

Tank bara vilka kostnader
Televerket kommer att kunna
spara den dag da de slipper
trycka telefonkatalogen utan
lagger den pa data sa att vi via
vara hemdatorer och ett modem
far upp den pa TV-rutan.

Har kommer nagra fler tele-
fonnummer som ni kan terra.
For sakerhet skull endast till
utlandet.....

Till England:
00944-482859169 Forum 80
Hull
00944-17473191
London
00944-908566660 Forum 80
Milton

00944-13992136 CBBS

Forum 80

London 00931-313512533 Forum 80
00944-512209733 Mailb 80 Holland
Liverpool Viutmanar 6det och kommer

00944-90844262 ACC Milton

Har ocksa ett nummer till
Holland, kom ihag att telefon-
rakningen kan bli en chock den
dag den kommer.

med ett par nr. till har i Sverige...
08-19 05 22 Datatronic
0586-570 58 Applet

08-730 07 06 Elfa, kvallstid
0755-144 02 Sodertalje Datafor.

i
!

BOVRIGA LAROBOCKER PA SVENSKA TILL
"VIC 64 VviCc 20

e BASIC PA VIC 64

e GRAFIK o LUUD PA VIC 64

® SYSTEM B4

e CALCRESULT ENIDE

® BOK MED PROGRAMSKIVA

eBOCKER PA FINSKA

e DATORER @ MODELLER ® VERKLIGHET

e BASIC PA vIC 20

® GRAFIK o LJUD PA VIC 20

e BYGG UT DIN VIC

e ADB PA FOLKDATORN VIC

e ADB FOR DIG

e VIIKRODATOR FUNKTION

e ASSEMBLER PA VIC 20

® TEKNISKA APPLIKATIONS EXEMPEL
e VVIC 20 | GRUNDSKOLAN BASIC

e FRAN SPEL TILL BASIC

s

forlagsgruppen A

wlectronic ab

BOCKERNA SALJES HOS DIN RADIO-TV-DATAHANDLARE
SOM SALJER VIC
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Folj med barnen in i dataaldern.
I lugn och ro hemma.

Datasambhiillet dr hir for att stanna. Du
mirker redan hur datoriseringen finns
runtomkring dig: pd jobbet, i skolorna, pd
bank och post, i butiker och inom sam-.
hillsservicen.

Inom ndgra fi dr kommer du ocksd pai
ett eller annat satt att fa med databehand-
ling att gora.

Fir barn ir datorer redan en sjilo-
klarhet. De har'inga fordomar, inga bloc-
keringar. De ér bara nyfikna och vill lira
sig mer.

Har far du verkligen chansen att ge
dig sjdlv och din familj en bra inblick i
hur datorn fungerar och vad den kan gira
for er.

For dig som inte vet
sa mycket om datorer:

LATT ATT KOPPLA TILL DIN EGEN TV,

Noxon Comx 35 dr en komplett hemdator.
Du anvinder TV:n som textskarm och en
vanlig bandspelare (ej stereo) som pro-
gramlagrare. Koppla en sladd till TV:n, en
annan till bandspelaren, en tredje med
medfdljande nitaggregat till eluttaget.
Koppla pa, vilj valfri TV-kanal, finjustera.
Firdigt!

LATT ATT FORSTA.

En fyllig instruktionsbok pa svenska med
instruktiva texter och illustrationer foljer
med.

SKON ATT SKRIVA PA.

Tangentbordet ar utformat som pa en van-
lig skrivmaskin med rérliga tangenter. Spe-

cialtangenterna for de olika datorfunktio-
nerna ar litta att forsta. Bokstiverna A, A
och O finns tillgingliga.

BYGGD ATT VAXA MED.
Noxon Comx 35 ar redan i sitt grundutfo-
rande overligsen flertalet av sina konkur-
renter. Den har exempelvis storre minne
vilket ar viktigt nir du borjar dgna dig at
egna programovningar.

ALLTFLER PROGRAM
ATT VALJA BLAND.

Idag finns ett 50-tal program pa svenska
eller engelska och ménga fler 4r pa vig, In-
te bara fér utbildning och spel. Utan ocksa
for praktiska uppgifter i hushallet, affarsli-
vet och privatekonomin, tex adressregister,
lagerbokféring, kalkylering, katalogisering,
budgetering, telefonlistor och receptsam-
lingar.
UTBILDNING OCH UNDERHALLNING.

Noxon Comx 35 blir en bra hjalp for dina
barn i skolarbetet. Den férbereder dem
ocksa pa ett pedagogiskt sitt for komman-
de arbetsuppgifter i datorsamhallet. Samti-
digt bjuder den hela familjen pa manga
spannande, underhallande stunder med lek
och spel.

. NOXON COMX 35

AR ETT TRYGGT KOP.
Noxon Comx 35 ar lattskétt och siker och
har 1 ars garanti. Nir du képer datorn far
du numret till var Heta Linje, ett nummer
du kan ringa sa snart du undrar éver na-
got. Servicen skots av de mycket kunniga

noxon comx 35

Noxon AB, Toresundsviagen 9, 125 40 Alvsjo.

teknikerna hos ett av databranschens
storsta serviceféretag,

For dig som redan vet en del:

Noxon Comx 35 har mikroprocessor 1802
A, 16K Byte Rom med semikompilerande
Basic Tolk och operativsystem. Som tillbe-
hor kommer programmeringsspraket
Forth.

Ram-minne 35K, varav 32K ar tillgang-
liga. Kan expanderas till 64K. Floppy disk
kommer vid arsskiftet.

Tangentbordet har 55 rorliga tangenter.

Grafiken ar hégupplosande 240X 216.
64 grafiska tecken i 8 firger, sjilvdefiniera-
de tecken. Bildskirmen har 40x24 tecken
och anvinder hela bildytan. Inbyggd hog-
talare med 8 oktaver, 128 halvtoner i 16
volymsteg, Inbyggt stoppur. Inbyggd joy-
stick med 4 manéverlagen. Yttermatt:
bredd 29 cm, djup 16 cm, héjd 4,5 cm.

Extrautrustning; skrivare med en skriv-
bredd pa 40 tecken. Centronics och RS
232 interface fér anslutning av valfri skri-
vare. Man kommer ocksa att kunna anslu-
ta modem for kommunikation med
databaser. 3.395:~ (inkl. moms).

R
Till Noxon AB, Toresundsvagen 9,125 40 Alvsjo. |
Jag vill veta mer om Noxon Comx 35.
[ som privatperson [ som aterforsiljare

Namn

Foretag _ o
Adress

Postnri-adress

Telefon
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Vi har programmen och litteraturen du letar efter
till din ZX 81, ZX Spectrum, VIC 20, VIC 64, Dragon
och Oric.

Vi ar generalagenter eller tillverkar program pa
licens for foljande foretag:

IMPACT SOFTWARE ZX SAS
PI SOFTWARE MARTECH GAMES
MC LOTHLORIEN MEGADODO SOFTWARE

ACS SOFTWARE Q.E.D. SYSTEMS
| SPECTRUM GAMES RICHARD SHEPHERD SOFTWARE
ABERSOFT ABACUS PROGRAMS

HEWSON CONSULTANTS VIKING SOFTWARE

SW HESSEL NEW GENERATION SOFTWARE
WORK FORCE CAMBELL SYSTEMS

CASES COMPUTER i e

SIMULATIONS PANDA SOFTWARE

CDS MICRO SYSTEMS SPECTRE

H.F.S GILSOFT

JK. GREYE SWANSOFT |/

HILTON COMPUTER SERVICES

ORIC SOFTWARE

* HYVER 200 PROGRAM, ALLTID I LAGER
*VARA PROGRAM FINNS I ALLA VALSORTERADE DATA BUTIKER
* HELA VART SORTIMENT FINNS HOS JOSTY KIT I MALMO O GOTEBORG

®Riko Data

Box 2082, 23041 Bara

Sveriges ledande tillverkare och distributor av hemdatorprogram.
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Av Isak Engquist

~ Enpersonsomt cker det 4 -
arige _dat_qrentusiasteny Isak Ert)g(;Jgt
fran Linképing. Han sant in nagra fina
Spelprogram fér ABC 80 il redaktionen
Denna lovande unga man har arpetat
med ABC 80 ett par 4r. tyvarr har han
Ingen egen (Hej Luxor!) men som tur ar
;gn hanldna en nar skaparlusten faller
Har kommer listni
hgs_ms kortare program. Det ena harhan
EﬁOpttl” “Instangd" och det andra heter
Katt och Ratta". Programmen ar Sjalv-
Instruerande (upper case skall lysa)
Slun:ggn en utmaning och ett upprob'
V.'a'lrfor visar ni inte upp er, alla ABC
80 Hacke(s"? Vi vet att nj finng

ngar pa tvad av

s0m hittils salt mest 0
spridning i Sverige. AT

Det finns val t.ex. inte en enda sty-
derande éver 10 &r SOm, ens om han
velat, kunnat undvika en ABC 80 |
skolan. S& varfor denna (néstan) kom-
pakta tystnad? Varfor kommer dettex
Ingatips eller bidrag fran ABC—KIubben?
Vi férséker ju sprida budskapet orh
datorers fortrafflighet inte bara som
spelmaskiner.

Jag vet av egen erfarenhet att man
Kan anvanda just ABC 80:an till s&
mycketannat &n just Spel. T.ex. sprak-
ovningar, matematik kommunikation

och mycket annat.

som speldator

18 3 CHR=(12H)s? INSTANGD & 3

28 3 i D och din motseelare ska styra varsin

I8 3§ "Den som fOrst sar ed en lindes wilken

48 5 : § * N1 stvr era linder med &' & 3

58 i * A S g A*

B8 3 f § 'H och & svinger at vinster

7a i i 'Skruva ueep wolymen ? #0808 'UpRer oo

28 4 i 'Fart (HGs ¢ Mellom # Las» 7'i & POKE &

: INSTRCLH: *HhPlml1® s TE2+1K GOTO 19s 190s 186 1§
=50@KX * § ' Hos! @ GOTO 126

254 ¢ i Mellan® @ GOTO 128

THECSAOCARS LS LN  sndannasahadnntun’
linde och
som helsts har

torsoka 1n varondray

forlorat.

SLan3a

" L hdger

b i Las?

38 3 if 3 *Tryck PO RETURN ndr ni dr redo.';

148 IF INPC(SEHI<>141% 148

158 § CHRu(12X) @ FOR Ix=8% TO 23 i CURCIZsBHOCHRECISINIS ¢ NERT IX

158 FOR 1 7 TO 71% & SETDOT IXs2i : SETDOT IXs79% : NEXT IX

1va n TO 79%°: SETDOT &is 10 4

138 =214 @ RixZ=184 : ZH=8; Ch=8%
196 -= BGRJA

208 REM —~==mm—— FLYTTA YANSTER SPELARE

218 w GOTO 228,238,248, 250
2z =14 @ IF DOTC(RHsK w=1n : GOTO 268 ELSE SETDOT R? GOTO 268
238 K + 3 IF DOTCRWsKXY Ck=1Z : GOTO 268 ELSE SETDOT Ry P GOTO 268
248 A+l ¢ IF DOTCRXESKHY CH=14 @ GOTO 260 ELSE SETDOT RH:KK : GOTO 260
258 Kh=K&+1X IF DOTCR®sKK) CH=1X ELSE SETDOT RHsKX GOTO 2e8
268 REM ———====x FLYTTA HGGER SPELARE .
278 4@ GOTO 286y290.300s 218
234 A-lzd + IF DOT(RIXsK1Z) 448 ELSE SETDOT R1%sKi¥ : GOTO Z28
298 K ! IF DOTCR1ZsK1X) 448 ELSE SETDOT RixsK1X : GOTO 320
308 R IF DOTCRIZSKIX) 448 ELSE SETDOT R1Z.&Ki4 : GOTO 328
318 E IF DOTCR1ZsK1X) 448 ELSE SETDOT RIZ:K1x @ GOTO 226
iz8
338 —=== FGRDRSINING
348 TO F4 * NEXT IX
354 = KOLLA OM NA'N TRYCKER
368 IF Wx=Zx 206 ELSE IF WX<128% Zh=0ax ¢ GOTO 288 ELSE Z¥=WX
37e VR+ld f IF WH4n Wi=1

iB8 IF Wadlx VE=4%
=968 AtldE f IF VIX>4E Vid=1H
494 197 Vix=ViK-1x ! IF V1IACLIH ViX=4%

419 GOTO 288

428 REM ————r=——m VANSTER GICK PA

438 IF RE=R1X AND KX=K1¥X SK=3% ELSE Sk=1X : GOTD 46@

R REN e H&GER GICK PA

AND K1k=KZ OR CH=1X SZ=3X ELSE Sx=2k : GOTO 460
-= STOPP SPEL

=18 "Tryck RETURN for nvtt spel’CHRE(1S

28 2'Trrck SPACE om ni will byta fort'CHRE(1ISIN)S

S5

i CURCZBi Z5HIPR —'P1X
141% 520 ELSE 150
160% 516 ELSE 10

IF INPC(SE
B IF INP{SE

3 QUT BHs24%4 = FOR I=1 TO 288 @ NEWT I
S4@ 3 2By B0 P VANSTER GICK Pé.

558 RETURN

568 PU=PH+1d ¢ DUT 6%+251% ¢ FOR I=1 TO 388 : NEXT I @
578 § CURC28XH, 02 HEGER GICK Pa.

588 RETURN

S99 OUT B¥s7X & FOR I=1 TO 288 : NEXT I : OUT &6%:0%
B5E3B i CURCZOX8%)°BADA KROCKADE. ORYGJORT.

€18 RETURN

OuT ek 8x

PCHREC1S1H)

OUT &nsix

YOHREC 1S5S

*CHREC1S1K) S




19 WJSUE I2v
28 RANDOMIZE
38 3 CHRR(12X)ICURL120, 130 'GoR DIG BEREDD

48 FOR Ix=45@% TO 8% STEP -1k 3 CURS 1470 1SEFIACING99/0+L0 @ NEXT 14
S@ REM BER INITIERA + RITA SPELPLAN
6@ i CHRatizhsd ¢ F
78 RE=341 1 KW “ 1 7 =i

80 § CURCLIEN, 15004 hooc’CuRkll.-lu/)'slll‘ URCL127%s 1SH P me /Y

99 FOR Th=ik TO Seax

100 REM BEE HUVLDLOOP

118 IF INPCSEX)7127% RE=INP(SEX) AND 1274 ELSE AA=1%

126 REM BE@ FLYTTA KRTTEN

138 IF A%=72% IF K4{=5% 180 ELSE FOR X4= Rﬂ—s/ TO Ry+3% & SETDOT RisK¥-4% ¢ CLRDOT RZyKH434 ¢ NEKT X @ KZ=KZ-14
148 188 ELSE FOR K% 4 “ t SETDOT Rf-4h» t CLRDOT RE43%sx4 3 NEXT RZ ¢ RE=RA-1Z
150 7 188 ELSE FOR X/ v : LLRDGT 1 SETDOT WiaKu+dn 1 NEXT X% @ KE=KZ+1Z
168 % IF R¥>=68% 188 ELSE FOR w«= w2 SETDOT Ru+disxi @ NEXT K4 ¢ RAU=RE+1Z
178 REM BEE FLYTTR RATTAN

138 ON Flac4+RND)+1% GOTO 19@, 200,216,220

198 CLRDOT R1ZsKi% 3 KlZ=Kli-1% @ GOTO 238

280 CLRDOT R1ZKIX 3 Kix=K1Z+1% @ GOTO 239

218 CLRDOT R1ZsK1X @ RIX=R1Z+1% @ GOTO 230

228 CLRDOT RiZsK1Z * R1Z=R1Z-14

230 SETDOT R1KsK1X

248 IF R1%>=71% CLRDOT R1ZKL1W & RLZ=R1Z-1%4

258 IF RiX{=13x CLRDOT RI%sK1X @ RIZ=RIH+IX

| 268 IF K1%>=79% CLRDOT R1ZsK1X ¢ KiX=K1Z-1%

! 278 IF Ki¥<=24 CLRDOT RIZK1X & KIZ=KLd+1Z

! 288 1F RIZD=RY-IZ% AND R1ZCERVAIZ AND K1X)=KH-37 AND KIZCaKH+3X PU=PH+1Z

296 5 CURCBZ,15Z)iP%i ¢ NEXT TZ

368 GOTO 428

318 REM BER INSTRUKTIONER

320 3 CHREC12H)§

i}

%8s CARACLISIHD S .3 NERT X2

——

3383 ° KARTT och R ATTH

349 3 CHRCLISLXS? HERRRRHED i

350 5 i 'DU SKA STYRA "KHTTEN“ OCH FDRﬁoKﬂ Fﬂﬂuﬁ “RATTAN". KATTEM AR DEN STORA FYRKANTEN.DEN STYR DU '3

36@ 7 'MED FOLJANDE TRANGENTER @

e B u HJ N
388 3 : 3 1 RESPEKTIVE VADERSTRECK.®

398 3 ¢ 3 'SA LANGE DU LYCKAS STYRA KATTEN 54 ATT RATTAN AR INNE I DENs FAR DU POANG.*

400 ; 'POANGEN YISAS HELA TIDEN HGGST UPP.’

418 3 & i 'DU FAR HALLA PA I DRYGT 2@ sek. UNDER DEN TIDEN SKR DU ALLTSA SAMLA SA MANGA POANG S0M MOJLIGT.?
420 3 1 3 TRYCK NAGONSTANS NAR DU &R REDOC.' : POKE £5913%,0% & GET Ta ! RETURN

430 } CURCZBZs@i)SPACEAC198X)5 = FOR I=1% TO 9992 : NEXT 1 & IF PHIP1Z THEN P1z=PZ

448 3 CURC21%,08%)33°DU FICK’PX’ POANG. REKORDET AR’PIZ’.?

458 ROKE 65813%,84

460 5 : 3 *VILL DU SPELA MER (J) ’j  GET Ta

476 ON INSTR(1%Zs* J3Nn'+CHREC12%) Te)+1% GOTO 448,20, 20,480,480 20
4380 ; CURC18%4,8)5 & END




Dod kackerlacka
inuti Spectrum!

Att Sir Clive Sinclair, skaparen
av ZX81 och Spectrum, ir en
genial datautvecklare vet vi.
Men inte trodde vi att han
tillgrep sidana metoder...
Lugn - det ligger forstis
ingen torkad kackerlacka inne
1 Spectrum. “The dead coc-
kroach”, den doda kackerlacka,
ir bara dert talande 6knamnet
pd en liten extrakomponent
SOm man var tvungen att sitta
in pa grund av ett konstruk-
tionsfel 1 den sk ULA-kretsens

Tva nya svenska
enkortsdatorer

Svenska Logic Data i Malmé
borjar nu att tillverka och mark-
nadsféra tvi kraftfulla enkorts-
datorer med beteckningarna:
P80 och P82. Vid konstruk-
tionen har stor vikt lagts vid
flexibilitet och driftsikerhet.
Datorkorten ir si kompletta
att endast tangentbord, TV-
monitor samt flexskivedrivers
behover anslutas for ate fi iging
en CP/M dator. Datorerna
binder ej anvindaren vid spe-
ciella fabrikat av kringutrust-
ning. Dvs tangentbord, moni-
tors, prinsters mm kan viljas
efter eget 6nskemal.

Gemensam data for bida
modellerna:

* Monterade och testade med
garanti * 60 sidig svensk manual

* 780-A CPU * CTC-timer *
Flexskiveinterface *

* Bildskirms-interface med
svenska tecken och kom. video

* Tangentbordsinging (ASCII).
32

*(ULA=Uncommited Logic
Array, ung. “obunden logisk
matris”’), ULA-kretsen ersatter
en mingd mindre logikkretsar.

Felet uppticktes forst nir
den stora sindningen av ULA-
kretsar redan var levererad,
berittar Adrian Dickens. For
dyrtatt kasta bort alltsammans,
tinkte man, och gjorde alltsi
den lilla extrakomponent, som
anses ha fitt sitt namn av art
den ser ut som en kackerlacka
med benen i vidret.

I senare versioner ir felet i
ULA rittat och kackerlackan
borta. ‘

*med spinningsmatning +5V -
12V%

* Komplett spanningsaggregat
* In/ut-buss interface *

* Plats fér 5st europakort pi

datorkortet *

* Totalmirtt: 415 x 295 x 100
inklusive in/ut-kort *

Data P80 P82

Video: 40x24 firg RGB teletext
80x25 s/v delscroll mm
Flexskiva: 5 eller 8” IBM
3740 IBM 3740 och IBM 34
RAM-minne: 48K-byte 3 x
64K-byte samt stallbar
common: 4-8-12-16-20K-byte
ROM-minne: 14K-byte 14K-
byte i sarskild bank

PRIS: 3775:- 4975:- med 64K -
byte :

Tillbehor: 5 - 8” flexskive-
drivar, spanningsaggregat dito,
TV-monitors, tangentbord,
kablage, 2st V24 + 25t Centro-
nics I/D-kort relikort, prom-
brinnare, 32 sprites + hoq-
upplosningsgrafik i firg, 300
bauds korthillsmodem, CP/M
2.2, CP/M 3.0, MP/M, komp-
letta datorsystem med dubbla
700 kilobytes drivar mm.

Fler hemdator-
bocker pasvenska
i host.

Utbudet av litteratur pi
svenska om hemdatorer kommer
att 6ka i host. Det ir Uppsala-
foretaget Applica Information
AB som uder den nirmaste
tiden satsar pd utgivning av ett
10-tal utlar. Béckernas innehall
ar 1 allmianhet direkt kopplat
till ndgon vanlig hemdator som
Sinclair Spectrum, VIC-20,
VIC-64 osv.

-Det finns ett mycket stort
behov av littertur pa deta om-
ride, siger Thomas Eriksson,
VD i1 Applica.

-Det omvittnas frin bide
USA och England att de som
kopt hemdator snart vill komma
lingre an vad som ir mojligt
med de manualer som féljer
med datorerna. Ibland 4r dessa
f 6 direkt torfriga.

I Sverige ir det inte alla
hemdatorleverantérer som ens
tillhandahiller sina manualer
pi svenska.

Det finns icksi ett stort
behov av tryckta programlistor
som man sjilv kan knappa in
pd sin dator. Det ir ett billigare
- och mer lirorike - alternativ
an att kopa firdiga program-
kassetter.

-Importerad datalitteratur ir
dyr och kriver goda kunskaper
i sprak, frimst engelska. Vi gir
darfor in for atr Gversitta de
bocker som blivit uppskattade
i andra linder och som vi tror
passar Sverige. Ursprungslandet
ar 1 allmanhet England.-

De forsta titlarna 1 Applicas
utgivning anknyter till Sinclai
Spectrum och VIC-20. “Upp-
tick Spectrums BASIC” av
Mike Lord behandlar alla upp-
tankliga mojligheter med Spect-
rums BASIC och ir nirmast
en lirobok for sjilvstudier eller
kurser. En annan Spectrum-
bok ir Elektroniken i Spect-
rum”, en bok som ligger hogt
upp pd den speciella 10-i-topp-
listan for datbocker i England.
En stor spelbok, ’Spela VIC”
presenterar omkring 75 spel
for VIC-20.

IMC-Ny lagpris-
dator

- CPU pi 48 Kb (utbyggbart
till 256 Kb)

- Svenskt tangentbord

- Separat siffertangentbord

- Diskettstation pd formatterat
148 Kb

- 80 x 24 monitor

D3 maskinen ir 100% Apple-
kompatibel finns en uppsjo av
programvara tillginglig. All
CPM-programvara gir ocksi
att kora.

Tredeminsionellt
genombrott

En helt ny generation av data-
spel kommer Datamaxx att
presentera pd Hemelektronik-
missan 1 Goteborg. Det ir ett
rymdspel som heter “3-DEEP
SPACE” ochkommer att finnas

till bide 64:an och 20 samt
dven Spectrum.

Hir miste man anvinda 3-
D-glasogon, som man hade nir
TV korde sin drive med 3-D
filmer i hostas. Genom dessa
glaségon upplever man en
AKTA tredimensionell effekt
och man tror att man sitter ute
1 rymden.

Tillokning i Spec-
travideofamiljen
Ronex som dr generalagent
for Spectravideo lanserar pi
kort tid nista dator i Spectra-
videofamiljen - SV -328, med
omffattande programmoijlig-
heter via CP/M och MSX.

SV-328 ir liksom SV-318
utrustad med Z80A micro-
processor med 3,6 MHz klock-
hastighet. I basenheten ingir
Microsoft Extended Basic som
finns i datorn inbyggda 32K
ROM. Som standard ingir




e

ocksi 80K RAM. 64K ir fritt
for program medan 16K gir it
for hogupplosningsgrafiken.
ROM-minnet giratt expandera
till 96K och RAM-minnet till
256K. SV-328 som fanns i han-
delniborjan av oktober kostar
5.990:- inkl. moms inkluderande
enomfattande anvindarmanual
samt en grundkurs 1 basic pa
programkassett.

Testa Ditct ROM-
minne

Ja, inte Ditt forstds, utan Din
Spectrums. Aven om Du inte
ir det minsta intresserad av
elektroniken under Spectrums
skal, s3 dr det inte s dumt att
vetaatt ROM-minnet fungerar
oklanderligt.

Det kan ske med foljande
yrterst enkla BASIC-program,
som vi citerar ut Mike Lords
bok “Upptick Spectrums
BASIC” - en bok som for
ovrigt ir skriven frimst for
den som vill gora roliga och
nyttiga program.

S hir ser programstumpen
ut:

100 LET a=0

110 FOR b=TO 16383: LET
a=a+PEEK b: NEXT b

120 PRINT a

Om man kor programmet
och fir talet 1926175 ir det
inget fel (giller Spectrums nu-
varande ROM men inte nod-
vindigtvis eventuella kom-
mande versioner). Programmet
summerar helt enkelt de tal
som finns lagrade i varje byte 1
ROMet. Talen ir koder for
ord i BASIC, tecken och sym-
boler, systemprogram mm.

foretaget.

e VIC 20
e VIC 64
® Driver
® Printer

VIC-specialisten

1.995:- 4
3.995:-
3.495:-
2.995:- ana
Mingder av program och tillbehor

AB Westium Hemdatorer

Engelbrektsg. 59. Tel. 031/16 01 00 vard 10-18 1ord 10-14.

i Goteborg

12-dring skrev
stortspel-program
Christopher Hutber heter en
pojke som bor i datastaden
Milton Keynes norr om Lon-
don. Nir har var 12 &r gammal
skrev han ett stort, mycket
fantasifullt spelprogram, som
han kallade “Zauber Attack”.
En “zauber” ir en farlig rymd-
varelse som kan stilla till mycket
elinde t ex pd minstationer.

Programmet ar ett av ca 75
som ingdr i Tim Hartnells och
Mark Ramshaws bok “Spela
VIC!”. Dessa tvi forfattare ar
for ovrigt inte heller lastgamla.

Tre dagar tog det Cristopher
att gora programmet. Tala om
att ungarna ir bittre pd data
in forildrarna...

Spectrum-butiker
i Sverige.

Ni som varit éver i England
har sikert sett Spectrumbutik-

erna. I England finns det 187
st. Spectrum-butiker. Nu kan
du iven hitta dessa butiker i
Sverige.

Hemdator AB som igs av
engelska Spectrum haridagarna
oppnat 7 storabutiker 1 Sverige.
Nigra av dessa butikerna ir
nyoppnade med de flesta ar
redan etablerade handlare.

-Gir du n 1 en Spectrum-
butik si har du inte bara lagsta
pris utan dven kunnig personal
bakom disken, siger Marion
Strimer pi Hemdator AB i
Malmo.
Batteridator tele-
siinder budskap &t
journalister och
affirsmiin

Den nya portabeldatorn Radio
Shack har fem inbyggda dator-
program: ordbehandling, adress-
forteckning, motes-schema,
telefon-kommunikation samt
utvidgad BASIC, dvs datorns

BYTEFLIGHT AB

Ett foretag helt specialiserat p4 mindre datorer och dess anvéndning i hemmet eller

RINGVAGEN 99, STOCKHOLM

Butiken du anvinder nar du behdver nagot till din dator. Innan du bestémmer dig far du
en god Overblick dver hela sortimentet av datorer, tillbehor, kunskap och service.

08-4069 00

sprik. Den laddas med batterier,
som medger t ex fyra timmars
daglig anvindning i fem dagar.
Den kan ocksi anslutas till el-
nitet. Ni-cad-batterier hiller
minnet aktuellt nir maskinen
ir avslagen. Maskinen har
samma typ av tangenter som
pi en vanlig skrivmaskin. Man
foljer vad man skrivit in i dis-
playen, d.v.s. fénstret som har
en storlek av 20x6 cm.

Fonstret rymmer 8 linjer med
40 bokstiver i flytande kris-
taller, LCD. Bokstiverna ir
bide gemena och versala, smi
och stora. Maskinen finns i tvd
modeller: em med kapacitet av
5.000 bokstiver, en med 28.000
bokstiver.

Sedan man skrivit in vad
man onskar, artikel, reserapport
eller order med adressuppgifter,
telefonnummer etc. magasinerar
maskinen detta sd linge man
dnskar. Man kan ocksa “kalla”
fram den inskrivna texten, redi-
gera den, flytta text och rub-
riker precis som man onskar,
korrekturlisa och ritta inne-
hillet. Maskinen har alla svenska
tecken, dven 4,3 och 6.

Nir artikeln, rapporten eller
ordern ir skriven kan den sindas
per telefon vart som helst i
virlden - eller inom landet.
Maskinen ansluts till telefon-
nitet via ett modem och inom
loppet av 20-30 sckunder ar
budskapet sint. P4 tidningen
kan det tas emot direkt 1 sdtte-
riets dator eller pi en skrivare
eller bandspelare. Vill man sjilv
ha det utskrivet pi. papper
ansluter man datorn till en
skrivare eller bandspelare.

Ordertelefonen du anviander nar du behdver nagot snabbt till din dator. Vi levererar
direkt fran lager med garanti mot postforskott. Obs! Inga expeditionskostnader.

Aktuella rutan till VIC

o FORETAGAR-PAKET VIC 64

e VIXPLODE VIC 64 strategispel

® PARKERINGSTERROR VIC 20 spel
@ INTERFACE

o LJUSPENNOR

o DAMMSKYDD

Oppettider:

Lor

Man—fre 10.00-18.00
9.30-14.00

BYTEFHIICHT AL/

Box 20054 - Ringv. 99 - 10460 Stockholm
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| har tittat vad de olika
mjukvaruféretagen slapper
for trevligt infér hosten.
Handic kommer med 7 nya
programtill VIC-20 pa cartridge.

"SEAWOLF” ar ett ubatsspel
dar det galler att sénka fientliga
fartyg.

"MONEY WARS" har galler
det att fly med en pase stulna
pengar och undvika att bli
traffad av vinande kulor.

"RAID OF FORT KNOX",
rana Fort Knox pa dess guld
och se upp fér vakter.

Ett riktigt flipperspel hemma
f&r man av "PINBALL SPEC-
TACULAR",

Tva rymdspel med mycket
action ar "Cosmic Jailbreak”
och "Cosmic Gruncher”.

Sist men inte minst en lus
som forsoker ta sigigenomen
tradgard utan att bli uppaten,
"MENAGERIE" heter det.

13 spel till VIC-64:an pre-
senteras ocksa. 4 adventure
vilket "Hight Flyer" verkar mest
intressant. Du har ett flygbolag
som sysslar med fraktflyg och
det galler att pa ett smart satt
leda bolaget till stora vinster.

Flera av VIC-64 spelen ar
gamla, VIC-20 spel konver-
terats Over till 64:an. "Night
Driver”, "Omega Race", "Rat
Race"” och "Alien” &r s&dana
spel.

Daremotar "Clown”, dar hop-
pande clowner sméller bal-
longer nytt.

"Sea Battle” ar ett spel dar
man sanker skepp.
"Wizards", dar det galler att
doda eller att dodas ar ett
mycket valdsamt actionspel
dar man med en K-pist dédar
monsterien labyrint. Samtliga
av de sistndmnda ar helt nya
spel.

Vihaller oss kvar i Goteborg
och tittar vad Datamaxx, har
att presentera infér hosten.
Tre 16 K spet till VIC-20 som
skall vara nagot utdver det
vanliga.

"Galactic Abductor”, gar ut
pa att radda manniskor fran
attblianfallna avjattelika faglar.

"Crazy Kong" ar onddigt att
kommentera med detta har
fyra olika svarighetsgrader.

Det tredje heter "Xeno 11",
ett spel som egentligen ar fyra
spel i ett. Den huvudsakliga
uppgiften ar att forinta en
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planets kraftcentral.

Aven ett oexpanderat spel
till VIC-20 presenteras och
heter "Frantic” och &ar skrivet
av Eugen i England.

Ttill64:an finns férutom deras
storséljare "Frogger” fyra nya
spel av samma program-
merare. Det &r "Siren City”
Isom ar baserad p& TV-serien
"Spanarna p& Hill Street", det
ar ett grafiskt adventurespel
dar du &r en polisman.

"Token of Ghal” ar ett annat
adventurespel i stil med det
s& berdmda "Hobbit”, alltsa
bade text och grafik.

"Vortex Raider”, annu ett
adventurespel som bygger pa
filmen "Return of Jedi”, mycket
action utlovas.

Till de nyttiga programmen
finns en Assembler som skall
vara ndgot utdver det vanliga,
vi 4terkommer med en test.

Till Spectrum finns mycket
nytt, framst ar det de nya
spelen fran Imagine, Zoom
och Zip Zap b&da till 48 K
Spectrum. Dessa spel ar action-
spel av det nagot annorlunda
slaget, gick raskt upp pa
listorna i England.

Grana Software i Uppsala
kommer med en hel del nyheter.
Bland dessa marks spel fran
den amerikanska speljatten
EPYX/AUTOMATED SIMU-
LATION. Har finns spel som
"Jumpman”, dar man skall
radda Jupiter fr&n undergéng.
Detta spel skall vara ett topp-
spel. En tidning i USA skrev
"om du gillade Donkey Kong
kommer du alska Jumpman’.

Mer godis for 64-vannerna
ar "Temple of Apshai”. Ett
adventurespel dar man skall
hitta skatter i ett tempel fullt
med mystik och kusligheter.

"Det ar grafikadventure med

fyra olika spelnivaer med dver
hudnra rum. Naturligtvis har
programmeraren utnyttjat alla
64:ans mdjligheter nar detgéller
grafik och ljud.

Ett annat grafikadventure
ar“Sword of Fargoalsom finns
bade till 64:an och 20. “Crush
Crumble & Crumb" &r ett verk-
ligt forstérarspel dar du spelar
rollen som monster och héar ar
manga ute efter ditt huvud.

Detta var de lite mer stra-
tegiska spelen. Till arcade-
spelen hor “Zomlie Stomp”

e e o e W

somarentypav “Centipiede”
pa 64:an. Stértbombare, dvar-
gar, narsynta spindlar ar bara
en delav vad som finns i detta
spel.

“Gridrunner”, ytterligare en centi-
piedevariant, storsaljare i Eng-
land, séger Grana. Andra nyhe-
ter till VIC-20 ar “Traxxx” och
“Audi Attack”. Fran den ameri-
kanske tillverkaren “Cyklons”
som Grana fatt agenturen till
kommer mycket intressanta
spel till jul. P& den lite mer
seribsa sidan finns ett program
som gor att du far 40 tecken
pé din VIC-20, 8K expansion
ar minimum,

Tial Trading &r ett postorder-
foretag som har utdkat sitt
sortiment med speltill Spectrum
ZX-81 och Dragon.

Bland Spectrumspelen hittar
vi tva godbitar. “Ostron”, ett
spelsomen15-aring i England
konstruerat och blivit sdpass
bra att Atari (?) erbjudit honom
arbete. “Colour Clash”, som
arfyraspeliett. Forst “Gridder”,
ar fyra spel i ett. Forst sedan
skjuta pil, efter det ytterligare
en variant av “Gridder” fast
svarare och slutligen “light
Scholer”, ett harligt actionspel.

Bland VIC-20-speien hittar
vi“FIipper Namnet sdger vad
vad det ar och det har tagit
Over ett ar att utveckla detta.
Verkligactionfinns karnreaktor-
spelet “Atom Smacher”, det
galler alltsa att forhindra att
karnreaktorn exploderar.

Ettrymdspel som man raknar
med skall bli en storsaljare &r
“Space Fortess”. Samtliga
dessa till VIC-20.

Till 64:an finns naturligtvis
ocksa flera intressanta spel.
“Snakeman” av samma upp-
hovsman som till VIC-20:s,
det ar alltsa en typ av “Pac-
Man", “Super Scramble” be-
hover man knappast ddsla
ord pa men bra ar det. “Mono-
pol”, en klassiker bland brad-
spelen och har man en dator
s& behdver man ju inte halla
ordning pa alla papperspengar,
det gor ju datorn istallet. Slut-
ligen “Pakacuda”, en “Pac-
Man"-variantfastiett akvarium
dar hajar jagar dig!

IndAg Data, ett nytt foretag
som satsar pa program till
Vic-64 men de har dven spel
till VIC-20, Atari, Spectrum, TI

Swordhght" ett spel som
geren simulering av en svards-
duell mellan 2 franska adelman.
Det ar ett spel som verkligen
uttnyttjar Spectrum grafiska
kapacitet.

“Android", du har en android
i en labyrint och skall forséka
hitta utgdngen. Men du méste
férsvara dig mot de monster
som finns dar.

“Galaxy Attack”, ett stort
rymdaventyr uppdelati 3 delar
Forsvara dig mot anfallande
rymdskepp och farstér fiendens
hogkvarter.

Till64:an finns ménga spel,
de flesta ligger pé diskett och
kommer frdn USA. “Space
Sentinel” dar det géller att
radda jorden frAn hansynsldsa
varelser som slungar varme-
missiler mot polerna.

“Colorcraft” ett program som
skall forenkla att géra grafik,
bilder eller bildspel, program-
met finns till bdde 20 och
64:an.

“Paraohs Curse", ett grafik-
adventure, hitta skatten men
akta dig for Faraos hamnd!

Till T199 finns “Picnic Para-
noia”, insekter anfaller dig da
du packar upp din matkorg
och skalltill att ata i grongraset

“Blue Max”, ett 3D spel
med fantastiska perspéktiv. Till
Atari 400/800, “Dimension X",
aven detta ett 3D spel. IndAg
Data satsar ocksa mycket pa
bocker till de olika datorerna.

Till Spectrum finns, “Over
the Spectrum”, 30 listade
program, “Understanding Your
Spectrum”, entotal genomgéng
av Spectrums Basic och ma-
skinsprak, “The working
Spectrum”, 248 sidor spackade
med Basic-program.

Till64:anfinns “The working
64" som innehaller 160 sidor
med 20 program. Rekommen-
deras, aven en spelbok till
denna dator. Den ar fulladdad
med program till 64:an och lar
vara skriven av en 15-aring.

Tv& bocker till Dragon finns
ocks&. Det ar “The working
Dragon” en riktig larobok till
Dragon, “Enter the Dragon”,
bestar av 30 spel till Dragon.

Alla dessa bocker ar p&
pagpleiae ol e
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NYA SPEL C,) SPELA SPELENS SPEL m@

Mycket prisvdrda spel ej tidigare

saldai Sverige. Det basta som hant i farg, grafik o ljud for
NU BESTALL 2 OCH DU FAR ETT SPEL ZX SPECTRUM 16/48 K
(Se vara prisexempel)

0O GETAWAY Pris: 59:50
var med om en spannande biljakt i kinda NewYork kvarter bankran,
skrikande dick tjutande sirener utgdr endast en del av
upplevelsen i detta fantastiska actionspel

O CATERPILLAR pris 49:50
Mycket intressant spel maste ses!
0 BUG CHASE pris 49:50
Ett snabbt och spannande spel som trénar upp dina reflexer. 7 / :
O MATTE pris 39:50 3 by @
Anvind en ny trevlig metod att trina huvudrékning gt M e RS
PSSST 95~ JETPAC 95,-
I QOdla dig ett verkligt Spel Det originella rymdspelet
Massor av nya spe COOKIE 95~ TRANZ AM 95,
Kocken Charlie o hans Utmaningsloppet genom
ingredienser Amerika
ﬁ;:;s ............................................................. ATERF@RSALJARE VALKOMNA
I{ L A B e R
L e R R R R S S e T T e e e
B OMEMOVIESIO i ali b Endast fran
IR T T e e G e et e e SRR R A
s v Svenska Sort Service
SWEDSOFT AB \. Box 3035, 53103 LIDKOPING 1

Box 89, 954 00 GAMMELSTAD

HEMDATORER - EXTRA !

*Samtliga priser inkl moms *Frakifritt *Full garanti

LvIC-64 nu 3 990:-(5 995.-)

QvICc-20 nu 1 990:-(2 499:-)

OVIC Floppy-disc 1541 nu 3 990:~(5 645:-) 7X SPECTRUM

UISkrivare Seiskosha GP100 nu 3 950:(4 170:-) Upptack dinSpectrum
OSinclair Spectrum 16k Férr 2 395:- Nu | 895:- hikbg}gfnse%eggggwm
UISinclair Spectrum 48k Férr 3 395:- Nu 2 395:- Spectrum-OvanRegnbagen

Understanding your Spectrum
Programmingyour Spectrum
TheSpectrum Hardware Manual

OBokféringssystem VIC-64. Sind information

Stora hemdatorkatalogen. Det som inte finns i denna .
katalog dr inte vdrt att leta efter. TheSpectrumROM Disassembly
Mer dn 90 sidor. Pris 15:- (rdkn. bifogas) Spectrum Machine Code

Denna kostnad far Du dra av om Du skickar in ZX81
bestdallning inom 30 dagar. e Thelns&OQutsofthe ZX81:Hardware Manual
SN e

® 49Explosive Gamesforthe ZX81
e TheCompleteZX81 ROM Disassembly
® Machine Code and BetterBasic

pe———————— e R N NN W
Kryssa for ovan och skicka in annonsen. Men skicka
snabbt fir lagret dr begrinsat. Stryk under

: R VIC/COMMODORE

beraln‘mgssatl. E 50 Outstanding Gamesforthe VIC20
Postforskott/Finax/Képkort/Select/Sparbankskort. VICinnovative Computing
Rk ook ing: ZAPIPOW!IBOOM! GamesforVIC20

] £ P T TR R R R R R GeHingAchGinfedwilh yOUI’V|C20
Adress: .. .......................................................... Theworking Commodore 64
it s e BORAr s R Commodore 64 GamesBook
EORIOROTT AL o oviaoonny iasiniinns Foroz (i, | i P I s |\ Begél’ kOfOlOg!
Box 3045 - 58003 LINKOPING -
| eabagbetd i l_)l Studieférlaget

DATAMAKLAREN Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90
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Tyvarr sa hande det ndgot otackt
med forra numrets dventyrsartikel
och nar jag laste den ville jag fly till
yttre Hebriderna eller nagon annan
isolerad ogrupp.

Férmodligen hade sattarens lille
son spelat Fia med bokstaverna
samt svalt ndgra som ség extra
goda ut. Naval, man far ta tjuren vid
hornen och till alla lasare vill jag
bara saga, jag menade inte som det
blev.

Men ta det forstaliga fran férra
numret och jamfor med detta s&
skall det nog bli begripligt.

Jag lovade ocksé i férra numret

att det skulle bli ett komplett
aventyrslista i detta nummer och
har bredvid kan du se ett mycket
enkelt sddant. Det ar skrivet for
VIC-20 men kan nog med lite
forsiktighet anvandas pa de flesta
datorer.

P& rad 1500 forekommer ett
inventerat hjarta, som betyder
“rensa skarmen”. Byt detta tecken
mot nadgot annat om du har en
annan dator.

Har féljer en dissekering.

Forst de viktiga variablerna. V§()
verb som datorn forstar.
F8()Foremal datorn kanner till.
R#$()Rum i detta aventyr.
02()Placering av foremal.

ADet rum man befinner sig i.

Pa rad 10-130 fragas efter aktion,
meningen delas upp i 01$/= verbet
och 02%—substant|vet Vi kontrollerar
om datorn forstar verbet och gér till
lamplig subrutin.

P& raderna 1000-1060 initierar och
upplaggs ordlistan.

Pa raderna 1500-1580 ligger
utskriftsrutinerna.

Rad 1600 ar en fordrojningssats
som anropas har och dar i
programmet.

| subrutin 2000 ligger lasrutinen
och naturligtvis kan man bara lasa
boken.

| Subrutin 3000 &r det en
forflyttningsrutin som hindrar dig
att gd ndgon annanstans an till
grannrummen.

| subrutin 4000 plockar du upp
saker som du hittar. Med andra ord
02()sétts till 0.

| subrutin 5000 lagger du ifrdn dig
saker, som subrutin 4000 fast
omvant.

Detta ar avsett att vara ett enkelt

hem: ato

Paventyrsspel. Det krdvs ingen storre
skicklighet for att vinna det. Men
avsikten ar att ge er en knuff att
bérja skriva egna spel.

Mycket kan laggas till i form av
hjélp, inventering etc. Dessutom
brukar de flesta spel bara ange den
riktning man kan ga at, som norr,
syd, ost, vast, upp, och ner.

Nar ni nu chkas att fa ihop nagot
bra sa skicka mig gérna det. Jag
lovar att publicera de aventyr som
héller mattet. Tank pa att marka din
kassett med namn adress samt
vilken dator du har skrivit
programmet pa och naturligtvis sa
honoreras alla publicerade
program.

Skriv nu pa SVENSKA aventyr och
inte engelska (norska gar bra).

aventyr

| nasta nummer skall jag titta pa
nagra av de dventyrsspel som finns
pd svenska marknaden. Kanske har
jag till dess kommit pd vad man
skall géra med déd ko och en

lodig kniv.
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5 GUSUE 1668
3 GOEUp 1588
1@ INFUT"VAD GOR W1 HUY; IH$
£i FORI=1TOLEM.THE?
36 IFMID$FCIME. I.10=" "THEMGOTD &8
48 MEXTI
56 PEINT"Z ORD TRCE®
- a1 GOTOi8
68 01$=LEFT#(IM%, I-12
7E G2$=RIGHTHCIME, LEMCINE) 10
88 FOR I=1TO4
58 IF01%=\V$CI0THEWGOTO12G
188 HEATI
118 PRIMT"JAG KAM IMTE " IM$:GOSUB186@:GOTOZ
128 OM I GOSUBZE00, 3568, 4868, 5608
136 GOTOZ
R=92 STOP
1066 REM#¥ORDLIZTA%%
1818 FORI=1TO4
- 1628 FRERDM$CI),FHCI,, RECI5,0201%
1638 HEXTI
- 1848 DATA"LAS", "BOKEM". "HALLEN" ., 4. "GR", "BORDET"
1845 DATA"KOKET". 2, "TH", "STOLEH" , "RUMMET" . 1
- 1@58 DATA"LAGE", "SAMGEN" ., "GARDROBEH" , 3
1835 A=1
1668 FETURM
1588 FRIMT"TIDU STAR I " RFCAD
1518 PRINT"DU SER
1526 FORI=1T04
1528 IF0Z0Iv=ATHEMFRINTF#CI 2
1548 MEXTI
1558 PRIMT"DU KAW GA TILL"
1568 IFAZ1THEMFRIMTRZCA-10
1578 IFA<4THENFRIMTEFCA+12
- 15388 RETURH
- 1668 FORT=1TO50G: HEATT ' EETURH
2883 IF O2F="EOKEH"AMDOZC I )=aTHEHGOSUBCGEE
- 2616 IFOZ#="BOKEH"AHD 02ZC1)=0RHDA=ZTHEN GOTOEGZE
- 2828 GOSUBleBd: GOSUELcHE: GOSUB1e06
- 2333 RETURM
- 3h@s FOR I=1T04
3616 IFD2%=R$ (1) THEMGOTOS 848
3828 ME-WTI
- 3838 FRIMT"DU KAM IMTE GA DIT":GOSUBLE2E:GOTO3333
3848 IF ABSCA-12CZTHEMA=]
- 3599 RETURH

4408 FORI=1 TO 4
418 IFOE$=F (] THEHGOTO4E4E

- 4825 HEXTI 4

- 4838 PRIMTIME, " LOJLIGT.DET GARE YAL IMTE" : GOSUE1E8E  GOTO4332
4a4m TFOZ2CI=A THEM O2¢I»=0

4935 RETURN
| 5088 FORI=1TO4
5018 IF02$=F$( 1) THENGOTOSB48
5026 NEATI -
5036 PRINT®JAG YILL INTE “;IN$
5346 [F02(1)=0THENDZ(I)=A
5335 RETURM -
6088 PRINT"EOKEN HAR BLANKA SIDOR"

- GEiA RETURM :
EBZ6 FRINT'NU GICK DU OCH WAMM  SPELET GRATULERAR
6838 END

37




= Snelet heter
ARCADE ATTACK

“Arcade Attack” ar ett Basic-program som utnyttjar
VIC-64:ans ljud och grafikmajligheter till fullo.

Spelet gar ut pa att du skall lotsa dig igenom 5 olika
stadier uppe i rymden. Férst blir du anfallen av raketer och
det galler att styra undan fér dem. Sedan skall du tanka
upp ditt skepp for den fortsatta resan ut i rymden, det galler
alltsd att se till att n& fram till tankbaren innan ditt bransle
tar slut.

Nar du klarat detta sa skall du landa p& en m&ne men se
upp for meteorer som ar i vagen. Du maste landa pa
landningsplattan i mitten, har kan du bromsa genom att
trycka pa Fire-knappen pa joysticken. Om du nu val lyckats
landa s& kommer det en massa “Aliens” som du skall
skjuta ner. Din laserkanon har autofire sa du behdver
endast flytta till vanster och hoger for att klara detta.

Nar nu detta ar dver sa sander ditt moderskepp en
laserstréle som du skall &ntra. Om du skulle klara allt detta,
ar spelet slut.

Du anvander joystick eller tangenterna 1= nedét
2=hoger CTRL= vanster och ¢- = upp. Starta med SPACE-
tangenten och stall in svarighetsgrad med F1-tangent. Det
finns 30 olika svarighetsgrader.

Ta det lugnt ndr du knappar detta program och kolla
noga raderna med tidningens - om du gor detta s vet vi att
det kommer att fungera.

| POKES4296.0:HS=100@:HS$="ARCADE ATTACK... " WE=33:0P=30800!FG=2040: WQ=33:VA=5
2 PRINT"J":V=53245:POKEV+21,0:POKEV+33,0:FOKEV+32,0:P=200:RS5=20: T=75:SC=0

4 H=150:Y=501POKESSA,255:CR=0

8 H=5A273:V0=H+23 1 WA=H+31AT=H+41L0=H-1:15U=H+5:V1=15:H1=0:SP=0

9 FORA=20ATO214:FORC=0TOEZ :READB :POKEAXEA+C ,BINEXTINEXT

11 DATAe,0,9,0,0,9,0,0,0,8,0,0,2,0,0,0,31,0,0,28,0,1,28,0,8,95,160,130,63,254,8

12 DATA1S9,224,0,28,0,0,28,0,0,31,0,9,90,0,0,0,90,9,9,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

21 DATARO,0,0,0,0,9,0,0,9,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,31,0,4,88,0,72,159,224,34,95,190,4

22 DATA3L .224,1,28,0,0,31,9,2,9,0,0,0,0,0,0,9,90,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

31 naran,a,a.a,a,a,B,a,e,n,a,a,a,a,ﬂ,o,a,a.e,a,a,133.31,a,:s,sa,aaa,?a,lss,asq,a
32 DATASS,160,9,31,0,0,9,0,0,0,0,0,.9,0,9,9,0,0,0,0,0,0,09,0,0,0,0,0,0,0,0,0

41 UHTHD.O,E.G,a.0,B,@,Q,B.@,G,B,913»3,075,9,0.5,4.U.U,145.31,224,72,95,354.2113
42 DATAZ24,54,9.9.0,9,9,0,0,0,0,0,9,9,0,0,

0.,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0
S1 DATRO.0,0,0,56,0.0,124,0,9,254,0,0,235,8,7,839,192,15,239,224,31,255,2408,61
52 DATAESS,188,63,255.252,63,189,858,1287, 186,254,254, 126 1&7,2499,110,15,0,118,80
53 DATAB.110.8,1,247,128,3,255,192,1,255, 128,90, 2,0 6.8

&1 DATA®,0,584.1,0,P,0,16,0,32,0,0,0,0,130,5,64,0, 9,4,32,0,0,0,0,0,0,33,0

&2 DATAB.0,0,5,0,8,0,0,0,9,15,0,0,1,0,0,0,0,159,0,0,9,9,16,0,0,0,0,0,0,0

71 DATAB 1€,0,0,16,0,0,56,0,0,56,0,0,56,0,0,56,0,16,56,16, 16,124, 16,56,68,56,56
72 UﬂTﬁlaq.EE.56.55,?6,55,254,55.57,255.55,55.255.184,83,255.248,53,255.IEQ,SB

73 DATAESY,56,16,56,16,0,0,0,9,0,0,0,0,0

81 DATA®,.0,0,0,72,0,0,72,0,4,72,128,2,253,0,1,882,0,3,255,08,31,123,224,3,855

a2 DﬂTﬁU_El,EES,EE4.3u127.0,1,EQG,G,E,E5B,B,4,72,IEE,B.?E,U.B,?E,D.U,E,B,E,B

93 DATAO.9,0.0,0,0,0,0,0,0

121 DATAB,0 .0 9,0,9,0.%,0.8,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,15,255,3,193,254,6,96,252
182 DHT931,855124ﬁ.254,1£w‘EEJ,31,255,24B.S.SB,£5315,133,354.2,157355.0-510-9,5
182 DATA®.0.9,0.9,0.0.0,8,2

131 DATA3,255,.3,255,9,3,855, 128,3,855,64,3,855,32,3,255,16,0,252,8,0,252,4,7
132 DATARSS,132,7,1,143,7,63,199,7,63,176,7,63,160,7,3,128,7,63,128,7,63,128,7
133 DATAB3,128,7,63,128,7.255,188,15,855,198,15,255,192

134 DATA®,126,0.,0,0,0,0,255,0,0,0,0,1,2855,128,90,0,0,3,129,182,0,0,0,7,0,224,0,0
135 DATAB,15,255,240,0,0,0,31,255,248,0,0,0,56,0,28,0,0,0,112,0,14,0,0,0,224,8
136 DATA7.,0,90.,2,2,0,0

137 DATAD,24,0,0,24,0,0.,24,0,0,24,0,0.24,0,0,24,9,0,24,08

138 DATAD,24.9,0,24,0,0,24,0,0,24,0,0,24,0,9,24,9,9,24,8

138 DATA®,24,0,0,24,90,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0

14@ DATA2S2.0,.8,255, 192,08 ,255,852,0,855,255, 192,255,255 ,2490,48, 195,0,255,255
141 DATA240,255,255,192,255,252,08.255,216,08,252,28,0,852,12,0,96,6,8,96,6,0,112

142 DATA3,248,8,3,248,0,0,12,9,0,12,0,0,6,0,08,31,0,0, 127

143 DATHO,0,63,0,3,2855,0,63,255,3.255,255,15,855,855,0, 195, 18, 15,255,255,3.,255
144 DATA25S.0,63,255,0,27,255,0,56,63,0,48,63,0,96,6,0,96,6,31,192,14,31,192,0
145 DATA48,0,9,48,0,0,96,0,0,248,0,0,254,0,0

145 DATAD .0 .9 .0 ,60,0,0,126,0,0,255,0,0,60,0,0,36,0,9,60,9,0,60,0,0,60,0,0,60,8,0
147 DATAED,.0,0,126,0,0,12€,0,2,116,0,6,119,0,0,118,0,1,239,128,3,255,192,1,255
148 DATA12€.0,255.0.0,126.0,0,0

149 REM#%% INTRODUKTION xx%

150 ¥=150:1=15@:Y=0:Y1=255:FOKEY ,X:POKEV+1,YiPOKEV+2 ,X[tPOKEV+3,Y1:POKEV+21,3
151 PRINT*J":T=75

16@ POKEFG,210:POKER041,210:POKEV+39,9:POKEV +40 ,3:POKEV+23,3: POKEV+29,3

178 Y=Y+2.5:Y1=Y1-1.8

180 POKEV XIPOKEV+1,Y:POKEV+2,X1:POKEV+3,Y1

19@ IFY>ESTHENZ21@

209 GoTo17e

j
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FRINT * SRR L LR EEE LRI C ADE
PRINT " MMFY . R, J . G 1BES (ERLEEREERT TACK . 64. . . *
PRINT:PRINT:PRINT

PRINT*3AMVAND DIN SKICKLIGHET OCH DITT OMDOME " : PR INT
PRINT*@ FOR ATT TA DIG GENOM EN ANDLOS RYMO. ..H" :PRINT:GOSUB10000:FOKEVD, 8
PRINT"® RAKET FART ..."fRS

GETAS: IFAS="W"THENRS=RS+1

IFAS=" *“THEN29S

PRINT"CO"

IFRS *SBTHENRS =28

GOTOZ40

REMe#s RAKET #%%

POKEY +33,0:POKEV +32 ,0 1 POKESD4 1,208

POKEV+21 ,B:X=P1¥1=255:y=150:Y1=150:PRINT"J" :FOKEV+23,0:POKEV+2S 3
POKEY X tPOKEV+1, YiPOKEY+2,X 1 1POKEV+3, Y1:POKE2040,200

PRINT"EI VARNING  VARNING ,RAKET KOMMER!!!"
POKES2265 , PEEK( 53265 )AND239

FORA=ATORA!E=INTC RNDS 1) #958) 1 POKE 1064 +B , 46 1 POKESS3I36 48, 1 tNEXT
FORA=ATOR :B=INTC RNDC 1) %953) :POKE 1064 +B, 81 :POKESS336+B ., 23 NEXT
POKES226S , PEEK( 53265 0R 16

GOSUBT 100

Fora=aTo 1000 NEXT

POKEV+21,3:POKEV+3S,1

PRINT"S ”

PRINT"EERAKET RAKT FRAM , SE UPP "

POKEVO , 151POKEAT, 80:POKEWA , 129

POKEV+3@,0: JV=PEEK( 56321) 2 JV=15-C JVAND15>

POKEFG,P:P=P+1: IFP>ZA3THENP =200

IFJY=1THENY1=Y1-6

IFIV=2THENY1=Y1+6

RK=®+RS: X1 =K1 -1 POKEWA,33

IFY>Y1THENY=Y-3

IFY{Y1THENY=Y+3

POKEWA , 129

IFY 13230 THENY 1 =230

IFY1<S3THENY1=50

1% 1< 140 THENSS0 o

IFX>2SOTHENK =01 Y=Y1:SC=5C+ 108

POKEH ,56:POKELD .67

1F¢ PEEKC V+3@)ANDZ ) =2 THENS 28

POKEV ,X:POKEV+1,Y:POKEV+2,X1:FOKEY+3,Y11POKEWA .,

GOT0330

POKEWA , 8% IFK<SBTHEMY =K1

POKE294@ , 205 : POKEV+29 ,0: POKEV +40,5: POKEV+21 , 1
FORA=14TOBSTEP -8, 2 POKEV+23, 1 :POKEV+29, 11 POKEV+23,0:FOKEV+29,@
POKEYD, At POKEWA , 129 :POKEAT , 15 1POKESU, 155 : POKEH , 20 POKELD , 56
POKEWA ,B:POKEAT, @ POKESU, 01 NEXT

POKEV+21 ,@:FRINT"J" :FORA=ATO 100 1 NEXT:G0TOS5008
FORA=ATORAA ! NEXTPOKEV+2 1,2 : POKE2040,209 :POKEV +23, |

POKEV+21 ,2:%=0:Y=100:POKEY , X 1POKEV+1,Y:FORA=ATOSAD: NEXT:POKEV+21.,3
REMexs TANKNING #xw

POKELW, @:PRINT S BRANSLESKEPP FA VAG SN

POKEVO . 15:POKEAT , 891 POKELA , 129: POKESU , 155

X=R+@. 153 K1=X1+0.6

1FX 15254 THENPOKEVO ,0: GOTOE08

POKEY , ¥ i POKEY+1 , Yt POKEV+2, X1 POKEV+3, Y1 t POKEH, 7 : POKELO ,89: POKEWA , 129
GOTOS72

POKEYO, 15:POKEAT , 891 POKEWA , 33: POKESU, 1SS1POKEH, 2

POKEV+30,8t JV=PEEK( SE321) 1 JV=15-( JVAND 151

PRINT"Z BRANSLE " T: IF T¢OTHENASSS
WR=33

IFJV=1THEMNY1=Y1-2: T=T-8.5:8=129: VA=15
IFJV=2THENY1=Y142: T=T-0.5: W0=129:VA=15
IFJV=4THEMX1=X1-2:T=T-8.5:0=123: VA=10

IFJV=8THENX 1 =X 1421 T=T-0.5:WQ=128:YA=10

1FX1 2SO THENA 1 =250

IFX1<G3THENX 1 =69

IFY1 230 THENY 1 =230

IFY1<S3THENY1=53

POKEV+2, X 1:POKEV+3,Y1

IF¢ PEEK( ¥ +30)AND2 ) =2 THENS28@

POKEH , VA :POKELO , INTC S0/25€ ) : POKEWA , WQ -

GoTosa 1
POKEVO,@:PRINT" S
SC=SC+Tx 100
PRINT "2 DOCKNING O.K. TAMKMING PAGAR
FORA=ATO1SA:POKEV+33 ,A:POKEYV+4@,A+1 IFORB=0TOSO: NEXT PR INT " SEEEBRANSLE: " T
POKEVO, 15: POKEWA , 331 POKEAT, 15: POKESU, 155: POKEH ,A:POKELD,C
C=IMTCRNDE 1) %255 ) : POKEWA @ : POKEAT @ :FOKESU 8

T=T+3:PRINT"[O" : NEXT

POKEV +4@,2

PRINT "o .+« TANKNING AVSLUTAD. .. -
K1=K1+11Y1=Y1-B1X=K-0.5

1EY1<3BTHENPOKEV+21,0:G0TOS00

POKEY , A POKEV+] , Y:POKEV+2, X1 :POKEV+3,7i

GOTO74@

V=532481FORA=BTO4@ :PR INT "M" t NEXT

POKES3265 , PEEK( S3265)AND239

FORA=ATOBA:B=INT(RNDC 1) 959) : POKE 1064 +B, 46: POKES5336+48, 1 1 NEXT
FORA=BTOB: E=INT( RNDC 1) %953 1POKE 1064 +E ,81 1 PORESS336+B , 2 : NEXT

PRINT " et [ SPS——

FPRINT"518 -

PRINT £l MAN LANDNING o

POKEV+29,255:POKE+23 ,853

POKEV+3,30: POKEV+21 ,255: Y3=80

POKEZ841,206:01=1:POKEYV+40,5

POKEY ,200:POKEV+ ], 150t POKEV +4 , 1001 POKEV+5, 150 : FOKEZ04@ ,207 : POKEZR42,207
POKEY+6, 158 :POKEV+7 ,80:POKE2043 ,207

POKES3265 ,PEEK( 53265)0R16

POKEVO, 15:POKEAT , 9:POKESU , 240

POKEV+30,0

JV=PEEKC SE321): JV=15-C JVAND1S>
IFJV=4THENX1=X1-1:DI=1:POKEV+48,5:iT=T-8.5
IFJV=BTHENX1=X1+1:DI=2iPOKEV+40,5:T=T7-8.5

IFFEEK( 197 ) =60THENY1=Y1-1,5:POKEV+4@ B T=T-2:WE=128
IFDI=1THENKX1=X1-2:POKEV+48,5:T=T-8.5
IFDI=2THENX1=X1+2:FOKEV+48,5:T=T-0.5

¥1=Y141:POKELA , WE

POKEH , 6 POKELD , INTC OF /256 ) tWE=17

POKEV+2,X1:POKEV+3,Y1

1FX 1250 THENK 1=15

1IFX1¢ 1STHENX 1 =250

IFY< 28THENS 188

IFY1>20SANDX 1 > 142ANDA 1< 151 THENSSS

BONUS FOR FART ..";T#100:FORA=0TO300:NEXT

ars
a7e
g0
a[el
as2
83
984
383
999
180@
1801
1818
1828
1838
1248
1858
1968
iave
iese
1099
eeoe
2001
ze1e
ea1s
2e1e
ee17
2e20
aea21
2030
2040
2858
zese
287e
2880
2098
2e9s
2e3e
3008
3018
3020
3030
3840
3188
218
3111
2113
3208
3218
3211
3220
221
az2e3
3225
3230
323z
3235
3242
3245
3608
3610
3811
3628
4009
401
4804
a4ges
418
4815
a028
4958
4855
4968
4061
4078
4080
4096
4999
Soee
se1a
Seza
5040
050
S0Ea
S0ES
se7a
s5e8@
S108
S5101
S1e2
5183
5104
Seea
5201
s2es
s5210
sS22e
S230
S290
S208
5310
7088
7018
7eze
Toza
7042
Tiea
7118
Tiee
7148

10008
1e2a1
12810
1e@ze
18838

IFY1>206THENS 102
IF¢ PEEKC V+30)AND2) =2 THENS 180

FOKEY+30,0

IFRS=>40THENY3=Y3+@ FOKEV+7,Y3: IFY3>200THENY3=200
IFRS< =4@THEMY3=Y3+@,2:POKEV+7 ,Y3: IF Y3 >200THENT3=200

PRIMNT"
PRINT"OO"

GOTOE7

PR INT * S g

£ Ts IFTCA@THEN4999

FPRINT"(IH&

"i1y=Y1iK=K1iPOKEV X
POKEV+21,2:FORA=OTOS@@: NEXT:PRINT"S o
POKEV+1,YIPOKEV+2,78:POKEV+3,0:POKEV+29,31 POKEV +23,2:POKEGS0®,255: POKEVO, 0
POKEV+21,31POKE2040 ,206: Y=204: X 1=70: Y1=0:X3=K+10:Y3=Y-10:POKEES® ,253
POKEV+30@,0: JY=PEEK( 56321 )1 JV=15-¢ JVAND 15) : POKE204 1,204

IFJY=4 THEMNX =X -8 : X3=K-S:M0=1:T=T-1
IFJV=BTHEMM =X 451 X=X +5:1MO=2:T=T~-1
IFMO=2THENX 1=X1-3
IFMO=1THENX 1 =X 1 +3
1FX 15245 THENX 1=25
IFX1<25THENX1=245
IFX Y242 THENK =242 X3=252
IFX<25THENX=25:K3=35
Y1=Y1+10: IFC PEEK(Y+30)AND1)=1THENS 180
PRINT * SEDEEIPOANG § * § SC PR INT * [EEREEEEEREEEERANSLE " 7 T
PRINT'[I]”:POKEVD,15=POKENﬂ,33=POKESU,255=PDKEﬁT,15=POK£H,EB=PDKELU-IEB
FUKEhH47,33=PDKESU+?.15=POKERT*7,EﬁﬁlFDKEH+77IEQ=PDKEL0*7.EB
POKEV ,X:POKEV+1,Y:POKEWA ,@:POKEAT ,8:POKESU , @
POKEWA+7 ,@1POKEAT+7 ,@:FOKESU+7 ,0
BU=S: IFT¢(@THEN49398
IFY1>2@84THENY 1 =0
POKEV+2,%1:POKEV+3,Y1{POKEZ@41,214
IFBU=BTHEN1B3@
PDKEV*E];7lPDKEEGQE,EIl=FUKEV¢4,XS:PDKEV¢S,YE-IU:PDKEV*ES,?5PDKEV+ES.4
Y3=Y3-32
lFPEEK‘V+3ﬁ)ﬂhﬂ?THEhBU=ﬁ=Y3=Y-SB‘FUKEU*EI,3=H1=HlOISSC-SC*BDIPUKEV+40,HI
IFHI >7THENGOSUB7208
IFSP >RS/7THENSC=SC+5000: POKEV+21 , 11GOTO3200
POKEV+S, Y31 IFY3<{SATHEN303@
BU=5
GOTD1038
¥3=Y-10:BU=0:FOKEV+21,3
GoTO1938
PDKEV+E!,1IFDP&114TGBSTEP-B.E%FDKE:ﬁQB,Eﬁ5:FGhEVTEE,IJPDKEV+29.i=PDKEV+ES.ﬂ
PDKEVD,HIPDKEHR.129=PDKEﬁT,ISSFUKESU.l55=P0KEH.EE=PUKELD,55=PUKEV+“B;1
FOKEWA ,@:POKEAT ,0:POKESU . @
POKEV‘ES,EEPGKEV*l?,l?:PUKEV+17,IE=PENTlFUKEVOEl,B’PRINT"J"'GUTDSaBB
PDKEV‘EI.l=POKE2043,EGE!PDKEEBql,ElS:FUKEEGQE,E)EIFUKEVQEa.EIPDKEV*ES,14
Xl=|52=VE=EEEIY1=B|YE:O:POKEV@4B,EBPDREV*41.E:POREV#4E.14=PDKEVF21.14
PUKEV*B,X:FDKEV‘?,YIPDKEV*E,Hl:PDKEV+3,YliPUKEV*‘,KE=P9KEV+5,Y3
POKEVO, 15t POKEAT , 56 POKEAT+7 , 331 POKESU , 855 : POKESU+7 ,2551 POKEWA , 33
POKEWA+7 , 33:POKEH , 2 POKEH+7 ,2:POKELO, 1 : POKELO+7 ,6
FORA=ATOBASTEFR®. 1 tPOKEV+3, A POKEV+S A NEXT:POKEVD ,®
PRINT "2 5
AR " ESALLLELTEELEEEEEIS 3 8 O B
AC$= " LRI 5
PRINT " s y
POKEVO, 15:FORA=STO22: POKEH A POKEH+7 ,ATPRINTABS: NEXT
60TO4008
FORA=1SATOBSTEP-2:POKEV+7 ,AtPOKEV+S At POKEV+3  AINEXT
PRINT"J":POKEV+21,0
GoTOoS@an
GOTO48939
PRINT"® INTA LASERSTRALEN h !
GETA%$:Y3=205
1IFAS="5"THENX3=X3-1
IFAS="2"THENK3aX3+1
IFX3>254 THENX2=253
IFX3< 25 THENX3=25
IFX3=178THENFORA=Y3TOEOSTEP -8 .2 1 POKEV+7 ,A: NEXTA: GOTO4060
POKEV+6 ,X3:POKEV+7,Y3
GOTO4@81
PR INT " spg”
FORA=ATO181PRINTACS: NEXT -
PDKEVD,15=PUKEﬂT,:ElFDRA=GDTDBSTEP-0.3=POKEV*3.ﬁ=POKEV*5.ﬁ:POKEV*?,ﬂ
POKEH ,2:POKEH+7 ,2:POKEWA , 33 : POKEWA+7 , 33 1 NEXT
GOTOS0aa
PRINT"S DITT BRANSLE TOG SLUT !! “:FORA=OTOSOOO i NEXT
POKEWA+7 ,@:PRINT"U" tPOKEV+21,@! IFSC >HSTHENHS =5C : GOSUBS200
PRINT * Sy DU LYCKADES FA "SC" POANG PA DITT UPPDRAG " :PRINT
PRINT* HOGSTA POANG AR "HS:PRINT
PRINT" HOGST POANG HAR ";HS$:PRINT:PRINT
PRINT:PRINT"@ TRYCK PA @SPACEM FOR ATT FORTSATTA":POKE138,0
GETA®
IFA$L »" "THENSOEE
POKESSG,6=5C=E=Hl!B:BF=B=PUKEVD.BiPDKEhﬁ,U:POKEHT,B%FDKEhﬁ*?,B
RESTORE : PR INT * _Xislslslepgspeisiais TRYCK PA EN KMNAFF ":G0TO250
POKEV+21,EIFDRﬁElQTDBSTEP-ﬂ.EIPDKEEQQL,EBS=90KEU123,2:PDKEV¢29,?
POKEV+23,2:POKEV+29 ,0:POKEV+4@, |
PGKEVD,ﬂGPBKEMﬂ.lESlPGFERT,lS:PUKESU,l§5=F0hEH,EU=FORLLU,5€
POKEWA ,B: POKERT , 2t POKESU , B NEXT
GOTOS@an
PRINT*J" : POKEVO , 15: POKEAT , 32: POKESU , 255
POKEAT+7 ,32:POKEAT+14 ,32:POKESU+7 25 POKESUL4 ,255:POKEWA+7 .33
POKEWA+14 .33 1POKEWA , 33 :FORA=20A0TO2E00BSTEPE48
POKEH ,A- INT( A/E256 ) 42561 POKEH+7 ,B:FOKEH+14 ,6
PRINT "m#¥*%% HOGSTA POANG kxxexs HOGSTA FOANG xxxxx’”
NEXTA:POKEYD ,0:PRINT "uJ"
POKE198,0: INPUT"3SKRIY DITT NAMN FOR HOGSTA POANG":HS®
IFLEM HS$) > 1STHENHS$=LEF T# HS#%, 15)
RETURM
FDRH:[QTU@STEP-E.BIPDKEEBQ).2355POKEV'EB.ELFUKEV+EE.BXPDREV*E3,B=PUKEV'EBVl
PDKEVD.HEFUKENR,lES:PDKEHT.lSEFDKEH,EO:PDKELU,5G=PDKEV*45»1
POKEWA ,@:POKEAT , 0t POKESU , @ NEXT
POKEV+23,??PDKEV*E&.S:YI=B’PDKEU*Z,TI:POKEE@ql.EﬂE=PUKEVD.15
HI=@:1SP=5P+1:8C=8C+5 ETURN
PGKEVD,151PUFEﬂT,56=POKEﬁT+7,33IPDEESU,255=PDKE5UP?,355=PDhEhﬁ,33
POKEWA+7 ,33:POKEWA+14,33:POKEAT+14,32tPOKESU+14,255
FQRR=1TDG=PDKESEES!,ﬂ:FORB=UTGG@:PDKEH,E=PUKEH*?,EiPDKEH'l4,B‘thTBEhEKTﬂ
POKEWA+T , @ :POKEWA+14 ,8: POKEVD ,0:POKES3281 ,0:RETURN
PDKEﬁT,S?:PGKEﬁT+?,33:PDKERT*14,33=PDKESU,ES5=PUKESU*7,EﬁSlPOKESU‘14,255
FOKEVO, 1S
POKEWA ,33:POKEWA+7 ,32:POKEWA+14,33
FORA=ATOE® MNDC 1) ¢ 7-3) #3:POKEH ,B: POKEH+7 ,B1POKEH+14 ,B:FOKELO .6
FORC=BTO108: NEXTC:NEXTAIRETURN







VIC har varit ensam ldnge
nog. Nu far den sillskap,
ORIC-1 har kommit for att
stanna.
Bittre pris och prestanda.
8 bakgrunds + 8 forgrunds-
farger

Microsoft Basic

IBM-PC compatibel.

Disk pa vag.

Langt Gver hundra program
fran spel till aktiesparande.
Vilj 16 eller 47 drliga K
(dvs tillgangligt minne, mot-
svarande for VIC-64 39 K).

Allt om Hemdatorer nr 2:

"Till sist skulle jag vilja sdga att det
hr 4r en bra maskin med suverdna
ljudrutiner, bra grafik och en kraft-
full Basictolk"

Elektronikvirlden kallar den "Oric-
1 engelsk utmanare”

Mikrodatorn: "Marknadens billig-
aste synt-dator”.

Garanti 12 manader. Oric
har skandinavisk design for

gqﬁﬂ-iiﬁﬂﬁiiiii
qﬁﬂﬁﬁﬁﬁiﬁiiﬁiw

For att anvanda en VIC 20 som :

kostar 1995 kr méste Du kipa en
VIC-bandspelare ca 500 kr och en
manual ca 100 kr.

VIC-20 kostar alltsa totalt ca 2600:-

W
RSP S

mot ORIC 1 16 K som kostar Dig

endast 2295:- eftersom Du kan
anvinda den bandspelare du redan
har. Manualen bjuder SJaIkaart
Oric pa.

Jamforelse mellan ORIC-1 och VIC-64

TV,UHF
Kassettbandspelare
Skrivare

Buss

|F-THEN-ELSE
REPEAT-UNTIL
PEEK-POKE
DEEK-DOKE
TRON-TROFF(Trace)

Max tillg. minne for Basic
Max tillg. minne for maskinkod

Assembler
Forth

Ja

Ja, motorstyrn. 2 hastigh, standard
Ja Centronictyp
Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

47 K

63 K

Ja

Ja

DATA ORIC-1 VIC-64
Pris 2995:- 3995:-
RAM inbyggt 64 K 64 K
Tangentbord, rirliga tangenter 57 st 66 st
Grafiska symboler Ja Ja

Stora och sméa bokstaver Ja Ja

AAQ kan definieras Ja Nej, extra tillbehdr
Funktionstangent Ja Ja
Diskettstationer 3% 51/4"
Bilduppldsning 240 x 200 320 x 200
Farger 8 FG, 8 BG (16) 16

Ljud Ja Ja
Musiksyntetisator Ja Ja
HiFi-utgang Ja Ja
RGB-utging Ja Nej

Ja
Nej, endast Vics egen
Ja
Ja
Nej
Nej
Ja
Nej
Nej
39K
52K
i3

Ja

Om din aterforséljare/databutik &nnu inte
har Oric kan Du fa adressen fill ndrmaste
iterforsiljare om Du skickar in nedan-
stdende annons eller vi kan formedla Ditt
kop av Din nya Oric via ndrmaste aterfor-
saljare Kupongen
sind den till generalagent’

Hayden Marketing AB Malmgardsv. 63 116
38 Stockholm. Tfn 08/43 05 10. For institu-
tionell forsaljning och utbildning samarbetar
vi med Maglarp Invest AB PI 2338 231 00
Trelleborg. Du kan alltid ringa 08/43 05 10
4ven i sidana fragor.

Ja, jag ar intresserad av
Oric-1 och 3

o.vill ha adressen till
narmaste aterforsaljare

O bestaller en Oric-1 16 K g g
for 2295 kr E E
0 bestéller en Oric-1 48 K E E
for 2995 kr S 8
D@
e

Fri returratt inom 8 dgr. 12
manaders garanti.

och betalar kontant mot
postforskott Cdnskar betala
genom dppnande av konto
1Vid kontobetalning betalar
jag 97:- per ménad i 36
manader for 16 K och/eller
127:- per mdnad i 36 mana-
der for 48 K. Jag har ratt att
betala mera per manad om
jag s4 vill for att ddrigenom
fa kortare betaltid. Jag kan
nar som helst ringa och
indra betaltiden och déri-
genom amorteringen. Jag

L

kr. Medborgarskap svensk CJ annat

Vid kontokdp v.g. fyll i: Arbetsgivare

-Oo-..n-.'ooo-lo-o--oto..n.v-to.--..ll-lllIII--.no--o-o-tgpll!!!!.!'!'

2 ihtey ar medveten om att min b
god ergonomi. Bflt?lSk upp- avbetalningsskuld kan Gver- = i !
byggnad rent tekniskt med 'bétlﬂs DFi Etatr_ll*l‘ke"erfingﬂs— - £
. olag Frakttilkommer.Upp- _ & « 2 {
amerikanska komponenter. liggningav konto 75:-debi- E S 8= 5 |
teras firsta betalningen. =£ 2= =< L

MARKETING AB MALMGARD




Du som annu inte bokat plats — Gor det idag!

Skandinaviens-

_storsta
Hemelektronikmassa

| Géteborg
10 —13 november 1983|

oY

m 3
Svenska Massan & Stiftelse
SVENSKA MASSAN STIFTELSE . ]
BOX 5 02 24 GOTEBORG: TEL. 031/20 00 00. TELEX 20 600.




| Fack-och publikméssa
: for Hemelektronikbranschen

i
i ® plitinom Hik i @ Alla de senaste video-
& ISpdemal.':wdelning for digital- “filmerna

IS i nvhetonanl @ Det "hiftigaste” i videospel
massan @® Se och prova marknadens

! Compact Disc-skivspelare alla hemdatorer

. m.m.m.m. ® Hela utbudet av program-

__ @ Videobandspelare och vara till hemdatorer
kameror @ Facklitteratur

Ring Tom Larsen eller Anita Asplindh som ger dig
B detaljinformation. Tel. 031-20 00 OO0.

_1| samarbete med:

‘elektronik

VARLDEN

AUDIO VIDEO DATORTEKNIK KOMMUNIKATION PRAK




IGEN > |

Gammelosten ar illa ute. Den har flytt fran
gnurglornas bo och det finns rattor i trakten. Detta ar
en fristdende fortsattning pa spelet "Gnurglorna
moter gammelosten”, som var med i forra numret av
"Allt om Hemdatorer”.

AV GLAS KRISTIANSSON

REM ¥XEEEEREEEXKRRKARNNRMREY
RE x ORGINAL FOR ¥
JO REM % ALLT OM HEMDATORER %
40 REM ¥ AV CLAS KRISTIANSSON*
SO REM ¥EREEERRRERNRNRNRNARNNNK
&0 REM

INK &3

FAPER 2: CLS

LET RY=INT (RNDX3I2)

F "t LET R$="GH"

LET Z1 LET Y1=Y
IF RND<S%2Z THEN GO SUE 0I%0
BEEFP 11,40

LET Z=Z+(INEKEY$="&")~-(INKE/$="7")
LET Y=Y+ (INKEY$="8")- (INKEY$="Z")
IF Z>21 THEN LET 2=
IF I<1 THEN LET Z=
IF Y<1 THEN LET
IF ¥>30 THEN LET
IF SCREENS (Z,Y)
G0 SuB 0290
IF RND<S THEN GO SUE
0001
AND Z=1 THEN GO TO 0S10

PRINT INK 43 BRIGHT 13 FLASH 13AT Z,Ygz"A"
260 PAUSE S

THEN LET Y=Y1: LET I=I1: BEEFP .01,

0]

IF INKEY$="" THEN GO TD 0210
GO TO 0110

FRINT INK O, X;H$;AT 1,X51%
LET X=X+X1

IF X»27 OR X<1 THEN LET X1=-X1
RETURN

FRINT AT RX,RY;"

LET R AX+S6N (Z-RX)

LET RY=RY+8GN (Y-(RY+1))

PRINT AT RX,RY; INK 7; BRIGHT 1;R%
IF RX=Z AND RY+1=Y THEN GO TO 0460
RETURN

LET R=INT (RND¥3)+1

BEEFP .1,-10

GO SUB R¥10+420

RETURN ~

PRINT AT Z,Y+1; INVERSE 1;" "3;CHR$ B; INVERSE 0; OVER 1 RETUR!
PRINT AT Z-1,Y; INVERSE ";CHRS 8; INVERSE ¢ OVER 1:". RETURN
PRINT AT Z, INVERSE 1;" "3;CHR$ 8; INVERSE 0; OVER 1;3;".": RETURN

BEEP 1,0

PRINT AT Z,Y-1; FLASH 1;"MUMsS"
IF INKEY$="" THEN GO TO 0480

IF INKEY$<>"" THEN GO TO 0490
RUN

510 LET P=INT (1/(5-.2))
PRINT AT 3,X; INVERSE 1;
PRINT FLASH 1;AT Z,Y3""
BEEP .2,0: BEEF .4 BEEP .B,7: BEEP .2,12

GO TO 0480

550 SAVE "GAMMEL" LINE 0S80: SAVE " OST"CODE USR "A",&4

360 CLS : PRINT AT 10,03 FLLASH 1:"SPOLA TILLBAKS BAND OCH BYT SLADDAR. TRYCE:
PLAY OCH VERIFIERA"

"POANG "

570 VERIFY VERIFY ""CODE USR "A": STOP
) LOAD " OST"CODE USR "A", &4
590 RUN

44




N . i

f*Spelet

Gammelosten trottnade till slut pa
gnurglornas hala och bestamde sig for
att ta sig hem igen. Nar han vél hade
kommit ut sag han sin lilla hydda uppe i
norr. Han satte god fart. Snart skulle

han komma hem igen. Men det var
valdigt vad mycket sten det fanns
overallt, han var tvungen att ga langa
omvagar.

- Men var &r det? Finns det en ratta
har? Maste hem innan den ater...

Det ar din uppgift att se till att
Gammelosten hinner hem innan rattan
tar den. Du styr som vanligt med

cursorpilarna 5 6 7 8.

‘ 1‘*Programmet
4t Skriv forst féljande program:
10 LET L=USR "a"
20 INPUT

&= 30 POKEL,B

= 40PRINTL,B

50 LET L=L+I

| 60GOTO20
—= Mata sedan in féljande siffror i datorn

—
— -—
—
-
s
-

med hjalp av programmet:

16,.0.:36, 0 76..28,:1126 225

99, 99,99, 99,99, 99, 127,127

3,15, 28, 24, 48, 48, 96, 97

255265 02626102 195,129
192, 240, 56, 24,12, 12, 6, 134,

198, 198, 198, 198, 198, 198, 254, 254
0,0,0,0,3, 31,68, 226

0,0,0,4,198, 254, 240, 16

Om du nu matar i ett Q sa bryts
programmet med ett errormeddelande.

Gor sa for att kunna skriva i
huvudprogrammet.

Nu ar grafiken klar! Skriv NEW och
mata in programmet exakt som det
star. Rad 100, 250, 525 innehaller
grafiska tecken. Vill du 6ka
svarighetsgraden kan du Oka vardet
hos variabeln S.

Lagg i ett nytt och frascht band i
bandspelaren, skriv GOTO 550, tryck
pa PLAY och valfri tangent. Nu ar det
hela sparat. Spola tillbaka bandet och
byt kontakter for verifiering.

I ndsta nummer blir det rattjakt!

Programuppbyggnad

Viktiga variabler

Z: gammelostens position i X-led

Y: gammelostens position i Y-led

RX: rattans position i X-led

RY: rattans position i Y-led

X: husets position

X1: husets forflyttning

S: sannolikhet for ratta och stenar

" Programrader

110-280 Huvudloop
290-320 Husets forflyttning
330-380 Rattans forflyttning
390-450 Ritar ut stenar
470-500 Rattan ater osten
510-540 Osten hinner in i tid
550-570 Rutin for att spara och
verifiera spelet
580-590 Laser in grafiken

Variabeln S ger en viss sannolikhet
att rattan skall forflytta sig och att en ny
sten skall dyka upp bredvid
gammelosten.
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Datatekni utvecklas nu snabbare an o e U Sveriges
~nagonsin. Inom ett par ar kommer alla : “e- o mest kopta
arbetsplatser och hushall att anvinda _ e i datort
datateknik. Datateknik dr inte svart, : S
tvdartom nér det nu finns ett helt e
utblldmngsprogram pa svenska. Men
~det géller att lara sig nu.

VIC-20 har redan blivit en folkdator.

Skolorna, studieférbunden och massor

av barnfamiljer har den. VIC-20 &r helt

enkelt den idealiska utbildningsdatorn.

Det &r mangden av svensk litteratur och

programvara som gér VIC-20 till den Alla tjejer som koper
mest prisvarda och perfekta utbild- VIC-20 eller -84 far

ningsdatorn. . datakurs gratis!
(Varde 249:—)

) AICKES

Storbutik

J 177 & 197 & I8 &
y J07 & 257 &

Postorderadress: Ackes, Box 1143, 436 00 ASKIM.

Jag vill

ta vara pa

denna chans.

Skicka mig snarast

en VIC-20 mot postférskott
for 1.995:—.

Storbutik Storbutik

Sisjon Backaplan Centrum-Géteborg
Datavagen Vid B&W Kungsg. 38—40
031-2899 50 031-514097 031115176
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KK

Distribution: Datamaxx
Maskin: Spectrum
Typ: Kassett

Detta &r inget lampligt
spel for dem som liksom
undertecknad lider av
tandlakarskrack. Spel-
planen har ar namligen
en mun som fyller upp
hela skarmen!

Du har en tandborste
och hur mycket tand-
kram som helst. Sen
skall du bekampa en
massa D K-baciller ge-
nom att fara runt i mun-
nen och putsa tanderna
innan bakterierna far
dem att ruttna bort.

D K betyder Dento-
rium Kamikazium och ar
en dubbel engelsk ord-
vits. D K uttalas nam-
ligen som decay vilket
betyder ruttna, vilket ar
precis vad tanderna gor
i det har spelet. Dess-
utom &r namnet en mild
slang mot konkurentfir-
man D-Ktronics.

“"Molar
Maul”’

of the game

le vilja kan jag inte upp-
bringa sa varst stor en-
tusiasm infor “"Molar
Maul”. Rent tekniskt ar
spelet valgjort som alltid
nar Imagine stér for till-
verkningen, men sjalva
idén med en stor mun
dar man ser tanderna
ruttna bort i en mun?
Kanske nagon skicklig
psykolog kunde férklara
varfor jag kanner sa
stark avsmak infor detta.
Men prova det sjalv,
det kan ju handa att du
tycker att det ar ett un-
derhéllande spel. Sjalv
foredrar jag att skjuta
ned mystiska UFQO:s.

KKK

Distribution: Ronex
Maskin: Spectrum
Typ: Kassett

Naturligtvis maste det
finnas en "Space Inva-
ders" pa Spectravideo
ocksa. | detta fallet har
man valt att kalla den
"Spectron”.

Fyra rader av bomb-
slappande UFO:s attac-
kerar enrymdcentral pa
en planet som dar vér
grona jord. Tva typer av
attackskepp ingar i an-
fallsstyrkan, Hombits
och Sinkers. Dessutom
flyger ibland ett moder-
skepp Over skarmen in-
om skotthall.

Som hos alla spel pa
Spectravideo kan man
véljamellan 8 olika spel-
varianter. 4 varianter for
1 spelare och 4 for 2
spelare

Ager du en Spectra-
video och vill ha en va-
riant av "Space Inva-
ders” pa din dator s&
skall du naturligtvis kbpa

”"Spectron”’

anvanda grafik &rdeten
klart godkand variant p&
marknaden.

Spectravideons joy-
stick har en viss tendens
att inte svara tillrackligt
snabbt. Detta gor spelet
svarare an vad konstruk-
toren antagligen hade
tankt sig.

Sjalv tycker jag att
man kunde vara lite mer
originell spelskapandet.
For de flesta datorer
finns det i dag original-
spel som man inte kan
hitta i spelhallar och pa
kafeer. Jag hoppas att
Spectravideoagarna in-
te kommer att bli be-
svikna i fortsattningen.

Distribution: Svenska
Soft Service

Maksin: Spectrum

Typ: Kassett

Ultimate Play the Game
heter ett nytt spelforetag
iEngland. "Jet Pac” he-
ter ett av deras forsta
spel och haller alla spel
denna standard far ov-
riga foretag att se upp.
Detta ar ett av de bésta
spel jag har sett!

Bara forsattsbladet ar
ett halvt konstverk. Jag
kan bara inte fatta hur
de har burit sig at. Gra-
fiken &r mjuk och smidig
och ljuden ger en lagom
spannande atmosfar at
spelet. Detta later ju gott
och val, men kan spel-
idén leva upp till detta
fornmassiga storverk. Ja
det tycker jag nog.

Du skall resa runt pa
frammande planeter och
samla vardesaker och
lador med raketbransle.
Vart du an kommer blir
du anfallen av "Aliens”

Sinclair ZX Spectrum

- -
- - - o e

g p
sterar mot din framfart
genom att attackera dig
vilt. Detta fick mig att
fundera lite runt begrep-
pet xenofobi (framlings-
skréack). Maste alla spel-
fabrikanter utga ifran att
varelser pa andra pla-
neter uppfor sig lika
aggressivt och irratio-
nellt som vi manniskor?
Inte undra pa att E T
langtade hem.

Naval Ultimate Play
the Game é&r inte en-
samma om denna un-
derliga installning till
andraraser. Ingen skug-

a ma falla dver dem.

tminstone inte nardom
gor sa roliga spel som
"Jet Pac”.

Hur gérna jag an skul- Aec. av Clas "Spectron”. Med sin val- Rec. av Clas som av nagon egen- Rec. av Clas.
"Trans Am”’ ”Frantic ”Catcha
Freddy”’ Troopa’’

KKKK

Distribution: Svenska
Soft Service

Maskin: Spectrum
Typ: Kassett

Ofta har arkadspel pa
hemdatorer en liten an-
strykning av rollspel. Det
ar nagon du skall iden-
tifiera dig med, antingen
en kapten pa ett rymd-
skepp eller en liten gro-
da. | "Trans Am" ar du
en bil med turbo.

Det hela utspelar sig i
en okand framtid efter
den stora forintelsen da
det enda som har dver-
levt varan civilisation ar
bilarna. Inte nog med
det de har fatt en viss
intelligens, de ar ocksa
pa jakt efter ett antal
pokaler som ar spridda
over den nordamerikan-
ska kontinenten.

"Trans Am" ar tillver-
kat av Ultimate Play the
Game och darfor ar det
ett valgjort spel. Inga
Ioss i programmet och
prydlig grafik. Scenariot
ar lite otackt. Det kanns

inte speciellt upplyftan-
de att tdnka sig en fram-
tid dar alla djur inklu-
sive manniskan ar for-
svunna tack vare var
inbyggda formaga att
utplana oss sjalva. Men
man kan ju hoppas att
"Trans Am" fungerar
Som en varning.

Spelet ar roligt, myc-
ket roligt till och med.
Det paminner lite grann
om arkadspelet dar du
skall jaga flaggor i en
labyrint, fast utan laby-
rint den har gangen.

Sjalv har jag, trots
ihardigt spelande, bara
lyckats plocka at mig
tre, fyra pokaler innan
bensinen tagit slut...

Rec. av Clas

KKK

Distribution: Ronex
Maskin: Spectravideo
Typ: Cartridge

Det brinner i hyres-
huset. Freddy star pa
gatan och forsoker slac-
ka elden. Undertiden sa
haller kattungar pa att
fly genom fonstren, des-
sa skall Freddy fanga.
Nar han har lyckats
slacka alla eldarna och
samtidigt lyckats ducka
for alla nedfallande gnis-
tor kommer en svarare
uppgift. Han skall nu
klattra uppfor stuproret
till elden och slacka
eldhardarna.

Detta ar ett typisk
mellanspel. Det @rlagom
svart, lagom snygg gra-
fik och lagom spannan-
de. Dessutom spelar
datorn en melodi hela
tiden som till slut blir
ganska tjatig.

Tack och lov finns det
en volymkontroll pa TV:n
s4 att man kan stanga
av. Men man har ju inte
ljud i sin dator for att

kunna stanga av det...
Det finns inte mycket
man kan klaga pa nar
det galler "Frantic Fred-
dy”. Men & andra sidan
finns det inget som gor
det till ett spel som man
ser fram emot att fa
spela fler ganger. Det ar
sa forutsagbart att man,
ndr man har lart sig tek-
niken och strategin, nds-
tan skulle kunna spela
det med férbundna 6-
gon.

Men préva sjélv. Min
smak kanske inte Gve-
renstammer med din.
Rec. av Clas

Distributdr:
Maskin: VIC-20
Typ: Kassett
Har &r ett spel som
gér ut pa att radda
fallsk&drmshoppare som
landar i vattnet. Du skall
meddin bat forsokafanga
dem innan de hamnar i
vattnet. Omenfallskarms-
hoppare hamnar i vattnet
kan du lagga ut en stege
och pa sa vis fa upp
honom i baten. Om du
inte snabbt tar upp nagon
som hamnat i vattnet sa
blir han uppaten av hajen
som girigt simmmar fram
och tillbaka bland va-
gorna. Du far halla pa
attradda livtills dess att
fem hoppare blivit upp-
atna. Ju langre tid du
haller pa jutatare kommer
hopparna ut fran heli-
koptern och da racker
batens hastighet inte till.

Spelets ljudeffekter ar
inte speciellt bra och
vagorna ser ldjliga ut.

Spelet ar latt att trottna _

pa da det ar likadant
hela tiden.
Daniel




'Mega-
Galactic”

KKKK

Distribution: Datamaxx
Maskin: VIC-20
Typ: Kassett

Du ar en lama och
skall spotta pa spindlarna
som klattrar ner mot dig
frén skyn! Laman spottar
snett “uppait
och ar de hall som den
tittar. Loskan studsar mot
véaggarna och mot
en energiskarm som du
sjalv kan flytta uppét
ochnedat. Om du traffar
en spindel s& dor den
pa flacken och du far
poang. Om en spindel
klattrar ner p& marken
eller om du spottar pa
traden sa att den ramlar
ner férvandlas den fill
en mask som slingrar
sig mot dig. Enda
chansen att bli av med
masken ar att studsaen
loska sa att den traffar
masken p&d mar-
ken (svart!).

Riktigt hetsigt blir det
av att nasta spindel redan
ar pa vag ner. Om en

dig eller om en mask
slingrar sig pa dig dor
en av dina tre lamor.
Om du spottar pa till-
rackligt manga spindlar
Okas svéarighetsgraden
men kan aven valjas i
bérjan av spelet.

Spelet har god klass
pa grafiken och mycket
bra ljud.

Distribution: Ronex
Maskin: Spectravideo
Typ: Kassett

Det verkar inte som
om Spectravideoagarna
kommer att lida nagon
brist pa mijukvara. Ett
otal spel och nyttopro-
gram finns att tiliga pa
marknaden och natur-
ligtvis de obligatoriska
rymdstridsvarianterna.

| "Cross Force” har
du tva stridsstationer
som kan sanda en dadlig
strale mellan sig. Man
kan vélja mellan olika
varianter av spel. | bagge
fallen ligger bagge sta-
tionerna i Gver- respek-
tive underkanten. Du
kan sen valja om du vill
att de skall flytta sig i
motsatt eller samma rikt-
ning. Med hjalp av en
extra joystick kan tva
spelare valja en station
var.

Detta ar ett mycket
underhallande spel. Trots
att grundtanken ar gam-

mangd nya faktorer som
gor att spelet kanns
frascht. Speciellt knepigt
var det nar UFQO:s skic-
kade sina bomber uppét.

Grafiken ar som van-
ligt nar det galler Spec-
travideospel godkand
men inte mer. Men den
som har komponerat
ljudet har lyckats med
att skapa en spannande
atmosfar.

KKKK

Distributor: Byte Flight
Maskin: VIC-20
Typ: Kassett

Hoppsan! Har nagon
byggt in sprites i VIC-
207 Det ser faktiskt s&
ut i detta svensktillver-
kade spel om bilister-
nas elande

Du maste springa om-
kring pa gatorna och
samla smaslantar tills
du far ihop en krona
somkan betala parkerings-
avgiften med. Lapp-
lisorna jagar dig och du
far inte lata dem ta dig
for da blir en av dina tre
buisliiigstier o in -
sparrade. Nar alla fyra
lapplisorna har lamnat
sitt fikarum och gétt ut
pd jakt maste du snabbt
lagga enkronan pé par-
keringsmataren.

Spelet styrs med joy-
stick och pa nagot satt
kanns det knixigt i
boérjan, men nar man val
spelat ett tag verkar
styrningen perfekt. Jag

"Parkerings-
Terror”’

kunde varit mer fantasi-
rikt, men de olika figu-
rerna ror sig valdigt sny-
ggt, de liksom flyter
fram.

Spelidén kanns igen
frdn Pac-Man som nu
kanns lite utslitet och
det artack vare det och
det alldagliga ljudet
som spelet inte far en
femma.

spindel klattrar ner pA&  Daniel mal har man lagt till en Rec. av Clas maste erkanna attljudet  Caniel
'ZZOOM”’ ”Clown”’ ’Night
Driver”

Distribution: Datamaxx
Maskin: Spectrum
Typ: Kassett

Man kan undra vem
som sétter namn pa spe-
len. Ett mer intetsagande
namn an "Zzoom" far
man leta efter!

Det ar synd, for Zzoom
ar ett bra spel, mycket
bra till och med. Aven
sett ur den synvinkel att
man borjar bli bortskamd
med super bra spel for
Spectrum. Spelidén ar
féljande;

Du ar pilot pa ett flyg-
plan och ditt uppdrag ar
att radda flyktingar un-
dan beskjutning ifran fi-
endens flygplan, tanks
och ubatar. Detta skall
du gora genom att pricka
ned s& manga fiender
som mdjligt. Problemet
ar bara att flyktingarna
oftast har en viss for-
maga att springa i végen
fér dina skott. Allt detta
utspelas genom ett fon-
ster p4 skarmen och i
den mest verklighetstrog-

na 3D som jag hittills
sett i nagot spel.

En mycket makaber
detalj i sammanhanget
ar att nar en flykting blir
traffad av en bomb eller
liknande sa ser man hur
han kastas ett par meter
upp i luften av explo-
sionen!

Efter att ha klarat for-
sta skarmen dyker ytter-
ligare skarmar upp och
miljderna vaxlar fran
slatt till oken till hav...
Spelet gar snabbt och
figurernas rorelser ar
mjuka och behagliga.

Det ar lagom svart s&
att man inte tappar in-
tresset. Ett bra spel.

Hec. av Clas

KKKK

Distribution: Handic
Maskin: VIC-64
Typ: Cartridge

Ett spel fran spelhal-
larnas barndom. An en
géng har Bally/Midway
gjort ett fint spel. Har
galler det att med hjélp
av tva clowner smilla
ballonger.

Du styr ett hoppbrade
och pa denna star en
clown. Den andra clow-
nen befinner sig i luften.
Det géller att passa in
bradet s& att clownen
som ar pa vag ner ham-
nar pa bradet och se till
att clownen far sa hdgt
upp som maojligt.

Ballongerna bestar av
tre skikt. Gula som ger
20 podng och nar man
klarat av en hel rad 200
poang i bonus. Grona
ger 50 poang och 500 i
bonus och slutligen blaa
som ger 100 poang och
1000 i bonus plus ett
extra hopp. Man bérjar
med 5 hopp. Varje gang
du hoppar pa bradan far

du 10 poang. Ju mer
ballonger du traffar des-
to snabbare gar det. Ef-
ter ett tag gar det pa tok
for fort.

En trakig sak &r att
spelet kraver paddlar.
Forutom denna nackdel
ar spelet mycket trevligt
dven om det kan vara
vél svart efter ett tag.
Slutligen skall val sagas
alt detta spel har grafik
och ljud som &r vida
overlagset originalet.

Rec. av Mikael

KK

Distribution: Handic
Maskin: VIC-64
Typ: Cartridge

Spelet som finns till
de flesta datorer och
TV-spel. 64:ans variant
ar mest lik VIC-20:08
med den skillnaden att
lijud och grafik ar battre.

Din uppgift &r att kora
en automatvéxlad bil sa
langt som mojligt. Later
det enkelt? Tank d& pa
att vagen &r krokig och
tvara girar ar nodvan-
diga for att inte krascha
ditt vralak. Du kor dess-
utom mot tiden. P4 bilen
finns det bara tre saker
att halla reda pa, hoger,
vanster och gasen. Lju-
det ar mycket realistiskt
bade vid acceleration
och kraschar.

Spelet ar inget utdver
det vanliga och blir ratt
s& fort trakigt. Man kan
vanta mer av en dyr
cartridge. Det vore batt-
re om man la ett sadant
har spel pa kassett och
darigenom fick ett lagre

pris. Som speltill ett TV-
spel duger det kanske,
men till en dator kan
man forvanta sig mer.
Rec. av Mikae/




”Cosmic

KKKK

Distribution:
Maskin: Dragon
Typ: Cartridge

Att detta &r ett "Space
Invaders”-spel hal val
ingen undgatt att fatta
avtiteln. Tja, vartor skulle
Dragondgarna inte ha
ratt att spela "Invaders”
pé sina datorer.

Detta ar ett mycket
typiskt "Invaders-spel”
varken béttre eller samre
an de ovriga som finns
p& marknaden. Jag blev
sjalv forvanad nar jag
upptackte hur mycket

tid jag la ned pa att

speladen har varianten.,
Det kan mojligtvis bero
péa att spelet ar mycket
lattspelat.

Det har 15 olika sva-
righetsgrader och pa ni-
va nummer 1 &r det inte
ovanligt att man klarar
av 4-6 skarmar innan
sista skeppet blir ned-
skjutet. Pa niva nummer
15 kan man oftast klara

Invaders’’

(oS

storsta invandning mot
det har spelet &r att det
ar allt for enkelt.

Men grafiken ar mjuk
och fin och ljudet har
den ratta "Invaderska-
raktéren”. Jag tror fak-
tiskt att detta kan vara
ettlampligt spel for dven
den icke "Invaders-bit-
ne”. Det ar i alla fall det
basta arkadspel jag hit-

KKKK

Distribution: Handic
Maskin: VIC-20

Typ: Cartridge

En vidareutveckling pa
temat "'Space Inva-
ders”.

Tre"Invaders” har blivit
inburade i en tegel-
byggnad och tjugosex
vanner till dem forsoker
plocka ned fangelset i
smabitar och frita dem.
Om du skjuter ner en
“Invader” innan han har
hunnit springa bort
medtegelstenen hantagit
sa dor han, och puff s&
finns stenen pa plats
igen!

Om en av fangarna
lyckas komma undan eller
om du blir traffad av en
bomb, blir du av med ett
avdinatre lasertorn. Om
du klarar av att skjuta
nedallatjugosex kommer
lika manga nya igen.
Dessutom kommer ett
rymdskepp som ar myc-
ket svart att skjuta ner

”Cosmic
Break’’

ned nagra “Invaders”
forran det ar utplanat.

Ibland kan alla figu-
rerna utom en stanna
av men dennaror sigda
destosnabbare. Dagaller
det att vara snabbkytt
for annars ar en fange
snart fritagen.

Grafiken ar godkand
och visst kanns figurerna
och ljudeffekter igen fran
det vanliga “Invaders”.
Tydligen skall det spelet
e| falla i glémska an pa

KKKK

Distribution: Handic
Maskin: VIC-64
Typ: Cartridge

En samproduktion mel-
lan Commodore och
speljatten Bally/ Midway.
Det ar spelhallspelet
"Sea Wolf" som gjorts
om for att passa 64:an.

Spelet har mycket fin
animering och ljudet ar
bra. Somiménga andra
spel gér detta ut pa att
skjuta, har pa batar. Tre
olika battyper kryssare,
patrullbat och lastfartyg
ar malen. Bildskarmen
ar delad i fyra delar alla
med olika farger. Den
ovre delen visar din och
din motstandares poang
samt Hi-score. Andra
delen ar dar batarna
kommer akande, tredje
delen innehaller minor
som man inte skall skjuta
pa. Minorna ger inga
po&ng och man forlorar
bara en torped.

Den undre delen visar

RN SRR
méanga torpeder som ar
kvar plus den aterstaen-
detiden. Nar spelet bor-
jar tilldelas man fyra
torpeder och nar dessa
tar slut tar det tre minu-
ter att ladda nya.
Patrullbaten ger 1000
poang, kryssaren och
flasttartyget 200. Givet-
vis ar patrullbaten sva-
rast att traffa eftersom
den gar fortast, dess-
utom kommer den inte
lika ofta an de andra
béatarna. Bra ar att man

av 1 skarm innan det tills har sett pa Dragon. att stalla sigovanfor dig et bra tag. din och din motstan- kan spela tva.
borjar osa brant. Sa min Rec. av Clas s4 at du inte kan skjuta Daniel dares ubat samt hur Rec.av Mikael
” 1]
’Super ”Hustler” Jumpman

KKK

Distribution: Handic
Maskin: VIC-64
Typ: Cartridge

Rymdspelens stalfar-
far "Space Invaders”
finns nu till 64:an under
namnet "Super Alien”.
Har verkar det som pro-
grammakarna varit lite
lata och bara konver-
terat VIC-20 varianten.
Spelet anvander inte
hela skarmen detta gor
att spelplanen blir liten
och plottrig.

Temat "Space Inva-
ders” har inget kvar att
ge, 64:ans version &r
trots allt ett av det battre
jag sett. Att slosa ord pa
vad spelet gar ut patyc-
kerjaginte behovs. Ljud-
effekterna ar bra och
grafiken fin. Fér den in-
bitne "Space Invaders”
-spelaren ar det nagot
att satsa pa men det
finns m&nga bade battre
och roligare spel.

Rec. av Mikael

Alien”

KKKK

Distribution: Datamaxx
Maskin: VIC-64
Typ. Band

Biljard pa datorn? Ja,
nu finns det en variant
pa 64:an. Spelet &r e-
gentligen 6 speliett, tre
olika spel for en spelare
och tre for tva spelare.
Nar programmet kor
igang kommer titeln blin-
kandeiolika farger sam-
tidigt som en av Scott
Joplins latar spelas i tre
stammor, mycket impo-
nerande. Nu valjer man
nagot av de 6 alterna-
tiven och spelet kan
bérja.

Bollarna placeras ut
pa bordet och nukan du
styra runt ett litet sikte
med hjalp av joysticken
eller tangenterna. N&r
detta &r gjort valjer man
hastighet pa bollen. Bol-
larna bestar av spritar
och &ker mijukt och
snyggt pa skarmen, men
det gar tyvarr inte att
skruva en boll.

Grafik och ljud ar av
mycket hdg klass, spelet
tar lang tid att spela.

Hec. av Mikael

KKKKK

Distribution: Grana
Maskin: VIC-64
Tyg: Kassett
tt super-spel med

hela 30 olika kartor! Al-
drig har jag sett ett s&
valgjort och omvaxlande
spel. Det enda som inte
ar super ar grafiken.
Aven om spritar ar livligt
anvanda sa blirinte gra-
fiken sa professionell
som det ovriga. Ljudet
ar t.ex helt ofattbart bra.

Spelidén bygger pa att
du skall radda det ju-
peteriska hogkvarteret
fran undergang. Sjalv
spelar du rollen som
"Jupiter Jumpman”. Du
skall hoppa, klattra, flyga
genom det 30 sektorer
stora Jupeteriska Hog-
kvarteret pa jakt efter

en karta maste du du-
ellera med tva revolver-
man och naturligtvis s
forekommer ocksa en
drake i spelet

bomber utplacerade av Programmet &r skrivet
elaka fiender. Under helt i maskinkod och ar
tiden vinerdetkulorrunt  pa hela 25 K.

dig och ibland kommer
det varmesdkande flad-
dermdss. Det galler att
springa och hoppa for
att klara livhanken. Pa

32 svarighetsgrader
finns att valja mellan,
detta gor att man aldrig
trottnar.

Rec. av Mikael




Att liara for livet arlivat

med Texas Instruments Hemdator.

Ulla programmerar.
"Det ir forvanansvirt enkelt att pro-
grammera TI hemdator. Och det fina
ir, att jag kan bygga ut den i samma
takt som mina behov vixer.”

Lennart budgeterar.

"Sen TI hemdator tog hand om vir
ekonomi, har vi bittre koll pa véra ut-
gifter. Tom ungarna har bérjat intres-
sera sig for lite bittre planering.

CPU: TMS-9900 16 bitars mikroprocessor.
MINNE RAM: 16K byte utbyggbar till max
52K byte.

MINNE ROM: 26K byte utbyggbar med
programmmoduler till max 62K byre.
TANGENTBORD: 48 tangenter med kon-
troll- och funktionstangenter.
LJUD/FARG: 5 oktaver. 3 samridiga toner
plus brusgenerator. 16 olika farger.
BILDUPPLOSNING: 192x256 (24x32
tecken el. 24x40 tecken).

IN/UT: Kan anslutas till vanlig TV & kas-
serthandspelare. 44-polig parallellkontakt.
Uttag for tva styrspakar.

Kalle spelar och programmerar.
"Vilka spel man kan spela pa var T1
hemdator! Och s4 har jag hittat pa fle-
ra knep fér mamma och pappa.”

Camilla komponerar och pluggar.
"TI hemdatorliter sa himla bra, att jag
lingtar efter att gora nya latar. Jag har
ocksa ett eget glosprogram for
engelskan och tyskan.” @

Texas
INSTRUMENTS




E n SORD Hacker har
M5 Creative Compu-
ter, hemdatorn fran
SORD, som stédndig fol-
jeslagare.

Ar du ny i gamet -
b6rja med M5-spelen
och utmana Wilander i
tennis, sok ritt pa den
dolda skatten, sla till-
baka inkréktare fran
rymden och mycket
mer. M5-spelen later
dig nosa pa datatekni-
ken pa ett lekfullt satt.

N&r du borjar kanna
dig hemtam vid tan-
gentbordet och TV-
skiarmen gar du vidare
med BASIC-l och ldr dig
elementar programme-
ring. Nu kan du ocksa
gora egna enklare pro-
gram.

| och med din nya da-
tamognad, borjar SORD
Hackern i dig sticka upp
huvudet. Du vill snabbt
vidare.

M5 hanger ledigt
med. Du som vill syssla
med avancerad pro-
grammering tar till
BASIC-F, du som kdnner
for att gora animerade
filmer med ljud och farg
anvander BASIC-G och
du som vill bearbeta
information kor med
M5 FALC.

Bli en SORD Hacker du
ocksa!

Faktaruta:

CPU: Z80A (3,58 Mhz)

MINNE: ROM 8 Kbyte expander-
bart till 16 Kbyte RAM 20 Kbyte
expanderbart med 32 Kbyte
TANGENTBORD: 55 tangenter,
64 grafiska symboler, 28 forpro-
grammerade basic-kommandon
BILDSKARM: text 40 tecken X
24 rader, grafik 256 tecken X
192 rader, 16 firger, 32 sprites
LJUD: 3 tonkanaler, 1 bruskanal,
5 oktaver, 7 tempon, 8 ljud-
typer, 7 staccaton, 15 volymer,
programmerbar envelop

VIKT,: 0,8 kg

STORLEK: 262x185X36 mm

;. \
/ / ¢ \
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/ "\
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HEMDATORN FOR HJARTA OCH HJARNA . A

SMC/Scandinavian Micro Computer AB — Ett foretag i Salén & Wicander Gruppen
Marieholmsgatan 15 415 02 Goteborg Tel. 031-80 41 00
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Av Ulf Lofstedt

o o i o

| detta nummer startar vi en artikelserie i tre delar till ABC 80. Den forsta artikeln handlar om
hur man ritar i grafik och hur man laser av tangentbordet for att kunna styra en kanon. Den
andra artikeln Kommer att handla om hur man far figurer att rira sig pd skarmen och hur skjuter
med kanonen. Den tredje i serien kommer att handla om bildskdarmen och hur man far den att
blinka och gora egna Ijud Tillsammans ska detta till slut bli ett fardigt spel som heter "Panik”.

o nd bl ol
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Programmera pa ABC 80 %

o
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o
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Den har artikeln ska handla om hur man
programmerar ABC 80 och anvander de
finesser som finns. Den vander sig i forsta
hand till dig som kan lite BASIC men
nyborjare kan nog ocksa lara sig en del
nyttigt.

Vi ska bland annat ldra oss att anvanda
grafiken och ljudgeneratorn, att gora
rorliga figurer i grafik, att styra figurer fran
tangentbordet, att gora egna ljud mm. Det
vi lar oss ska vi sedan anvanda till att
bygga upp ett rymdspel, steg for steg.
Spelet gar ut p4 att skjuta ner rymdskepp
som narmar sig uppifran. Det gdr man
med kanonen langst ned pa skarmen (se |13
fig.1). Kanonen kan koras i sidled med 1
tangenterna A och A. Den avfyras med 15
mellanslag. 6

Denna grundidé ska sedan byggas pa |;
med ljud, kommentarer blinkande
rymdskepp mm. | detta nummer ska vi rita
upp spelplanen och gora kanonen rorlig. |
nasta nummer ska vi gora rymdskepp
rorliga och ladda kanonen.

Grafik pa ABC 80
Bildskérmen p& ABC 80 har en Figur 1: ABC 80:s videografik.

upplosning pa 72x78 punkter som man
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kan tanda och slacka enligt figur 1. Innan figurer enligt figur 2. prova detta genom Vi ska i vart program visa exempel pa

man kan borja anvanda grafiken maste att skriva PRINT CHRE  (151) nar det ar lampligt att anvanda en viss

man satta skarmen i grafisk mod. Det gor "ABcd"CHR$ (135)' ABcd metod.

man genom att i borjan av varje rad Man kan rita figurer i grafik pa tva satt,

skriva det osynliga tecknet CHR$§  (151). antigen genom att skriva ut en strang av Spelplanen

Om man vill presentera bade text och tecken enligt ovan eller genom att

grafik pa en rad kan man stanga av anvanda kommandot SETDOT x,y. Med hjalp av det vi nu lart oss ska vi rita

grafiken med tecknet CHR$  (135). Observera att om man anvander upp spelplanen enligt figur 1. Rutinen som
Anledningen till att man ej kan metoden med strangar sa blir det svarta i genomfor detta finns i programimet som

presentera text pa en rad satt i grafik ar tabellen vitt och det vita blir svart. B&da en subrutin pa rad 1000-1250.

att alla smé& bokstaver, siffror och metoderna har sina fordelar och Det forsta vi gor ar att rensa skarmen

specialtecken kommer att bli grafiska nackdelar. med CHR$ (12). Sedan satter vi

e
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118 REM A+
128 EEM =+
138 FEM
141 REM =+ o 1983 U 5
1568 REEM

FFr L E

FREM FoF

GEOTD

1 REM

NEST 1
FEM RITH LaAMNGSI0O0E
F =8 TO ¥l
fesa SETROT 1.2
1898 MEXT I

SETLOT

TFH BRKEANT
T TO S4

1258 RETLIRMN
SUER

THEM

TR
TLRM

=
2l

B RETLREMN

skarmen i grafisk mod déar vi ska ha var
spelplan, och stanger av grafiken till

hoger om den, for dér ska vi ha text. Detta
utirs p4 rad 1020-1050. Sedan ritar vi
lingsidorna pa rad 1060-1090. P4

samma sétt ritar vi sedan ut bakkanten pa
rad 1100-1130.

P4 rad 1140-1170 ritar vi ut de atta
ymdskeppen med strangen "xt”.
Observera att det &r stora x och t i
programiista pga att skrivaren endast kan
skriva stora bokstaver. Samma sak galler
nér vi ritar kanonen pé rad 1190. Dar ska
"8U" ersattas med "éu”.

Slutligen skriver vi ut "PANIK” och "Du
har skjutit ner 0 rymdskepp.

Kanonen

For att kunna styra kanonen maste man
kunna lasa av tangentbordet under

LaFaTEDT i
oot o 2o s o o o o o o o o e o e e b b b

REM EITH FLAN
LA

Rk FFMOM
S

CLRDOT .
CLRDOT 74,

CLREDOT T,
CLEDOT Fil.

e

s e

programmets gang, utan att programmet
stannar. Detta gor man genom att lésa av
port 56 med kommandot INP(56). Om
man héller en tangent nedtryckt far man
ASCII-vardet plus 128 (kod i fig.2). Da
man slappt tangenten far man endast
ASCII-vardet. Prova detta med
programmet
10 PRINT INP(56)
20 GOTO 10

| programlistan &r rutinen for forflyttning
av kanonen en subrutin pa rad 2000-
2170. | vart fall ska vi anvanda A for att
réra kanonen till vanster och A for att rora
kanonen &t hoger. Detta ger att INP(56)
ska ha vardet 193 respektive 219. En koll

av om kanonen ska flyttas sker pa rad
2010-2020. Om den ska stéa kvar sker !
aterhopp pé rad 2030. Om den |
exempelvis ska flyttas till vanster sker

hopp till 2040. Dar kontolleras forst om

kanonen star langst till vanster och €] kan

flyttas. | s& fall sker aterhopp. Kontrollen

sker genom att man kontrollerar om

variabeln P, som pekar pa kanontornet,

har vardet fem. Om kanonen kan fiyttas

minskas P med ett. Sedan flyttas kanonen

genom att ta bort och sétta dit ett antal

dottar, sa att den flyttas ett steg till

vanster. Forflyttning till hoger sker pé

samma satt pa rad 2110-2170.




Den tuffaste maichen pa is
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"Pucken sldpps och spelet bérjar. Det géller att snabbt fa
kontroll éver pucken och fa ivdg ett skott mot motstanda-
rens mdl. Deras férsvar blockerar, tar pucken och anfaller.
Nu ligger du illa till. Men med en hérd tackling far du ater
kontroll dver pucken och dker mot deras mal. Du skjuter!
Mal! Men motstandaren kommer igen. . .”

"Major League Hockey” ar ett utomordentligt
spannande dataspel som stéller stora krav pa
snabbhet och reaktionsférmaga. Detkan spelas av
1—4 personer pa Atari 400/800 och 1—2 pa Atari
1200.

Det har ar bara ett av 16 spannande och intres-
santa dataspel som Thorn EMI har skapat. Data-
spel finns for Atari 400/800/1200, Commodore
Vic 20 och Texas Instrument 99-4A. Du kan be attfa
dem demonstrerade i radiohandeln, hemdatoraffa-
rer och varuhus.

Sand efter den stora fargkatalogen som beskri-
ver alla dataspelen i detal,.

spelar dv med deataspel?

Thorn EMI Video

Scandinavia AB,

Box 4203, 17104 Solna
[ THORN EMI|

I Till Thorn EMI Video Scandinavia AB,
I Box 4203, 17104 Solna

Sand mig THORN EML:s stora
fargkatalog "De basta dataspelen”

Namn

Postnr

I

I

I Adress

I

l Postadress

I
I
I
I
I
- |
Texta. Tack! x}




Resetknapp nr. 2

monitor med
suveran
bildupplosning.

Den suverana bildupplosningen
pa Philips data-monitor V7001
ger dig en vilsam skarp bild.
Den &r speciellt avsedd for dig
som jobbar professionellt med
hem-datorer. Priset ar en sensa-
tion! Passar alla datorer.
Kontakta din Philips TV-hand-
lare for en demonstration!

PHILIPS

S

At'-wt

: pnslzoo
Philips data-

A
Ly
[ ‘fd“t'j‘ﬂ%

e

Du som ar medlem i
"Allt om Hemdatorers" klubb
kan varje manad kopa olika
produkter till mycket bra priser.
Har finner du ocksa sadana
varor som du inte finner nadgon
annanstans.

Fran nummer ett i Allt om
Hemdatorer har vi byggfardigt
Auto-Fire som var till VIC-20.
En liten pryl som man sticker
in i VIC:ens userport och som
gor att man far kontinuerlig
avfyrning. Detta kan vara myc-
ket praktiskt vid olika spel.

Priset for byggsatsen ar

PHILIPS

125:-fér medlemmar och 155:-
for icke medlemmar. Fardig-
byggd kostar den 160:-, res-
pektive 210:-.
VIC reset knapp kostar 55:-,
icke medlemmar 72:-.
VIC reset knapp med vidare
utgang till printer kostar 75:-,
icke medlemmar 90:-.
Enklast bestaller du dessa
produkter genom att sanda
en bestallning till Alitom Hem-
datorer, Box 8017, 104 20
STOCKHOLM, mark kuvertet
"club”. Medlem i AoH club &r
den som prenumerar pa helar

Resetknapp nr. 1

“

12 tums hogupplosningsbildror
med P31 gron fosfor. Monochrome

Hela bildskdrmens yta utnyttjas
2000 tecken kan aterges

Antireflexbehandlat frontglas

Hog videobandbredd (18 MHz)

Ingangar for “Composite Video"
och RGB samt ljudsignal

Frontriktat ljud

Fallbart TV-stall — justerbart
i tva lagen
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Nye ach fler tecken

inclair Spectrum har nagot riktigt trevligt namligen

Anvandar-Definerbar-Grafik eller ADG som for-

kortning. Dér finns 21 tecken som vi kan definiera

upp efter eget tycke och smak. Det ar utmarkt men

| ibland racker inte dessa till.

Jag hade i denna artikel tankt att ga igenom hur

man skulle kunna f& "A” att se ut som en liten fisk

eller kanske hur du pé ett smidigare satt kan laggain AAOidin
dator.

Om du vet hur man anvander ADG sé& har du vunnit mycket i
forstaelse av mitt resonemang. Men |14t oss for alla er som inte
exakt vet hur ADG fungerar ga igenom hur tecknen ar
uppbyggda.

Varje tecken bestar av en matris med 8 rader och 8
kolumner. | varje rad kan en punkt vara slackt eller tand. Om vi
l&ter en tand punkt motsvaras av en etta och en slackt punkt av
en nolla s ser vi latt att varje matrisrad kan lagras i en byte. 8
rader bildar ett tecken, darfér kan varje tecken lagras i 8 bytes.

Vi har 96 ickegrafiska-tecken i datorn. (kontrollrdkna om du
inte tror mig) 96x8768. Alltsa finns det ndgonstans i Rommet
768 bytes som talar om fér datorn hur tecknen skall se ut. Men
hur vet datorn var den skall finna dess 768 bytes?

Om du slar upp systemvariablerna i din manual s finner du
dar en variabel som heter CHARS adress 23606 och 23607.
Den har enliten egenhet. Den har ndmligen ett varde som alltid
ar 256 lagre an den adress dar datorn laser av tecken
definitionen. Later vi darfér CHARS ha ett annat varde kan vi
"lura” datorn att definitionen ligger pa annan adress.

Sa langt teori, men hur gér man i praktiken?

Vi skall nu lagga in en mangd nya tecken i datorn. Denna
process kan delas upp i 2 bitar. De nya tecknens utseende och
omstélining av CHARS. Omstéllningen av CHARS ar |attast
dartor borjar vi med den.

Originalvarderna i CHARS ar 23606,0 och 23607,60. Vill vi
nu att CHARS skall peka pa adress 30000 sa skall CHARS ges
vardet29744. Detta gor vi med instruktionerna POKE

23606,29744-256xINT(29744/256) samt POKE 23607,
INT(29744/256).

An s& lange kommer detta férfarande att bara leda till en
absolut blank skarm. Innan du staller om CHARS maste du
lagga in dina egna teckendefinitioner i adress 30000 till 30767.
Dar skall varjerad i vart tecken laggas in i ratt ordningsféljd. Om
du tittar pad appendix A i manualen sa finner du i vilken
ordningsfolid tecknen kommer fran code 32 till code 127.
Dessa codenummer har ingenting att gora med omdefinitionen,
ordningsfoliden ar den samma.

De siffror du lagger in i adress 30000 till 30007 kommer
darfor att bilda mellanslag nar CHARS stalls om. Det ar mycket
arbete att lagga in 768 bytes for hand speciellt om man skall
rakna om dem fran binart till decimalt, darfér har jag gjort en
teckengenrator for Spectrum. Den fungerar liknande tecken-
genratorn Characters pa Horizonkassetten.

Nar du kor detta program blir du forst tillfrdgad om i vilkef
minnesutrymme tecknen skall placeras. Valj da ett utrymme
dar definitionerna inte kan bli paverkade av program eller
variabelvarden eller tvartom. Nu kan du rita dina tecken péa
skarmen, anvand da& cursortangenterna. Haller du CAPS
SHIFT nedtryckt ritar du, annars suddar du. Nar du ar klar med
ett tecken sa tryck pd ENTER och ange vilket tecken du vill ha
omdefinierat;

Nar som helst kan du bryta programmet och skriva GOSUB
580. Detta gor att all utskrift pa skarmen blir med din nya
tecken. Var forsiktig med detta innan du har definierat upp
tillrackligt manga tecken for att se vad du gor. Alla odefinierade
tecken skrivs namligen ut som ett tomt mellanslag. GOSUB
620 aterstaller allt till det normala.

Om du vill anvanda dig av tecknen i ett program sa bor du
lagga in subrutin 580 pa lamplig programmerad och se till att
alla variabler har riktiga varden. Glom inte heller att spara
undan din tecken-definition och sedan ladda in den till
programmet med LOAD "(namn)” CODE.

Programbeskrivning

rad

60-120 initiering
130-280 huvudloop
290-570 avlasning, inlaggning samt utskrift
580-610 staller CHARS
620-640 aterstdller CHARS
650 variabellista (ej nddvandig)
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10
20
30
40
50
&0
70
BO
Q0
100
110
120
130
140
150
140
§70
180
190
200
210
220
220
240
250
260
270
280
290
300
210
320
330
40
350
360
370
280
390
400
410
20
430
440
450
440
470
480
490
500
510
320
530
G940
350
G660
570
380
570
&0
610
420
&30
&40
650
TNME

REM
REM
REM
REM
REM
DIM ACE)

LET BR=1

INFUT "ANGE MINNESUTRYMME";FEK

LET PEK=PEK-25&

FOR I=0 TQ 7: PRINT BRIGHT 1;AT I,0;"
NEXT I

LET X=0: LET Y=0

FRINT INE S;AT X,Y; BRIGHT BR; FLASH 1;" *

LET COD=CODE INKEY$

IF COD>S% AND COD<S7 THEN PRINT AT X,Y; FAFER 8; BRIGHT BR;"

IF X<8 AND Y<8 AND COD:>7 AND COD<12 THEN ERINT: AT X,Y3; OVER 1:"%x"

LET X=X+ (COD=54) - (COD=55)+ (COD=10) - (COD=11)
LET Y=Y+ (COD=%5&) - (COD=53) + (COD=9) ~ (COD=8)

IF Y8 THEN LET Y=8

IF X:8 THEN LET X=3

IF X<0 THEN LET X=0

IF Y<O THEN LET Y=0

LET BR=1

IF Y>7 OR X»7 THEN LET BR=0

IF COD=13 THEN GO TO 0290

LET COD=0

IF INKEY$<:"" THEN FOR I=7 TO 10: BEEF .01, Iké: NEXT I
GO TO 0130

PRINT AT X,Y; BRIGHT BR;" "

INFUT "I VILKET TECKEN? ";T$

FOR I=0 TO 7

LET BI=0

FOR J=0 TO 7

IF SCREEN$ (I,J)<>" " THEN LET BI=BI+2ii(7-J)
NEXT J

FRINT AT I,103" "iAT 1,103BI

LET A(I+1)=BI Q‘
NEXT I V

LET CO=(CODE T#$-32) %8+FEK+256
FOR I=0 TO 7

FOKE CO+I,A(I+1)

NEXT I

FOR I=32 TO 63

PRINT AT 10, [-32;CHRS$ I

FRINT AT 13,1-32;CHR$ (I+32
FRINT AT 16, I-32;CHRS (I+64)
GO SUE 0580

PRINT AT 11,1-323CHR$ I

PRINT AT 17,I1-323CHR$ (1+64)
FRINT AT 14, -F23CHR$ (I+32)
GO SUB 0620

NEXT I

INPUT "VILL DU SFARA DETTA";0%
IF @$="" THEN GO TO 0100

IF G$(1)="J" THEN INPUT "FILNAMN":Q$: SAVE "0%"CODE PF -256,768
60 TO 0100

S8TOF 7z
REM STALL PEKARE ¢ NN
FOKE 23606, FEK-2S6KINT (PEK/Z256) N/
POKE 23607, INT (PEK/256)

RETURN ‘;

REM RESET .. ,‘s

POKE 23606,0: FOKEE 23607,60

RE TURHN LY j

REM VARIABLER A() BR PEK 1 XY £0OB BI J.CO T$ .08 UTRYMME I M
CA. 2 kB




| forra numret av "Allt om
Hemdatorer" tyckte vi att klubb-
arna skulle skéarpa sig och flera
har hort av sig. Manga sitter
langt fran storstader och vill ha
kontakt med klubbar for att fa
eft vettigt utbyte av sin hobby.
Fran Peter i Géteborg kom
ett trevligt brev. Peter gick en
datorkurs och traffade dar andra
likasinnade och nar kursen var
slut borjade nagra av kurs-
deltagarna att traffas regelbun-
det. Ibland var det upp till 10
personer som traffades och

ibland endast 4. Alla hade skaffat
datorer efter kursen, de flesta
Vic-20men ZX-81, ABC-80 och
Spectrum var ocksa represen-
terade.

Dessa traffar utvecklades och
de borjade aven att traffas privat
ochisomras s& bildades klubb-
en som fick namnet "Pic-Vic"-
klubben. Under sommaren sa
beslutades att klubben skulle
aka till England for att besoka
"Personal Computer Show", en
massa som halls arligen i
London. Fyra av klubbens med-

lemmar besOkte massan forra
aret och fick d& blodad tand
ochiarsareser14stgemensamt
till London for att se pa massan.

Nu hoppas klubben att kunna
finna en lokal i Géteborg for att
kunna vidareutveckla sitt ge-
mensamma intresse och fort-
satta med sina "symoten” som
deras frugor kallar dessa for.
De har ocksa bestamt att denna
tidning skall vara deras organ
och lovat att stalla upp med
listningar, tips och rapporter om
vad de pysslar med péa sina

traffar. Vi dnskar dem valkomna.

Vitycker att detta bevisar att
man behdver inte vara manga
for att starta en klubb. Kanske
kan flera smaklubbar sla sig
ihop och nasta arresatill massan
i London?

Vihar ocksa fatt kontakt med
en Vic-20 klubb i Florida, USA
och de kommer med rapporter
om vad de pysslar med. Vi vill
ockséa ha kontakt med fler klubbar
i Sverige. Skrivtilloss och beratta
vad ni sysslar med. Vi vantar!
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ratt)

"Labyrintjakten”

0j, vad samtal vi fatt om
Atari-programmet "Labyrintjak-
ten”, som vi presenterade i férra
numret.

Och visst ar det fel i pro-
grammet. Det blir ett ERROR pa
rad 410, och s4 manga har
hakat upp sig pa kommandot
GOSUB S. Det &r ratt. | rad 400
har namligen S fatt vardet STICK
(O), det vill saga S far det varde
som joysticken ger.

For den som inte vet det kan
vi tala om att for man spaken
uppat ger det vardet 14, snett

uppat hoger 6, hoger 7, snett
nedat hoger 5, rakt ned 13,
snett nedat vanster 9, vanster
11 och snett uppat vanster 10.
Nér joysticken ar i uppratt lage
ger de vérdet 15. Detta innebar
att for du joysticken till vanster
sa far S vardet 11 och datorn
laser darfor av rad 11.

Nu finns emellertid inte rad
11 och det ar dar felet ligger.
Skriv om raderna 10 till 90 pa
foljande satt sa fungerar det
hela:

1 GOTO 100

BGOTOT
6 GOTO 14
7 X=X+1:RETURN
9 GOTO 13
10 GOTO 11
11X=X-1:RETURN
13Y=Y+1:RETURN
14Y=Y-1:RETURN

P& rad 400 finns en IF-sats.
Den innebar att om du inte rdr
joysticken sa& hoppar datorn till
rad 500, dar tidsaxeln ror sig.
Duvinner alltsa tid pd att ha den
bla pricken igang s& mycket
som mojligt.
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VIC-20,
alla vic-20 spelen kriiver minst 3K extra. Snake - snabbt maskinkodsspel pris 125:-Frogger 20 -
populiirt arcade spel pris 125:- Mission - bomba stridsvagnen innan den skjuter dig pris 95:-

Spelpack 1 - Rocket Command, Deep Space, Simon Said, Breakout, Space Chase, Subterrain, Mazing, Defence
[ ]
pris 175:-

Spectrum,
alla Spectrumen spelen krdver minst 16K

Worm - det biista arcade-spelet? Sju stadier/bildskirmar méste du klara. Oerhért populdrt i England! pris
129:-Night Raid - populirt arcade spel, samma som Oric-Blitz pris 129:-

ORIC

] Blitz - samma som Spectrum-Night Raid, kriver minst 16K pris 129:-
Forth - oerhért snabbt programmeringssprik, fjirde generationens sprak! Endast maskinkod &r snabbare,
endast fér 48K. inkl. manual pris 595:-
Space Docker - rymdspel, kriver minst 16K pris 149:-

VIC-64

Spel Pack 1 - Mind Panic och Hammurabi pris for bida 85:-
Texas TI-99/4A, alla spelen kriiver inge mer dn en bandspelare.
Treasure Trap - biista adventure pris 129:-

Car & Carcases 11 - bildspel

pris 78:-

Har du gjort ett spel - 1dt oss lansera ditt spel i hela virlden, vi betalar bist garanterat, om Du - inom en méanad - finner ndgon som
betalar hisgre royaltis (%) &n oss - far du skillnaden plus (3%) extra. Spelet kan vara gjort pa nigon dator som finns i1 Sverige.

Dessa spel kan endast erhallas frin oss! Bestall nul Porto & Postforskottsavgift tillkommer med 12:-. C.B.1, Box 503, 631 06 ESKILSTUNA




testar utfallet vid 100 tirningskast.

Tyvirr fick vir dator fnatt nir programmet
skulle listas s tvd programrader f6ll bort och tre fel
smog in 1 programmet. Paniken spred sej hir pa
redaktionen, vad skall vi ta oss till? Naturligtvis, vi
tar hjilp av vir duktiga lasarkrets.

Sa nu kire ldsare dr det upp till dej att ritra till
detta program och sinda in 16sningen till oss senast
den 30/11-83.

Programmet ir skrivet med VIC Basic men det
skall nog inte vara nigra svirigheter att anpassa det
till andra datorer.

Nigra tips dr att rad 10 dar samma som
RANDOMIZE pa andra datorer. I rad 30 genereras
ett slumptal mellan 1 och 6.

1@ A=RND( =TI
ea FOR 1=1 TO0 169
30 LET B=INT(RMND{ 1>%E>+1

40 IF B=1 THEMN C=C+1:G0TO108@
5@ IF B=2 THEN D=D:GaTOi@@

€@ IF B=32 THEM E=E+1:G0TO108
78 IF B=4 THEN F=F+1:G0TO108
88 IF B=4 THEN G=G+1:G60TO108@

88 IF B=6 THEMN H=H+1:G0OTOl1@8

120 PRINT"KASTEN UTFUOLL SOM FUOLJER™

1380 PRINT
14@ PRINT H” ST SEXOR"
150 PRINT G®* ST FEMMOR"

Tavlingen denna ging bestdr av ett program som

PRIMT |

PRINT

PRINT Z

PRINT
PRINT
FRINT

=1 FYROR"
ST TREOR®
ST TVAQR™
= ErToR"

"TOTALT ANTAL KAST" 2.
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TRELLEBORG T
TEL. 0410-114 50 ane-fast mode

FOR UTBILDNING, HOBBY OCH NOJE.




Samtidigt som datorn er- | §#k &
ovrade de svenska hemmen ks (%

blommade ocksd en annan
foreteelse, fr&n andra sidan
Atlanten, upp i de svenska sko-
garna. Computercampen.

P& Bergslagsgarden i Hille-
fors, ungefar dar Varmland,
Vastmanland och Dalarna mots,
fick svenska tonaringar lara sig §
hur man valter en kanot, hur §
man satter upp talt, hur man
bygger en flotte och hur man #
programmerar pa Basic. For att
klara det har samhallet maste
man soka sig tillbaka till ur- §
sprunget, sa Ake Westh fran
Luxor Data som ledde det forsta
av sommarens tre lager. Stan-
nar vi kvar i det tekniska blir vi
forblindade. Det varsta ar att
man maste ga upp sa tidigt pa #§
morgonen, tyckte Ulf Harnham- &
mar fran Orebro. Men det &r bra
att lagret ar som det ar. Man
kan ju inte bara sitta inne hela
tiden. Man blir ju latt lite av en
hacker. Det marks att dom ar g
mer intresserade av datan an
av friluftslivet, sa Lotta Isaksson,
ledare for uteaktiviteterna. Det
ar ett valdigt liv nar vi ar ute,
men framfor apparaterna ar dom
tysta och koncentrerade.

De har lart sig paddla kanot,
och hur man bar sig at for att
valta med den. Det dr inte s latt
som det later, sdger Lotta.

Inte bara data

En riktig flotte har de byggt
ocksa, med stockar flytblock
och rep. Till den har Lotta an-
fortrots att tillverka en flagga.
Nér Lotta kom ut med doskallen
pafanan, som ocksé bar texter
DATAPIRATERNA hoppade alla
fortjusta omkring i badbyxorna.
Flotten gjordes loss fran sina
fortdjningar och den nya tidens
pirater bdrjade gora Savsjon
osaker. Men nar vi skulle sl&
lager efter en paddeltur, ville
dominte riktigt vara med langre,
berattade Lotta. Vi larde oss i
satta upp taltet, men eftersom
ingen ville sova ute tog viner det
igen, s& dom kunde komma
em till sina sadngar och ma-
skiner.

Det var ett spackat program.
Upp tidigt, badda sangen, data
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S4 fort de kom dt kastade sig
ldgerdellagarna dver allt Iasbart om data,

N\ e ;

En sdn har urmodig kontorsdator hittade
viharikallaren, berattade kursledaren
Kjell Helmeér.

Med sin hembyggda flotte och sin
batteridrivna aator gjorde
ldgerdeltagarna Bergslagssjoarna
osdkra under sin piratflagg.



pa formiddagen, friluftsliv pa
eftermiddagen och pa kvallen
lite friare dvningar med knap-
parna, spel och liknande. Men
det blir inte bara spel pad dom
fria aktiviteterna, berattade Kjell
Helmer som ledde sista kursen.

Latt att bli isolerad

Att det var datan som var
roligast var alla ense om. Men
dven om deltagarna pa lagret
inte var nagra friluftsmanniskor
verkade kombinationen natur
och data vara lyckad. Dom som
~ haller p& med sant har blir |att

lite isolerade, menade Bjorn
Magnusson fran Liber. Dom
sitter garna hela tiden och
trycker pad knappar. Det ér
nastan hemskt. dom laser in-
struktioner och manualer bade
p4 dagarna och nétterna, sa
* KjellHelmer. Att dom gillar datan
battre kan bero pa att detar mer
skola 6ver det, menade Bjorn.
Det har med kompisar ar val lite
svarare. Men som larare pa ett
sant har |ager ar vi ansvariga
for att lara dom umgas med
gruppen och omgivningen. Man
hoppas att dom driver den tak-
tiken aven i Ovriga Sverige,
tyckte han.

Det var Liber, Luxor Data och
Bergslagsgarden som tillsam-
mans ordnade detta, ett av de
forsta datalagren i Sverige.
Maskinparken var imponeran-
de. Ett tiotal ABC 800, nagra 80
~ och en del kringutrustning, bl.a
- for att utfora métningar och
~ koppla datan till olika styrfunk-
tioner. Litteraturen stod Liber
for.

Mindre deltagare @n

vantat

Men trots detta kom det farre
ungdomar &n man raknat med.
Delvis berodde det antagligen
pa att detta ar en foreteelse
som formligen exploderat i som-
mar. Overallt har det startats
dataldger, en del med samma
inriktning och en del med bara
data p4 programmet dagarna
igenom.

En annan begrénsning var
sakert priset. Over tvatusen

kronor kostade en vecka har.
En summa som sakert kdnns
ordentligt fér manga barnfa-
miljer. Andéa &r det inte sarskilt
dyrt om man jamfér med vad
foretagen betalar for sina data-
kurser och om man ser till vilken
utrustning vi har har, menade
Ake Westh. Jamfér man med
studiecirklar s& har ju dom
statsbidrag. Vi har skrivit till
civildepartementet och dom har
uttalat sig positivt, sa det kanske
kommer aven for 0ss.

Pa grund av att lagret ar nytt
och eftersom underlaget fort-
farande dr lite for litet har man
tagit med deltagare som har
haft helt olika bakgrund.

Ulf Harnhammar, Orebro kun-
de till exempel mer an lararna.
Trots att han bara ar 12 ar
gammal har han redan hunnit
syssla med datorer i sex ar pa
en dalig HP och en ABC 80.
Han har knappat pa stor- och
minidatorer pa olika skolor. Han
sattisin egen hdrna och gjorde
egna program, men var inte
missnojd for det: Jag kunde inte
s& mycket p4 800 och 806 sa
jag tyckte det var bra, sa han.
Jag kommer garna hit nasta ar
igen.

Fran véagverket till

dataldrare

De flesta av deltagarna hade
kant lite pa datorer innan, men
nagra var helt nyborjare. Om
det ar tillrackligt med deltagare
kan man dela upp gruppen pa
tva larare, menade Kjell. Vi har
ocksa fatt forfragningar frén
vuxna om sana har lager, be-
rattade Ake Westh. Sa det har
4r nog bara borjan. Ja, det héar
ar ju nagot man skulle vilja
ordna i bekantskapskretsen
ocksa, sa Kjell Helmér som
annars arbetar pa vagverket
och nu hade ryckt in for forsta
gangen som datalarare.

Nar vi lamnade Bergslags-
garden vid middagstid den sista
lagerdagen s& samlade sig hela
ganget for ett studiebesok. Pa
SKF inne i Hallefors skulle man
titta pa hur datan kan anvandas
i stor skala i stalindustrin.

Ulf Harnhammar,
Orebro:

Jag har ldrt mig en del trots att
J/ag kunde mer an dom anara.
Man kan ju inte bara sifta inne
hela tiden, &ven om man kanske
skulle vilja. Man blir ju létt lite av
en hacker, en datagalning, nar
man héller pa med sént har.
Fast jag tycker inte om att man
maéste ga upp sa tidigt pd mor-
gonen narman har sommarlov.

12 A

Martin Helmér, 12 &r, Skoller-

kom hit kmde Jjag iite. Det ar
ned data ‘ac!z fnl

e o e e
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Japanerna tanker sla sig
in p4 hemdatormarknaden, pre-
cis som de har gjort med s&
mycket annat.

Redskapet heter Sord M5

En natt liten maskin som pa-
minner lite grand om Sinclairs
ZX SPECTRUM till utseendet.
Den har tex samma typ av
tangenter, ungefar samma stor-
lek och processor. Tro nu inte
att SORD M5 skulle vara nagon
kopia av SPECTRUM, for det ar
den den definitiv inte!

L&ser man i tekniska speci-
fikationen sa finner man att
maskinen bara har 20K RAM
varav 16K gar till video, man
harfdljaktligen 4K kvar. Av dessa
4K fdrsvinner lite till i BASIC-
tolken och da blir det inte mycket
kvar, eller hur?

Nar jag upptackte detta fnos
jag lite foraktfullt &t den och
tankte pad ORIC och SPECTRUM
med deras mammut-minnen p&
48K. Det fick jag snart ata upp.
Jag har vid nagot tillfalle |ast att
det inte &r minnets storlek som
arviktigast utan vad man stoppar
in dar. Det stammer verkligen i
allra hogsta grad p4 SORD M5.

Den har datorn kan namligen
ganska mycket i synnerhet p&
grafik och ljudsidan.

Hardvara

M5:ans métt &r 262x185x36 mm.
och vikten c:a 1 kg. Tangent-
bordet ar ett sa kallat QWERTY
bord och har 55 st. tangenter av
gummi med tryckt text p& ovan-
sidan. Tangentbordet &r skont
och latt att skriva med, och
varje tangent nedtryckning be-
kraftas av ett klick fran TV-
apparaten.
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koch| j

P& baksidan hittar man kon-
takter for kassett-bandspelare,
printer, tva stycken "joypad”
spelkontroller, utgang for stand-
ard-TV och en for komposit
video. P& oversidan av ladan
finns ett lock och dér under
doljer sig ytterliggare en kontakt,
namligen den till ROM kasset-
terna. Datorn arbetar med en Z
80A som har en klockfrekvens
pa 3,58 MHz. Maskinen &r ut-
rustad med 8K ROM som utokas
med hjalp av ROM kassetter.
Vidare har den 20K RAM varav
c:a 17K férsvinner till video och
system. Minnet ar givetvis ut-
byggbart till 32K och det gors i
4K steg som sticks in i buss-
kontakten pa éversidan. Datorn
&r ocksa utrustad med en video-
processor och en timer.
apparaten.

Ettav felen med SPECTRUM
ansag jag vara inskrivningen
avkommandon, det &r namligen
sa att man maste trycka ned
ratt funktions tangent for att f&
en speciell funktion. Om man
skriver in kommandot som van-
ligt protesterar SPECTRUM vilt
och det tycker jag inte &r spe-
ciellt lyckat.

Pa SORD M5 har man déremot
lyckats battre for har har manen
tangent som heter<FUNCTI-
ON>,och trycker man ned den
tillsammans med en bokstav
t.ex.<P> erhdlls i det har
fallet”PRINT”. Det gar givetvis
ocksa att skriva "PRINT” om
man sa behagar. Tangentbordet
har ocksa 64 grafiska symboler
som aktiveras i grafiskt mode

En mycket forbryllande sak
med tangenbordet ar placering-
en av mellanslaget. Det sitter
namligenunder<<RETURN>men
p& samma plats som <<RETURN>>
brukar sitta pa andra maskiner.
Det ar alltsa valdigt latt att blanda
ihop dem, men det ar i och fér
sig inte s3 allvaligt.

Vad som daremot kan vara
lite pafrestande &r att <FUNC-
TION>och <CONTROL>> ocks&
ar det. Om man t.ex. ska g&
oOver till grafisk mode ska man
trycka <<CONTROL><<U><R>
och <L>. Anta att man tagit fel
p& <FUNCTION> och <CON-
TROL>, ja d& slutar det dventyret
med att man har INPRUNLIST
pa skarmen istallet for grafik.

Ljud

Ljudgeneratorn p4 SORD M5
ar i och fér sig inte s& otroligt
speciell, men det som gér den
sarolig ar sattet att programmera
den pd. Man skriver namligen
in vad tonen heter istéllet for
den vanliga siffran i andra ma-
skiner.

Ett normalt syntax ar: PLAY "
CDEFGAB". Detta utryck skulle
alltsa spela den vanliga skalan
DO, RE, Ml och s4 vidare. Den
klarar ocksé halvtoner (ex. F+=,
B-=Bb), punkterade noter (ex.

|jud Ij Ll

F.), olikatempon (ex. T 138=Alle-
gretto), staccato (langd), Pitch
(andring av tonart). Man kan
spela hel, halv, kvartsnoter, tri-
oler, andra volym och envelope
(ljudbild).

Sist av allt det basta: Har-
monier, dvs upp till tre kanaler
pa en gang! Ex. Play "04cdef”,
"05CDEF", "06CDEF”. Detta
kommer att spela DO, RE, MI
ochFA itre oktaver trestammigt.
Till allt detta finns en brus-
generator som kan generera
"arkadspelsljud”.

Basic |

En av de medféljande ROM-
kassetterna heter BASIC-1 och
detta ar en s& kallad Heltals-
BASIC. Detta ar en form av
"nedskuren” BASIC, dvs
en négot begransad och for-
enklad dialekt. Den klarar tal
fran -36768 till 32767 och vissa
matematiska funktioner. Varia-
belnamn kan vara upp till 16
tecken langa. Den har de flesta
strangfunktioner och enklare
grafik, men de fina ljudrutinerna
saknas.

Kort sagt, den hér dialekten
ar sakert bra att lara sig pro-
grammera pd, men den ar inte
vad man kan beteckna "kraftfull”,

Basic G

Det verkar som om SORD
har gjort allt for att rutinerna
mellan manniska/bandspelare
ska ga s& smartfritt som mojligt.
Bland faciliteterna marks auto-
matiskt start/stopp av bandet
och storleksangivelse av pro-
grammet.

De vanliga funktionerna finns
med undantag av att LOAD p




‘V

Detfinns manga komandon i den kraftfulla G-Basicen hér féljer en lista pa dessa:

$ Scol Key Clear Coinc Sleep
Dim Scod Joy Cls Event Color
Goto Stchr On..Goto View Alarm Play
Gosub Loc On..Gosub Mag Ginit Gmode
Return Call On..Restore Gmove inp(x) Plot
Let Stop Resume Draw Circle Bar
Print End Repeat Box Paint Geopy
i Then,Else Save Until PokeW Console Outw
For to(step. Old Trace Skip V/save Push
Next Verify Locate Pop Len SG
Out Inn Escrn Pmod ABS(x) SGN(x)
Poke List Mprint Time Cursor(x,y) TAB(x)
! VPoke List C B col RND(x) Inkey$ PEEK(x)
" Read Elist C F col LEN(x$) ASCII(x$) LEFT$(x$.y)
. Data Elist Joint RIGHTS(x$,y) MID$(x$,y) VAL (x$)
I Chain Renum Move..in..to NUMS(x) CHR$(x) HEX$(x)
Input Cont Move..in..step FRE(x) POS(x) TIMES
Rem Auto Move..in..on COLOR(x) SPRITE(x,y) POINT(x.y)
! Del Move INKEY(x) JOY(x) ASW(x)
Randomize New Erce X CHG(x) PEEK W(x) INP W(x)
Restore Tape Wait SIN(rx) COS(r.x) PLAY(x)
pheter OLD eller CHAIN. Over-
foringshastigheten ar 2 kbaud, _kassett

men allt kan verifieras s& det

Z. B 16K

d

verkar palitligt. For att "hard- ggpart til brantyP:
testa” dokumentationen 4t jag g tangente” | e
en god van, som aldrig pro- . QWERT | 40%24 gkarm-
grammerat forr, lasa manualen £x8 D% tecken
omBASIC-I for att se hur mycket ‘
han férstod. Samtidigt som han skarm
aste s& testade han sina teorier . aAxAB gkarm
och det stamde tydligen for han targ Areor 16 \
hade enbart positiva saker att torkontrot:
saga. Manualen om BASIC-| ar . yitt DrUS-
lattfattlig trots att den ar pa e anal for \/-sign@
engelska. ana’® " ier vant W
BASIC-G manualen &r lite 5 BME 99 36
"tyngre” men dven den &r i stort BM 1199
sett bra. Ett problem med ma- 2 BM3 105 ,
nualerna ar upplaggningen och Mt %‘gz 119
oo rar e o el e U g
Tillsist s e i e s v
e 5@ BlO ce ol
SORD M5 ar troligen en av ‘;a‘-g\mde\’ C 6® Rod bruft D® \éaré
debétire speldatorerna pa grund d Farg ag @ ROO E® Vit
avsin grafik och sitt ljud. Tyvérr Ko \ngen 8® Ljus 100 Fe
* ardeniskrivande stund ganska 0® svart 0@ Gul
. dyroch &nnu dyrare blirden om ¥ L on A
man ska bygga ut minnet 0.s.v. 23: Ljus 8

. lenjamférelse med t.e.x. ORIC
. skulle jag halla pa& ORIC:en
med dess grafik, pris och minnes
kapacitet.




Maskinen med tusen glédjeé@mnen

Den dr ett noje att léra kénna.

Atari 600 XL oppnar porten till datorvarlden.
En teknik som blir vad du sjdlv vill ha den till.

For det fina med Atari ér mer dn sjélva ma-
skinen. Det dr det stora antal program du kan
vilja mellan. Over tusen stycken.

Och handen pé hjartat, precis som man viél-
jer videosystem med ett rikt programurval,
skaffar man dator som inte sdger stopp bara
fér att man vill ha fler programalternativ.

Darfor kommer sténdigt nya Atariprogram.
De flesta &r med svensk bruksanvisning. Alla
utbildningsprogram &r pé svenska. Alla nya
foretagsprogram dr utvecklade i Sverige.

Och apropé nyheter. Bland utbildningspro-
grammen finns vér programmeringskurs med
bade bildtext och tal pé svenska. Det gor
datortekniken enklare att férsta, enklare att
anvénda.

Men det finns mycket, mycket annat.

For barn finns exempelvis matematik, rétt-

stavning och harmoniléra. Alla gjorda som lek
som lar.

For sméfoéretagare finns bokféring, budget-
beréikning och informationsbehandling.

For nojeslystna finns bland méngder av
spel: Defender, Quix, PacMan och Centipede.

Men nu till sjalva maskinen.

Atari 600 XL har riktigt tangentbord med
skrivmaskinskansla. Den hariiﬁlpfunktion
som bara finns i betydligt dyrare datorer. Den
har dnnu battre grafik an tidigare tack vare
fyra nya grafiklagen som ger annu fler féargny-
anser. Den har sg expanderkontakt, sé att du
latt kan bygga ut minnet frén 16 K till 64 K.
Och sjalvklart ingér programspraket Basic.
Ljudet ér som alltid enastdende med fyra ka-

naler. Och naturligtvis passar alla till-
behér och program frén éldre Atari-

maskiner. In till nadrmaste Atari-
ATARI

handlare och tryck pé knapparna.
Da ser du sjélv.

YOUNG E&RUBICAM AB

Atari NyHodatorer. Ett noje att ldra kédnna.




18 PR INT " . Jeieeyeieepelepeper -ttt ISR SI T UNKTIONSTANGENTER "

20 FORX=49152T0438415

30 READA:POKEX A

40 NEXTX

50 PR INT " e e TS TAR TA MED SYS 49152":MNEW
\p@ DATA1E9,0,178@,157,8,194,157.,8

1180 DATA13S,157,9,196,232,208,244,133

120 DATAES1.169,184,133 .25, 169,499,133

120 DATA253,169,133,133,254,169,13,32

149 DATAZ210,255,169,70,382,210,2855,165

1A DATA2S3,32,21@,255,169,61,32,210

160 DATARSS, 169,63 ,32,210,255,32,207

|70 DATARSS ,72.160,08,165,254,145,251

180 DATALQ4,32,133,192,201,13,240,17
199 DATAZ@1,95,208,2,169,13,145,251
200 DATA32, 133,192 ,32,2097,255,76,68
21@ DATA192,230@,253,165,253,41,1 ,288
220 DATA10,24,165,254,105,4,133,254
230 DATA76,114,192,56,165,254,233,3
240 DATA133,254,1865,253,201,57.,48,165
2s@ DATAL120,169,144,141,20,3,168,182
260 DATA141,21,3,88,96,166,251,224
2780 DATAESS ,208,2,230,252,230,2851,36
280 DATALES,197,197,254,240,58,201,3
290 DATA48,.54,201,7,16,50,133,254

2@ DATA2O1,3,2V8,3,24,105,4,24

319 DATAL1GS, 129,174,141 ,2,2490,3,24

320 DATA105,4,133,253,160,0, 169,184
339 DATA133,252,132,251,177,251.,187 253
349 DATA24@,19,200,208,247,230,252,165
350 DATA2S2,281,197,208,239,76,48,234
360 DATAL133,254.76,49,834,200,208,8

270 DATA230O .252, 165,252,201, 197,240,242
8@ DATAL177.,251,201,13,208,10,230,198
29 DATA166,198,157,118,2,76,213,182

499 DATASA1 ,@,24@ ,222,2801,133,48,7

410 DATAZO1 ,141,16,3,76,49,234,32

4290 DATAZ10 ,255,76,2813,192,0,0.,8

READY .

ed hjalp av detta program kan du definiera upp
dina funktionstangenter och fa dem att utfora
vilken funktion du vill. Programmet ar avsett for
Commodore 64.

Var mycket noggrann nar du matar in vardena i
DATA-satserna. En felaktig siffra kan fa systemet
att krascha. Glém inte att spara programmet innan
du kor det forsta gangen. Nar du kor det kommer texten pa rad
60 upp pa skarmen. Om du nu skriver SYS49152 kommer
programmet att starta. Du kommer att f& féljande meddelande:
F{=2? Mata nu in de varde eller den strang som du vill tilldela
funktionstangent F1 och tryck RETURN. Programmet kommer
nu att fortsatta och ge dig mojlighet att definiera alla funktions-
tangenterna. Vill du inte ha n&gon definierad sa tryck bara
RETURN.

Detta program har en del specialegenskaper vilka kommer
att forenkla ditt programmerande.

Nar dutilldelar funktionstangenternas varden kan du anvanda
vansterpil i stallet for vagnretur. Om du trycker RUN/STOP
RESTORE kommer funktionstangenterna att sattas ur funktion.
8YS49152 gor att du sen kan tilldela dem nya varden. Om du
har varit tvungen att anvanda RUN/STOP och RESTORE
under normal programmering aterstélls funktionstangenternas
varden av POKE788,144:;POKE789,192.

Dessa tva kommandon méste st p4 samma rad och matas
in direkt. Detta program kommer inte att paverka dina ovriga

i

Till VIC-64

program men kommer att férenkla din programmering avsevart.
Har har du en rutin som kan, pa ett enkelt satt, MERGA
samman dina program. Proceduren fungerar bade p4 Commo-
dore 64 och VIC-20.
1.Lagg entomkassett i bandspelaren och mata in kommandot:
I]PEN.I.LI. "Programnamn’: CMD1:LIST. Tryck REGORD och
PLAY.

2. Nar bandet stannat och det star READY pa skarmen sa mata
in PRINT 1:CLOSE 1

3.Nar bandet har stannat kan du lagga undan det for framtida
bruk.

For att MERGA detta program med det du har i minnet, utfor

foljande

4.Lagg i kassetten som du tidigare sparat i steg 1-3 och spola
tillbaka den.

5. Skriv POKE 19,1:0PEN1

6. Nar det star READY pa skarmen, rensa skarmen med SHIFT
HOME

7. Mata ner markdren exakt tre steg.

8. Mata in PRINT CHRS(19):POKE 198,1:POKE 153,1

9. Nar bandet stannar kommer du att f& ett felmeddelande.
Strunta i detta och skriv GLOSE1

10. Nu ar du klar. Kontrollera och se hur programmen ar
sammanfogade

ktionstangenter
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"Allt f6r Din VIC-20" ) Kop din VIC hos

TNy
SRS

16K RAM MINNE TILL VIC 20

1
Minne av mycket hég kvalité uppbyggt pa de senaste CMOS I

kretsarna. Ger Dig totalt 20K Ram. Kan véxlas mellan 3, 8, 16K. o
Pris endast 595 kr. 6 mén garanti. . Ha rdva ran

Arkadspel pa kassett... ® Sortimentet
ey avioabualnaptehe b R Ou . ® Litteraturen

flera olika inkréktare och mycket ljud. 89 kr
CENTIPEDE — Ringlande ormar och andra

i - -
otrevligheter gar till attack! 89 kr . Utblld“.“gen

INVADER FORCE - ""Space Invaders”

pa Vic! Kan Du std emot fienden? 89 kr . s )
ervicen

Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer. Gratis katalog mot
dubbelt porto. Aterférsaljare sékes.

: HOGALIDSGATAN 13 A
Asrmsvik-dats @ HORNSTULL TEL 692024

L BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29

\
A

RING ELLER SKRIV
FOR Iﬁl
WERATIS KATALOE 7ﬁr 2} 08—811801 ' 08—392700

SWESCOT

BOX 213,AVD. Al
OLAUS MAGNUSV. 40
121 48 JOHANNESHO|




Allt for Sinclair
Vara senaste nyheter for

SPECTRUM

Nukan dukopa FULLER tillbehor
i Sverige. Vi har det mesta och
allt passar till Spectrum

08 Tangentbord av hog kvalitet
med 49 tangenter inkl fullvuxen
SPACE tangent i elegant lada
Ingen l6dning 640:-

FULLER BOX med joystick-in-
gang, hogtalare och trekanals
ludgenerator 8912. Med demo-
kassett. Passar till alla spel
fran IMAGINE 480:-

ORATOR later Spectrum tala
ut. Styrs med BASIC. Demo-
kassett ingar 640:-

MASTER UNIT &ar Fuller Box

och Orator i samma lada.880:-

PRINTERFACE for anslutning av
standardskrivare. Alla drivpro-
gram i ROM

Uttag for RS232/V24  560:-
Uttag for Centronics ~ 640:-
Med bada uttagen 800:-

32k minnesbyggnad utokar Spec-
trum till 48k

Svensk instruktion 490:-
ARKADSPEL fran IMAGINE
ARCADIA 77:-
AH DIDDUMS Tid=
SCHIZOIDS 77:-
MOLAR MAUL 77:-
JUMPING JACK T ae
ZZOOM (48k) A
ZIPZAP (48k) 77:-
AVENTYR frén

RICHARD SHEPHERD
TRANSYLVANIAN TOWERB87:-

EVEREST ASCENT BZ:
DEVILS OF THE DEEP 87:-
INVINCIBLE ISLAND  87:-

ARKADSPEL fran ULTIMATE

JETPAC 85:-
PSSST 85:-
COOKIE 85:-
TRANZ AM 85:-
QUICKSILVA

TIME GATE 97
MINED OUT 69:-
METEOR STORM 69:-
FRENZY 69:-

WORD PROCESSOR  83:-
HOBBIT-MELBOURNE

HOUSE 209:-
MANIC MINER-

BUG-BYTE 110:-
PASCAL-HISOFT ~ 350:-
BETALA FULLT PRIS FOR
DIN SPECTRUM

- TJANA 200 KR!

Vi ger Dig 200 kr rabatt pa
valfria program och tillbehor,
nar Du koper Din Spectrum har.
16k/ 48k 1.995:-/2.695:-

VI HAR INTE GLOMT Zxca1!
Ovan ar ett axplock ur var
oktober-katalog, som innehaller
databdcker, tillbehér och ca
90 programtitlar for Spectrum
ochZX81 fran ARTIC, MICROL.
Se aven var annons i Dator-
hobby nr 3

BORG Dataelektronic

24-tim ordertfn 08-711 73 78
Hagebyv 6, 141 32 Huddinge
Ej butidsforsalining, endast
postorder. Alla priser

INKL moms. Porto tillkkommer.

Aterforsaljare sokes i hela
landet

***SPECTRUM***
Programming your Spectrum
Exploring Spectrum 79:50
Spectrum Pocket Book
Over the Spectrum
Spectrum ROM Disass
Hardware Manual

***Zx slil’*

Mastering machinecode
Understanding ROM
Gateway Guide

***VIC***
Commodore 64 Programmers
Reference Guide
VIC Innovative Comput.
Users Guide

Alla dessa bocker samt spel och

111:50

104:50
111:50
159:50

96:-

120:-
143:50
79:50

240:-
111:50
162:-

bocker till Atari, Acorn, Dragon,

Jupiter, BBC, TI finns i virt

sortiment. Katalog mot dubbelt porto.
ZOFTS80, Kppelv. 16, 902 58 Umea.

HEM-datorer, KONTORS-datorer
CAD-System, Kringutrustning

JONKOPINGS DATAHUS AB
BOX 21, 551 12 JONKOPING
KYRKOGATAN 18, TEL 036-119555

s

L

Geniets drém

den 31/12
-1983 far
kopa en bild-
skarm for
599:-.
Ordinarie
pris ca.
850:-

Extra erbjudande
Du som koper mic-
roprofessor fore

Micro
Professor

Hemdator
64 Kbyte primarminne

Apple liknande Basic
Hogupplosningsgrafik i farg
Svenska handbécker
Massor av tillbehor

Pris fran 2995:- inkl moms

Svensk Generalagent ar
Centrum Computer AB
Micro Professor is the
rademark of Multitech
corp

- - o D‘” e / ‘
Skicka in kupongen sa fir T e Q@&‘O
du var fargkatalog gratis. pi w/o‘@*o‘

/.\d()
columbi data e
@o%e’
Eller ring och bestill. Oppet s /.6(%«‘-"}
dygnet runt. Tel. 0495-208 70 . ({\\%"@0 o
AB Columbi Data, Box 166, D S e
sr082 Malile s Tt W R e 00 1
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ANNONSERA GRATIS!

Privatmarknaden ir endast ett forum for privat-
personer som onskar kopa, silja eller byta nagot
begagnat. Hogst 10 rader om 30 tecken vardera.
I annonstexten maste annonsorens telefon-
nummer eller adress anges. Manus miste vara
oss tillhanda 4 veckor fore utgivningen. Mirk
kuvertet "’PRIVATMARKNADEN” Sindes till:
Allt om Hemdatorer, Box 8017, 104 20

STOCKHOLM.

®KOPES
Amerkanska datortidningen Com-
puté!
Nr: 1-jan - 6-juni. 100:-
Tel: 0240-815 90

eSALJES
SWTPG 6809-64K med timer,
klocka, diskstation, printer mi-
croline-80 + programvara for
ca: 7.000:-
Tel: 018-30 08 34

eVIC-20 SALJES
CPU, bandsp., Programmers
Aid & div. bocker. Nypris
3.500:- siljes for 2.700:-. Ring
0380-313 23 efter kl. 17 och
friga efter Tom. OBS! helst i

nirheten av Nissjo.
®SALJES
Program till ZX81: ZX Chess
II Ocean Trader, Munchess,
Cosmic Qverilla, Pioneer Trail
endast 98:-st. Printshop, Far-
mer, Galaxians, Ship of Doom
82:-st. Trader 179:- info mot
svarsporto. Skriv ull: Jan
Engstrand, Blieldsvigen 72,
590 54 Sturefors.
eVIC20
Billiga priser och bra program
sd som Space Voyage, Golf
mfl. och superspelet Strange
Museum. Skicka 1:65 1 frimir-
ken till: Crunchsoft Int. Broga-
tan 16,194 51 Upplands Visby.
®SALJES
Program till Spectrum 48K
Registerhantering VD4-reg 85:-,
Budgetprogram VDU-Budget
95:-, Databas VDU-bas 90:-,
Lotto-system 15-160 spelfalt
VDU-lotto 75:-. Portofritt vid
bestillning till Pg 4396858-5.
Ake Andersson tel:021-30 17 82.
oVIC-64 SPEL
Bytes, siljes, kopes kassett och
disk Tel: 044-11 67 96.

87X SPECTRUM 48K
Siljes ny 48K Spectrum till
samma pris som 16K 2.300:-
Tel: 0176-181 30.

®BYTA PROGRAM
Ska vibyta program? Har Spec-
trum 48 OBS! Arendast intres-
serad av riktiga maskinkods-
program. Ring Carl-Erik
0383-101 16.

oVICoh4
Maskinkodsspel eller Adven-
ture bytes ev. siljes.
Tel: 08-31 70 63 Christer.

oSALJES ELLER BYTES
Dataspel till Atari hemdatorer
siljes eller bytes. Jag har t.ex.
EasterFront-41, Baja buggies,
Zaxxon, Preppie, Galactic Chase
mm. Tel: 0920-119 32.

oSPEL TILL VIC-20
Spel som Skramble, Break Out,
Monte Carlo, Pac-Man, Skidor,
Invaders, Othello, Masken, m.m.
Skramble och Skidor och Break
Out for 50:- + band (20:-) inkl.
porto. For mer info. skriv till;
Tobias Rosén, Ugglevigen 9,
280 22 Vitesjo. Bif. 2:- i fri-
mirken.

oSPELPROGRAM TILL
VIC-20
Till oexp. VIC-20 pi kassett!!!
Pit-se upp for regn! Gridrunner-
superaction!, Spacefreaks-Phoe-
nix-typ! Exterminator-som Cen-
tipede!, Scramble-klarar du ba-
sen?!, Punch-Breakout pd VIC-20!!
*=Joyst. saind 60:-till: P. Book,
P.A. Hanssonsv. 55A, 214 63
Malmo. Sa fir ni ALLA spelen
snarast!

oSUPERERBJUDANDE!
Till alla VIC-20 dgare!!! Jag
har ett program som indrar
t.ex. 16K till 8K, 3K, oexp.
Ocksi Sup. Exp. till oexp. Jag

siljer aven spel. Peter Lindmark,
Utblicksvigen 47,67100 Arvika,
Tel:0570-189 33.

®BREVVANNER SOKES
Jag vill brevvixla med VIC-20
1 alla dldrar. Sjilv ir jag 14 4r.
Jag dr intresserad av: datorer,
fiske, djur m.m. Vi kan bl.a
byta program. Skriv till: Leif
Lindstrom,
Dahlandersgatan 39, 703 48
Orebro.

®T1-99/4A
Nu har du chansen att kopa
datorspelet Earth Fight dir
vér planets frihet och framtid
stir pad spel. Alit beror pi dig.
Sind din adress och 10:- till:
Torbjérn Nilsson, Karl Mag-
nussons Vig 36, 541 41 Skovde
och du har det spannande spelet
pd lista om nigra dagar.

®BYTA SPEL-FROGRAM?
Du som vill byta spel-program
till VIC-20, skriv till: Stefan
Ohlsson, Barnhemsgatan 5,502 38
Boris.

oSPECTRUM PROGRAM
Jag har en Spectrum 48K och
vill byta program med andra.
Ring Anders 031-88 42 81.

oSPECTRUM PROGRAM
SALJES
Engelska kvalitets program sil-
jes pga dubbelkop. Helt nya.
For info skriv till. Johan
Einarsson, Revirvigen 4, 222 53
Lund. Eller ring 046-30 52 54.

oSPECTRUM SPEL
Omkr. 20 st. tll 16K. Ex.
Alien, Yatzy, Mario,Pac-Man.
20:-/st. Tel: 0155-157 94 ef.17.

®ATARI-600 XL ATARI-80
Xl
Program skrivna till nya Atari
600/800 XL kopes till bra priser.
Program skrivna pa Atar1 400/800
kopes ocksa. Skriv till: Christer
Brorglund, Karl Gustavs Gatan
41,411 31 Goteborg. Tel: 031-
17-61'95,

®VIC-20 SPEL
Jag siljer 10 spel till oexp.
VIC-20, for endast 59:- inkl.
kassett!!! Bl.a. Scramble, Exter-
minator, Anti, Amok, och Astro
Gladiator. Sind 59:- till: Per
Johansson, Cederroths Vig 12,
663 00 Skoghall. S4 skickar jag

kassetter inom 24 tim.

®BYTES & SALJES
VIC-20 program bytes: (siljes)
Skicka lista éver vad du har,
till Dean Tosic, Lokvigen 37,
260 33 Paarp.

oVIC-20
Multipack-1. 20 st. nya snabba
actionspel for oexpanderad VIC.
Samtliga spel 1 hégupplésande
grafik och manga delvis i maskin-
kod. Kvalitetskassett med samt-
liga spel.: 65:-. Postgiro: 4709785-2
M.Wolf.

®BEG.PROGRAMKASSETTER.
SALJES
Till ZX81 100:-/st. HRES (ger
192 x256 punkter pd en ZX81
med 16K), Black Crystal. 50:-
/st: Shack, Space Raiders, 3D
Monster Maze, DCODER,
MCODER, 3D Defender, De-
fender (HRES), Spectrum 3D
Tanx 50:-. Skicka pengar till: L.
Ahlgren Nedre Boarp, 590 40
Kisa.

eSALJES i
VIC-20 med bandspelare, AAD
tillsats, 16K RAM minnesexp.,
superexp., Jellymonsters, bocker.
Programkassetter: M/C: Amok,
Scramble, Shadowfax m.fl. +ca
35 Basic spel och minga andra
program. Garanti kvar. 4.500:-.
Tel: 0555-119 35 Nicklas efter
kl. 16.00. .

ePROGRAM TILL COMMO-
DORE 64
Bytes eller siljes Attack of the
Mutannt Camels (speli maskin-
kod)pris 75:-. Spriteedidor (gor
egna sprites) pris 50:-:. Tel:
018-30 11 86.

®SALJES
ZX-81 + 16K-1.000:-, listade
program och bocker. Tel:
O10=14 34 94,

eSALJES
Cambridges 30 programs for
ZX81+ what todo with 1K +
30 prgms for ZX81. Allabocker
fodrar 1K och kostar 125:- for
alla. Machine Language for ZX81.
Pris 50:-. Delving Deeper in
your ZX Spectrum. Pris 75:-.
Tel:08-86 60 82.

STILL VIC-20

Antligen ett bra kemi-program

ull VIC-20. Programmet kriver

16K extra minne. Innehiller

alla de 106(!) grundimnena med

atomnr., namn, beteckning, grupp-

illhérighet, smiltpunkt, atom-

massa och elektronanordning!!!

Dessutom frigesport! Skickas

mot postforsk. for 120:- Andreas.

J. Tel: 8-768 44 21,

7 X

=




BALJES VIC-20
* VIC med bandspelare + bocker
" +3 spel Cl Cartridge och s
 frin spel till Basic ni som tinder
pi detta fir nigra tidskrifter
gratis. Nypriset var 3.300:-priset
jag sitter ar 2.300:-. Du tjidnar
hela tusen kronor. Jag som
silier heter Johan. Du hittar
mig p4 tel: 0750-244 77 efter
kl.17.00.
#IC-20PROGRAM-BYTAR
CLUB
Si hir gor du, sind mig en
kassett (postens ljudbrev med
svarsporto) si far du ett spel av
mig. Forsta gingen fir du Skram-
ble eller Aliens. Ange vilken.
Sind girna flera bytesspel, jag
har minga fler. Syilvklart fir
dulika manga tillbaka, till Ro-
bert Borstrom, Jarnvisg 13,
342 00 Alvesta, Tel: 0472-134 45.
$HEMDATOR SAL]JES!
Dator COLOUR GENIE-ut-
byged med 16K RAM-kort.
Totalt 32K RAM. Microsoft
Basic. AAQ). Tangentborg av
skrivmaskinstyp. Kassettsladd
+ 3 manualer medféljer. EN-
DAST 3:800:-!! (Nypris Dartor
+RAMkort -4.800:-). Nastan
ny! (3 minader) Ett fynd! Ring
0381-161 17.
$RISBOMB PA VIC-20
VIC-20 med kassettstation och
litteratur plus massor av pro-
gram siljes formanligt. Varde
nypris ca 6.000:- siljes for
3900:- eller hogstbjudande. Tel:
031-41 18 42.

WOPES
En ZX-81 inkl.nitdel och in-
struktionsbok. Lars Nyman,
Solgatan 1, 852 41 Sundsvall.
Tel: 11 44 36 friga efter Lars.
Jag betalar frakten.

#-A-O PA SPECTRUM
Program m. instruktion for
ARO + 446 pa kassett. Funge-
rar 100%-igt. Pris: 60:-per kas-
sere. Insitt Pg 415821-8 el
skriv till Ulf Hedin, Sj6idngs-
yigen 40, 285 00 Markaryd.
Tel: 0433-162 44,
DATAKOMPISAR SOKES!
Vi ir tvd nyblivna Spectru-
migare, som Onskar byta pro-
gram med andra Spectrumigare,
girna register eller dyligt. Skriv
1ill: Stefan Simonsson R odgards-
vigen 3, 423 00 Torslanda._
WIC-20 SALJES I VAX]JO
Iskick som ny, obetydligt an-
yind. Med extraminne 16K

RAM + bandsp. + manual +
bok ’Grafik och ljud pi VIC-
20’. Nypris ca 4.000:- siljes for
3.000:-. Tel: 0470-488 94
eGOR DINA EGNA TECKEN
Bista Editorn pi marknaden
editerar 4 tecken samtidigt
(unikt). Rotera, invertera, spe-
gelvind, spara, laddam.m. 125:-
postf. till: Johan Gidlof,
Gulsporregatan 16,653 45 Karl-
stad. Tel: 054-16 32 09.
oSE HIT!
Alla hembyggare. Vill ni ha tag
pa billiga begagnade elektronik-
komponenter si har ni hittat
ritt annons. Under halva pri-
set pi alla komponenter. For
mer information ring 0491-
834 79 friga efter Lars.
oVIC-20 COMMODORE 64
CHOCK!!
Missa inte min premiarkatalog!
Den ir spickad med spel och
nyttoprogram!! till VIC:arna.
Bestill den idag frin: Hikan
K, Box 2672, 790 20 Grycksbo.
eBLI TELEGRAFIST MED
VIC
Morseprogram som stracker
sig upp till ca 230TAKT. 40:-
+ port. Pi kassett. T.Soder-
kvist, Forsg.19,465 00 Nossebro.
®SAL]JES
Spelprogram fér ABC 80 siljes
for 50:-/st. Tel: 046-73 84 85.
®PROGRAM TILL COMMO-
DORE 64
Bytes eller siljes Attack of the
Mutannt Camels (spel i maskin-
kod)pris 75:-. Spriteedidor (gor
egna sprites) pris 50:-:. Tel:
018-30 11 86.
®SALJES ELLER BYTES
Program till VIC-20. Om ni
vill byta si skicka lista ull:
Dean Tosic, Lokvigen 37, 260 33
Paarp.
oSPEL TILL VIC-20
Adventure + 4 spel 1 hogupp-
16sningsgrafik siljes pd kassetr.
Adventure spelet kriver 8K.
Endast 75.-! Tel:0340-834 56,
Mattias eller Thomas.
oVIC-20 SALJES
VIC-20+ 16K RAM + massor
av program. Nypris: 4.500:-.
Siljes formanligt. Ring 0340-
834 56 och friga efter Thomas.
oSPECTRUM-MINNE
Har du redan byggt ut din
16K-maskin till 48K? Om du
tycker att den borjar bli tring
kan jag byta din 32K expansion
mot en som ger dig totalt 80K.
OBS! giller ej om du har en
maskin med 48K frin borjan.

Ring 0750-113 73.

o/ZX SPECTRUM
Minnesexpansion till din 16K-
maskin. Ring for ligsta pris.
0750-113 73

eDATOR ZX-81
7 X81 siljes komplett med 16K
RAM expansionsminne och ett
tjugotal spel. Garanti aret ut.
Tel: 040-45 50 42

oVIC-20
10roliga spel till VIC-20siljer
jag for 95:- + frakt. Skicka din
bestillning till: Roger Lundgren,
Orrabicksvagen 56,

382 02 Orsjo

eSALJES
Spelkassetter till ABC-80 virda
1.300:- nu for 650:- innehiller
bl.a Luxor spelpaket 2 och 3.
Tel. 0498-640 11

eSALJES
VIC-20 igare, 3 spel for 35:-
Diktatorn, Rocket, Base, 21.
Skicka 35:-ifrimirken till Johan
Tinnler, Histhovsvigen 6,
570 22 Forserum. Tel: 0380-
20877

®ABC80 AGARE
Nu har du chansen att for bara
70:- f4 omvind video dvs vit
bakgrund med svarta tecken
pi din ABC80. INVI lddes
fast med fyra sladdar. Utforlig
anvisning medféljer. Aven ny-
bérjare klarar det. Betala 70:-
till: MB ENK, Bankgiro:
823-3819.

e/X SPECTRUM 48K
Obet. beg. manual + program
for dver 1.000:- medfoljer. Pris
foralle 2.500:-. Ring 018-12 16 15
och friga efter Anders eller
Jimna ditt tfn.nr. si ringer jag
upp dig.

oSPECTRUM-MINNE
80K RAM i din SPECTRUM
ir fakviskt mojligt. Pluggas
direkt in pd kretskortet. Ingen
16dning. Passar till 16K ISSUE
T'WO maskiner. Ring for farskt
lagpris. Tel: 0750-113 73.

oSPECTRUMAGARE
Gor en reservkopia av dina
dyra maskinssprikskassetter!
Sitt in 69:- pa pg 986708-6
AVR si fir du en svenskrextad
instruktionskassett omgdende.
Tel:033-16 42 31.

eDATOR ZX-81
Med 16K RAM, nitadapter
och kassetter (Chess, Flight
Simulation, super program) Tel:
0929-501 41 1.100:-.

@ASTRONOMIPROGRAM
TILL VIC-20 KOPES
Astronomiska berikningsprog-
ram eller astronomiska fakrta-

program képes pd kassett till
oexpanderad VIC-20. Skriveller
ring till Géran Andersson,
Kroningsvigen 23, 185 00
Vaxholm. Tel:0764-319 12.
oVIC-20/64 LJUSPENNA 95:-
Med ljuspennan styr du program
direkt frin TV-skirmen. Instruk-
tioner, avlisningsprogram, spel
samt hogtrafik flerfirgs rit-
program medféljer. Ljuspennan
kan anvindas bide ull VIC-20
eller VIC-64, med el. utan extra
minne. Uttag for joystick. For
kop el. inform: Leif Persson
011-18 17 26,
oLISTOR KOPES
Jag koper billiga listor. Ring
0457-248 18 och be att f3 tala
med Partrick. 2
e16K ZX SPECTRUMSALJES
Dator + Tangentbord + Hand-
bok + 25 Program + Demo-
kassett + Nittaggregat + Slad-
dar siljes for 2.700:- eller till
hégstbjudande. Nypris ca
3.300:-. Kent Pettersson, Varm-
landsgatan 2, 640 23 Valla.
®PROGRAM TILL VIC-20
BYTES
Sdnd lista Gver program till
Gunnar Maschler, Sladvigen
48, 824 00 Hudiksvall.
VIC-20 SPEL
Bytesellersiljes Tel:031-11 03 12
Henrik Persson.
oSINCLAIR SPECTRUM
Jag siljer spelprogram for din
Spectrum till liga priser bl.a.
Adventure spel, Simulerings-
program, Master Mind, Othello
och mycket annat. T.Dahlquist,
Hagrornsv 7, 122 35 Enskede.
KOPES
3K RAM till VIC-20 kpes
forhogst 170:- Tel: 040-45 14 26.
®BYTA VIC-20 PROGRAM?
Jag har Arcadia. Bytes mot
nigot av orginalspelen Wacky
Waiters, Snake Pit, Shadowfax,
Frantic, Catchasnatcha eller
Choplifter. Ring till: Gustav
Rooth Tel 0152-149 42.
oVIC-64 AGARE
Programmers Reference Guide
i Engelsk originalutgdva (om-
nimnd i User Manual). 490
sidor ovirdelig information vid
programmering. Ger detaljerad
information om allt frin grafik/-
ljud till maskinsprikstekn Saljes
360:-. Tel 042-15 54 O1.
®VIC-64 SAL]JES!
Obetydligt begagnad VIC-64
kopt 1 USA. Pris 1.500:-.
Tel:0486-113 21.
eSALJES
ZX81 med 64K minne 12TV
och Basickurs med lirarhand-




Cl STAR TREK 64 Duor kommendorpdrym;{d(eppe! Enj‘erpnse Aﬂt h&g,e«
[J SCRAMBLE 64 viiként. Men den hér versionen innehdiller allt!
O DEFENDER Antligen for VIC 64! Ként frén spelhallarna. Alla talar om det!
[J POKEN OF GHALL Ahhggh! Du var inte pé din vakt! Hér ér det fullf allvar.
[ SIREN CITY Kan du inte hélla tungan ratt i mun Gr det hér inget fér dig. Endast fér den krésne!

C1SPRITE MAN 64 Poc Man nu fér VIC 64. Spokena har
N h t f i definifivt inte blivit snéllare. God bless you!
VIC-20!

[J ASSEMBLER 64 rs: egna

maskinsprdksprogram. Kommer att underléitta
ditt programmeringsarbete. (Nyttoprogram).

T
[T
I

I
g

= ware
Box 26076, 100 41 Stockholm.
Telefon dagtid: 08-63 05 45,
kvall: 018-42 98 27

] DEFENSE Endast 99:- 1
Ar 2025, Rédda planeten Xeros frén de
onda krafterna. Du har resurser pa diitt

ondskefull ocl
kraft!  Minst 3K extra. T+J.

atomdrivna r;mds epp. Men fienden ar
hénsynslés. Uppbdda all din

Anferféirsi:in'iare sokes!

tito &

Y B SVART (CTRL~1>
B 1 VIT (CTRL-2)
A ¥ RED (CTRL-3)
n CYAN (CTRL-4)
. 2 8 g Lite (CTRL~53
Ett programpatvaolika datorer? i &5 -
m S BLA (CTRL-7>
En dator kan inte gora  en Texas dator gar alltsa inte. flera ganger sa att det stammer. m GUL (CTRL~8)
nagonting sjalv utan maste Denduktigaste programmera-  Om den inte gor det kommer M F1
programmeras till att gora ren kan kanske gora om pro-  datorn att "dyka" nar man kor .| F2
saker. Nar man skall program- grammet sa att det passarjust  programmet och det ar bara -
mera finns det olika sprak, det ~ hans maskin. Attinte alla pro-  att stdnga av och satta pa M F3
vanligast sprdket ar Basic. gram passar till alla datorer igen.
Detta sprak ar det som an- beror pa att programmen ut- Det ar darfor viktigt att spara K F4
vandsi”Alltom Hemdatorers”  nyttjar datorns speciella moj- programmet. il FS
program ligheter. Det galler ocks4 att Sla in raderna precis som
Basicen ar byggt i de fleste sl& in ett program precis som de star och glém inte nagra H FS
hemdatorerochdetarbaraatt  det star i listningen. Datorn mellanslag eller liknande. Nar B F7
borja sla in programmet. P4 kan inte ratta dina stavfel s& hela raden ar inslagen tryck
vissa datorer maste en sarskild knappa forsiktigt och noggrant.  "Return” eller "Enter". B FS
Basic-tillsats vara inpluggad. Tank pa att inte forvaxla 1 Kolla raderna mottidningens 4 RYS 0N
Forsékra dig om att denna  och 1,8 och B och O och 0. rader. i’
sitteriinnan du borjar sla in ett Detta ar de mest vanliga fel Spara programmet nar det M R'v'S OFF
program. som man gor vid inknappning  ar fardiginslaget. Nar man  HOME
av program. knapparinlangre programkan !
BASICPROGRAM det vara bra att gora back-up ] CLFR
| varje nummer av "Alit om  DATASATSER kopier var 20 minut. Se till att . c 0
Hemdatorer” finns spel till Datasatser innehaller upp-  specialsymboler &r ratt inslag- K CRSE DOWH.
manga olika datorer. Detdrda  gifter om ljud, grafik eller na. 1 CRSE UP
viktigt att tanka pa vilkendator ~ maskinkod. Om datasatserna VIC-20 har manga olika G
programmet ar avsett for. At innehdller maskinkod &r det symboler vilka du kan se har ‘3] CRSR RIGHT

sl& in ett VIC-20 program pa

speciellt viktigt att kolla raden

brevid.

CRSR LEFT




I

4
ledning spel och register pa
kassett massor av program och

* 20 kassetter nypris 3.300:- nu

" 1.550:-. Tel 08-49 43 07.

WIC-20
Hard och Software siljes. Exp.
enheter for Cartridge o Eprom.
Kop Programmers Aid, Gra-
phic, Hispeed Cassette pd Eprom
och spara hundralappar. Skriv
och bifoga 2:- i frimirke for
lista. B.Nilsson, Box 33015,
200 50 Malm.

#ZX-81 SALJES
ZX-81 + 16K RAM + spel-
kassett + 2 spel + Sv. och Eng.
manual + Sv. grundbok + Sv.
forts. bok. Nypris 2.200:- siljes
for 1.500:- + porto. Mirten
Knutsson. Tel: 0756-329 25.

SALJES
Jagvill siilja féljande spel: Koron
15:-(ZX-81), Arcade 15:-(ABC
§0M), Gissningen 5:- (ABC80-
C-20) Tel: 0455-481 52.
#IC-20 CARTRIDGE
Plugg-in spel till VIC-20, Alien,
Jupiter Lander, Road Race,
Avenger siljes 150:-/st. Ev. bytes
mot andra spel. Spelprogram
kopes aven. Ring 031-54 38 41.
§T1-99/4A SPELKASSETT
5 GRAFIKFYLLDA SPEL
(Othello, Ubatsjakt, Alien
mfl). Pi kopet fir du ett
program med A,A,O och hela
lilla alfabetet. Allt detta
ENDAST 65:- vid forskotts-
betalning portofritt. (inom Nor-
den). Lars Ekeroth, Blabars-
vigen 6, 552 59 Jonkoping, tel
036-12 06 49.

®ALJES

Nascom 3 med AVC firggrafik-
kortupplosning 784x256 minne
32 + 48K RAM CPU Z80A
minga in och utgingar. Micro-
soft Basic och ZEAP Assembler.
Riklig dokumentation bandspe
lare med rikneverk. Nypris
12.350:- nu 5.900:-. Tel: 060-

oSINCLAIR Z8-81
Med 16K RAM och hégupp-
l6sande grafik och tryckknapps-
tangentbord. Ett tjugotal spel
medfoljer. Pris nytt ca 2.500:-.
Tel:033-10 77 9% OBSIHOGST-
BJUDANDEL.

o/ X-81
Dator med extra tangentbord,
16K RAM, hoguppl. grafik-
modul, kompilatorprg. och spel
siljes till hégstbjudande. Ring
033-12 51 14 eft. 16.00.

STEXAS 59
Minirdknare till salu pris ca
700:- (Kan diskuteras). Ring
033-12 51 14 ef. 16.00.

/X SPECTRUM
BILLIGT!!
Fabriksnya ZX Spectrum 16K
siljes for 1.900:-st. Priset inklu-
derar aven handbocker, nit-
aggregat, sladdar och intressant
kassett m.m. Tel: 0764-223 94

oUTFORSALJNINGAVABC
80-SPEL!
Marknadens mest avancerade
flipperspel till ABC80. Spelet
som utnyttjar ABC80:s resurser
till det ytrersta. Har tidigare
kostat 135:-. Slumpas nu bort
tor ENDAST 35:-. Levereras
p4 kassett eller diskett. Bestall
redan idag pa tel: 0910-366 46.

oSPLITTER NY VIC-20
SALJES!
Tivlingsvinst. Dirfor sa billig.
Inkl. bandspelare, program, hjilp-
medel, Adventurecartridge, spel-
kass., tvi bocker (svensk manual
och en Basicbok. Alltsammans
virt ca 3.800:-. Du fir allt
detta for ENDAST 3.100:-.
Jag betalar frakten. Ring 0912-
114 06 snarast och friga efter
Steve. Skynda pi jag har bara
en! Vilket kap!

eVIC-20 PROGRAM
Fotboll oexp. o 8K, Ormen,
Rush, Koden, Glosprov 3K,
Inget dédande, Rent noje. Sitt
in pi pg 434967-6 endast 75:-

16K

(6 prog.). Tillbehor finns. Peter
tel: 0382-400 37.
eSINCLAIR SALJES

ZX81 med 16K RAM minne
MK 3-Synthesizer med kompo-
neringsprogram. “‘Inirkamp
med microdatorn” bok med
enkel Basic samt div. spel prog-
ram. Pris ny 2.000:- mitt pris
1.500:-. Tel:035-10 59 38.

Vi publicerar girna dina
program som du sitter
hemma och knappar, men
vi miste ha dem pd band
si att vi kan se att de
Fungerar.

Skriv ocksd girna en pro-
gramforklaring.
Naturligtvis tir du er-
sittning for ditt arbete.
Sind band, vilket skall
vara mirkt med ditt namn
och adress till. Allt om
Hemdatorer Box 8017,
104 20 STOCKHOLM
och mirk férsindelsen med
’Program”

Vi tar emot program fran
samtliga forekommande
datormirken p den sven-
ska marknaden. Mirk
ocks3i ditt band med typ
av dator.

Glom inte att skriva ditt
namn och telefonnummer
pi kassetten®

VIC 20 - VIC 64
Spel och Nyttoprogram
Sand efter var katalog nu, den &r gratis
Prisex:
VIC 20: Bonzo 124:-, Choplifter 289:-,
Golf 114:-, 7 spel 89:,
Forth 339:-, Mikro Assembler
595:-, 16 K exp. 415:-.
VIC 64: Motor Mania 119:-, Forth 399:-
N&r du bestaller katalog, glém inte att
ange vilken dator du har.
Svawer |IHB, Box 45, 437 00 Lindome
tel. 031/76 24 32

ZX 81
SPECTRUM
ViC20

Vi har m&nga bra och spannande
program fran Englanstoppen. Tex
HOBBIT 225.- PENETRATOR 125:-
AH DIDDUMS 85:-MOLAR  MAUL 85:-
WACKY WAITERS 85:- ARCADIA 85:-
Bestall nu, stor eftertragan.
Katalog 5. i frim eller pg 4381087-8

LY ProDUCTS

PODO Products
Box 5085, 25005 Helsingborg

VIC

direkt tran USA o ENGLAND

FRANTIC 20 oexp 80
MATRIX 20+8-16K 90
LASER ZONE 64 115
MATRIX 64 15

Vid posttérskott tillkommer 10:-
Per postgiro 430 6148-0 ingen avg

Puuu Hard- o Software katalog

invenLec

Box 33015 200 50 MALMO

eVIC-20 SALJES

Dator med bandspelare, bocker,
superexpander, 2 st Plugg-in
spel samt ca 200 program pd
kassett (mest spel och grafik).
Siljes for 3.000:-. Tel: 0940-
123 67,

eVIC-20 PROGRAM

Jag siljer och byter. Jag har
bl.a. Snake-Byte, Alien Blitz,
VIC-Man 10:- st eller 25:- 3 st
kassett 15:-st. Tel: 08-777 12 84

Adress:

Postadress:




4 Miljadersmannen

| somras kunde man se Clive Sinclair, tillverkaren av Spectrum och ZX80, ikladd shorts och
joggningskor. Han stéllde namligen upp i Cambridges halvmaratonlopp. Sinclair sponsade loppet och den
gode Clive kom in pa 949 plats av 1400 startande.

Sladdlos joy-stick

En sladdlds joystick till Spectrum ar under utveckling. Den skall arbeta med infrarétt ljus och
firman som jobbar pa detta projekt heter Unicorn Research. Man forsoker aven fa fram liknande anordningar
till Oric och Vic.

Pirat pa miassa!

Privatkopieringen tar sig allt underligare former. Under en dataméssa i England under 1982
sags en man smyga runt med en minibandspelare. Han gick fran utstallare till utstéllare, brét programmen
och tog kopior av alla demokassetter han kunde komma dver!

Datasingel

| forra numret kunde vi beratta om dataprogram pa singelskiva. Anco Software &r lite battre. De
har gett uten LP med 10 spel for Spectrum. De rekommenderar kdparna att lagga upp en Backup-kopia pa
band i de fall som skivan skulle bli repig. Philip Sands p& Anco Software séger att priset pa sa satt kan
halveras for konsumenten.

Varfor inte i Sverige?

Mjukvara genom kabel-TV blir snart en realitet i England dar Thorn-EMI kommer att sédnda
program direkt till konsumenterna genom kabel. Kunde inte Sveriges Radio atminstone géra ett forsok.

Commodore slutar med VIC=-20

Hur star dettill med VIC-20? Ryktet gar att Commodere skall sluta tillverka VIC-20. Enligt John
Baxter, marknadschef p& Commodore, ar detta fullkomligt nonsens. Vad som déaremot ar sakert ar att
Quicksilva och Imagine kommer att sluta tillverka spel fér VIC-20.

Pirathekimpning och konsumentupplysning -

En sammanslutning har grundats bland engelska mjukvaruproducenter. Den heter Guild of
Software Houses eller GOSH. Dess syfte ar att bekampa piratkopieringen. Medlemmarna har ocksa atagit
sig att folja vissa marknadsregler, t.ex att inte annonsera ut en vara innan den ar tillganglig fér konsument
och att halla en hog teknisk standard med snabba leveranser. Bland medlemmarna hittar man bl.a. Virgin
Games, Silversoft och Quicksilva.

6-8 ’Pac-Man’’ om dagen?

William Lynch, ledare for Kaliforniens rehabiliteringscenter for hjarnskador, berattade vid en
konferens vid Harvard universitet att videospel numera anvands for att hjalpa manniskor att aterfa sin
koordinationsférmaga. Det vore kanske nagot for Socialstyrelsen att rekommendera 6-8 "Pac-Man” om
dagen. Appropa "Pac-Man”, visste ni att det kommer fran det japanska ordet pacu som betyder ata.

Hemdatorns riddare

| Storbrittanien kan man tilldelas adelskap av de mest skiftande orsaker. En som nyligen
"drabbades” av detta var Clive Sinclair, tillverkare av ZX Spectrum och ZX81. Han blev av drottningen
dubbad till riddare och skall numera kallas Sir Clive pa grund av sina insatser for brittisk industri. Man skulle
vilja se honom pa en hast med lans och iférd rustning.

Kris for Hemdatorer i USA

Det verkar som om den amerikanska hemdataindustrin har klappat ihop totalt. Eit flertal
producenter har gatt i konkurs, bl.a. Osborne. Bland de dvriga kan namnas Atari som helt har upphort med
produktion av bade hemdatorer och spel. Texas star visst med ett jattelager, bade av fardiga komponenter
och datorer. De enda som har klarat sig med skinnet i behall 1ar visst vara Commodore (VIC 20 och 64) samt
IBM. Anledningen lar vara en sviktande forsaljning och att finansbolagen, pga detta, lar helt ha backat ur.



BOKFORINGS-
PROGRAM TILL

Vic=64

BOK 64

Ett program sd genom-
arbetat och enkelt att
det faktiskt gor rutinar-
betet trevligt.

Dessutom ar det sdkert!

Varje inmatad uppgift
kontrolleras av program-
met och vid felaktig form
sparras inmatningen.

Efter en registrering av
transaktionerna
erhalles..

DAGBOK

HUVUDBOK

SALDOBALANS

RESULTATRAPPORT

| PROGRAMMET FINNS
AVEN BOKSLUTSRUTINER

Tillféllet éven
for aterforséljare
— tag snabbt kontakt med...

DATA
3UTIKEN

Tel. 060/11 08 00
SJOGATAN 7, 852 33 SUNDSVALL

HOBBY-

PROGRAMMERARE

Maskinkodsprogrammerare
for datorerna VIC-20, VIC-64
och ZX SPECTRUM sokes.
Hog royalty betalas for bra

spel- och nyttoprogram.

| HELA LANDET, HOR AV
ER!!

PATAMAXX

Home Computer Products

HOBBYPROGRAMMERARE

Tel. 031-14 24 16, 149377

VIC 20 - VIC 64
Spel och Nyttoprogram
Sand efter var katalog nu, den ar gratis
Prisex:
VIC 20: Bonzo 124:- Chopllﬂe! 289:-,
Golf 114, 7 spel
Forth 339'-, karo Assemb\er
595:-, 16 K 'exp. 415:-
VIC 64: Motor Mania 119:-, Forth 399:
Nar du bestaller katalog, glom inte att
ange vilken dator du har.
Svawer IHB, Box 45, 437 00 Lindome
tel. 031/76 24 32

HEMDATATIDNING
PA KASSET.

Massor av program
till VIC-64 fér bade nytta o.
néje. Utkommer 6 ggr/ar.

Nu hos din Datahandlare

ATERFORSALJARE SOKES!
Magnettidningen &r bara ett
av flera program som Data-
maxx marknadsfor, till VIC-
20, VIC-64 och ZX SPECT-
RUM.

PATAMAXX

T 4V Tel.031-142416,149377

IndAg DATA presenterar:

!
es!
Action Gam F 0

OMMODORE e

kassett/disk

INDAG DATAAR SPECIALIST PA BOCKER OCH PROGRAM TILL COMMODORE 61,
BL. A. KAN \-\m\ 3 GRAFISKA ADVENTURES PA V \HI)I-R\E A. 50K. VI HAR

O l\‘-‘»-\\\ TOPROGRAM SAMT SMAFORETAGARSYST

BRA BOCKER OCH PROGRAM FINNS OCKSA TILL \\lm\\ ANLIGA HEMDATORER.

STAMPGATAN 54 B
411 01 GOTEBORG
031-15 95 66

[IndAgDATA

#

TILLBEHOR

TILL
DATORER

VIC 20 ABC 80
ELB:

HBERFIECR
*MINNESKORT
*RELA KORT
*EXPANSIONSKORT
*ANALOGA KORT

MM:
.0......000.0000..04

STYRDATA SYSTEM
INDUSTRIG. 11A
781 50 Borlange
0243/828 64

75
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listning till Vic-20

Av Gdran Oberg
Foto: Thomas Brosset

Detta spel ar gjort for Vic-20 och laddas i tva
omgangar

Del tvé laddas automatiskt. Knappa férst in del ett
och spara denna pa band sla déarefter in program
pa och spara efter program 1. Nar du knappar och
far problem med till exempel grafik-symboler s&
titta pa sid 72 dar du finner Tips och program-
mslag Dar finns ocksa alla Vic-20:s grafiksymboler.

Spelet gar ut pa att du skall férsvara Grottbasen fran att forgéras
av glupska spindlar. Du styr en kanon som rér sig pa en bro.
ovanfér basen. Fran grottbasen kommer spindlar som maste
skjutas innan de kommer under bron, annars ater de upp basen.
Men det ar inte bara spindlar som hotar utan &ven bomber och
grottmonster. Se upp for de bomber som du inte klarar av skjuta
ner, dessa gor hal i bron dar du kan falla ner. Det kravs mycket
traning for att fa se grottmonstren. Forst maste du forstéra alla
bomberna.

Pa bilden kan du se hur spelet ser uti aktion, mycket bra grafik och
full skarm.

Program 1

@ ME="PO":5$="00"

18 POKESE,28

20 FORM=BTO1S:READN!POKET 188+M,N:NEXT:DATA® ,0,0,0,0,1,255,1,15,127, 196,132,255, 1
27.4.8

30 FORM=@TO15:READN!POKE? 184 +M,NiNEXT:DATAD,9,0,8,0,0,255,0, 130, 189,226,254 , 254,
2e4.,18288

48 FORM=8TO1%5:READN: POKE7208+M.N!NEXT1DATAB4 ,3, 15,31 ,63,255,255,226,234,234 , 226,
255 ,85%

45 DATA2SS,255,255,255,192,240,248,2582,255

58 FORM=0TO15:READNIPOKETZ16+M, Nt NEXT:DATARSS, 191,191,181, 143,255,255,255,255,25
5,855

6@ FORM=8TO15:READN! POKE7232+M,N: NEXT: DATAZSS , 255,153,153, 153,153, 153,255,855, 15
3,133

65 DATA153,153, 153,855,255 ,255,255, 255,255,255




70 FORM=0TO15tREADNIPOKE7248+M,N: NEXT:DATARSS , 255 ,255,255,2855,855,255,255,855.,285
5,255
80 FORM=BTO15:READN: POKE7264+M,N: NEXT:DATA 128, 128, 192, 192,224,224 ,240 ,240 ,248,24
8,232
85 DATAZSE , 254,294,255 ,255.255,170,255, 129,66
99 FORM=@TO 1S :READN:POKE7280+M,N: NEXT:DATA36 ,24 ,24 ,36,66,129,255,0,0,0,0
109 FORM=BTO15:READN: POKE7296+M,NINEXT:DATAZ48 , 168,252,142,79,47,31,31,47,79,143
4255,15
105 DATA7 ,3,1,15,26,63,113,242,244,248,248,244 242
118 FORM=BTO15:READN: POKE7312+M,N:NEXT:DATAZ4 1,255,248 ,224, 192,128
128 FORM=BTO15:READN: POKE7328+M,NINEXTIDATAZY ,24 ,24 .24 ,24,24.,24,126,126,126, 126,
253,255
125 DATA2SS,255,.126
138 FORM=BTO 15:READN: POKE7344 +M,N:NEXT:DATAD ,0,0,0,0,08,24,24,24,90,9,0,0,0,0,0
148 FORM=BTO15:READN: POKE7360+M , NtNEXT:DATARS4 ,248 ,248,240 ,224 ,284,192, 192,884,282
- 24,224
. 145 DATA24@ 248,248 252,255, 127,255,855, 127,187
158 FORM=BTO15:READN: POKE7376+M,N1NEXT1DATAZ1,31,15,7,15,63,187,127,63, 187,855
|60 FORM=BTO15:READN: POKE7392+M,N:NEXT:DATAZSS 254 252,248,248 252,254,254 ,252,2
49,2498
165 DATA240 284,192,192, 128,255,255,127,63,.63,127,63
170 FORM=BTD15:READN: POKE7408+M,N:NEXT:DATAL1S,7,15,15,7,3,3,3,1
1 182 FORM=8TO15:READN: POKET424 +M, Nt NEXT:DATA2SS 254 ,252 ,852,2854 ,254 .25 852 ,.252.2
53,254
l 185 DATA2S4 252,254,255 ,255,255,255,127,63,63

180 FORM=BTD15:READN: POKE744@8+M,N:NEXTIDATALZ7, 187 ,63,63,127,255,255.,127,1287.1287

!
200 FORM=BTO15:READN!POKE7456+M,N:NEXT:DATAL28, 128 ,192,182,192,2249,2408,248,248.,2
40,290
| 25 DATAR4E, 252,252 254,255, 1,3,7,7,7,15
. 210 FORM=BTO15:READN:POKE7472+M,N:NEXT:DATA1S ,63,63,31,31,63,63,127,2855,2855
220 FORM=BTO15:READN! POKE7488+M,N:NEXT:DATAZS4 ,254 ,254 ,254, 124 ,82,28,28.,24.24.8,
80,00
' 225 DATAD,2,196,50,25,18,286
230 FORM=@TO15:READN! POKE7SO4+M,N:NEXT:DATA146,84,0,184,132,18,50,66,84, 146
.~ P49 FORM=PTO15:READN:POKE7S20+M,N:NEXT:DATAL ,130,66,4,64,32,0,0,108,130,18,18,97
280,09
| 25 FORM=BTO1S:READN:POKE7S36 +M,N:NEXT:DATAG7 68 78,37 ,22,220 ,56,62,57, 125, 146,8
2,136,4
255 DATAB, @
268 FORM=@TO151READN: POKE7SS2+M, N: NEXT: DATAG, 8,0, 16,34 ,34,28, 184,92, 18,36 ,66,0,0
2.8

- 278 FORM=BTO15:READN:POKE7SE8+M,NtNEXT:DATA®,0,8,8,16,36,26,24,44,18,90,0,0,0,90,0
* FORM=8TO 15 :READI OKE7S584+M,N:NEXT:DATA® ,8.,0,0,0,0,16,16,9,0,0,0.0.8.0,8

299 FORM=8TO15:READN: POKE7E00+M,N:NEXT:DATA® ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,3,7,187,855
389 FORM=BTO15:READN:POKE7E16+M,N:NEXT:DATA®,0,0,0,0,0,0,0,09,0,0,0,0,0,0,0

1310 FORM=BTO1S:READN: POKE7VE32+M,N: NEXT:DATAS ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,128,192,2249,254
,235.0

315 FDRMfUTlHS:REﬂDN'-POKE?Sl-ISOM,N:hEKY:DhTﬂO,B,D,B,B.SG.SB,IEB,EIS,ElB.IEG,SE.BG
129,66

13280 FORM=7664TO7E79:POKEM, 181 NEXT
1330 FORM=1TOB:!FOKEE30+M,ASCIMIDSC “LOAD RUN",M, 1)) :NEXT:POKEE35, 13:POKEE39, 13:POK

. | POKE3EBET , 46 : POKE36869 ,240: POKE36879, 126 :POKE36865 EBDIPRINT'L."“"BRQTTBF‘SE
Nexexax

| £ FORM=@TOZ1:POKES164+M,421POKE38884+M,0: NEXT:FORM=0TO4845TEF22: POKE7E8B+M, 42

| 3 POKE3S408+M, B! NEXT:FORM=0TO484STEFP22 :POKE770 1 +M, 42t POKE38421 +M, 03 NEXT
4 PRINT * DD FLYTTAR KANONENGEERISED #.% OCH @/

_ S PRINT"MESSKJUT MED H5H IF TEEEENEESENYTT SPEL=ESHIFT

6 PRINT “SMMEEDU KLARADE DIG | MGLIEEISE"Ms S MINUTER OCH @"S%" EMSEREEESSFKUNDER .

7 POKE3E865,38:WAITES3, | tRUNS

POKE36878,0: POKE36865,200: POKE36BE9 , 255! POKE3EBE7, 159:POKE3687S ., 24

9 M$="90":iS$="00":A=7888:POKE3E877,255:DIMG( 14)15B=2@:SA=11

18 PRINT*EEENTTTTTTTTTTTTTTOEEEEL TODOUDOOUOOO0UODOGE EENODDDUDU0U0UDOU000000EE
12 PRINT*[L0O0C0CO00000000000000TRNOUODDUDU000000000000MRO0000000000000000000G
14 PRINT"[CPOUU0DD0U0D0DD00000000ERDODOTC0O00000000UOUSENIDUDDDD000000000000R

18 PRINT*[(LOAEODD0000000000000EAROMERT [lal:-f} oful wlulelelilelelelsle}
HODWOM

18 PRINT *(REECEUSDDDDEUCUUDUCUCASDDDNEEEEEEEEEF NEC ROCAUOMDDDDREEEEEEEEEEEEEEF HD
DODDDDEE

20 FORM=3TO18:POKE38598+M,6:NEXT:FORM=08TO13

22 GCM)=INTCRNDC 1) %14) tFORN=8TOM: IFGC M) =6G< N)ANDMC YNTHEN22

24 MNEXT:MEXT:1=-1:W=36878:X=1:1POKE36865,25:T1%$="000000 " : GOSUBTE

25 GOSUB7@:G0SUBS®:GOSUB1 19:G0SUBSS : G0SUBSO t GDSUBED : GOSUBB® : 60 TO2S

50 B=PEEK( 187>:C=At IFB=37THENA=A-1! IFA=7880THENA=C

S2 IFB=30THEMNA=A+1: IFA=7T897THENA=C

54 POKEC,28!POKEA, 10! IFPEEK( A+22)=28THENS00

68 IFPEEK(B6353>=0ANDD=0THENRETURN

62 IFD=0THEMNE=A!D=1:F=8

63 IFG( 1)=ETHENH=0:D=0:J=1:SA=28

64 E=E-Z2:POKEE+22,28: IFE<7700THEND=0 :RETURN

65 IFE=LTHEND=B:R=1

66 POKEE ,SA:F=F-XiPOKEW,F:RETURN

7@ IFRNDC 1)< . SANDH=@THENRETURN

71 IFH=DANDI=13THENGC I)=INTCRNDC 1)%13)+7684:H=1:5B=30

72 IFH=@THEMNH=1:1=1+1:G¢ 1)=0G< 1) +7684

74 IFGC I)=ETHENH=@:D=0:J=1:SA=28

75 G I1)=6¢ 1)+221POKEGC 1)-22,281POKEGC 1) ,SB: IFGC 1) >7900THENH=8: J=1

78 RETURN

88 IFJ=@THENRE TURN

81 IFGC 1) >7900ANDSE=30ANDVB=0THENGOSUB 16@

82 POKEG( I)-22,288:0=0:POKEE ,28:POKEA, 10: IFG( 1) >7880ANDG( 1)< 7898THENG( I1>=6( 1>-22
83 POKEGC I),21tFORM=1STO7STEP-. 121 POKE36878 ,MINEXT:POKEGK 1) ,22:FORM=6TOBSTEP-. 12
84 POKE36878,M:NEXT:POKEG( 1) ,28:J=01G¢ [ )=01SA=11{RETURN

88 IFRNDC 1)< .395ANDK =@ THENRE TURN

92 IFK=@THENL=INTC(RND( 1>32)>215+7705:0=21¢ IFL=77@5THEND=23

94 [FK<{A4THEMNK=K+1:POKEL ,27-K:RETURN

86 IFRNDC 1)< ,8BTHENP=INTCRNDC 1) #2) 24211 IFRNDC 1)< .48 THENP =-F

98 IFPEEK(L+P)=280RL+P>78900THENPOKEL ,281L=L+P1POKEL ,23

898 IFE=LTHEND=8:R=1

199 [FL>7922THENGOTO130

182 RETURN

119 IFR=BTHENRETURN

112 POKEE .28

114 POKEA,1@:POKEL ,21:FORM=15TO7STEP-. 12:POKE36878 ,M: NEXT:POKEL ,22:FORM=6TO@STEP
- 12

116 POKE3B878,M:NEXT:POKEL ,288:R=0:K=0:L=8:RETURN

130 POKE36878, 15i{FORM=LTO7923STEP~1!POKEM+1,28:POKEM,231FORN=250TO128STEP-25

131 POKE3E877,N:L=7923:POKE36875 NINEXTINEXT

132 FORM=LTO8009:POKEM-1,28:POKEM,23:FORN=250TO128STEP-20:POKE36877 N

133 POKE36873,N:NEXT:NEXT:POKE36877 ,01POKE3IG875,01ME=MIDS( TI#,3,2) tSS=RIGHTH TI$
22

134 GOTOL

1680 POKE36877,0:POKE3EB78,15:VvB=1

161 FORM=GC I)TO7S@1STEP-1:POKEM+1,28:POKEM,30:POKE36875,8121-M:FORMM=1TOS@  NEXT?
NEXT

162 FORM=79@2T0O7920:POKEM-1,28!POKEM,30:POKE3E875,8121-M:FORMM=1TOS@ INEXTENEXT!G
C1)=M=-1

184 POKE36877.255:POKE36873,0:RETURN

5080 FORM=22TUBESTEPZZIPOKEA+M-22 281 POKEA+M, 101FORN=1TO 180 NEXTINEXT

505 POKEA+M-22,28:POKEA+M,211FORN=15TO7STEP-. 1 1 POKE3E878 ,NINEXT

51@ POKEA+M,22:FORN=7TOOSTEP-.08:POKE36B78 ,NtNEXTIPOKEA+M,281A=630001 W=1tX=0160T
oes
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VILL DU VETA NAGOT SA FRAGA
HAZZAN.

Filmsucéer blir
aven spelsuccéer?

Att ett TV-spelprogram
bygger pd en filmsuccé behover
inte alls betyda att det gir hem
lika litt som spel. Alldeles
utmirkta exempel pi detta var
“Superman” och “E.T.” samt
“Jakten pa den forsvunna
skatten”. Framfor allt “E.T.”
hade man vintat sig mycket
av, si uppbackat det spelpro-
grammet blev i anslutning till
tilmen. Men inget av de tre
slog till ordentligt, trots att
vart och ett pi sitt sitt hade
sitt underhillningsvirde.

Vi kommer att fi mera av
det slaget under det nirmaste
halviret. “MASH”, “Buck
Rogers”, “Hulken” och “Dal-
las” for att nimna nigra TV-
uppfoljare. Och pi “biosidan”
kommer bl a “Rosa Pantern”,
“Frankensteins monster®, “Co-
nan”, “Rocky” och sjilvaste
James Bond.

Ja, man har till och med girt
sd lingt att man ocks3 skapat
mindre trevliga spelprogram
efter riktigt otrevliga filmer - t
ex “Alla helgons blodiga natt”’
och sjilvaste skrickexemplet
“Motorsagsmassakern!”

Man trodde bliogt att spel
som det sistnimnda knappast
skulle slinka in i Sverige, men
eftersom porrspel redan ir pi
vag viamindre nogriknade distri-
butorer, si ir det vil bara atr
befara det virsta.

HAR HAR VI
DET RIKTIGA
TV-SPELET!

Vad kan vara “riktigare” in
ett TV-spel med en helt egen
monitor? Det har Vectrex, mark-
nadens i skrivande stund enda

78

Just det. Vill du veta nigot som har med
TV-spel att gora, si skicka in ditt brev till

mig. Kan jag inte sjilv svara

i din friga, s3

letar jag upp folk som kan det. Forutsittningen
ar dock att din fréﬁa ar vad man kallar t6r

allmingiltig - det vi

siga flera dn du sjilv ska

ha intresse av saken ifriga.

Samtidigt som du skicka in din friga bor du
ocksa bifoga ditt namn och din ful stﬁndlﬁa
adress och girna telefonnummer med. Kanske
att vi vill ta personlig kontakt med dig.

Men kom ihdg att som regel giller att din

friga publiceras och

Hemdatorer”.

besvaras 1 “Allt om
Du viljer sjilv om du vill

skriva under ditt eget namn eller under signatur.
. Brevet skickar du - fullt frankerat, vi l6ser
inte ut ofullstandigt frankerad post - till:

Allt om

Hazzan Lindstrém
Frageladan
emdatorer
Box 3033
200 22 Malmé

spel i sitt slag. Ett dkta TV-
spel med en egen 9-tums moni-
tor, dvs en bildruta pd ca 15x20
cm. Ett arkadspel i miniatyr,
helt enkelr.

Vectrex ir ett TV-spel med
minga fordelar. Den frimsta
av dem @r givetvis att spelet
inte ir bundet till hushillets
TV-apparat utan kan pluggas
in 1 precis vilket vigguttag
som helst.

Man behover med andra ord
inte sldss om T'V-rutan lingre.
Den som vill titta pd TV gor
det, och den som vill spela
TV-spel gor det.

Vidforstaanblicken kan Vectrex-
spelen ocksi verka aningen futti-
ga 1 forhdllande till de gingse
TV-bundna TV-spelen. Vec-
trex-apparaten ger nimligen

en bild enbart i svartvitt. Men
derta har man samtidigt avhjilpt
genom ett speciellt designat
targfilter for varje spelprogram.
Och efter ett tag glommer
man i alla fall helt bort det dir
med att den riktigt firgglada
grafiken saknas.

For trots allt ar det ju sjilva
fiffigheten 1 spelet som giller.
Ett spelprogram kan vara aldrig
sd farggrant och vackert artt
titta pd - ar inte sjilva grundidén
till spelet ocksi klurig si att
det blir en utmaning at spela,
ja, dd hjilper ingen firg i virlden.
Blandverk ir och férblir blind-
verk.

Jaghar spelat igenom samtliga
Vectrexkassetter och stannat
for nigra av dem, som jag
girna vill rekommendera:

REGEWSMON

TV-spels recensioner

Att sitta poing pa TV-
spel dr svirt, for att fi det
utslagsgivande har vi anvint
oss av en poingsskala frin
1-10.

Foratt f3 10 stjarnori Allt
om Hemdatorer krivs det
att det drett absolut topp-spel.
“Clean Sweep”

1. 2.0.0.8.¢ 8 ¢

ar ett labyrintspel typ “Pac-
Man”,

Labyrinten forestiller en
bank, som har springts av rinar-
na si att pengarna ligger ut-
spridda lings alla gingarna.
Du har en dammsugare till ditt
forfogande, och det giller att
suga upp sa mycket pengar du
hinner och orkar. Nirdammsugar-
pasen ar full, miste du tdmma
den 1 valvet i mitten, innan du
kan fortsitta. Hela tiden jagas
du av rinarna sjilva.

Gentemot dem har du bara
tvd alternativ. Antingen hiller
du dig helt enkelt undan, eller
ocksd hamtar du kraft 1 nigot
av de fyra hornbisen och kan
besegra dem.

“Clean Sweep” kan spelas
av tva personer vixelvis och
man har tvi spelalternativ. Du
kan nimligen ocksi gi i1 en
blindlabyrint, om du vill. P4
spelvariant 1 ir “Clean Sweep”
ett spel for hela familjen. Ja,
kanske till och med 1 enklaste
laget for en del mera spelruti-
nerade.

“Rip Off”
1 8. 8.8.0.¢

utspelas i rymden.

Du har ett rymdskepp och
ett antal friliggande brinsle-
tankar, som du ska hindra rymd-
pirater frin act stjila. Det hir
spelet har hela 16 olika varianter



betriffande just ar

pen torstor du

Att pricka dem

strilar eller
:

ae Kom 11Ira

fitr tag 1 en brins

1.0.2.2.9.0.8 .1

ir en bilbana, som 1 all sin
enkelhet ir ganska fascinerande.

Hir giller det sannerligen
att kora fort, vilken spelvariant
du 4n viljer, att samla poing
och - att inte kollidera med
andra bilar. I férsta spelvarian-
ten forlorar du en massa dyrbar
tid vid varje kollision. I den
andra tillits du bara krocka
fem ginger, sedan ar spelet slut.

[ “Hyper Chase” fir du
ocksi full anvindning for samt-
liga manoverknappar. Med spa-
ken styr du bilen, medan
knapparna i tur och ordning
anvinds till att vaxla upp bilen

med (det finns allt som allt
fyravaxlar), att vixla ner bilen
mvd\ att bromsa med ocll som
gaspedal for att oka farten.
Och lita som sagt pi att det
gir undan. Pass upp for skydds-
ricket vid banans sidor och
forsok inte maska, fo- di blir
du kanske pikord bakifrin!

“Armor Attack”
0. 0.0.0.0.0.0.8.1

“Cosmic Chasm’

Kk hkkk

placerar dig 1 en galax.

Dir miste du springa en
planet vilken har invaderats av
frimmande makt. Men vigen

dit ir ling. Forst och framst
méste du hitta vagen genom en
underjordisk labyrint,dirvarje
grotta (hela femton stycken)
pa sitt och vis blir ett spel for
sig. Hir mdste du skjuta ner
samtliga vaktstyrkor och sam-
tidigt hilla dig undan for den
stindigt svillande kidrnan. Den
kan krossa dig om du inte
hinner bide rensa upp och
borra dig igenom kraftfiltet
som spirrar gingen till nista
grotta.

Du kan faktiskt bli mastare

pi det hir, men det fodrar
bide snabbhet och tilamod.

“Scramble”
0 2.20.0.0.0.0.0.8.9.

PLAYER

0.0.8.0.9.9.1

heter det spelprogram som
ar inbyggt 1 Vectrex.

Det gar ut pa att jag maste
skjuta ner mi10r, som ett fiende
skepp lagger ut 1 min galax.
Det finns tyra olika sorters
minor och allt som allt hela
tretton olika minfilt. Hir giller
for ovrigt samma tips som |
“Rip Off’: kér inte runt for
mycket med ditt skepp utan
ligg hellre still och lagg ut
sparreld eller kirra runt pa
stallet.

En lustig mojlighet i1 det hir
spelet ar att ett tryck pd en av
knapparna plotsligt och helt
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oforklarligt forflytrar dig il
ett helt nytt lige pa bildskir-
1en. Ofta kan det forstis bara
torvarra situationen.

Im

FOTNOT: Vectrex har ock-
sa ljuspenna och kommer med
ut Wlldml.\' kassetter 1 host
\m er. Jag Jru‘lu'amincrUH;?L‘m
i kommande nummer av Allt
om Hemdatorer.

12, 8.2.0.0.0.0.0 .

mimnen.

LADY BUG MYCKET
TREVLIG VARIANT
PA GAMLA PAC-MAN
1. 8.0.2.9.2.9.0.0 ¢

Intet nytt under solen - detta
giller TV-spelsbranschen i lika
hog grad. Vi behover bara gi
till den verkliga klassikern, allts3
Ataris "Pac-Man”’. Otaliga ir
de varianter, som sedan har
sett dagens ljus.

Colecos "LadyBug” - ungefir
"Froken Skalbagge” - ir till
exempel en renodlad variant

Pac-Man. I stillet for den

enom

ostliknande figu

u.mﬂnuyc.w\n.\ﬂ
ing 1 en

och iter

livet och jagar poin;

som hon sjilv torfoljs av storre

tradgirdslabyrint

:\
”le)lx" tor glatta

samtidigt

och otiackare insekter.
Pac-Man kunde ata kr

.mpi'i'l:*:
coh for

nagra ogonblick
farlig for si ljare1
for tvirtom. Den har varianten
1 ”’Lady Bug
en stor
labyrint
vippdorrar,
:;nn efter s t
stanga forfoljarna

lel av vigegarn

L
en Eh.‘\l\‘f aVvV €Il SOrts

som hot

ute helt 1
stora
ullrackligt fiffig.

Fortoljarna komr mer ut genom
en box 1 centrum och man har
baraen enda chans att verkligen
tadod pd dem, nimligen

att ]U.i.l tiL’!?l

genom

In 1 en ging med

omriden, om man ir

ras ar

Bug” sjalv.

Stora poingen plockar man

At upj " den

nem £Ccnom att
i

2rons: 1k som efter v

till

ar ?L omgang

1yl
slut dyker

upp 1boxen
centrum, t.ex. er morot, en

radisa etc.

ronsaken:

rtardutagig

111 1152 il e
upp alla dqaotsen H\i‘\\t‘l‘

A
\vvakta \c:

ya runt1s

: RS 1 T
Rusa in och at
dan ut igen

ki ! :
krysset du har

iller det som sa

-spelens varld:

andet komma 1
llud gang
boxen 1

liga mmseKter

R A

1
Sq 1 AVKEr U] re
D det 1 aig -
us entr V

'rona \]1};‘
.Oftalonar
tochv anaa
all och pa sd
foljare ute,

"YSSEn) 1 OImirs: ldu

peror

aet

vlecos korta och

1
STICKS 11 ar

att hantera.

Vid joystickan:
Hazzan Lindstrom
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WLOT.H @l

JOSUT L

1Came\5

Sty HesWoare.
e

Human Engineered
Software, HES, en av

|l ANSLUTS TILL EN VANLIG FARG-TV

;’;;’;;;hg;‘da_ USA,s stdrsta och basta
ﬁ’f’t;’gﬁ?/u tillverkare av spel,

SPaL IAJM

LJUDGENERATOR OCH INBYGGD HOGTALARE

MANGDER AV TILLBEHOR OCH PROGRAM SPEC

KRAFTFULL 16K BASIC g;:ﬂ;:ﬂm 16K 1895:-
C 48K 2395:-
22 RADER MED 32 TECKEN PER RAD  pyxpn 'aok 485.-

PIRYIN M gy
DIREKT TILL SPECTRUM OCH ZX 81
32 TECKEN PER RAD
50 TECKEN PER SEKUND

HOGUPPLOSANDE GRAFIK
LATT ATT BYTA PAPPERSRULLE

16K RAM ELLER 48K RAM

Pris ZX-printer............ 749 kr utan natadapter. "

3 extra rullar papper.... 99:50.

ALLPY Y E
s@uasya U
PRI IRIATM

BESTALL GRATIS
KATALOG 48 SIDIG

SOFTWARE KATALOG
MED OVER 300
PROGRAM.

JATALOE

Josty kit katalog 1983/84
finns nu pa lager — Allt for
dig som ar intresserad av
elektronik och hemdatorer.
350 sidor. Pris 15 kr.

/Till JOSTY KIT AB Box 3134 200 22 Malmo 3\

[J JOSTY KIT katalog 1983/84. 350 sidor. Kr.15:00 plus porto.

Wbt Ay e mot postforskott a’ pris Kr . . . . . .
o T R mot postforskotta’ prisKr. . . . ... ...
BB T T N e L N i

R T gl S I R SRR e e e

IEEVUIMOr OCI Ot oo oo il o el s s dison S b el ee 1 S
Foredrar Du att ringa till oss, finns vi pd 040/126708, 126718.
Du ér alltid vilkommen till vira butiker pd O. Forstadsgatan 8 i
MALMO eller i GOTEBORG pd O. Husargt. 12. Oppet 10 — 18.
Qﬁrdagsﬁppet 10 — 13. Moms 23,46% ingdr. Porto tiilkommy

CREATIVE
SOFTWARE

A Division of ASCI. Inc

ingar i sortimentet.

Studiehjalp

av Dovid Rolleberg

Scand Soft

COMMODORE 64 PRO-
GRAMMERS REFEREN-

CE GUIDE

Ett maste for alla VIC 64
anvandare. Detta &r ori-
ginalet som ligger till
grund for ev. dversatt-
ningar. Allt fran grafik till
maskinspraksprogram-

§ mering.

COMPUTES FIRST
ggl]K OF COMMODORE

De basta artiklarna ur
tidskriften Computé.

En fortsattning i serien
av Computébdcker, som
bl ainnehaller Computés
first book of VIC, VIC
Games, second book of
VIC mf I.

Spel av mycket hég kvalité @
till VIC 20 och VIC 64. \
Fantasieggande och roliga.
Bastsaljaren Choplifter

nyttoprogram och tillbehor

till VIC datorer.

Gridgrunner, Hesmon och
Shamus ar exempel ur
sortimentet.

Triga Command ar en joystick utover det
vanliga. Léckerdesign och funktion, parad
med hog kvalité ar en svérslagen kom-

bination. Om
man dartill lag-
ger ett attraktivt
pris och ett&rs
garanti ar suc-
cén given,

Scand Soft

Svensktillverkade spel
och nyttoprogram till VIC
200chVIC 64. P& kassett
till vettiga priser. Studie-
hjalpsprogram eller si-
mulera manlandningar.
Samtliga program kores
pa oexpanderade datorer.

101 PROGRAMMING
TIPS AND TRICKS
FOR THE VIC 20

Bokeninnehaller 101 helt
fardiga och testade pro-
gram, speciellt skrivna
for VIC 20. Dessutom
tips och exempel p& hur
man bast léser program-
meringsexempel pa VIC
20.

MORE THAN 32 BASIC
PROGRAMS FOR COM-
MODORE 64

Innehaller fullstandiga
av noga testaue pasic-
program till VIC 64

YOUR FIRST BASIC
PROGRAM

Roliga illustrationer och
enkla diagram samt latt-
fattlig text lar ut hur enkelt

Pylator AB distribuerar
Sybex valkanda dator-
bocker i Sverige. Forutom
Sybexbdcker har vi c:a
100 olika titlar, allt fran
spel till maskinsprak.

det ar att programmera |
basic.

PRACTICAL BASIC
PROGRAMMS

Ensamling av40 st prak-
tiska och larorika pro-
gram, speciellt framtagna
for hnemmakontoret eller
det lilla foretaget.

PYLATOR VASTMANNAGATAN 8 111 24 STOCKHOLM

TEL 08-23 11 05

VI SOKER ATERFORSALJARE PA VISSA ORTER | SVERIGE.
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KOMMER | BORJAN AV DECEMBER!

Innehaller bl.a. en produktdversikt med marknadens alla hemdatorer. J
Test av Spectravideo och Dragon 32.
OBS! MISSA INTE ALLT OM HEMDATORER SPECIAL SOM
UTKOMMER | SLUTET AV NOVEMBER. SPECIALNUMRET
INNEHALLER ENDAST LISTADE PROGRAM DE BASTA
PROGRAMMEN FRAN TIDIGARE NUMMER PLUS EN HEL DEL NYA!
M‘ 6' a/
Provprenumerera pa Allt om Hemdatorer i 4 nr for endast
39:-! Eller varfér inte en heldrsprenumeration 10 nr fér 99:-,
Den ger dig automatiskt medlemskap i Allt om Hemdatorer
Club. Dar kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda
dig heta prylar till férmanliga priser!
ey | P
om Hemdatorer och betalar férst néar bl "
O 2o inbetalningskortet kommer.
O Helar (10 nr) 99:- f'lS‘l'I‘!“]jSi ;
L e R e SR S R e e e S e e e e Svarspost
BUIBSE e Kundnummer 28700029
. : 104 20 STOCKHOLM




WICO.Varldens bésta joysﬁcks 0C
manoverkontroller for datorer,

Wico passar till Commao dore Vic 20, Vie &4, Apple, Atari, Coleco, Mattel- Intellivision,

MARKN-?

Texas Instruments,

‘TR

ASFORS VNORDEN AV $PELDATA AB| TOF )
ELEFON 108-6796B5. TELEX 10567 DEBE

S -80, IBM PC m.fl.

ICU

"SOYRCE:-
STENSSONSGATAN 4,\B




VIC-20, VIC-64
ZX SPECTRUM

hustler

VIC-64 VIC-64 VIC-64 Vvic-64 VIC-20

|NT|:R:.£NOR
> GOFTWARE

Wwal SR §@
192 BER

827 BYE

108 DA #
< (999 974

. 16530 S&l

VIC-64 ViC-64

Toppspelen till -VIC-20, VIC-64 och ’ AT A" Axx
ZX SPECTRUM finner du hos alla

valsorterade varuhus och butiker som =

saljer hemdatorer.

Box 7158 402 33 Goteborg
Tel. 031-142416,149377
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