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v STARTAR!
e PROGRAM TILL:
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TURBO-501C ‘S
NN 2 N S N AR
® FULLT KOMPATIBEL MED VIC 64/20 /A _ A _/\_/\ & S S

Turbon &r en nyutvecklad drive dar den senaste tekni-
ken tagits i ansprak. Naturligtvis har de problem som e i S NS

uppstatt pa andra drivar till VIC studerats och atgér- "
dats. Darfér kan vi nu presentera foljande forbattringar: | el S

@ SNABBARE Forbattrat operativsystem. Tex for-
materar Turbon 3 ggr snabbare an 1541. P

@ OPTISK SPARAVKANNING Kanner av i
spar 00 optiskt till skillnad fran 1541:s mekaniska av- -’ v
A

kanning som latt forslits.

@® DIREKTDRIVEN MOTOR Ger i motsats till
en remdriven motor ej problem med svaj och hastig-
hetsvariationer.

@ MINSKADE YTTERMATT Tar mer an hilf-

ten sa stor plats.

® OVERHETTAS EJ Natdelen ligger i separat
hdlje vilket férhindrar att dess varme nar drive och dis-
kett. Dessutom ar motor och elektronik av lageffekttyp
vilket férutom lagre varme betyder 60% lagre stromfor-
brukning.

® LAGRE PRIS Trots alla forbattringar ligger pri-
set drygt 900:— under 1541:an.

Du foretagare som behover en palitlig drive fér dina
administrativa program, ring oss idag for lagsta pris-

uppgift. TEKNISKA DATA l_,_]
Turbon levereras komplett med kablar, separat natdel  Totkap 174848 b  Stromforbr 95W h
och utférlig manual. Sekv filer 168656 b Buffertstoriek 2K
Relativa filer 167132b Operativsystem 16K
Sektorstorlek 256 b Operativsystem 16K Box 23027
Antal filer 144 n Serial bus UF 2st
Sektorer/spar 1721 Hojd 47mm 1 75023 Uppsala

Antal spar 35 Bredd 160mm 018-1 bO? 95

1 ars garanti e ee D
ygnet runt

COMMODORE 64

(

VIC-64 + BANDSPELARE VIC-64 + DISKDRIVE

3.333:- 3.039:-

.
[ GHOSTBUSTER .+ e vvveevnnennnnn.. 149: = EUREKA.«eunernsenneernneennenns 149: -
INDTANA JONES ciii5:6 srorviesainsis sieive 149: - TAPPER: saswnes e smasiiaisime s sk o 149: -
RATD ‘OVER MOSCOW: «sswswniss s v 149: - SUMMER GAMES. .. ..o viiiinnnnnnnn 179:-
SPIDER. MANeven s s amvaraan o 50 149: - BREAKDANCE « v v v vt e e e i e e ennnean 179:-
BRUCE: LEE... ..c.coietim neaceineimomas o 149: - PLTSTOP: LIy wiwimnve asassinzesmiamanoass aie 179: -
ZORK: oL pcuimin sivimimmonminsyistommsmaininin st 149: - VBLHALLER ¢ svwnvinio mun ssosinsrein o s s 199: -
740123, 1 (O A 149: - SPIRIT OF THE STONE . cswiens i s 199: -
L ZORK IIl.w snenmwwns ssumamsins v 149: - FLIGHT SIMULATOR II.(disk)..... 475:-_J
__________________ | VI HAR DESSUTOM FLER PROGRAM OCH OLIKA

| TILLBEHOR TILL VIC-20 och VIC-64 Ring oss!

......................................

.....................................
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VAD AR MSX?

Ett dussin
electronicbolag
och
datortillverkare —
mest japanska —
har enats om
hemdatorernas
forsta kompletta
standard. MSX-
datorer finns
redani USA och
delar av Europa (i
England mest
etablerat).

Under 1985
kommer
elektronikjattar
som Sony, Canon,
Yamaha mfl att
marknadsfora sina
MSX-datoreri
Sverige.

Av Johan Térnwall

B W Teknologin och rittighe-
terna bakom MSX (Microsoft
Extenden) dgs av ett ameri-
kanskt bolag, Microsoft Cor-
porotion.

MSX ir en verklig standard,
hardvara och mjukvara ar helt
kompatibelt med samtliga till-
verkare. Det fina med MSX ar
att vilket program som helst pa
kassett, disk eller cartridge kan
koras pa vilken MSX-dator
som helst.

MSX tillbehor dr ocksa kom-

patibla, skivminnen, bandspe-
lare, skrivare, modem, joy-
sticks och annan utrustning un-
der MSX-standard kan kopplas
mot vilken MSX-dator som
helst. Det kommer att bli som
om man kdper en stereo, skiv-
spelare fran Thoréns, hogtala-
re fran JBL etc.

MSX-basicen ir ett mycket
kraftfullt och komplett sprak,
vilket paminner om IBM
PCjr:s basic.

MSX-standarden ir baserad pa

foljande minimikrav:

® Zilog Z80A — en atta bitars
processor med klockfrek-
vens 4 MHZ.

e 32 KB ROM - innehallande
MSX-basic och 1/0-systemet
(B10S)

o 8 KB minimum ram, 64 KB

rekommenderat fér USA
och Europa

® 16 KB videoram

® Texas Instrument

TMS9918A videochip, vilket
tillater fran 24 rader x 29
kolumner till 24 rader x40
kolumner. 256 definierbara
karaktirer (6 %8 punkter) in-
klusive alfanumeriska, euro-
peiska och grafiska karakti-
rer. 16 fiarger och 32 sprites
(max fyra/horisontal linje).

Detta dr samma videochip
som finns i TI99/4A.

® General Instruments Ad-3-
8910 programmerbara ljud,
generator, tre ljudkanaler

Sver atta oktaver. Aven det-

ta chip aterfinns i T199/4A.
Chipet kontrollerar édven in-
och utsignaler via joystick-
porten (minst en joystick-
port av Atari-typ).

® Minst en port for cartridge
och minnesexpansion.

® Tangentbord med minst 70
kontrollfunktioner inkl. se-
parata kontrolltangenter for
markoren, editeringtangen-
ter, fem funktionstangenter
som kan skiftas och tilliter
10 funktioner och tangenter
for att skifta till grafik och
speciella effekter.

® MSX-dos skivminnesinter-
face

® Kassettinterface 1200/2400
band

® Standardiserad  cartridge-
port

Ovan namnda specifikatio-
ner ar alltsa minimikrav och
tillater sedan tillverkaren fritt
att komplettera sin dator med
de finesser som han anser vara
nodvindiga om de inte paver-
kar standarden.

En amerikansk datatidnings
kommentar ir:

MSX-basic dr kanske den mest
kraftfulla basic som ar inbyggd
i en dator oavsett pris. Negati-
va roster siager att MSX bygger
pa en foraldrad teknik, attabi-
tarsprocesser niar andra bolag
planerar 16-bitars och 32-bitars
datorer.

Vi pa A o H ser med spin-
ning framét pa vad MSX kan
astadkomma pa datamarkna-
den. |

Dammar
dator ige

Manga hemdatorer star O
| ett hérn eller i en garder
Och bara samlar damm.

Det ar enkelt att &ndra pa. F fart
burken. Fa den bade rolig och n

PAOSTE

Postel Micronet - 1
programdistribution med videoteX




1 (1) IMPOSSIBLE MISSION
VIC 64 Epyx

RIVER RAID
1 (-) spectrum
Activision

DALLAS QUEST
21 (=l VIC 64 Data Soft

9 (5 ) GHOSTBUSTER

VIC 64 Activision

BRUCE LEE
1 2 (16) VIC 64 Datasoft

29 () BLUE MAX

Spectrum Synsoft

3 (10) RAID OVER MOSCOW

VIC 64 Access

13(9) SABRE WULF

Spectrum Ultimate

STAFF OF KARNATH
23 (=) VIC 64 Ultimate

4 (22) SPY HUNTER

VIiC 64 Sega

STRIP POKER
14(-) VIC 64 Artworx

24 (25) FIGHTER PILOT

Spectrum Hewson

5 ( 7 ) \E!}(‘:RBEKDAclmark

BEACH HEAD
1 5 (11) VIC 64 Reston

DOODLE
25 (12) VIC 64 Artwork

6 (4) FLIGHT SIMULATOR II

RIVER RAID
1 6 ( 6 ) VIC 64 Activision

BRIAN BLOODAXE
26 () Spectrum Edge

PITFALLII

VIC 64 Activision

7(-)

ARABIAN NIGHTS
1 7 (8) VIC 64 Interceptor

SYNTAX
27 (=) VIC 64 Mystax

8 (1) SUMMER GAMES

VIC 64 Epyx

18 () COSMIC CRUISER

Spectrum Imagine

JET SET WILLY
28 (24) spectrum Software
Projekts

9 (26) ZAXXON

VIC 64 Synapse

4 9 s STARBASE DEFENCE
VIC 64 Anirog

BLUE MAX
29 (17) VIC 64 Synopse

1 o (3) DECATHLON

VIC 64 Activision

; TAPPER
20(-) VIC 64 Sega

30 () PEDRO !

Spectrum Imagine l
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SPEC

Da manga har haft
funderingar over
hur man bast
utnyttjar sin
Spectravideo fick
viidén att gora
denna spalt dar vi
djupdykerini
datorns
underbara, men
krangliga varid.
Har kommer vi att
ge nyttiga tips, hur
man kan korta ner
program, osV.

Av S. Gallardo

B E Manga har undrat hur det
kan komma sig att det i rekla-
men star att Spectravideo har
24 rader och 40 tecken/rad for
att, nar man packat upp sin da-
tor, finna att den bara har 23
rader och 39 tecken i varje.
Losningen ér vildigt enkel,

skriv 1 direktmode (utan
radnr): ;

WIDTH 40 <E> (=ENTER)
SCREEN 0,0 <E>

Man ser da att raden med
funktionstangenternas innehall
har forsvunnit samt att 'Ok’
har kommit lingre ut till vins-
ter. For att komma tilbaks till
normallige skriver man:
SCREEN 0.1 <E>
WIDTH 39 <E>

Funktionstangenterna kom-
mer oavsett mode att fungera
som vanligt.

Pa tal om funktionstangen-
ter kan dessa programmeras
om som manga vet. Men hur
far man citationstecken (") och

vagnretur (ENTER) med pa
dessa? Jo, som alla vet sa re-
presenteras alla tecken av sk
ASCII-koder for att maskinen
littare ska kunna behandla
dessa. Med ledning av detta
kan man da ‘bygga upp’ inne-
hallet i varje funktionstangent.
Tex:

KEY 1, "LOAD™ + CHRxx
(34) + "KALLE"” + CHRx
(34) + CHRz (13) <E>

ger resultatet i ‘fonstret’:
LOAD "KALLE"

och varje gang du trycker Fl
kommer programmet att ladda
in KALLE.

Har du ofta retat dig ver al-
la dessa program som kriiver
att inmatning, osv sker med
STORA BOKSTAVER? Det-
ta loser du enklast genom att
skriva:

POKE & HFE 38,20 <E>
dverst i programmet.

Vill du senare ha sma bok-
stiver sa POKEa i samma ad-
ress med 0. Lampan kommer
inte att lysa men oroa dig inte,
den finns pa en annan adress
helt enkelt. Du kan dven av-
bryta denna funktion genom
att trycka pa CAPS LOCK tva
ger.

Om du vill att datorn ska
stanna och vinta pa ett tan-
gentnedslag och tycker att det
dr trassligt att skriva:

123 A= INKEY™: [F A =

v 5 |

""THEN 123
kan man istillet skriva sa har:

123 Ao = INPUT=Z (1)

Fordelen ar att man sparar
plats och ér kortare att skriva
samt, nagot som ar viktigt, man
kan bestimma antalet tecken
som datorn ska ligga i "Ax" ge-
nom att dndra pa siffran inom
pdrn.ntut‘rn.l

Nir vi dnda behandlar IN-
PUT kan vi ta ett annat feno-
men. Alla har vil mérkt att IN-
PUT ir viildigt krisen av sig;
bla tar den inte emot komma-
tecknet. Detta beror pa att
Spectravideo-basic ir det till-
atet att skriva:

INPUT A, B

vilket betyder att vid inmat-
ning forvintar datorn att du
matar in en string och en siffra
atskilda av ett komma tex:

10 INPUT "MATA IN EN
STRANG OCH EN
SIFFRA™; Axx, B

Detta ger vid kérnin

MATA IN EN STRANG
OCH EN SIFFRA?

Hir ska du skriva tex 'KAL-
LE, 5, vilket ger att KALLE
hamnar i Ax och 51 B.

Vill du diremot ligga "KAL-
LE, 51 Az ska du anvanda LI-
NEINPUT i stillet. Detta
kommando accepterar namli-
gen alla forekommande teck-
en, inklusive Vagnretur, och

\TIPSET

ligger dessa i A,

Finns det verkligen inget an-
nat sitt att skvdda sina pro-
gram pa disketterna mot oav-
siktligt overskrivning @n att ha
den dir lilla lappen o6ver
skrivskyddsjacket?

Joda, och enklare kan det
knappast bli! Det finns ett be-
hiindigt kommando som kallas
SET och anviinds sé hir:

SET <drive>/ # <fil>/
<filnamn>, <attribut>
<attribut> bestar av en string
som bestammer vilka 'egenska-
per’ filen far.

R lis efter skrivning

P skrivskydda filen

Tex:

SET 1,.”P"

Skyddar hela disken mot skriv-
ning. "R @r en form av veri-
fiering.

SET # 1, 7"P”

Ger WRITE PROTECT ER-
ROR om forsok till skrivning
sker till FILE 1.

SET “l:pgm™, "P”

Skyddar “pgm™ i drive 1 mot
borttagning och modifiering.
SET 1, 7"

Tar bort alla
disken.

attributer pa

Vill du ha alla program pa
disken utskrivna pa skrivaren?
Detta sker mycket enkelt ge-
nom att skriva LFILES.

Tja, jag hoppas att du har
fatt en del tips hur du kan pro-
grammera pa ett enklare sitt.
Sénd girna in dina tips for att
forenkla livet for alla andra
stackars datorer som far sta ut

med  okunnighetens  kalla
hand.

Pa aterseende siger vi hir pa
redaktionen. e

Postel Micronet
oppnar...

Oppna din dator mot omvariden.
Ge den en chans.Ge den Postel Micronet.

Lyft pa telefonluren. Koppla upp mot Postel Micronet
via telefonnétet. Ta hem program. Billigt, snabbt, '
enkelt och dygnet runt. Med Postel Micronet gor alla

hemdatorer mer &n nagonsin tidigare.

AOSTE

Postel Micronet -
programdistribution med videotex.




BREUEFRDAN

Dina fragor be-
svarar vi har.
Skriv till oss.
Adressen ir:

AoH "’Breviadan’’,
Box 4167,

400 40 Goteborg.

SPECTRUM
PROGRAMTILL
aL?

FRAGA: Jag har nagra fra-
gorsom jag vore tacksam att fa
svar pa.

Gar det att skriva maskin-
kodsprogram for ZX81 till
Spectrum?

Jag funderar pa att kopa en
QL i framtiden och nu undrar
jag om det gar att skriva Spect-
rum program till QL?

Gir det att kiopa fardiga pro-
gram for Spectrum till QL?

SVAR: Nej ZX81 och Spect-
rum &r inte maskinkodskom-
patibla. Déremot skulle du
kanske med viss forsiktighet
kunna Oversitta vissa basic-
program fran ZX81 till Spect-
rum. Kom bara ihag att kom-
mandon typ Scoll, Fast och
Slow inte behévs pa Spectrum.

QL och Spectrum &r inte alls
kompatibla. QL har sin myc-
ket kraftfulla Superbasic som
inte kan jamforas med Spect-
rums. Didremot har det utlo-
vats en Spectrumemulator till
QL vilken gor att du kan kdra
Spectrumprogrammen utan
besvidr. Om du har emulatorn
forstas.

VARFOR SA
ENKELSPARIGA

FRAGA: Varfor ir ni sa en-
kelspariga? I alla artiklar om
tillbehor eller era artiklar i all-
méinhet nimns hela tiden
CBM-64 eller pa sin hojd
Spectrum. Jag inser att ni inte
kan rabbla upp alla mirken
jamt, men varfor hela tiden ba-
ra de tva?

Visserligen ir de de mest sal-
da i Sverige, men det ir inte

sjalvklart diarmed att bara DE
Agarna ska Ta upplysningar om
sina datorer. Eller ir Sverige sa
fiiet att vi bara kan ha ett mir-
ke inom varje omrade?

AoH som enda hemdatortid-
ning i Sverige kan val inte bara
agna sig at samma datorer hela
tiden. Visst har ni listningar till
andra datorer ocksa men det dr
sallsyntare och ofta ganska
simpla.

Varfor inte lite mer flerfal-
dighet, alla viljer inte 64:an
bara for att NI tycker den ar
bist.

Tack for ordet.

Spectravideo-dgare i norr

SVAR: Visst ir CBM-64 och
Spectrum mest forekommande
hir, men under 1985 kommer
du att se manga fordndringar.
Av 100 kassetter som skickas
till oss ar 90 st till Spectrum el-
ler VIC:arna. Sind in fler bra
program till dvriga datorer.

64:A SPEL PA
VIC-20?

FRAGA: Jag dr en kille som
undrar om man kan spela VIC-
64:ans spel pa en VIC-20 om
man har 16K extra.

Markus Svanberg, Karishamn

SVAR: Nej det gir inte.

FDPIRATHAR
ORDET

Hej, jag har lidst varje nummer
av AoH och kommer att fort-
siitta med det. Jag har da och
da sett artiklar om piratko-
piering. Eftersom jag tillhor de
som kopierat en lingre tid men
som nu slutat vill jag nu beritta
lite om hur kopiering gar till.
Det som Kopieras ir i forsta
hand de spel som kommer frin
USA, ofta ror det sig om ej offi-
ciella kopior av program fran
tex Synapse, First Star och Ac-
cess. De program som tar i and-
ra hand ar sk utfyllnadspro-
gram som man skickar for att
vara hygglig, de ir ofta sma sa
att det gir in flera pa 100
block. Det finns ett nit av kan-
ske 80—120 personer som re-

gelbundet skickar program.
Men dessa ir inte den stora fa-
ran, dven om normalmangden
kKopierade program hos dessa
brukar ligga runt 100 st, De
farliga ar de som far original-
program fran USA, knicker
dem och skickar ut dem pa den
svenska marknaden. Jag till-
hirde denna skara och gick un-
der namnet P&M Software. Nu
ir det slut pa detta och onskar
er lycka till med att hjalpa till
sa att piratkopierare aker fast.

"Fd Pirat"’

SVAR: Tack ’piraten”, vi
hoppas att fler goér som du.

SPEL OCH
TILLBEHORTILL
99:AN

Sedan TI 99:an forsvann fran
butikerna har det varit svart
att fa tag pa tillbehor. 99:an le-
ver dnnu och det birjar dyka
upp nytillverkade tillbehor,
manga skriver och frigar var
man kan hitta spel och tillbehor
till 99:an och vi har samman-
stiillt denna lista for er.

Blijenburg Electronics,
Drottninggatan 81, 10420
Stockholm, for tillbehor och
spel.

C.B.I1., Box 503, 63106 Es-
kilstuna, har mycket spel och
en del tillbehor.

Magnussons Digitalservice,
Box 20024, 10460 Stockholm,
skoter servicen for Texas In-
strument och har iven be-
gagnat.

Spinn 99, Hamiltons viig 54,
30241 Halmstad, har spel och
tillbehdor. Du som har en Texas
kan ocksa ga med i en forening
som endast pysslar med Texas:
Foreningen Programbiten, c/o
Schibler, Wahlbergsg 6 nb,
12146 Johanneshov. Medlems-
avgift/ar 120:—.

Vi vill ocksé ha fler program
till Texas, mirk insinda brev
med TI 99/4A.

KOPA SPEL | USA

FRAGA: Jag har tinkt att ko-
pa spel fran USA till min dator
och undrar om de passar pa en

dator har i Sverige. I USA har
de ju ett annat TV-system, har
detta nagon inverkan sa att spe-
et wnte fungerar?

Madl nr 4856

SVAR: Klart att spelen frin
USA fungerar pa din dator,
bade cartridge och vanliga kas-
settspel gar bra att kdpa fran
USA.

EGNATEXTER

FRAGA: Jag undrar om man
kan koppla sin VIC-20 till en
video sa att man kan gora for-
texter till sina filmer. Hur gor
man?

Mikael Brisk, Goteborg

SVAR: Visst gar det bra att
gora egna texter med hjilp av
en VIC-20. I AoH nr 1/83
fanns ett program som gjorde
stor text pa skirmen, men man
kan ocksa anvianda den vanliga
textuppsittningen. Allt man
behover dr en videokabel att
koppla mellan VIC:en och vi-
deon, en sadan kabel kan din
radiohandlare hjilpa dig med.

ROBOT-
INTRESSE

For dem som ir intresserade av
robotbyggen, styrning och an-
viindning av robotar finns det
nu en forening i Stockholm,
Stockholms Robot Sillskap
SRS.

Foreningen arbetar med att
stodja och uppmuntra byggen
och anvindningen av robotar
genom att bla anordna tévling-
ar och liknande for robotar.

Intresserade kan vinda sig
till Leif E K Wikstrom, Bjork-
hyttev 93A, 71100 Lindesberg,
0581-10684.

Foreningen samarbetar med
Swedish Electronics Associa-
tion SEA, Svenska Rymdrorel-
sen, Nordiska Spectravideo/
MSX Klubben samt flera andra
dataKLUBBAR. b
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Heij’s Dataprodukter
PROGRAMNYHETER OTROLIGT! —
Ett &ventyrsspel med bade text,
Commodore 64 Spectrum grafik och arcadespel.
Ghostbuster Activision Knightlore uitimate 139:- Programmet heter EUREKA
Eureka Domork......... Tir-na-nogGarogyle....ccvseranssanns 139:- och &r pa hela 250k.
Zoxk I, II, III mfocom.... Eureka Domork......eeseiueasesnsss lgg“ Den som férst klarar program-
g;n olfll;lagger BIIGRLrnonsenonnsy 89:. met har utlovats 25.000 pund.
O TR R e ; Eureka finns till din
Commodore 64 169:-
Commodore 64 Spectrum 199:-
Raid over Moscow...139:- Bruce Lee...............139:- Eureka ir portofritt
Flak........ovvvveeneeee... 189:- Incredible Hulk....... 189:-
ZAMHOT s ieacniiisoesninoes 139:- Sherlock Holmes...... 189:-
Beach-Head.........ceevuen 139:- Summer Games/D........219:- CommOdore 64 2 - 995 =
B8 MIAX . .ocnsmesmnaunnenss 1395 - Lt s nenssaiianss 89:- 1 -
Ft. Apocalypse............ 139:- Boulder Dash............... 139:- 1541 Dr]'v:e 2.995:
S010 FHight........v.rrrrrene 189 Fred....ooueneesmsomssosone s Bandstation 3715:-
Strip Poker.....c.ccovevunnnn 189:- 3-D Ant Attack............. 115:- = -
The Dallas Quest..........18%:  Zim Zala Bim.............. 1. Quickshoot 11 115:
Valkalla.....oociomssaiasesss 179:- The Quill........ceveennee 189:- P
Summer Games........... 169:- White Lightning.......... 189:- 2] 0501-14493
o
zX sPec A Ring eller skicka efter var katalog som innehaller de se-
Be?.ch-ﬂead seeeveneene: 109:- - Sherlock Holmes...... .189:- gn:st‘::sbelen :]1 dl;n Commodore eller Spectrum.
Raid over Moscow...109:- Bruce Lee......ccovune.n 109:- Katalogen ar gratis.
ZaXXOM -.evnninrnnnanannns 109:- Incredible Hulk....... 139:-
Kokotoni Wilf.............. 109:- Underwurlde............... 139:- Heu S Datapro dukter
Combat Lynx...........cc... 89:- Jet Set Willy.....ccvvvureens 139:- Ostra Jimvigsgatan 65
Monty Mole............c..... 89:- Valhalla.......cccceererunnen 189:- 542 00 Mariestad
Percy Pigeon................ 89:- ChequredFlag............. 189:- Tel 0501/144 93
Hunchback Il................ 89:- The Hobbit......cccvvvarerns 169:- Frakt tillkommer med 15 kronor g‘é mjukvaran, oavsett
Decathlon........coeuvsiennnns 89:- Hunchback Olympics.....79:- hur mycket du képer

NYTTOPROGRAM - ord-
behandling, ekonomiprogram.
Nar du vill pa dygnet, pa aret.

SPEL - de senaste, de mest : =
populédra, de mest larorika. Spel fran Eng-
land och Sverige. Du tar hem dem direkt
over telefonen. | Postel Micronet &r det

bara att vélja, kéra programmen och lagra
dem pa diskett eller kassett.

ELEKTRONISKA BREV - Skicka meddelan-
den elektroniskt. Postel Micronet 6ppnar
din dator mot omvarlden.

PA0STE

Postel Micronet -
programdistribution med videotex.

Jag ar/ar inte abonnent i Datavision,
idag och har en dator, ndmligen en !

Ja tack, jag vill ha mer information |
och anmaélningsblankett f
for Postel Micronet.

Namn:

Foretag:
Adress: |

Postadress: Tel: |

Sands till Postel 10500 Stockholm Telefon 08-7811000 W
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Molar Maul

Vic-20

Bésta Vic-20 spelet . et _' “
.| nagonsing enligt PCG | g S5

Bc Bill
Commodore 64/ Jumping Jack
Spectrum 48K Spectrum 16K
9/10 poang i Computer
& Video Games

Ah Diddums
Spectrum 16K

— S

. Zzoom T i

Arcadia Alchemist Spectrum 48K ZipZap

S_omzrgodore 64 Spectrum 48K Spectrum 48K
ic-

Spectrum 16K

Wacky Waiters

Vic-20 ¢ Pedro

. .
1 I i .’J ju) !l | Commodore 64/
; Y & Spectrum 48K

: ()
f"“\
g G

Catcha Snatcha
Vic-20

Specialerbjudanden: COMPUTER GAMES
Commodore 64: PACK
IndianaJdones + BeBill ...................... 169 kr + Be Bill

Spectrum 48K: ‘x Pedro

School Daze + Ghostbusters. ................. 195 kr + Arcadia

Ei!;: g?ﬁ}:}lgﬁ" Mikro-Gen: « Cosmic Cruiser
Spectrum 48K. ............................... gskr  *Invaders

* 3D Jumpin’ Jack

* 6 spel till 64:an for en- 3*
dast 195:-

Computer Boss International

m P.O. Box 503 e S-63106 Eskilstuna e SWEDEN
016-13 69 60, 1310 20




UL GAMES FAST LOAP

TAPE A

TALES OF THE
ARABIAN NIGHTS
POSTER PASTER i1
FLIGHT PATH 737
PSYTRON By

SON OF BLAGGER e

TAPEB
SUPER PIPELINE

4”»@2—347#/f Y
ZaMES

BRI

1GA |
BA;TASPEL

NBﬁST @ﬂnﬁw

290"‘ i S‘dmﬂw E H/&fﬁ?’f%m' # 337 - AUTOMANIA

= ARARIAN NIGHTS — POSTER PASTER

AR ¥ . A A A A S

am
DATABOCKER padlett i
Kvalitetshuvar i smidig galon som skyddar Din dator mot smuts och damm. Finns i

fargerna vit, svart, marinbld, vinréd och olivgrén.
ABCBO0, ATARI 600XL, ATARI BOOXL, ATARI 1050 (Disk), Spectravideo SV-318/328,

qQ p pl IC a | N fo rma 1' | ona b T199-4A, VIC20/64, VIC1520 (Skrivare), VIG1541 (Disk, MPS-801 (Skr) ...... 78krist

2 gL ATARI 1010 (Kassett), SV-902 (Disk), SV-903 (Kassett), VIC 1530 (Kasselt) .. 48 kr/st
BOX 8014, 750 50 Uppsala VIC1526, MPS-B02, Seikosha GP-100 (Skrivare) ... 9Bkpst
ATERFORSALJARE SOKES!

Vi tillverkar aven huvar till annan utrustning. Fran enstaka huvar till hela serier. Dess-
utom kan vi erbjuda firmatryck pa huvarna.

VIC 64 DATALITTERATUR

100 program fér ZX Spectrum .. ..... .. ..oiciiiii i 158 kr

ASSEMBLER/DISASSEMBLER Soae o ) e e i g

Grafik, ljud, sprites pa Spactrawdeo

& Programmers Reference Guide for Atari 400/800 : . 260 kr
Komplett paket bestaende av. CBMB84 Programmers Ref Guide + VIC 64 i teori och praktik ... 289kr
Bestall var gratis litteraturkatalog med Gver 100 titlar!
@ Kassett med all programvara
® Manual med anvisningar o Assemblerpaket VIC64
® Boken Mastercode med kompl listning . _ ’
Komplett assembler/disassembler: Boken Mastercode for
och kommentarer VIC64, kassett med bokens program samt en handbok.
Endast 185 kr

All dokumentation pa svenska!

DATATILLBEHOR

Cassette'n Game File, elegant forvaringslada med lock och gang-
jarn for 18 st kassettband eller TI99-/Atari TV-spel-cartridges 278
kr

Vi séljer aven diskettboxar, disketter (Verbatim Datalife), ren-
goringsdisketter, reflexskydd mm. Bestall var gratis tillbehorska-

Hela paketet
endast

talog.
M:ms ingar i priserna, porto tillkommer. Bestéll eller begér info
fran

POSTFORSKOTT — INGA AVGIFTER TILLKOMMER! LC Gruppen

Norrlandsgatan 3, 752 29 Uppsala
Tel 018-140070 dygnet runt

ORDERTELEFON 018-32 05 75 (hela dygnet)!




Allt fran fl

Efter Televerkets
Datavision
kommer nu
Postverkets
Micronet, en ny
databas att ringa
upp fran din
hemdator for att
kommunicera med
omvarlden, gora
avancerade
utrakningar eller
helt enkelt spela
Donkey Kong Jr.

Av Lasse Réade

10

B W Postens videotexttjanst —
Postel — har hittills ingatt i Te-
leverkets Datavision. Men i
och med ett samarbete med det
engelska Micronet kommer
Postel att innehalla 35000 si-
dor, vilket helt enkelt inte far
plats i Datavisionen.

Micronet dr den mest popu-
lira tjansten hos det brittiska
Prestel. Dir introducerades
Micronet i mars 1983 och blev
en stor succé redan frian bor-
jan. Idag star Micronet for un-
gefir 20 procent av informatio-
nen som efterfragas i Prestel.

Den svenska Micronet kom-
mer dels att innehalla den brit-
tiska programvaran, dels kom-

pletterande svensk dito. Men
varfér konkurrerar Micronet
med Datavisionen.

— Forst och framst far alltsa
inte all information plats i Da-
tavisionen. Totalt rymmer Da-
tavisionen 50000 sidor, ddr vi i
sa fall skulle ta upp merparten,
forklarar Arvid Brandberg, en
av de ansvariga pa Postel.

Men Postel kommer iiven i
fortsittningen att ha viss in-
formation i Datavisionen.

— En annan klar fordel med
Micronet ar att du inte behover
ladda in ett program i din da-
tor, utan kan koéra mot den
stora datorn. Déarfor kan vi ha
betydligt mer avancerade spel
och program an Datavisionen.

tidertill s

Att kora spel eller program
“on line” innebdr att du inte
slar huvudet i taket med vad
din dator kan prestera, utan du
har hela stordatorns kapacitet
till ditt forfogande. Ett spel
som “Othello” till exempel
klarar inte Datavisionen, efter-
som spelet har ett nérmast
odndligt antal variationer.

— For dem som skriver pro-
gram innebidr det hir systemet
att de pa ett enkelt satt kan di-
stribuera sina program. Istillet
for att behéva kopiera dem pa
tusentals disketter och kasset-
ter behover de bara gora en en-
da kopia och skicka till oss, si-
ger Arvid Brandberg, som nu
hoppas etablera kontakter med



EXASPERATION CCS #1 Get all your
p:oces home in this strate game.
MATCH MAKER CCS #1 Match ?? the
cards that have the same pattern. X
TRESEPASES CCS #1 A strategy game for
2 players to attack one another ¥
HETWORK CCS #1 Complete a path from 1
side of the board to the other in
this strategy game. %

MICRO MOUSE GOES DEBUGGING #4.50
Lothlorien Fight off the software
bugs and help MicroMouse debug his
programs. Learn Spectrum Basic and

have a zap at the same time. ¥
GATECRASHER Quicksilva Ltd #5.55 =%
Put your mind to the test and take up
e of this strat!
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POSTEL MICRONET

alla  hemdatorklubbar och
hemprogrammerare i landet.

Lansera program via

Micronet
- De kan testlansera program
via Postel Micronet. Gar de
bra kan de sedan kopiera upp
dem och distribuera ut till pro-
gramvarubutikerna. Gar de in-
te bra, har de sparat mycket
pengar genom att anvinda
Postel.

Micronet startade i Sverige i
slutet av forra aret. Uppbygg-
naden haller pa for fullt och i
mars riknar man med att ha
igang 200 linjer till och fran
Micronet och en mingd in-

formation — spel och program —
tillgdngliga.

— Micronet ar till for alla
som har en hemdator eller per-
sondator. Vi dr 6ppna for alla
fabrikat, dven om vi i dagsliget
bara dr kompatibla med de all-
ra vanligaste som Spectrum,
VIC-64 och bygger ut till att
kunna ta Apple II, ABC och
IBM.

For att kunna utnyttja Postel
Micronet behover man:

@ En hamdator/terminal

@ Videotexprogram och mo-
dem till hemdatorn

@® Downloaderprogram, som
gor att datorn kan ta emot
telesoftwaresignalerna och
omvandla dem till program.

Det hiir programmet ingar i
de flesta moderna videotex-
programmen.
@® Abonnemang hos Postel.
Det sistnimnda kostar 275 kro-
nor i intradesavgift och 30 kr i
manaden. Samtalen kostar se-
dan 30 6re per minut.

-1 England trodde man
forst att den stora malgruppen
skulle vara ungdomar under 20
ar. Men det visade sig att det
var 30—40-aringar var den
storsta gruppen. Det ér troligt
att vi far en liknande bild hér.

Manga foretag har anledning
att lata sina anstillda kommu-
nicera med Micronet for be-
rikningar, ordbehandling osv.

Men vi ska absolut se till att
ocksd hemdatorentusiasterna
kommer att ha mycket att
hiamta.

Med hjilp av hemdatorn kan
du alltsa fa reda pa borskurser,
turistinformation,  flygtider,
postorder eller de senaste
sportresultaten. Informationen
far du i form av sidor som be-
stir av grafiska illustrationer i
firg och text.

Och vill du spela Burger Ti-
me sent en lordag kvill gar det
ocksa bra.

— Videotextjinsten ar 6ppen
dygnet runt, vilket special-
handlarna aldrig kan uppna,
konstaterar Arvid Brandberg.

|

1"
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HAFTIGA SPEL TILL
SPECTRUM OCH VIC-64
FOR ENDAST 49:

Medlemmari Allt om Hemdatorer Club ér alla som helarsprenumererar pa
tidningen. Bestill en helarsprenumeration du ocksa sa kan du varje manad
kopa produkter genom oss till otroligt laga priser!

KASSEIT 1

43:— for medlemmar
59:— foricke med-
lemmar.

Iinnehaller program
fran AoH 1/83—3/83.

KASSETT 2

43:— for medilemmar
59:— foricke med-
lemmar.

innehaller program
fran AoH 4/83—3/84.

Kassetterna finns till VIC-20, VIC 64 och Spectrum.

@@@&&@@@E&E @%

Moon Buggy ar eit
mycket svart spel till
VIC-64, har maste man
halla tungan ratt i mun
nar man styr sin manbil.
Hoppa over kratrar,
skjuta bort minor samt
forsoka att overleva de
aggressiva krafter som
forsoker att skjutapaen
uppifran.

Priset for Moon Buggy ar
49: - for medlemmar och
59:- foricke
medlemmar.

KASSETT 3

43:— for mediemmar
59:— foricke med-
lemmar.

Innehaller program
fran AoH 4/84—8/84.

”BLACK GNOME”’

43:— for medlemmar
59:—foricke medlem-
mar.

Black Gnome ér ett myc-
ket ovanligt och spinnan-
de dventyrsspel till 48K
Spectrum, dialogen ér pa
engelska.

GALAXY

Galaxy ar ett
traditionellt rymdspel,
alltsa gar det ut pa att
forgora inkraktarna som
kommer uppifran. Du kan
styra tva rymdskepp
samtidigt pa skarmen.
Pris 49: - for medlemmar
och 59:— for icke
mediemmar.



JET PAC

For the 16 or 48K RAM
Sinclair ZX Spectrum

HE

1Jet Pac reser du runt pa
frammande planeter och
samlar vardesaker och
raketbransle. Vart du an
kommer blir du
overfallen av ”Aliens”...
Vi har testat speleti AoH
och omdomet blev:
"Detta ar ett av de basta
spel vi har sett”. Spelet
fick hogsta betyg!

TRANS AM

Trans Am utspelasien
okand framtid efter den
stora forintelsen. De
enda overlevande ar
bilarna som dessutom
fatt en viss intelligens.
Bilarna ar pa standig jakt
efter pokaler som ar
spridda over
kontinenten. Vi har
testat spelet och betyget
blev 4K!

ATIC ATAC

For the 48K RAM Sinclair ZX Spectrum

I Atic Atac befinner du
digi ett spokslott. Din
uppgift ar att soka efter
gomda nycklar till
huvuddérren, din enda
vag ut fran denna
skrackfyllda plats. Kalla
karar utlovas! Ett riktigt
hojdarspel som fick
hogsta betygi AoH!

PLAYS THE GRME

Roboten "Robbie”
pysslarisin tradgard dar
hans prisbelonta vaxt
finns. Men plotsligt ar
hela tradgarden
invaderad av sataniska
och destruktiva insekter.
Robbie ar rustad med tre
burkar insektsmedel och
gar till motattack for att
utrota dessa kryp. PSST
ar ett haftigt spel med
underbar grafik!

Dessa fyra spel till Spectrum fran Ultimate kostar 49: /st for medlemmar, bestaller du alla fyra ar priset
175:-. Foricke mediemmar ar priset 59:/st.

Porto och postfor-
skottsavgift ingar pa:
Kassett 1, 2, 3 och
Black Gnome. Pa 6vriga
produkter tillkommer
dessa avgifter.

Enklast bestéllerdu
dessa produkter
genom att fyllai

talongen och skicka

den till: Allt om
Hemdatorer, Box 8017,
104 20 Stockholm.
Mark kuvertet "Club”.

]

Galaxy

[

| Psst

= Datormarke: [ VIC-20/64 [ Spectrum

@ U Medlemnr:
B O Skickamot postférskott

Jet Pac

Trans Am

Atic Atac

ViCtape Computing

ViCtape Computing

~ Nr1
L]
Nr2
NAMNL s o S dovwn v
Adress:.................
POSINT Wl L iatoe b
| 2loto) v e | o S

Foraldrars underskrift om du &r under 16 ar:

Besidliningskupong
Aven en avskrift av talongen galler.

Kassett 1
Kassett 2
Kassett 3
Black Gnome
Moon Buggy

[ Icke medlem B
(] Bifogarcheck [

- WGP
COMBUNING

Features and games for all memary sizes! Just LOAD ahd RUN
o get more fram your micro

Victape Computing aren
tidning pa kassett till
VIC-20. Vi har nummer 1
ochnummer2ien
begransad upplaga,
kassetten innehaller
spel och massor av
programmeringstips allt
ar pa engelska, till en del
program fordras 16 K
expansion.

Pris 49: - for mediemmar
och 59: - for icke
mediemmar.



HANG MED FRAN

BORJAN
RUNDUTBILDNING
1 BASIC

—del 1 "datorn skriver”

Av Lars Sundelin

Idag finns en hel del litteratur som lar ut
programmering i Basic. Trots detta ar
det svart att finna lamplig litteratur till
nyborjare. Enligt min mening ar de stor-
sta bristerna:

— | litteraturen gar man for det mesta
alldeles for snabbt fram. Lasaren,
som vanligtvis inte har nagra erfa-
renheter av programmering, tappar
traden redan efter ett par kapitel.

— Litteraturen innehaller alltfor manga
abstrakta matematiska exempel.

14

B B Syftet med denna kurs ar att forsoka eliminera dessa brister.
Du lir dig de forsta grunderna i programmering genom upprepa-
de enkla exempel, som du utfoér pa en dator. Efter varje kapitel
foljer repetitionsfragor och évningar som du bor klara innan du
gar vidare. Om du inte klarar fragorna foreslar jag att du gar
igenom kapitlet en géng till innan du fortsitter.

Inldrningen bor ske i den ordning kapitlen féljer, eftersom var-
je kapitel bygger pa fakta fran tidigare kapitel.

De som anvinder kursen for sjilvstudier kan med fordel kom-
binera den med en liarobok i Basic som ger lite mera “kott pa
benen”, till de kunskaper som man far genom kursen.

Detta studiematerial har under tva ar anvints vid AMU-kurser
och studiecirklar. Erfarenheterna fran dessa ligger till grund for
denna artikelserie.

Kursen ér i forsta hand anpassad for VIC-20, VIC-64 och PET,
men gar dven att anvinda till andra datorer.

Print
Vi borjar med instruktionen PRINT.

Skriv PRINT pé tagentbordet foljt av ditt namn omgivet av
citationstecken. Du avslutar raden genom att trycka pa tangenten
RETURN.

PRINT "’Sture Trasa”
Vad hander?

Datorn upprepar det som star inom citationstecken. Om du vill
gora ett program maste du ange ett radnummer fore varje instruk-
tion. Vi bygger ut ovanstidende exempel enligt féljande.

RETURN

10 PRINT "Sture Trasa"” RETURN
20 PRINT "Tel 090-192511" RETURN
30 PRINT "Umea” RETURN

Observera att du maste trycka pa returntangenten efter varje
rad. Dessa 3 rader kallas for ett program.

Nu ir det dags att kora programmet. Detta gor du genom att
ange kommandot RUN.

RUN RETURN

Programmet finns lagrat i datorns minne. Du kan koéra det hur
manga ganger som helst genom att ange kommandot RUN. Nir
du programmerar datorer maste du félja vissa regler. Ett program
skrivet i BASIC bestar av ett antal numrerade programrader.



Faktaruta
VARJE PROGRAMRAD MASTE INLEDAS MED
ETT RADNUMMER.
RADNUMRET FOLJS ALLTID AV EN

INSTRUKTION.
EFTER INSTRUKTIONEN
FOLJER DATA.

10 PRINT “Detta ar”
20 PRINT "Ett enkelt™

30 PRINT "B asicprogrum"}

RUN

PROGRAM

KOMMANDO

e ALLA INSTRUKTIONER MASTE FOREGAS AV
ETT RADNUMMER. \

e ETT KOMMANDO SKA INTE FOREGAS AV NA-
GOT RADNUMMER.

Du kommer snart att lira dig fler instruktioner och komman-
don. Mata in nedanstaende instruktioner. Det ér viktigt att du
hela tiden funderar 6ver resultatet av de program du matar in till
datorn.

Innan du matar in programmet anger du kommandot NEW.
Detta kommando tommer datorns minne fran féregaende pro-
gram och gor datorn redo att ta emot ett nytt program.

NEW RETURN
10 PRINT "Mitt” RETURN
20 PRINT "Forsta™ RETURN
30 PRINT ""Program™ RETURN
RUN RETURN

Det gar att skjuta in rader i efterhand i ett program.
25 PRINT “Lyckade™ RETURN
Om du vill se hur ditt program ser ut anviinder du dig av kom-
mandot LIST.
LIST RETURN
Du kan skapa mer utrymme i utskriften av ditt program genom
att lagga in blankrader med hjilp av en PRINT-sats.

12 PRINT RETURN
22 PRINT RETURN
27 PRINT RETURN
RUN RETURN
LIST RETURN

Som du ser sorterar datorn i ritt ordning.

Faktaruta
Pa skirmen visas hur programmet ser ut.
Programmet utfors av datorn.

Raderar det program som finns i datorns min-
ne och gor den redo att ta emot ett nytt pro-
gram.

Kommatecken har en speciell betydelse i ett program.

NEW RETURN
10 PRINT "Komma"’, RETURN
20 PRINT "Ger™, RETURN
30 PRINT “Nasta”, RETURN
40 PRINT “"Tablige™ RETURN
RUN RETURN

P4 samma sitt har semikolon sin speciella betydelse.

NEW RETURN
10 PRINT "Semikolon™; RETURN
20 PRINT "Upphiver”:; RETURN

30 PRINT "Radframmatningen” RETURN

RUN RETURN
Goto

Nista instruktion vi ska lira oss ar GOTO som beordrar hopp i ett

program,

NEW RETURN

10 PRINT "BASIC” RETURN

20 GOTO 10 RETURN

RUN RETURN

Avbryt utskriften genom att trycka pa tangenten RUN—STOP.
Programmet tar aldrig slut. GOTO-instruktionen pé rad 20 ger
aterhopp till rad 10 varfor datorn skriver BASIC gang pa gang tills
du avbryter programmet. Nu ska vi se vad som hidnder om vi
sitter ett semikolon pa rad 10.

NEW RETURN
10 PRINT "BASIC™; RETURN
20 GOTO 10 RETURN
RUN RETURN

Avbryt utskriften med RUNSTOP-tangenten. Nu ska vi byta ut
semikolon mot kommatecken. Vad hinder???

NEW RETURN
10 PRINT "BASIC”, RETURN
20GOTO 10 RETURN
RUN RETURN

Avbryt utskriften.

Testa nedanstaende program.
NEW RETURN
10 PRINT "Nu har” RETURN
50 PRINT ™i basic™ RETURN
30 PRINT "mig” RETURN
20 PRINT “jag lirt” RETURN
40 PRINT “grunderna” RETURN
RUN RETURN

I nedanstiende exempel anvinds GOTO for att hoppa till ett
visst radnummer.

NEW RETURN
10 PRINT "Roland™ RETURN
20 PRINT “och™ RETURN
30 PRINT "Birgit” RETURN
40 PRINT "gillar™ RETURN
50 GOTO 80 RETURN
60 PRINT "huggormar” RETURN
70 GOTO 100 RETURN
80 PRINT “inte” RETURN
90 GOTO 60 RETURN
100 PRINT "Klart” RETURN
RUN RETURN

Faktaruta
ENKELT SATT ATT RATTA FEL.

Nir du ska ritta i ett program hoppar du upp till den
aktuella raden med tangenten, samtidigt som du hal-

ler shift-tangenten nedtryckt. Efter éndringen maste du
trycka pa return for att den ritta raden ska accepteras av
datorn.

Om du enbart trycker pa ’*-t;mgcmcn utan att halla
shift-tangenten nedtryckt, flyttas markoren nedat.

Om du ska flytta markéren horisontellt framat over skiir-
men anvinder du -tangenten. Om du vill flytta marko-
ren horisontellt bakat maste du samtidigt halla nere shift-
tangenten.

Om du ska ta bort text, ir det bist att backa och sudda
med tangenten Inst/Del.

Vid rittning kan du behalla text och flytta fram till det
stille du ska ritta med hjilp av -tangenten.

Om du vill ta bort en rad gor du det enklast genom att
skriva radnumret foljt av return.

AaNVA



Forts fran foreg. sida

Vi ska dndra programmet om datorer. Borja med

att skriva

LIST sa att du far fram programmet pa skirmen. Direfter dndrar
du Birgit till Karin och Roland till Olle. Anvind dig av PIL-

tangenterna vid rittningen.

Detta program visar att du inte behdver skriva ut PRINT varje

gang. Istéllet for PRINT kan du skriva 7"
NEW

10 ? ”Forklaring™

20 ? "Detta program visar hur™

30 ? "PRINT kan forkortas med”

40 ? "hjalp av ett fragetecken™

RETURN
RETURN
RETURN
RETURN
RETURN

Komplettera programmet sa att foljande utskrift erhalles.

VARA VIKT PRIS
KETCHUP 400G 6.20
TOMATER 300G 6.60
PAPRIKA 400G 7.80

Finn felet
I féljande program finns fel inlagda. Analysera programmen och
hitta felet. Om du ej lyckas kan du kora programmet och se om
det hjalper dig att hitta felet.

PRINT, men om du hellre vill skriva 7"

Vi kommer éven i fortséttningen att anvinda hela instruktionen
sa gar det lika bra.

Ovningar

1.1 Vilken utskrift ger nedanstiende program? ..........

1.2

1.3

1.4

1.6

1.8

1.9

16

10 PRINT "Basic™;
20 PRINT ™ar'™;
30 PRINT "latt”

Hur ska programmet ovan dndras for att texten ska fa foljan-
de utseende.

Basic ar ganska latt

Var pa skarmen hamnar utskriften om du kor féljande pro-
gram?

10 PRINT "Vilhelmina™

20 PRINT, "'Skelleftea™

30 PRINT,, "Lycksele”

40 PRINT,, "Umea”

Fyll i de radnummer som saknas efter instruktionerna GO-
TO, sa att datorn skriver ADB pa skirmen.

10 GOTO ....

20 PRINT "D™;

30 GOTO ....

40 PRINT "A™;

50 GOTO ....

60 PRINT "B

Gor ett program som skriver féljande pa skiarmen
BASIC

AR

ROLIGT

Andra programmet ovan si att datorn skriver. ..

BASIC
AR
GANSKA
ROLIGT
IBLAND

Vad skriver datorn med foljande program?
10 PRINT "Pannkakor™;

20 GOTO 40

30 PRINT ""Med hallonsylt™

40 PRINT "Med hjortronsylt™

Gor ett program sa att datorn skriver ditt namn i kolumner
over hela skiarmen.

Provkor detta program och studera inverkan av komma-
tecknet.

10 PRINT "VARA", "VIKT", "PRIS”

20 PRINT "KETCHUP”, "400G™, 76.20"

EX 1 10 PRINT "BRUNO TRASA™
20 PRINT "ANTILOPGATAN 18"
30 PRINT 431 38 MOLNDAL"
40 PRINT
50 GOTO 80
60 PRINT "NORGE™
70 PRINT "SVERIGE”
EX 2 10 PRINT "VIC-64"
20 PRINT GOTO 10
Kom ihag
Instruktioner Beskrivning Exempel
PRINT Skriver pa skirmen. 10 PRINT
Texten ska omges av "Umea”
citationstecken.
GOTO Anger hopp i programmet 40 GOTO 10
till angivet radnummer.
KOMMANDO BESKRIVNING
NEW Raderar det program som
finns i minnet.
LIST Skriver ut det program som
finns i minnet.
RUN Utfor det program som finns i
minnet.
VIKTIGA BESKRIVNING EXEMPEL
TANGENTER

‘ : | Upphéver radframmatning

Ger nista tabulatorlige

Flyttar markoren nedat. Om
du haller shifttangenten nere
flyttas markoren uppat.
Flyttar markoren at hoger.
Om du haller shifttangenten
nere flyttas markoren at
vanster.

o

t

Raderar det tecken som star
till vianster om markoren.
Om du haller shifttangenten
nere skjuts blanksteg in sa att
du kan skjuta in text.
Ersitter instruktionen

PRINT.

INST
DEL

-~

10 PRINT
"Hej™;

20 PRINT
“'san”

10 PRINT
"Tablage 17,
20 PRINT
"Tablige 27,
30 PRINT
“Tablige 3™
Anvinds vid .
rittning av
program.
Anvinds vid
rattning av
program.

Anvinds vid
rittning.

107 "Hej™



VIDEO ;;;:;);;(:;:;:;::;;:;;:;;:;;::;:;;;:;;:;;:;;;:;;;:;: ANTLI G E N S e : T T e
i teddy — mijuk, REJALA FODRADE — Ve 1 Otroligt popu-

s e lar guldtryckt
ur BOXAR TILL VIDEO o 5 B | VIDEOBOX. "Bok-

.-ryggsmodell”

& AUDIO-KASSETTER

AUDIOBOX
for 2 eller
4 kassetter

FAMILJE- I-FACK foér
PAKET audio och data Superstark
. TRANSPORTBOX
Skyddar mot damm, smuts och stotar
Jag bestaller harmed férkryssade erbjudanden. 1 sta 22:- Frankeras ej.
Varorna skickas mot postférskott. (Porto och S Lindhaan
postférskottsavgift tillkommer.) 2 sta 11:- (2-fack) ':::';’
2 .. sta 12 (4-fack)
Namn:—— s 3
sta 12—
Adress . 4 LINDHOLM
st & 14:50 (vit)
Postnr . IMPORT EXPORT
Malsmans underskrift om Du &r under 16 ar: S st & 8:50 (svant)
6 st FAMILJEPAKET:
12 st TREOR + 2 st TVAOR (4-fack)
+ 5 st FEMMOR + 1 st FYRA. Svarspost
Ord pris 225:~ NU 179:50 Kundnummer 79269007
Gor slag i saken - posta ditt svarskort redan idag! 33101 Varnamo

Tel 0370-10304

CBI har Sveriges storsta
sortiment till TI-99/4A.

Prenumerera pa var kata-
log och du kan vélja mel-
lan hundratals tillbehor —
spel, nyttoprogram, bock-
er och hardvara.

1
% 4 B4 s 4& :
[y S@A\ )\ QUASIMODO HELP

[ (kréver Ext.basic modulen)

Ja tack, jag bestéller [ Quasimodo Help [ Atlantis

[1 Jag vill prenumerera pa katalogen for 20 kr (helar, 6 nr)
Namn

Adress

Postadress
Porto tillkommer med 22:95. Vid bestalining fér mindre 4n 200 kr tilkommer dessutom 11:95

Computer Boss International

P.O. Box 503 e S-63106 Eskilstuna e SWEDEN
016-13 69 60, 13 10 20
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MASTERMIND

— ett program till Spectrum

i 5 i 12 FOR m=1 TO 13: READ x&
Mastermind behéver no%nﬁe qéu_t:;_?ln ZEnnoRsESl TD SEonEtnR

narmare presentation, dettaar ti 3@ POKE USR X$+n.,Xx: NEXT n: NE
Spectrum och gjort av Anders Engberg E B o e >
och Micke Johansson i Strangnis. . ".2,8,8,09,60,136,a55
Detta Mastermind har en snygg asg DATA "b".255,25S5,126,60.0,0

inledningsmeny och musikenarmycket *“:o ... . . - - 5 5 5 5 54 g0

bra, lyssna. Har ar det ocksa en mycket 7@ DATA "d",60,24,0,0,0,8,0,0
bra basic, ingen konstig o 5@ DATA "ev,0.2.0,12,50,30.12,
smartprogrammering har. _ 90 DATA "f",0,0,0,45,120,120,4
:iaa CATA “g9",@,12,530.30,12,0,0,
:1%a DATA "h",0,48,120,120,45,0,

L4
1ige DATA "i",2,2,0.0,60.66,129,
=



10 DATR "U7,188,120,66,00,0,0, 7,808,441 NELL I, MEC £, g
2 " .
ise DATA “k",40,0,56,4,60,65,60 o, PAPER 6; Du™ AT iTaé"égériqgﬁ
ise DATA “",16,0,56,4,.60,65.60 Farsake RpAE HE iR e Wi
, a HT 1: PRINT AT @,10; PR
180 DATA “m",40,0,56,65,68.65,5 ;EEBQERIGH CombRANT ? e
18 oo auRNEAS sie. Is_achTgEg LET ag="~": LET
o200 BIn E18  JEDRELSaeTD B RER _QSEIPRiNT FLASH 1;6T @,13; INK_
_18@ DATA 1@,12,13,15,17,18.20,2 “L;ﬁﬁﬁt 1,325 b8 LET agstat: L=
2 0o@ BRIGHT ©: INK 7: PAPER 6: B  cgondh . PlET b= LET as="n": LET
ORDER 6: CLS : PAPER 2: BRIGHT 1 882 PRINT FLASH 1;AT ©, 15} INK
21@ PRINT AT @,9; Master Mind b 2$.F‘T 1.15; b%: LET ag= - LET
b =n w
22@e PRINT AT 1.,3,° 585 I c=2 THEN LET ag="A": LET
. t5=" 2y C=
Bagon Ea EQHEB STEP 2: PRINT 570 PRINT FLASH 1;AT @.,17: INK
et ;_”_1’:‘,.. 0" S &R i :g;}ﬁ_;&T 1,17; bs: LET ag="a': LET
4 =4 - 0
‘5o;isBlat i+1,22;"-": NEXT i s o
.g%ﬂggﬁégT AT 20,21; INK ;18 "  pez-on, =@ THEN LEF afi= mfept="
i | I N 8@ PRINT FLASH 1;AT ©,1%; INK
:ﬁgg LEETHCE-—"&ET a$_r-_ gs;;__..’;E.T Eg df;;sf‘a?: 1,19; b%: LET a$- ‘: LET
T ag=i oty LT Fents LET s=2: L glé‘INPHT_“UiLl du férsdka igen
28@ LET a=INT (RND#S] Rty S -
2O L T BND ). Ir maa. T 22O IF Jss nl IHEN G010 200
HEN GO_TO 282 336 50 10 zio =
B84 LEL celNT (RNCS8) . IF c=b 0  a=0 FOR (a8 10 1 STEP 1. BEEF
SEEN el R T b o). IF a=c o ~RELCIII: BEEP S8, ¢ (1) -as: BREr
- = 4 L = 1l = i
R28a DIN gTiJTHEgTbG—EQ g?ﬁ b(S) S6@ PRINT BRIGHT @, INK 2,07 ©
R D Rt IR ey By 2 PRARER 6 Bt tre e B Nhanl !
R e . LRy 2 AT B D ORAS LRt AE &, SaREInE
=@: BRIGHT @ a7 G0 TO 230
308 IF y=4@ THEN GO TO 958 = o B :
305 PRINT AT s,t, INK @; PAPER Rl e AR PHECR, ©: “QOR
%éHQFIGHT 1; FLASH 1;“.";AT s+1, 972 LET r=1+.5%RND: FOR a=1_TO
510 INPUT “USLJ FArg (@-7):";x: (e e T 2. PRINT AT 3
IF x3>7 THEN GO TO 310 - 0T e MYy 2.8
311 FOR i=1 TO S: BEEP .0@1,c (IN - SR e » %
T (RNDx8) +1) : NEXT_i ) GSarPyLioht @ PAUSS 22°.
y - o o == - 1
salE LR R TERT ATl SRR 8 ‘971 PLOT 128,88: DRAU 137, -3: P
315°1F x=2 THEN PRINT AT s,t;, B = Srs REXT a - Hig =L 8RR
RégH$nléeéNﬂ @ YA AT 541,18t " Y": Q76 FOR a=127 TO :127 STER _-r
32@ PRINT AT s,t; INK x; BAPER B e LR BT M
2} BRIGHT 1;"a":AT s+i,t;"w: S7E NEXT a
el EEthE?+£ﬂEgOG$OTQQgEQ 373 OVER @: PRINT AT 21,3; FPAPE
356 TF a(l)-a THEN LET r=r+1 Ad PR ML ok
ses if MR RN LR coil iBSaTougn o, momnen 6: eemm e
380 IF al(4)=d THEN LET r=c+l N L PRIN AT @ INK 1; "
39g IF a(l)=b OR aifli=c OR atl) @
= =f+ T@@2 PRINT AT 1.@; PAPER 2: INK
(400 IE A 120 =1 AR, N(R) wc OR at®) 7;" MASTER MIND
_41@ IF a(3)=3 OR a(3)=b OR a(3) 31@@3 PRINT AT 2.@; INK 6:°
420 IF ald)=a OR aid4l=b OR a(4) -
=c¢ THEN LET f=f+1 Io0> EEETBRE1?BE@
SR IF r*=1 THEN LET bi(l) =0 1G85 FOR d=1 TO 64
51@ IF r>=2 THEN LET biZ2) =0 191@ REARD q: READ b: BEEP b-12
52¢ IF r»>=5 THEN LET b(3)=0 1 RE o, Fe
S50 IF =4 THEN LET b{4) =0 tRiE e TV FHEN " RETURN
S4@ LET w=r+1 1@16 RESTORE 1020: GO TO_ 168E&
S22 I [3Z2 THEN LET biw+ir =2 TE2 EATH o8, 08, [ 80 R0, 5030,
- = - T, C
SEE.I0 [oet THRN LU biMisler 1080 DHTAS .S RR.CadR.c,BRE,
Kag?l?nggHT 1: PRINT AT 5,10; IN ggig*g?’n‘éééajéégs,c,ai,c,ga,c,
k- rd Jc.' JcJ Jc.l
610 PRINT AT =.,11; IMK bi{2).d% 1pse 'DATA c,3@,c,26,¢c,21,¢,30,C
£5@ PRINT AT s+1,1@; INK b(3),e =26,c,21,c,30,c,26 Sl e
4 I 1@6@ DATA ¢,26,¢,23,¢,198,¢,26.,¢,
530 PRINT AT s+1,11; INK bfd);f 23,c,19.c,26,c,23
64@ IF r=4 THEN GO _TO 500 3278 B8 . ¢ ééeﬁ'éées'c'gi’c’EE’c’
(5@ _FOR _i=1 TO 3: BEEP . .@05,c (I Zﬁéa’?g+ﬁ'céésiciai,c41a,c,es,c,
! ¥ + : i £1,c¢C c,e c,2
_Z@0 LET t=13: LET s=s+2: GO TO jede’'oATA’c,26,c,23,c,19,¢,26,¢,
S@@ FOR n=1 TO 3: FOR i=0 TO_6: B0k A0, Gt o L s
BEGRDER i: BEEP .0@S5.ixS5-1iZ2: BEE
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140
150
160
170
180
190
200
210
220
230

240

=T+1:A=18473

250
260
270
280
290

NDO,

300
310
320
a0
340
=50
60
370
80

50
400
410
420
430
440

UPP I RYMDEN
MED
COLOUR GENIE!

Listningar till Colour Genie ar det
ganska ont om men har ari alla fall en.
Programmet ar av typ rymdspel och
anvander joystick, men kan dven
konverteras till tangentbordsstyrning.
Du styr med joystick nr 2 och skjuter
med 0, obs det ar begransat med skott.
Genieagare kan skriva till mig fér byte
av program och erfarenheter.

M. Karpsater, Svanang, Box 2501,

855 90 Sundsvall

72
%
Z

s’

. -

/

FORS=1TO100:SET:NEXT: K=0: T=0: COLOUR2: FCLS: FCOLOURZ2:FGR
PLOTO,65T00,95T0159,95T015%,55
PLOT159,55TO155,65T0152,4589T0134,79T0131 ,922T0123,95
FLOTO,&5TO20,70T025,81T0346,87T047,95

FCOLOURA4

FPLOT&0,95TD60,B5TOLS,85T075,25TD100,25TO0100 ,85T095,85T0BS, 75 ]
PAINTALS,90,4,4: PAINTSS,90,4,4

PAINTZ0,90,2,2: PAINT150,90,2,2

FORA=1B4Z2TO20550: J=J0Y2X

IFEEYPAD2=10THENK=K+1: PLOTB0,95TOJ*2. 4, 0: IFFPEEK (A) *OTHENGOSUBZBO: POKEA—-1,0: T
tNPLOTBO,95TOJI*2. 4, 0ELSENFLOTB0,25TOI*2.4,0

oot POKEA—1 ,0: IFRND (100) =156THENGOSUBZ270

’d “Soy
LA &

2

FPOKEA

GOTO C

FORX=A+120T0222715TEFB0

IFFEEK (X) >200THENSET: K=K+10

POKEX ,175: FOKEX-BO,0: NEXT: OUT255, 165: SOUNDS ,25: RESTORE: FORB=1T0&: READD,FP: SOU

P:NEXT:OUTZ y 221 RETURN

IFK>200THENIZ20

NEXTA

CLS: LGR: PRINT" MJJadde IxTxdxd
daJIIap"

IF (T*#T) *HSTHENHS= (T#*T)

FRINT:FPRINT: FRINT" GAME-OVER" : FRINT: PRINT" YOUR SCORE:"3T»*T
PRINT:FRINT" HIGH SCORE:"3;HS
PRINT:PRINT:FPRINT" PRESBS ‘%" FOR NEW GAME":PRINTE?10,"MPAS"

IFKEYFPADZ2=THENGOTO1S0ELSE370
RESTORE: SOUND&, 7: OUT255,22: FORB=1TD4: READO ,F: SOUNDO,FP: NEXT: QUTZ255,32: RETURN
DATA 757
DATA B,16
DATA 9,16
DATA 10,16
DATA 12,56
DATA 13,0
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"BOPE BOY"”

— akta dig for i:’lggen!

Av Lars Isberg

HE Spelet "BOPE BOY" gar
ut pa att radda "BOPE GIRL”
som &r inlast i ett hus. Du mas-
te forst himta tre nycklar in-
nan du kan ridda “BOPE
GIRL”. Pa din vdg genom
rummen maste du akta dig for
de dgg som mognar och explo-
derar. Nir du riddat "BOPE
GIRL” okas hastigheten och
spelet blir svarare.

Spelet ar till oexpanderad
VIC-20 och ar uppdelat i tva
program. Skriv forst in pro-
gram 1 och spara detta pa
band. Skriv sedan in program 2
och spara detta efter program
1y

Spelet ar gjort av Lars Isberg
som ar 16 ar.

Detta spel ar grafiskt mycket
bra.

PROGRAM 2

GOTO] EEE
IFH=3%JTHEH1&E

OMARGOTOE, =
AA=2:GOTO18

IFI= 1THEHHF<I=1 1 I"I'TI:Ill-

Programbeskrivning
program 1

Rad 3-340 Inledning

Rad 350-400 Instruktioner

Rad 500-740 Datasatser

Rad 800-810 Subrutin till inled-

ning

Rad 1000 Soker efter program

2

Programbeskrivning
program 2

Rad 10-195 Uppritning av spel-

plan

Ras 200-290 Avlidser tangenter

+ flyttar "BOPE”

Rad 300-660 Subrutin for dgg

Rad 700-799 Forflyttar "BO-

PE™ nar han kommit upp

Rad 800 Subrutin f6r utritning

Rad 810-890 Rutin nidr man

dott

Rad 900-1130 Subrutin fér po-

ang och spelstart il

!

i

PROG RAM 1

11 FLIIl'I
128 PRINT'
138 PRINT"
158 FORS=
321!.' 'IHTH

POKES], D POKETIST
01088 NEXT
ARE THE KEYS! *

+A, 8 FORS=1TO268 : HNEXT - HEXT

HIHE'_T

192, 168, 248,96, 192, 32

5.16,16.56

8 POKESL, B FORA=1TOS FEADD FOKET1E
M FETURM
FR=1TOS r’l"'}F—'_IoH RECCMIDEC"LOAD FUN™.A. 10 HEXT

"#H. D HEXT

POKES3S, 13 PO

"]
A% ]

&

2

9 HA=1

18 FPOEEZEEES, 200 F=21:L=11:0=11 :POKEZE272, 5: S1=00876  S2=36877

28 YECL)=" HMEPQ": YFE(2)="ERS" (YE (2 ="FAITL"

28 YEC4a="1300" YECS ) ="TE [ SRR "

40 1F="nEEMRRCT" ‘0ZF="phIEARFG" 03%=" BNl 71"

1898 FORA=1TOZ3Z  FOKETLIETY+A, FEEK 7447 +A2 HEXTH

118 PRIMT"" :POEE3ZESTS, 2

128 FEINT"SeNRRr k"

138 FORA=1TOD4:FORS=1TO4:FRIHT" = E LY HEATS :FRIMT" M Vo 10 ) o 1O O I
EATH

148 FORA=ATOZZ FPOKE7EIA+A%22. 12 ' HEXTHAH

158 FORR=1TO11 :FORKEFVSE+A, 12 HEXTH

168 FEINTTREC 15" Ma10RE "

178 FOEEZE14, 12 POKEYVZ22, 2 POKETSYA, 3 POEEZSE9A, 2 POKEZST 12, 2 POKETS9H . 45+AA
172 IFMCAR D =ZTHEM 156

128 FORA=ZTOMCAARYSTEP-1:POKERA4I+A%22 . 15 POEEISFEI+A%22, 2 HEXTA: POKEZRE15, 7
19268 L= GOSUES96  FOKERSEES ., 238

135 FOEA=1TOZ ECA =1 ‘HEAT

288 IFoc=1THEMZ1A

285 II‘PEEF'-’I'TF'=-IHI EG THEMGOSUEZEE | GOTO2aE

218 IFU=S51THEHI=-4

228 TFII=28THEHI=4



L) e

R DN SR LN A I S OO DS L I R (N LS LN

b7 e W A RO O N R R R R SN

oo e R o ) O et S

i I T R R o B o B S

oo s o 3 e R ¢ o b

D R ]

wJ o= T T L T N On N On O On O O e B 00 D0 G0 G0

o Ty 0 e D T

D B RO ) RO o e

T o

[ DR oy WL R w LY o N B N Y

00 00 00 00~ =) = T ) g g -
S S S LDy LN S S

1 L0
=

qﬂ@

1834
141a@
1928
1826
1844
1854
1858
1826
1186
1116
11z@
1128

IFU=4ZTHEHO=2

IFl=44THEHD=11

IFP+113THEHI=#

IFI<HBTHEHSC AR =SCCAA N +2 GOSLB9AA
GOSUEBZEE  FREIMTRZE

GOSUEZaRA

GOSLIBZEEA  PREINTRZE

F=F+1:L=0

GOEUESEE: PRIMTOZE

IFRE=1THEHZ 14

GO=LESEEA

GOEUESAR : PREIMNTR#

I=8:IFF=1THEHSEA

GOTOZaA

IFHZBTHEMH=H+1 : IFH>4 THENFE ITHT " SaTaTalaTe el eIaTaI e nls ki hHEMIL " H=H

3 IFIMTCRMDC L h#2i s =ATHEMFR ITHT " Stialalnalale]elein]alealanE: ] To T 50E" - H=1

Z=IHTORHDC L a2 S A=THT CRHDC T 2% +1

W=Z#d+s  ECWI=ECHI+THT CRHDC L D#GIAAD 2 +1

T=E+2%7  FE=1+4%k

IFECHZ5THEMHE =1

IFE M 4THEMFOEESZ 2868 IFR=FTHEHIFT+2=_L0RT-2=_THEHRG=1

248 POEEVEL,RIPOEEFSZ, T:SYSESS526  FPRIMTYSCECWY 2 )
S8 FORA=1TOFCAAY CHEXTH
FOKESZ. 8 IFECW >4THEMFEIMT"IRE]  sHAL "
RETLIFH

IFL=8THEH" a3

I[=:0=1:FORA=1T0Z4

GOSLBSEA

FRIMTLZE

P=P+l iL=L+0

IFA=FTHEMI=1 :(=A

IFA=27THEH =1 0=-1

GOSLBSEA

FRIMTR1#

IFKCARY=17AMDA=24 THEHFOKESASE, 31 POKES1, 122 FORS=1T01888 : NEATS - POKES1, 8- BE=1
IFEG=]1THENE1G

IFA=7=E AR THEMFORS=1TO1868  SCOARI=SCOAA I+ GOSLES@A  HEXTS  FOKETY41+0R-7 2 %22,

TFLE=1THEHZ 1

HETH: MCARI=MCAR X +1

FEoARI=K AR+ POEESLST ., 13 PORKESLTS, 14 I=0:0=11 :GOTOZEA
I=a:0=—1:FORA=1TO1E

IFKCARD <1 PTHENFOKET V@S, 31 -POKES] 128 FORS=1TO1868@  HEXTS ' FOKES] . 8:GOTOS1A
GOSLESEE  PRIMTRES

F=P+I:L=_+0

GOSUES0@: FRINTOLS
IFA=ETHEMI=1 : 0=5

IFAZETHEMSC (AR =S50 CRAD +15 : GOSUEIGR
MEXTA:GCAR?=2 FCARY=F (AAY- 18 IFF (AR CATHEMF ¢ AR =8

MCARX=B: K AAX=14
FORA=1TO16: POKES] . FEEKC7479+A) tFORS=1TO1AE  HEXTS - HEXTA
GOTO16E
FOKE?S21,F:POEE?ZZ, L SYSe5520 RETURN
FORA=1TO16:POKES], 158 POKET1E7+H. 8 : POKE7Y123+A., 8- FOKESL1. 8
FORS=1TOSE  MEATS : HEXTH
M=H+1: GOTOS
FOEESL, 20@: POKES], 8: PPIHT"L&I.PZFfl ' TABC1325CC20 : RETURH
PRINT"O" FOKE3Z&E7H, 8:FOKE3I&2ES, 255
FRIMT"SepRREGE O F E E O Yel"
FORA=1TOZ
PEINT" A0MSCHFLAYER"A"=M"SC R - HEXTH
FORA=1TOZ : IFSCCAX>HSCTHEMHSC=SCCAD tHEXTRH
FPEINT"SERBREBIEHIGH SC=M"HZC
FORA=1TOZ :FCAM=10@:KI(A)=14  SCCAM=AGCAM=1 MIA)=0: HEXT
FRIMT" Seleelen] 1 UR. 2 FLAYER!
GETAR#: IFA%=""THEN1 188
J=WVALCAED
IFJ>20RJ=ATHEM1 164
AR=2 : H=@:G0TOS

23



ABC 80

Hur gor man
egentligen for att
fa en boll attrora
sig och studsa
naturligt pa
skarmen?

Den har gangen
ska vi visa nagra
metoder att ordna
rorelse och studs.

For den som vill
gora egna spel
presenteras en
generell BASIC-
rutin, som tar hand
om detta snabbt
och effektivt.

Av Ulf Lofstedt

24

B B | spel anvinder man sig
girna av en punkt som boll.
Det gor programmet enkelt

och snabbt. Egentligen kan
den inte réra sig. Satter man ut
en ny punkt i bollens fardrikt-
ning och tar bort den gamla sa
ser det ut som om den rorde
sig.

Problemet dr nu att skriva
ett program som gor att bollen
ror sig och studsar naturligt.
Dirfor presenterar vi hir en
generell “studsrutin™ i BASIC.
Den kan anvindas i de flesta
fall med fordel av den som gor
egna spel.

Om spelplanen bara bestar
av i stort sett fyra viggar, tex
squash behdvs ingen avancerad
studsrutin. Det racker med na-
gra IF-satser som undersoker
var bollen befinner sig och ut-
for studsen efter det. Den me-
toden anvander vi i Boll 1.

Den rutin som skoter om
bollens rorelse och studs maste
vara snabb. Den genomléps
ofta for att bollens rorelse ska
bli naturlig och snabb. I de
flesta fall racker det anda med
en BASIC-rutin. I extremfall,
dir man maste hinna med

mycket mellan varje anrop av
rutinen, maste den skrivas i
maskinkod.

Eftersom det inte dr sa van-
ligt kommer vi inte att ta upp
det hir.

Programmet
Bollens position lagras som tva
variabler, rad (R) och kolumn
(K). Variablerna kan vara hel-
tal (med procenttecken) eller
flyttal, beroende pa vilken me-
tod man anvander. Mer om
detta senare.

Bollens riktning och hastig-
het lagras ocksa i tva variabler,
R1 och K1. De anger forflytt-
ning i hojdled respektive sidled
for varje varv programmet
snurrar. De kan anta virden
mellan —1 och 1. Det beror pa
att bollen maximalt ska kunna
forflytta sig ett steg at gangen,
annars blir bollens rorelse
ryckig.

Hastigheten
Som tidigare namnts styrs bol-
lens rorelseriktning och hastig-
het av samma variabler. Det
fungerar sa att om de antar
sma virden sa maste program-

met snurra flera varv for att
flytta bollen en ruta. Det med-
for att bollens hastighet min-
skas.

En annan, men inte lika bra
metod ér, att infora en fordroj-
ning i programmet. Fordroj-
ningens ldngd paverkar bollens
hastighet. Det finns oftast batt-
re saker programmet kan géra
in ligga i en fordrojningsslinga
— ddrfor anviander vi oss inte av
den metoden.

Boll 1

I programlista 1 ser du ett litet
demo-program som visar hur
bollens rorelse och studs kan
ordnas. Vi ska snabbt ga ige-
nom programmets olika delar
for att sedan kora det.
Bollens startposition siitts pa
rad 109. De virden som ska
styra bollens rérelse matas in
pa 110—113. Den ruta som bol-
len ska rora sig i ritas ut pa ra-
derna 114—121. Bollen satts ut
och bollrutinen anropas. Den
kommer att anropas hela tiden
eftersom programmet gar in i
en odndlig slinga pa rad 123.
Bollrutinen bérjar pa rad
125 med att underséka om bol-
lens hastighet i hojdled tillater



att lutningen adderas. 1 sa fall
okas R1 med L. I R2, K2 lag-
ras bollens gamla position och
R, K antar den nya positionen.
Om nya och gamla positioner-
na finns pa samma ruta sker
aterhopp pa rad 129, annars
flyttas bollen pa 130—133. Om
bollens nya position redan in-
nehiller raderna har den
krockat med nagot. Den ska da
studsa. Det tas om hand pa rad
134 och framat. Dar sitts forst
R och K till sina gamla virden,
IF-satserna undersoker vid vil-
ken viagg bollen befinner sig
och bollens riktning @ndras
darefter. Pa rad 138 minskas
slutligen bollens hastighet pga
dampningen, varefter ater-
hopp sker.

Indata till Boll 1

Som tidigare nimnts styrs bol-
lens rorelse av fyra virden, R1,
K1, L och D. R1 och K1 anger
bollens hastighet i hojdled re-
spektive sidled och kan anta
viarden mellan —1 och 1.

Planens lutning anges av L
och bor vara mellan —0.05 och
0.05. Dampning av bollens
hastighet vid studs anges av D.
Om D = 1 dampas ej hastighe-
ten, men det gor den om D ar
mindre dn ett. Lampligt virde
ligger mellan 0.5 och 1.

Nu dr det dags att prova ruti-
nen och visa vad den kan. Bor-
ja med att knappa in hela Boll
1. Starta programmet. Sitt R
=1,K=0,L=0o0chD = 1.
Nu studsar bollen mellan tva
viggar. Bryt programmet med
ctrl-C. Satt R =1, K =02, L
= 0.01 och D = 0.8. Bollen
studsar nu som en studsboll,
sedd fran sidan.

Nu ér det din tur att experi-
mentera fram nya virden pa
indata for att fa fram den rorel-
se hos bollen som du vill ha i
ditt spel. Tank bara pa att halla
indata inom de givna grinser-
na, annars kan det spara ur.

Boll 2

Programmet Boll 2 ar, precis
som Boll 1, ett program som
skoter forflyttning och studs av
en boll. Skillnaden &r att Boll 2
enbart anvinder sig av heltal,
eftersom det gar snabbare.
Dessutom, och det dr det bis-
ta, studsar bollen beroende pa
dess omgivning ndr den
“krockat” med nagonting.
Alltsa behover man aldrig dnd-
ra i studsrutinen da man byter
spelplan, rutinen tar ju sin in-
formation direkt fran skirmen.
Dessutom kan spelplanen vara
mycket varierande, studsruti-
nen blir inte langre for det. Det

blir den ddaremot om man an-
vinder IF-satser.

Skillnaden pa indata jamfort
med Boll 1 ar att de ska multi-
pliceras med 256 innan de ma-
tas in. Detta giller ej damp-
ningen (D% ) som ska multipli-
ceras med 100.

Programlista Boll 2
Forsta delen av programmet,
raderna 100—127, liknar Boll
1, med nagra fa undantag. Alla
variabler har férsetts med pro-
centtecken. De visar att rader-
na ar heltal. 122—125 ritar tva
streck pa planen.

Aven delen for bollrdrelsen
liknar Boll 1, darfor behover vi
ej orda mer om den. Det in-
tressanta ar studsrutinen, som
bérjar pa rad 137.

Studsrutinen undersoker
forst pa vilka av de étta rutor
som grinsar till bollen det finns
en punkt pa. Den undersok-
ningen sker pa raderna
138—144 och dess resultat
liggs i variablerna M% och
N%. N% anger hur manga
punkter det finns vid bollen
och M% var de ligger. I M%
sitts om en viss punkt ar satt,
motsvarande bit till 1.

Péa rad 145 sker hopp bero-

ende pa vilket antal punkter

som finns vid bollen. M% ana-
lyseras pa raderna 146—158
med hjélp av masker. Hur det
fungerar ska vi inte ga in pa
hér, det skulle bl alltfér omfat-
tande. Beroende pa vilken typ
av studs som ska utforas sker
hopp till nagon av raderna
159—163. Bollens riktning éind-
ras och dess hastighet minskas
(rad 164). Bollens gamla posi-
tion rekonstrueras pa rad 165
och aterhopp sker.

Spelplanen

For att studsrutinen ska funge-
ra stélls det tva krav pa utform-
ningen.

Det forsta dr att bollen ald-
rig ska kunna bli instangd mel-
lan tva vaggar. Alla passager
maste déirfér ha en bredd pa
minst tva punkter.

Det andra kravet ar att de
punkter som ligger ndrmast
bollen di den krockat med na-
got maste ligga bredvid var-
andra utan luckor.

Dessa regler medfor att det
inte kan uppsta nagra oklarhe-
ter om hur bollen ska studsa.
Bollen studsar alltid mot en
rak vigg eller en mot en vigg
som lutar 45 grader.

Ett undantag ar dock da bol-
len kommit in i ett hérn. Da
studsar den ut samma vig som
den kom in.

o
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REM 95 3 3% 3 3 3 3 % 3 3 99 % 3 %% % % %
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM 9% 3 3 3 % 3 % 3% % 3 % 3 % 3% % 3% % 3% % %
R=10 : K=35

Boll 1
av I Lifstedt

for  AoH

Kk ook dk ok ok ok %k
* % ok ok Kk Kk K

FRINT "Ri = "3 ¢ INFUT R1
FRINT "K1 = "5 ¢ INPUT K1
FRINT "Lutnins = "3 = INFUT L
FRINT "Damenina = "5 @ INFUT D

FRINT CHRTG(12)

FOR I=0 TD 2=

FRINT CIUR(IQ)CHRTG(1S51) 5
NEXT 1

FOR I=2 TO 71

SETDOT 1.2
SETDOT 21
NEXT 1
SETDOT Rk
GOSUB 124 : GOTO (2=

REM *%% Bollrdrelse ***

IF ABS(R1+L)<=1 THEN Ri1=R1+L
Rz=R : KZ=K 1 R=R+R1 : K=k+K1l
IF INT(R)Y<ZINT(RZ) THEN 1Z0@
IF INT(E)<>INT(KZ) THEN 1=0
RETLIRN

REM *%% Flvtta boll %*%x

IF DOT(R:+E) THEN 124

SETDOT R:KE = CLRDOT RZ:2EZ
RETLURN

REM *%% Studs *%#

R=INT(RZ) * K=INT(KZ)

IF R=32 DR R=70 THEN Ri=-Ri

IF k=32 OR K=7@0 THEN Kil=-kl
Ri=R1*D : Ki=K1=D

RETLIRN

SETDOT 1,71
SETDOT 711

VAND!
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100
101
102
10z
104
185
104
107
1oz
1%
110
111
112
113
114
115
114
1) 1974
11=
1%
120
121
122
123
124
125
1¢

<
-
&<

F—"I-“i—"Hl—"l-l-
{‘H—‘Gqﬁ’n\“_

REM 33 33 % 3 933 9 9 3 3 96 3 3 % 3% %

REM * *

REM * EBoll 2 *

REM * *

REM * av U Lafstedt *

REM = *

REM = for  AoH *

REM * *

FEM %% 3 3 5 3 3 3 5 % 5 % % %% % % BAR /
=1 0U*Z25EY l/-EJ/* Ty A

FRINT “R1ZA =i W ITNPUT R4 f
FRINT "“Ki1% L R A -
FRINT "Lutnins% = "3 @ INFUT L%

FRINT “"Damepning? = "5 : INFUT D% j
FRINT CHRG(12%) e
FOR I%=0% T 232%

FRINT CUR(I%: @Y CHRO(1S1%) 5 'VL % :
NEXT 1% o |
FOR I%4=2% TO 71%

SETDOT I%:2%4 = SETDNOT I%4:71%

SETDOT 24, I% SETRBT F1iyii

NEXT I% [

FOR I%=257% TO 4%2%

SETODOT I%-10%:I% = SETDOT I%-%%sI% -?P

SETDOT I%+10%,1% SETOOT IZ+9% 1% ;?( 7

NEXT I% x =
SETDOT RUA/Z5EYZ KA Z25E7

GOSUB 122 @ GATo 127

REM %% Bollrorelse *#%%

IF ABS(R1%+L%A)<=255% THEN R1%=R1%+L%

R2%=R%/ 2567 K2%=K%4/256%

R7%4=R%+R1% = Ki=E%+E1%

RIU=RA/256Y + KSU=K%/25&%

IF RZY%=R3I% AND K
IF DOT(R3%:KI%L)
SETDOT R3%K3%
RETLRN

REM *%% Studs *#%
GE=1Y M%=07%
FOR I%=Rz2%-17 TO

Y =k3% THEN RETLRN
THEN 1327
CLRDOT R2%sK2%

*
NZ=8%
R27Z+17%

.o R1%=—-R1%

FOR JYhA=K2%—-17% T E2%+1%

IF I%=RZ%

S e 8L G A7

GA=GL+HEY
NEXT J%

ON N7 GOTO
IF (M4 AND
IF (M% AND
IF (M% AND
IF (M4 AND
IF (M% AND
IF (M4 AND
IF R1%4>0%
GOTD 155
IF K1%4:0%
M7%Z=M% AND
FOR I%=0%
IF (M% AND
NEXT I% =
Ri%=-R1%
E1%=-K1%
I17=R1% * R
I%=R1%Z * R

R1%=(D%*R1

R4A=R27%254

RETLURN

! K1%=-K1%

AND J7=K24 THEN 144
JA) THEN MA=MA+GA @ NA=NA+14
NEXT 1%

144147, 142,151 143

#0%)=04 THEN 142 ELSE 147
24%)=9% THEN 15% ELSE 140
28%)=0% AND NA=ZY THEN 15%
LA7)=0% AND NZ=Z4L THEN 146
2E4Y=0%4 THEN 141 ELSE 142
224%3=07% OR (MZ AND 77)=0% THEN 154
THEN TY=24% ELEE TA=Z1%4

THEN T%=214% ELSE T%=107%

T% : NA=0Y
TO 7%

24017 »0% THEN NY%=N%+17%
GOTD 145

GOTO 144

GOTD 144

1%=-K1% = Ki¥i=-1% GOTD 144
1%=K1% FA%=1% = GOTO 144

Z)/100%  K17=(D7%A*E174)/100%
L1287 ¢ KA=KEZU*2567+128%




MED IBM PC

B B IBM PC tillhér inte den

trycker pa F9 sa fylls den helt

A
. ‘, : % . kategori som vi kallar hemda-  av vit firg.
l— torer men trots det sa presente- Om du har ritat nagot som
- = 1 rar vi ett program till den. du vill spara sa trycker du pa
w4 F2 och skriver in filnamn och

trycker pa Enter, din fil far inte
heta "rita”.

Om du vill hamta en figur
som du sparat trycker du Fl
och skriver vad filen heter och

Du styr pricken med pil-
knapparna. Nar du vill rita
trycker du ner F10, om du
tr:vckcr F10 igen sa flyttar du
bara och ritar inte samtidigt

e som du suddar. Om du till ex-  trycker pa Enter si laddar den
oy empel har ritat en fyrkant in. o :
o (maste vara helt sluten) sa flyt- Programmet ar gjort av Gus-
4 tar du till mitten av den och tav Berggren, Lidingd. M=
. £y AVER
7 10 ABCDE=1
(/3 = 20 SDE=1
A, 4 [k IO T OKAXKRXAKKX OGRAFIK X¥XXkXXE XXX
o A1 ] 40 SCREEN 2
- — S0 KEY OFF
J e []1 60 CLS
— / 70 A=240
3 - 80 B=1
= y i 90 FOR K=1 TO 14
=2 T 100 KEY(K) ON
L 110 NEXT
- -l ' 120 ON KEY (1) GODSUB Z80 :* HAMTA EN BILD
pr| 130 ON KEEY (2) GOSUB 470 :° SFARA EN BILD
ﬁ: 140 ON KEY(%?) GOSUB ) FYEE T
-~ | ; 150 ON KEY(10) GOSUE SUDDA ELLER RITA
o | i 160 ON KEY(11) GOSUB UPF
“ ! I 170 ON KEY(12) GOSUB :* VANSTER
180 ON KEY (13) GOSUE : " HGGER
1720 ON KEY (14) GOSUB =% NER
| 200 PSET (A.B)
210 GOTO 200
' 220 FRESET (A,B):PAINT (A,B):SDE=2
230 RETURN
240 IF SDE=1 THEN SDE=:Z ELSE SDE=1

i

250 RETURN
260 IF SDE=1
270 IF B=1
280 RETURN
290 IF SDE=1 THEN FPRESET (A, B)

300 IF A=1 THEN RETURN ELSE A=A-1
310 RETURN

320 IF SDE=1 THEN PRESET (A,B)

330 IF A=46325 THEN RETURN ELESE A=A+1
240 RETURN

350 IF SDE=1 THEN FRESET (A,B)

60 IF B=1%95 THEM RETURN ELSE BE=B+1
270 RETURN

I80 LOCATE 23,1

290 INPUT ;"VAD HETER BILDEN ";BILD%
400 CLS

410 DEF SEG=%HEEOO

420 BLOAD BILDS,0

430 DEF SEG

440 LOCATE 23,1

450 FRINT SPACE®(70)

44650 RETURN
470 LOCATE 23,1
480 INPUT 3"V
4290 LOCATE 2:
S00 PRINT SFACE%(70)

510 PRESET (A,B)

920 DEF SEG=%HBBQO

530 BSAVE BILD®%,0,&H4000
540 DEF SEG

550 RETURN

THEN FRESET (A, B}
THEN RETURN ELSE B=BE—-1

S

SEA BILDEN HETA ";BILD®

27
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SPECTRASPACE

1Z PEM £xx SPECTRASPNACTE ¥¥%%

2@ REM

32 REM FRAMKIE-84

4g REM

50 MUR="T1@@S1301E16D16C146E16D16C16EL16D16C16"
62 TROFF

65 CLICK OFF

79 COLOR 1,4,4

8¢ SCREEN 1,2

93 FOR S=1 TO 5 : SH="":iFOR J=1 TO 32:READ A:SH=SH+CHRHE(A)IMEXT J:iSPRITER(S)=8x:
NEXT S

19@ SE="":FOR J=1 TO 8:READ A:SH=SZ+CHRE(A) iNEXT J:iSPRITEH(6)=8H

119 AA=@:BB=2¢

126 PLAY MUS+MUS

13¢ FOR AA=1 TO 144:PUT SPRITE 3, ({AA,BB),13,1:PUT SPRITE 4, {AA-2¢,BB-7},3,2:L0CA
TE AA+5S€,BB-12:PRINT*SPECTRASPACE" : AA=AA+8:BB=BB+6:NEX

14¢ FOR I=1 TO &@Z:iNENXT:CLS

15¢ CIRCLE (55,25),1%,9,,,4/3

160 PAINT (68,3@),9

17@ PSET(20,133),15:PSET {(87,97),15:PSET (158,45),15

182 SOUND 7,1:SOUND 8,4

199 X%=128

289 Y%=96iFA=7:iNR=2

21¢ SPRITE ON

228 F1=2:50T0 312

238 F1=3:CLS: T=@:FA=13:iNR=4

24¢ SOUMD ?,24:S0UMD 12,32:SOUND 13,1:SOUMD 8,28:SOUND 1,2

258 CIRCLE(205,25),1@,6y,,4/5iPAINT (212,25),6

268 PSET!{10@,1@@),11:1PSET {15¢, 158} ,11:PSET (55,17¢),11:50T0 31¢&

27% F1=4:CLS:T=2:FA=3:NR=S

28¢ SOUND 7,24:SOUND 12,32:SOUND 13,1:SOUMD 8,28:SOUND 1,4

290 CIRCLE(35,25),1@,11,,,5/6:PAINT (4¢,25),11

g% PSET(10%, 102),11:PSET {150,152}, 11:1PSET(55,172¢),11

318 FOR A%=4 TO S:iH%{(A%)=RND!{-TIME)¥2:F1:IF H%(A%)Z1+F1 THEM H%(A%X)=-H% (A%}
<2@ J%(A%)=RMD {-TIME)}¥S+F1:C%{A%)=RND (-TIME}¥255: Y% (A% =RMD (-TIME) ¥1%21: NEXT:REM
STARTLAGE PA SK&RMEN

330 REM¥H (A%) =RBRELSEFBREMDRING Y-LED¥

340 REM%J (A%)= 11 X-LED¥

345 LOCATE 5@, 185:PRINT *BRANSLE":LIME (100,185)-(15¢,198),9,BFiBR=15€:IF F1=2 T
HEN ST=.25:IF Fi=3 THEN ST=.2:IF F1=4 THEN ST=.1

3I5¢ SOUMD 6,45:SOUND 7,2:S0OUND 8,6

360 REM------- HUVUDSL INGA-—-=-=—=-—=—~~

3I7@ PUT SPRITE 3, {X%,Y%),1¢,1

389 SPRITE OFF

390 FOR A%=4TO 8:Y%(A%)=Y%(A%) —H% (A%) i C% (A%} =C% (A%} -J% (A%

49 PUT SPRITE A%, (C%(A%),Y%(A%)),FA,NR

a1@ IF C%(A%)<@ THEM C%!{A%)=255

428 IF Y%{A%)<{Z THEN Y%(A%)=198

438 IF Y%(A%)>19@ THEN Y%(A%)=¢&

a4a@ NEXT A%

45@ IF T=1 THEN GOSUB 618

46 IF STRIG(1)=-1 THEN GOSUB 59¢&

4”@ OM STICK(1) GOSUB S@@,51¢,52@,530,540,55¢,56€¢,57¢2

475 LINE (BR,185)-(159,19@),4,BF:BR=BR-ST:IF BR=18¢ THEN GOSUB 865

4as@ GOTO 378

VAND!
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S2¢ Y%=Y%-4:RETURN
518 X%=X%+4:Y%=Y%-4:RETURN

52¢ X%=X%+d:RETURN

530 Y%=Y%+4:X%=X%+4:RETURM

542 Y%=Y%+4:RETURN

S55¢ X%=X%-4:Y%=Y%+4:RETURM

568 X%=X%-4:RETURN

57¢ Y%=Y%-4:1X%=X%-4:RETURNM

580 REM--------- SKOTTSLINGA-=--=-=--=~

590 X1%=X%+20: Y1%=Y%+2:T=1

69@ SOUND 7,247:SOUND 8,16:SOUND 12,8:SOUND 13,1
61@ SPRITE ON

62@ PUT SPRITE 1, (X1%;Y1%),1,6:X1%=X1%+1@

632 ON SPRITE GOSUB 678

64¢ IF X1%>248 THEM PUT SPRITE 1, ({X1%,Y1%),1,32:IF X1%>248 THEN LET T=£
65@ RETURN

66@ -———mmm———— SMALL-===========

678 SPRITE OFF

68@ SOUND 7,247:SOUND 12,32:S0OUMD 13,1:SOUND 8,28
49¢ FOR A%=4 TO 8

78@  IF M1%OC%{A%) THEM IF X1%{C%!A%}+28 THEN IF Y1%<{Y%(A%}+13 THEM IF Y1%>Y%(A
%)-5 THEN 73#&

71@ NEXT A%

72¢ GOTO 87¢&

3% PUT SPRITE 2, (C%!{A%),Y%{A%)}),15,3

749 PUT SPRITE 1, (X1%,Y1%),1,32

75¢ PUT SPRITE A%, (C%A%) ,Y%!{A%)),7,32

760 PUT SPRITE 2, {C%(AX),Y%(A%)),15,32

?7@ PUT SPRITE 2, (C%(A%),Y%{A%)), 15,32

780 C%(A%)=255:Y%{(A%)=RND‘-TIME) ¥199: X1%=25%

700 IF F1=3 THEM 83&

80@ IF F1=4 THEN PO=P0+2¢:G0OTO 85

81¢ PO=PO+1@&:IF PO=5@ THEM 82¢ ELSE 859

828 PRINT" FAS 2":FOR I=1 TO 1£2@:NEXT:GOTO 23¢
83¢ PO=P0+15:IF PO=125 THEN 84¢ ELSE 85¢

84¢ PRINT" FAS 3":iFOR I=1 TO 198@:NEXT:GOTO 27%
85@ RETURN

868 ---------- AYSLUTNING-------~----

865 LOCATE 162, 185:iPRIMT "BRANSLET SLUT'"
878 LOCATE 1@@,7@

88¢ PRINT "GAME OVER"

892 PRINT

ege PRINT" DIM POAMG :";iPO
214 LOCATE 9,154

@22 PRIMT"OMSPEL PA /F1i/"

3@ PO=@:T=£

248 KEY (1) ON

@54 ON KEY GOSUB 14¢

-1 GOTD 26€

G/ S e BANS-E e e
P8 DATA 4,,4:224,48,31,15, 3454554933333 3339294,255,112,96,644,,,
OPG ~———cmmm o DEQET-Joeneen. e

1008 DATA 4495 172255, 255, 25 s s's susins s 120,224 , 25 ;255 , 2245128, '5's 45’y
1010 ————————eme TREFF-======cacaae—-

102% DATA ,2,16,8,132,7@,118,56,,,56,11,79,132,8,16,,64,8,16,33,98,118,28,,,28,1
18,98,33,16,8

103F ~~--—mmmmmee UFD 2-=======—===——-

104G DATA 4454545568,39,125,39,68, 5955588133334 228,192,228,34,,4544,

105@ ~——==m-mm—mm UFD 3---—mmmmmmmmm e

1068 DATA 5454559293227, 25500350833 332,64,192,224,252,22d4,192,64,32,,4,

1870 ——m-em——m—ee SKOTT-—~—==—m=mmm—ene

198¢ DATA ,,,,,5128,248

OBE !'! Soltecken = Dollartecken (string)
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6461 CHARTPAK-64
En bild sédger mer &n tusen ord!
Ta t.ex. forsdljningsstatistik. Eller méatdata fran vaderobservationer. Eller resultat av
en serie forsok. Eller bensinkostnader och hushallskostnader. Eller. ..

Nog blir siffrorna mer lockande att lasa, om man snitsar till dem i grafisk form.
CHARTPAK &r ett hogkvalitativt proffsprogram. Det ger méjlighet till enkel datain-
matning och redigering. Inmatade sifferserier kan sparas pa diskett for att senare
lasas in for komplettering och fortsatt bearbetning.

Menystyrt och enkelt kan Du sedan bygga upp onskade diagram. Kurvdiagram,
liggande eller staende stapeldiagram, cirkeldiagram — det finns sju typer att valja
mellan. Skalindelning och beteckningar styr Du sjélv.

Resultatet tar Du fram pa bildskarmen. Givetvis och allra bast pa en printer. CHART-
PAK-64 klarar Commodore 1515, 1525, Epson, Gemini och Okidata (i férekomman-
de fall férutsatts interface).

CHARTPAK &r ett mycket avancerat och anvandbart program med manga anvénd-
ningsmdjligheter! Prova!

550:-

SALES, COST, TOTAL EXP & MET PROFIT
=SALES
2008 I W-—{FRUS FRO
. —NET BRUF
1588 = - —
10080 —
S860 F_l = - -
% [ O :
-588
-10080
QTR 1 QTR 2 QTR 3 QTR4
1982

6468 CHARTPLOT 64 1.100:-

CHARTPLOT 64 ar lyxversionen av CHARTPAK 64 (se art.nr 6461)

Det principiella séttet att arbeta pa ar detsamma for bada programmen. Bada ger
utskrift pa skarm och printer.

Skillnaden ligger i att CHARTPLOT ocksa kan ga upp till 10 fardiga utskrifter med
plotter: Diagrammen blir naturligtvis ocksa mycket exaktare an vid utskrift med
vanlig matrisskrivare (se nedan). Vidare klarar CHARTPLOT 64 att lasa datafiler
skapade av andra program, t.ex. CalcResult (advanced) och Busicalc |.

Foljande plotter/printer &r testade med CHARTPLOT 64:

Plotters Printers

Amdek DXY-100 Commodore 1525
Roland DXY-800 Epson FX-80
Enter Sweel P Epson MX-80

Hewlett-Packard 7470 A
Houston Instruments DMP-40
Strobe 200

Epson MX-100
Star Gemini 10
Star Gemini 15
Okidata Microline 92
Citch 8510 AP

70-sidig engelsk manual i hardplastad ringparm.
CHARTPLOT 64 — nyttig lyx
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6467 CADPAK 64 650:—

Rakt pa sak: CADPAK och en ljuspenna, kan det vara nagot?

Joda, se har:

® | attanvant. Fran en meny valjer Du olika funktioner genom att peka med pennan —
det kanns hérligt att slippa skriva in kommandon.

® Med pennan ritar Du direkt pa skarmen. Du kan gora "frihandsteckningar”, om Du
vill. Men Du kan ocks anvanda hjalpkommandon (som Du véljer genom att peka
med pennan), som stagar upp Dina figurer (t.ex. om Du ska gora ritningar). Du har
kommandon som LINE, BOX och CIRCLE. Du kan kopiera en hel del av skdrmen
till en annan. Du kan ZOOMA och detaljrita ett sarskilt avsnitt. Precision ner till
minsta pixel! Du kan fa olika textskarmar, Du kan farglagga, Du kan reversera och
mycket mera.

® Du fér tiligang till en kraftfull objekteditor, som tilldter Dig att hantera fardigdefi-
nierade foremal pa ett enkelt satt. Tidsbesparande, enkelt.

® Sjélvklart kan Du spara Dina ritningar, figurer, texter, och vad det nu kan vara pa
disk. Lika sjalvklart &r, att Du kan f& dem pa skrivare, i tva storlekar.

Engelsk manual pa ca 70 sidor medfoljer. Den innehéller forutom detaljerad beskriv-

ning av programmets alla funktioner ocksa en "undervisningsdel”.

Vi har prévat nagra olika designprogram for ljuspenna och 64:an. Detta ar skojigt att

anvanda, latt att forsta och oppnar antagligen massor av nya mojligheter.

Ju béttre ljuspenna desto battre resultat. Vi rekommenderar darfor Abacus McPen

ljuspenna fran Madison Computer.

Se artikelnr 6469.
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6469 McPEN LJUSPENNA

675:—

Kraven pa en ljuspenna méaste vara hoga, annars blir pennan figa mer an en leksak.
McPEN fyller aven professionella krav — déarfor platsar den i vart sortiment.
McPEN utnyttjar de mojligheter, Din dator har. Den har exaki positionsbestamning.
Den marker skillnaden mellan ljusstralama fran datormonitorn (TV:n) och andra
ljuskallor. Den kan finjusteras.

McPEN kopplas till datorn via joystickporten. Ett pennstall medféljer. Lang lattvikts-
sladd ger roreisefrihet. Demoprogram medfdljer for VIC-64 och Atari (bade pa kas-
sett och diskett). For VIC-64 heter programmen: Menu, Ballon, Othello, QB gra-
phics, Hangman, Tic Tac Tue, Copy Files, Menu Frame. Copy Files ar et ko-
pieringsprogram och Menu Frame ett "inlarningsprogram” som visar hur val fran en
meny kan goras med ljuspenna. Den engelska manualen ger ocksa kortfattade tips
om, hur man programmerar ljuspennor.

Att en hogkvalitativ ljuspenna &r mycket mer an en skojig leksak framgar med all
onskvard tydlighet av CADPAC 64 (se artikelnr 6467). McPEN haller hog klass!

Generalagent fo6r Skandinavien

s T'1a] T'rading s

Box 19084, 16119 BROMMA
ORDERTELEFON DYGNET RUNT 08-253325

- Aterforsiéljare antages —

Mot postforskott + 15— per sandning. Vid forskottslikvid pa postgiro 115569-6 inget
tillagg. Har Du ej vér katalog éver programvaror till VIC 20 och VIC 64, ring och

bestall, s& skickar vi den gratis.
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6458 ASSEMBLER/MONITOR 64

Har ar en 2-pass assernbler med maskinkodsmonitor, helt i maskinkod.

Den ar skriven av Lothar English och ar ursprungligen gjord fér Data Becker och
Abacus.

Assemblern tar 8K RAM i ansprak. Den anvander BASIC-editorn, vilket gor inmat-
ning och editering extremt enkel. Vidare finns en lattanvand majlighet till strukture-
rad editering.

Unik ar ASSEMBLER 64:ans mdjlighet att berdkna komplexa uttryck. En "recurse-
rad" rutin for berakning av néstlade uttryck ger den mer kapacitet &n manga andra.
Givetvis klarar den makroinstruktioner. 20 olika pseudops (instruktioner som ger
assemblern instruktioner, d.v.s. inga egentliga maskinkodsinstruktioner) underlattar
vasentligt.

Det fardiga assemblerade programmet kan sparas pa disk, tape eller listas pa
printer.

Monitorn har 15 olika funktioner:

650:—

1. Register-display — visar registerinnehall
2. Memory-display — visar minnesinnehall
3. Go — exekverar maskinkodsprogram
4. Load — laddar maskinkodsprogram
5. Save — sparar maskinkodsprogram
6. Disassemble — disassemblerar maskinkodsprogram till mnemonics
7. Compare — jamfor minnesinnehall
B. Transfer — flyttar minnesinnehall

9. Hunt - soker

10. Fill - fyller minnesarea med visst innehall

11. Bank — valjer minnesuppsattning

12. Walk — exekverar ett program stegvis

13. Quicktrace — programmet stoppar pa bestamd stopp-plats

14, Breakpoint — programmet kan stoppas eft antal ganger

15. Exit — &ter till Basic

| princip ges kommandona med forsta bokstaven, B for bank o.s.v. Monitorn kan
anvandas samtidigt med assemblern.

Tillsammans bildar det ett komplett paket for utveckling av program i maskinsprak.
Manual pa engelska i hardplastad ringparm.

6459 PASCAL 64 650:~

PASCAL 64 ar en i stort sett heltidckande kempilator for Jensen & Wirths effektiva
programmeringssprak.

Det kan t.o.m. hantera interuptfunktioner i Pascal, ytterligare finesser; hoggrafik,
sprites och filhantering.

Editorn da, den ar val som vanligt svarhanterad? Knappast — Pascal 64 anvander
Basiceditorn. Du knappar allts4 in ditt Pascalprogram som i Basic (med radnum-
mer). Enklare kan det inte bli.

En liten nackdel for denna stora férdel med sig; utskriften blir inte automatiskt
"strukturerad". Vill Du ha det, far Du hjalpa den pa traven med Basiceditorn.

S4a har ser det ut i Gversikt:

® |[F-THEN-ELSE, REPEAT-UNTIL, FOR TO/DOWN TO, WHILE-DO, CASE OF,
GOTO, EXIT, WITH DO.

® Datatyper: REAL, INTEGER, CHAR, BOOLEAN, SET, RECORD, ARRAY,
DACKED ARRAY, POINTER, FILE.

® Funktioner: SIN, COS, TAN, ARCTAN, EXP, LN, SQR, SORT, ABS, TRUNC,
NOT, PEEK, ORD, CHR, RND, SUCC, PRED, LENGTH, VAL.

L] nggtéOutput: READ, READLN, WRITHE, WRITELN, GET, RESET, CLOSE,

e Utvidgningar: GRAPHIC, SCREENCLEAR, PLOT, UNPLOT, SPRITE, POKE,
SYS, INTERRUPT, FILLCHAR, NEW.

e Dessutom: TRUE, FALSE, NIL, ERROR

® Dessutom ocksa: hantering av sekventiella och relativa filer, flerdimensionella
arrystrukturer, dynamisk lagring med pekarvariabler och proceduren new. Enkel
stranghantering.

70-sidig manual pa engelska i hardplastad ringparm.

6470 VIDEO BASIC 64 775

VIDEO BASIC heter det, men kanske skulle det kallas VIDUNERLIG BASIC istallet!
Det ar en extremt kraftfull och prisvérd verktygslada tor Basicprogrammeraren. Den
ar mangsidig och lattanvand. Den har en oslagbar fordel: program som &r utveckla-
de med VIDEOBASIC kan kdras av nagon, som inte har VIDEOBASIC! Det betyder
ett hjalpmedel ocksa for den professionelle programmeraren.

VB 64 ar en Basicinterpretor fér cirka 50 nya Basickommandon. De kan delas upp
pa foljande sétt:

Hogupplésning/flerfarg
Hires, multi, tic, dot, draw, box, circle, char, block, mode, fill, pixel

Skérmkontroll

Dump, gread, norm, graph.

Dump sparar en bild pa kassett/disk. Read laser in bilden fran kassett/disk. Norm
och graph vaxlar i program mellan text- och grafikskarm (i direktmod sker detta med
hjalp av funktionstangenterna).

Sprites
Copy, sprite, off, place, rotate, bit, colors, sdata, scoll, beoll (de tva sista for “sprite-
krockar").

Turtle grafik

Turtle, tcolor, tup, tdown, turn, turnto, move, bye, tpos.

For den som inte kanner till turtlegrafik: vanlig grafik skulle kunna kallas x/y-grafik,
medan turtlegrafik &r ett satt att rita oregelbundet. Man styr en "skoldpadda” (turtle),
som har en "penna" i sin stjdrt och kan darigenom rita (nastan) vad som helst.

Ljud
Sound, gen, vol, set, tdata, tune

Ovrigt

Joy, paddle, pen, sctr, ctr (de tva sistnamnda kollar 10 olika timers), bracket, hard,
(skarmkopia till printer), hires 99,0 (aterstall stacken), hires 99,1 (aterstéll datorn),
hires 99,2 (blockera STOP-tangenten), xfer, region.

Det sista &r ett kopieringskommando — en del av en grafikskdrm kan kopieras till en
annan del.

Mera godsaker:

Ett elegant demoprogram (ej listskyddat) medféljer, som visar vad man kan &stad-
komma med VIDEOBASIC. Dessutom: tre stycken inlarningsprogram, som gar ige-
nom kommando fér kommando och férklarar hur de fungerar — med bilder. Vidare:
en 75-sidig manual i ringpdrm med hardplastomslag. Férutom beskrivningar av
kommandona innehaller den ocksa tekniska data om programmet. Manualen &r pa
engelska — vi tror inte att en svensk dversattning (som skulle férdyra programmet) ar
behdvlig.

Ytterligare nagot: for den, som redan har Ultra Basic finns anvisningar och program
for konvertering till VIDEOBASIC.

Nu récker det val? Ja, kanske, men vi vill gdrna upprepa: det medfoljer tva versioner
— en som du anvénder, nar Du skriver och testar Dina program men ocksa en
RUNTIME VERSION. Vill Du ge bort (eller sélja) ett program, som Du gjort med
VIDEOBASIC ar det RUNTIME Du ska anvanda. Den som far (eller képer) program-
met Du gjort, behdver d inte ha tillgang till VIDEOBASIC. Det gér fint att kéra dem
anda. Utan nagra krav pa royalties fran Abacus eller Tial.

Vem har skapat VIDEOBASIC? Roy Wainwright, forstas!

6475 BASIC-64

PRESSTOPP!!! Den efterlangtade Basic-korpilatorn har dntligen kommit.
Det &r en fullstandig kompilator, som Gversatter Dina Basic-program till snabb ma-
skinkod. Den ar kompatibel med 64:ans Basic.

650:-

6479 TAS-64 1.100:-

Vikan inte lova Dig stora vinster pa Dina aktieaffarer, om du anvander TAS-64, men
vi kan forsakra att Ditt aktieliv blir bra mycket roligare och intressantare!

TAS betyder Technical Analysis System. Det betyder, att det &r ett program, som tar
datorn till hjalp for att utfora tekniska analyser av aktiemarknaden. Syfte: att med
hjalp av historiska data forsoka forutsaga framtiden, t.ex. upptécka kdp- och saljsig-
naler. Det ar spannande och I&rorikt — uppenbarligen bor det bidra till 6kad f6rstael-
se av hur aktiemarknaden fungerar. | sin tur kan det ge battre besiut. ...

TAS-84 &r ett omfattande program. Den engelska handledningen ar pa ca 170 sidor!
Nu behéver man inte lasa igenom hela den fér att kéra programmet — en snabbintro-
duktion klarar den saken.

| princip borjar man med att lagga upp et register Gver de aktier, man &r intresserad
av. Registret kan endast uppdateras med aktuella borsdata med lampliga mellan-
rum. Sedan kor datorn de analyser, Du bestaller.

T.ex. olika typer av glidande medeltal, oscillatorer, regresionsanalys med minsta
kvadratmetoden (en statistiskt beraknad trendlinje), flera volymindikationer, stéd-
motstands- och trendlinjer och massor av mera. For den, som inte & hemma i de
tekniska detaljerna forklaras begreppen!

Diagrammen far Du pa bildskarmen. Har Du printer, far Du dem pa printer ocksa. Du
har da tva storlekar att valja mellan.

Vi lovar som sagt inte, att Du blir nasta Anders Wall med TAS-64, men Du lar Dig
mycket och har hemskt skojigt under tiden!
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6477 FirstWORD 64 650:—

Flexibelt, lattanvant for bade nybdrjaren och proffset! Sa ska ordbehandling vara
och s& ar FIRSTWORD. Trots sitt relativt l4ga pris har det massor av goda egen-
skaper.

Har foljer nagra:

e Vilj mellan 40 tecken och 80 tecken (med vansterforskjutning)

® 24000 tecken far plats i RAM, men med “chaining” kan dokumenten goras avse-
vart mycket langre.

e Menystyrt med markdrstyrda val (Du slipper att skriva in kommandona.

o Blockhanterina — fivtta, ta bort, spara, hamta.

® Formateringskommandon, givetvis, t.ex. hoger/vanstermarg, topp/bottenmarg, ra-
radavstand, rak hogermarg, fotnoter.

® Sok- och erséattningsfunktioner. Exempel: Du kommer pa att Du skrivit "TAIL"
varje gang Du menat "TIAL". Med ersattfunktionen rattar Du en gang, sedan blir
det automatiskt ratt pa alla andra stallen.

e Specialkommandon utéver formateringskommandona. Exempel: Du har satt
vanstermarginal till 10. P4 vissa rader vill Du ha vanstermarg 15 for att sedan ga
Ater till vanstermarg 10. Anvénd da ett specialkommando — det finns 28 stycken!

e Tre teckenuppséttningar: standard, en mera utsirad variant och en tredje, som Du
definierar sjalv.

e Egen installning av fargkombinationer.

® Cursortangenter och funktionstangenter anvénds for editering.

® Mojlighet att skapa standarddokument.

® En extra finess ar, att FIRSTWORD kan utfora enkla berakningar i ett dokument.

® Diskunderhall

e | utgangslaget ar FIRSTWORD klar for 1525, 1526 och MPS-801-skrivare. Men

klarar de flesta andra skrivare (forutsatt interface forstas).

Manual pa engelska medfélier. Den visar steg for steg, hur man bygger upp sitt
dokument, fran det enklaste till mer avancerat.
FIRSTWORD é&r ovanligt mangsidigt och lattanvant.

6478 FirstBASE 64 650:—

Kraftfull databashanterare till vettigt pris! Prismassigt avpassad for "hemmaanvan-
daren". Kapacitetsméassigt moter den professionelit stallda krav.

e Mycket latthanterlig — menystyrd. Inga knepiga kommandon utan valen i menyn
sker med cursortangenterna.

e Lattediterad input och output.

e Hanterar upp till 2000 poster per diskett.

e Maximalt 50 falt per post.

e Sokning pa indexfalt och valfria, dvriga falt.

e Sortering p& multipla falt i valfria kombinationer.

® Enkel rapportgenerering och utskrift.

® Klarar ett stort antal skrivare (i fdrekommande fall fordras lampligt interface).

e Backup-méjlighet for datadisketter.

Mycket mangsidigt och anvandbart och som sagt lattanvant. 60-sidig manual (pa
engelska) i hardplastad ringparm. Innehaller bl.a. ett mycket pedagogiskt exempel
pd, hur programmet anvands.

6450 X-REF 64 Basic cross reference 250:-

Ett behandigt och anvandbart program, dettal

Sag, att Du gjort ett Basicprogram, rétt langt. Det fungerar inte. Var ligger nu felet
(felen)? Som bekant kan det vara ganska jobbigt att soka fel. X-REF 64 kan vara
botemediet.

Programmet listar namligen pa printer pa vilka rader alla: konstanter — variabler —
Basic-ord finns.

En extra finess &r att "Basic-ordlistan” kan utokas. Antag att Du t.ex. anvander
VICTREE eller varfor inte VIDEOBASIC for att f4 lite extra snits pa Din basic. De
extra kommandon, som Du da& har kan Du lagga till Din ursprungliga "ordlista” i
X-REF 64.

Mark, att programmet, som Du vill ha analyserat, givetvis kan ligga pa kassett eller
disk. Mark ocksa, att en skrivare ar nodvandig att ha.

Forfattare till programmet &r Roy Wainwright, mannen bakom t.ex. Synthy 64 och
Videobasic. Det ar en kvalitetsgatanti.
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6471 PAINTPIC 375:—

Innan vi sett PAINT PIC var vi faktiskt ganska tviviande. Kan det verkligen vara
négot att sitta och rita och mala med en dator? Men nar PAINT PIC kom och vi
bérjade testa det, skingrades tvivien. Det var fantastiskt skojigt att forsoka astad-
komma nagot konstnarligt, och det var faktiskt ganska latt. Resultaten har val hittills
inte blivit nagra méasterverk, speciellt inte i jamforelse med de demos som féljer med.
Men da Vinci malade nog heller inte Mona Lisa som sitt forstlingsverk!

PAINT PIC farvandlar din teveskarm till en malarduk. Du ritar med tangentbord eller
joystick eller bada, vilket som passar bast. Bl.a. féljande alternativ finns:

® Rita med en penna i olika farger.

® Rita med hjalp av 64:ans alla tecken och farger

e Forenklade satt att gora standardfigurer som fyrkanter, cirklar, ellipser m.m.

o Mala med pensel. Battre forresten, for vilken malarpensel kan gora rander, t.o.m.
oliktargade rander?

® Du kan kopiera en bild fran ett stélle pa skarmen till ett annat.

® Du kan vrida en bild i 90 graders vinkel, du kan férminska den ill hélften och
fordubbla den.

® Du kan fa spegelbilder, t.ex. nagot som star vid kanten av en sj0 och speglar sig |
vattenytan.

® Du far hjalpmedel fér perspektivritning.

® Givetvis kan Du spara dina masterverk pa kassett/diskett.

6472 PRINTAPIC 375:-

Med detta far du mojligheter att:

® Fa dina PAINTPIC-skapelser printade pa skrivare i ratta proportioner i en gratons-
skala i fem nyanser. Fungerar med 1515, 1525, 8023P och MPS-801.

® Du kan ocksa fa fargseparerade bilder, d.v.s. t.ex. bara fa det gula i en figur
utskrivet pa printern.

@ Du kan koppla bort "fargnyanserna” i en bild och bara fa svart-vit. Speciellt lamp-
ligt for teckningar, silhuetter och kurvor av olika slag.

o Mojlighet finns dven att "mala med siffror”. Valjer Du detta alternativ skriver
printern ut enbart granserna mellan de olika fargerna i figuren. | de ytor som darvid
uppstéar skrivs siffror ut, som representerar olika farger (siffrorna kan uteldmnas).
Darefter fériléggs utskriften f6r hand.

e Har Du tillgang till en Microneye kamera kan Du fa Dina fotografier oversatta till
datorbilder med PAINTPIC och sedan printade med PRINTAPIC. Kameran satts
in i expansionsporten pa 64:an och sedan kan bilder via kameran foras over till
datorn (bilderna kan ocksa sparas pa disk).

» En liten extra finess ar ett avsnitt fér design av monster, t.ex. for ryamattor el. dyl.
Designa ménstret p& datorn och fa det sedan utskrivet pa printern, fardigt att
anvénda. Du kan faktiskt ocksa f& materialatgangen beraknad!

6473 CADPIC 655:—

CADPIC &r en disk, som omfattar bade 6471 PAINTPIC och 6472 PRINTAPIC,
vilket allts& pa detta vis blir billigare for Dig, som tanker skaffa bada programmen.
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6481 The Anatomy of the Commodore 64 235:-

Att doma av de telefonsamtal och brev vi fatt har manga gatt och vantat pa den har
boken. Det ar trevligt att nu kunna konstatera att de inte vantat forgaves. ANATOMY
ar den verkliga guldgruvan for i forsta hand den som kan en del om sin 64:a men
som vill lara sig mer.

Vi inbillar oss att foljande innehallsforteckning torklarar varfor.

Kap 1 Maskinspraksprogrammering pa 64:an. Hur en monitor fungerar. Anvandba-
ra adresser till Kernal-rutiner. Programmering av RS-232 Interfacet. Och en
del till, bl.a. hantering av kassett och disk.

Kap 2 Assembler. Demonstreras med en rutin fér kvadratrotsberdkning som &r bra
mycket battre och snabbare an den 64:an sjalv har. Fler nyttiga exempel.

Kap 3 Vigranskar 64:an narmare: 6510 processorn. Minneskonfigurationer. Expan-
sionsporten, User-porten.

Kap 4 64:an som musikdator. Allmant om SID 6581. Pin layout. Vad gor de olika
registren till SID 65817 A/D-omvandlaren. Paddles. Hur programmerar man
SID 6581. Lite om Synthy 64. (Se program nr 6453.)

Kap 5 Video Interface Chip 6567 — detaljerad beskrivning. Olika satt att visa grafik:
Standardtecken, multicolor, extended color mode, High resolution bit mode,
multicolor bit mode, sprites. Programmering av farg och grafik. Programlist-
ningar till HIRES GRAPHIC AID. Massor om spriteprogrammering.

Kap 6 Sa har arbetar Basic-interpretatorn. Utvidga din egen Basic. Programlistning
till Hardcopy — Renev — Print Using. Utveckla egna matematiska rutiner med
exempel. Adresser till samtliga rutiner i Basicinterpretatorn.

Kap 7 VIC-20 och VIC-64, tabell 6ver ROM-adresserna. Andra VIC-20 program till
VIC-64. Andra PET-program till VIC-64 (har papekas bl.a. den stora likheten
mellan dessa bada maskiner.)

Kap 8 Input/Output-programmering. Allmant om CIA 6526. Pinlayout och genom-
gang av de olika registren. I/O-portar. Timern. Real-tidsklockan. Joysticks.

App A ROOM:-listningar (150 sidor)
App B Lite om hexadecimala tal.
App C Sammanfattning

| forordet papekas hur mangsidig 64:an ar. ANATOMY har nagot att ge alla anvan-
dare som vill utnyttja sin dator pa djupet.

6489 Graphics Book for the Commodore 64 195:-

En verklig djupdykning i grafikens underbara varld!
Trehundrafemtio sidor spackad text frAn grundlaggande grafikprogrammering till
avancerade problem som "computer aided design”. Fullt med exempel och pro-
gramlistningar. Innehallet ser i stora drag ut sa har:

® Bits och bytes — en teoretisk bakgrund pa ett enkelt satt.
® Hardvaran — en genomlysning av VIC 64.
- Video Interface Chip (VIC), dess 47 register
- higuppldsning, sprites, vanlig text
- minnesfunktioner
- hégupplésningsgrafik och flerfargsgrafik
- sprites
- interrupthantering
Det héar avsnittet ar cirka 80 sidor, s& man kan nog saga, att det ar en ordentlig
genomgang!

e Grafikprogrammering — i detta ndstan 150 sidor langa avsnitt kastar vi oss in i
programmeringsarbetet. Du ar ganska skicklig, nar Du tagit Dig igenom detta
avsnitt. Forutom allt annat innehaller det en spriteeditor och ett grafikpaket i
maskinkod (for att satta litet fart pa den nagot langsamma basicgrafiken).

® Ett kapitel agnat at tillampningar, t.ex. 3D-grafik, statistik, animering och scroll-
ning.

® Ett appendix med bl.a. biografi avslutar.

Grafiken ar ju en av 64:ans starka sidor. Med denna bok blir den annu starkare — Du

lar Dig att anvanda den!

Det ar larorikt att sjélv knappa in de manga och ibland ganska langa programexemp-

len. Men givetvis ar det lite tidsédande. Vill Du spara tid, kan Du fa programexemp-

len pa diskett.

Mycket ndje!

6482 The Anatomy of the 1541 diskdrive 235:-

Den forsta kompletta genomgéngen av disk-driven 1541. Ungefar 300 sidor med
féljande innehall:

® Starta upp

® Spara program pa disk

® Diskkommandon

e Sekventiella filer

e Relativa filer

* Kommandon for "direct access”
® Sa hér fungerar dos

® Diskettstruktur

® Nyttoprogram

® Kommenterade ROM-listningar

6487
Machine Language Book for Commodore 64 175:-

En larobok i maskinkodsprogrammering med bl.a. en pedagogisk nyhet: en simula-
tor, som visar vad som hander i processorn och dess olika register, nar ett maskin-
kodsprogram kors. Simulatorn liksom assembler och disassembler finns som pro-
gramlistningar men kan ocksa kopas separat pa diskett.

6488
Advanced Machine Language Book forthe 64 , 195:-

Denna bok ar en fortséttning pa var populara The Machine Language Book for Vic
64 (se artikelnummer 6487). Den &r ingenting for nybérjaren, det skall sdgas direkt.
Men f6r den, som &r nagot hemmastadd | maskinkodsprogrammering, bor den vara
en guldgruva.

Sa har ser innehdllet ut i stora drag:

 Ett forsta avsnitt pa cirka 60 sidor dgnas helt at talrepresentation. Det &r inte helt
enkelt, som bekant. Men det ar underbart att steg for steg tranga in i HUR 64:an
raknar — talens varld ar fascinerande.

® Det andra avsnittet (ungefar 60 sidor det ocksa) agnas at interruptprogrammering.
Det s)orn star hér ar inte direkt vardagsmat (CIA 6526, systeminterrupt, timer
m.m.

® Ett tredje och sista avsnitt heter BEYOND BASIC (Bortom Basic) och innehaller
cirka 70 sidor. Egna Basic-kommandon, t.ex. REPEAT-UNTIL. Det blir ocksa en
stunds fard in i operativsystemet — en ganska trevlig "spooling” - rutinpresenteras
bl.a. (spooling — datorn jobbar medan printern skriver,

Det blir ungefar 200 sidor delikatesser f6r finsmakare.
Smaklig maltid!

6486 Tricks & Tips for the Commodore 64 235:-

For den som vill slippa att "uppfinna hjulet” en géng till. Har finns ett overflod av
smarta rutiner for grafik, effektiv inmatning, avancerad Basic, t.o.m. ett avsnitt om
multitasking! Mest maskinkodsrutiner (kommenterade), men de ar ocksa skrivna
som DATA-satser i Basic.

6490 Ideas for use on your Commodore 64 195:~

Vad ska man nu ha sin hemdator till egentligen?

Det finns sékert nagra stycken som inte riktigt vet svaret. Fér dem — och andra ocksa
— ar det dags att damma av datorn och ta nya tag. IDEA BOOK &r en inspirationskal-
la. Det slumrande intresset vacks igen! Satt igang nu. — IDEA BOOK ger en extra
kick!

Massor av rad och tips. Mangder av nyttiga programlistningar (bl.a. hembokforing).
Fullt av nyttiga anvisningar om hur Du kan anvanda ordbehandlare och registerpro-
gram!

s eneralagent for Skandinavie i
Tial Trading

Box 19084, 16119 BROMMA
ORDERTELEFON DYGNET RUNT 08-253325

- Aterforsiljare antages -



Resultat av var tavling

SM 1 AVENTYRSSPEL

I nummer fyra av
forra arets Allt om
Hemdatorer fanns
en liten tavling
som gick ut pa att
skriva ett
aventyrsspel.
Bedomningen av
spelet grundar sig
helt pa kanslan i
spelet,dvs
programmerings-
finesserna spelar
ingen roll.

B W Det bor dock noteras att
man genomgaende har gjort
ett fantastiskt arbete. Aven om
man inte har anvint sig av alla
knepen brukliga vid aventyrs-
programmering, 4r spelen
mycket vilgjorda. Vidare hade
juryn ett fruktansvart arbete
med att leta sig igenom dventy-
ren. De medskickade l6sning-
arna var i vissa fall en aning
bristfalliga. Har dr nu édntligen
resultatet:

Forsta pris
Peter Tjernstrom i Boden har
pa sin Spectrum gjort ett fan-
tastiskt dventyrsspel av Tol-
kiens "Sagan om ringen”. Det
ar mycket man kinner igen
fran boken, bla har han verkli-
gen fatt med lite av stimning-
en, tex ser man i boérjan en ryt-
tare narma sig i fjarran. Har
man gomt sig rider han forbi,
men annars ir det slut.

Spelet vinner tack vare att
det ar bade spannande och un-
derhallande. Annu en fordel dr
att programmeraren verkligen
lyckats med konststycket att fa
med bokens hindelser i stora
drag.

Andra pris
"Swordman for Spectrum var
tavlingens enda grafikdventyr.
Bilderna ar mycket fina och
vilgjorda.  Programmerarna
Tomas Lindqvist och Ulf Erik-
son frin Arboga har gjort ett
jattearbete. Visserligen kan
man inte anvinda sig av sa

manga ord i varje rum.

Programmeringstekniken ir
vil inte heller den bista, men
vad gor det nidr programmet dr
sa underhallande?

Spelet gar i korthet ut pa att
man ska ta sig ut ur ett last rum
for att komma till en 0.

Tredje pris

Sten Holmberg i Norrkoping
har konstruerat ett aventyrs-
spel kallat ”Det vitala kortet”
for VIC-64. Meningen ar att
man ska leta igenom ett hus for
att hitta det aterstaende kortet
(kloveratta) i en mycket virde-
full kortlek.

Spelet ar av den typen att
man maste gora en hel del sa-
ker for att komma vidare. Tex
ska man ga over en parkerings-
plats, och for att klara detta
maste man flytta en bil som
star i vagen. Man kommer in i
bilen med hjilp av en staltrad
som maste vikas.

Till sist far man inte gléomma
att tanka bilen. Bade staltra-
den och bensindunken ligger
pa ett helt annat stille. Mycket
klurigt alltsa!

Fjarde till femte pris
Fran Johan Malmer i Visby
kommer ett dventyrsspel till
Spectrum, baserat pa Jules
Vernes "En virldsomsegling
under havet”. Handlingen ut-
spelas till en borjan i New
York for att senare flyttas ner
pa havsbottnen.

Spelet har alltsa manga rum,
och dr ganska trevligt att spela.
Rumsbeskrivningarna dr dock
ganska korta, och detta ar lite
synd. Har och var stoter man
pa faror i form av en steward
och en blackfisk. Det underlit-
tar formodligen om man har
last boken.

Stefan Andersson i Vetlanda
har pa sin Spectrum skrivit ett

aventyr kallat "Ankeborgsi-
ventyret”. Aven detta program
har lite trista och korta rums-
beskrivningar, men ar trots allt
ganska roligt.

Det giller namligen att som
Kalle Anka forsoka befria
knattarna, som har blivit till-
fangatagna av Magica de Hex.
[ spelet hiinder en del ovintade
saker, tex fick Kalle lana peng-
ar av Joakim!

I Gvrigt ar det nog en mycket
realistisk skildring av livet 1
Ankeborg med omnejd.

Namnas bor ocksa
Minstingen bland programmen
kommer fran Hans-Erik Floryd
i Filipstad och heter "Navaro-
ne”’. Programmet ir konstru-
erat for VIC-20 med 3kb ex-
pansionsminne, dvs 6,5kb.
Med dessa forutsittningar
tycker jag att Hans-Erik har
lyckats ganska bra.

Rumsbeskrivningarna ér vis-
serligen korta, men spelet @r
klart spelbart! Det finns heller
inte sa manga Overrasknings-
moment som i de Ovriga
spelen.

Programmet bygger pa Alis-
tair McLeans roman "Kano-
nerna pa Navarone och det
giller att si fort som mojligt
sprianga rubbet i luften.

Michael Nass fran Borlinge
har pa sin Spectrum tillverkat
ett lite annorlunda slags dven-
tyrsspel. Langst upp pa skar-
men finns enstaka ord som var
och ett symboliserar ett rum.
Det rum man for tillfallet be-
finner sig i ar understruket.
Ovriga meddelanden presente-
ras en bit lingre ner pa skir-
men. Tyvirr innebar detta att
mycket av mystiken forsvin-
ner. Ett enda ord kan ju inte
beskriva stamningen i ett rum.

Spelet dr baserat pa Astrid
Lindgrens “Mio min Mio".
Personligen tycker jag dock att
upphovsmannen har gatt en
aning for langt ifrin handling-
en (man anfalls av en rad olika
monster).

Det bor dock papekas att
spelet ar bade vilgjort och
snyggt upplagt. |
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I -5
Av Magnus Raberg __

INSTANGD

— ett program il
icrobee

B B Microbee-anviindaren sys-
slar nog mest med de program
som ir erbjudna “fran borjan™
sa att saga. Sjilv kopplar jag av
ordbehandlaren ibland och for-
soker mig pa basic.

Microbee ar férvisso inte na-
gon utpraglad speldator utan
lite speciell om jag far séga det

sjalv. ABC 80 ar icke heller na-
gon speldator — likvil finns en
del rekreationsmojligheter”
till denna. Och det ar fran just
ABC 80 som detta spel ar over-
satt.

En programmerare, Isak
Engquist fran Link&ping hade i
AoH nr 3/83, ett program in-
fort som hette “Instingd”. Det

hdr programmet dr en dversatt-
ning, skulle man kunna séga,
av ABC 80-programmet ifraga.
Jag hoppas att Engquist inte
misstycker.

Jag kan ndmna en skillnad
frain ABC 80-programmet:
Istallet for tre hastigheter kan

man vilja mellan lag- eller

hogupplosningsgrafik. Man

MICROBEE

gjort av Isak Engguist,
publicerad i

"Allt om

ill MicroBee av

augusti 19c4

) iNEXT I

a1 @

ga928 REM *¥ T NS T AN G D>
dad38 REM %% ETT PROGRAM FGR
@99949 REM ¥¥ Ursprungsprogrammet ar

go@S% REM %¥ Linkoping, f5r ABC g4,

g@@s@ REM ¥¥ Hemdatorer" nr 3 1983.

@EF7d REM ¥¥ GCversatt och modifierat t
@o98¢ REM ¥* Magnus Raberg, Uppsala i
AGEOF REM ¥ F¥XAXXXXAXX¥X¥ MicroEes

ga19d CLS:HIRES

@gaiig FOR I=1TG&Z:CURE I,1:PRINTCHR(16€
@@12¢ FCR I=5 7TCS4:CURS I,1:PRINTCHR({16&66)CHR(Z2

JCHR(124)CHR (229)CHR (229}
g9138g CURS 12,1:PRIh
(EQQ)CHF'(?;{.:)CHPIQQI

(229)CHR(242)
@@14@ CURS 27,3

TPRINT®
@@159 PLOT 199,199 T3

BSICHR{Z

sCGUTZ2,64:0UT2,8:MEXT I
:C”F(;i"‘)CH”EZoEJC'—{R(

233) CHR (

har majlighet att byta utan att
for den skull avbryta spelet och
borja om fran borjan.

Vidare vill jag papeka att
sjilva spelprogrammet borjar
pé rad 280. De ovanstaende ra-
derna gjordes i experimentsyf-
te och for att ge en snygg in-
ramning av presentationstex-
ten. n

REM ¥¥E¥EFEFEREREFEREFEXX LR EXRLEAE XXX XXX R XXX EXRXXHKXX

*x*
**
*¥%
*%
*%
*%
*%

32 IC FHEXEXXXEXXXLXEXXEKXXXX

L Lo i
Fup

P)CHR (242) CHR (23¢9

'2Q)CHR{1£0)CHR (178} CHR(ZZsi CHR (249) CHR

CHE(14@)CHR(125)CHR(232)CHR (237 CHR (246 CHR (255) CHR (244) CHR

INSTANGD "

369,129 TO 309,23

g 170 192,236

g@1éad CURS 3,5:PRINT"Destta ar ett spel for tva personer.”
@g@17@ PRINT" Spelarna skall styra varsin linje och forsdka
dra. Den som gir p& en linje - vilken som helst - eller

ger motstandaren poang. "

aa18@ PRINT
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@198 PRINT" Vinster spelare styr med: A=vanster, S=hoger (Undre linjen)."
o280 PRINT" Higer spelarer styr med: S=vanster, g=hoger (ovre linjen).”
BleQ FOR I=2 TO é2:CURS I,1S:PRIMTCHR(168)INEXT 1

@@22¢ FOR I=1 TO 1S5:CURS 1,I:PRINTCHR(166) MEXT I
@@238 FOR I=2 70O 1S:CURS 63 I:PRINTCHR(1&E) tMEXT
@@24@ FORI=1TS16:CURS JJ—;,l.PP HTCHR(Z20S)CHR (22
4)CHR(229)CHR{(Z22F)CHR( &) :0UT2,64:0UT2,E:HEXTI
PE258 CURS 7,15:FRINT" <{1>=ny rond "

g@268 CURS 25, 1S:PRINTY <2>=byta hidg/lag "

g9927@ CURS 4:,15:PPINT" {3>=sluta "

93286 POKE 257,2 '

@@29@ CURS 4,12:IMPUT"HEg- elier lagupplosning (H/L)P Al

@8306 IF Alb="L" OR AiE="H" THEM 31¢ ELSE CURS Z%?,13:FRINT"i= SKRIV *TH'S ELLER
sepvvamepr AY {152,151, 15CURS 35, 123IPRINT" "LGOTG 2P0

#9319 PLAY 11,7;é&,136,158,256,136,13158,2511,1

d@@32a@ CLS:IF Alg="L" THEMN 344 ELGSE 330

@GO232G HIRES:2=S511{:P=2SS:F=200:K=131:T=200:L=135:6GC7C 350

aa34¢6 LuREq:A 127:B=37 R=45iK= 2:T= S:L=2&

@8356 PLOT O,&870A,06TCGA,ETCGO,EBTCH

ag3sa U=3:U 3:C=a@

G@37@ REM¥¥BSRIA¥X

AA3E REMXXFLYTTA VANSTER SFPELARE¥*X

G@3%9@ ONVGOTO4dd,414,420, 439

—~ k4

CHR (227)CHR (242 CHR(23Z)CHR (19

GFEAGE R=R-1:IFPCINT(R,K):C=1:GO0TO44CELSESETR,K:GOTG4+0
@F418 K=K-1:IFPOINT(R,K):C=1:GGTG440ELSESETR,K:GLTTA40
@420 R=R+1:IFPGINT(R,#):C=1:GCGTCG44CELSESETR ,H:GGTG%4$

GE430 K=K+1:IFPOINT(R,¥) :C=1ELSESETR,K:GOTO

AA440 REM¥¥FLYTTA HECER SPELARE®X

@045@ ONUGOTCAST, 470,455,450

@EA60 T=T-1:IFFOINT(T,L) THENGGBELSESETT, L GGIGSS:

00470 L=L-1:IFFCOINT(T L}THrHaévELsEaETT L:GOTOSOD

@O42E T=T+1:IFPGINT (T,L) THENGGOEL SESETT, L : GGTUSHR

@G490 L=L+1:IFPGINT{T,L) THEN&OT ELSESETT,L:GGTGE@Q

@ESEE IFC=1THENSS

B@S1G REME¥TRYCKT TANGEMT¥¥

@@S20 W=ASC (KEY)

GES26 IFW=65:V=VU+1:IFV>4:v=1

@54 IFW=23:V=V-1:IFV<1:V=4

6ESSE IFW=92:U=U+1:IFU>4:U=1

GO568 IFW=21:U=U-1:IFUC11U=4

90578 GOTO32d

PS80 REMX¥¥UANSTER GICK PA¥¥

@@S90 IFR=TAMDK=L:S=3ELSELETS=1:G0T0628

@O600 REM¥XHEGER GICK FAXK

9@610¢ IFT=RAMNDL=KGFEC=!:3=3ELSELET5=2:GCT062Y

G623 RENM¥¥STOFP SFEL¥Y

@@420@ OMSGOSUET2T, 760, 336

@@64@ CURS 29,2:PRINT P* -"Q@

00650 POKE 257,1:FOKE 220,90

GO668 CURS 2¢,4:PRINT® TRYCK ¢1:,¢2> ELLER <3>... °

PB676 X1E=KEYH

B8680 IFX1d="1"THENFLAY22,1

0846993 IFX1H="2"THEN PLAYT,

P@78@ IFX10="3"THENS32G

90710 GOT0&L7E

00720 A=0+1

@973 CURS 24,2:PRINT" VANSTER GICK PA! ":FLAY 16,l

pe740 IF Q>P+10:CURS S,3:FRINT"3K&RPMING, VAMSTER!®

@g75@ RETURN

90760 P=P+1

@@77¢ CURS24,2:PRINT " HEGER GICK PA! ":PLAY 24,1

90786 IF P:G+1€:CURS4G,3:PRINT"SKARPNING, HOGER!®

8A79¢ RETURMN

g920¢ CURS 20,2:PRINT" BADA KROCKADE - OAVGIGRT! ":iFLAY 17,1

99818 RETURN

@@82@ CLS

9@83@ IMVERSE:CURS 2
8,23
{

o3
-l;
fux]

:GOTO326
FOKE 220,111:G0702%0

,&:PRINT"TACK GCH AJ&!!":NCRMAL
14,2315,3;0,13513,2515,1516,2;13,2;11,4

3=}

#3840 PLAY 0,3;1%,
@PaSE POKE 22¢,111
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BUTIK &

MICROBEE

MICROBEE 32 med monitor 6300:—
MICROBEE 128 med monitor 21600:—

—_— I

/ See T STAR SG-10

i
Nu med NLQ och 2k buffer! |
IBM kompatibel!
CENTRONICS ~ 4595:- (5995:-)
viC 4995:- (7075:-)
MD1D 10 st 225:— (245:-) Kop en I6s 1050 i
MD2D 10 st 295:- (330:-) eller 1541 och
du far 10 disket-
SENTINEL COLORDISK tor pa kdpet! '
5 olika farger 10 st 205:— |
\
SINCLAIR SPECTRUM ATARI 800XL
i 1
SPECTRUM48k  1795:- (2195:-) P oninghain priser! |
WAFADRIVE 1995:- ATARI 800XL 1995:- (2995:-)
SINCLAIR QL 6995:— 800XL + 1050 disk 3995:- (6470:-)

VIC 64

NYA PRISER!

VIC 64-S 2795:- (3995:-) ’
VIC 1541 2995:- (3995:-)
VIC bandst 325:—( 445:-)

COMMODOHE 14" monitor 2995:- I




POSTORDER

] HAR DU INTE SKAFFAT MODEM ANNU?

I NU 3 MODEMBASER | SVERIGE

1 08-3024 40 (USR DATA SUPERBASE) mailbox, prislista etc
08-533121 (ATARI SUPERBASE) upload/download, mailbox, prislista etc
013-214771 (ATARI SUPERBASE) upload/download, mailbox, prislista etc

VI HAR UTRUSTNINGEN DU BEHOVER

for att koppla upp dig mot vara baser och ta del av tillfalliga erbjudanden etc. Ring Tord eller Hakan 08-304640.

;

7]

Tk
8,3,
STopg, 3
Tag,

Box 45085, Tegnérgatan 20B, 104 30 Stockholm
Tel 08-304640, 302440




""STUDSNISSE"”

— eft spel for din Oric

'Studsnisse’

Det ar han som
alskar regnet men
hatar att bli blot.
Verkar det vara en
konstig
kombination? Las
vidare sa forstar
du sakert. Har du
dessutom en Oric-
1 (48kb) kan du
spela spelet.

Av Patric Thelander

B B “Studsnisse” ar en liten
figur som tycker om att hoppa i
vattenpolar. Hir kommer reg-
net nerforsande i ett alltmer
stegrande tempo. Det giller att
hoppa pa de vattendroppar
som har landat. Tréaffas man av
en vattendroppe pa vig ner,
blir man ovillkorligen blét och
spelet ar slut. Samma sak hén-
der om man gar in i en vatten-
pol fran sidan eller om en vat-
tendroppe lédgger sig ovanpa en
annan. Det giller alltsa att
hoppa!

Som tur ér star regnet stilla
nir "Studsnisse” hoppar (gam-
malt djungelordsprik), och
darmed forenklas det hela en
aning. Tycker man énda att
spelet @r for svart kan man by-
ta ut tvaorna i rad 470 mot ett
hogre tal (tex 3). Ju lagre tal
desto oftare flyttas regndrop-
parna.

Om man mot all férmodan
tycker att spelet ar for liatt kan
man gora foljande tilligg pa
rad 510: GOSUB 470. Da
kommer dropparna att regna
ner aven nar “Studsnisse” dr i
farten och hoppar. Man styr
med markoérpilarna at hoger
och vinster, samt hoppar med
mellanslagstangenten.

Mata in programmet exakt
som det star beskrivet hir.
Spela darefter in det som CSA-
VE "STUDSNISSE". Det vik-
tiga ar att siffrorna pa raderna
600—925 blir exakt riktiga Har
finns namligen maskinkod
(600—795), specialtecken
(800—855) och slutligen start-

40

angivelser for de 36 mojliga
regndropparna (900—-925).

Om det blir nagot inmat-
ningsfel i maskinkoden kan det
hinda att programmet kom-
mer bort, och da ar det bra att
ha en kopia pa band.

Program-
beskrivning:
10—25 Nollstéller program och
variabler fér bide maskinkod

och Basic.

100—189 Laser in maskin-
kod, tecken mm i minnet.

200—230 Ritar ut skidrmen.

300—390 Kanner av om du
vill flytta "Nisse™.

400—430 Undersoker om
"Studsnisse” far flyttas, om sa
ar fallet flyttas han.

450—465 Undersoker om det
ar dags att ligga in ytterligare
en regndroppe. Maximalt kan
det vara 36 stycken rorliga pa
skirmen samtidigt.

470—475 Understker om
dropparna ska flyttas, gor det-
ta och skriver ut ny poing.

500—530 Studsnisse” hop-
par upp i luften.

550—580 Hit hoppar pro-
grammet om  Nisse har
“krockat™.

600—795 Data for maskin-
kod, hexadecimalt. Man be-
hover inte kunna maskinkod
for att mata in koden, men de
som ar intresserade kan ju gi-
vetvis ta en extra titt.

800—855 Specialtecken. Lig-
ger pa tecken 118—129.

900—925 Anger lagbyte
startadress for varje regn-
droppe.

Maskinkodsrutiner:

9100 Forflyttning av "Studs-
nisse’’.

9168 Bensprattel.

9200 Forflyttning av regn-
droppar.

Viktiga variabler:
B% Lagbyte "Studsnisse™.

C% Lagbyte for borttagning
av "Nisse”.

K%, 1% Svarighetsgradsok-
ning.

D% At vilket hall.

1% Poing.

L Fordrdjning av anrop for
forflyttning av regndroppar. B

10
12
15
20
25
31
1e8
11@
20
138
14@
158
168
17e
18e
181
182
185
187
188
189
13e

HIMEM #8FFF :PRINTCHR$(6);CHR$(17)]

INK6 :PAPER®
POKE #3009, 1 :POKE #9002, 130
POKE #9283, 140 :POKE#3004, 190
Bx=140:Cx=139:Fx=10:Jx=50
FOR X=8 TO 134

READ Y
POKE #320B+X, Y

NEXT X

FOR X=0 TO 135

READ Y

POKE #3180+X,Y

NEXT X

FOR X=0 TO 8%12-1

READ Y:POKE 47024+X,Y

NEXT X

FOR X=#9011TO#S0S?STEP2
POKEX, 187 :NEXTX
FORX=#3010TO#38S6STEP2

READ Y :FOKE X,Y:NEXT



288 CLS

218 PLOT 1,21, " "vuvuvvuuvvuuuuu i Uouniuyiuugy

vuvuouuuuge !

228 FCORX=1T022:PRINT :NEXT :PRINTCHR$ (4] :P

OKE48881, 1

222 PRINT CHR$(27)"J"CHR$(27)"C
STLIDSNISSE"CHR$(4) :PRINT

238 PRINT" "CHR$(22)"A ANTAL LAN
DADE : "CHR$(32)
293

388 Ax=PEEK(5Z2@)

318 IFAx=172THENBx=Bx-1:Dx=~1

328 1FAx=188THENBx=Bx+1 :Dx=1

338 IFAXx=132THENGOSLUBSEA

342 IFCx<>BxTHENGCSLB4@@

345 GOSUB 478

350 Kx=Kx+]:IFKx>=JxTHENGCSUB45@

392 GOTO 3ea

399

480 1FBx<1220RBx>156THENBx=Cx :RETLIRN
401 Gx=8:IFDx=-1ANDPEEK(4872B+Bx)=113THE
NGx=1

402 IFDx=]1ANDPEEK(48721+Bx)1=1139THENGx=1
423 IFGx*THENSSE

425 Cx=PEEK(#38083)

410 POKE#9@@1,Cx:CALLC#3168)

420 POKE#3B803,Bx

430 CALL(#3100) :RETURN

458 Kx=@:Jx=Jx-1

455 POKE #32@0F,PEEK(#3S20F)+2

460 IFPEEK(#320F)J)>7Z2ZTHENPOKE#328F, /2
465 RETURN

470 L=L+1:JFL/2< INT(L/2)THENRETLRN
472 CALL(#32008) :[x=1x+PEEK(#39206)
473 IFPEEK(#32@5)THENSSA

475 PLLOT26,25,STR$(Jx) :RETURN

508 Xx=B:Ex=-4B:Mx=]1:Nx=3:PLAY1,0,4,5
505 Xx=Xx+]:[FXx=4THENEx=48:Mx=-1]
587 Nx=Nx+Mx :MUSIC],S5,Nx, 10

518 Cx=Bx:Bx=Bx+Dx

512 CALL(#39168):IFPEEK(#3285) THENSS5@
S15IFBx<(1220RB#%> 156 THENBx=Cx

520 Fx=Bx:Hx=Hx+Ex:Bx=Bx+Hx:GOSLUB4BS
525 Bx=Fx:|FHx{>BTHENSBS5

5380 PLAYB.0,8,0:RETURN

558 PLAY1,8.4,5:FORX=12TO1STEP-1

555 MUSICI.3,%X,19:WAIT 3

568 NEXT:PLAYZ2,0,8,0

578 PLOT13, 18y "SPELET ‘SLLT*

588 RUNILS

5390 :

592 :

608 DATA #A2, #00, #8E, #BS, #9308, #BE, #86
605 DATA #3908, #8E, #B7, #30, #AE, #07, #30
612 DATA H#EQ, #02, #DB, #81, #60, #BD, #10
615 DATA #90, #8D, #6S5, #32, #BD, #11, #30
6280 DATA #8D, #66, #32, #18, #AD, #65, #32
622 :

625 DATA #6393, #28, #80, #31, #3932, #AD, #66

63e
635
640
645
647
6508
855
EE0
B6ES
670
622
675
580
685
530
635
63/
/98
785
718
715
720
722
725
730
73D
740
245
247
25@
259
260
765
278
222
273
780
785
758
235

797:

868
885
810
815
820
825
830
835
840
845
850
833
838
gae
3es
sle
25
320

b1~
S4S

DATA
0ATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
pATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BATA
DATA
bATA
bRTA
DATA

CATA
DATA
BATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
NATA
pnATA
LATA
DATA

DATA
pATA
DATA
DATA
0ATA
pATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA

DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
CATA

#3272, #63, #00, #8D, #32, #32, #AD
#0V, #BA, #C3, #76, 400, #1272, #3238
#AD, #65, #32, HES, #48, #30, #10
#30, #AD, #66, #32, #ET, #A3, #3[

#11,#90, HEE, #06, $39, #4C, #7E
#3972, #C3, #77, #D0, #86, #A3, #A1
#80, #B5, #90, #60, #C3, #77, #30
#06G, #A9, #02, #80, #05, #30, #60
#A9, #20, #80, #0000, #00, HAD, #31

#32, #80, #7C, #32, #30, #18, #3@
#AD, #32, #92, #80D, 4D, #32, #30
#11,H#30, #AS, #2777, #80, #00, #00
HEE, #07, 890, #HEE, #0272, #3530, #4C
#0B, #92

#AD, #02, #3908, #B80,#57, #3], #AD
#01, #9€, #20, #50, %31, #69, #21
#20, #50, #3931, #63, #27, #20, #50
#31, #63, #A1, H20, 450, #31, #6S
#2727, #20, #56, #31, #63, #A1, #20

#5080, #31,HEA, HEA, #EA, #AD, #2772
#AD, #04, 430, 48D, #63, #31, #RD
HA3, #3909, #22, #5C, #3731, #63, #D1
#20, #5C, #31 , #693, #2272, 420, #5C
#31, #69, #HO1, #20, 85C, #31 ., #69

#27,#20, #5C, #21. 469, #01, #20
#5C, #91, #6509, #8D, #56, #31, #AS
#20@, 480, #0200, 408, #AD, #56, #3]
#6@, #80, #62, #31, 4C8, #38, #3D
#2e, #80, #AD, 462, #31, #60, HRE

#00, HEE, 00, #30, #A0, #00, #30
#C3, #3872, #DB, B2, #AS, #20Q, #80
#OO, #3@, #A0, H16, #AZ, #112, #B3
HFO, 4B, #3D, #DF , #B2, #C8, #CA
#DB, #F6, #B6Q

63,12,12,18,18,33, 33,63
12,12,30,38,6363,38, 12
3,7, 12,24,18,22,54, 32
48,56,12,6,18,26,27°, 1
32,54,13,27,9,14/,3
1,27,58,54,36,12,56,48
P22y D2 B2 62,28
31,31,31,14,0,0,2,0
14,31,31,31,16,16,16,16
28205245 062,62, 2,2,2,2
2,0,0,0,28,62,62,62
2,0,2,0,14,31,31,31

#BC, #BA, #BE, #B8, #£O, #B6, HC2
#B4, #C4, #B2, #L6, #B0, #C8, #AL
H#CA, #AC, #CC, #AA, #BB, #B3, #BD
#B7, #BF, #BS, #C1, #R3, HC3, #B1]
#CS, #AF, 4C2, #AD, #C9, #AR, #CB
#CD
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MINIORDET

— ett textprogram till Atari

Ar ni trotta ?5 att skjuta ned
rymdmonstren fran norra ”"Zoxeys” med
era joysticks eller pa annat satt fa en
joysticksarm. Da kanske det kan vara
pa tiden att anvanda er Atari-dator till
nagot nyttigt. Ni bor ha en skrivare for
att fa basta utbyte av detta
textprogram som jag kallat
MINIORDET”. Ni kan skriva max 80
tecken per rad, programmet kan
korrigeras sa att det passar var och en.
Om ni far problem, ring 0393-71 1607,
Dan Petersson.
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1660 EEM #3EFEEXE3fieiiiiidiisg

118 REM % (Co MIMIORDET %
120 REM % ¥

126 REM % Ay ¥

148 REM * ¥

156 REM % DAH FETERSSOM 1324 %

160 REM $tdissddisidisdidriiiss

178 REM

120 FEM $##4488 INTRODUETION ###s844

194 REM

293 DIM LIMJEDC 38 5, AMHTALDC SEE78 3, KOP TRDCSE 7, SVYARGE 1 0 OFEH #1.4,8, "K: " POKE 566,
154

218 FOR MOLL=1 TO 2@:LIMJESCHOLL y="" :HEXT HOLL FOR MOLL=1 TO S8 :AHHTALGCHOLL »=""
+HEXT NOLL

28 HHHTHLQ'I'* CAMMTALDC SEaE a="" : AHHTALDC 2 2=AHHTALD : FOKE 17321, 255 :FOKE 756, 268
4 GRAFHICS @: H 1
238 POKE 752.Z2
248 POSTITION ]L @7 #5:" § MIMIORDET #":POSITIOM 1,2:7 #£: "Detta Prodram dr en t
w”fb»haudlaru.“
258 POSITION 1. - #E "D skriver in oen rad 1 tagst ockh ":POSITION 1.6:7 #5; "rdt
tar en rad i +935+ M
2660 POSITION 1.5:7 #6;: "Dy redi9erar =am wanligst, "POSITION 1,187 #6:"0m oy will
ha en tom rad skeiw O o 20"
27a POSITION 1.12:7 #E'"Det stdr ettt (® ) zom indikerar att":POSITION 1.14:7 #5;
"du bara £ar skriva tuwd.
B #f "rader nedat och fram £111 (U POSTITION 1.15:7 #6:"Yid
~

280 POSITION 1.16:7 #6;
avslutning -lr1 L
'dﬁ Fis ITTHH r s 2R #65“ HY DAM FETERSSOHW 1224, ":FPOSITION 4,22:7 #5;" Truc

k Pa STAET. .

28R IF PEEK(532?9}=6 THEH 5070 348
1@ GOTo 36

3728 REM #####4 TEATEEHAMDL IHG ######

330 REM

348 GRAPHICE @:FOKE 752.4

258 TEAP 358:PRIMT =PFIHT B o e #"

A IHPUT LIMJEDG: TECKEM=G: TECEEH=LEH: L THJED >

3780 FOR I=1 TO LEMCLIWJIED »: IF LIMJEGDE I.1="0O" THEH 434

22 IF TECEEH<ZF THEH 41

Z9@ JF TECEKEEH<?32 THEH 428

438 IF TECKEH<=ZRA THEH 4324

418 PRIWHT "iirREADRD HUMMER "H:": AMMNTAL TECZEEM ":TECEEM: " AL GOTO 4
46

420 FRIMT "t TRADRD HUMMER ":H:": ANMTAL TECKEHW ": TECKEHM:" LALLM GOTO
440

428 PRIMT "47itiRAD HUMMER “:H:": AHMTAL TECEEH " TECKEM:" JobL LY

448 H=H+1: AHMTALGE C -1 D+36+1, NESE =L THIED : IF H<7@ THEM 350
450 REM
460 FEM $###a MENT #iEs
478 REM
480 GRAPHICS @:FRINT CHREC12S):POKE 752, 2
498 POSITION 7,1:FRIMT #&;" £F MEMY %" POSITION 9,3:PRINT #&;"VALJ ALLTERM
HT I I".I L2 n
569 FPOSITION 1.5:PRIMT " 1...SKRI¥A IN MER TEXT."
510 POSITION 1,7:PRINT #:" 2...LISTR OCH ANDRA RADER PA SKARMEN.
23 POSITION 1,%:PRIMT #5:" 3...UTSKRIFT P& PRINTERH."
53 TRAP 530:POSITION 2,26:FRINT "MATA IN DEM SIFFRA NI YILL HA.":PRINT :PRINT "
==3"; :GET #1.K
540 IF K43 OR K>S1 THEN GOTO 450
558 OM K-43 GOTO 568,570, 396
SER POKE 752,08 PRINT CHREC 1255 GOTO 356
576 GRAPHICS @:POKE 752.2:POSITION 2.1:PRINT "LISTHING OCH RATTHIMG PA EILDSKARM
EN. "
580 POSITION 1.3:PRINT #£;"Bliddra med START tan@enten."

VAND!
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Forts fran foreg. sida

11 h

FOSITION 1,16:PRINT #&;"Tryck pa SELECT wid ater9ang £ill mens."
POSITION 1.12:PRINT #&:"Yid rdttning track pa OFTION knaPPen.”
POSITION 1.14:PRIHT #&; "Dy redigetar =zom wanligt."

FOSITIOH 2,21 :PRIMT #£:" Truck STAET for fortsdttning..”

IF PEEK( 53279 =6 THEMN &7A

GOTO =329
FEM ####4# JISTERIMGS-RUTIH ####4
REM

A GRAFHICS @:B=@:1=1

FOR I=1 T0O H

A PRINT CHRGC 1259 FRINT PRINT "OPTION = rdtta rad,":PRINT "SELECT = ater3d ti

s dmeE T T

78 FRIMT "STAET = bladddea till ne radgl”

718 PRINT :PRIMT :FPEIHT

YZA PRIMT :PRIMT "RAL HUMMEER "i1-1

VR PRIMT PFIHT AMMTALGCC [-1 dsa+1 . Tz )

r4i IF PEEE:CS32273 =6 THEM 854

YoBR IF PEEK(S53 i THEH Vi

TEAa IF FEEE!S! THEH 4£8

Ve GOT0 V48

e TRAFP 7E6:FPRIMT FEIHT "Wilken rad ska andras. " : IHPUT A:LET A=A+1:FEINT :FEI
HMT

790 PRINT "#-merem—m—m e n e e e e s e s o
2aR PRIMNT CHRD 32 00 cFREINT AMHTHLGC CH-1 2320+ 1  HEZE )
=1

o R

=
3o B o o B o B

AV EARE N
o

L0 L0 D AT T 00 00 0 G 00 00 €0 20

L
2R SR S IR R D00~ T B T = R — R0 00 N T N R DT

=
S D 00 ~d I N B ] T = T S S i
=
il

T
15

-y
)

T =
3t B I o o]

oL o B e

1%y 150

i
=

ST s = T

i
i

-
!

S PG  GPRTRR S ) R L G S S S S e e e i R B e v

ek ek e b b b T D)

b L W R O
1

-
s
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_IHIED="

AMMHTALGE CA=1 MEa+1 . A¥Ea o=l THJED

FREIMT "";::IMFUT KOPIASD

AMHTALDY ¢ A=1 2420+ 1 . A¥2a =EDF [ A

MEZT I1:G0T0 4@

FEM

FEM ### LUTSERIFT Fa FRINTERH ###

FEM

FRIHT CHRGC 125 2:FPRIMT " fkddds UTSKRIFT PAa FRINTERH ®iisss":FOR I=1 TO 2:FPEI

HEXT 1

PRIMT :PRINT " [u har foliands att sdlida mellan.." FRINT FREINMT
PRIMT :PRIWMT " 1...Zkriva ot allt =zom dr inskeiwit."
PRINT :PRINT " 2...S8kriva ut wizz del aw stucket."
PRIMT :FRIMT " Z...Aater2a till hovuodmensn.
FRIMT :FRIHT :FEIHMT
FRIMT " %dl.i =iffra .":PRINT :FEIHT " ==:>"::GET #1.E

IF K£42 0OF K>51 THEH 2248
OH K-d42 G070 928, 1874, 11:A
FRIMT CHREGC12S2:PRIMT UTSERIFT AY HELA STYUCEET ...
FRIMT :FRIHT :FPEIMT :FREIHNT

PRIMT " *®%% AlLlt O truck pa START 11 f4s"

FRIMT :PRIMT :FRIHT :FRINT FREIMT

FRIHT * “id felzlagning track OFTIOM."

IF PEEK:S3279 = THEH 1854

IF FPEEEKLS32722=3 THEH 1164

GOTO 1Aa32a

FOF I=1 T0O H+E:LFRIHT AMHTALGDE ¢ T—1 sk8@+1, [#20 0 MEXT [:GOTO 1166

FRIHT CHRSO 1250 PRIMT "% UTSEIFT A% EM WISS DEL AY STYCEET %" :PRIMT :PRINT
FRIMT " Mata in den férsta raden., " FRINT " ";:IHPUT STHRET:PEINT :FPREIMT
PRIMT " Mata in den sizta raden...": PRINT " "::INFUT SLUT:PRINT :PRINT
PEIMT " NFETIOM=aterad £i1l mendn. " :FRINT :PRIMT "#% START=sdtter 19an3 ukt
ffvu. "

IF FPEEFK:LS3272 3
IF PEEEKCS3275:
GOTO 1118

FOR I=START TO SLUT+1:LPRINT ANHTALG O T-1 oA+, (438 HEAT 1:G0T0 11648
GOTO 1118

GOTO 424

FEM ####ddadd SLUT #4dd444444

£ THEM 11483
3 THEHM 11e81




"HITBIT”

— forsta MSX-datorn i Sverige?

Svenska Sony blir
antagligen forst
med en MSX-dator
i Sverige. Hitbit
kallas den, men
det officiella
namnet blir Sony
HB-75P.

I manadsskiftet
mars/april hoppas
vi kunna
introducera den.
Sedan ar det fritt
fram for all
programvara som
gors for MSX-
datorer, sager
Curt Rosman pa
Sony i Stockholm.

Av Lasse Rade

HWE MSX ir ju den standard
som de flesta japanska datorer
kommer att anvinda sig av.
Den gor det alltsa mojligt att
kora spel eller program pa
samtliga MSX-datorer.

— Jag tror att manga har va-
rit missndjda tidigare over att
ett Atari-spel inte gar att spela
pa VIC etc. Med MSX-stan-
darden ér det problemet lost,
sager Curt Rosman.

Bokstaverna star for Micro-
soft Extended och idén har ut-
vecklats av ett amerikanskt fo-
retag, Microsoft Corporation.
De har rittigheterna, men me-
ningen ar ju att sa manga som
mojligt ska ansluta sig.

Hittills har foretag som So-
ny, National Panasonic, Hitac-
hi, Canon, Pioneer, Sanyo,
Toshiba, JVC och Yamaha an-
slutit sig.

Dessutom  har
Philips gatt med.

Nar foretagen nu gemen-
samt kan marknadsfora sina
produkter handlar det om gi-
gantiska resurser.

— Viér dator har redan gatt
mycket bra i Italien. Den hil-
ler pa att lanseras i England
och iir pa introduktionsstadiet i

hollandska

Holland.

HB-75 ir i Sverige utrustad
med 64 K RAM varav 28 K
kan anvandas for programme-
ring i Basic. Det kan verka lite
jamfort med VIC-64 men
MSX:ens utvecklade Basic
med en rad snabbkommandon
gor manga saker enklare an pa
64:an.

Tangentbordet ser gediget
ut, med riktningstangenter for
cursorn och flera funktions-
tangenter. Tecknens placering
foljer qwerty-standard, men a,
a och 0 fas fram genom att
kombinera CODE/SHIFT och
GRAPH-tangenterna med a, f
ol

16 K ROM upptas av tre in-
bygegda program: Adressregis-
ter, tidsplankalender och ett
kom-ihag-register.

Nir man satter pa datorn ges
valmojligheter mellan adress,
schedule (tidsplan), memo

(komihag) och Basic.
An si linge finns bara spel,

kalkyleringsprogram och ett
ordbehandlingsprogram.

Styrkan i mjukvaran
Datorns mesta styrka kommer
sikert att ligga i mjukvaran.
Cartridge-uttaget ar standardi-
serat pa samtliga MSX-datorer
s att cartridgeprogram blir
helt konvertibla.

Sony lanserar ocksa en data-
cartridge. Den stoppas i expan-
sionsporten och lagrar automa-
tiskt det som ska sparas. Den
rymmer 4 K CMOS RAM och
kan behalla dessa data ocksa
nir den tas ur maskinen genom
ett litet batteri.

Smidigt och enkelt men nar
naturligtvis inte upp till en rik-
tig discdrive.

P4 datorns ovansida finns en
expansions/programkassett-
port. Anvindarvinligt och bra.
Varfor sitter sa manga portar
annars pa baksidan?

Baksidan hir dr vikt for ut-
och ingangar. HF-signal (TV-
utgang), ljud och video och
RGB-utgang (utover MSX-
standard) och kassettinterface.

Vanlig  kassettbandspelare
gar att anvinda. Det ir en klar
fordel om bandspelaren har re-
motecontrol.

MSX-standarden dr vikuig
att ligga mirke till, eftersom
den édr gemensam for alla
MSX-datorer. Dessutom kan
varje tillverkare lagga till egna
finesser.

Detta ar standard
e En atta bitars CPU, Zilog
Z80A

e 32 K ROM (MSX Basic)

e Minst 8 K RAM

e 16 K video RAM

® Texas Instruments video

chip TMS9918A som ger:
— 40 tecken X 24 rader
max upplosning 256192
pixels
— 16 firger
— 32 spritar
e Ett programmerbart ljud-
chip. General Instruments
AY-3-8910 som ger:
— tre ljudkanaler
— atta oktaver

® Minst en expansionsport
som maximalt kan ge ett ut-
byggt minne om 256 K (teo-
retiskt till 1000 K).

® Tangentbord med:
— minst 70 tangenter
— separata cursortangenter
— redigeringstangenter
— fem funktionstangenter
som ger 10 funktioner
— shifttangenter for
och specialtecken

e MSX-DOS-diskdriveport.
Kan saknas pa maskiner
med lite minne. MSX-DOS
kriver minst 64 K. Flera dis-
kettformat finns definierade
8, 5V, 3% och 3 tum-dis-
ketter.

grafik

Port for bandstation

Given storlek pa cartridges
Faststallda minnesadresser
Faststallda signalnivaer pa
alla in- och utgangar. |
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galler det att vara
en ”Stenmarkare”

upp for de hinder
som dyker upp.
Programmet ar for
VIC-64 och har bra

Ta liften upp till
pisten och kasta

JI

O e

I/ v ) \
\/ Z / :

|

/

dig utfor. Har

och klara alla
ortarna och se

grafik och harligt
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1268
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ljud.

FRIMT"O" :POKESZZE8, & POKES3221. 8

FRIMTTREC 142" SLALOM"

PRINTTABCE ) ; "selapFt TAL SPELARE: " @ INPUT HFP

IFHF<10RMF >4 THEH 16

FRINTSPCOS) ; " IMskRIY IN SPELARENS FoRHAMH®
FORI=1TOHF -

PRIMTTARECS : "MSFELARE "5 I: : IHPUT HAMEFCI 2

HEATI

PRIMT"" :POKESZZE08, B FOKESZ221. 7

FRIMTTHEC 18 "Jd a1

PRIMTTAE: 162 "d % SVARIGHETSGREAD #*1"

PRIHTTHEC 145 "d" ol

PRIMT"memeem  THEC 130 ; "1™ RMATER" :PRINTTABC 13 "deem SPECIALIST
PRIMTTHE: 130 "&d=m PROFFS" :PRIMTTAEC1Z2; " InMpeeenIT YAL  &1-=e
GETCHE: IFCHE=""THEHM1E6&




154
288
285
2la
22
228
238
235
24a
245
254
253

i
)

Dot D R o B e B o R oy BB ) B R

B 00 G0 L0 L0 00 G0 L G0 G0 G0 IR R PR
D R D i BN AR R RN I

X
o RO o B o )

L

ke
=

Dol oo o ey Mo R o B ) M ) o ) e o i

RO St e ) O

g 0w R R B B R R B

T N R G ol = 0 A

B Bt B BN B 0w '

0 o= (50 00 00 =
[ o B o B U M B

FRIHT"O" : POEES: chaP FOKES3281, 2

FFRINT" malenlssls] YVEHTA LITE:. JAG SATTER UFP EAHAH"
PRIMT" ARttt oyYsSTICK I PORT 2"

GOTO1Ea14

GOSUBL 288 GosLE2EE

FORT=1TONF

PRIMNT"Y (FOEESZ288, 14 POKES2231 ., 1 1 x=168:Y=145  SCOTr=5A000 MO T =1 GA=A
FORA=1TO1l& : FRIMT :HEXTH

FRINTTREC1Z2: "ma0F DIG KLAR " :HAME$(T)

FORA=1TO11 :FRIMT :HEXTAH

FOKEY, % FOEEY+1, Y FOEEY+21, 1

FORD=1TO1586@ HESTD

SI=54272 FORI=ATO24 - FOKESI+1 .8 HEXTI

FOR COUMT=1TO0sE8 : C=IHTORHDOCA %112

PRIHT"E" i THECC ) s CHREC 24 S THE C+22 0  CHEE(24

FOKESI+Z4d, 2 POKESI+5, 64  POKESI+6. 138 FOKESI+1 . 17 ' FOKESL, 27 POKEST+4, 129
SYSC43488 )

IFFEEE (Y +31 sAMDE=STHEHFOEEZE4E , 14 SCCT =50 T =158 MIT 3 =MCT2+1

E=E+1: IFEZ=5THEHCZ=IMT(RHIDCH 1S 0+1 8 GOTOE468

GOTOZSE

PREIHT &R TARBCCZ2 i CHREF (35 s TARBLCZ+S 0 CHEEC95 ) t B=0 POKEZ@48, 12 GRCT »=GHCT 2+1
HEAT CUOLHT

FORA=1TO28  C=IHTORHDOC G %11 2 PRIMT"E" : TAEBCC) s CHEF .24 0 TAECC+2323 0 S CHESC24 )
HE#TH

POKESI+4, 16 FPORKESI+] .8 POEEST . G

LEF="FAaRSTH" : GOSLUEZHA

FEIHT"D" (FOEESZZE0, 14 POKESZ251. 1 i k=160 Y=145 M=
FORA=1TO18:FEINT :HE=TH

FRIHTTREC1Z: "mGaE DIG ELARE, ", HAMEFCT2

FORA=1TO11: FFIHT HE®TH

FOEEY : & POEEY+1 . Y FOEEW+21 ., 1

FORD=1TO1REE  HE % TD

1 FOKESI+24, 2 FOKESI+S. 64 FOKESI+6, 130 POKESI+1 ., 17 - FOKEST. 27V - PORESI+4, 123

FOR COUMT=1TOPEG: C=IHTCRHDCA #1113 Cl1=IHTCRHDCE I #1S5+11
FRIMT"G"; THECD ) CHRE$C 343 TABLC+28) i CHR$C 94

IFB=0ESTHEH47 7

GOTO4EE

PRIMTTHECCT 2 "HI"; CHR$C9E)

SYSC 4IEE

IFPEEK ¢ ¥+31 dAHDE=XTHENFOKEZB46, 14 SCCTI=50CC T3 —250: MCT3=M( T 2+1

A PB=E+]1: IFEZ=STHEMCZ=THTCRHDCEAI#150+1@  GOTOS26

GOTOS38

FRINT"&M" THECCZ) s CHEFC2S0  TRECCZ+5) 5 CHREF OS5 (B=a: POKEZG4E, 132

HE&T COLUMT "

FORA=1TO2S : C=1HT oM G %1 10 cFREIMT "W i TRECC) S CHEFC24 ) 5 THECC+HZ0 0 CHEF (54 3
HEXTH

FOEEZI+4, 1o FOEESI+1, 8 FORKES]L . &

LEF="AHDKEAR" : G e

FRINT"IO" FOEE SR 14 POEESZ2210 1 i A=1el i Y=145: M=

FORA=1TO18: FEIHT :HERTH

FRIMNTTHEC 12 "AGEE DIG ELAR. "JHAMEFCT 2

FORA=1TO11 FRIMNT -HEZTH

FOKEY & FOEENM+1 .Y FOEEM+21 0 1

FORD=1TO1068E  HESTD

FPOKESI+24, 2 FOKESI+5, 84 ' POKES[+6, 120 FOKESI+1, 17 POKEST, 37 - FOKEST+4, 129
FOR COUHT=1Toz08: C=IHTOCRHDCE %11 2  CI=THTCRMDCA 15 0+3

FEIMT"Ri": TAEBCCH ( CHEFC24 0 TRECCHZ2E0  CHEF (34

IFE=0ESTHEHESE

GOTOEEE

FRIMTTAECCL 20 "l CHEE 2GR TRHECCL S0 YA s CHESC 1E8 2 CHEEC 1] 2o CHRESC a2
L e R B T 5

IFFEEE ©+21 s AMDE=THEMFOEEZB4E, 14 50T =500 T =358 MO T a=MCTa+1

E=E+]1: IFE=STHEHCZ=IHT (EHDCE 150 +10  GOTOVEE

GOTOF1E

FRIHT"R"  THECCZ 0 CHEFC25) s TABCCZ+5)  CHREF (25 (E=0: FOEEZ@4E, 12

HEAT COLHT

FORA=1TOZS : C=IHTCRMDCE #1120 PRIMT " " s TAECC ) s CHRFCR4 3 5 TRECCHZE ) 5 CHEEC24 3
MEATH VAND!
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Forts fran foreg. sida

748 FPOKESI+4, 16 FOKESI+1, 8 FOKEST. A
7ola LEF="TRELDJE" : GOSUESEEA
768 IFLE$#="TREL.JE"AHDOT=HFTHEHEHD
778 MEXTT
288 PRIMT"I (POKEY+Z1, 0 POEESZZE6, 8 POKESS251,
818 PRINT"R",;TRECZ»;"#% “";LEF:" LOFF PEJULTHT#“
215 PRIHWT"®W "OMAMEFC L2,
816 PRIWNT"a"; TAEBCE»:; "AMTAL PORTAR. ... " i GHCL )
817 PRINTTARECS; "HIT FOAHG, « o s "ML
213 PRIMTTRECES2:"TOTAL POAHG. . ... " 50012
gz IFTCZTHEMFOREA=1TOI&  PRINT HEATH: GOTO26A
225 PRIHT"WM "SHAMEECZa ;MM
226 PRIMNT"A"; TAECS ) "AMTAL FORTAR... " iGARCZ)
827 PRINTTHBCS» : "HIT FOAHG. o 0w ow e "iMC20
3228 PRIMTTRECS2:"TOTHL FOARMG. oo .. Y el
238 IFTL3THEHFORA=1TO1Z FREINT HEXTAH: GOTOZEA
FRIMT"W YA HAMEEC 3
PRIHT”H";THE&fJ;"HHfHL FORETHE. . .
FRINTTARECS),; "HIT POAMG. s« o v e« "5 HE
FEIHTTARE S "TOTHL PHHHH....."i“
IFT<4THEHFOREA=1T=  FEIMNT HESTH:
FEIHT"W "OHAMEFC S Y
FEIHT" 3" ; TRECS) "AHTAL FORETAR. . . " 5H04 )
PRIMTTHECZ) : "HIT FPOAHG, o 2 os .. " MIg
PRINTTAECS): "TOTAL POAMG. ... " SC040
FORA= lTﬂ,iPFIHT HE=TH
IFLEF :"TREDJE" THEMM=GE="HNASTA LOFF EOMHMER"
IFLEI*"TEEDJt”HHDT-‘HFfHLHHJuEI”HH_TH SPELAEE"
IFLEF="TEEDJE"AHDT=HF THEHM=GE="9% =LUT EESULTHT #"
CEHT=IMT4a—=L_EHCHSGED 2 /2
PEIMTTARECCEMT »; "ml" s M=GE: FORD=1 TO45684  HEATD : RETURH
CLE:RLH
FORI=1TO181 :FERADA:FOKE42151+1 A HEXTI
FOREI=1TO1%: FEHPH PH’E44 e ke b o U = HE;TI FETUREH
FRIMTCHREF 14202 F 2 32 POEESE , 42
FOEESSZ54, FtF}"r 4JHHD ‘=S4 FPOKED, FEFF‘I'HHD-rl
FORI=ATOS11 :FPOEEL+] - FEER T =
FOEEL.FEEK 1 a0fg - FH}EHh'=
FERDLOC : IFLDC=~1THEH11&5
FHFH—HTH. FEHNFH FHPELUC+HJCHZHEHTHIGDTDIBSQ
IIHTH ? : 1 2R 255, 24, e
IIATH lhu
IIHTH
IIHTAH
LIATH 1z 2
IIHTH 1_J4u i,
DATR 1z24=.68, ,'

0

20 Q0 Q0 OO OO 00 00 00 00

' 070

Doy

S

CESEEYE . CPEER CSE3ZVZ A AMIZ4E 2 +1 2

UV R o R R

SRR

Do Do o B R oU

l‘\l,_'.u T T T P i Tl Pl = = = = = 05 05 0T S 0 0 0 O = O LD LT 00 0 = o B e e e e D 00 00 00
0L a0 R e 1S L0 G0 Tt 0 A0 00 o O ] e G P = i O L0 O 00~ T 0 00~ R

P T T o T o T e e e o i S S w B o o R

1 GOTOZ226
A V05245 POEEZO48, 15 FOEEV+E5, 6 POEEY42E, 2 FOKEY+32, 18 FOEEY+S
B FORA=ATOES READCH : FOEE=S24+H, CHHEATH
B DATH B8, 8 8,8, 8.8, 80,8, 8, 8,8, 8,8, 13,8, 196,8,8, 195,08, 8, 255,8, 15
B DATH 255,296, 51, 195, 284, 8 *“,,*JE,ESS H,E, 128,.8,8, 134
@ DATH &, 68, 1 G PN P 5 O I 5 P P s I 5 P 5 P T 5 5 P 5 DA B
A FOKEZS41.14: Fn}#“+4n e FOKEN+Z2, 18 POKENM+3V, 2
oo FORA=ATOEZ : EERADCH : FOEE23&+H. TH-HESXTHA
£4 DATA B,8,.0,8,8,8,8,8,0,8, 1532, 132,8,51.,132,8, 15, 132,58, 12,132
278 TIF SEL i, 11,255, 192,58, 12, 48,8, 12,8,8, 12,0, 5.8, 0, 8,2, 8,8, 2, 0
1228 DATH H;a,BJ@JS.B 5 P P P = P B I B P
13868 RETURH
1488 DATA 1736 e, 1. 288, 74, 176,
1418 DATA 4, 2Rz, 31,1, 240,12, ;i
1428 DATH 282 G 16, 288,31, 162,63, 141 16, 288
1428 DATAH 74,17 2@, 2e, 17E 1R, 282,41, 1.L4H e
1443 DATA &, 2 2Es, 41,254, 162, 4 e b e
1454 IIRTH 1 £ 285, 95
1468 DHATA 22 LB LIPZ 3R, 182,95, 32,8, 1592, FE. 5. 1585

FERIY.
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ARNADIEN

VIC-20 SALJES
Dator, bandspelare, Tool 20
tva bocker div spel och datatid-
ningar for 1.500:- eller hogst-
bjudande. Ring Peter 0470-
60888 kvillstid.

VIC-20 VIC-20 VIC-20

16K 300:—, 24K 400:—. Ljus-
penna 250:— 40/80 tecken
700:—, expander 4x 250:—.

Ring 0418-25565 efter 18.

BRA NYBORJARDATOR
SALJES

ZX-81 siljes for 1.500:— (kan
diskuteras), i priset ingar TV
med garanti kvar, 16K extra
tangentbord, ca 15 spel bl.a.
Flight sim, Galaxy, Wars, City
Bond m.fl. + bocker med dver
150 listn. Ring till Fredrik pa
tel. 0586-53468 efter 17.

VIC-64
Program bytes till VIC-64.
Ring 035-119944 efter 16.00.
Micke.

FYND! CBS COLECOVISION
SALJES

Inkl. ett spel. Mycket lite an-
vant. 031-828295.

VIC-64 SPEL

Spel-program pa kasset bytes,
dven siljes. Tel 0476-21559
Filip

ATARI 400-600-800
Maskinkodsprogram pa kassett
bytes. Passar aven XL. Tel 08-
966770

VIC-64

The Hobbit bytes (ev siljes)
mot Manic Miner, Jet Set Wil-
ly, Archon eller Zaxxon (obs
detta ar originalkassetter). En-
dast pa kassett. Per Kjellander
0303-81685

VIC-20 TILL SALU!

VIC-20 + 16K minne +
bandstation + litteratur (bl.a.
Om basic, Assembler) + joy-
stick + resetknapp. Ca 100 ma-
skinkodspel (varav ca 20 dr
cartridgespel) medfoljer. Allt
detta siljes for 2.500 kr! Mi-
chael, tel 018-251262.

VIC-64

Hustler, Arcadia, Siren City,
Horace, Colossus Chess 2 by-
tes, ev siljes mot likvirdiga

spel. Obs! Original, ej piratko-
pior. Tel. 0321-12851, Oskar.

VIC-2 SPEL KOPES!

Hir ar chansen att tjdna peng-
ar! Jag vill képa a.e. Grand
Master, Schack, Flight Path
737. Hogst 50 kr/st. Obs! En-
dast original! Ring mig genast.
031-284114.

TEXAS TI-99/4A

Spelmoduler bytes, jag har
Parsec, TI Invaders, Munch-
man och Tombstone City, bra
kassettspel bytes ocksa. Exten-
ded Basic kopes ocksa. 0520-
32557 Jonas.

KARTOR!!

Till Atic Atac (10 kr), Sabre
Waulf (15 kr). Vid kép av bada
20 kr. Till bada kartorna maste
du skicka med dubbelt svars-
porto. Innehall karta + recen-
sion (lang). Skicka pengar +
dubbelt svarsporto till Urban
Eillin, Bjorkbacksg. 7, 82100
Bollnis.

ARETS BILLIGASTE
vi€2221t

VIC-20 16K, bandsp, program
handbok samt hégvis med pro-
gram: Sword of Fargoal, Grid-
runner, Zok's Kingdom, Space
Freaks, Time Machine mfl +
joystick. Siljes for otroliga
1.500: —. Ring 018-1247 34, ef-
ter 16.

TILLBEHOR TILL VIC-64
SALJES

Calc Result Easy 700 kr. VIC-
1530 bandstation 375 kr. Progr
handbok Del 1 och 2 150 kr/st.
Grafik och ljud 110 kr. Basic
pa VIC-64 75 kr. Motor Mania
och Superscramble 70 kr/st.
Colossus Chess 2.0 150 kr.
0383-91094, fraga efter Bjorn,

SPECTRUM 48K

Komplett med sladdar, nitagg.
antennomkoppl, manualer
samt massor av program.
Fynd! Ring  0498-78224,
Johan.

IITADVENTURE- & ARKAD-
SPEL!!!

Samt erfarenheter, tips och
l6sningar bytes (Spectrum).
Girna dven nyttoprogram.
Skicka lista eller ring till Kjell-
Eivino Kolstad, Pl 2115, 44303

Stenkullen, tel 0302-14400.
Har ca 300 program.

SPECTRUM 48K NORDISK
SALJES

Med manualer och sladdar +
en del datatidningar + ca 20 st
program bla Beach Head,
Sherlock Holmes, Sabr Wulf,
Vu-cale, Vu file m.m. Ring
0911-16234, fraga efter Mag-
nus. Obs! 10 manaders garanti
kvar, vilvardad. Pris 2.800 kr,
kan diskuteras.

SALJES

Vilanvind Spectravideo 318
med bandstation och diverse
spel siljes pa grund av tillok-
ning i Spectra-video-familjen.
Varfor inte kopa en vettig da-
tor istallet for nagot annat
skrip? Gor ditt livs kap for yn-
ka 2.000 spinn. Ring Hans-
Ake 054-134472. Stoppa plag-
samma datorforsok.

DET BLIR ALDRIG
BILLIGARE!!!

Sinclair Spectrum extensionkit
innehallande: 1 st microdrive,
1 st interface 1, 4 st microband
varav 3 med program (bl.a.
spel designer) samt allt kablage
och instruktionsmaterial i fab-
riksnya originalkartonger. Obs
Obs Obs! Endast 1.600:—.
Ring direkt 08-7569093.

VIC-20 SALJES!

VIC-20, bandspelare, expan-
sionsenhet VIC1020, super ex-
pander + 3k, 16k, prog-aid,
forth, joystick, bocker, 80-tal
spel och nyttoprogram. Siljes
helt eller i delar. Ring 0150-
18865.

MPF-II TILL SALU!!
Microprofessor-II + program
och joystick, endast 3.100 kr.
Ring 035-31008, David
Larsson.

KOPES

HP-41C tillbehor (minnesmo-
dul, ldspenna, printer m.m.)
Spectravideotillbehér (diskdri-
ve, printer, interface m.m.)
Michael tel 0418-13020, 0418-
111440

VIC-64 SPEL

Bytes ev. siljes. Ring 031-
705123, och fraga efter Jan Jo-
hansson.

VIC-64

Dator siljes. Fint skick. PS
Floppy kopes. Ring Jan Jo-
hansson 031-705123.

SALJES TEXAS T199
med nitaggregat, inkoppl.
sladdar, bandspelaresladd, 2

bocker, 2 joysticks, nagra spel
pa kassett och 2 moduler Inva-
ders och Tombstone City.
Kopt 8312. Pris 1.450:—. Tel.
042-225581.

VIC-20 SALJES BILLIGT!
Oexp. VIC-20 siljes med
bandspelare och 6 spel for
minst 1.800 kr. (Ett spel dr
cartridge) Skriv till Henrik
Stromberg, Askims Svedjev.
27, 43600 Askim, sa ringer jag
(satt ut telnr).

SPEL TILL CBM-64

Cupfinal, Zaxxon, Baset, Re-
venge of the Mutant Camels
och Pole Position. Alla pa kas-
sett. 100 kr st eller 300:— for
alla. Ring 0300-26208.

ZX SPECTRUM KOPES

ZX Spectrum kopes (48K) for
1.500 kr. Var vinlig ring 0910-
56835 efter 16, ej mand och
torsd.

BYTES, SALJES

TI-00/4A med joysticks och sex
spel pa cartridge bl.a. Parsec,
Munch-Man m.fl. 2 manualer
ingar. Bytes mot antingen en
Spectrum 48K med printer (ej
nodvindigt) eller en VIC-64.
Kan aven siljas for 2.650 kr.
Ring eller skriv till Patrik An-
dersson, Valarev. 17C, 24100
Eslov. Tel. 0413-14008.

VIC-20 SALJES!
Dator/Generator, bandspelare
och introduktionsbok + 2
paddles ca 200 spel och nytto-
program som tex glosforhor, 8
register sammanlagt varde ca
4.000 kr. Mitt pris 1.500 kr.
Ring 08-471297 mellan 17—19
pa vardagar.

SE HIT LASER 210 AGARE
Nu siljer Jag listningar och
kassetter pa bra basicmaskin-
kod spel. Bra pris! Aven nyt-
toprogram tex ordbehanding,
berikningsprogram + svensk
manual med extra pike, peek
instruktioner. Tel.0243-80628,
efter kl. 17.00.
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50

Kranglar Din ZX Spectrum eller
ZX Printer?

Se var annons pa annan plats i tid-
ningen.

KILOBYTE ir programbandstidningen
for Dig som har en ZX Spectrum. Totalt
har nu tre nummer kommit ut — vart och
ett fullspickat med roande, intressanta
och nyttiga program.

KILOBYTE ir den forsta programtid-
ningen pa svenska — Du far A, A och O pa
kopet. Varje nummer kostar 49:— (inklusi-
ve moms och frakt) och Du bestiller ge-
nom att sitta in ritt belopp pa postgiro
4705043-0. Ange vilket/vilka nummer be-
talningen avser samt Ditt namn och Din
adress. Anvind Postens inbetalningskort.

KILOBYTE finns dven i butiker runt
om i landet. Hor efter om den finns hos
Din Datahandlare.

Box 2074, 42202 Hisings Backa - Tel 031-220050

VIC-64 ADVENTURES!!

Jag koper eller byter gérna ad-
ventures till VIC-64! OBS! In-
te arkad-adventures utan text
bild-adventures. Helst digital
Fantasia eller Scott Adams ny-
are spel. Ring sa fort du kan till
mig! Tel. 042-132531 "And-
reas”. Helst efter kl. 19. OBS!
Quill dnskas ocksa kopas!
VIC-20 SALJES DATOR +
BANDSP.

+ joystick + Sargon Shack pa
cartridge + kopplingssladdar
+ instruktionsbok + dator —
tidningar. Pris: 1.800 kr. Tel.
046-143451.

DISKDRIVE 1541

KOPES
(VIC-64)
Vilskott med garanti Kvar.

Ring Per pa 0960-11292. PS.
Finns det nagon som har ett
kopieringsprogram som Kklarar
turboprogram sa ring mig. (Ta-
pe to tape).

SALJES VIC-20 MED
BANDST.

Som ny + 16K exp. omk 3/8/
16, 4 bocker (600) joystick,
nyttoprogram + manga bra
spel.  Alltihop for endast

1750:—. Ring 036-1857 16

KOPES

Spel képes billigt pa band till
VIC-64. Skicka prisforslag och
listor till: Anders Sten, Mete-
orv. 17, 86300 Sundsbruk.

SPECTRAVIDEO
Flightsimulation  instrument-
flygning. Pris kassett 50 kr. Inf,
tel. 0413-24097

DISKETT-KLIPPET!
Kvalitetsdisketter 5 1/4 till
oslagbara priser!! OBS! Myck-
et stor efterfragan, begrinsat
parti. Ring for inf/bestillning
dag & kvillstid (dven helg).
Tel. 054-159725, Jyrki
BETABASIC 1.8
Spectrumigare ta chansen. Jag
sanker priset pa kvarvarande
kassetter till 145 kr av pro-
grammet som ger din dator 30
nya kommandon — 20 funktio-
ner. Insittes pa pg konto
560105-0254 eller bestill mot
postforskott av Bjorn Hog-

berg, Norra Stationsg. 6,
93141 Skelleftea. Tel. 0910-
36614

MICROBEE 321C

Jag koper billiga program och
listningar/bocker for Microbee
(med bandspelare). Jag vill
dessutom erhalla info. om MB-
64. Kristian Linde, Ljungasv.
3, 43063 Hindas.

VIC-20 SALJES
Med tillbehdr. Thomas Lowe-
mark. 0651-13129

MICROBEE
Soker kompis som knappar
Micro-bee. For byte av pro-
gram mm. Ring 0480-10140.
Fraga efter Claes.

MULLVADSUPPFODNING
Haller jag inte pa med. Jag har
spel till VIC-64, bestill lista.
Jag har dven nyttoprogram.
Lista mot svarsporto. Gunnar
Brege, Kantarellv. 16, 63358
Eskilstuna.

SINCLAIR ZX - SPECTRUM
16K

+ nagra spel siljes for 1.000
kr. Stefan Johansson, 040-
499734, sakrast efter 17.00.

VIC-20 SALJES

VIC-20 + bandstation + 16K
minne + 20 st 16K spel + 30 st
oexp spel + 2 bocker + 5 da-
tortidningar + joystick. 16K
spelen bla Shamus, Choplifter,
Hellgate. Siljes for 3.500 kr
billigt! Tel. 08-3574 11. Datorn
mindre an ett halvar.

SHARP MZ700
GRAFIK/MUSIK
Mycket kraftfullt textbeh.pro-
gram. Helt i mask.sprak. Full-
skiarmseditering. 50 olika kom-
mandon, bla markorflyttning-
ar, scrolln, borttagn., sokning,
utbyten, flyttning av text, rad-
lingdsjust. mm. Egna macr-
kommandon kan  skapas
kompl. printer/platterstyrn.
och grafik. Kommandon for
musik. Tel. 0750-27766 efter
kl. 18.00.

ORD/

VIC-64, T1-99, 7X
SPECTRUM!

Program bytes ev siljes. 0470-
47529, eftermiddag och kvill.

SALJES
Ny ZX printer siiljes for
700:—. Planet of Death 50:—.
Skriv till Roger Nilsson, Pl
1365, 83080 Hoting.
TEXAS ORIGINALKAS-
SETTER

Texas spelen Spy’s Demise i
maskinkod och Treasure, Trap
| TI-basic (e] piratkopior) sal-
jes for 70 resp 50 kr. Ring 018-
131013, fraga efter Ola.




ZX SPECTRUM KOPES

Jag 6nskar kopa en Sinclair ZX
Spectrum. Max 1.400 kr. Hor
av dig till: Per Borg, Borgback-
en 4, 59041 Rimforsa. Tel.
0494-20014

ingar. Pris 35:—. Tva proffsiga
spel, roulett och 21 for 35:—.

Samtliga annonsens progr.:
50:—, 0684-30319. Erik Ber-
tilsson, postgirot  "Titras”
391493-4.

SALJES

16K ram till Lambda 8300,
obet. anvind. Ring 0300-
25633, efter 17.

VIC-20 SPEL BYTES!

Maskinkodsspel och adventu-
res till VIC-20 bytes. Aven 3.8,
16K spel. Skriv eller ring till

Johan Winther, Banv. 25,
18600 vallentuna, tel. 0762-

71122.

SPECTRUMSPEL BYTES!
Jag har 48K och ar mest intres-
serad av dventyrsspel men ar-
kadspel gar ocksa bra. Ring el-
ler skriv till: Erik Wenner-
strom, Tradgardsg. 24, 57500
Eksjo. Tel. 0381-15198, efter
kl. 17.00

VIC-20 SALJES

VIC-20, bandsp., 32K-ram,
progaid, superexp, 3xport, jo-
ystick, bocker 300 program.
Pris 2.900: —. Tel. 013-298065,
efter kl. 16.30, Niclas.

FODELSEDAGAR

Namnsdagar, adresser och
telnr haller du litt reda pa med
din ZX Spectrum om du har
mitt program. Utforlig manual

VIC-20 SPECTRUM

Jag byter bort mitt Hobbit till
Spectrum mot: Scramble, Ar-
cadia, Skyhawk. Extermina-
tor, Gridrunner, Rockers. Star
Wars, Choplifter, Crazy Kong.
Nigon av dessa mot Hobbit!
Skriv till: Henke Dahlgren,
Box 4022, 55004 Jonkoping.

VIC-64 PROGRAM BYTES
Maskinkodsprogram och ad-
ventures bytes. Aven nyttopro-
gram. Skicka en lista eller ring
till: Per Walett, Mariebergsg.
7, 57500 Eksjo. Tel. 0381-
12438

VIC-20 SPEL

Spel till VIC-20 bytes. Ring
031-681199, friga efter Fred-
rik eller skriv till Fredrik Hol-

mén, Doktorsv. 7, 43080
Hovas.
SPECTRAVIDEOSPEL

Koper, byter och siljer. Har
over 30 spel + nyttoprogram.
Tex Jumpman, PacMan, Pax-
man, Monza, 4 i rad, Charac-
ter Editor, Armoured Assault,
Beastmaster, Spectra Break.
Ring eller skriv till: Jorgen Sjo-
din, Annelundsg. 40, 94136 Pi-

Prenumeranter pa Alit om Hemdatorer annonserar gratis

a 1

pa

privatmarknaden’’. Ovriga som vill annonsera betalar

20:— i frimérken. "’Privatmarknaden” ir endast ett forum
for privatpersoner som onskar kopa, byta eller siilja nagot
begagnat. Hogst 10 rader om 30 tecken vardera. I annons-
texten maste annonsorens telefonnummer eller adress
anges. Om du annonserar ut dataprogram s méste du
intyga att detta ir originalprogram. Vi vill gora dig upp-
miirksam pa att det ar forbjudet att kopiera och sedan silja

ted. Tel. 0911-17952. OBS! In-
ga kopior.

DRAGON 32 + BANDSP.
SALJES

Datorn och bandspelaren ej
anvinda. Ring Janne 0920-
51901. Kaplansv. 6, 95400
Gammelstad. Triffas sikrast
eft. kl. 18 el. helg.

7ZX81 16K RAM SALJES
Nyttoprogram bla Bankkonto,
Anteckning mfler litteratur
schack. Pangpris! 595 kr. Ev
siljes s/v TV 200 kr. Efter kl.
16 vard.

VIC-64 SPEL

Zeppelin (Synapse Software)
pa kassett sdljes for 200 kr.
Nypris 350 kr. Originalfor-
packning och bruksanvisning
ingar. UIf Johansson, Pl 3369,
28500 Markaryd. Tel. 0433-
14120.

DATABANDSPELARE
SALJES

Mkt liten och kompakt band-
spelare saljes. Passar tex ZX-
Spectrum. Ca 275 kr, garanti
kvar. Tel. 033-157548, Robert

ZX 81 32 K RAM
Med Memotech tangentbord
siljes. Div. program, manual
och bocker. Pris 1.200 kr. Tel.
08-272462, 317331

SALJES
Bandspelare till ABC80. 300
kr. Diskettbox 5. 150 kr. Sven-
Eric Berggren. Tel. 0390-
13995 eller 0550-16375

SALJES VIC-20 + 16K RAM
Spel. Basicbok, 8 man garanti
kvar. 1.500:—. underpris. Tel.
0340-10497

GRATIS

Var den hir annonsen!! Har
siljs en otrolig VIC-20 med
8K. maskinkodsmonitor "Vic-
mon’", Jelly Monsters Plugg-in,
ca 90 st bra maskinkodsspel
och div litteratur. Allt detta
bortskinkes for endast
1.700: —. Hor av dig! Tel. 0159-
10165 efter kl. 15, Henrik Le-
ijonhufvud

VIC-64 SPEL BYTES

Endast i maskinkod. Jag har 40
st. Ring eller skriv till Anders
Ths, Timermansg. 35, 95136
Luled. Tel. 0920-26113. OBS!
Endast kassett.

VIC-20 SALJES!

VIC-20 + bandspelare + joys-
tick + massor av spel. Endast
1.600:—. Tel. 031-573142. PS!
Garanti finns!

VIC-64 PROGRAM BYTES
Nytto- och spelprogram pa
disk. Skriv till: Urban Fredrik-
son, Vigelsjov. 20A, 76100
Norrtilje.

eller byta dataprogram. Om vi uppticker att nigon annon-
serar ut kopior kommer vi att vidta dtgirder mot annonso-
ren. Om du ir prenumerant si fyller du i ditt prenumera-
tionsnummer pa talongen for att fa annonsera gratis. Om
du inte dr prenumerant och vill annonsera miste du bifoga
20.— i frimirken. Fyll i manuset ned till och bifoga 20:— i
frimirken. Mirk kuvertet "PRIVATMARKNADEN".
Sindes till: Allt om Hemdatorer, Box 8017, 104 20

STOCKHOLM.
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SVENSKA HANDBOCKER SORD

M5
SORD-M5 BASICF ....... 135:—
SORD-M5 FALC ........... 97:—

Priserna inkl. moms o frakt

SUSTEK

Torsredsvagen 54
46158 Trollhattan
Tel. 0520-32959

Kranglar Din ZX Spectrum eller
ZX Printer?

Se var annons pa annan plats i tid-
ningen.

KILOBYTE ar programbandstidningen
for Dig som har en ZX Spectrum. Totalt
har nu tre nummer kommit ut — vart och
ett fullspiackat med roande, intressanta
och nyttiga program.
KILOBYTE ar den fOrsta programtid-
ningen pi svenska — Du far A, A och O pa
kopet. Varje nummer kostar 49:- (inklusi-
ve moms och fraki) och Du bestialler ge-
nom att sitta in ratt belopp pa posigire
4705043-0. Ange vilket/vilka nummer be-
talningen avser samt Ditt namn och Din
adress. Anvand Postens inbetalningskort.
KILOBYTE finns éven i butiker runt
om i landet. Hir efter om den finns hos
Din Datahandlare.

Box 2074, 42202 Hlulngl Backs - Tel 031-220050

KASSETT TILL BASICSKOLAN!

Till basicskolan kan ni bestélla en kassett som innehaller testfragor
till varje avsnitt. Genom att besvara de fragor som datorn staller till

dig, far du reda pa om du ar godkand eller ej.

Testfragorna finns pa saval diskett som kassett. De ar uppdelade i 5
program, ett for varje avsnitt i kursen.

Kassett med testprogrammen .. ... ... ... ... ... ..., 55:-
Diskett med testprogrammen ... .............. ... ... . ... 85:-
Skicka bestallningen till:
Peter Sundelin - Marmorvagen 71 - 90242 Umea
Datakassetter
ogera kvaiet » SE HIT » | |Dicicom FYLLER TUA
till fabrikspriser SPECTRUMAGARE MED JUBILEUMS-
i alla langder! Floppydisk-Dos nu i rétt S
SUPER FERRO (TYP1) Sriskisial PRISER.
g Derea m:z ;jggj:: SPDOS ger upp till hela
e Sy 3.2 MByte! 14 drives av
C209x10°  Min. 890/t stand typ 3'~3.5'~5.25. ATARI
C252x12'2  Min. 9:25/st 1.798:— 10 st paket innehallande:
e b B B0 Prisetinkl ATARI 800XL, 64K dator!11!

Priserna galler vid kop av 20 st
av en langd. Mindre @n 20 st
tillagg 1:—/st. Moms ingar.

Vid kop av 100 kassetter.
FRAKTFRITT!!!
PRINTERPAPPER

fran 75:- per 1000 st
inkl moms
DISKETTER TILL
LAGPRIS!

BASF FLEXY DISK 5,25
48 TP (40 Spar)

1 X SS/SD 25:-/st
1D SS/DD 31:-/st
2D DS/DD 35:-/st
96 TPI (77/80 Spar)

1/96 SS/DD 34:—/st
2/96 DS/DD 43:=/st

Priserna galler vid kép av 5 st/
beteckning. Moms ingar.

Porto 18— tillkommer/leve-
rans. Betala till postgiro
176325-9 eller sand check.
Full garanti pa fabrikations-
och materialfel.

KLM TRADING

43031 ASA

0340-56190, aven kvallar och
helger.

Masterfile, Omnicalc 2,
Tasword Il, Copysys mm
pa Systemdisketten!!

5.25" Drive surplus pa lager
—1.595:—inkl
CENTRONICS/RS-232
Printerinterf end 595:-

SKC distetter fran 21:95
RTTY/CW for alla hemdat.
C-10 Datakassetter 6:50
BESTALL IDAG FRAN

Chara

Electronic
Hans p Eckert
Bos 119, S-81300 Hofors
Tel 0290-21638
Keyboard okodat fran
129:-
RTTY modem fran 548:-

Egen import

Pris/pkt ....... 3999='

(OBS! Som vanligt S-markt)

VIC

10 st WERSIBOARD syntkey-
board for VIC64, med super-

program.

Pris/st o............. 1499:=

Du som har en ATARI, skicka
in namn och adress sa far du
var

ATARI-INFORMATION

DIGICOM AB
Tel 0413-21030

OPPNINGS- | | SPECTRUM — CBM 64 — SPECTRUM — CBM 64 - — SPECTRUM — CBM 64 |
EHOYHL ANl 'SPEL - NY1TOPROGRAM TILLBEHOR
SPECTRUM- |
PROGRAM LAGPRIS!!! |
AN B v 125: MASSOR MED PROGRAM, PRIS FR. 59:-  DISKDRIVE TILL CBM 64 2995 |
oD SUMICS et i DUBBEL DISKDRIVE TILL CBM 64~ 5.975--  MARKNADENS MEST PRISVARDA JOYSTICK 95:-
AT e YHETY. S RING ELLER SKRIV SA SKICKAR VI VAR KATALOG GRATIS
AERFORSALIARE SOk OPPET NAR DU AR HEMMA: VARD 18.00—20.00, LORD 13.00—16.00
Tuomts | | PROGRAMBANKEN e ""
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MASSOR AV NYA RECENSIONER

Vi som recenserar dataprogram i Allt om Hemdatorer ar
dataintresserade minniskor iolika aldrar med en sak
gemensamt, nimligen att spela och kéra program. Efter-
som smaken hos oss minniskor idr olika, kan det handa
att ett betyg som vi satt, inte riktigt stimmer verens
med ditt tycke. Skriv gidrna och ’tyck till’l

KKKKK= Superb
KKKK= Utmarkt
KKK= Bra

KK= Godkand
K= Dalig

LEEE 08

ENT PROGRAM

U
=
£
W
L
b
=
o
o |
o
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KKKK

OLD MAC FARMER

Tillverkare: SVI

Dator: Spectravideo
318+16K/328

Typ: Kassett
Recenserad av Sascha

Du &r en farmare som ska sa
ett antal plantor genom att ga i
en labyrint och trampa ner
dom. Detta verkar vara latt,
men ack vad man bedrar sig.
Fyra jatteskalbaggar borjar
namligen ganska snart att folja
efter dig och gora livet surt. Du
har dock ett ganska effektivt
forsvarsmedel, som forintar
baggarna, vid traff naturligtvis,
vad vore det for spel annars.
Du har ett begransat antal
skott och maste ladda om nar
molnet dyker upp. Dessutom
sa gror en del frukter upp som
ger poang.

| andra banan gror frona nar
du gar 6ver dem, men ett antal
faglar gor kamikaze-dykningar
och da far man halla sig ur va-
gen. Nagra lagger agg, och
nar ungen klacks bérjar den att
&ta plantorna, och du méaste ga
over dem igen. Du kan dock
trampa ihjal fagelungen, och fa
poang (akta dig bara for djur-

skyddsforeningen).

Tredje banan kombinerar
dom tva forsta, och jag har ald-
rig lyckats komma forbi denna.

Ett ganska roligt spel som
man inte trottnar sa fort pa. Fa-
gelungen var ganska rolig att
titta pa (tyvarr gjorde den mer
skada an nytta). Dessvarre ar
det aningen f6r svart, men sva-
righeter ar till for att Gver-
vinnas.

KKKK

L] L]
Ninja
Tillverkare: SVI
Dator: Spectravideo
318+16K/328

Typ: Kassett
Recenserad av Sascha

En ninja var medlem i en
orientaliskt mordarsekt. Sam-
tidgt var det hedrande att ej
bryta ett kontrakt.

| detta spel har du fatt i upp-
drag att hamta ett antal dia-
manter. Dessa finns inne i ett
slott, och du borjar spelet i en
tunnel. | tunneln finns det vam-
pyrer som slapper ner stenar,
en svardvagn (kallad saxen)
kommer i vagen for dig da och
da. Ett antal fallgropar finns
ocksa med i spelet. Saxen och
groparna hoppar du latt over.

| andra nivan (det finns fyra)
géller det att déda de ninjor
som vaktar diamanterna inne i
slottet. De anfaller dig néar du
hamnar pa deras vaktomrade.
Efter att ha tagit alla diaman-
terna ska du ta dig ut darifran
genom en tunnel dér ett antal
nycklar hanger och dessa
maste du ta med dig for att
kunna oppna dorren till den
sista nivan.

| den fjarde nivan hanger du
i ett rep som, fastad i den om-
givande muren, for dig mot ett
nytt uppdrag. Har ska du und-
vika (doda) fladdermossen

samt ett antal ninjor som f6rso-
ker doda dig med all véarldens
lust.

Ett mycket svart men vél-
gjort spel dar alla nerverna
maste vara pa helspann.

OBS!!! Du MASTE ha minst
16k lediga for att kunna ladda

in spelet (galler SV-318
agare).
GE? OFF MY GARDEN!

KKKKK
GET OFF MY
GARDEN

Tillverkare: Interceptor
Software

Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Patrik

| det har spelet styr man om-
kring en liten tradgardsmastar-
robot éver skarmen. Den kan
bade vattna blommor och
spruta insektsgift. Vattnet &r till
for blommorna och giftet ar av-
sett for de inkriktare som va-
gar sig in i tradgarden. For-
utom att man kan ga pa mar-
ken kan man ocksa flyga upp i
luften fér ett kort 6gonblick.
Det finns 64 olika nivaer,
varav 32 ar direkt atkomliga
fran tangentbordet. For att

komma vidare till nasta niva
ska man vattna alla vaxter tills
de blommar.

Pa de olika nivaerna driver
programmeraren ofta med na-
got spel eller liknande, vilket
gor att nivaerna blir roligare att
kampa for.

Spelet ar mycket roligt tack
vare alla variationsmdjligheter.
Det enda man skulle kunna
klaga pa ar att programmet
helt uppenbart &r nastan en
kopia av Jeff Minters kamel-
spel "Revenge of the Mutant
Camels”. Det hor man inte
minst pa musiken.

Om man daremot bortser
fran detta faktum, ar program-
met etft spel av absolut topp-
klass.

KKKK

WHEELIN' WALLIE

Tillverkare: Interceptor
Software

Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Patrik

Enligt kassettomslaget ar detta
spel baserat pa en varldsbe-
romd vers om "Wallie”. Tyvarr
har jag aldrig last versen forut,
men jag hade mycket roligt at
programmet anda.

Under ackompanjemang av
varierande musik mandvrerar
du en tuggande mun som ska
ata prickar. Medan du gor det-
ta styr du undan fér grodor, te-
kannor och studsande bollar.
Dessutom ska du ga 6ver bro-
ar och hoppa ¢ver sjoar mm.
Landskapet man gar i rullar
mjukt in fran hoger pa
skarmen.

Liksom manga andra spel
laddas programmet in exira
snabbt, i det har fallet med na-
got som kallas ULTRA LOAD.
Det innebar att inladdningsti-
den krymps ner till hastigheter
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Forts fran foreg. sida

jamférbara med 64:ans drive,
vilket &r mycket positivit.

Sammanfattningsvis kan sa-
gas att spelet ar roligt att spe-
la, musiken &ar bra och grafiken
ar klart godkand.

Det enda som saknas ar det
dar lilla "extra” som skulle ge
programmet hogre betyg.

KKK

GALAXY

Tillverkare: Anirog Software
Dator: VIC-64

Typ: Kassett

Recenserad av Patrik

Det har programmet ar ett i all-
ra hogsta grad traditionellt
rymdspel. Med ditt rymdskepp
ska du styra omkring langst
ner pa skarmen for att skjuta
ner inkréktarna. Fran borjan
flyger dessa in fran kanten ut-
an att attackera. Nar sedan al-
la &r samlade, anfaller de na-
gra i taget.

Utéver de vanliga rymd-
skeppen finns det ett antal mo-
derskepp. Om de anfaller en-
samma forsoker de att fanga
dig. Lyckas de med detta, far
ditt nasta skepp ta over och
forsoka befria skeppet. D& har
man helt plotsligt tva skepp pa
skdarmen samtidigt.

Nar man skjutit ner alla in-
kraktare bérjar man om med
en ny vag av anfallare. Med
jamna mellanrum kommer det
en niva dar inkraktarna inte at-
tackerar. Da galler det "bara”
att skjuta sa mycket som moj-
ligt.

Spelet ar valgjort och gan-
ska snyggt. Tyvarr bygger det
inte direkt pa nagon ny idé,
men om man &r en riktig rymd-
spelsfantast kan man sakert
ha mycket roligt med spelet.
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KKK

ACCUTYPE

Tillverkare: SVI

Dator: Spectravideo 318/
328

Typ: Kassett
Recenserad av Sascha

Du som langtat efter att lara
dig skriva maskin snabbt har
har det perfekta programmet.
"ACCUTYPE” ar gjort sa att
man bérjar med en relativt lag
hastighet som sedan ¢kar allt
eftersom man passerar de oli-
ka nivaerna.

Tecknen rullar fram &ver
skarmen och du maste hinna
skriva ner dem innan de for-
svinner, skriver du ner fel teck-
en ger datorn ifran sig en fel-
signal.

Om texten férsvinner ur
skarmen har du férlorat en av
dina tre gubbar. Varje niva be-
star av 30 st tecken och du har
40 nedslag pa dig.

Den ar alltfr svar for att lara
sig att skriva maskin pa, samti-
digt ar risken stor att man inte
lar sig skriva pa ett riktigt sétt,
men rolig att tdvla med mot di-
na kompisar.

KKKK

TURBOAT

Tillverkare: SVI

Dator: Spectravideo
318+16K/328

Typ: Kassett
Recenserad av Sascha

Du har kommandot &ver en
flodbat med kanon(!)egenska-
per. Du befinner dig i fiende-
land och ska skjuta ner andra
batar som i sin tur skjuter mot
dig. Du kan aven skjuta mot
stranden och spranga

DATARECENSIONER

fiendens depaer. Styr gor du
med joysticken, och hégvaxeln
med fire. Du kan backa ocksa
genom att fora spaken bakat.

Nar du kommit ut pa havet
ska du samla pa dig ett antal
radarantenner samtidigt som
du ska undvika att krocka med
varken oOar eller torpeder. Nar
du val gjort detta sa kommer
du in i en ny flod, dar andra
batar jagar dig, samtidigt som
du inte har mdjlighet att skjuta
tillbaka.

Spelet har en ganska stor
likhet med ett annat, namligen
"Blue Max”, med den enda
skillnaden att dar forfogar du
over ett plan.

Den ar &nda mycket roligt att
spela, aven om vissa variatio-
ner hade varit vdalkomna, sa-
som varierande bredd pa flo-
den, etc.

KKK

FIRE FLASH

Tiliverkare: No man’s land
Dator: ORIC-1

Typ: Kassett

Recenserad av Patrik

Ar det nagon som har hort ta-
las om spelet "DEFENDER"
forut? Det ar det formodligen.
Har ar en variant av det be-
romda rymdspelet for ORIC-1.

Man flyger utmed marken
och ska forsoka utplana alla de
anfallsvagor som sveper in
fran kanten. Till hjalp har man
en radar, i vilken man kan be-
skada hela det falt man flyger
over.

Till skillnad fran originalspe-
let ska man férsoka forhindra
att ett antal utplacerade brans-
letankar blir stulna.

Spelet har mjuk och fin gra-
fik, och dessutom &ar musiken
och ljudeffekterna bland det
bésta jag hort en ORIC-1 pres-
tera. Spelet far dock bara KKK
i betyg déarfor att det bygger pa
en, enligt mitt tycke, uttjatad
idé. Det dréjde inte lange forr-
an jag trottnade pa spelet, och
overgick till att spela nagot roli-
gare.

Instruktionerna ar pa engel-
ska, tyska och franska. Om
man nu inte rakar vara valdigt
slangd pa nagot av dessa
sprak, kan de ta lite tid innan
man forstar allt. Enligt min
asikt borde spelimportérerna i
framtiden anstranga sig lite for
att kunna ge kunden svenska
instruktioner tillsammans med
spelet.

KKKK
STRATEGIC
ADVANCE

Tillverkare: Commodore
Dator: VIC20

Typ: Kassett
Recenserad av Daniel

Ett ganska sa intressant tan-
kespel med datorn som mot-
standare. Spelet paminner till
viss del om ett starkt forenklat
schack. Du har namligen bara
tva sorters pjaser; en som mot-
svarar schackets bonde, och
en som motsvarar springaren.

Du och datorn har fran bor-
jan tva springare och fem bon-
der vardera. Om du nar fram
med en bonde till motsatta si-
dan spelplanen och du innan
dess inte har forlorat nagon
springare sa blir bonden en
springare, annars far du flytta
pjasen till valfri ruta pa spel-
planen.

Bade springarna och bon-
derna slar ut motstandarens
pjaser vid drag snett framat.
Det roliga i spelet ar att nar da-
torn har tankt ut ett drag sa vi-
sar den inte draget for dig, ut-
an du maste ocksa tanka ut ett
drag och skriva in detta i da-
torn.

Nar dragen sedan gbrs sa
flyttas de bada pjaserna samti-
digt. Detta gor att man verkli-
gen maste forutse vad datorn
gor, for annars ar det mycket
mojligt att man hamnar pa en
tom ruta nér man i sjélva ver-
ket trodde att man skulle sla ut
en pjas. Det kan ocksa handa
att man byter plats med en av
datorns pjaser gang pa gang
for att man tanker lika.

Spelet kraver 16K expan-
sion.



DATA-SPEL FRAN I I
C FOR COMMODORE 64

Pitfall 11

EDK D03

River Raid

—~UDK 008

I ' NICSBox 20037 161 20 BROMMA, Tel: 08-880250

PROGRAM TILL VIC 64, ATARI, Exempel pa nya program-
SPECTRUM, MSX, US GOLD, titlar till:

VIC 64

GREMLIN & OCEAN Pitstop I1

_ Ultisynth
? o Fast Load
217 L St - ?(I’I Speach 64
Breakdance
Ghostbusters
Black Thunder

Summer Games
E ” C I I ON On Court Tennis
Impossible Mission

Alice In Videoland
Ghostbusters

——3 Velnours Lair

= AI'JID'!‘D(\EN" T'he Snowman

- Dragon’s Bane

US Gold

' Blue Max

Zaxon
OUICHSILUA
\ Raid over Moscow
ATARI/ACTIVISION
Decathlon
Ghostbusters

.. KOPER DU SOM HANDLARE SNABBARE Space Shuttle
& BILLIGARE FRAN: v PR e >¢g
\ / Ja tack, skicka prislistor och

e & - s — kataloger till:
~ (ISELECTRONICS SOFTWARE
BOX 20037 Adreéss:.
161 20 BROMMA,
Tel: DB“?/BDESD

Tel.nr: = - : A
AoH
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tyrsspel dar man ska ge sig in i
ett stort berg och férsdka hitta
en guldskatt. Problemet ar ba-
ra att det enligt en legend finns
en drake som vaktar skatten.

Som vanligt nar det galler
aventyrsspel pratar man med
datorn med nagra fa ord. | det
héar programmet far man an-
vanda sig av hogst tva ord for
att gora sig forstadd hos da-
torn.

Spelet borjar utanfor ett berg
och ska just till att ga in. | ber-
get ar det ett virrvarr av grottor
och tunnlar, De flesta platser-
na liknar varandra och man
maste rita en karta for att hitta
den ratta vagen.

Visserligen géller det att kla-
ra hela uppdraget, men man
kan nar som helst under spe-
lets gang fa reda pa hur stor
del av uppdraget man har
klarat.

Under testspelningen satte
jag mig i en tron och fick hora
fran bergets inre att jag var sa-
ker. Direkt darefter blev jag
skjuten med en giftpil, vars gift
gick direkt ut i blodet.

C: corvwnnciore

K

K
SPECTRE

Tillverkare: Commodore
DAtor: VIC-20

Typ: Kassett
Recenserad av Daniel

Spelets idé gar ut pa att du be-
finner dig i ett gammalt slott
och ska forsoka ta dig ut dari-
frAan med sa mycket skatter
som mdjligt. Fér att kunna
komma ut ur slottet maste du
férst ha tagit en viss skatt som
finns pa varje vaning. Det finns
dessutom massa andra skat-
ter, men de ger bara poang
och behover inte tas med for
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att man ska kunna komma ut
ur slottet.

Givetvis far du inte harja all-
deles fritt i huset, eftersom det-
ta skulle strida mot alla kénda
lagar for dataspel. Det finns
alltsa pa varje vaning ett antal
monster och spéken som for-
soker ha ihjal dig.

Du har varken rustning eller
vapen sa din chans &r att halla
dig undan. Dessutom maste
du hélla reda pa din energi.
Om den skulle bli fér lag sa
kommer du att dé. For att mot-
verka energikris kan du fylla pa
kraft i kallarvaningen om du rér
vid kraftcentralen (finns sant i
gamia slott?).

Om du lyckas ta diy ut ur
slottet kan du ga in igen och
hamta mer skatter osv, anda
tills dess att dina tre liv tagit
slut.

Jag tycker att ett actionspel
till en 16K expanderad VIC-20
ska kunna ge betydligt mer an
vad detta gor. Varken ljud eller
grafik ar medelmattigt.

KKKK

MEGA VAULT

Tillverkare: Imagine
Dator: VIC-20

Typ: Kassett
Recenserad av Patrik

Kan ett spel for VIC-20 vara
vart fyra K? Det ar det sakert
manga som tvivlar pa, men har
ar bekraftelsen pa att man kan
géra mycket roligt med 3583
bytes. | det har spelet & man
ett litet djur som ska férsoka
radda sin husse, Fred.

Han har blivit tillfangatagen
och insparrad i en bur. Det gal-
ler att sa fort som mdjligt ta sig
forbi en rad olika svarigheter
for att kunna na en nyckel.
Med denna kan man sedan la-
sa upp buren.

Pa vandringen stoter man
pa en hel del olika saker, bla
rorliga minor, laserstralar och
ett stort block som ibland
blockerar vagen. Dessutom
finns det massor av energipil-
ler som det ar bra att ata.

Jag fror inte att jag har sett
sa manga rorliga saker i ett
spel for VIC-20 forut. Dess-
utom finns det flera olika niva-
er, och en hel del sma ljudef-
fekter.

Det ar helt fantastiskt att fa
in allt detta i en oexpanderad
VIC-20. Enda nackdelen ar ait
grafiken ror sig lite hackigt.

KKKK

AQUANAUT

Tillverkare: Interceptor
Software

Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Patrik

| det héar spelet ska man forso-
ka styra en liten utbat langt ne-
re i de djupa haven. Liksom i
de flesta datorspel stoter man
pa en massa hinder och utma-
ningar.

Antingen kan man skjuta sig
forbi, eller sa far man forsoka
mandvrera sa skickligt att
fienden kraschar. Djupare och
djupare ner soker man sig ge-
nom grottor och liknande. Till
sist kan man inte komma lang-
re, och da far man leta sig upp
till ytan igen. Det &r det som
spelet gar ut pa.

Samtidigt som man manov-
rerar ubaten far man lyssna pa
helt suveran musik, i alla fall
for att vara spelad av en dator.

Sjalva spelplanen ar betyd-
ligt storre an skarmen och dér-
fér scrollas det bade i hojdled
och i sidled. Grafiken ar mjuk

och snygg och ubaten rér sig
folisamt.

Spelet ar ganska svart, och
det tar ett tag innan man kom-
mer pa hur man ska gora. Dar-
for ar det ganska bra att man
sjalv. kan bestdamma hur
manga forsok man ska fa i var-
je omgang (mellan 3 och 9).

KKK

FALCON FIGHTER

Tillverkare: Interceptor
Software

Dator: VIC-20

Typ: Kassett
Recenserad av Patrik

Spelet ar en variant av det be-
rémda "Skramble”, vilket gar
ut pa att man ska flyga over ett
landskap och skjuta for allt vad
man &r vard. Det ar dock vikti-
gast att skjuta tillrackligt
manga ammunitions- och
bransleforrad for att klara sig
vidare.

Vidare finns det tex raketer,
meteoriter och baser. Pa de
enklare nivaerna star raketer-
na stilla pa marken, for att
langre fram i spelet aka upp i
luften.

Det finns atta olika nivaer av
skiftande svarighetsgrad, och
man kan sjalv vélja hastighe-
ten pa rymdskeppet. Overallt
pa skarmen finns det massor
av minor for att 6ka svarighets-
graden. Det innebar att man
hela tiden maste téanka pa hur
man styr.

Spelet motsvarar val unge-
far vad man kan foérvanta sig
av ett "Skramble” fér en oex-
panderad VIC-20. Det ska
dock sagas att grafiken rorde
sig lite ryckigt. Men det brukar
den ju gora pa de flesta VIC-
60-spel som rullar fram over
skarmen.
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ZX SPECTRUM: SINCLAIR QL:

ZX Spectrum+ Tangentbord 545 kr SINCLAIR QL PERSONDATOR 7495 kr

Bygg om Din Spectrum till en Spect- En komplett persondator med 128K Ram, 2 micro-
rum+! Ett professionellt tangentbord drives, ordbehanding, databas, kalkyl och grafik. 32-
med 17 nya tangenter. Passar med alla bitars processor och SuperBASIC som programsprak.
tillbehor och program. Komplett med Kopplas till TV eller monitor. Begar information!
80-sidig manual och kassett.

FDS Tangentbord 795 kr

Ett professionellt elektroniskt tangent-

bord med 51 tangenter. Fungerar med

microdrive. Separat markor, delete och SOFI’WARE PROJECTS
funktionstangent. Monteras enkelt utan

I6dningar. ZX Spectrum 48K: Commodore 64:

Jet Set Willy 89 kr Jet Set Willy 99 kr
Lode Runner 149 kr Heebie Jeebies 99 kr
Hunchback at0 99 kr Hunchback at Olymp 99 kr
Astronut 89 kr Galactic Gardener 99 kr
Manic Miner 89 kr Thrusta 64 99 kr

COMMODORE 64 & VIC 20

; - g : VIC 16K vaxlingsbart minne 3, 8, 16K 595 kr
EIJ(K Tronics dubbeljoyst. interface 249 k CBM 64 & VIC 20 kassettinterface 295 kr
(kempston) 9 kr CBM 64 Centronics printerinterface 495 kr

JRS Programmerbart interface 455 kr TALSYNTES 64 Currah talsyntesmodul 495 kr
Quickshot 2 joystick med

2 avfyrningsknappar 119 kr

32K Ram minnesutbyggnad —ger 48K Ram 495 kr

TASMAN Centronics printerinterface

med kabel 695 kr

LPRINT Il RS 232 & Centronics i ett! 695 kr

RS 232/Centronics kabel till LPRINT I 195 kr/st

Currah talsyntesmodul -

med progrgmvara i Rom 455 kr 1985 ARS KATALO'G
Ljuspennamed interface. Ritadirekt pa TV:n 375 kr

Synthesizer med 3 stimmor. Med hogtalare 495 kr Var nya gratis katalog ar nu ute. Manga nya program och
Microdrive + Interface 1 + 4 program 1895 kr tillbehor for Spectrum, VIC 20 och Commodore 64. Vi skickar

Microdrive/Interface 1 separat 895 kr/st den mot dubbelt porto. Alla priser inkl. moms. Porto tillkom-
DATEL Digitalsamplingsmodul 795 kr et B 2 :

DK'Tronics 249 kr JRS Joystick Int. 455 kr

ATERFORSALJARE SOKES Aar—nsvn k-dat=

BOX 19017 ¢ 250 19 HELSINGBORG e 042-922 29




Gor duprogram?

Vi dr intresserade av att 6ka programutbudet for
Spectravideo. Datorn som nu dr den mest salda efter
Vic i Sverige.

Ca 150 aterforsaljare over hela landet ropar efter bra
programvaror. Det gor ocksa de 28 Telebutikerna, dar
forsdljningen av Spectravideo okar for varje manad.

Har du ett firdigt program?

Ar det anpassat for Vic 64, ABC 800 eller ndgon annan
dator kan du sdkert gora om det for Spectravideo. Hor
av dig till oss med svarskupongen.

Har du en ny programidé?

D4 skall du kontakta oss. Vi kan ge dig hjalp att ut-
veckla programmet. Vi hjédlper dig sedan att introdu-
cera det pa marknaden.

Litteratur till Spectravideo

Det finns en stor méngd litteratur for Spectravideo.
Forutom bocker om Basic maskinsprak, anvandar-
program etc finns det tva nyutkomna bocker, ”Mit-
ning och styrning med SV 318/328” samt “Teledata-
boken™.

Ga med i Nordiska
Spectravideoklubben

Klubben har ca 500 medlemmar,
som du kan utbyta erfarenheter
med och fa tips av.

RONEX

COMPUTER AB

Box 5044, 200 71 Malmé. Tfn 040-10 35 90

l------------------------------7------------------.

[] Jag vill gora/kan erbjuda foljande program for Spectravideo Pt_lf\!s
or
porto

(] Jag vill ha mer information om Spectravideo

(] Jag vill ha kontakt med Nordiska Spectravideoklubben

Namn 3 Tfn dagtid

Ronex Computer AB
Utdelningsadress ]30x 5044
Postnr _ Postadress B 200 71 MalmO
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EN SJUNGANDE

VIC

M En helt ny talsyntes kommer
fran Anirog i England. Det ar
en liten lada som kopplas tll
joystick-ingangen pa VIC-
64:an, fran ladan gar sedan en
kabel till en mikrofon diar man
talar in sina meddelanden till
VICen. VICen harmar sedan
rosten exakt, oavsett vilket
sprak du talar!

Pa liknande satt kan man
alltsa sjunga eller vissla en me-
lodi och lata datorn hirma ef-
ter eller skriva ut noter eller
tonerna pa skarmen.

En kul leksak formodligen
med manga anvindningsomra-
den, vi aterkommer med en ut-
forligare test.

MINIPRINTER

B Scantele har nu en miniprin-
ter som kan direktanslutas till
VIC/Commodore datorerna.
Stromforsorjning via 220 volt.
Svart/rod skrift pa 70 mm pap-
per i max 40 kolumner.
Hastigheten &r ca: 120 linjer/
minut.

RENGORINGSSET

B Fran Dysan kommer ett en-
kelt och smidigt rengéringspa-
ket innehallande 2 rengdrings-
disketter. Varje skiva rengor
20 ggr och vitskan man anvin-
der dr av ren alkohol som
sprayas pa rengoringsskivan.
Pris 298:—

MINIPRINTER FOR
A4-FORMAT

M Scantele kan nu presentera
ytterligare en birbar miniprin-
ter. Denna ging for Ad-for-
mat. Printerhuvudet kan skriva
bade pa thermiskt och vanligt
trafritt papper.
Stromforsérjning kan ske via
laddbara 5 volts batterier eller
via 220 volts nit-adapter. An-
slutning finns for antingen se-
riellt eller parallellt datasnitt

enligt vanligast forekommande
standard.

Teckensnitt: 3 olika storle-
kar pa texten, NLOQ-mdjlighet,
plus mdjlighet ull "fet™ skrift
gor att kolumnkapaciteten kan
varieras mellan 40, 80 och 136
tecken per rad.

Skrivhastigheten beror pa
texttyp men ar ca: 35-linjer per
minut, normalskrift.

Vikten dr endast 1,25 kg och
matten 30x11x6 cm, ihop-
falld.

NY SKRIVARE
FRAN EPSON

B "JX-80" ar en fiargskrivare
med sju fiarger, "JX-80" kan
dven anvdndas som en-
fargsskrivare ocksa.
Hastigheten édr 160 tecken
per sekund, i fargskrift 100
tecken. Flexibelt teckenurval,
minnesbuffert 2kb.

X-07 KLUBB

B | Goteborg finns sedan mit-
ten av 1984 en anvidndarklubb
for Canons kompaktdator X-
07.

Klubben ger ut en medlems-
tidning med listningar, in-
formation och tips. X-07:an ar
en liten dator med manga mdj-
ligheter. Den kommer att vara
uppkopplingsbar mot Canons
kommande MSX-dator.
Adressen dr:

Canon Svenska AB
X-07 Anvandarklubb
Folkungagatan 20
41102 Goteborg

SORD-KLUBB
BILDAD

M Sa har det antligen bildats en
klubb for alla M5-hackers.

Klubben  heter  SORD
HACKER CLUB SHC, och ar
helt oberoende fran general-
agenter och andra, som kan
tinkas  utnyttja  klubbens
organ, SORDISEN, i reklam-
syfte.

SORDISEN utkommer 6
ggr per ar och innehaller allt,
som kan vara av intresse for en
liten hacker. Forsta numret in-
nehaller bland annat en pro-
grampool, ett reportage om
kommandon och funktioner
som inte finns i manualen och
mycket mer.

Medlemskap inkl. prenu-
meration pa 6 nr kostar 50 kr.
Da ingir ocksa ett medlems-
bevis.

Klubben drivs helt idéellt av
tre hackers spridda 6ver Sveri-
ge, en 1 Malung, en i Stock-
holm och en i Mdlndal. Natur-
ligtvis far (ska) ocksa medlem-
marna bidra med egna pro-
gram och tips.

Om Du dr intresserad, skriv
till:

Fredrik Olsson
Snohojdsgatan 13
43139 Malndal
Telefon 031-827022

TOPPSPEL

B US GOLD ir nog det fore-
tag i dag som har de mest in-
tressanta spelen pa markna-
den. Nu kommer det fler bra
spel eller vad sigs om:
"DOUGHBOY", ett krigs-
spel, "BUCK ROGERS” ett
rymdspel med TV-figuren
Buck i huvudrollen.
"BOUNTY BOB STRIKES
BACK"” en uppfdljning till
"MINER 204%r”, "B.C. II
GROGS REVENGE™ den
helfestliga seriefiguren i ett
nytt  dventyr. "BEACH-
HEAD II" ett krigsspel dar
man utnyttjar datorns synt sa
att den till och med talar,

"DAM BUSTERS” ir ett
annat krigsspel som baserar sig
pa en hindelse under andra
virldskriget 1943.

"QUSIMODO? ett spel som
handlar om den puckelryggige
ringaren fran Notre Dam. En
helt ny serie grafikiventyr
slaipps  ocksa: "EXODUS”,
"ULYSSESS”, "WIZARD
AND THE PRINCESS” och
"MISSION ASTEROID™,
dessa spel finns till VIC-64 och
Atari.

Nu far man bara hoppas att
vi far nagon som tar in dessa
spel sa att vi far se dem &ven pa
den svenska marknaden.

JOYSTICKS TiLL
MSX

@ Vulcan Gunshot II dr en helt
ny serie joysticks helt anpassa-
de for det nva systemet MSX.

Gunshot I1 dr mycket grepp-
vinlig och har tva avfyrnings-
knappar och sugfotter sa att
den star stabilt, for ovrigt ska
Gunshot II  vara mycket
hallbar.

EN MUS TILL MSX

B Marconi Tracker Ball dr en
helt ny typ av trackball dir
man latt kan skapa grafik och
styra cursorn i x och y led.
Marconi Ball finns till MSX
och VIC-64 och kostar ca
1.000: — inkl. mjukvara.

"KULTSPEL"

B Cheetah Soft satsar pa att ge
ut en serie med en Valros i hu-
vudrollen, han heter Parky och
i det forsta av hans dventyr ska
han riadda sin bror.

91 rum har detta spel och en
karta foljer med kassetten.
Cheetah Soft tror att Parky
kommer att bli en riktig "kult-
figur” i spelsammanhang.

MS$SX-MJUKVARA

B De engelska programvaru-
husen tror mycket pa MSX-
maskinerna, de flesta satsar nu
hart pa att ta fram mjukvara
till dem.

“Lever 9" som specialiserat
sig pa dventyrsspel slipper alla
sina dventyr till MSX-maski-
nerna. “Lothlorien” som har
massor av bra strategi spel sat-
sar ocksa pa MSX.

Formodligen kommer det att
finnas massor av mjukvara till
MSX-maskiner i host.
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— betydligt
mer
prisvard dn
Micro-
driven!

Wafadrive ar ett
nytt tillbehor till
ZX Spectrum. Den
kopplas till
Spectrums vanliga
kontakt pa
baksidan och
bestar av tva
stycken
Wafadrivar, ett
RS232-granssnitt
och ett Centronics
granssnitt.
Wafadrivarna ar
ganska lika
Sinclairs egna
Microdrivar, fast
en aning storre.

Av Anders Klemets

B B Till Wafadrivarna anvin-
der man speciella kassetter
som kallas for Wafers pa engel-
ska. Dessa kassetter finns i fle-
ra olika storlekar. Det minsta
kan lagra minst 16K, de mel-
lanstora minst 64K och de stor-
sta kan lagra 128K. [ praktiken
innebar detta att de storsta kan
lagra kring 150K, om man har
tur. Kassetterna ar ungefir
dubbelt sa stora som Microdri-
ve-kassetterna och ar mycket
mer robusta. Man kan tex inte
ta pa bandet med fingrarna, ut-
an det finns en skyddsmeka-
nism som tiacker for bandet nir
det inte anviinds, precis som pa
videokassetter.

I Wafadrive-enheten finns
ocksa en inbyggd ROM som
ger manga nya kommandon
och méjlighet till att gora egna
kommandon. Uppbyggnaden
ar faktiskt ganska lik ZX Inter-
face 1:s uppbyggnad.

Pa baksidan hittar man
Spectrums vanliga kretskorts-
kontakt och Centronicsut-
gangen, samt RS232-utgangen.
Tyvirr ar dessa utgangar gjor-
da pa samma sitt som Spect-
rums vanliga kontakt, dvs det
ir en Oppning direkt till krets-
kortet. Detta innebir att man
inte kan anvanda nagra vanliga
kablar for att koppla in skriva-
re, utan man maste istillet ko-
pa speciella kablar eller kipa
en kretskortskontakt, kapa
den till ritt storlek och 16da pa
en egen kabel, vilket inte alltid
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ir det allra enklaste.

Jag lyckades inte fa den att
fungera med min Beckman
5000 inkopplad samtidigt.

En mycket bra manual foljer
ocksa med, men som alla andra
manualer dr de mycket tystlat-
na nir det giller information
om maskinkod och andra mer
djupgaende saker.

Det finns mycket program-
vara att kopa som ar kompati-
bel med Wafadriven. Man far
ocksa en ordbehandlare, Soft-
eks “’Spectral Writer”, med pa
kopet. Hur linge det erbjudan-
det varar dr dock inte helt si-
kert.

WOS (Wafadrive

Operating System)
Rotronics vagar kalla de nya
kommandon som medfoljer
Wafadriven for ett operativsys-
tem. Det gor de ritt i, for det
ar i alla fall mycket mera likt
ett operativsystem dn de kom-
mandon som finns i ZX Inter-
face 1. Man kan kort och gott
sdga att Wafadriven ger ett
mycket mer professionellt in-
tryck an Interface 1.

En nackdel med kommando-
na ar att asterisken "*” an-
vinds néstan over allt. Detta
ger dock kommandona mer
struktur och gor dem littare att
komma ihag. Jag tycker dar-
emot att det gar lite till over-
drift nir man maste skriva:
OPEN #*4;”r" for att 6ppna
en strom till RS232-porten

istillet for att bara skriva:
OPEN #4;"1r".

De bigge drivarna kallas for
A och B. I de flesta komman-
don kan man tala om vilken
drive man vill anvinda. Gor
man inte det sa tror datorn att
det ar A-driven man menar.
Man kan dock tala om for den
att den istillet ska anvinda B-
driven om man inte preciserar
vilken av dem man vill an-
vinda.

For att ladda in ett program
som heter "foo” som finns pa
drive A kan man tex skriva:
LOAD *a:foo™. 1 jamforelse
sa maste man med ett Sinclair
Interface 1 och en Microdrive
skriva: LOAD *"m™;1;"foo”.
Pia Wafadriven kan man dock
forkorta detta dnnu mer. Om
man vet om att WOS forutsit-
ter att man menar A-driven om
man inte skriver det, racker
det med att skriva: LOAD
*foo”. Ar programmet dess-
utom det forsta som blev inspe-
lat pa kassetten ricker det med
att skriva: LOAD*,

Man kan skriva ett filnamn
bade med stora och sma bok-
stiver. WOS ser ingen skillnad
mellan dem.

Nir man sparar maskinkod
har man forenklat saker och
ting genom att gora sa att man
aldrig behover skriva CODE
pa slutet av alla kommandon
som ror maskinkod. For att
spara maskinkod kan man skri-

va: SAVE *"a:kod”start.-
lingd.run. Detta sparar alltsa
programmet “'kod"” som ma-
skinkod pa drive A med start-
adressen “'start” och ldngden
“lingd™ Bytes.

Dessutom  automatstartar
maskinkoden pa  adressen
“run” ndr man laddat in den.
For att ladda in maskinkoden
riacker det med att skriva: LO-
AD*"kod” start. ' start” be-
hover man bara ha med om
man vill ladda in koden pa ett
annat stalle i minnet. Det gar
inte att skriva DATA a$() pa
slutet for att spara en variabel
pa vanligt sétt utan da far man
istillet 6ppna en strom till en
fil tex sa har:
OPEN#*4,"a:foo” och sedan
skriva variabeln till filen.

Forsoker man spara en fil ut-
an att ta bort den gamla med
ERASE fir man felmeddelan-
det “'File exists”. Men da kan
man byta ut asterisken i kom-
mandot till en bradgard, "#”,
tex SAVE# a:foo”. Da skri-
ver filen 6ver den gamla ver-
sionen.

Nagot som édr bra ar att
WOS éar vildigt “pratsamt”.
Den skriver ndmligen jamt vad
den gor. Skulle det bli fel sa ser
man precis i vilken fil felet lig-
ger. WOS skriver dessutom ut
pa vilken sektor pa bandet fe-
let intriffat. Kanten blinkar
dessutom i olika farger och oli-
ka snabbt beroende pa vad
Wafadriven gor.

Nir man formaterar en ny
kassett far man se hela hindel-
seforloppet pa skirmen da den
riknar sektorer och allting.
Niir formateringen ar avslutad
kommer det en ton fran Spect-
rumen sa att man hor det 1 fall
man gar och dricker en kopp
kaffe medan formateringen pa-
gar. Det star faktiskt i manu-
alen att man gott kan ta och
dricka en kopp kaffe medan
man formaterar en 128K:s kas-
sett, eftersom det tar ett par
minuter.

Drivens katalog som man tar
fram med CAT * eller CAT
*a:™ ar vildigt snygg. Den ta-
lar om hur manga filer det
finns, hur mycket kassetten
klarar att lagra och hur mycket
som dr kvar. Alla filer féljs av
en extension i listningen som



WAFADRIVE.

kan vara antingen ".PRG" for
program, ."BYT" fér maskin-
kod och ".DAT" for datafiler.
Sedan foljer ett tecken som ta-
lar om ifall filen autostartar
och ett tecken som talar om
ifall den ér kopieringsskyddad.
Diirefter star det hur lang filen
ar.

Ett annat bra kommando ér
MOVE som kopierar filer fran
en drive till en annan. Med
MOVE-kommandot och
ERASE-kommandot som ra-
derar filer kan man lata en as-
teriks i filnamnet star for noll
eller flera tecken. Med kom-
mandot: MOVE *"a:foo*" TO
b "FOOBAR™ eller bara
Y"FOO, till B-driven. Filer
kan skyddas sa att de inte gar
att kopiera, men hur man gor
det vill man inte tala om i ma-
nualen.

Wafadrivens MOVE-kom-
mando klarar inte av att ko-
piera en fil till en strom, tex
skirmen, printern eller griins-
snitten. Det ar diremot inget
problem med ZX Microdriven.

Lite om Wafadrivens
funktion

Nér man har Sinclair Interface
| inkopplat kan man som be-
kant inte ladda in en del pro-
gram eftersom Interface 1 stjil
en del av RAM-minnet. Detta
problem uppstar inte nir man
anvinder Wafadriven. Nir
man forst slar pa strommen till
datorn existerar inte Wafadri-
ven alls i systemet. Alla pro-
gram gar alltsa att ladda in ut-
an problem. For att kunna an-
viinda Wafadriven maste man
initialisera den genom att skri-
va kommandot NEW?*. Forst
da borjar Wafadriven ta upp
2K Bytes i minnet och man kan
anvinda alla nya kommandon.

En kassett till Wafadriven
bestar av ett antal sektorer och
en katalog. I katalogen star det
vad alla filer heter och var na-
gonstans pa kassetten de finns.
Niar man skriver CAT * laddar
Wafadriven in katalogen och
lagrar den i minnet bland de
2K som Wafadriven anvinder
av RAM-minnet.

Varje kassett maste formate-
ras nar de ir nya. Vid formate-
ringen doper man ocksa kas-
setten, dvs man ger den ett

namn. Detta namn finns med
pa varenda sektor pa kasset-
ten. Nar Wafadriven maste 1a-
sa katalogen laddar den forst in
forsta bésta sektor och jamfor
namnet som finns i sektorn
med namnet pa den katalog
som finns i minnet. Ar de lika
s behover inte Wafadriven
ladda in katalogen, den finns
ju redan i minnet. Detta sparar
en hel del tid. Wafadriven lag-
rar alltsa katalogen for bade A
och B driven i minnet. For att
detta inte ska ta allt for mycket
plats kan man bara ha 32 filer
pa vardera driven.

Att ha en katalog pa det hir
sattet ar ganska praktiskt. Ef-
tersom det star i katalogen ex-
akt var nagonstans filen borjar
kan Wafadriven snabbspola dit
och sidnka hastigheten for att
borja lisa forst niar den natt
fram till ratt stille.

Proceduren for att spara en
fil blir dock ganska omstandig.
Forst maste Wafadriven ta re-
da pa ifall det ir ritt katalog
som ar i minnet genom att lad-
da in en sektor. Ar det inte det
sa maste den ladda in katalo-
gen. Sedan maste den hitta ett
ledigt stille att spela in filen
pa.

Nir det ar firdigt maste den
spela in den nya versionen av
katalogen ocksa. Detta och det
faktum att motorerna inte ar
allt f6r snabba gor att man kan
fa vianta en del ibland. Den ge-
nomsnittliga accesstiden (tiden
det tar for den att komma till
filens borjan) dr 11 sekunder
pa kassetterna som lagrar

minst 64K. Den ér det dubbla
for 128K kassetterna. A andra
sidan halls man stindigt under-

rittad om vad som héinder un-
der tiden, sa man behover ald-
rig vara orolig over att Wafa-
driven har kraschat, vilket ofta
Microdriven gor.

Granssnitten

I Wafadriven finns det alltsa
ocksa ett RS232-snitt och eft
Centronicssnitt. RS232-snittet
ir i minsta laget, det har bara 5
anslutningar, det &r till och
med mindre dn vad man far
med Interface 1, dir man far 6
stycken. Det ér dock inga pro-
blem att koppla in det. och
mottagningen dr bittre én In-
terface 1:s som @r i sidmsta
laget.

Ett problem uppstar dock
vid mottagningen. Nér man an-
vinder kommandot INKEYS,
eller motsvarande i maskin-
kod, for att ta emot att enstaka
tecken staller sig Wafadriven
och viantar pa nidsta tecken
dven om det inte kommer na-
got tecken. Att trycka pa
BREAK hjilper heller inte.
Det normala vore att den ger
tecken noll om det inte kom-
mer nagot tecken. Men efter-
som den inte gor det sa blir det
ganska svart att skriva termi-
nalprogram till Wafadriven ut-
an att dndra pa Wafadrivens
ROM-rutiner. Ténker man an-
vianda Wafadriven till modem-
kommunikation bor man alltsa
avvakta tills det finns ett termi-
nalprogram att kopa.

I 6vrigt fungerar sandningen
bra och grinssnittet kan stillas
in pa de flesta vanliga hastighe-
terna. ZX Interface 1 har tva
kanaler till sitt grianssnitt. Nar
man skriver till den ena skickas

texten ivig helt obehandlad.
Den andra dr mera tinkt for
listningar. Den omvandlar
Spectrums “"kommando-teck-
en’ till vanliga bokstaver som
passar skrivaren och tar bort
de flesta tecken som har num-
mer under 32 m.m. Wafadri-
ven daremot, har inte tva ka-
naler ut till RS232-snittet. Dér-
for blir det hela ett konstigt
mellanting. Den omvandlar
“kommando-tecknen™ till
bokstiiver, men tar inte bort
“farliga™ tecken som har num-
mer under 32. Dirfor kan pro-
gramlistningarna ge lustiga ef-
fekter pa skrivaren och vill
man anvanda paritet med ett
modem maste man skicka teck-
en som har nummer over 127
och da maste man alltsa gora
om ROM-rutinen.

Centronicssnittet  fungerar
bra. Har man ingen anvind-
ning for Centronicssnittet kan
man anvianda den som en 9-
kanalig utport och en enkel in-
port som man kan anvinda for
att styra yttre enheter. Ett bra
anvandningsomrade dr att an-
viinda nagon av kanalerna for
att ge extra information till ett
modem om inte RS232-anslut-
ningarna récker till.

Sammanfattning
Sjilva drivarna dr mycket bra,
om én nagot sloare dn Micro-
driven. Man kan dock lagra
mer pa den, och den ér betyd-
ligt mer prisviard @n Microd-
riven.

Hela enheten och det sitt
den kommunicerar med anvin-
daren ger ett mycket proffsiga-
re intryck an Microdriven som
verkar mer leksaksaktig. Kas-
setterna verkar vara mycket
robustare och ha svarare att ga
sonder dn Microdrivens. De ir
ocksa nagot billigare.

Grianssnitten fungerar skap-
ligt om man bara tinker anvin-
da skrivare, men har man pla-
ner pa att anvinda modem till
den boér man nog se sig om tills
det finns programvara som du-
ger for det.

Wafadriven beriknas Kosta
2000 kr i Sverige och den
svenske generalagenten ar:
USR-DATA
Tegnergatan 20B
11359 Stockholm £



PRENUMERERA

Namn: v

Aven en avskrift av talongen géller.

Du far

10 nummer av
Allt om
Hemdatorer for
endast 150:-
Dessutom blir
du mediem i
’AoH Club’ helt

G“K‘\S"

Som medlem i
klubben kan du
hestalla
dataprylar till
helt oslagbara
priser!

SAND IN KUPONGEN IDAG!

JA TACK, jag vill bli prenumerant pa Alltom Hemdatorer
och betalar forst nar inbetalningskortet kommer.

[] Helar (10 nr) 150:- [ ] Ovriga Norden 185:-
[ ] Halvar (5 nr) 75:-

A BE . i et ey s (s S A Ve LD S R A oA SR e e U I Y Tw T2 FeShN A wa b Wi S e s e d A RAR RS 2
B OBIIIOBE L ol i s it e T ity
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Malsmans underskrift om du Er UNAer T8 Ar: ...........oooooeiiiiiiiiiiiiiie i covira s ssanae s sesassseis
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Frankeras e| I
Allt om
Hemdatorer '
betz::ar I
porto
I
I
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i
i
HEMDATORER! :
Svarspost |
Kundnummer 28700029 |
10420 STOCKHOLM =
!



SABA
UNIVERSAL
MONITOR

HEMDATOR
TV
VIDEO

'\I(I.AR FOR KABELTV

ALLTI EN

~ SABA datamonitor med RGB-ingang
ger dig knivskarpa konturer, mattade
farger, perfekt bildatergivning och en
behaglig tittarmiljo for gonen. Teknik for
Alla’s test av SABA Monitor P 37 S 26 visar
"den fantastiska skillnaden”. Du far
® RGB-ingang @ Video-ingang @ Hf-ingang
® Europakontakt (SCART) @ Maximal bildupplos-
ning @ Horlur- och bandspelaruttag ® Och du kan
fa PAL/Secam/NTSC modul som tillbehor. Ga in till

narmaste SABA Radio/TV-handlare, Data-butik
eller Tele-butik och titta narmare pa SABA RGB
Datamonitor eller fyll i, klipp och sand oss
kupongen, sa far du testrapporten fran TfA och
SABA:s stora idékatalog. _

mig omedelbart testrapporten om Universa
monitorn och SABA:s stora idékatalog gratis.

Nam
l Adress

I Pos
1 031-490900 l ostnt



RANGE OF
COMPUTER
QAMES

08-774 04 25
Wendros AB, Box 5100 14105 Huddinge
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