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En bok till din
/PECTRU

SPECTRUMHANDBOKEN

Bade en lattillganglig nybdrjarbok och en anvandbar uppslagsbok fér den
mer erfarne programmeraren. C:a 136:—

UPPTACK DIN SPECTRUM

En véagvisare till ZX Spectrum som ger grunderna i programmering, ge-
nomgang av farg & ljud, maskinkod mm. C:a 136:—

ARBETA MED SPECTRUM

Boken visar dig hur man anvander ZX Spectrum som ett redskap inom en
mangd olika omraden. C:a 136:—

LEK MED SPECTRUM

En samling korta och enkla program.
Finns nu &ven pa finska. C:a 49:—

KNEP & KNAP MED SPECTRUM OCH 2X81

Klurigheter och problem att I6sa pa ZX81 & Spectrum.
Finns nu &ven pa finska C:a 49:—

SPECTRUM — OVAN REGNBAGEN

Den mycket populdra programboken med bade spel- och applikations-
program. C:a 136:—

BORTOM BASIC SPECTRUM MASKINKOD

Kan du redan lite Basic men ingen maskinkod &r detta boken for dig.
C:a1156:— .

MICRODRIVEN

Boken som gar igenom microdrivens alla funktioner och ger dig helt nya
perspektiv. (Boken kommer under varen).

Béckerna finns i bokhandeln & databutikerna. Kan dven be-
stdllas direkt fran forlaget, da tillkommer frakt & orderavgift.
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Efter nagra hektiska dagar i London &r jag pd viig hem. England,
hemdatorernas land, har sa mycket jag kommer att sakna. Det dr
programutbudet till vara datorer och det rikliga utbudet av datorer, men
mest av allt Engelsméannens ineffektivitet. Hela det engelska systemet
flyter langsamt och det verkar som om de vill ha kvar 1800-talet. Titta pa
deras banker, inte en dator, allt gar primitivt till. Likadant 4r det hos
postverket och i butikerna — alla saknar datorer.

Det verkar som om de har borjat i fel ande. Forst datoriseras hemmen
och sedan, om det nu blir bra, sa kanske ocksa ndringslivet.

Ja, dessa Engelsmin.

Nu sitter jag pa flyget och ska hem till vért viloljade samhillssystem.
Runt omkring mig sitter affarsman med sina minirdknare och papper. I
Flygtidningen Scanorama laser jag att man kan vara vaken i 40 timmar om
man vill. Helst skulle jag vilja sova, men den starka turbulensen haller mig
vaken. Min flygridsla blir inte mindre nar jag vet att en dator (autopilot)
styrplanet. Tink pé allten dator kan stalla till med. Ja, ni vet sidkert sjdlva.
Det springer i dronen, vi ér pa vég ner, jag sluter 6gonen och ber en bon.

Tink om det plotsligt blir SYNTAX ERROR. Har datorer kénslor?
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i , e Jag gillar Llamor for att
de ar harligt hariga — jag gil-
lar far, getter och kameler
ocksa!

e Det ska vara mojligt for
alla att skapa egna spel -
datorspel ar en konstform
som ska vara tillganglig for
alla.

e Jag hoppas att de nya
datorerna ska gora det
mojligt for alla att skriva de
flesta spelen sjalv,
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Av Ragnvald Hedemann

Foto: Bo Svensson ‘
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Orden ir Jeff Minters. Det ar
Jeff Minter som skriver Llama-
softs program — spel som Grid-
runner, Attack of the Mutant Ca-
mels, Hovver Bovver — och spe-
let REVENGE OF THE MU-
TANT CAMELS som dr mana-
dens spel i de engelska datortid-
ningarna.

Jeff dr sjilvlard programme-
rare. Det borjade med skolans
Pet-dator. Han sag andra spela
spel de sjilva skrivit i Basic. Ef-
ter en Basic-bok hade han borjat
skriva egna spel. Stegen gick vi-
dare till maskinkod —det blev ett
par program for DK-tronics och
ZX80/81.

Drivfjadern var att de andras
spel var sa usla.

— Néar Vic 20 kom var alla
spel elandiga. De anvinde stan-
dardtecknen och skrevs i Basic.
Droppen som kom bégaren att
rinna §ver var Bug Bytes *’ Aste-
roids’’. Nar jag sag det tinkte
jag — ’Bloody Hell”” — det dér
kan jag gora bittre.

—De tva forsta spelen jag
gjorde var plagiat — bland annat
av Defender, for sin tid — vi talar
om den gra forntiden, 1982 —var
de riktigt bra. I dag gor jag inga
plagiat langre. Dels har jag dnd-
rat instédllning till det, dels dr det
mycket roligare att hitta pa egna
grejer.

Kommersialism

Har du blivit plagierad sjalv?

— Det hénder framférallt att
folk snor min teckenuppsitt-
ning. De som gjort det har varit
stora kommersiella program-
varuhus som borde kunna skapa
egna.

— Overhuvudtaget borjar det
komma in for manga som inte
alls gillar spel. De vill bara med
stora resurser pumpa ut spel de
tror de kan tjina massor av
pengar pa. Pa det viset blir det
svarare for sadana som mig att
klara sig.

Farirymden

Pa LET-mdssan i London
slappte Jeffs Llamosoft sitt se-
naste spel — Hell Gate, for Vic
20 och 64 — med fyra laserkano-
ner, smarta bomber — och getter.

Det spelet ér Jeff ganska nojd
med — men han jobbar samtidigt
med tva nya spel.

— For ett par nitter sedan fick
idéen till ett nytt spel. Det ska bli
lika bra som Hovver Bovver.
Jag ska borja skriva pa det efter
midsommar. Just nu vill jag inte
beritta mycket om det. En av de

saker jag ar mest radd for ar
namligen att andra ska stjila
mina idéer.

— Just nu haller jag pa med ett
“’pang-pang’’-spel — fast det ska
samtidigt bli en drift med de tra-
ditionella *’pang-pang’’-spelen.
Spelet heter *’Sheep in Space’’.
(Far i rymden) och bland annat
sa ska du, i stdllet for att tanka,
ga ned pa en graskladd planet
och beta.

Du ér rtt fortjust i djur — var-
for alla Llamor till exempel?

— Jag gillar Llamor helt en-
kelt. Jag gillar den typen djur, de
ar sa harligt hariga. Jag gillar
far, getter och kameler ocksa.

Jeffs senaste succé — Revenge
of The mutant Camels — skrevs
under loppet av tva manader och
innerhaller en mingd bisarra
fiender att beskjuta i 42 olika an-
fallsvagor. Var kommer alla
idéerna ifran — telefoner som gar
till anfall, hur far man en sadan
tanke?

— Telefonerna har en enkel
forklaring. I Spectrumspelet
’Manic Miner’’ gjorde de en
ploj med mig och hade med en
scen som hette *’attack of the
mutant telephones’’. Nu téinkte
jag att jag skulle ge igen och ska-
pade anfallsvagen med telefo-
nerna. Nir jag anda holl pa
gjorde jag en telefonkiosk
ocksa. Den gillade jag sa mycket
sa jag stallde den lite dverallt i
spelet.

Spel en konstform

— Spel iar en konstform, sager
Jeff Minter. De nya maskiner
som kommer borde gora det litt
for alla att skriva arkadspel. Da
skulle man bara kunna silja spel
som var riktigt bra — med fina
ljudeffekter, bra grafik och pre-
sentation och en originell idé.

— Sjélv ser jag framfor mig ett
lag om tre personer. Forst gor
jag sjilva utformningen av spe-

Nir Jeff Minter skriver sina
spel har han hjilp av ett eget pro-
gram som fungerar som pro-
gramgenerator. Har han aldrig
funderat pa att skriva en sddan
for forsiljning — det skulle ju
stamma med hans tankar om att
spelkonstruktion &ér en konst-
form. En konstform som ska
vara tillganglig for alla?

— Jag tinker pa det hela tiden,
svarar Jeff, men ska jag gora det
sa ska det vara fruktansvirt bra.
Du ska kunna skriva ditt eget
Pac-Man pa en halvtimme. Dé
skulle det bli omgjligt att silja
alla halvtaskiga plagiat — efter-
som du sjélv kunde gora mycket
bittre spel. Sadana som jag
skulle da kunna silja de riktigt
hiiftiga spelen med individuell
stil.

Det kommer
nya datorer

Jeff tror att kommande dato-
rer kan bli rena speldatorer med
stora mojligheter. Hur ser han pa
de nya maskiner som dr pa vig?

— En sadan som Clive Sinclair
haller pa att missa taget helt.
Hans nya maskin har inga sprites

let — kldacker idéen och bestim- - &

mer hur spelet ska vara. Sedan
far en kompositor skriva en
halvtimme originalmusik till
spelet, en konstndr gor bak-
grunder och den slutliga utform-
ningen av sprites och sadant.

— Jag slet vildigt for att kame-
len i ’Revenge’’ skulle rora sig
ratt. Jag tittade pa bilder av ka-
meler och spenderade en efter-
middag pa zoo. Till slut blev det
12 bildrutor for gangen, fem for
att den skulle ldgga sig ned
snyggt och 1 for att den skulle
hoppa. En konstnir skulle kunna
gora det annu biittre.

Jeff Minters kamel.v

— allt maste goras i maskinkod.
Det ér underbart for de som har
rad med stora dyra utvecklings-
system, men pest for dem som
vill programmera sjalv.

— Den nya MSX-standarden
som Spectravideodatorn bygger
pa kan bli nagot. Med 32 sprites
och kompatibilitet sa finns det
stora mojligheter. Nar det kom-
mer japanska maskiner som helt
lever upp till MSX mgjligheter
ska jag nog borja skriva for dem.

— Elan-datorn ser ocksa lo-
vande ut—men den har inga spri-
tes. Det gar ett rykte att de ska ta
fram en spritegenerator i ROM-
modul. Gor de det har jag lovat
gora alla mina spel tillgdngliga
for Elan.

Commodores nya 264 da?

— De idioterna har ju tagit bort
64ans spritegenerator, det ar helt
otroligt! Hér har de en maskin
som 64an att utveckla. Hade de
gett den 32 sprites sa skulle alla
spelkonstruktorer ha kastat sig
over den, de skulle ha sopat rent!
[ stillet gor de sa hir —det ér lika
dumt som nir de forsag 64an
med en usel Basic.

VAND!




Dromdatorn

Jeff Minter skulle gdrna vilja
vara med och konstruera en spel-
dator sjalv. Den datorn skulle
inte ga av for hackor — detta ér
minimikraven:

128 KRAM

Minst 6 ljudkanaler, med tre
ljudgeneratorer var — i stereo.

Den ska ha punktuppbyggd
grafik — kompletterad med minst
32 sprites, helst ska de vara 64!
Varje sprite ska kunna ha manga
firger.

Datorn ska ocksa latt kunna
rulla bilden at alla hall, den ska
ha manga teckenuppsittningar
och kunna jobba med flera
skarmbilder samtidigt.

— Manga tycker kanske att
atta sprites dr en begransning.
Med 64 sprites skulle man kunna
gora vad som helst — spel det ar
en njutning att spela, en njutning
att bara titta pa! Maskinen maste
givetvis ha en Basic som kan ta
hand om alltihop. Jag har en del
idéer dér ocksa — man ska kunna
bestamma varje sprites hastig-
het, hur den ska krocka, om den
ska skjuta ut nagot och hur den
studsar — om den gor det.

Hur gér man bra spel?

— Jag spelar massor av spel,
jag har ett par arkadspel hemma
och de flesta datorer och TV-
spel. Da uppticker jag vad det dr
som gor att ett spel kdnns bra att
spela.

— Vissa spel har fantastisk
grafik och fint ljud — @nda kédnns
de helt fel. De spelen atervinder
man inte till for att spela — bara
for att titta och lyssna.

— Sedan finns det spel som ér
underbara att spela, fast presen-
tationen ar dalig och ljudet uselt.
Ett sadant spel ar *’Robotron”
fran Atarisoft. Det spelar jag
ofta anda, fast jag stanger av lju-
det och lyssnar pa skén rockmu-
sik istéllet.

— Ett bra spel ska inte vara en
kopia av nagot annat, det ska ha

Manadens spel i flera engelska datortidningar — har kan allt hénda.

en trevlig och originell idé. Det
ska fungera och vara skont att
spela.

— Det dar med spelkénslan ér
svart att forklara. Man ska vilja
spela det manga ganger — det ar
nagot man bara kdnner om man
ar tillrackligt galen i spel.

— Sjalv ar jag just nu mest
nojd med ’’Hovver Bovver”
och ’Revenge’’ — dem kan jag
ladda in och bara tinka: Oj! Har
jag gjort det? Jag hoppas att det i
framtiden ska vara mojligt att
gora alla spel sa bra.

Egen Llama

Pd en mdssa strax fore jul
hade Llamasoft en tivling. Den

som fick hogst podng i ’Re-
venge’’ skulle fa aka med till
Egypten och rida kamel. Den
10/3 bér det i vag. En dagsut-
flykt till Cairo med hyrd Con-
corde for att under sex timmar
betitta pyramider och rida ka-
mel.

— Det ska bli fantastiskt, sa-
ger Jeff Minter.

Llamasoft och Jeff Minter har
alltsa tjanat en hel del pengar?

— Det har gatt vildigt bra— jag
har fétt en fin start. Skulle jag fa
lamna det har kan jag klara mig
bra dven i fortsittningen. Jag vill
namligen fortsitta jobba pa
samma avspianda sitt och kunna
ligga ned lika mycket tid pa
mina program. Jag hoppas att
jag ska kunna bygga upp en till-
rackligt stor trofasthet hos publi-
ken for att det ska ga att fortsit-
ta.

— Nu ndrmast ska jag bland
annat bygga mig ett eget hus.
Dir ska jag ha en Llama — och
kanske en get, slutar Jeff Min-
ter.

ROX 64

PROGRAMFORKLARING

Detta spel ar skrivet helt i Ba-
sic och visar hur latt sprite och
synt hanteras pa Commodore
64.

Programmet innehaller vissa
kommentarer i form av REM-
satser. Dessa ar inte nddvindiga
for programkorningen. Om en
omvind grafiksymbol forekom-
mer i en PRINT-sats star denna
antingen for styrning eller férg.

Den forsta PRINT-satsen pa
rad 5080 och den, till synes
tomma strangen pa rad 7508 in-
nehaller biagge den firg som fas
genom att halla ned Commo-
dore-tangenten och 3. Detta
syns pa skdrmen men kan inte
listas pa en VIC-skrivare.

Vid forsta anblicken verkade
det vara en mycket fridsam pla-
net. Den lilla gruppen forskare
klattrade ut ur EXPO 64, ett
skepp som ingick i expeditionen
som utforskade galaxens mest
avlagsna delar. Plotsligt brots
tystnaden av en varningssignal
fran rymdskeppet. Meteorer! En
stor svdarm var pa vdg rakt mot
forskargruppen. Kan de sla un-
dan dem och overleva tills dess
huvudskeppet kan komma dit
och plocka upp dem. Spela!

Meteorerna kommer i« vagor
med 10 meteorer i varje sviarm.
Overlever du sex vagor kommer
huvudskeppet att dyka upp och
radda forskargruppen. Endast en
raket kan finnas pa skarmen vid
varje tillfalle. Med *’V’’-tan-
genten skjuter du raketen at
vanster, ~’N’’-tangenten styr du
raketen at hoger och ’B’’-tang-
enten rakt upp. *’Space-tangen-
ten aktiverar PANIK-sprang-
aren. Med den kan du forstéraen
enskild meteor, men bara tre
ganger. Vill du bryta spelet i for-
tid sa tryck "’A’’.

POANG: Du féar 100*attack-
vagens nummer per nedsjuten
meteor. Bonus: 5 000 om du
inte forstors, 5 000 om huvud-
skeppet plockar upp dig. Dess-
utom far du en prickskyttebo-
nus. De tio basta kommer med i
en ""Hogsta Podnglista’”.
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EN+ LIMIT I1EHI Iy '4‘#
1

. 24

> DATR 1648 16, 1656 16,5

3 REM #%#SPRITE #2###

FORX=BT07 : READA : POKES (2 1 #64+25+X%2 . A : HE)

S DATA 192.224,11%9,56,24,20,2,0

7 FORK=0T03:READG{X) :NEXTH: DATA 168,227,
REM ###SPRITE #2#%k#

FORX=BTO7 : READA : POKES( 3 ) #64+25+K

DATA £.20,28,28,28.28,42. 8

REM ###SPRITE #4%%%

FORX=0T07 : READA : POKES € 4 ) #64+25+5

DATA 3.7.14,60,24,48,64.9

€ REM ###EXPLOSION SPRITE###

FORX=BT07 : READA : POKES {5 ) #64+25+¥

DATA €6,0,4,32,8,34,128.16

9 REM ###SOUND REGISTERSH¥#

Y0=54296  WA=54276 - AT=54277 : H=54273  LO=

POKEYO, 15 :F1=0:R$="" :KEY=157 : POKEAT+14

FORX=WATOWA+14STEP? : POKEX . 17 POKEX, @: N

REM #¥#FRINT UP PLANET#¥#

FOKEZB42

2,121,111, 198

247 . &

2, A HEXT POKEZR43

2 AHEXT  POKEZB44

A:HEXTX: POKEZB45

, 189 GOSUB29800 : PRINT"]" :FORX=1TO12 :PRINT"M"; :HEXT
118 PRINT"fi
128 PRINT"®& -
138 PRINT"HM3LUNAR EYA MODULE #5... LAMDING SITE SCAM"
135 FORX=BT036:POKE1104+RNDC12#600, 46 - NEXT : IR=25 PA=2 NH=8 :PT=2
149 ¥=53248:C0=7 :POKE2040,S(0) ' POKEY+1€. @ POKEY+45, 2 POKEY+21 . 127 ' Aki=1
168 GOSUBS@80 : DF=5:C0=2: GOSUB7TS80
170 FORX=Y+41TOV+43:POKEX. S NEXT
133 POKEY+44.,1
198 DF=DF+2:R0OX=11:C0=C0-1

REM ##¥ROCK INITIALISE#¥#
28:5Y=18:FOKEY, SX: POKEY

218
2208 Y0=.5:5=DF : IFS>2BTHENS=2

POKEWA - 123 : POKEH. 206 : POKELO. 255 POKEYD, 1 - POKEY+3@, @: POKEY+16. 9
REM ¥#¥MAIN MOTION LOOP###
SK=5K+X0H(S/3) : SY=CY+YO%S
IFSK>25SANDHI=ATHENHI=1 : POKEY+1€ . PEEK (W+160+1 ¢
POKEY, S :POKEV+1. 5 IFSY>138THEN1988
IFFITHENGOSURS006 | IFERTHEN7282

=5+, 3: IF3>2@THENS=20

POKEVD.5/2

IF (PEEK (Y+3@)ANDES »=£5THEN 10580
P=PEEK(KEY) : IFF<{>64THENZ206

IFF ITHENGOSURE@9E - IFERTHENT 283

GOTOZ20

PEM **WDU IHPRCT “UPFRLE***

999
1939
1818
1816
1820
1820
1340
1858
1860
1198

W17 26 FORD=1TO18  HEXT : P

'+4:RY

=45

5 RY=NAT KT

4 % POKERY . MY H2=8: H=N+1

2 29 PDKEH+14 255-mYy

FI GOTO418

IFP=1BTHEN458G

IFP=41THEN47@@

IFF<>EB0RPA=ATHEN41@

POKEMWA. 13 POKEYD, 15 MA=5X : MY
X *51. 2 POKEH. 23 POK

7208
#¥¥ABORT MISSTONS##
KE'+21.64: PﬁKENH 1d° FOKEWA+T . @ POKEWA+14 .8 POKEYD. @

0 '
PﬂVENH+? 17 : POKEH
f— “5 FPOKEY+13, Y'Y : POKEH.
GOTO1 1988

REM ###PRUSE FERATURE®##%

3 FF‘INT”B-

‘P’ TO RESTART ###%"
E4THEN4 7 @8

IFFE 3
FPOKES3221,8:PRINT"H

3 REM ##%¥LEM DISPLAY#¥#¥

POKEAT . 32 : POKESU. 255: POKEAT+7
Seal Pl 15:POKEKWA. 17 POKEWA+7 . 17
FOKEH+7. 16

POKELO+7. 3:POKEPH. 2: POKEFL . &

918 YYy=2:L 2¥64+13:POKEY+12. 169
POKEL . 16 :POKEL-3. 16 :FORK=1T0S: YY=YY+. 2:
5825 NEXTH

GOSUBSS@8 : IF'YY>17STHENSGS@

POKEL . @: POKEL-2,0:FORK=1T08 : YY=\Y+. 2
5858 MEXTX:GOTOS8Z0
FRINT"H

YEITO418

2 POKESU+7 . 255 FOKEH. 17 POKELD. 3

OKEY+13, 7 POKELD. ¥y

RETRO THRUSTERS FIRING.. "3
+ 123 :POKEWA+7, 123 : POKEH. 7 FOR -ISTHI TEP~. 82
Y+, B84 POKEV+12, Y'Y (HEXTA
$ %% PLANETFALL SUCC

(POKEYD, #:

UL ##% i

(PRINT " S{eDRBRERRRRRE FOKEH
PRI FOKEH. 9 FORDL=1TO18E  HEXT : HEAT

See@ P 0,15
Sa5a PRINT"SXENND

GOSLESSE

=S

413,75 POKELD, ¥ POKELO47, 7Y

FORDL=1T0189  HEXT

-7

3, 00 HI=a: ROX=F0X-1 ' IFROX=THENZ088

FOKELD+7 . Y'Y

FRINT" =inlg %

FORDL=1T0180@ HEXT :PRINT"sMMETEOR SHOLEFR... MAM ALL ROCKET
FOKEWA. 17 :F TO9:POKES3281 . X FORZ=ATO4@STEF.S

POKEH. Z ' HEX T7 NEXTX :POKES3221.9

FRINT"S
PRINT"SeMEALTITUDE W'
FETURN

3 REM #%#MOVE MY ROCKET##%
ME=MA+AC#¥3 : IFMXZ 255 THENI
-2 IFMY<SBTHEMPOK

‘RETURN

185-INTCYY "I "

4—-255  POKEY+1E8, PEEK (Y+16:+16
‘F1=0:POKEWA+14, 8 RETURN

€620 POK M POKERY , MY  255-MY : POKEYOD. 1S
6825 ¢ @3 ANDM »=NTHENE

€188 RETURN

6208 ER=1:POKEWA+14.0 FT=PT+Al#*106:G0TO7508

6399-REH ***PH AN E«PL N e

._BB 4 E'Y+1,8 POKERY . @: NH=NH+1 ' POKEWR. 122

+11.EY:POKEYD, X POKEY+
{0, POKEM+29. 8 POKENY+23. 8- NEXTX

ERCCORE " FT WPRAMICE " PA:"H "

ECE) REM AYOT
& TFDR= ﬁTHENFPIdT"!
@ PRINT"MAT: DA
3 REM ###ATTACK LAYESH
FRINT"=m ROy ATTACK" :
PRINT "I BOMUS OF 1
@ PT=FT+AL¥10E P 'FZ E
POKEH. ¥ - HEXTY : MEX
PRINT"S
PRINT "84
AW=AW+1 - IFAKNCTTHEN198
GOTO15660
REM #%¥D0 IN MOOMERSE###
PRINT "534 ### MOONBASE DONE IM
POKEY+21 . 32 POKEWA . 123 : POKEH. RND
POKEY+1@, 173 POKEY+11. 129 POKEY
POKEY+10@, 166 POKEY+11., 174 : POKEY+23
PAKEY+21.@: POKEWA . @:BL=1
REM #¥¥EMDGAME SCORINGH##
PRINT"I#/0UR SCORE MAS .. ";PT
POKEWA . B: POKEWA+7 . 8: POKEWA+14, 8
PRINT"MTO THIS IS ADDEED A BOMUS FOR YOUR":
PRINT"MPERCENT SHOOTING RACCURACY."B1=INTC(HI
PRINT"MBONUS : " ; Bl :PT=FT+E1
IFBL=1THENBL=@:G0TO11108
PRINT"MMAND AM ADDITIOMAL EONUS- FOR FINISHING!
PRINT"MWITH AM INTACT MOON EBRSE!!"
PRINT"MEONUS: 5008 PTS.":PT=PT+500@

CIPRINT'S ™

TURN
=—1THDﬁ PRINT" 1" HEX

OMPLETED! ! "
10|

Al

T3 POEET:

= .
4 .

12010
18020
182329
18046
18999
11009
11085
11919
118248
11829
110409
11850
11960
11879

1110@ PRINT"XM@YOUR FINAL SCORE WAS THUSW":FT

11110 FORX=08T020:GETA$: NEXTX:Z2=0:FORX=1TO014: IFPT> STHENZ=x ®=11
11120 NEXTX:IFZ=0THEN11500

11130 PRINT"MENTER TEXT FOR SCORE TABLE:":

INPUTAS : IFLENCA$)>1STHENR$=LEFT$(RA¢. 15
‘IFZ=18THEN11200
FORX=9TOZSTEP-1:SC(X+1)=8C(X) :SCHCX+1)
SC(Z)=PT :SC$(Z)=A$ FI=A

11140
11152
111609
11208

11508 PRINT" FROX-64 ALL TIME BEST"

11519 PRINT" Ll

11520 FORX=1TO18:PRINT"M¥M" X TAB(1@>:"a"

11530 NEXTX:X=FRE(@)

11540 PRINT"MEi PRESS “SPACE® FOR A NEW GAME"
11550 P=PEEK(KEY): IFF<{>6@THEN11558

11368 GOTO100

REM ¥¥¥MOONGQUAKE ! ! #4ok

12000 PRINT"H #HHEXESS SEISMIC ACTIVTY#¥%" G
POKEWRA, 129 :POKEH, 5: FORX=15TOBSTEF-. @7 : PO
POKEY+17 .27 :FORD=1T018 : NEXT : POKE""
REM ###MOTHERSHIF PICKUP##%

@ POKEY+21.66:POKEY+23. 2 POKEY+27. 7 POKEY+
FRINT" ®MISSION COMPLETED. MOTHERSHIP EONLU

15810 POKEV+23.2:POKEY+29,2: POKEY+48. 4 :POKEYD. 15: PO
S PT=FT+5000: G0SUETS09

@ POKEH. 2 FPOKEH+7.2:

POKEY+48. CL - FIK

Y+ L : HEXT?
POKEWA+14, 123 FORX=15TOBSTEP—. 1 : z
X .1PUKENH+14 17

. 7o POKEMH 13, Y'Y POKEH+14.
PDKEUH+14 a
> ad

2AE-  TE

2:CL=GL+1:

EXT.
iINTRD TITLES##%#

E FRINT" Tieee e o L ‘Wleneeide T = e L€y
FRIMT"T® e ® e 0 9 ] L L] ”
PEINT"ee® L] L] [ meTmeSe fie ;
FRINT" e L] e 00 ®
PRINT"T® e @ L]

L] e
3 PRIMNT"®3¢ AM ARC STYLE GHME FO
PRINT"AMDEFEND YOUR LUNAR MODULE BY FIRING ﬂFF"
FRINT"ROCKETS TO INTEPFEFT THCOMIMG ORS."
PRIMT"MTOO MAMY GROL
PPINT"FEHPTHUUH

ILE BAR

RETURM

28158

SEMDC L&

STATIONS"

RETLIRH

FORY=@T0ss




Breviadan

Manga ldsare har ringt hit och
fragat var man kan kopa "Sword
of Fargoal” som vi skrev om i
nummer 3-83. Tyvirr gjorde vi
en liten miss ndr artikeln skrevs.
“Sword of Fargoal” och alla 6v-
riga spel fran Epyx kan kopas
hos bl a Grana software i Uppsa-
la.

Per i Jonkoping undrar vad
man har for praktisk nytta av

DEF FN(x), ABS(x) och
SGN(x).

Svar: DEF FN(x) ar ett
mycket kraftfullt kommando

som tillater dig att definiera dina
egna matematiska funktioner.

Skriver du DEF FNH(x)
= (SIN x)/x far du fram virdet
av den funktionen sa fort man
skriver PRINT FNH(x). Dir x
kan vara en godtycklig siffra.

Den mest praktiska nyttan lig-
ger nog i matematiska berdk-
ningsprogram, men dven i spel
kan kommandot vara praktiskt.

DEF FNT(x)=INT(RND(0)*
x)+1 tex ger en tidrning med
godtyckligt antal sidor. Sidanta-
let anges i x.

ABS (x) ger alltid positiva tal.
ABS (—25) blir alltsa 25.

ABS (25) blir ocksa 25. Den
praktiska nyttan beror helt och
hallet pa vad du vill att program-
met ska utfora.

SGN (x) aren klurig sak. Den
forvandlar alla negativa tal till —
1, alla positiva tal till 1 och en
nolla forblir en nolla.

Det dr en mycket ldamplig
funktion att anvinda i spel dar

man ska jagas av nagonting. Om
du har nummer 3/83 tillginglig
kan du titta pa sidan 44 dar SGN
anvinds for att flytta rattan pa
rad 340 och 350.

Erik i Halmstad har en
Spectrum. Han har i vissa pro-
gram sett PAPER 8, INK 9 och
FLASH 8. Eftersom Spectrum
inte har nagra fiarger som kan
betecknas med 8 och 9 sa fra-
gar han vad som menas med
detta.

Svar; Alla farger, BRIGHT
och FLASH Kkallas for attribut.
Har man vid ett tillfdlle skrivit
med ett visst attribut pa skdrmen
kan man behalla det genom att
skriva PAPER 8, INK 8,
FLASH 8 eller BRIGHT 8. Vill
man att texten alltid ska kontras-
tera mot bakgrunden kan man
anvinda INK 9 eller PAPER 9.
Detta ger svart eller vit text bero-
ende pa hur mork bakgrunden
ar.

Det ir trakigt att Spectrum
saknar en brusgenerator.
Manga lisare har skrivit hit
och undrat hur man tillverkar
en sadan. Vi satte var maskin-
kodsspecialist Bo Jangeborg
vid datorn och han kom upp
med foljande resultat.

10 CLEAR 29999

20 FOR I = 30000 TO 30041

30 READ A: POKE L A:
NEXT I

40 DATA 58, 72, 92, 15, 15,
15, 22,75, 46, 100, 95, 246, 24
38,100, 14,3, 123, 211, 254,
238, 16, 66, 16, 254, 66, 16,

BREVLABAK

Det har ar din sida. Har
far du svar padinafragor
om datorer. Du kan @ven
tycka till om nagot som
ar bra eller daligt. Vi har
en kunnig panel pa tid-
ningen som gar igenom
dina fragor och besvarar
dem.

Skriv till oss. Adressen
ar: Allt om Hemdatorer,
Vasagatan 7, 414 24 Go6-
teborg. Mark kuvertet
med "BREVBLADAN”.

254, 69, 16, 254, 95, 237, 95,
87.:13,32,: 235, 37,.32; 230,
201.

Datasatsen kan delas upp pa
flera rader om man vill. Vi valde
att lagga rutinen i adress 30000.
Det betyder att den kan anropas
nar som helst med RANDO-
MIZE USR 30000. Den ér ocksa
helt flyttbar — sa ar du lite slangd
i programmering kan du géra om
programmet sa det lagger in ruti-
nen just dar du vill ha den.

Niar vi dnda dr inne pa
Spectrum. Kristina i Val-
lingby har haft problem med
PAUSEfunktionen: PAUS 0
ska ju stanna programmet och
vinta pa en tangentned-
tryckning, men ibland, spe-
ciellt i snabba arkadspel, fun-
gerar inte detta som det ska.

Svar: Har man tryckt ned en
tangent strax innan PAUSE tror
Spectrum att tangenten fortfa-
rande dr nedtryckt nar den nar
PAUSE-raden. Du kan komma
forbi det genom att gora en dub-
bel PAUSE dir den forsta ar
mycket kort och suddar alla
tangentnedtryckningar PAUSE
1: PAUSE 0 bor fungera.

Hej!

Jag har problem med Det
Brinner i nummer 2. Datan
svarar ILLEGAL QUAN-
TITY ERROR IN LINE 6, 7
och 9.

Pontus Skoglund, Vixjo

Svar: Nagonstans i rad 11-48
har du skrivit in en felaktig siff-

ra. Du kan ocksa ha glomt ett
kommatecken nagonstans.

Hej.

Jag har kort in Swingit fran
nummer 4. Nir jag kor det
kommer det ett felmeddelande
pa rad 20. Kan det vara fel pa
listningen?

Robert Johans, Aland

Svar: Det kan det vara. Ett
dollartecken rakade bli ett pund-
tecken. Rad 20 ska alltsa vara 20
POKE $26A, 10.

Hejsan
Hur far man in A och van-
liga O pa VIC 20? Jag har en
VC20. Ar det nagon skillnad
pa denna och en VIC 20?
Mikael Lénnbro, Géteborg

Svar: O: ar lika med pundteck-
en, A och A ir hakparenteser.
Forrutom att din dator dr kopt i
Visttyskland ér det ingen skill-
nad pa den och en “vanlig” VIC
20.

Jag haller pa att starta en
klubb for VIC20 och VIC64.
Vad jag vill ha ut av den har
klubben ar bl a att byta spel,
program och idéer av olika
slag. Jag foreslar att vi ska
heta VIC-STOCK. Har ni for-
slag pa alternativa namn som
skulle passa klubben. Skriv
vilken utrustning och vilka
tillbehor du har.

Tore Gullstrand
Norrgardsvigen 127
184 00 Akersberga
Tel 07641603 25

Hej.

Jag kopte en Intellivision
for c:a ett ar sedan och nu har
butiken slutat silja Intellivi-
sion. Min fraga ar;’Var kan
man kopa dessa spel? Finns
det nagon bytesklubb?

Svante White

Svar: Nagon bytesklubb har
vi inte hort talas om. Storre
varuhus och vissa radiohandlare
brukar fora Intellivision. Gene-
ralagent &r LEAB Box 12132,
102 24 Stockholm. De kanske
kan hjélpa dig.

e




BILLIGAST | NORDEN?!!

eller vad sags om foljande prisexempel:

Neman R

A

i#

[ |

3 VviCes 3 195:- -
B DISKDRIVE 3 295:— 2
5 PRINTER 2 900:~ :
B BANDSPELARE 490:- ;
I BANDSPELAR- :
8 TILLSATS 155:— -
| anvand din vanliga bandspelare ]
l-----------------------------.

Ovanstaende prisexempel galler inkl. moms,
frakt tilkommer med maximalt 50 kr.

.

Vi har flest program till VIC-datorerna i Norden. Dessutom egna specialitéer:
Over 400 program alltid i lager for alla behov och skulle ASTROLOGI

vi inte ha just det du behover sa fixar vi det. SLAKTFORSKNING

Vi har en omfattande produktion av egna program. PSYKOLOGI
Affarsmassiga, t.ex. bokféring, ordbehandling, kalkylering, HYPNOS
aktiehantering, faktureringsprogram. Spel: alit. VADERPROGNOS m.m.

Bestill var katalog idag GRATIS!

Ring oss pa tel. 090/223 40 sa kan vi resonera ndarmare
kring dina datorfunderingar

@ Tegborn Troding

Box 101 17 900 10 UMEA 090/223 40




Kulan du kan
snurra pa, och
styra med

Avfyrnings- 4
knapp é

Rulle,
drivs av
kulan

Aviyrrings- Ljuskilla
Knayp och
fotocell

Potentio-
meter

Styr- .

skena

Vad ér da en Joystick? Dum
fraga sager vil nagon, det dr ju en
san dér spak man drar i ndr man >
spelar spel. For att styra det alltsa.
Ja visst jaa, men vad ska man kalla
det pa svenska? Tjaa, sdger nagon
annan, varfor inte fréjdepinne (di-
rekt Oversittning:). Jassa inte det,
det tyckte i varje fall inte svenska
nomenklaturnimnden (de som be-
stimmer vad ord skall heta pa
svenska), de har bestimt att det
ska kallas for styrspak (Typiskt
Svensk byrakrati).

| valet och kvalet
Hur ska man ga tillvdga nir man
viljer sin joystick? Det dr nog en
fraga som de flesta koplystna da-

Av Mats Furbacken toragare stiller sig. Modellerna ir




manga och likasa prisklasserna.

I regel kan man vil sdga att lik-
som i sa manga andra samman-
hang I6nar det sig att kopa kvali-
tet. En dyrare joystick 10nar sig
ofta i lingden. De billigare model-
lerna dr oftast for klena, kranglar
och gar sonder. Aven i detta sam-
manhang giller den gyllene re-
geln: “’Ingen regel utan undan-
tag.”’

Till att borja med kan man dela
upp joysticks i tva huvudgrupper.
De som anviander 16dda kretskort-
skontakter, och de som anvénder
mikrobrytare. Den hittills vanli-
gaste och billigaste tekniken ar de
l6dda kretskortskontakterna (se
fig. 1). Tekniken bygger pa att
man har fem beroringskénsliga

OCH STALL
MED
 JOYSTICK

Daalltfler joystlcks har kommit ut pa markna-
den, tycker vi att det kunde vara lampligt med
ett test. De flesta som fick en hemdator i jul-

klapp har vil tréttnat pa att spela pa tangent-

bordet, och har gjort samma upptackt somde
flesta spelentusiaster:

— En Joystick skulle inte vara sa dumt att hal

punkter pa ett kretskort. Fyra
punkter for rorelseriktningarna,
och en for Fire-/Eldknappen. De
fyra punkterna for uppat, nedat;
vanster och hoger trycks till av
piggar i joystickshandtagets bas.
Den femte punkten trycks till av
Fire/Eldknappen. Nackdelen med
tekniken ér att de 10dda punkterna
kan notas ut fort, eftersom varje
kraftigt tryck sliter hart pa dem.

Smakar det... etc

Den andra, och oftast dyrare, tek-
niken dr mikrobytebrytare, sma
strombrytare bestaende av tungor 3
av fjaderstal (se fig. 2). Metoden
ar mycket hallbar och borjar bli
allt mer utbredd. Dessa joystick

kommer sikert ocksa att sjunka i oy-testerare: Janne, Bosse och Clas.

VAND!
15



pris (vilket ’Boss’’ fran Wico ar
ett exempel pa!).

Hiar bygger tekniken pa att
lagga fyra mikrobrytare runt den
kula som avslutar joystickhandta-
get (se fig. 3). Ndr man ror hand-
taget i ndgon riktning trycks en el-
ler flera brytare ihop. Denna tek-
nik gor foljsammare avlasning av
joystick mojlig. Den blir kinsli-
gare for snabba rorelser.

En sirling bland joysticks ar
"’Le Stick’’, ett handtag utan den
sedvanliga ladan under. Hir ér
tekniken en helt annan.

’Le Stick”” innehaller kvicksil-
verceller som “’kédnner’’ av at vil-
ket hall din joystick lutas. Kramar
man till sin joystick trycks en kon-
takt in och laser rorelseriktningen.

Programmet kor vidare och du
kan skjuta obehindrat fast du aker
fortfarande vidare i samma rikt-
ning tills du sldpper greppet om
“’Le Stick””. En kul, men lite
’svar’’ (= snabb) joystick.

Kulsak

Ytterligare en teknik ér sa kallade
“trackballs’’. En ’’styrkula’ av
det slag man finner pa flera spe-
lautomater, till exempel Bowling.
Kulan ar nagot mindre 4n en ten-
nisboll och vilar pa tre kullagrade
aclar. De tva lingsta axlarna &r
forsedda med varsin skiva med
slitsar. Nar man rullar bollen sitts
axeln i rotation, likasa skivorna
som ldses av varsin fotocell. Av-
ldsningarna gar till en krets som
tolar signalerna. Systemet mojlig-
g6r 360 riktningar, att jamforas
med de 4 till 16 (oftast 8) rikt-
ningar som vanligen erbjuds. (se
fig. 4). Dessutom kan man styra
hastigheten hos foremalet pa skar-
men, ju fortare man rullar bollen,
desto fortare gar det.

Det var nagot om de olika tekni-
ker som anvinds. Sitt dig in i hur
den joystick du vill kopa fungerar.
Be gidrna expediten att fa prova
nagra olika modeller innan du be-
staimmer dig. Hur man uppfattar
en joystickp som skon eller trog,
ar oftast nagot mycket personligt.
Prova dig fram!

Hir foljer en sammanstillning
av marknadens vanligaste joys-
ticks.

Lycka till, med spelandet, och
med din nya stick!

Programmerbart

Sa lange tangentbordet kan anvin-
das gar det att anvidnda detta
granssnitt. Nagot som gor det till
det mest anvindbara granssnittet
pa marknaden.

Programmeringen kan vara lite
besvirlig innan man har lirt sig.

Joysticksfunktion
pa Atari
Som du sdkert redan upptickt kan
du styra olika funktioner med
hjilp av din joystick.

Pa ATARI har du 9 olika styr-
mdojligheter (om man rdknar in
den roda knappen).

Varje funktion har ett virde.
Det ir ett virde du kan anvinda i
programmen. Skjuter du spaken
framat far du t ex vardet 14, vilket
kan gora att programmet hoppar
till rad 14. Vihade for en tid sedan
ett exempel pa detta i programmet
LABYRINT-JAKTEN.

1@ FRINT CHR® (125):FOKE 752,1:ST=STICI
(@)

3@ IF ST=14 THEN POSITION 19,S
4@ IF ST=6é THEN FOSITION 25,7:
S@ IF ST=7 THEN FOSITION 27,1
6@ IF ST=5 THEN FOSITION 25
70 IF ST=13 THEN FOSITION 19,16:

B@ IF ST=9 THEN FOSITION 13,13

9@ IF ST=11 THEN POSITION 10@,10: 3
10@ IF ST=1@ THEN POSITION 13,7:7 "i@"
11@ IF STRIG(@)=0 THEN FOSITION 9,1@:7
“NU AR KENAFFEN NEDTRYCET":FOR N=1 TO

S00: NEXT N

200 IF ST=1S5 THEN FOSITION 9,1@:7? "JOY

STICKEN RGRS INTE"

210 FOR N=1 TO S@0:NEXT N

220 GOTO 10

Skriv in programmet hér intill
och koppla in din joystick i den
forsta porten. Varje gang du ror
spaken eller knappen pa din joy-
stick visas vidrde som motsvarar
rorelsen pa skdrmen.

Programmet dr mycket enkelt,
men vi ska ga igenom det rad for
rad.

10 printchr  (125) rensar skér-
men. POKE 752,1 tar bort cur-
sorn. Vi ger kommandot for att vi
anvinder en joystick— STICK (0).
Virdet ST for att ldttare hantera
det. Det ar ju ganska omstandligt
att varje gang tvingas skriva
STICK (0).

Raderna 30 till 200 ldser av dina
rorelser med joystick, dar foljande
giller:

14 rakt upp

6 Snett uppat hoger

7 Rakt at hoger

5 Snett nerat hoger

13 Rakt ner

9 Snett nerat vanster

11 Rakt at vinster

10 Snett uppat vinster

Pa rad 110 kommer ett nytt
kommando: STRIG(0). Detta an-
vénds for att lisa av om knappen
trycks ned eller inte. Far
STRIG(0) vardet O innebdr det att
knappen idr nedtryckt. Virdet 1
ges om knappen inte trycks ned.

Satsen FOR N=1 TO
S00:NEXT N ér en fordrojning sa
att du ska kunna hinna se vad som
star pa skarmen.

Rad 200 fungerar om inte joy-
sticksarmen rors.

Rad 210 ir en fordrdjning och
rad 220 gor att programmet gor en
slinga och gar tillbaka till borjan i
véantan pa att du ska gora nagot
med joysticken.

Kempston
competition pro
Detta dr en vil formad joystick
som trots sin ringa storlek ligger
vél i handen. Den har dubbla av-
fyrningsknappar. Av de krets-
kortjoysticks som finns i han-

deln dr denna en av de bista.

Atari Paddle

Det finns fa spel anpassade till
paddles. Dessa ér stabila och
bra. De fungerar tillfredsstallan-
de. Eftersom de kommer i par
kan man sjdlv konstruera spel
for tva personer till dem.

Tripple Command
control

Detta ér en av marknadens bésta
joysticks. Runt en central kidrna
av stal kan man trd pa ett av tre
olika plastholjen. Detta gor den
mycket flexibel och lamplig for
olika smakriktningar. Dessutom
ar den mycket stabil i sig.

Le Stick

En helt nu idé nér det giller joy-
stick. Den har ingen mekanik el-
ler platta att sta pa. Istillet inne-
haller den kvicksilver. Det gor
att den halls i handen nir den
manovreras.

Klammer man at fortsatter ro-
relseriktningen och man kan
skjuta.

Le Stock ér lite svar att vinja
sig vid — men med lite Ovning
gar det bra.

Quickshot
Spectravideo

Detta &r en anatomiskt riktig
joystick. Darfor kdnns den bra
att héalla i. Tyvarr ar den inte slit-
stark. Manga av dess dgare har
klagat pa att den gar sonder
latt.Den senaste tiden har den
dock blivit bittre.
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Power Stick

Provets minsta joystick. Den
ligger fint i handen och passar
ocksa vinsterhdnta. Det finns
avfyrningsknappar pa bagge si-
dor.

Forsta gangen man spelar
med den blir man fortjust i den.
Efter ett tag har Power Stick en
formaga att hianga sig. Den dr
ocksa svir att halla i mittenlége.

Wico Command
Control

Detta dr en stabil joystick med
styrspak av metall och dubbla
avfyrningsknappar. Den verkar
mycket hallbar men kunde vara
mer greppvanlig.

Atari Standard

Den forsta joystick de flesta spe-
lade med. Det verkar som den
haller bra, och den ar latt att
spela med. Storleken dr bra men
handtaget kédnns lite gammalt
ndr man hallit i de mera moder-
na.

Wico Boss

En joystick som ligger vil i han-
den. Den kdndes nagot "’seg’’ i
reaktionen och plasten kan latt
brytas vid omild behandling.

Point Master

Efter flera veckors spelande bor-
jar denna joystick kénnas valdigt
trog. Vi har spelat olika action-
spel med mycket daligt resultat.
Den ar svar att fa precision med.
Handtaget ddremot ar bra.

Commodore 1311

En mycket enkel joystick, med
lagom format. Synd att den ar
trog och opalitlig. Vart exem-
plar fungerade bara periodvis.

Fire Control

Detta ar en liten tillsats att sitta
mellan sin dator och sin joy-
stick. ’Fire Control’’ ger auto-
matisk avfyrning. Tyvirr kan
den inte stingas av utan maste i

sa fall ryckas loss. Man kan hel-

ler inte kontrollera intervallen

mellan tva skott. Det kan man’

emellertid med den tillsats som
vi presenterade i nummer 1/83
avsedd for Vic 20/64.

Trackball

Detta ar den verkliga toppgre-
jen. Eftersom priset dr hogt &r
det kanske ingenting for den
vanlige spelaren, men for fan-
tasten dr den ett *’maste’”.

Den passar inte till alla spel
men for t ex Missile Comand &r
den nodvindig.

D K-tronic

Den har uttag for bade Kemp-
ston och D K-tronics joysticks
vilket ger en viss flexibilitet vid
val av spel.

Kempston interface

De flesta program avsedda for
joystick kan anvidnda Kemp-
ston, som har blivit mer eller
mindre standard for Spectrum.
Kempston ér det forsta och mest
spridda granssnittet.

Interface 2

Detta dr Sinclairs eget granssnitt
med inbyggt uttag for ROM-mo-
dul. Fordelen &r att man slipper
vinta pa inladdningen av pro-
gram. Nackdelen ér att valdigt fa
spel pa kassett dr anpassade till
“Interface 2°’. A andra sidan
finns det uttag for tva joysticks
vilket ar trevligt.

Triga Command
En greppvinlig joystick som
kdanns nagot trog. Ergonomiskt
vil utformad, men verkar nagot
skor.
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STORST SORTIMENT OCH BILLIGAST

SPECTRUM The Castle 98:- 16K Scarfman 112:- Screen Editor 240:- DIS
Time Gate 97:- 48K Space Monopoly 112:- Simons Basic 8575;- CAR
< Trader 145:- 48K Space War 112 =
ggzg:mm ;?gg lg& Transyl. Tower 89:- 48K Ultimate 11%:- Bocker

ot TranzAm 84:- 16K Williamsburg 112 Bus.Appl. 98:-
Ei?;ﬁ%t: 173%3"— Tyrantof Ath. 87:- 16K Dragbug 229:- Com.GapAdventur. 98:-
Printer nterf. 745 Velnors Lair 105:- 48K Telewriter 695:- First..of Pet 143:-

e ? Warlord 87:- 48K -

Upgrade Kit 475:- 32K > s Games Book 99:
Zgngx ! 545:- ngom 105:- 48K Boc‘(er GraphicArt.. 98:-
ZX Printer 750:- ZipZap 77:- 48K Dynamic Games.. 75:- M/C Master 98:-
Printer Papper 35:- Zzoom 77:- 48K Enterthe Dra. 89:- ML for Beg. 169:-
Joysticks fr.340:- Making the.. 145:- Matematics.. 98:-
Spel Nyttoprogram Prog Ref.Guide 265

e Adress Manager 145:- 16K rog. the Pet e
3l£trategy 105:- 16K AM-Edizon g 149:- ORIC The Working Com. 98:-
3D Tanx 75:- 16K AM-ZXfile 99:- 3DMaze 109:- Using the 64 149:
SDTL!nnel 69:- 16K AM-ZXmon 119:- 50games 139:'
AH Dlddums 77:- 16K AM-ZXsp 109:- il 119;
Androids 84:- 16K Astron 145:- 16K Candy Floss 100-
Aquaplane 105:- 48K Database 145:- 48K Chess 139--
Arcadia 77:- 16K Devpac 215:- 16K Games Comp. 109-
Astro Blaster 69:- 16K Distron 75:- 16K Grail 6 119-
BthAIIey 74:- 16K Easyspeak 69:- 48K Oric Flight 109--
Centi-Bug 75 16K M/C Test Tool 145 16K Oric Multigame 109
Centipede 75- 16K Master Toolkit 145:- 16K Sedine 139-- VIC-20
ggmmpods ‘gg* lg'é Melbourne Draw 126:- 48K

ess - Screen Editor 145:- 16K VIC-20 1695:-

Chess Player 98:- 48K Slowloader 145:- 16K Bok g : 27/32K RAM 695-  CAR
gheiime Turk 15;. ‘:gz Spreadsheet 145 42: Meteoric Progr 89:- Disk Drive 3 1931, £

OOKi 2 Useand Learn 145:- 1 Eprom 459:-
Cruising on Br. 74:- 16K VU Calc 145:- 16K COMMODORE 64 Joystick 89--
CyberRats 89:- 16K VUFile 145:- 16K Printer 2695:-

Dictator 75:- 48K Word Processor 145:- 48K Commodore 64 3 395:-

Escape 79:- 16K Wordprocessor 83:- 48K 1541 Floppy 3395:- Spe'

EscapeMCP o I Zxed Toolkit 98:- 16K Joystick Fr. 89:- Abducton 69-

Shaslrshes gl B Printer 2595 Alien Blitz 112: 16K
Fireblrds 87 16K Scker s nmgety o Amok 98:-

r . - £ rcadia - k 84:- K
FligISiin 126- 48K LR andAp Attack Mut Cam. 16: KAS o . o
Frenzy 05:: 19K Delving Deeper Avenger 229-  CAR Bonzo 112:- 8K
Frogger 84:- 16K Centropods 84  KAS il
Fruit Machine 75:- 48K M/L for Beg. Choplifter 375: CAR Buspree 169: o

: A Overthe Spec. o Catcha Snatcha 77 EX
Galaxian 75:- 16K Clowns 249-  CAR ¢
g?cﬁrr?c;'}\ettack gg 12: Spe. Adventures gu(’j’sn‘g&a 13}3:' &ig Cosmic Crunche 295:- CAR

% i A i 1 98:- 3K
:arcti’?heese 1;32' lgﬁ ?r‘:g\lhvné?k?npgpg;.e Dungeon A. Drag. 525:- DIS g;?e(r)\g; on Tri 98:-

eathrow - i . Gorf 266:- CAR i3
Hobbit 205:- 48K Uncemisnens Gortek + Micro. 210 KAS o i -l
o st e sa ATARI Grand Master e Gridrunner 78 OEX

prace 4 aplqers i Graphics Editor 84:- Harvester 112-- OEX
Hungry Horace 96:- 16K i 116:- KAS ¢
Invaders 75 16K RE 449-  DIS sy B 6P ke o S, e
Jaws 15108 e S Hungry Horace 84 KAS Jupiter Lander 239~ CAR
Jet Pac 84:- 16K Arena 3000 395-  KAS Jupiter Lander 229:  CAR ey 112-- 3K
Johnny Reb 84:- 48K Arena 3000 3955- DIS Kaktus 126:- KAS Ladeon a7~ 8K
Joystick Adapt 105:- Ghopliiter g e DIS Kickman 229-  CAR Martian Raider 98:- OEX
Jumpin Jack 77:- 16K Choplifter 449: CAR = ! ! g

P i i Laser Zon 6. KAS Martian Raider 329:- CAR
Knotin3D 98:- 48K Dav. Mid. Magic 395:- DIS Lazarian 266:- CAR Math Hurdl 112: OEX
Manic Miner 96:- 48K gunznin :gg Kl?klg Le Mahs 168:- CAR M::rix urcler 98- 8K
Maziacs 75:- 48K unzhin - Mangrove 126:- KAS ; 89-- OEX
Megapede 87:- 16K Kaiv 49 DIS Martian Raider 266 DIS prooaed sl a2 oex
Meteor Storm 69:- 16K Kaiv 495:- KAS Matrix 116:- KAS Moons of Jup 98- OEX
Meteroids 75:- 16K Lucifers Realm 349:- DIS Monopole 84- KAS Omega Race : 269- CAR
Mined Out 69:- 48K Matchboxers 369:- DIS Motor Mania 112:- KAS Pirate Cove 289- CAR
Molar Maul 77- 16K Paradise Thr. 295-  KAS Music Comp. 268-  CAR pit 112
Monstin Hell 87: 16K grof‘.ABchklack ggg:- KDAlg Omega Race 268 CAR Pivel Powes 112+ 8K
Muncher 89:- 16K entine! - Rat Race 187:- CAR 189:- CAR
Night Flight 87:- 16K Sentinel 395-  DIS Renaissance 112-  KAS i 98.. OEX
Orbiter 89:- 16K Serpentine 370~ DIS Robbers Lost T. 525.  DIS SoadeiAttack 98- OEX
Ostron 87:- 16K Serpentine 395 CAR Sedfox 345- CAR i 69-. OEX
Over the Spec. 84:- 16K Sky Blazer 395 . DIS Seawolf 279:- CAR S?arquest 112: 16K
Paras 105:- 48K The lnst!tute 295:- KAS Tank Atak 126:- KAS Starwars 112;
Penetrator 98:- 48K Thalinstitute A2 oIS Temple of Apsh. 349:- DIs Subspace Strik. 112 16K
:Ihan(aSIda g: 12& Upper R. of Aps. 179:- CAR Supersmash 189:- CAR
anetoids i Upper R. of Aps. 179:- DIS -
gssst gi 12}2 DRAGON WF::Istreet 4 575:- DIS H:gfr 133 12?
uackers L ;

G Alcatrazll 112 VIC Trap 112:- OEX
sk oo Defense 12 Nyttoprogram Whitch Way 169:- 8K
Reon2! 87 16K Donkey King 112:- 6502 Pds 285-  KAS Zoks Kingdom 112: 16K
Repg_r d 75 16K Escape 112:- Assembler 345:- DIS
geeilibey Ay, Flipper 112 Easy Mail 269-  DIS Nyttoprogram
Samurai Warrior 84-- 16K Invaders 112:- Easy Script 695:- DIS Character Set 119:- KAS
Schizoids 77- 16K Jerusalem 112 Easy Script 64 695:- CAR Rabbit Writer 145:- 16K
Shipofthe L 89 48K Katerpillar 132 Hesmon 339:- CAR o
SlipperySid a8, 16K Mansion 112 Heswriter 495-  CAR Bocker
Smugglers Cove 105:- 48K PlanetInvas. M Inforpast j2055se 0I5 50 outstanding.. 98:-
Sound Fx 75:- 16K e 3 Getting Acquain. 89:-
SpaceIntruders L 10 Anvand vanlig bandspelare med remotekontroll till Innov. Comp. 1o
Space Raiders 4:- 1 . s M/L for Beg. =
Spawn of Evil 75 16K din V'C'20,V|C'64 PR e i SIS i SNE (e 155: Zap! Pow! Boom! 129--
Speakeasy 75:- 48K 2 w Sy : -

Spectral Inv. 69: 16K Nya program och tillbehér kommer standigt in. Egen
Spectres 84:- 16K : . .
s 84- 16K serviceverkstad, snabba reparationer, fasta service-
st g > prsar ..o i «..... 100:— plusreservdelar.
o 3 + massor av spel och tillbehor
Terror Daktil 98:- 48K P : b
The Arcadian 79- 16K Aterforsaljare antages. till ZX-81.
KK:s Data

Vinkelgatan 20
Norrkdping
Tel 011-18 19 81

MICRO

SAVENASGATAN 3 122 42 ENSKEDE TEL 08-91 86 14
POSTGIRO 475 42 06-3.

WA VISION

Karlslundsgatan 52
151 60 SODERTALJE

Tel 0755-612 96
Datahoérnan

Kaggensgatan 38
394 70 KALMAR

R
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DRA PA

Har ett spelprogram till Spectra-
video SV-318. Du ska styra en
linbana och sldppa sjunkbomber
pa ubatar som far forbi i varie-
rande hastighet under dig. Ju
fortare ubaten gar ju hogre po-
ang ar den vard.

Spelet ar inte sarskilt avance-
rat, snarare en test av flera ruti-
ner. Dessa far du garna anvanda
i egna mer avancerade program.
PROGRAMFORKLARING.

10-20 inledning och musik.
3040 Skarminstallning, ran-
domize (initiering av slumptals-
generatorn).
50— 60 Sprite initiering.
70-110 Spritedata.
120—170 Spelplansritning.
180-230 Huvudslinga.
240-310 Skottrutin.
320-340 Traffkontroll, small.
360 Traffrutin.
370-380 Slut.
390-510 Subrutin Joystick.
Av: Jesper Andersson.

UBATSJAKT

MED SPECTRAVIDEO

1 - REM#=———romostsssaisaa i +

2 REM! (C) JSR SYSTEMS ! SV 318

> REM! 831220 JIMK ! BASIC

4 REM! RUTINERNA FAR ! VER 1.9

S REM! KOPIERAS ENDAST !

6 REM! FOR: EGET \BRUK ! '!Copyright by

7 \REM! 2114Bytes used $ Jesper.A.

BeREME e e e e S e s +

? REM Csave "SUBH."

19 TROFF:COLOR15,12,13:SCREENZ:PRINT:PRINT:PRINT"” SUBHUNT":PRINT" ....... "
29 PLAY"O2L4CDO3CDO4CDOSLAEL16FLAE" : FORF=8T02599: NEXTF

3% A=RND(-TIME):COLOR15,5,5:RESTORE7Q

49 CLICKOFF:SOUNDOFF:WIDTH39:SCREEN1

5@ FORG=1T0&:AG=""

6@ FORF=1TO&:READB: AG=A0+CHRG (B) : NEXTF: SPRITEC (G) =A0: NEXTG

78 DATA 66,66,66,60,60,36,36,36,24,24

289 DATA 9,0,9,9,9,0,64,4,9,32,9,88,34

9@ DATA 8,74,9,89,58,136,58,68,17,1,1

10¢ DATA 3,3,3,255,127,127,128,90,128

119 DATA 128,128,255,254,252,90,0,9

120 REM----SPELPLAN---- 111

136 CLS:LINE(@,149)-(256,149) ,4:P0=0:AX=G:BX=INT(RND(1)%3) +1

149 PAINT(210,150),4:FLAG1=0:A=15@: B=20: AX=255

150 CIRCLE(39,40),10,15:CIRCLE (49,40),10,15:LINE(39,59) - (43,50),
15:PAINT(39,40),15: PAINT (39,49),15: PAINT (35,39),15

160 CIRCLE(130,60),19,15:CIRCLE(140,60),18,1S:LINE(139,70)-(143,70),
,68),15:PAINT (139,60),15:PAINT(139,69) ,15:PAINT (135,59),15

179 PUT SPRITE @, (A,B),1 ,1:LINE (@,B+2)-(279,B+2),7

180 REM----HUVUDLOOP---- 1171

199 GOSUB 499

20@ IF STRIG(@)=-1THENGOSUB25@: PUTSPRITE4, (20,200),1,4:FLAG=FLAG+1: IFFLAG>=20THE
N3I79

21@ PUT SPRITE1, (2¢,200),11,2

220 IFAX>=25@THENAX=@:BX=INT (RND(1)%3) +1:FLAG1=FLAG1+1:IFFLAG1>=38THEN379

239 GOTO 199 .

249 REM----SKOTTRUTIN---- 6103

259 BEEP:S=A:FORF=B+8T018¢ STEP 3:PUTSPRITE1, (S,F),
269 GOSUB 499

270 IFAX>=25@THENAX=@:BX=INT(RND(1)%3)+1:FLAGL1=FLAG1+1: IFFLAG1 >=38THEN379

280 IFA>248THENA=248ELSEIFA<4THENA=4

299 PUT SPRITE &, (A,B),1 ,1

399 IFF=1380RF=1480RF=139THENSOUNDé&,22 :SOUND7,4:PLAY"V@402L09C", "V@401L14C","VP
403Lg4C":PLAY"VS8", "V8", "V8" : PUTSPRITEZ2, (S, 132),15,3ELSEPUTSPRITEZ2, (208, 209¢),15,3
319 NEXTF:PUTSPRITE4, (S,179),15,4
32¢ SOUND&, 2@ :SOUND7,4:PLAY"01L14C",
339 SOUND6, 123:50UND7,4:PLAY"VSO1L1GCYE",
8: IFAX=FTHENGOSUB34@: NEXTFELSENEXTF

349 RETURN

350 REM----TRAFF--- TIT
368 PO=PO+BX:AX=@:PLAY"VSACAV8" :RETURN
370 LOCATE 100,@:PRINT"SCORE: ";PO¥10:L0CATE?8, 199:PRINT"GAME OVER":CLEAR:PLAY"CD
cocpe”

380 IFINKEYG=CHRG(13) THENGOTO13QELSEGOTO389

398 REM----STYRRUTIN---- TLY

490 C=STICK (@)

419 IFC=3THEN A=A+2

420 IFC=2THEN A=A+2

439 IFC=7THEN A=A-2

44¢ IFC=6THEN A=A-2

45@ IFC=8THEN A=A-2

460 IFA>248THENA=248ELSEIFA<4THENA=4

470 PUTSPRITES, (AX,180),14,5S

489 PUTSPRITEG&, (AX+8,180),14,6

499 AX=AX+BX

5¢@ PUT SPRITE @, (A,B),1 ,1

510 RETURN

15:PAINT (28,49),

1S5:PAINT (128

142

"03L12C","02L16C" :FORF=0T0Q208: NEXTF
"Ys503L1gCcV8”, "VS502L149CV8" :FORF=S-12T0S+



Vill du ha dina spel 20 ganger snab-
bare an i BASIC? Vill du ha alla haftiga

. arkadljud utan att kopa ljudtillsats?

' DA ar svaret p4 alla dina funderingar:
ASSEMBLER. Vi borjar med en as-
semblerskola for att du ska kunna fa
dina program att kora lika snabbt
som din joystick kan flyttas.

Det kanske finns flera av er som
har funderat pa varfor era BA-
SIC-program gar hackigt och
langsamt medan spel som ATIC
ATAC flyter hur bra som helst?
Ar programmerarna genier, eller
anvinder de ett annat sprak an
BASIC? Svaret ar att de flesta
anvinder assembler, som ligger
mycket ndrmare datorns eget
sdtt att *’tanka’’ an nagot annat
sprak gor. Eftersom maskinen i
sig kan utfora ungefar en halv
miljon instruktioner per sekund,
utfors hela programmet mycket

Ny serie I Alit om Hemdatorer:

ASSEMBLERSKOLAN

snabbt nar det inte behover ga
omvagar for att forsta program-
met.

En mikrodator har en CPU,
ROM och RAM.

ROM och RAM kallas MIN-
NEN. De ir lagringsplatser for
program och variabler. CPU
kallas pa svenska processor.

Processorn ar den krets som
utfor alla maskininstruktioner.

RAM ir det stalle dar du for-
varar ditt program.

ROM ir det stille dar tillver-
karen forvarar alla sina pro-

Av Daniel Demaret
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Processor UT/IN-Géangar
Nagra register: Portar
CLLTTTTTY - s iomees
D]ID]]] Adressbuss
1577 851 oy Reravare
gram.

Nar du skriver ett program i
BASIC tittar processorn efter i
ROM vad det ar du egentligen
menar. Den forstar namligen
egentligen bara siffror. Det ar en
ganska stor omvag for proces-

sorn att titta i ROM varje gang
ett ord i BASIC ska tolkas. Den
kanske maste ga igenom 10 000
maskininstruktioner for att for-
sta ett BASIC-kommando.

Det tar tid!

Skriver man istillet i assem-
bler, kan man strunta i omvagen
over ROM om man vill. Assem-
bler ar ndmligen uppbyggt sa, att
varje instruktion i assembler
motsvarar en siffra som proces-
sorn forstar. Du skriver alltsa
ditt program med vanliga in-
struktioner. En assemblator

BITAR Decimaltal
(binaratal) | (tio-tal)
0000 0001 |2°= 1
0000 0010(2'= 2
0000 0100 (2%2= 4
0000 1000 (2%= 8
0001 0000 [2*= 16
0010 0000 [2°= 32
0100 0000 |2°= 64
1000 0000 | 2" =128

Oversatter sedan ditt program en
gang for alla till siffror. Sedan
ligger assemblatorn siffrorna i
RAM-minnet. Vad du nu har i
minnet dar ett Maskinkodspro-
gram (program med bara siffror)
som datorn forstar direkt. Det
gar snabbt att kora!

Nara maskinen

Ska man skriva maskinnéra kan
det vararoligt att veta lite om hur
processorn ser ut under det
svarta skalet. Titta lite pa figur
1. En processor har alltsa en
mingd in- och utgangar for att
kunna kommunicera med om-
varlden. Varje enskild in- eller
utgang motsvaras av en liten
koppartrad fastlodd till kretsen.
Om du har en méngd tradar kal-
lar du dem en buss. Adress- och
Databussarna dr kopplade till
datorns minnen, ROM och
RAM. Portarna ar kopplade till
tangentbordet och ibland ocksa
till TV-skdrmen. *’Interrupt’’ ar
oftast bara kopplad till en klocka
som avbryter processorn femtio
ganger per sekund.

Inuti kretsen finns det ett antal
register. De dr processorns egna
variabler. I BASIC kan man ha
hur manga variabler som helst.
Eftersom processorn bara har ett
tiotal register, har man i assem-
bler bara ett tiotal register-varia-
bler. Alla de begransningar pro-
cessorn behaftas med, haftar
ocksa vid assemblerspraket.

Registren har ocksa begrins-
ningar. Du kanske har hort talas
om att datorer bara ridknar med
ettor och nollor? Det stimmer!
Ett tal som bara kan vara en etta
eller en nolla kallas en BIT. Men
med bara en bit kommer man
inte langt. Déarfor brukar man
sdtta ihop atta bitar i taget och
kalla det for en BYTE. Dé kan vi
lata 0000 0000 betyda noll, 0000
00001 betyda ett, 0000 0010 be-
tyda tva, 0000 0011 betyda tre,
0000 0100 betyda fyra, 0000
0101 betyda fem och sa vidare.
Pa det har sattet kan man fort-
satta upp till 255 somdaar 1111

1111. Faktum dr att ett register i
en vanlig CPU bestar av atta
elektroniska BITar. Man kan ju
bestimma sig for att tolka en
elektronisk ledning i kretsen
somen BIT.

Da strommen &r pa sdger vi att
det betyder en etta. Och da den
ar av betyder det att det dr en nol-
la. Pa sa sitt kan vi elektroniskt
bygga ett register.

Vid det har laget har du kan-
ske gissat en av begransningarna
med register. Man kan ju bara
rikna upp till 255 med dem. En
annan begransning dr att man
bara kan riakna med positiva hel-
tal. Det hiar kan man klara av ge-
nom att anvinda flera register i
taget. Vill man ha storre tal kan
man anvinda dubbelregister och
far da tal mellan O och 255 X
255 (= 65535).

Konsten att lagga

pa minnet
Nog om register. Till RAM-
minnet! Det dr hir du ska lagra
dina program. RAM ir uppdelat
i ett antal BYTE’s. Nar du skri-
vit ett assemblerprogram och la-
tit assembatorn Oversitta det till
siffror laggs alla siffrorn i min-
net.

Varje BYTE i RAM kan inne-
halla ett virde. Varje BYTE har
en viss ADRESS. I BASIC har
man programrader, med en in-
struktion per rad. I Maskinkod
har man adresser, med ett virde
per adress.

Nu vill jag skriva nagot om
ROM’et, det minne dér datortill-
verkaren lagt alla de program
som bl a tolkar BASIC. Man be-
hover alltsd inte ta omvégen
over ROM nir man skriver i as-
sembler, eftersom man inte be-
hover tolka BASIC. Men ibland
kan det vara bekvamt. Det finns
t ex en ROM-subrutin som skri-
ver ut texter at dig. Det ér fak-
tiskt ganska krangligt att gora
det sjalv i assembler. Da kan
man kosta pa sig att kalla pa
ROM for lite hjalp.

Detta racker som introduktion
till de viktigaste delarna av as-
semblering.  Assembler  ar
snabbt, men har ett begransat
antal variabler (register). Det
kan vara krangligt att gora saker
1 assembler, och vissa ganger
kan det vara lidge att anropa
ROM’et. I nista avsnitt kommer
jag att skriva lite allmént om
vilka assemblerinstruktioner som
finns och vad de betyder.
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Med VIC-rapport

far Du mer av din dator!

VIC-rapport dr den enda tidningen som ér gjord helt for Dig som VIC-
agare. Detta gor att VIC-rapport har unika mojligheter att ge Dig mer
nytta och noje av din VIC-dator.

Vare sig Du nu gor dina forsta erfarenheter pa en dator eller har er-
farenhet av datorer sedan tidigare sa har VIC-rapport mycket att ge
Dig. I tidningen finner Du alltifrdn nyborjarskolor och enklare spel till
avancerad programmering, och information om tekniker och databaser.

Genom tidningen kan Du komma i kontakt med lokala VIC-
klubbar. Via dessa och de artiklar som VIC-agare skriver far Du deras
erfarenheter.

Alla nyheter som kommer fran hela virlden forsoker vi halla Dig a
jour med.

Recensioner av litteratur om data och datorer, tidskrifter och filmer
finner Du ocksa i VIC-rapport. Spel- och nyttoprogram presenteras.

rap L

-------------------------------.)48.-

O] Jag bestéller en arsprenumeration pa VIC-rapport a 120:—.
O Jag bestiller arg. 3 nr. 2 2 15:—. '

VIC-rapport

Jag har en VIC 20 O Box 42054

VIC 64 O 126 12 Stockholm
VIP 64 O




PHILIPSERBJUDANDE!
d pnslzoo
Philips data-

monitor med
suveran
bildupplosning.

Den suverana bildupplosningen
pa Philips data-monitor V7001
ger dig en vilsam skarp bild.
Den ar speciellt avsedd for dig
som jobbar professionellt med
hem-datorer. Priset ar en sensa-
tion! Passar alla datorer.
Kontakta din Philips TV-hand-
lare for en demonstration!

12 tums hogupplosningsbildror
med P31 gron fosfor. Monochrome

Hela bildskarmens yta utnyttjas
2000 tecken kan dterges

Antireflexbehandlat frontglas

Hég videobandbredd (18 MHz)

Ingangar for “Composite Video”
och RGB samt ljudsignal

Frontriktat ljud

Fallbart TV-stall — justerbart
i tva lagen

The Working = Commodore 64 : Fyll i, klipp ur
Commodore 64 | Machine Code Master ; och posta redan idag!
—en l4ttldst och : Sind mot postforskott:

praktisk bok fér "
maskinkodspro- §
grammeraren.

The Working Commodore
Pris: 110 kr.

Commodore 64
— Machine Code Master
Pris: 120 kr.

Commodore 64 Adventures
Pris: 110 kr.

Mathematics
on the Commodore 64

Adventures i kel
b h I Priser inklusive moms exkl frakt och postférskott.
; ae,,"7 s koﬁleol{Z c ;"I r | Vilevererarinom 3 dagar.
r
programmerar -
de enormt popu- g Namn

Fér dig som programme-

DD el

rar — massor av subruti- Commodore 64 i

ner och tips, som du inte
kan vara utan. En bok att
atervdnda till.

ldra dventyrs- g
spelen. i Adress
Mathematics i Postnummer
on the Commodore 64 g
2 Postort
: l

----------------‘

ockst. *\~ Forlagsgru '
Bockerna finns “att képa hos din VIC-handlare. : Nygatan 85 60?5)4 NORRKOPING
W




Du kom i verklig kontakt med
datorer langt innan hemda-
torn gjorde sitt intrang i Sveri-
ge?
— Ja, det var valet 1960. Man
EE skulle visa for politikerna att da-

e torer var nagot att satsa pa.
[ — Men det blev inte riktigt
sa?
& — Nej, en tvaa i namnaren pa
ett matematiskt uttryck hade

kommit fel. Foljden blev att
kommunisterna fick orimligt

Mot Herbert Séderstrom,

TV-profil och dator-

O
hoga procenttal. Bosse Holm-
qvist och jag ridknade for hand
Gavleborgs lin mandatfordel-
ning och kom fram till att ingen-
debattor, forfattare

ting stamde. Datorerna forlo-
av boken ’Min vég till

rade politikernas fortroende.
’ ’ — Men sedan kom aterupp-
rittelsen -62?
H
Hemdatorn”. AoH
traffade honom i hemmet

— Ja IBM tog pa sig ansvaret. L
Vi pa TV fick satta oss pa skol- ‘
béanken. Jag gick en programme- J

i Uppsala. Arbetsrummet

ar fullt av datorer och

datalitteratur. Pa disket-

terna finns kanske

materialet till nasta

”Pejling”.

Av Tony Larsson
Foto: Lars Johansson
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ringskurs pa 14 dagar. Trots att
det fanns FORTRAN, CO-
BOLT t ex tyckte ldraren att vi
skulle ldra oss maskinkod, vilket
givetvis var en omansklig upp-
gift pa 14 dagar. Jag blev lanken
mellan teknik och TV.

— Pa valdagens morgon kom
en programmerare fran IBM och
hade hittat ett fel i programmet!
Han foreslog att vi skulle *’nop-
pa’”’ en bit av programmet,
("’noppa’’ = stanga av en bit av
programslingan) och beslutet
lag hos mig. Jag sa ’ja’’ och all-
ting gick bra.

— Kan datorer och datasam-
hillet bli en stor valfraga?

— Ne;j.

— Tror du att det var dato-
rer Orwell tinkte pa nar han
skrev 1984?

— Nej, jag har liast Orwell och
hela hans tankevirld ar uppfylld

av nagon sorts enkla manuella
register. Nej den referensram
han hade var TV:n. Det fanns
TV pa mellanvagen, langsam
och grov. Datorer visste han in-
genting om, de fanns inte nar
han skrev boken.

— Maste vi lira oss om dato-
rer i framtiden eller kan vi
klara oss danda?

— Det beror pa vilket yrke du
ska ha.

— Men kan datorer bli en
risk for de som inte vill lira
sig; ett satt att manipulera
med de ovetande?

— Nej, det tror jag inte. Om
inte far man val vilja sadana yr-
ken dar det inte behovs. Dir-
emot tror jag att datorerna kraf-
tigt kommer att paverka nista
generations yrkesval. Antingen
far du lara dig om datorer for att
komma in pa de yrken diar man
anviander sadana eller ocksa
saga att *’jag vill inte ha med da-
torer att gora’’ och darmed fa ett
begransat yrkesval.

— Kommer datorer att bli
ett obligatoriskt dmne i sko-
lan?

— Ja, det ar det pa vag att bli.
Dumt nog tycker jag.

— Jassa!?

— Maximalt en fjardedel av
svenska folket behover lira sig
om datorer.

— Och dom kommer inte att
paverka resterande 75%?

— Jo... till en del, men det
kommer att vara en stor del som
kommer att vara lyckligen befri-
ade fran datorer och de som ar
olyckligen befriade fran datorer.

— Blir det hir ytterligare ett
killarnas omrade?

— Risken ar stor. Vi gor det
roliga och sa prackar vi pa tje-
jerna rutinarbetena.

— Det hir har vi gjort och
det hér far ni gora?

— Just det.

— Hur ir dina déttrars in-
stallning till datorer?

— Min aldsta dotter ar helt
ointresserad. Mellandottern slar
mig nastan alltid i ’Glipp’’, den
svenska versionen av ’Pac-
Man’’, och yngsta dottern pro-
grammerar.

— Det verkar vara en natur-
lig trappa om man tinker i al-
der?

— Javisst.

— Du anvinder i forsta hand
din dator till ordbehandling?

— Nja, tidsmassigt ar det vl
2/3 ordbehandling och 1/3 kal-
kyl. Jag riaknar valdigt mycket
pa den. Mycket av mitt forbere-
delsejobb i ekonomiska fragor ar
just att kontrollrdkna.

— Téanker du gora ett *’Pej-
ling’’ om datorer?

— Nej, jag har gjort upp med
TV om att inte gora nagra pro-
gram om datorer. Jag utnyttjar
min medborgerliga ratt att vara
fri debattor. Jag skrev och for-
klarade att jag var sa intresserad
av datorer att jag ville delta i den
offentliga debatten. Alltsa kan
jag inte gora program om det.

— Har inte manga foretag
forsokt att utnyttja dig i rek-
lamsyfte?

— Jovisst, men det stéller jag
inte upp pa.

— Spelar du nagra spel pa
datorn?

— Om jag gor, ’Pac-Man’’.
Just nu har jag rekordet hdr hem-
ma.

— Jag kanske storde dig i
traningen nir jag kom?

— Ja, det gjorde du faktiskt.

— Koper du nagra pro-
gram?

— Nej. Jo ett ordbehandlings-
program har jag kopt med 6ppna
kéllkoder.

— Nu msate jag fa missionera
har. Vad man skulle begira nu ar
att hemdatoranvidndarna gaddar
ihop sig och kriaver program
med programlista, sa att man
sjalv kan fortsatta och forbittra
programmen. Det ar en av de
viktigaste reformerna och har
menar jag att statsmakten maste
hoppa in. Nar det giller vanliga
7’smor & brod’’-rutiner utav ty-
pen bokforing och ordbehand-

ling sa maste staten ta fram .

6ppna program som latt kan an-
passas till de egna forutsittning-
arna.

— Jag vill fa slut pa den kom-
mersiella branschen i *’smor &
brod’’-program. Jag tycker det
ar en viktig politisk atgard att fa
loss de hir programmen s att de
kan finnas pa t ex biblioteken.

— Vad tinker du nir nagon
siger: »’Tyvarr det ligger pa
data.”

— Da far ni tala med system-
meraren for det ar daligt.

— Dataforbundet har uttalat
att varje system som riktar sig
till allmanheten ska medge ma-
nuell dndring inom 24 timmar,
annars ar det ett daligt system.

— Kan man hivda det med
laglig ratt?

— Nej inte laglig men man ska
tala om det for dem, alltid.

— Ar det aldrig datorns fel?

— Joda, det kan det vara, t ex
nar datorn *’dyker’’. Det finns
alltsa vissa signalkombinationer
som gor att datorn gar i ’’bak-
las”’

— Kommer prisliget att be-
sta?

— Ja, det blir inte billigare,
snarare dyrare. Forsta prisok-
ningen hade vi ju nu i hostas.

— Blir det dyrare i forhal-
lande till kvalitet?

— Nej, vi far nog ut en viss
prissankning i forhallande till
kvalitet.

— Ar det manga som anvan-
der datorer pa sin arbetsplats
utan att forsta hur de funge-
rar?

— Javisst, det ar vil de flesta
skulle jag tro. Det beror ju pa att
vi har packat pa ’’lagstatus’’-
manniskorna datorer medans
’hogstatus’’-méanniskorna hal-
ler sig undan. De ar fega helt en-
kelt.

— I boken talar du om "’en
degradering av minskliga
egenskaper’’?

— Alla stora datasystem som
vander sig till outbildade, 16s-
ningen ar da *’menyer’’. Datorn
talar om for dig som anvindare
att nu har du det hir att valja
mellan och ingenting annat. Det
ar da datorn tar befalet.

— Kan det bli en risk att man
inte soker losningarna sjalv?

— Den finns dven om jag tror
att den inte ar sa stor. Valdigt lite
av mitt kunskapsintag gar via
datorn. Dels darfor att det finns
sa lite att fa an, dels att det ar sa
jobbigt och tar san tid. Databas-
hantering i Sverige ar an sa lange
nast intill pa amatorsniva.

— Har du forsokt bryta dig
in i en stordator nagon gang?

— Nej, jag har inte tid! Men
jag rikande ut att om jag kanner
de tre forsta bokstaverna i acces-
koden till TT:s nyhetsbank sa
tog det min dator fyra- och en
halv minut att generera de andra
tre bokstaverna.

— Har du sett
mes’’?

— Nej, men det ar sakert en ro-
lig film. Den &r bra som var-
ningssignal, kanske inte for Pen-
tagon men for privata foretag.

»’Warga-
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system VIC=64

Sune Windisch

-

. PROGRAMMERA
BOCKER OM VIC-20
OCH COMMODORE 64

Att det inte medféljer nagon litteratur ndr man handlar
en VIC-dator, ar ett férhallande som irriterar de som
skaffat dessa datorer. Vad som kan gladja VIC-agarna,
men knappast deras planboécker, ar det faktum att det
finns ett stort utbud av litteratur for (nastan) alla
smakriktningar. Jag hade i denna artikel tankt ta en titt
pa vad som finns att tillga. Lat oss bérja med VIC 20.

Forlagsgruppen dr nog det fore-
tag som satsat mest. Med ett 15-
tal olika titlar har man forsokt att
tacka upp alla praktiska anvand-
ningsomraden. Tyvarr  ar
“tryckfelsnisse’’ en alltfor flitig
medarbetare. De VIC-dgare som
jag varit 1 kontakt med har alla

haft mycket frustrerande erfa-
renheter. Det ar synd att det skall
vara pa det viset for Forlags-
gruppens bocker ar mycket inne-
hallsrika och ambitidsa.

For nyborjaren i1 Basic finns
det tva bocker att starta med
’Basic pa VIC” och ’VIC 20 i

Av Clas Kristiansson. Foto: Tony Landberg
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grundskolans Basic’’. Av dessa
tva ar faktiskt *’Grundskolebo-
ken’’ den bista. Den gar inte sa
mycket pa djupet som den forst-
namnda, men ar mycket mer pe-
dagogisk. Grundskoleeleverna
ir bara att gratulera. ’Basic pa
VIC”’ innehaller ocksé ett allt
for stort antal rena tryckfel.

Fran spel till
Basic

En annan larobok kan ocksa
“Fran spel till Basic’’ sédgas
vara. Den ger en hyfsad inblick i
hur man bygger upp ett spel. Bo-
ken kéanns lite tunn. Kanske
skulle man lagt ner mer arbete pa

programforklaringar och -tips.
Med boken foljer ocksa en kas-
sett med program. Maskinkod
och Basic blandas sa den kan vl
inte reckommenderas till den ab-
soluta nyborjaren. Men for den
som #r nagorlunda insatt i sin
’tjuga’’ har boken en hel del att
ge.

For den som vill 6ka sina kun-
skaper i1 grafik och ljud kan
»’Grafik och Ljud pa VIC”’ re-
kommenderas. Aven om en allt
for stor del av boken utgar ifran
att man har ’’Programmers
Aid’’, sa finns det mycket att
hamta dar.

ADB ir ett ord med dubbel
betydelse. Antingen kan det be-
tyda *’ Automatisk Data Behand-
ling”’ eller ocksa *’Administra-
tiv Data Behandling”. Tva
bocker har utkommit i dessa
bagge amnen. ’ADB for dig”’
och ”’ADB pa folkdatorn’’. Den
sistnamnda handlar om admini-
stration och ar en utomordentlig
genomgang av nagra enkla, fik-
tiva  administrationsprogram.
Som en forsta start fungerar bo-
ken sidkert utmarkt. ’ADB for
dig”’ handlar om datorer i all-
ménhet och dess anvindnings-
omraden.

Det hela dr mycket allmént
skrivet och VIC namns faktiskt
bara pa omslaget. Det finns
manga bocker som behandlar
detta amne och jag har bade sett
bittre och sdmre varianter an
’ADB for dig”’.

Bygg ut din VIC

Det finns manga tillbehor for
VIC: skrivare, skivminne, joy-
stick m.m. Allt detta beskrivs i
boken ’’Bygg ut din VIC’.
Detta ar sadant som alla andra
datafabrikanter tar som sjalv-
klart att sinda med sina varor.
Sa icke Commodore. *’Man tar
igen pa gungorna vad man forlo-
rar pa karusellen’’. I vilket fall
som helst dr boken vederhaftig.
Den finns ocksa pa Finska under
namnet ’’Lisalaitteisto VIC™’.

For den mer avancerade pro-
grammeraren finns det tre pa-
byggnadsbocker.  ’Mikroda-
torns funktion’’, ’ Assembler pa
VIC” och ’’Tekniska applika-
tioner pa VIC’’. De bor lasas i
den ordningen. Tyvarr riacker
mina kunskaper inte till att ge
dem en rattvis bedomning, sa
jag vill bara namna att de finns.

Fler forlag har gett ut bocker.

Fran Studentlitteratur kommer
“Lar dig anvanda VIC-20"".
Som ovriga bocker i “’Lar dig
anvinda’’-serien kdnns den vil-
digt tunn. Da ar ’’Programme-
ring i spraket Basic’’ fran Liber
battre. Detta ar en omarbetning
av ’ABC om Basic’’. I hemda-
torernas begynnelse var det den
boken som larde mig Basic.
Trots risken for subjektivitet
skulle jag vilja rekommendera
alla nyblivna VIC-20 &gare att
kopa *’Programmering i spraket
Basic’’. Pa ett lugnt och pedago-
giskt satt lotsar den lasaren fram
mellan alla blindskar.

Spela VIC

*’Spela VIC’” heter en bok fran
Applica som ér sa farsk att den
fullkomligt doftar trycksvarta.
Det ar en dversattning av ’’Zap
Pow Boom, Symphony For A
Melanchoy Computer’’, en halv
klassiker bland VIC bockerna.
Sprangfylld av spellistningar ar
den en guldgruva for den spel-
sugne VICaren. 76 spel innehal-
ler >’Spela VIC™’ och det racker
att halla vem som helst sysselsatt
en langre tid.

For Commodore-64 finns det
inte lika mycket littaratur. Stu-
dentlitteratur fortsatter serien
Lar dig anvanda’” med sin
VIC-64 bok. Den ar nagot battre
an sin motsvarighet pa 20-sidan,
fortfarande inte bra nog att
kunna rekommenderas.

Forlagsgruppen aterkommer
med "’Basic pa VIC-64"", ”’Gra-
fik och Ljud pa VIC-64"" och
7’System VIC-64"". Alla dessa
ar konverteringar av motsvar-
ande bocker for VIC-20, dess-
utom nagot utdkade med tanke
pa sextiofyrans storre kapacitet.
De lar ut grunderna i elementar
datahantering bade pa ont och
gott. Med tanke pa alla de som
har bytt upp sig till VIC-64 och
redan kan Basic dr behovet stort
av nagon bok i mer avancerad
programmering. Men det lar
komma. I alla fall ska *’Simons
Basic’’ fa en egen handbok.

Det finns gott om bocker for
VIC-20 dgarna, men VIC-64 far
nog vanta ett litet tag innan det
blir deras tur. De flesta (med
nagra fa undantag) ar fullt ac-
ceptabla som liaromedel. Spann-
vidden ar bred och det finns las-
vérda ting for alla smakriktning-
ar. Kanske ar spelsidan lite ef-
tersatt men det kompenseras av
en stor marknad med férdiga
program.
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LUNAR JETMAN 95,-

@

SPECTRUM « VIC20 - VIC64

_ VIC 20— 16K RAM
VAXLINGSBART MINNE

JRS JOYSTICK
INTERFACE

Programmerbart joysiick-interface som fun-
gerar med alla spel pa marknaden. Pro-
grammeras i ett handgrepp utan krangliga
kopplingar. Upp till 9 olika funktioner kan
programmeras in och fungerar samtidigt
som tangentbordet. Passar de flesta joy-
sticks. Pris endast 445 kr.

QUICKSHOT joystick med stadig fot och
handtag och tva knappar. Pris 145 kr.
QUICKSHOT Il joystick i mer pakostat utfo-
rande med repeterande avfyrning och tre
knappar. Pris 175 kr.

Y \J -
MaN; i
, P e i

ERS
R N Ee

o
Succéprogrammet for 48K Spectrum. Led
Willy genom 20 gruvor med kangurur, robo-
tar, farliga stup och andra faror. Ett trevligt
spel med animerad spelgrafik i farg.
Pris 89 kr.

ATERFORSALJARE SOKES!

Kan véxlas mellan 3, 8, 16K Ram. Inbyggt i
ABS plastlada. Hog kvalité med originalkret-
sar och lattdtkomlig omkopplare. 6 manaders
garanti.

VIC 20 ARKADSPEL

Arkadspel for oexpanderad VIC 20 i maskin-
kod med sprite-grafik i farg och maskinkods-
syntheserade ljudeffekter.

ARCADIA — tidernas rymspel 79 kr

WACKY WAITERS — servitorernas mardrom
79 kr

CATCHA SNATCHA —snattarnas paradis 79 kr
CENTIPEDE —arkadaction i svampfaltet 79 kr
INVADER FORCE — attacken fran rymden

79 kr

SPACE JOUST —det allra senaste action-
spelet 89 kr

VIC 64 ARKADSPEL

De senaste arkadspelen for VIC 64 i maskinkod.
Grafik och ljud som inte ofta’finner hos hem-
datorer.

ARCADIA — favoritspelet nu aven for 64:an 79 kr

MANIC MINER - ""gruvlig' action i underjorden

109 kr

CRAZY BALLOON - ballongfard ovan molnen

109 kr P

GRATIS KATALOG

Gratis katalog 6ver hela vart sortiment san-
des mot dubbelt porto. Alla priser inkl.
moms Porto tillkornmer. Alla produkter har
full garanti mot fabrikationsfel.

Aarnswk-data

BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29

SVENSKA Sort SERvicE
AT storsta T e nATATAIN 2

dgjz

\,0\ Nu kommer ULTIMATES

din SPECTRUM

LUNAR JETMAN att tala till dig
genom TVn om du kopplar mig till

(R

%

Saljes aven genom Domus o OBS

oTaI och SPECTRUM I1ud frandin TV

®Obegrinsad vokabuldr o. tonldge

eInbyggd software driven av custom grind '

. matris ]

‘eLitt att anvinda: LET S $="HE(LL) (00)”
kommer att sdga "HELLO"

i '®PLUS en ny vag av programvara pa vig
fran manga Softwareleverantorer

JEISTRIE]

2035 48K RAM

Nr 2036 48K RAM

ATICATAC 95,-

| R B g mor SRS 0
| utan extra avgifter:

samt Esselte's kontorsfackhan- : st.nr. -
del. I st.nr. Box 3035
I st. nr. 531 03 Lidkoping
A guzlgaoAH —MICROSPEECH 445,- isn
Aterforsaljare valkomna g ¥ acvass
;

Med svenska instruktioner
j Jag bifogar 3:60 porto for SSS katalogen O
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"COLECOVISION™

Expansion Module #3

=

-loftesrik dator,

men dyr

Det har ratt en viss forvirring
kring Colecos ADAM - det
finns namligen tva av honom.

Den ene ar expansionsmodul
3, ADAM. Tillsammans med
TV-spelet, tangentbord, dator-
enhet och skonskrivare (!) blir
det en dator.

Den andre ADAM iar ADAM,
the standalone computer, med
samma prestanda, fast du slipper
TV-spelsladan.

Det ar expansionmodulen
som nu finns i Sverige i ett ex-
emplar. Det blir en forskracklig
massa lador pa bordet — och det
blir ratt dyrt.

Allt genast

Du kan inte kopa datorn i delar.

Har du inget TV-spel maste du
kopa det ocksa. Priset ar inte
klart — men det lutar at 12 000
kronor.
pengarna?

* Tangentbord — ett fullvuxet
sadant med riktigt skona tangen-
ter. AAO finns inte, dnnu, men
det verkar var en smal sak att fa
dit dem.

% Datorenhet, med den
ikopplad har du totalt 80K
RAM. Du har dessutom en
bandstation som fungerar unge-
far som en diskett — stringy
floppy kallades sadant forr i
virlden. Bandet dr en vanlig
kassett, men den maste initieras
som en diskett. Den rusar ocksa
med anmdrkningsvird fart ge-

Vad far man da for

nom datorn. Inldsning av data
tar inte besvirande lang tid —
men en diskett dr det inte.

* Skonskrivare far du ocksa.
Den anvinder standard Rank
Xerox typhjul. Det ar bara att
kasta i ett hjul med AAO s kan
man atminstone fa svenska
tecken pa papperet. Skrivaren
skriver snyggt, och relativt
snabbt. Diremot kéanns skit-
varen valdigt klen och plastig.
Det skulle inte forvdna om den
byts ut eller byggs om.

Programvara

En styrka med Colecosystemet
ar att det redan verkar sitta gan-
ska mycket folk och skriva pro-
gram for maskinen borta i USA.

Det foljer ocksa med en del pro-
gram. En ordbehandlare i ROM
(den finns alltid dér nér du star-
tar maskinen), en del spel och en
kassettbaserad Basic.

Maskinens Basic ar valdigt lik
Applesoft — om den dr identiskt
har vi inte kunnat utreda. Det ror
sig dock inte om ett Applepla-
giat eftersom Adam har Z80 pro-
cessor (faktiskt tre stycken) me-
dan Apple har 6502. Basicen
verkar ocksa acceptabelt snabb
och kompetent.

For- och nackdelar
Maskinen dr dyr, for pengarna
far man ett komplett system.
Eventuella spekulanter far alltsa
tanka sa har: Kommer jag i alla
fall att kopa en skonskrivare, en
ordbehandlare och ett TV-spel?
Kan jag dessutom ndja mig med
40 teckens radiangd i ordbe-
handlaren och kassettband som
ar nastan lika snabba som dis-
kett?

Sedan dr det bara att rikna pa
fingrarna — vad kostar ett annat
system utbyggt till samma pre-
standa? Har jag rad att kopa allt
paen gang?

Ny dokumentation be-

hovs
Maskinen har fatt skéll for sin
dokumentation 1 USA — med
ratta kan vi konstatera. CBS far
ett svart jobb nir den svenska
dokumentationen ska tas fram.
Samtidigt kanske svenska kon-
sumenter kan glddja,sig at battre
dokumentation 4n amerikanar-
a.

=

Boxhandskar

Adam ér inte Colecos enda ny-
het. En ""track ball’” —en kula att
styra med istéllet for en pinne —
kommer. Den fungerar alldeles
utomfortraffligt kunde jag kon-
statera.

Det finns ocksa '’boxhand-
skar’’. Egentligen handlar det
om en joystick med ett handtag
du stoppar in handen i. [ handta-
get finns det knappar du kan
trycka pa med fingrarna. Pa
handtagets ovansida finns det en
joystick och siffertangenter mot-
svarande standardutrustningen.

Manicken provades tillsam-
mans med ett boxningsspel dér
du antingen kan utmana datorn
eller en annan ’joyhandskeba-
rare’’. Det kdnns konstigt, men
fungerar och var riktigt kul — for
Ovrigt vann jag min match.

Av Ragnvald Hedemann Foto: Hiemmedata
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~— MASTE MAN_
A EN DATAKURS FO

KOPA DATOR?

Du har bestimt dig for att
kopa en hemdator. Det ror sig
om mycket pengar. Givetvis vill
du haritt grejer. Men vart ska du
ga? Som det &r nu finns det tre
forsaljningsstallen att handa pa:

Varuhus

Specialbutik

Televerket

Vi pa Allt om Hemdatorer
valde Goteborg for att ga runt
och se var det skulle vara bast for
vara lasare att kopa en hemda-
tor. Goteborg for att det ar en
stad som har alla tre forsilj-

ningsstdllena. Televerket finns
ju inte Gverallt, atminstone inte
nér det galler butiker som séljer
hemdatorer.

Om vi skulle gjort ett riktigt
test hade vi valt flera orter att ga
runt i och fraga. Det hade tagit
oss veckor. I stillet gick vi till ett
av vardera stéllena och lét oss
duperas eller inte av forsiljarnas
knep. Dérfor ér inte detta ett test
utan mer en subjektiv rundvand-
ring. Du kanske har fatt ett helt
annat intryck nar du var pa ett av
de stillen som vi var pa, dven

om Vi inte tror det.

I de olika butikerna presente-
rade vi oss som amatdrer som
ville veta mer och samtidigt
kopa en hemdator. Vi stillde
inga svara fragor utan lat forsal-
jaren bestimma takten. Han
skulle uppticka vara krav och
tillgodose dem. Veta vad som
var lampligt for oss utan att lura
pa oss nagot som Vi inte behov-
de. De olika alternativen for an-
viandandet av en hemdator fick
han presentera for oss, vi visste
juinget...

Pa ett stille var vi tillbaka
nagra dagar senare da vi inte
trodde att nonchalansen kunde
vara sa stor! Du far ldsa vilket
besok det var...

Televerket

Vi borjade pa Televerket. Dar
bakom ett skrivbord satt en man
och sag helt ointresserad ut. Fem
datorer var paslagna. Fyra med
spel och en som visade reklam.
Nagra barn satt och spelade. De
verkade trivas och hade tagit av

Av Tony Larsson
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Kopa dator?
Vilsen?

G4 till butiken —
dar finns det
hjalp att fa -

kanske...
Las hur det
gick nar AoH:s
Tony Larsson
skulle képa dator.

sig jackorna som lag i en hog pa
golvet. Det kunde ha varit en
bild fran ett vardagsrum, barnen
lekte och pappan satt i ett horn
och pysslade med sitt.

Efter det att gétt runt en stund
reste han pa sig och narmade sig
forsiktigt. Tveksamt undrade
han om han kunde hjalpa till.

— Ja vi funderar pa att kopa en
hemdator, men vi vet inget.

— Hemdatorer kan man bara
ha till spel va? sa vi fanigt for att
ge honom en mdjlighet att hjilpa
0ss pa traven.

— Nja, du kan anvinda den till
hembudget ocksa om du vill, det
ar inte svart, sa han och efter en
stund nér inte vi sa nagot fyllde
han i med:

— Ja och sa kan du koppla den
till telefonen, da far du text-tv.

— Jaha... men med Tele-data
kan du i framtiden spela spel nar
du vill.

— Men blir inte det hemskt
dyrt med telefonen kopplad till
den anldggningen?

— Nej da det kommer att kosta
bara en markering, sa han och
stod kvar ett tag och sag funder-
sam ut. Nar vi inte sa nagot gick
han och satte sig bakom sitt
skrivbord igen. Da gick vi.
Kommentar:

Nir vi gick ut kdndes det som
om vi aldrig varit dér! Vi visste
lika lite som nér vi kom in. Han
verkade osdker och om han
kunde nagot sa visade han det
atminstone inte! Han var inte
saljintresserad eller spraksam
utan enbart trdkig. Inte ens en
broschyr erbjod han sig att ge
oss!

Varuhuset

Det holl pa att bli *’En dag pa
varuhuset’’. Alla var helt oin-
tressrade och hanvisade till var-
andra eller folk som for tillfallet
var borta men snart skulle
komma igen. Vi gick efter en
halvtimme.

Men vi lat dem fa en chans att
visa vad de kunde. Tva dagar se-
nare stod vi vid samma disk.
Bakom oss var det en liten in-
hégnad av hyllor och dér stod
flera datorer. Endast en var pa-
slagen och dar flockades ungar-
na.

— Hej jag skulle vilja kdpa en

hemdator men vet tyvirr sa lite

om dem.

— Jaha och vad ska du ha den
till?

— Ja det var det jag tankte att
du skulle beritta for mig, vad
kan jag anvinda den till?

— Ja det finns ju manga spel
som &r roliga.

— Maste man inte kopa dom?

— Nej da, du kan gora dom
sjdlv, det ar inte svart.

— Jassa, men om jag vill gora
nagot nyttigt pa den.

— Ja du kan ju programmera
och gora det du vill ha. Det ar

nyttigt for logiken och det mate-
matiska sinnet.

— Vad kan jag gora till exem-
pel?

— Javad du vill. Det dr du som
bestammer vad du stoppar i ma-
skinen.

Léngre an sa gick det inte att
fa honom nir det gallde att for-
klara nyttan av en hemdator.
Alla fragor gled han undan med
en klapp pa huvudet och att in-
genting var omojligt bara jag
larde mig hur den fungerade. Att
han skulle kunna forklara lite
enkelt var det inte tal om!

— Har har du nagra broschyrer
som du kan ga hem och ldsa sa
far du veta mer. Om jag hade tid
skulle jag visa dig men kom till-
baka nar du last broschyrerna.

Kommentar:

Han ville nog vél men kinde
sig stressad. Det var nog mer
varuhusets fel som inte ser till att
det finns tid for de som jobbar pa
avdelningen att dgna sig at na-
gon som vill ha utforlig informa-
tion. Dock var det inte sd
mycket folk dar utan att han
skulle kunna ha gjort en ansats
att visa oss nagot. Trevlig, lite
overlagsen och ointresserad. Vi
fick i alla fall broschyrer...

Specialbutiken

Massor av dtorer dver hogt
och lagt. Mycket barn som ver-
kar ha hur skolfritt som helst nu-
fortiden. GAnska manga expe-
diter, mest ugna som verkade
lika intresserade av datorerna
som kunderna. Man fick en
kansla av att nir de inte hade na-
got att gora satt de sjilva vid da-
torn i affaren.

— Jag har blivit intresserad av
det hiar med datorer men jag kdn-
ner mig sa dum f0r att jag vet in-
get.

— Vad vill du anvinda den
till?

— Vad som helst sa lange jag
har nytta och noje av den. Det
enda man ser dr ju ungar som
spelar pa dom.

— Det finns ju olika nyttopro-
gram som vi kallar dom, t ex for
din budget, dina register, om du
ar samlare av nagot finns det
program for det.

— Nej jag samlar inget och det
andra 4r ju inte mer avancerat dn
att jag kan skota det med papper

och penna. Eller hur?

— Nej det ar klart om du inte
anvinder den i jobbet, men det
ar roligare att ha det pa data!

— Varfor da?

— Ja... du behover ju inte an-
vanda fardiga program du kan ju
gora dina egna som bara passar
dina behov.

Men vad kan man ha for nagra
behov i ett hem som en dator
skulle kunna hjalpa mig med?

Har borjade han bli osdker
och irriterad nér han inte kunde
komma pa nagot. I stillet for att
hjédlpa mig borjade han med sitt
facksprak som for att skydda sig
och bevisa for mig att han kunde
det har med data och att han
minsann hade nytta av sin data.
Nir jag ville ha konkreta svar
hela tiden tréttnade han och me-
nade pa att forst maste jag skaffa
mig en hemdator och sedan
skulle jag se hur roligt det var!

Kommentar:

Det borjade bra. Nér han se-
dan inte fick forstaelse for sina
standardsvar blev = han lite
besserwisser och ursiktade sig
med att om jag bara visste lite
mer skulle jag forsta honom.
Kanske var han for ung for att
sdtta sig in i en annan ménniskas
problem. Han forsokte verkli-
gen att Overtyga mig om att bara
jag borjade skulle jag aldrig
sluta och att jag behovde en da-
tor for att hanga med i utveck-
lingen. :

Men trots allt kunde han inte
motivera mig eller hjilpa mig.
Det verkade som om han blev
forvanad over att det fanns sa-
dana som jag som inte oreserve-
rat accepterade data och hurrade
nér det fordes pa tal. Med en re-
signerad suck ldmnade han Gver
en bunt broschyrer nér jag gick.

Slutsats

Ingen var nagon forséljare i
egentlig mening. Tyvérr ver-
kade det som om de endast ville
tala med personer som redan
kunda data och inte med nagra
nyborjare. Dirfor ar det nog
svart som dataidiot att ga till na-
got av de tre stillena och fa hjalp
for att kopa en dator. Forsilj-
ningsstillena bor tinka om.
Maste man ga en datakurs innan
man ger sig ut for att kopa en da-
tor?
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T cpmmeTENG

THE

EMULATOR

YOU CAN LOAD
SPECTRUM @i N
PROGRAMMES \ ¥
INTO THE

CBM 64

Det fanns manga intressanta
nyheter pa LET-massan. En av de
haftigare var en Spectrumenggilato
“till VIC 64. En emulator &r ett .
program som harmar. | detta fall
alltsa ett program som far en 64 a
tro att den ar en Spectrum. Som _L_

vanligt var inte denna godsak ri AE r [ AT"H fﬂ

fardig. Fullstandig rapport komm: . :
|

MASSA | LONDON

For forsta gangen har det anordnats
en ren fackmassa for programvara
till hemdatorer i London. Bolagen blir
farre — den tidigare sa vanliga fore-
tagsdelningen har stannat. Det finns
en stor misstro till skandinaver.
LET-massan blir i framtiden en av de
intressantaste massorna.

Langt utanfor London, i Heath
row, holls fackmissan "LET”;
Namnet ar taget fran en bransch-
tidning.

For att vara en massa i Lon-
don var den hyfsad, men inte
bra. London saknar misslokaler
och denna gang hade Penta Ho-
tel anvints. En méssa pa ett ho-
tel blir svar att overblicka. Ut-

— men det fanns naturligtvis
iven maskinvara (datorer) att
betitta.

LET-85,
redan bokad

Om man redan i borjan ska
avsloja vad vi tyckte om massan
sa far det bli en markering i al-
manackan for februari 1985 da
nista massa halls. Denna missa

far man inte missa, ej heller
PCW, som halls i London varje
host. :

Vi har tidigare besokt massor
av missor i London och da gjort
affarer med utstdllarna. Denna
gang gillde det inte att gora affa-
rer, men det hade varit ett ypper-
ligt tillfalle eftersom utstéllarna

satte: — For att vara en forsta-
gangsmissa dr den toppen.

Det var alltsa inte sa mycket
folk som det brukar vara nar det
géller datamdssor i England.
Trots detta var de flesta dverens
om att det var en bra méssa. En
del tyckte naturligtvis att de fatt
for dalig plats, men i det stora
hela var de flesta helt ndjda.
Bland massbesokarna hittade
man tyskar, italienare, danskar,

: var avslappnade och inte sa

' stillarna fanns i foajén plus tvd  stressade som de brukar vara. g

vaningar — det blev en hel del — Att slippa alla ungar som
spring. 120 engelska foretag, i ~ bara ska spela ér underbart, saen
huvudsak spelforetag, stillde ut  utstillare vi talade med och fort- r

Av Bo Svensson, Ragnvald Hedemann
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Det skavara svart
och.réttd ar= inte
baraiOrics stand,
men tydligen
ocksa bland™
besokarna.

Sa hir ska Elan-dator se ut nar den borjar saljas i April. Inuti ska
det finnas en Z80, haftig grafik, ordbehandlare i ROM, musiksynt
i stereo och mojlighet till massor av minne.

Fast pa tidigare méssor har man atminstone visat videband av
hur skarmen ska se ut. Den hir gangen fick vi n6ja oss med en
modell i tra. Fast visst ar den snygg?

Den vanlige roboten Topo 4.

fanns aven pa Let. Hér i
intelligent samtal med AoHs
chefredaktor.

Nar han inte vagrade lyda

order korde han i cirklar samt

sjong "Daisy Daisy” med
metallisk rost.

fransmén men inga svenskar.

Pinsamt att
vara svensk

Det var ledsamt att hora att vi
svenskar har daligt rykte. Det
sdgs att vi piratkopierar for
mycket och att de svenska fore-
tagen betalar sina rikningar da-
ligt. Fy pa sig svenskar, det ar
inte roligt att vara svensk och bli
utsatt for sadana beskyllningar.

Det dr bara att hoppas att det
kommer riktiga leverantorer pa
den svenska marknaden.

Aventyren kommer
—med storm

Av all programvara som pre-
senterades pa méassan hittade vi
flera godsaker som vi gidrna
skulle ha sett svenska leveranto-
rer av.

”Twin Kingdom Valley” — ett
grafiskt dventyrsspel till Spect-

rum/VIC-64. Grafiken ar under-
bar och datan ritar snabbt upp
landskapen man béfinner sig i.

Aventyrsspel ar det som slar
bist i England. Pa vidg ut ér
dessa “pang och skjuta’-spel
som utspelar sig i rymden. Ténk
om négon ville satsa pa att dver-
sitta dessa @ventyrsspel till
svenska och darmed Oppna
marknaden for en storre publik,
det vore nagot.

Den mesta programvaran
fanns naturligtvis till Spectrum
och VIC-64. Till VIC-20 fanns
det nistan inga nyheter alls. Det
var nistan svart att hitta en VIC-
20 pa massan.

Vi hittade ocksa andra maski-
ner av intresse.

Den nya Oricen med bade
skrivare och mini-diskettenhet
fanns pa plats. Atmos, som den
heter, ar inte kompatibel med
den gamla modellen, men pro-
gramvaruforetagen hade redan

VAND!
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En vy 6ver Englands popula-
raste hemdatorer just nu.
Massveckan kunde man képa
en Atari 800XL for £168, en
Sinclair Spectrum fér mellan
£98 och £129 (48K modellen i
bagge fallen). Den som
eventuellt skulle vilja ha en
Colour Genie (saligen
avsomnad) kan képa en sadan
for £99i vilken butik som helst.
Nya Commodore SX64 (VIP
64) har fatt kritik i engelsk
press den senaste tiden.
Maskinen kostar drygt 3000

kronor mer @n en 64:a med
diskett-enhet och for det far
man enligt recensenterna:

Ett samre tangentbord.

En liten fargbildskdarm som
man far ont i huvudet av.

Inget kassettgranssnitt.

Medféljande programvara
som ingen vill ha.

Allt detta far de engelska
skribenterna sta for — vi ser
fram emot att testa den.

Forsta massdagen fanns
det ocksa en plats fér
Sinclairs nya QL - fast den

Nye Oric Atmos - Z80, 48 K
RAM, kompatibel med nastan
all programvara till Oric1.

Nu finns den att kopa - ca
500 kronor dyrare an den
gamla, nedlagda Oricen.

Pennplottern finns ocksa
kvar. Minidiskettenheten sag
vi inte i funktion.

| England har man erbjudit
de som kopte en Oric1 pa
sluttampen att lagga pengar
emellan och kdpa den nya
modellen. Vad som hander i
Sverige och om och nar
Atmos kommer hit vet vi inte
annu. Televerksprovning,
SEMKO-godkannande,
svenska tecken och hand-
bocker — allt sadant tar tid.

Med ett riktigt tangentbord
och ett ordbehandlingspro-
gram kan Oric Atmos kanske
vara ett intressant Spectrum-
alternativ. Ordbehandlings-
programmet finns redan.

skylten avidgsnades.

Ryktet sager att QL
fortfarande inte ville prata
med sin microdrive — fast det
ar nog bara elakt fortal. Enligt
Sinclair ska de forsta
postorderleveranserna ske i
slutet av februari. | butikerna
kanske engelsmannen kan se
den fore jul.

Colecos Adam visades som
fullstandig dator — i stéllet for
som tillsats till TV-spelet.
Kanske ett battre alternativ —

spelen fungerar ju fortfarande.

program klara till den nya Ori-
cen. Atmos har ett béttre tang-
entbord @n Oric, men maskinen
var lite val plastig och grill i far-
gen.

Adam fran Coleco fanns dér
ocksa, men ingen visade den.

Bland drakarna i branschen
saknades Commodore  och
Spectrum — men Atari var dér
och visade upp sina nya model-
ler.

Foretag gar samman

Flera av de sma spelforetagen
borjar nu sla sig samman och det
verkar som om de stora foreta-
gen dr pa vig att ta hand om di-
stribution och marknadsforing.

Besokarna var daremot inte sa
intresserade av de stora foreta-
gen.

Manga av de grossister som
sysslar med grammofonskivor
och videofilmer har ocksa satsat
pa spel till vara hemdatorer.

En besvikelse for oss var att
inga tidningar fanns pa plats,
men vi hittade forsta numret av
QL USER, anvindartidningen
for Sinclairs nya maskin. Denna
QL hade vi naturligtvis hoppats
att fi se pa massan, men den
fanns inte.

Ingen vi talade med har varit i
fysisk kontakt med maskinen
och manga hiavdade att maski-
nen inte finns dnnu.

Monster och
flickor

Bland alla dessa utstéllare
gick det runt monster och ltt-
kladda flickor. De gjorde reklam
for olika produkter. Vi f6ll for
en vacker flicka som lockade oss
en vaning upp. [ ett morkt rum
forsags vi med en freestyle och
en rost borjade beritta om fore-
tagets spel. Vi vandrade runt och
tittade pa bilder fran olika spel
och matades med reklam direkt
in i huvudet fran bandspelaren.
Ett ovanligt och roligt sitt att
visa sina produkter pa. Flickan
som bjod in oss sag vi inte mer.
En sak som ar séker ér att vi aker
dit ndsta ar och det ar bara att
hoppas att nagra av de toppspel
som visades nu hunnit till vara
breddgrader.
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Varsagod, har ar kassettinlagg.
Klipp urdem och laggidina
kassettfodral. Bade praktiskt och
trevligt nar du har dina program fran
Allt om Hemdatorer.
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Denna bilaga berattar
hur en VIC-64 ser ut in-
uti, och varfor den ser
ut somden goér. Undrar
du o6ver vad en VIC-
krets ar? Eller ar du ny-
fiken pa VIC-64’s mik-
roprocessor? Eller ar
du kanske bara nyfiken
pa vad en battre hem-
dator kan vara for ett
djur? Har far du svar-
en!!

ROM, RWM, MPU, PLA,
SID, CIA... En dator dr sam-
mansatt av manga olika by ggste-
nar, och alla betyder de nagot
sarskilt for datorns funktion. Ar-
tikeln bygger pa hemdatorn
VIC-64, som beskrivs ingaende.

Men — alla marknadens dato-
rer innehaller liknande byggste-
nar och dven om de inte kallas
samma sak sa skiljer sig datorer-
nas uppbyggnad at endast i de-
taljer.

Vidare forklaras vad det ir
som gor en dator till en dator,
liksom vad Basic dr och vad en
del vanliga, kryptiska forkort-
ningar betyder. Runt en bild pa
datorns inre berittas vad alla
kretsarna har for uppgift. Nagra
speciella kretsar forklaras inga-
ende pa egen plats.

Mikroprocessorn

Mikroprocessorn ér den krets
runt vilken hela datorn ar upp-
byggd. Man kan kalla den for
"Datorn i datorn” eftersom
mycket av datorns uppbygg-
nadssétt gar igen i hur mikropro-
cessorn dr uppbyggd. I stiéllet for
Basictolk har den en tolk fér ma-

Riv ur och spar!

skinspraket.

Det dr processorn som utfor
det egentliga arbetet i datorn.
Den kor programmet i datorn,
det innebir vanligen Basictol-
ken och det program vars Basic-
instruktioner tolken bryter ned
till maskininstruktioner.

Observeras bor att mikropro-
cessorn bara kan kora program
skrivna i maskinsprak. Det inne-
bér praktiskt att nir man vill an-
vinda sa kallade hognivasprak,
typ Basic, Pascal eller Forth, sa
maste spraket tolkas.

VIC-64:s processor dr av ty-
pen 6510. Den har 8 bitars data-
buss och 16 bitars adressbuss,
vilket dr ojamforligt vanligast
idag. 8 bitars databuss innebir
att den hanterar heltal mellan 0
och 255 i en enda operation, el-
ler att den arbetar med ett gra-
fiskt tecken i taget. Ett tecken pa
skdrmen beskrivs i datorn med
precis 8 bitar.

16 bitars adressbuss innebir
att den klarar att adressera 6536
(64 k) olika minnesceller 1 en
operation.

6510 dr en vidareutveckling
av en mycket vanlig mikropro-
cessor  som
6502 sitter i bland annat VIC-
20. 6502 dr troligen virldens
ndst vanligaste mikroprocessor
och en av de effektivaste.

Till expansionsporten 1 VIC-
64 kan man ansluta en utbygg-
nadsenhet med Z80 som funge-
rar enligt standard, vilket okar
anvindbarheten hos VIC-64 en
hel del.

Videokretsen

Den enhet som skapar VIC-
64’s videosignal, som sa sma-

betecknas 6502. -

ningom blir en TV-signal, kallas
med en engelsk forkortning for
VIC. Detta betyder Video Inter-
face Circuit, eller pa svenska un-
gefar Videogranssnittskrets. Av
detta ska man inte forledas att tro
att videokretsen bara helt sla-
viskt ligger och ldser av inma-
tade tecken och pytsar ut dem pa
TV-skdrmen. Nej, det dr mer in-
vecklat dn sa. Sjilva tecken-
genereringen gar till ungefar sa
hir:

Videokretsen som haller reda
pa var pa skdarmen den haller pa
att skriva vet att det dr dags att
skriva tex 4:e radens 17:de
tecken. Da gar den ut och tittar i
bildminnet vad processorn har
lagt in for siffra dir. Den delen
av minnet kan ses som en rek-
tangel med rader och kolumner
som motsvaras av TV-skdrmens
rader och kolumner.

Siffran videokretsen hittar i
bildminnet talar om var den kan
hitta den punktkod som finns
lagrad i en tabell i teckengenera-
torns ldsminne.

Videokretsen tar alltsd sin
siffra, ldser i tabellen vilken
punktkod som giller och alstrar
en signal som astadkommer den
speciella punktkoden pa TV’n.

Sa langt enkel textalstring.
Detta ar vil egentligen vad man
tycker att en videokrets skulle
gora, men VIC64’s VIC gor en
hel massa annat nyttigt ocksa.
Vill man t ex fa till rorlig grafik
pa TV-skdrmen anvinder man
sig av sprites.

En sprite dr helt enkelt en
symbol med ett en gang for alla
definierat utseende som man
flyttar omkring pa skdrmen.

Commodore kallar dem for

Av: Lars Higglund, Ake Nordin. Foto: Lars Higglund

VAD GOR VAD
| DIN VIC-64

Movable Object Blocks, MOBs,
pa svenska ungefdr “flyttbara
block”. Det beskriver ganska
bra vad det handlar om.

VIC64’s videokrets har kapa-
citet att visa upp till 8 sprites
samtidigt och har flera register
som registrerar bl a olika kolli-
sioner mellan sprites och even-
tuell bakgrund.

Allt de hidr “Extra”-funktio-
nerna gor skulle processorn
kunna klara, men i och med att
videokretsen skoter om det far
processorn tid over for annat,
vilket i sin tur ger en snabbare
dator.

Videokretsen far ocksa gene-
rera en klocksignal som Ovriga
kretsar, dven mikroprocessorn,
anpassar sin arbetshastighet till.
Att man later videokretsen be-
staimma arbetstakten i maskinen
beror forstas pa att, det dr dess
uppgifter som ar mest tidskritis-
ka. Sveptider over bildskdrmen
maste stimma och punkter skri-
vas pa exakt ritt stille.

Ljudkretsen

I VIC-64 finns det en krets
som alstrar alla ljudsignaler.
Den kallas for Sound Interface
Device, vilket uttytt dr ungefar
ljudanpassningsmanick. Den ér
i sjilva verket en komplett mo-
nofon (enrosts) syntetisator.
Den har tre tongeneratorer vars
frekvenser gar att variera upp till
4 kHz och vars vagformer kan
vara antingen sinus, (ren ton) tri-
angelvag, sagtand eller brus.

Eftersom bara en tongenera-
tor kan lata at gangen &r kretsen
av typen enrosters.

De andra tongeneratorerna
anvinds till- att modulera den
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1. Anpassningskrets (CIA)

I denna krets anpassas informatio-
nen fran tangentbordet och spelpor-
tarna sa att datorn kan anvianda den.
2. Anpassningskrets (CIA)

Hir anpassas bade in- och utgaende
signaler pa anvindar- och seriepor-
tarna. Har finns ocksa VIC-64s inte
sarskilt exakta tidur.

3. Basicens Lasminne (ROM)

Ett minne det bara gar att ldsa fran.
Har har tillverkaren lagt in det pro-
gram som datorn anvénder for att
forsta och kora Basic-program.

4. Lasminne for Kernal (ROM)
Hir finns 39 rutiner som ér till stor
hjélp — speciellt vid maskinkodspro-
grammering. Mer om Kernal hir in-
till.

5. Teckengeneratorns Liasminne
(ROM)

Varje gang videokretsen ska skriva
nagot pa skdrmen tittar den i det hir
fabriksprogrammerade minnet for
att se hur t ex ett A eller ett + ser ut.
Hir finns det tabeller som innehaller
koder for vilka punkter pa TV-skar-
men som ska tidndas for att bilda alla
olika tecken och grafiska symboler
som finns i VIC-64.

13 15 25

6. Lasminne for fargerna (ROM)
Anvinds av videokretsen nir den
bygger upp fargerna.

7. Microprocessor (MPU)

Den del i datorn som gor sjilva job-
bet. Mer om processorn har intill.
9-12, 21-24. Las- och Skriv-
minne (RWM)

L/S-minnet 4r den del av minnet
som det gar att dndra i. Har lagras
bl a de program Du sjalv skriver.
13, 25. Viljarlogik
Las/Skriv-minnet kan bara svilja
hilften av adressens 16 bitar at
gangen. Inmatningen av en adress
maste alltsa ske i tva steg. De hir tva
kretsarna ser till att ratt halva matas
in vid rétt tidpunkt.

15. Viljarlogik

Kretsen innehaller tva avkodare ge-
nom vilka processorn med hjilp av
adressbussen kan ge startsignaler till
olika kretsar.

17. Viljarkrets (PLA)

Med hjilp av 4 styrsignaler och 4
adressbitar fran processorn kontrol-
lerar den hdr kretsen aktiviteten hos
néstan alla andra kretsar i hela da-
torn. Detta dr en krets speciellt till-
verkad for VIC-64.

18. Ljudkrets (SID)

Forutom att den genererar alla lju-
deffekter innehaller kretsen 2 st A/
D-omvandlare och datorns slump-
talsgenerator. Narmare forklaring
hir intill.

19. Videokrets (VIC)

Kretsens framsta uppgift ar forstas
att skapa en videosignal att sinda vi-
dare till RF-modulatorn, men den
avlastar dessutom processorn ge-
nom att ha inbyggd komplett sprite-
hantering och register for enklare
hantering av ljuspenna. (En sprite dr
en grafisk figur som ror sig pa bild-
skdrmen.)

I videokretsen ligger ocksa VIC-
64’s storsta begriansning. Det finns
namligen ingen mojlighet att modi-
fiera datorn till att anvianda 80 teck-
ens radbredd. Videokretsen orkar
helt enkelt inte med att halla ordning
pa mer an 40 tecken pa varje rad.
Klart ledsamt!

Trots detta finns det program som
pa mer eller mindre lyckade sitt ger
80 tecken!

20. Dubbel Timerkrets
Innehaller 2 st tidur. Den ena ser till

\ o =
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att datorn inte borjar arbeta just nér
man slar till strommen, utan vintar
en stund tills alla spanningar i ma-
skinen har stabiliserat sig till sina
ritta nivaer.

Nér man trycker pA RESTORE-
tangenten skickar den andra timern
en avbrottssignal till datorn som av-
bryter allt annat arbete medan den
speciella RESTORE-rutinen kors.

29-32. Svingningskretsar
2 st synkroniserade sviangningskret-
sar skapar hir noga bestimda fre-
kvenser. Dessa bearbetas sedan av
de Ovriga kretsarna sa att de far en
limplig form och hastighet 'for att
kunna anvéndas av videokretsen nar
den bygger upp bilden.
Svingningarna ligger sedan till
grund for alla klocksignaler i hela
datorn.

33. Kvartskristall

Kristallen dr basen i de noggrant av-
stimda svangningskretsarna och ar
avgorande for om man ska kunna fa
fram de frekvenser man behover.

34. Skdarmburk
Denna platlada rymmer videokret-
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sar och svingningskretsar som arbe-
tar med hoga frekvenser. Ladan fun-
gerar dels som skdrmbox, dvs den
hindrar hogfrekvensutrustningen att
stora grannens radio, dels som kylp-
lat for videokretsen.

35,36. Spanningsregulator
Dessa forser ljud- och bildkretsarna
med +5 respektive +12 volt. Det
sitter en spédnningsregulator i det
16sa nitaggregatet ocksa.

Den forser datorn med +5 volt
for processorn, minnet och logiken,
och spinningsaggregatet med mas-
sor av varme.

37. Filterkondensatorer

Jamnar ut drivspianningarna efter
likriktning.

38. Likriktarbrygga

Likriktar den lagspanda vixelstrom-
men som kommer fran spannings-
aggregatet.

41. Sakring

Denna ér av en speciell typ, vanlig i
bl a USA. Den ar 6,3 x 32 mm stor
och ska inte tala mer an 1 Ampere.
Den ska dessutom vara snabb. Vara
europeiska (S-markta) sakringar ar
5 x 20 mm stora.

43. Spolar

Jamnar ut drivspanningen och tar
bort nitstorningar. Natstorningar
kan fa datorn att ’spara ur’’ och
gora fel. De uppstar nar t ex kylskap
gar igang, eller ndr rumsbelys-
ningen ddmpas av en dimmer.

45. Skyddsplat

Platen fyller tva syften. Dels skyd-
dar den expansionsporten, som &r
monterad under, dels dr den anslut-
ningspunkt for datorns elektriska
skdrm.

Skdarmen (en foliekladd karton-
gbit) ser till sa att datorn inte stor ra-
dio- och TV-mottagare i nirheten.
46. Resistansnit
De hir svarta korvarna ar helt enkelt
ett kompakt och billigt sitt att mon-
tera manga elektriska motstand pa
en gang.

47. RF-modulator
Hir bakas videosignalen och ljud-
signalen ihop till en signal av
samma typ som den som Sveriges
Television anvander.

52. Kassettmotorstyrning

Driver kassettspelaren nir nagot
kassettkommando anvinds.

forsta, varvid olika vibratoljud
och mycket annat kan skapas.

I kretsen finns dessutom en-
velopegeneratorer. De styr ljud
styrkans forlopp for de olika ton-
generatorerna sa att de kan
kopplas in pa ett naturligt eller
effektfullt satt. Darutover finns
ett styrbart filter med vilket olika
delar av klangen kan doljas eller
framhivas.

Sammantaget blir det en syn-
tetisator i klass med manga av
dem som siljs som musikinstru-
ment.

En av brusgeneratorerna an-
vands av datorn som slumptals-
generator. Tonerna i tongenera-
torerna alstras ju digitalt, och i
digital mening &r brus en serie
slumptal. I kretsen finns tva ana-
log-till-digital omvandlare. De
anvinds for att lasa av vardet pa
eventuellt inkopplade potentio-
metrar (elektriska ldgesgivare)
och omvandla det inldsta vardet
(en godtycklig spanningsniva)
till ett digitalt matt pa hur stor
spanningen var

Det dr m a o ungefir en volt-
meter, for att ge en lite mer
svensk beteckning.

Viljarkretsen

Nir processorn utnyttjar sina
kringkretsar anvinder den sig av
styrsignaler pa speciella styrled-
ningar for att tala om vad den vill
gora. Dessutom har kringkret-
sarna i regel egna minnesadres-
ser.

Nir processorn har berittat
vilken typ av krets den vill ut-
nyttja och vilken adress den av-
ser gar informationen till en vél-
jarkrets som signalerar kretsva-
let med olika utgaende ledare.
Viljarkretsen fungerar da sa att
styrsignalerna och den hdogsta
fyrabitarssiffran bildar en intern
adress for valjarkretsen, som
kan ses som en speciell sorts
minne. [ den adresserade
minnescellen finns informatio-
nen om hur alla kretsens utsigna-
ler ska se ut. Kretsen har 14 in-
signaler och 10 utsignaler. Den
ar med andra ord ett 4K ord stort
minne med 10 bitars ordbredd.

Kretstypen kallas inte for
minne utan den benidmns Pro-
grammable Logical Array, eller

programmerbar logikkrets, ef-
tersom dess anvdndning ar att
framstilla utsignaler som ér lo-
giska resultat av insignalerna,
snarare dn att tillhandahalla en
tabell med information. Den er-

sétter en mer eller mindre kom-
plicerad koppling med logiska
grindar.

Kernal

VIC-64 ir inte bara programme-

“rad med en Basictolk nir man
koper den. Det finns dven ett
ROM med underprogram. Till-
sammans utgor dessa underpro-
gram nagonting som kallas Ker-
nal. Underprogrammen anvinds
av andra program for att utfora
ofta forekommande uppgifter pa
ett enkelt sitt.

Som exempel kan vi ta upp-
giften att ldsa av ett tecken fran
tangentbordet. Det dr vildigt en-
kelt 1 Basic, dar skriver man
GET AS$ och sa var det inte mer
med det. Men att fa datorn att
gora det med maskinsprak ar
inte helt enkelt.

Det sitter en specialkrets i da-
torn som har sin egen uppfatt-
ning om hur en tangentbordsav-
lasning ska ga till. For att gora
denna lilla enkla sak kan det kra-
vas stor programmeringsmoda.
Men hur detta ska goras behover
man inte alls bekymra sig om
man anvinder den for andamalet
avsedda Kernalrytinen som re-
dan finns fardig. Det man istallet
maste veta dr hur man far rutinen
att géra som man ténkt sig, och
det &r ratt enkelt. Far tillverka-
ren for sig att andra datorns upp-
byggnad, med t ex andra, intel-
ligentare, specialkretsar, sa and-
ras sittet att lasa av tangentbor-
det. Da fungerar ingenting som
ar skrivet for det gamla utforan-
det.

Men, och det har ar viktigt,
motsvarande Kernalrutiner
skrivs om sa att de fungerar pre-
cis likadant som i datorn med det
gamla utforandet. Samma Ker-
nalrutin gor alltsa samma sak i
tva olika maskiner, dven om de
kanske gor det pa olika sitt.

Men om resultatet av tva ope-
rationer &r precis lika behover vi
ju inte bry oss om skillnaden.

Det hér gor att program kan
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. flyttas mellan olika versioner av
. datorn utan att de behover skri-

. vas om. Att det sedan dr mycket

lttare att skriva fungerande pro-

. gram med hjilp av Kernalrutiner

far man pa kopet.
Ett system av program som

' underlittar for anvindaren att

anvinda datorns funktioner bru-
kar man kalla operativsystem.

. Det idr operativsystemet man

“pratar med” ndr man anvinder
datorn. Det plockar fram de pro-
gram man vill anvinda, sasom
ordbehandlare, ~ kompilatorer
etc. Det bor dessutom ge viss
hjalp nar man kommer i svarig-

-~ hetereller gor fel. Vidare bor det
. vara allméngiltigt sa att alla pro-

gram och alla sprak kan anvén-

: das.

Det man pratar med i VIC-64

. ar Basictolken, men den ér be-

gransad till att prata Basic och
att hamta program och data fran
kassett eller flexskiva, samt att
limna motsvarande till kassett,
flexskiva eller skrivare.

Det innebdr att man hedrar
Basictolken vdl mycket om man
kallar den for operativsystem.
Det idr det nu heller ingen som
gor, men Commodore Kkallar
faktiskt Kernal for operativsy-
stem. Det ér vil kanske att dver-
driva en smula, for det kriavs en
del utover vad som finns hir for
att fa den att fungera som ett sa-
dant. Aven om det inte ir nagot
riktigt operativsystem, sa ar det
dock ett langt kliv pa vigen mot
en anvidndarvinlig dator.

Anpassningskretsarna

VIC-64 ir forsedd med speciella
kretsar som skoter kommunika-
tionen med omvirlden. Video
och ljudkretsarna dr tva av den,
men det finns tva till som &r av
mer allmédn karaktir. Den ena
skoter kommunikationen med
datorns portar och den andra
med tangentbordet. Det som gor
kretsarna sa speciella dr deras
mojlighet att dels sanda och ta
emot tecken pa olika typer av
forbindelser med olika hastighe-
ter, dels deras formaga att ut-
vixla tecken enligt vissa regler.

Kretsarnas mangsidighet har
gjort dem ganska komplexa, vil-
ket har givit dem namnet Comp-
lex Interface Adapter.

De bestar av tva 8-bitars in/ut-
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gangar for parallellbusskommu-
nikation och en seriebussanslut-
ning for kommunikation med en
bit i taget pa ledningen. Teck-
enutvixlingen sker med hjdlp av
en teknik som kallas handskak-
ning. Det innebdr att mottagaren
talar om att den dr klar att ta
emot, varpa sidndaren talar om
att det som ligger pa ér vad som

ska sindas i den omgangen,
mottagaren talar om att den har

uppfattat och sindaren att den
inte sander ldngre. Detta uppre-
pas tills dess att Overforingen ar
fardig.

Bade serie- och parallellbus-
sen klarar det hiar, men det an-
vinds mest i parallella samman-
hang.

Serieporten kan skicka data i
bestamda hastigheter och med
kontrollbitar pahiangda for att
bevaka att 9verforingen blir ritt.
Forutom kommunikation sa kan
kretsen halla reda pa tiden med
tva timers och ett tidur. Deras
gangprecision ar hygglig, men
ndr bandspelaren anvinds tappar
den takten. En timer anvinds for
att halla overforingshastigheten
vid seriell kommunikation.

Den tangentbordsavkodande
kretsen gor sitt jobb pa ett ratt
enkelt sitt. Tangenterna ar an-
slutna i ett rutnit. Ndr en tangent
trycks ned kortsluts den lig-
gande och den stidende led-
ningen i punkten.

Alla staende ledningar ar an-
slutna till kretsens ena port och
alla liggande till den andra.
Kretsen lagger ut en bit i taget pa
varje ledning i den ena porten
och laser av om nagon ledning
fick en bit pa den andra.

Genom att kombinera vilken
ledning som biten sidndes ut pa
med vilken som biten togs emot
pa sa dr en punkt i rutnitet utpe-
kad och tangenten identifierad.

Detta upprepas varje gang en
tangent trycks ned.

Basic

Basic uttydt Beginners All-
Purpose Symbolic Instruction
Code och ér det hognivasprak
som levereras tillsammans med
VIC-64. Det ar valdigt vanligt i
mikrodatorsammanhang.  Av
skilda skal ar det diremot myc-
ket ovanligt att professionell

programmering gors i Basic,
utan spraket anvinds mest av
nyborjare i datorsammanhang.

I mikrodatorvirlden fastnar
manga for Basic och bryr sig
aldrig om néagot annat. Basic’s
nackdelar ér i huvudsak att det
beframjar dalig programmering,
samt att det dr langsamt.

Dessutom saknas ofta viktiga
sprakelement.

Ett bra sprak fungerar sa att
man uppmuntras att program-
mera med en viss struktur. Da

blir programmet létt att lasa, for-
sta och dndra.

A,B Spelportar

Har ansluter du joystick, rullbollar
och liknande.

C Strombrytare

Med denna slar du av och pa datorn.
D Transformatorkontakt
Anvinds for att ansluta spannings-
aggregatet till datorn.

Litet
Forkortningslexikon

CIA Central Interface Adapter,
anpassningskrets.

MOB Movable Object Block,
sprite.

VIC Video Interface Circuit,
videokrets.

ROM Read Only Memory, lis-
minne.

RAM Random Access Memo-
ry, “minne dar det tar lika lang
tid att fa fram information obe-
roende av var man tittar”, ett l4s-
och skrivminne. Beteckningen
RAM ir nagot alderdomlig. Nu-
mera dar aven ldsminnen “Ran-

dom Access-minnen” och las/ -

skrivminnen kallas darfor hellre:
RWM Read Write Memory, en
riktigare beteckning pa las- och
skrivminne.

MPU Micro Processor Unit,
mikroprocessor. Kallas ofta
CPU.

PLA Programmable Logic Ar-
ray, programmerbar logikkrets.
Anvinds 1 VIC64 for att skicka
startsignaler till de kretsar som
for tillfallet ska arbeta.

SID Sound Interface Device,
“Ljudanpassningsutrustning”,
den del i VIC64 som genererar
ljudet.

RF Radio Frequencies, hogfre-
kvens.

E Antennutgang
Har kommunicerar datorn med
dig ochdin TV.

F Audio/videoport
Pa skilda stift dterfinns hér ljud-
och bildsignalen. Ifran dem kan
du koppla din VIC-64 till din
stereo respektive speciella vi-
deomonitor.

Det finns en ingang for yttre
ljud in till ljudkretsens filter
ocksa.

G Serieport

Hir ansluts tillbehor sasom mo-
den, skrivare eller flexskivemin-
ne. Grinssnittet kallas for
RS232 och porten klarar alla

Riv ur och spar!

vanliga féorekommande 6verfor-
ingshastigheter. Tyvérr maste
den nivaanpassas eftersom den
inte foljer standard.

H Kassettport

Hir ansluts den speciella kas-
settbandspelaren.

I Anvindarport

Detta dr en sa kallad parallell-
port, vilket innebdr att ett helt
dataord (en Byte) gar att ldsa pa
en gang. Har kan man ocksa an-
sluta vissa skrivare.

J Expansionsport

I expansionsporten finns alla de
viktiga signalerna for datorns ar-
bete tillgiangliga, savil styrsig-
naler som data- och adressbuss.
Eftersom bada bussledningarna
ligger direkt ut pa porten fran
mikroprocessorn dr den extra
kénslig for vad man ansluter till
den.

Man kan, om man ansluter
felaktig utrustning till expan-
sionsporten, forstora datorn.
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ett spel med manga namn.
’Light Cycle’’ eller ’’Sur-
round’’ @r andra namn som en
del kanske kéanner igen fran spel-
automaterna  eller  filmen
TRON.

Henriks spel ar till stor del
skrivet i maskinkod, vilket gor
det extra spannande och snabbt.

Krash-It ar avsett for tvd per-
soner. Pa spelplanen fardas tva
motorcyklar, representerade av
det spar de limnar efter sig. Det
giller att inte krocka vare sig
med ramen eller nagot av spa-

Av Henrik Térnblom
44

ren.

Spelare ett styr med tangen-
terna 1 och A. Spelare tva styr
med tangenterna @ och L. Vid
spelets borjan kan man vilja
mellan sno/inte snd, samt mel-
lan 10 olika svarighetsgrader.
Viljer man snd kommer skar-
men att fyllas av ett antal sma
prickar som det galler att undvi-
ka. Svarighetsgraden ar ett matt
pa snabbheten i spelet dar @ ar
langsamt och 9 ar mycket
snabbt.

Knappa maskinkod
- noga
Detta ar forsta gangen vi presen-

terar ett maskinkodsspel i tid-
ningen. Antagligen kommer du

KRASCH-IT!

Tack for alla spel som har kom-
mit hit. Denna manad har vi valt
att presentera ett spel fran Hen-
rik S Tornblom i Véxjo. Det he-
ter Krash-It och ar en variant pa

inte att lyckas knappa in koden
riktigt forsta gangen. For att
hjalpa dig nagot innehdller pro-
gram 1 en checksumma som ta-
lar om for dig ifall du matat in
maskinkoden korrekt.

Gor sa har:

Skriv in program 1 och kor
det. Mata sedan, med hjéilp av
program 1, in maskinkodssiff-
rorna en och en radvis. Nar det
kommer upp nagot skrivet med-
delande pa skdrmen marker du
om du gjort ritt eller fel. Skulle
du under inmatningen se att den
sist inmatade siffran var felaktig
skriver du STOP i stillet for
nasta siffra. Skriv sedan LET
[=I-1:GOTO 20 och mata in
korrekt siffra samt fortsatt ma-

Kora motorcykel a la
”Tron” — kan det va’
na’t? Med det har pro-
grammet fran Vax;jo blir
det mojligt for er som
har en Spectrum.

skinkodsinmatningen.

Niar maskinkoden ar korrekt
tar du bort Basicraderna en och
en. Vad du absolut inte far gora
nu ar att skriva NEW, RANDO-
MIZE USR O eller dra ur slad-
den.

Nu kan du mata in Program 2.
Det kédnns antagligen som en
mindre befrielse jamfort med
maskinkodsharvandet. Nér pro-
gram 2 ar inmatat och klart lag-
ger du in ett nytt frascht band i
bandspelaren och sparar alltihop
med GOTO 283D .

Nu forst ska du provkora det
hela. Hall tummarna, provkor
och njut. Skulle allt fungera kan
du bjuda in grannen pa en tav-
ling i KRASH-IT.
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: GO TS 186 52 7 =8 145 T2 S5 155 313%
G GO T SO o 58 145 1311 585 154 11} =@ I4E
166 PRINT &T S.4. vzthgﬁ“hAatzG 11 S8 157 3111 =05 (67 110 ==L
het (@-91 T “; FLASR 1:%L L% =82 &5 113 E5 145 113 =&
110 LET as= I{‘fhE‘rs G meih 154 131! 55 1145 131} S5& iSE 1%}
126 IF a$cve" O a&:ms" THEW GU 55 158 111 60 SO 155 111 @5
TO 1106 s & 48 1% 33 ie & 1 &
15368 BRINT T 5,55, C0O0DE ag-—aE o =20 15 3 = = =55 &
148 LET z={CDDE as-&&:§59+¢33' ] 17 1& O ops 181 = =37
150 POKE 253735,z -Z56*INT {x.25& TS 176 32 31 327 2@5 168 1313
¥ = =65 1853 333 183 128 1T S 3INFE
16 POWNE 337253, INT {x - 25&3 HE B4& =5 onE 195 153 1O =55
178 LET i1=8: LET h=0 3 T 35 = oERX = &5
280 BORDER &: FPREER &: INN 2 O 24 o554 % A5 35 S5 T4 2 %%
.S e S8 &8 =20 149 3111 24 =5 =37
216 PRINT &7 ©.31; IMNR 7T LiHY &, 145 111 €0 E£p S 145 111 =28
Bk, 18 565 18 1311 &3 =% =58 id=
228 PRINT &7 1.06." s 13 24 & 5 3145 11y EY E3
— > 0 145 111 175 S5O isg 111 =237
38 FOR n=2 TO 28: PRINT AT . 75 145 111 2GS 34 11}y S& 3=
AT N3R5 F T NEXT & 333 176 =56 I=E5 313y 23T T 34E
249 PRINT ﬁT”" |||T||||1|_9‘ = 331y 4 ZHE 34 $13 5& =S L:%
& 176 =0 159 111 337 VS 348 133
242 IF s5=1 THEN FOR =} TS Z25: 12 205 =4 111 558 159 1311 176
LET w=INT {ERDE3IT3} ¢13: LET =ZP S5 155 3$3% =57 TS 145 23% &
T O tENDEIsSr £35. FLOT N,u4: BL . L= SBE i 333 S5 155 $%3% LTE
+1,.4+41: PLOT x+¢1l.4y: PLOT x.dg+d: 50 159 1i: 2ZOES 47 11l 55 i15%
MEXT n: PRINT AT 11.14:" s 1313 SH1I S 1T Z4 iy 4 s &5
ZAE FOR n=0 TO I88: REXT n ? 35 SES S5 % s =y IZT
o568 IF USSR SESODB=1 THER LET i=3% s 145 133 s ZZS IS4 ST TE
+1: GO TOD ZTE 145 111 &4 ZHs 2T 34 25T 7
268 LET h=hk+l 145 111 & oS 225 I4 a37 TS
ST PRINRT &7 ©.3; IMNK TIL: T &, 148 111 4 = oHs 200 5S4 =&Y
I ihi i &2 3 =& 3ES 133 =4 = £
258 IF L=5 THEN PEINT INK csﬁT i 5& 355 133 55 & ES b3
F.4;UANS 2 Spatare yvann it & 5 =S oS54 S5 33 & LT
iz T 10000 £ =3 IAE T & = 2T = &
290 IF k=5 THEN PRINT INK 7T &7 oDg =S ZBS 153 0= =G =5 %
F,.5;"Hag2r sSpatare wvaan 11V G 5 & 19E SISV £5 AE 24%YY =3
TO 18060 e ES 3 o = =ZGsS 198 35
S8 GO TS S8 3 1286 17T =3 Z8E S5 IES 2%t
1888 LoD “UOODE o= & & 281 5 = E EZ
IGI18 RESTORE 1560 % 2 (2 5 o8E EZ &5 1 &5 &
IQDE FOR n=% T& 15 RE&RD L. BLAE 5 oEs4 SAT ZET LI ZBS TL &5
135R “av+en.i: NEXT n 15 3 54 ZEZ 3T L&D 283 TL
iIDI0 RUN = 45 4 1TE 58 3EZ 13% =453 %
1503 DATR 8.40 . 8,568 .88 .68 . 5& 8.5 254 191 Z5T LSG SRS TS %4 35
@,EB‘_‘GE.BB 6_ & s SEA 25D ITT EE ZEBES TL S5
QGEQ SAVE “hRR&H IT“ LLIRE 1O88 Y 1TE =6 3EE 31313 =203 O9% o
218 SGUE “sooodavOoDE JESEE, TEE 33 39 & & 0 & & &
45
4
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Tat rok, olaglig spritdroft och kanslan av
éverhangande valdshot ar typiska
ingredienser i gangsterfilmer, deckare
och det verkliga livet ”over there”.

Men vad spelade karlarna — vad betyder
“deuce” och ”eyes” och andra uttryck
som har varit 6versattarnas mardrommar
sen Damon Runyon boérjade 6verge
tidningarna for novellskrivandet?

Av Roger Everett och Yvonne Torfve

De flesta av dessa uttryck har sitt
ursprung i ’Craps’’ — ett bak-
rums- och smkaffespel med tva
slitna tarningar. Detta spel och
all vadslagning som sker kring
spelet har sakert svarat far
manga flera tomma fickor och
desperata lan an nagonsin Poker
gjort.

I “’craps’’ ar det tva som spe-
lar mot varandra infor 6ppen ri-
da. Kampen blir ofta ganska
langdragen. Den tita stim-
ningen leder till en méingd —
’side bets’’ — privat vadslag-
ning pa sidan om.

Det ar framforallt dessa ’side
bets’’ som gor folk fattiga eller
rika — for stunden.

Roll ’em dice

Den ena spelaren har tarning-
arna och slar bada pa en gang.
Blir det en “’tvaa’’, en ’’trea’’
eller *’tolva’’ forlorar kastaren.
Han vinner pa en ’elva’ eller
vsja

For alla andra tal —dvs 4, 5, 6,
8, 9 och 10 giller att han ska
upprepa det innan sjuan kommer
upp. Chanserna ar forstas nagot
hogre att han far en sjua én sitt
eget tal. Det ar har askadarna
borjar satsa.

Kanske har nagon hand om
spelet och fungerar som
»’Bank’’, erbjuder olika odds.
Han lar bli ganska rik.

Spela tarning med
Oric

Hir finns en trevlig version for
Oric — men lattkopierad pa andra
datorer. Datorn ar banken och
den gar efter mera slumpmas-

siga odds an vad som vore af-
farsmassigt.

Observera att tdrningarnas
kastbana ar slumpmissig, detta
for att oka verklighetskanslan.
Det gar bra att spela ensam mot
banken. Det gar ocksa att samla
ganget och spela mot datorn.
Ginget kan ocksa prova med lite
vadhallning pa sidan om.

KENO

Tillhor Craps de svettiga rut-
monstrena och finner roulette
sina entusiaster bland aftonklan-
ningarna och guldarbandsuren
sa springer Mr och Mrs Brun-
kostym pa Keno.

Keno ar en utveckling av
Lotto — eller Bingo — och finns
ofta i anslutning till hotell och
restauranger dar medelklassen
gar ut och ater.

Hogsta vinsten i Keno ar nam-
ligen en halv miljon kronor dven
pa ett ganska litet stille. Dess-
utom verkar det ganska sanno-
likt att man ska gora hogvinst
nagon géng — ungefir som pa
penninglotteriet eller Lotto.

Synar man annonserna i de
amerikanska datortidningarna ar
Keno ett ofta forekommande
spel, det kan vara roligt att stifta
bekantskap med. Varfor inte
lura polarna med vid ett lampligt
tillfalle.

Nar man spelat Keno nagra
ganger kan lusten att ha flera
spelmojligheter @n i var starter-
version, infinna sig.

Det ar bara att lista och lagga
till de tillagg du tycker verkar
hiftigast.

Spelet gar ut pa att vilja ett
antal rutor pa ett kort med 64 po-
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w148 HEFTIGH 5PEL-aq
+ SUPERSNABB MASKINKOD % %
% VICR20/64%xATARIXSPECTRUMX
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GETAWAY VAR SUCCE!!! 59:5(0) MASTERMIND 49:50
Var med om en spannande biljakt i kinda New York kvarter. Det klassiska intelligensspelet i modern tappning. En eller flera
¢+ Bankran, skrikande dack, tjutande sirener utgdr endast en del deltagare.
av upplevelsen i detta fantastiska spel.
. BUGCHASE 4.9:5( REAKTIONSTEST 49:50
Testa din reaktionstid och tivia mot dina vanner. Oerhrt
Ett snabbt och spannande spel som tranar upp dina reflexer. populart.

0BS! Ej lampligt for hjartsvaga personer.

CATERPILLAR 49:50 SKING 19995 149:95

. Ba i d éspel.
Ett fingslande spel for tva. Slalom. Bdsta varianten av detta succesp

LAXHJALP 49:50 ICEPUSHER _249-75" 199:75

Du befinner dig i ishavet. Krossa eller knuffa omkring isblock
Hjalper dig klara laxan. OBS! Forvixla inte detta dverlagsna for att undkomma dina forfoljare. Varning detta ar spelet du
kvalitetsprogram med andra liknande program skrivna i Basic. inte kan sluta att spela frivilligt. ARETS SPEL?

MATTE 39:50

Tréna huvudrakning med ny trevlig metod.

SUPERMATH 79:50

Huvudrakningsdvning i Lyx, utforande med mycket avancerad
grafik och ljudeffekter, en spannande dragkamp mellan dig och
din motspelare ingér.

GEOGRAFI 79:50

Testa familjens kunskaper

.st GETWAY
st BUGCHASE
st CATERPILLAR
st LAXHJALP
st MATTE

st SUPERMATH

SWEDESOFT

II:{ ISCKEIILTIGSHER I.D. PROGRAM

Sigs KONSULT HB /
BOX 50081 Q.‘?AM

a1 95105 LULEA ‘
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4_
sitioner. (Vi har valt 64 som ett  dor var. av fyra markeringar pa sextio- 246-272 Kop av marker
lampligt antal pa skarmen, 80 Néamligen: fyra rutor ar 4/64. Att niasta 274-290 Dragning av vinst-
rutor dr annars vanligast). Nar 6 chanser att det blir 7 ocksa ska stamma 4/64 *3/63, nummer
alla har markerat sina rutor och 5 chanser att det blir 6 har 0,3% chans (4/64*3/63). Att 294374 Visning av bonger
lamnat in sinabongar dras ettan- 5 chanser att det blir 8 tva av fyra slar in ar en chans- 376-438 Utlaggning av marker
tal bollar. Antalet motsvarar en 4 chanser att det blir 5 ning pa ungefir 1% pa 4 bollar ~ 650-808 Grafik och ljud for ti-
fjardedel av antalet rutor. Man 4 chanser att det blir 9 och 4% pa 16 bollar. telsidan
behover bara lyckas med hélften 3 chanser att det blir 4 Fast det kidnns som om man
av sina markeringar for att fa ut- 3 chanser att det blir 10 har en chans pa 64 pa var och en Craps for ORIC1
delning! 2 chanser att det blir 3 av de fyra for forsta dragningar- 5

Har samtliga slagit in &r man 2 chanser att det blir 11 na, vilket skulle ge 16*1/64 en 4- 5 Forberedelser
en miljon eller &tminstone nagra 1 chans att det blir 2 chans pé fyra. 1(2)& 60 Tirningskastet
hundra tusen rikare och kan sjialv 1 chans att det blir 12 e 11028 %tyr.!)r;gfammetf"
borja bete sig som figurerna i Summa 36 chanser T-Keno for T1/99 00 tRedering av.tor
Dynasty och Dallas sta kastet
b 18— 30 Titelsidans  tecken,  1040-1060 Utvirdering av fol-
] i 5 . AA och O. jande kast
Dina chanser i Craps Dina chanser i Keno : J e
: P = 32— 72 Inledningen 2000-2370 Teckendefinition
Det finns 36 olika kombinatio- Chansen att den forst dragna  74-222 Styrprogrammet 30003040 Spelreglerna
ner pé tva tirningar med sex si-  bollen ska ha samma tal som en 236244 Startkapital 4000-4070 Banken  erbjuder
Till VIC-20 T|II TI/99
S PRINT"D" 2 CALL “%CHA
18 FRINT" T-DATA" 6 CALL S
FRINT" PRESENTERAR" f : CALL =0u
FRINT - FRINT :PRIMT :FRIMT :FRIMT a
PRINT" 1= K E-NBY e
& FORDEL=1TO3@8 NE""TDEL
DIMA$C 4.2, & (4, kK
t PRINT FPINT F’FINT FRINT
FRINT"TRYI HLIMM FORTSATTA"
2 LvETH IF HI ”"
3 FRINT: F‘FINT PRIMT :FRIMT
F’RINT HUR MANGA SPELARE. 1 = 3%
GETZ: IFZ=0THEN3S
5 IFZ<4THEN4@
SR GOTOS6 = 979
F’F’INT{INTE SA MANGA GOTO "‘I'I IlﬂTH FSFEFCFCFCFEFSFSs
F7F7F2F3F » F OF OF DFCFCFCFCFC s 3F7F7
1 A0 FORH=1TOKCSF) © GOSUES2E FFFFF7FFFFFs |'FEFFFFFFFFF—‘F.||H4
NEXTH: NEATS = 5
o SEh i
GOSUB4GA
5 FﬂF’DEL ITOlWBBﬁ NEATDEL
5 CFORI=1TOZ:FORJ=1TOZ i
S s o" THENz‘ FllFllFuFllFanF
: I,fafi“ Ll 24 DATA_FOF OF OF OF OF OF OF 0, 0000000
S NEATJ:NEXTI EIEFFFFFFF_n = l
7 IFO<KCSP)/2THEN12S FOFFFFFFFFFsFOFOD 1
98 VT=INT(2.4%5 M/ /K(SP1#3 |
160 IFYT>SR00THEN1G2 !
161 GOTO1S@ :
102 YT=5002:G0T0158
125 PRINT"SPELARE ";SP;" HAR FORLORAT SIM INSAH CGOTOLSS
158 PRINT"SPELARE"; SP;"HAR VUNMIT"; WT."KRONOI
155 KR(SP)=KR(SP)-10#K (SFI+4%T
168 PRINT"OCH HAR ";KR(SP)."KRONDR"
165 YT=@:NEXTSF
139 GOSUBS@@
185 GOTO39
208 PRINT"T-KENO SPELAS PA ETT EBRADE MED 54 RUTOR. UPF TILL TRE SPELARE SATS
AR"
221 PRINT" PA FRAN 4 - 8 RUTOR. SLUMPMASSIGT  DRAS 1€ RUTOR."
222 PRINT"SPELARE FAR UTDELMING I RELATION TILL HUR MANGA RUTOR DE HAR TACK
T.
225 PRINT"VARJE SPELARE HAR S9@ KRONOR ATT STARTA MED.YARJE MARKERING KOSTAR 1@
KR"
235 2=3
2408 KR(1)=500 KR(2)=50@ KR(2)=500
296 GOT0S598
295 FRINT"FELAKTIGT ANTAL, IGEN!'"
308 FRINT"HUR MANGA MARKERARE YILL SPELARE KOPA?":FORSF=1TOZ:PRIMT"SFEL": SP;'
© 4-ge
328 GETK(SP): IFK(SP)=0THEN32@
322 IFKCSPI>3THEN29S
323 IFK(SP)C4THENZSS
338 NEXTSP L 4
33@ RETURN CALL COLOR(I»258)
i3 Eitwamries., A |
- 3 * ~ ~ s o e a
420 V=INTCRNDCD)#E)+1 CALL CHAR (372 "FFS181818
425 IFX$(4.U.V)=CHR$(42)THEN418
435 POKE7978+22%U+Y,42:X$(4,1,VI=CHR$(42) ' NEXTH &2 GOZUE 224
448 RETURN 2 s J
508 FORSP=1T04:FORI=1T03:FORJ=1TO3: X$(SP, I, J)="0" ‘NEXTJ NE}(T] HEATSF - RETLRN ;- [{-?IﬁprTT HUMMER v
585 PRINT"SPEL 1 SPEL 2": PRINT"12345678 12345673" - ey
506 Y=0 v (32 KE
518 FORI=1TOZ:Y=Y+1 4 0 THEM 72
540 FORJ=1TOS: PF‘INTX!(I;I J> Fi
545 NEATJ:PRINT" ";%¥;" " =
558 FORJ=1T08: PRINT:(‘(Z 1,37 ':= :::tt :—:22:1?4
555 NEXTJ:PRINT sut L 2 L
560 NEXTI:PRINT 82 CALL COLOR:<
565 FRINT"SPEL 3 DRAGH "IPRINT" 12345678 12345e73" 24 CALL DLUF 11s14
566 Y=0 3 1 < =
g;g EURI =1T03: ¥Y=Y+1 FORJ=1TOZ PRINTA$(Z, 1, J5; PPINT HURHINGE FELHFE L 220
EXTJ:PRINT" “;;" *; 2 c
$3@ FORJ=1TOS:PRINTXS$(4,1,1); 88 CHALL KEY( 28 6
S85 NEATJ:PRINT:NEXTI 20 IF ET=0 THEN 2c4 < 4
668 RETURM 92 CALL cCOLOR:12 [R=y 22e 3 AE
610 PRINTAFELRRLIGT WAL TH WY1 2 G0oURRas 94 Z=KEY-48 S ETLE'IF!F.DPI{II;P ¥1P|_E“.D EEtHFE (PLUS
"625 GETY. IFV-oTHENEZS 36 IF 2<4 THEN 102 EY BAN SANTIDIGT. D
627 IFUC10RUZBORYCIORY>ETHENE1E 93 PRINT “INTE =1 MINGA." E ZATSAR F1
Ggg Ep?ggggﬂo"i&&’ﬁ‘ 656 100 5070 86 228 PRINT
el - o " "t 1 G 102 GOSUE 250 230 PRINT
€45 FOKE77a0eaoN0v, 28 A8 (2. vy = en GOTOGTE 104 CALL CLEAR RUTOR. SPELARNA FIR UTDELNING 1
650 POKE7IES+22KU+Y, B8 A$C3, U, V) ="4" : GOTOETR 106 CALL YCHARC1.1538,482 RELATION TILL HUR MIMGA M
678 RETURN 1028 CALL YCHARC1:31:92:450 ARKERARE "3}
- 110 GOSUE 294 232 PRINT "DE HAR SATSAT.":: VAR
112 FOR SP=1 TA Z JE SPELARE HAR 500 KR FRIN I
—
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{
|
{
\
|
|
|

YARJE MARKE- RING

0 KR."::
24 PRINT "HILFTEN RLTT GER YIMZ
4 UTDELNINGEN [F FRIN S TIL
S000 KROMOR. “::

=20

£ PRINT "FELAETIGT AMTAL-IGEN"
FPRINT
0 PRINT
NI

"HUR MINGA MA

ARE Y

f=1
5 PRINT

N NV OV

2

2vn

a2re

274 SP=

276

ave

280
22

8 .

284 CALL HCHAR C1S+Us 21442420

286 HXE (42U ¥ =CHRE (42

288 NEXT H

290 RETURN

292 NST=0

294 REM. DISPLAY

296 PRINT TRE<4
SPEL- 2"

298 PRINT TRE4):i " 12345678 NE:
12345678"

300 Y=0

302 FOR I=1 TO 2

304 Y=Y+l

306 PRINT Y3

302 FOR J=1 TO &

310 IF NST=0 THEN 314

312 H${1s I, D =CHRE (372

314 PRINT XEC(1s1s.003

316 NEXY J

318 PRINT * G h

320 FOR J=1 TO &

322 IF NST=0 THEN 326

324 EE2s I, J2=CHRE (372

326 PRINT XE(2:sIs.023

328 NEXT J

1 SPEL

0 PRINT
NEXT I
PRINT ::
36 PRINT TAE<4);
DRAGNING"

S PRINT TRE{4)3

el
T

382

320 CALL YCHAR 4, 15:MARD
392 MAR=0

394 FOR Iv=1 70 10

396 NEXT DY
392 CALL KEY<Z:MAR
400 IF ET=0 THEN

JCHAR €4 5 135 MARY

2 ON EF GOTO 4
420 5070 224
2 CALL HCHAR (2
Filalls
£ GOTO 4
428 CALL HCHAR @3

s 21+Ys 1042

0s EO%
FFFFFFFFFFFFFF

Q0000000FFFFFF

cd"i TRE

PRINT * af"iTRE?

ah"i TREC

682 PRINT
o
630 PRINT "

1ik"§TAREC132 3" aF
P arr”
692 PRINT " al"iTREC1125"r F  aF
(AT § 4 s

&34 PRINT "man"iTREC1123"rrer ar
Foarr”

636 PRINT "oan"iTRECSXi"F rrrra

4F P A4fFr”

698 PRINT “oan

aFF rr"

700 PRINT "aaa rraruiuvrrrPAFFFFRU

PPPUVEF"

702 PRINT "aaaFFPFFFUFFFFFFFFFFF

FFFFFPF"

704 PRINT “aaakrrrrrrriririidirsis

22300

706 PRINT *

L4

708 PRINT "aaaaaaaaaa<

L

710 FOR D¥=1 TO 100

712 NEXT DY

714 0=120

716 CALL
712 CALL
CALL

PR PTPEPRPER A

NEXT DY
RETURN
0 FEM

FOR I=1 TO

11+50

NE
RETURN
0 REM

& CALL =0OUNDC
RETURN
810 PRINT "DET HAR YARIT KUL. HE
J-DIE

812 FOR DY¥=1 TO 100

814 NEXT DY

216 END

818 FOR D=1 TO 1000

820 NEXT D

822 GOSUE 732

824 RETURN

Till Oric

_4 CLS:S=100:G0SUB2000: GOSUB3000:CLS

-5 PRINTCHR$(17),CHR$(20) : INK7:PAPERO: GOTO100

=15 Z=0:IFA=0THEN2S

_20 CLS:FLOT4,9,"DITT TAL JR ":PLOT17,9,CHR$(48+A) :WAITS0: IFA=BTHEN
23

_21 PRINT"SLIR DU ";A;" VINNER DU. SLIR DU 7 S[":PRINT:FRINT"F\RLORA
R DU"

-22 GOSUB4000

-23 PLOT1,9,CHR$(128+HC)

-25 PLOT4,20,"TRYCK TANGENT F\R TIRNINGKAST":GETA%:IFASTHENGOTO30
~30 X=INT(6%RND(1))+1:GOSUB2180:G~SUB2250

-35 ONXGOSUB2260,2270,2280,2290,2300,2310

~40 V=INT(6*RND(1))+1:GOSUB2185: GOSUB2252

50 Z=X+Y

-S55 ONYGOSUB2320,2330,2340,2350, 2360, 2370

~60 WAIT200:PLOT27,12,CHR®(48+2) :WAIT100: RETURN

~100 A=0:X=0:Y=0:Z=0:GOSUB15S

-110 GOSUB10OO:WAIT100:CLS

~115 PRINT"DU HAR ";S-100;"US$":PRINT

~118 IFS<90THEN140

~120 PRINT"VILL DU KASTA EN GING TILL?":GETA%:IFA%= CHR$(110) THEN130
ELSE100

-125 NEXTI

~130 PRINTCHR$(17) ,CHRS (20) , CHR® (3) : END

-140 PRINT"DU IR SKYLDIG BANKEN PENGAR. HAR DU SIKERHET?"

-145 IFS<70THEN160

-150 GETA%:IFA$= CHR$(110) THEN130ELSE100

-160 PRINT"MEN DU 1R SKYLDIG BANKEN MYCKET. DET 1R BIST DU BETALAR!'"
~170 INPUT"HUR MYCKET BETALAR DU?";R

~180 5=5+R:PRINT"TACK SKA DU HA'!":GOTOL1S

~1000 IF(Z=7)+(2=11) THENPRINTSPC (228); "DU VINNER!' ";:S=S+1:RETURN
~1010 IF(2Z=2)+(Z=3)+(2=12) THENPRINTSPC (228); "DU F\RLORAR' ";:S=5-1:R
ETURN

—1020 IF(Z{O2)+(Z<HI)+(Z<>7)+(Z<>11) +(Z<>12) THENA=Z

-1040 GOSUB1S

~1050 IFZ=ATHENPRINTSPC (228);"DU VINNER! ";:S=S+1+W¥V:RETURN

~1060 IFZ=7THENPRINT:PRINT:PRINT:PRINT"DU F\RLORAR' ";:5=5-1-W:RETUR
N

~1070 GOTO1040

~2000 TECK=46080:FORI=TECK+S8%8TOTECK+61%8-1

~2010 READJ:POKEI,J:NEXTI

-2020 DATA36,42,42,42,42,36,0,0,34,34,34,34,34,34,0,0,36,42,34,36,40
,46,0,0 g

-2025 DATA8,O0,28,34,62,34,34,0,20,0,28,34,34,34,28,0,20,0,28,34,62,3
4,34,0

~2050 FORI=TECK+91¥BTOTECK+94%8-1

~2060 READJ:POKEI,J:NEXTI

-2100 FORI=TECK+97%B8TOTECK+97%8+3%

~2110 RE“DA

-2120 POKEI,A

~2130 NEXTI

-2140 DATAIL,3,6,15,29,55,63,63,0,32,48,56,60,62,59,63

-2150 DATA&3, 63,63,31,15,7,3,1,55,31,62,60,56,48,32,0,63,33,0,0,0,0,
33,63

~2160 RETURN

-2180 CLS

~2185 FORI=TECK+64%8TOTECK+64%8+7:POKEI, 63: NEXTI

-2190 E=0:D=0:F=3:6=3:FORI=1T010

-2200 PLOTF-D,G-E," ":PLOTF-D,G-E+1," "

-2205 PLOTF,G,"ab":PLOTF,G+1,"cd"

-2210 D=INT(4%RND(1)) SE=INT (2%RND (1))

~2220 F=F+D:G=G+E: IF (F>37) +(F<4) THEND=-D

-2225 IF(G>23)+(6<4) THENE=-E

-2230 NEXTI
~2235 PLOTF,G,"

":PLOTF,G+1," ": PLOTF-D,G-E," ":PLOTF-D,G-E+1,"

2245 C$="@REREEE":D$="ReRe@e@":E$="@ "Fs=" be"

_2247 G$="QRREReE":H$="@e@RRe@" :RETURN

-2250 FORI=15T021:PLOT20,1,C%:NEXTI:RETURN

-2252 FORI=15T021:PLOT30,1,C%:NEXTI:RETURN

2255 PLOT20,20,C%:PLOT20,21,C$

_2260 PLOT20,18,F%:RETURN

_2265 PLOT20,19,C%:PLOT20,20,G%:PLOT20,21,C%

_2270 PLOT20,16,E$:PLOT20,20,G%:RETURN

_2280 PLOT20,16,E%:PLOT20, 18,F$:PLOT20,20,G%$: RETURN

-2290 PLOT20,16,H~:PLOT20,20,H$: RETURN

_2300 PLOT20,16,H$:PLOT20, 18,F%:PLOT20, 20, H$: RETURN

~2310 PLOTZ20,16,D%:PLOT20,20,D%: RETURN

~2320 PLOT30, 18,F$:RETURN

~2330 PLOT30,16,E%:PLOT30,20,6%: RETURN

_2340 PLOT30,16,E$:PLOT30, 18,F%:PLOT30, 20, G$: RETURN

~2350 PLOT30, 16,H$:PLOT30,20,H$: RETURN

_2360 PLOT30,16,H$:PLOT30, 18,F$:PLOT30, 20, H$: RETURN

-2370 PLOT30, 16,D%:PLOT30, 20, D%: RETURN

~2900 RETURN

~3000 PRINTSPC (13); "CRAPS"

_3001 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

_3005 PRINT"C™APS SPELAS MED TVL TIRNINGAR OCH

_3006 PRIN™:PRINT

_3010 PRINT"TIRINGARNA KASTAS. OM
ELLER 11, VINNER SP

ELAREN. "

~3015 PRINT:PRINT

_3020 PRINT"OM SUMMAN 1R 2,3 ELLER 12, S[ VINNER BANKEN."

~3025 PRINT:PRINT

_3030 PRINT"ALLA ANDRA TAL MISTE SPELAREN SLI

KOMMER FRIN USA. "

suMMAN IR

INNAN 7 KOMMER UPP

=3035 PRINT:PRINT

~3040 GETA%: IFASTHENRETURN

=4000 U=INT(1O0O0%RND(1))+1

-4010 IFU=100THENV=10

-4015 IF (U>80)*(UC100™~THENV=S5

=4020 IFUCBITHENV=1

-4030 PRINTSPC(255) ,SPC(229) :PRINT™

-4050 PRINT"BANKEN ACCEPTERAR ETT VAD PL ";V;"MOT 1":PRINT
-4060 INPUT"HUR SATSAR DU? O TILL S5";W

=4070 B=A:RETURN

S5




ESCAPE 16 k

3-D labyrint med

jagande monster
Pris 89:75

48 k

Bestig Everest. Stra-
tegi/aventyr. Grafik.
Pris 109:75

FALCON FIGHTER
oexp. (J)*

8 olika nivaer (planer).
Flyg 6ver landskap och
bomba.

Pris 96:25 ]

ROLLERBALL (J)*
Fanga "Rollerball”.
Kraver taktik och
snabbhet. Undvik
faror.

Pris 109:75 OJ

LUNA CRABS 16 k
Forsvara rymdskeppet
mot krabborna. 3-D
grafik.

Pris 109:75 [5]

ALCHEMIST 48 k
Animerad grafik. Du ar
trollkarl med magiska
krafter mot faror.

Pris 89:75

METAGALACTIC
LLAMAS oexp.
Mot stjarnorna —
snabbt, fargstarkt.
Ljudeffekter.

Pris 96:25 [}

Framst av alla
aventyrsspel.

Grafik.

Pris 239:75 [=]

JUNGLE TROUBLE
16 k

Over floden, genom
skogen i lianer 6ver

elden. Rorlig grafik
2]

Pris 89:75

TASWORD TWO 48 k
Avancerat ordbehand-
lingsprogram. Pa
svenska. Anpassat till
olika interface och till
Microdriven.

Pris 229:— it

TERMINATOR oexp.
Invadertyp. 16 ol. typer
av anfallare + Zaggers
0 meteors.

Pris 109:75 O

HOVER BOVVER

16 spelplaner med
superb grafik. Fantas-
tiska ljudeffekter.

Pris 119:75

ANT ATTACK
SOFTEOLID 30 FROM

ANT ATTACK 48 k (J)*
Animerad 3-D grafik.
Taktik och action.

e 40K HAR Shmcisis 2% Spestony

TCATAC

ATIC ATTACK 48 k
Rérlig, snabb grafik.
Forsaljningsetta i

MANIC MINER

48 k ()"

20-tal labyrinter med
Okande svarigheter.

Pris 96:25 O

Pris 109:75 England.
: Pris 89:75 L] W Grafik.

JE a proara DDE

A O A0D3 DQ 0

B 0 g 3 0 s

0 KOD 3 oqra Deta

ODPIroaArd d e ge d O d d "
De elle 0

| mwanoeo
VICE0 AND JOYBTICK

SKYHAWK min 3 k
exp. (J)*

3-D effekt. Rorlig
grafik. Du flyger och
forsvarar dig mot
anfall.

Pris 129:50 ]

THE QUEST OF
MERRAVID
Aventyrsspel. Du
kéampar mot drakar
och andra ting.

Pris 129:75 O

LASER ZONE min 8 k
exp.

Forsvara utposterna
genom koordinering av
2 plasmakanoner.

Ett svart spel.

Pris 96:25 L]

g
PILOT 64
Avancerad flygsimula-
tor. Inflygning och
landning pa instru-
ment.

Pris 119:75 U

THE QUEST OF
MERRAVID 16 k exp.
Aventyrsspel. Du
kampar mot drakar och
andra hemska ting.
Pris 129:75

T ——
W ,

Iy

STOCKETTE
Lagerhantering. Prin-
terutskrift. Reorder.
In/ut-priser, koder,
beskrivn. etc.

Pris 239:75 =]

Skicka inga pengar nu. Betala forst, da du fatt
programmen. Erbjudandet galler 4 veckor framat,
raknat fran denna tidnings utgivningsdag.

Vid din forsta bestélining far du inbetalningskort
och bestillningslista fér nastkommande manad.

®Riko Data

Box 2082, 230 41 Bara, Tel. 040-44 07 37

JA! Jag vill bli mediem utan kostnad och bestiéller
3 program, som jag kryssat for ovan. Jag betalar bara for 2.
Det tredje (billigaste) far jag gratis. Porto tillkommer.

Namn —-

Postadress




Din dator har kostat en hel del.
Dyrbarast ar anda informationen
du lagrar. Darfor ar varje SKC
diskett leveranstestad och har 5
ars garanti. For din skull. Infor-
mationsforluster far andra prata
om. Med SKC ar det ett onatur-
ligt begrepp.

SKC tillverkas av Sunkyong,
varldens mest expansiva industri-
koncern utanfor USA med 233%
tillvaxt senaste aret. En framgang
som bara ar mojlig nar kvalitets-
kravet star i centrum.

Generalagent:

SKC

51/4” MINIDISKETTER
31/2” MIKRODISKETTER

SKC disketten ar unik. Bara SKC
har bade 5 ars garanti och ett lagre
pris. Den billigaste kostar 17:65.
Sd nu kan du borja slosa med
disketter och fa fullt utbyte av din
dator.

Ta det lugnt med garanterade dis-
ketter. Sta pa dig, krav SKC nasta
gang - for din och ekonomins skull!

(DAXTRONIC )

Box 1075, 436 00 ASKIM  031-282250
SKC kan képas i de flesta valsorterade datorbutiker
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I detta nummer tar oss Clas Kris-
tiansson vidare in i dventyrens
virld. Lar dig hur du ritar kartor —
och hur du skapar spinnande
aventyr.

Till att borja med kan vi gladja
oss at att ’Sherlock Holmes’’ ar
pa védg. Skaparna av ’The Hob-
bit”’ har lovat att deras nista
dventyr ska béra detta namn.

Det har kommit manga fragor
om olika dventyr. Det verkar som
om de flesta har haft bekymmer
med Artics A, B, C, D och E
dventyr. Fran en fortvivlad lasare
kom ett brev. Han hade fastnat i
en labyrint. ’I'm in a maze.
There are passages everywhere’’.
Kénns problemet igen? For kraf-
tuttryck finns inget utrymme i
dventyrsspalten. Men nog har
man lust att anropa Djddervulen
sjalv ndr allt bara gar i cirklar och
man inte kommer nagonstans.

Labyrinter

Det hander ju sa mycket konstigt
i dventyrens virld. Hav fortros-
tan, det finns en 16sning — matris-
metoden. Foljer du dess steg kan
den besvirligaste labyrint 16sas
enkelt och smartfritt.

Steg 1: Plocka pa dig sa mycket
saker du nagonsin kan bidra. Om
du finner saker du inte kan béra pa
dig —lagg dem strax utanfor laby-
rinten.

Steg 2: Hogst upp pa ett papper
skriver du de riktningar det &r
mojligt att ga. T ex:

North South East West Up
Down

Steg 3: Ga in i forsta rummet i
labyrinten. Strax nedanfor till
vanster om riktningarna skriver
du nu en etta. Slapp sedan nagot
av foremaélen du bar pa. Exem-
pelvis spaden och skriv till vans-
ter om ettan ordet ’’spade’’ (eller
’spade’’ om dventyret dr pa en-
gelska).

Nu ser det ut sa hér:

North South East West Up
Down

Spade 1

Ténk bara pa att det kan finnas
fler riktningar, NW, SW, NE och
SE tiex:

Steg 4: Ga at Norr. Ser du en
spade, har du kommit tillbaka till
rum 1. Skriv i sa fall en etta till
hoger om den gamla ettan och un-
der bokstaven ’n’’. Upprepa nu
steg 4, men ga at soder i stillet for
norr. Ser du ingen spade, har du
kommit till ett nytt rum. I sa fall
skriver du en tvaa under ’n’’ pa
ettans rad (alltsa den som ar
mirkt med *’Spade’”’)

Steg 5: Slapp ett nytt foremal,
t ex en kniv. Skriv ’kniv’’ under

“’spade’” och en tvaa till hoger

om “’spade’’. Nu ska det se ut sa
hér.
North|South|East|West|Up | Down

spade 1|2
kniv 2

Fortsdtt ga norr fran tvaan.
Kommer du till ett rum dér du va-
rit tidigare fyller du i vart varje
riktning leder. Om du skulle
komma till ett nytt rum slépper du
ett foremal, skriver upp vilket fo-
remal du sldppte och rummets
nummer. Leta dig sedan fram ge-
nom alla outforskade gangar.
Forr eller senare hittar du sdkert
nagon av utgangarna.

Jag brukar kalla dem U1l U2
o.s.v. Efterat kan man under mat-
risen fylla i vart utgangarna leder.
Till hoger om matrisen pa raden
for ritt rumsnummer skriver jag
var man kommer in i labyrinten.
Det kan vara *’In Dark Passage’’,
pa raden for *’spade’’, till hoger
om *’Down’’.

Ibland kan det finnas fler rum
an det finns foremal man kan béra
med sig. Da giller det att hitta ut
ur labyrinten, plocka pa sig nya
foremal och ge sig in igen.

Det var darfor du skulle ldgga
allt du kom over strax utanfor la-
byrinten, innan du gick in.

Hjilper inte ens detta har jag
bara ett forslag. Grat en skviitt.

Kartblad

Hur brukar ni gora nr ni ritar kar-
tor? Sjélv tar jag ett papper. Med
linjalens hjilp ritar jag en méngd
fyrkanter. Sedan kan man borja
dra linjer och skriva rumsbeskriv-
ningar. Detta giller vare sig man
ska tillverka eller 16sa ett dventyr.
Problemet dr bara det att det ar
jobbigt att ruta papperet. Det kos-
tar tid och besvir. Sjilv anvinder
jag alltid numera ALLT OM
HEMDATORERS KART-
BLAD’’. Har bredvid ser du ett
halvt ifyllt exemplar. Det som
star dar ar ett rent pahitt— jag lam-
nar inte ut losningen till nagot
existerande dventyr. Vilket kan-
ske nagra beklagar.

Det hela borjade i mittrutan
som heter ’’FORREST”’. Dir-
ifran kunde jag ga at N, S, W och
U. Det lig dven en fackla
(’TORCH’) dér.

Fyra utgangar gav fyra sma
markeringar pa rutan, dessutom
skrev jag orden ’FORREST’’
och”*TORCH’*.

Jag gick at N och hittade fram
till ”BEACH”’. (Dérfor den
tjocka linjen mellan ’FOR-
REST”’ och ’’BEACH’’.) Dir
gick det en stig at 6ster. Det blev

en ny markering i rutan markt
"BEACH’’. Emellertid lockade
inte den vagen mig. Jag gick till-
baka till skogen och fortsatte
vasterut. Forst sag jag ingenting,
men efter att ha tant facklan upp-
tackte jag att jag stod i en grotta
(*’Cave’’). Jag skrev ned ordet
’CAVE" irutan och gjorde ett li-
tet 7+’ bredvid. Plustecknet
markerar att rummet kréver ljus. I
grottan fann jag en spade. Raskt
plockade jag pa mig spaden och
rusade upp till stranden. Dir
grivde jag fram en flaska
(’<BOTTLE>""). Jag greppade
flaskan och gick oOsterut for att
komma in i en liten glinta
(’CLEARING’’) med en stor
sten ("’BIG ROCK™).

Efter att ha provat néstan allt
som goras kan, bedémde jag ste-
nen som stationdr, ddrav marke-
ringen ’*” innan ’BIG
ROCK’’. Nu kunde jag ga norr
fran glantan, eller soderut eller
upp fran skogen. Forst kldttrade
jag upp i ett trdd ("TREETOP"’)
tog nyckeln ("’KEY’’) som fanns
dir och klattrade ned igen.

Nu sag jag min kartmiss. Gér
jag norrut kommer jag utanfor
kartan. Naja, det 16ser man med
en liten cirkel och en hinvis-
ningssiffra till kartblad 2.

Har star jag alltsa mitt i sko-
gen. Det finns tva outforskade vi-
gar pa kartan. For att ga mot norr
behover jag ett kartblad till, men
soderut dr det fritt fram.

Det kan hinda att symbolerna
inte racker till. Det star dig da fritt
att uppfinna egna. Vill du att kar-
tan ska kunna ldsas av andra — for-
klara symbolerna pa antecknings-
raderna. Du kan fylla i de véder-
streck som géller runt kompass-
rosen.

Tankar och
funderingar

I nagra tidigare nummer gick jag
igenom de programmdssiga pro-
blemen med att skriva dventyrs-
spel. Det ar inte bara tekniken
som kan vara kranglig. Det giller
ocksa att fa ihop ett dventyr som
verkar stimulerande for den som
ska spela. Darfor tankte jag ta upp
nagra fragor runt aventyrens ut-
formning. Har géller det inte sa
mycket programmeringsteknik,
utan mera att anvanda sin fantasi.

Det finns négra viktiga punk-
ter. Miljo, logik, kénsla och inre
konsekvens ér nagra av dessa.

Bestam forst i vilken miljo
aventyret skall utspelas och var
sedan konsekvent. Viljer du en
sagomiljo sa vinta med laserpis-

tolerna tills dess att du skall
skriva ett Science Fiction-dven-
tyr. Anda sen Zorkens dagar har
de flesta blandat magi och teknik
hej vilt. Det kan hianda att nagra
tycker att detta bara gor dventyret
bittre, men ska du ha ’’Hobbits in
Space’” sa se till att du har en
MYCKET god anledning till det-
ta. Lagger man in datorer i 1700-
tals miljo kallas detta med ett fint
ord for en anakronism. Sadana
kan vara roliga som undantag,
men det far inte bli en regel.

Aventyret maste vara logiskt.
Dirmed inte sagt att det maste
vara forutsiagbart. Egendomlig-
heter maste intriffa om dventyret
ska bli intressant. Har du ett rum
fyllt med giftgas maste man
kunna hitta en gasmask innan
man gar in dar. Det ar dock inte
sdkert att man maste komma till-
baks till samma stille om man
forst gar norr och sedan soder.
Speciellt giller detta labyrinter.

Att ge spelaren kinslan av
svindel eller bara forngjsamhet ar
en svar sak. Det kan inte laras ut.
Ténk pa vad du sjdlv uppskattar i
ett spel och anvind .dig sedan av
detta. Testa gérna spelet pa nagon
god vin och se hur han reagerar.
Smaken r sa olika.

Inre konsekvens ar ett valdigt
luddigt begrepp. Man kan siga att
det ar konsten att behalla kanslan
1 ett dventyr anda till slutet.

Bestam dig for vilken typ av
aventyr du vill ha. Ett svart, ett
roligt, eller kanske ett blodigt.
Behall sedan det genom hela spe-
let. Dyker det upp sma sota, lud-
diga varelser som kommer med
lustiga kommentarer sa ér det inte
roligt att behova sla ihjal dem vid
ett senare tillfille.

I en artikel om Scott Adams be-
rittades det att han aldrig spelade
andras dventyrsspel. Han var
namligen sa radd for att knycka
idéer. Detta verkar pa mig som
rena ’nyset’’. Det vore som om
en musiker inte skulle lyssna pa
musik eller en konstnir aldrig
skulle titta pa en tavla. Spela det
som andra har gjort. Stjdl inte
idéer, men forsok gora nya vink-
lar pa gamla klichéer. Det ar det
som kallas for nyskapande.

Detta var nagra av mina egna,
personliga funderingar runt aven-
tyrsspelens struktur. Ta det inte
som absoluta lagar. Ar du av en
annan asikt sd strunta i vad jag har
sagt, eller hor av dig. Aventyrs-
spalten star alltid 6ppen for olika
asiktsriktningar.

Det var vil allt for den hir
gangen och ’om du hor nat i luf-
ten som surrar, sa ar det Thorin
som sjunger om guld’’.
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OCH SPECTRUM

Programmeringstips, nya bécker pa

svenska och program! Har nagot av innehallet i
manadens artikel.

Jag sitter har med en rejdl trave
bocker framfor mig. De flesta ar
pa svenska och de flesta ér bra. Vi
borjar i alla fall med den enda en-
gelska bok som kommit mig till-
handa. Den heter ’’Mastering
your Microdrive’’ och ér utgiven
av Sunshine Press. Nu lyser én sa
lange Microdrive med sin fravaro
sa jag har inte kunnat bedoma bo-
kens anviandbarhet pa det planet,
men jag tror nog att denna bok
lyckas forenkla microdrivehante-
ringen avsevirt.

Vad ’’Mastering your Microd-
rive’’ har lyckats forklara ar detta
med kanaler och strommar (chan-
nels and streams). Med ganska en-
kla medel kan jag nu véxla alla ut-
skrifter mellan skdrmens nedre
och dvre del samt skrivaren.

Svenska Bocker

I serien ’Lir dig anvdnda...’” har
studentlitteratur utkommit med
’Lir dig anvinda din Z X Spect-
rum’’. Som alla bocker i denna se-
rie kdnns dven Spectrumboken
ritt tunn. Den ger inte mycket mer
an vad man redan kan finna i
handboken. Ett litet program for
tredimensionella diagram skulle
vil vara det enda undantaget.

Frimsta nyttan med denna serie
ar att man, i och med att alla bock-
erna dr upplagda efter samma
mall, kan jamfora olika datormar-
ken och deras kapacitet.

Ur ren programmeringssyn-
punkt finns det battre bocker att
inkopa.

Fran Applica i Uppsala har det
kommit en liten Parla. Den heter
»’Upptiack Spectrums Basic’’ och
ar en Oversittning av *’Exploring
Spectrum Basic’’ av Mike Lord.
Boken ar tjock, lattlast och inne-
hallsrik.

Boken innehaller inte sa valdigt
manga fullstandiga program, men
exemplen ar desto fler.

Har man last >’ Upptéack Spect-

rums Basic’’ kan man sin dators
sprak val.

Studieforlaget har gett ut tre
Oversatta bocker, ’’Upptiack din
Spectrum’’, *’Arbeta med Spect-
rum’’ och ’’Spectrum ovan regn-
bagen’’. De ér Gversattningar av, i
tur och ordning: ’The Z X Spect-
rum Explored”’, ’The Working
Spectrum’ och *’Over the Rain-
bow’’.

’Spectrum ovan regnbagen’’
och "’Arbeta med Spectrum’’ re-
censerade jag i sin engelska form i
nummer 4 forra aret.

Det finns ingen anledning att
dndra 6mdome nu. Snarare tvart-
om! Speciellt ’ Arbeta med Spect-

rum’’ har fatt en mycket snyggare
textlayout i och med dversattning-
en. Det ar ocksa tva bocker som
kompletterar varandra vil. ”’Ovan
Regnbagen’” med sin inriktning
pa spelsidan och ’’Arbeta med
Spectrum’’ med sina mer seridsa
program.

Bégge bocker ar utmarkta for
den som vill ha listade basicpro-
gram.

Fran Studieforlaget kommer
ocksa ’Upptiack din Spectrum’’.
Har har man under olika rubriker
som: ’Upptick Spectrums far-
ger’’, *’Spectrum som kontorsda-
tor’’, ’Roa dig med Spectrum’’
m m, valt att presentera ett antal

}‘]H i m‘ il \H“\H\Ul

BLANDADE VAROR

|

olika program, samt dissekera
dem i detalj.

Den kan ha sitt virde som en
pabyggnad av handboken, men
jamfér med ’Upptick Spectrum
Basic’’ star den sig tyvarr slatt.
Dirmed inte sagt att boken skulle
vara dalig. Det ar den verkligen
inte men tyvarr kommer den bara
in som god tvaa efter Mike Lords
bok.

Programmeringstips

Programmeringstips verkar vara
nagot som alla Spectrumdgare
skriker efter. Hér bredvid ser du
nagra tips jag sjalv kommit pa.
Det har varit tyst pa tipsfronten..

Av Clas Kristiansson
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Det ar inte meningen att du ska
skriva in program nummer 1 pre-
cis som det star. Istallet bestar det
av nagra rutiner du kan anvinda
dig av dér de passar bést.

Rutin nummer ett (rad 5 till 11)
ar en snygg ersittning for PAUS
@. M ao datorn véntar pa en
tangentnedtryckning. I stéllet for
att skriva PAUS @ sa skriver dunu
i stallet GOSUB 1.

Nu blir ramen randig fram tills
dess du trycker ned en tan gent.
Genast lite gladare!

Kom bara ihag att denna subru-
tin maste ligga i borjan av pro-
grammet, annars fladdrar bilden.
Dirfor ar det lampligt att lagga en
GOTO-sats strax innan sa man
kommer forbi den pa nagot sitt.

Experimentera gidrna med att
ligga in eller ta bort BORDER-
kommandon eller att dndra farg-
koden efterat.

Pa manga forsattsblad kan man
ofta hitta en rand i flera farger som
kopierar den firgade randen pa
tangentbordet. Sjalv har jag alltid
varit lite svag for detta varumarke.
Rad 1000 till 1050 tillater dig att
gora detta i dina egna spel.

BIN-funktionen dr ganska
praktisk. Den tillater enkel och
smidig konvertering mellan bi-
ndra och decimala tal. Tyvérr kan
den omvinda processen bli gan-
ska bokig. Rad 2009 till 2020
tillater dig att gora detta mycket
smidigare. Har pokar vi helt en-
kelt in talet i forsta positionen i
Displayfilen och laser sedan av re-
sultatet med POINT.

Tvakomponentsuppdelning av
decimala tal over 255 kan ofta
vara en tidsddande procedur, spe-
ciellt for de som har borjat titta pa
maskinkodsprogrammering och
annu ej skaffat en assembler. Rad
3010 ger en smidig process att
gora detta genom att anvinda da-
tors egna omriknare.

Naturligtvis far man inte an-
vianda slumptalsgeneratorn mel-
lan det att man matat in talet och
plockar ut det igen.

Stor text

Ar det nagon mer 4n jag som blev
vildigt fortjusta i Horizons-kas-
settens mojlighet att presentera
stor text? Efter att ha dissekerat
Character-programmet kom jag
fram till subrutinen i figur 2. Den
ar lang och besvirlig att knappa i,
men med tdlamod och noggrann-
het bor det ga bra.

Gor sa har:

Ta fram kassetten *’Horizons’’,
som du fick med nér du kopte da-
torn. Leta upp programmet Cha-
racter generator. Skriv nu LOAD
*** CODE, tryck ENTER och sla
pa bandspelaren.

Huvudprogrammet *’Chars’’

kommer nu inte att laddas in, men
den lilla maskinkodsnutten efterat
ligger nu i datorn.

Skriv sedan in programmet i fi-
gur 2 precis som det star.

Lagg i ett nytt frascht band i
bandspelaren och skriv. GOTO
2000.

Nu sparar du undan det hela,
Basicprogram och maskinkod. Sa
linge du inte 6verldmnar det hela
till ndgon annan person ar allt helt
OK. For att anvinda programmet
lagger du in f6ljande vérden i vari-
ablerna. YS= Storlek i hojdled pa
texten XS= Bredd i bokstidverna,
Y= Var nagonstans i hojdled tex-
ten ska skrivas ut, D$= Det med-
delande du vill skriva pa skarmen.

Nu kan du borja prova dig fram
med olika storlekar och texter.

Kom bara ihag att inte gora tex-
ten alltfor bred, det ér viss risk att
programmet sparar ur da.

Nyttoprogram

Fran Digilog har det kommit en
mycket ambitiés samling nyttop-
rogram. Man har verkligen an-
striangt sig for att plocka fram det
basta av det basta pa nyttosidan.
De olika programmen heter ’Su-
perfile’’, *’Pascal’’, *’SYS 64",
’Basic-kompilator’’,  ’Forth™
och DevPac’’.

Men, lat oss titta pa program-
men i tur och ordning. Superfile dr
det basta filhanteringsystem jag
hittills sett pa Spectrum. Det &r
helt i maskinkod och har dven en
mojlighet att tillfoga egna Basic-
rutiner.

Problemet med Superfile ligger
i dess komplexitet. I och med att
programmet ar mycket kraftfullt
ar det ocksa svart att satta sig in i.

Egentligen borde nagon som
kan Pascal recensera Pascal-kom-
pilatorn. Men i brist pa brod far
man ita kakor.

Det ir i alla fall trevligt att man
har mdjligheten att programmera i
ett modernare sprak én Basic. Det
forbittrar programstrukturen, och
konsten att strukturera program &r
nagot som Basicbrottare aldrig
kan fa for lite av.

Pascalkompilatorn var trevlig
och gjorde det den skulle och mer
far man vil inte begéra.

Vad vore livet som skribent om
det inte fanns nagot att skélla pa i
bland? *’SYS 64 ir en produkt
som gor mig irriterad.

Visst ar det trevligt pa sitt satt
med 64 tecken per rad, men jag
forstar inte vad det ska vara bra
for.

Over till nagot mycket trevliga-
re; "’DevPac’’.

Detta ar en assembler/diss-
asembler som nog har vunnit i alla
tester jag last den senaste tiden.
Det forvanar inte. ~’DevPac’’ ar

helt enkelt ett mycket genialiskt
hjalpmedel for den som vill as-
semblera snabbt och smirtfTitt.

Digilog Basic-kompilator har
samma stora fel som alla kompila-
torer pa marknaden. Det gar inte
att kora den kompilerade maskin-
koden utan att kompilatorn &r nar-
varande. Dessutom klarar den
bara av heltal.

Annars ar den fullt jamforbar
med alla 6vriga kompilatorer och
bittre an de flesta.

Forth ér ett lustigt sprak. Det dr
helt olikt ndgonting annat. P4 Di-
gilogs kassett far man tvd olika
versioner en 16K och en 48K flyt-
talsversion. Den jag har tittat mest
pa ar 48K varianten, som dr lite
egendomlig. Det kan vara jag som
inte kan handskas ordentligt med

b=
3
4
5 GO TO 3068

18 IF INREY §="""
BORDER 2: BORDER 6

ORDER S5: BORDER

O 1a

Lot=g]
1000
1831
1810

REHD a: i,

15.51.65, 1
1@29 ﬁRpEn &: IN
Fd

INPUT Jj
PORE 15356 pad
18,1 POINT

2830
PRINT AT

EXE. 3

2999 STOP

S808 REM M

3881 REM

3218 INPUT 3

O TO USw

RARDOMITE a:

den, men det verkar som om kom-
pilator och redigeringsrutin ligger
i tva helt olika program. Ska man
kéra programmet maste man
ladda in kompilatorn. Om man
sen ska dndra nagot, maste man
byta ut kompilatorn mot en redi-
geringsrutin.

Det ar ett evigt trixande fram
och tillbaka med sladdar och
bandspelare.

Annars ar Forth ett trevligt
sprak, speciellt nar man har moj-
lighet att rdkna med flyttal.

Digilog ska ha en stor eloge for
att man har 6versatt alla bruksan-
visningar till svenska och for att
man har nidrmat sig Spectrum ur
en serios vinkel. Med ett undantag
haller alla programmen en mycket
hog standard.

THENMN EBEORDER &:
BORDER 4: ©
PRAUSE 1: GO T

B 3

MEXRT i: DRTH
7,255
g:. CLS For 3
PRINT F’RPE
3Y-%; 2 .‘ ﬁ

FOoR i=8 T 7
{1 ,1378%;: N

FRINT

PEEX 232678 ,PEEK 253671

18 REM YS=HOJDSTORLEK

XNE=BREDD
W =5THRT

I HOJDLED

B sHEDDELRNDE

28 LET Y

=2: LEY X&%2=1:

LET "¢'=E

LET D&="HRLLT o RHEMDARTORERS™:

50 SUB 1000
30 LET Y&=4:

g@: LET DE="Textara"™:

999 STOP

LET XS5=4: LET ¥Y=1

30 SUB 1886

10068 LET AR=23386: FOKE H, {2Z56-E%

XSELERN D&Er ~3:

BONE A+1.,

Y: PORE &

+'E’_,;_3\5 FPONE B+3,YS: PORE el , 8

f=RA+4:

20868 SAVE
RUVE
2816 LORD

FOR I
KE A+¢I CODE DEHELTIF:
555. RANDOMIZE USR 32256: WRE

“teaxtare®™
“code " CORE 3256, QGQ ETOE
" QICGGE

1 7O LEN DE. EO

WNEXT I: FORE

LINE 28316 S
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Texas kastar sig in i portabla strommen

Aven i ar ska det tydligen vara en Osborneliknande dator, gérna med ndgon form av IBM-kompa-
tibilitet. Senaste foretag att folja strommen ar Texas Instruments som kommer med en portabel version av
sin Professional ... pris i England fran ca 25 000,-.

Killa Practical Computing

Dator for de synskadade

Nu finns det talande dator for synskadade — Maryland Computers Inc. heter tillverkaren. Datorn
kan ge utmatning bade via talsyntes och Braille (punktskrift).
Killa Practical Computing

Programgenerator for Atari och Commodore

Frin Guernsey —en av 6arna i kanalen mellan England och Frankrike kommer "Home Filewriter”,
en programgenerator for Atari och VIC 64 med diskettenhet. Du gor en "beskrivning” av programmet —
"Home Filewriter” tar sedan hand om sjélva kodningen. Enligt pressmeddelanden skulle programmet vara
idealiskt for foreningars adresslistor med mera.

Killa Practical Computing

Ska’ det va’ en kompilerande VIC

Ett kompilerat program kinnetecknas av att det gar ohyggligt mycket snabbare in ett interpreterat
(den vanliga sorten) och att det gar att kora oavsett vilka Basic-tillbehor som monterats i maskinen. (Utom
pseudokompilatorer som kréver att kompilatorn dr nirvarande.) Oxford Computer Systems har kommit med
en serie kompilatorer for olika Commodore maskiner. Kompilatorerna kan bland annat flytta program mel-
lan olika Pet-datorer och skapa 64-versioner av program skrivna for PET 8000 serien.
Oxford Computing, heter det engelska foretaget bakom serien.
Killa Practical Computing

Underlig statistik

Undrar ni vilken maskin som kor flest spel — enligt amerikansk statistik forhaller det sig si hir:

80% gar att kora pa Atarimaskiner. -

Mer dn 70% kan koras pa en Apple.

Ungefir 60% kan koras av den som har en VIC 64.

40% av spelprogrammen kan koras pa en IBM PC, undra pa att foretagen koper siddana till sina chefer.

Dessutom verkar det som om IBM-égarna ir flitiga spelare. Tio av spelen i USAs Top Twenty

finns for IBM — Zork, Temple of Apshai, Frogger, Deadline, Miner 2049er, Planetfall, Enchanter, Serpen-
tine och Witness 4r titlarna.

Virre lar det bli — i alla fall om prognosen att det ska séljas 1 000 000 PCjr under 1984 slér in...

Killa Practical Computing

Udda tavling

Den engelska tidningen Your Computer hade en udda tavling i sitt januarinummer: konstruera en

egen dator.

Egentligen vill man ha en Onskelista, denna ska sedan bedomas och de som har vettigast onskemal pre-
mieras.

Ett intressant sitt att ge branschen upplysningar om vad folk kan ténka sig kopa i stéllet for den dator de
redan har.

Datorradio

[ mitten av januari borjar engelska Radio 4 med en ny programserie — Chip Shop. Programmaka-
ren, Barry Norman, hoppas att detta ska ha samma positiva effekt pa hemdatorbranschen som liknande spe-
cialprogram haft for biobesoken.

Ett av inslagen blir datorprogram — alltsa sadant som du normalt koper pa en kassett i butiken.

For att inte normala lyssnare ska fa spader sdnds datorprogrammen pa natten. Sétt bandspelaren pa inspel-
ning, anslut den till en klocka och sov. Nasta morgon kan du provkora.

Killa: Your Computor
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IBM PCjr mot Atari med flera

I februarinumret av Practical Computing diskuteras vilka for- och nackdelar PCjr har mot andra
maskiner.

Det som forbryllar deras skribenter (liksom oss) r att man pa en riktig hemdator nojer sig med ett gum-
mitangentbord med bara 62 tangenter. Och den utomordentligt faniga tradlosa 6verféringen mellan tangent-
bord och dator. Ska du anvinda mer dn en PCjr i samma rum maste du kdpa en tangentbordssladd som extra
tillbehor.

Prissittningen (i USA) forbryllar ocksa. For sadar 11 000 kronor far du dator, den storre versionen med
128K och diskettenhet. MEN — du maste kdpa operativsystemet som extra tillbehor, dér rok 800 kronor till.

Den billigare versionen — med 64K RAM och mdjlighet att skicka bild till TV:n har ingen diskettenhet,
men kostar ca 6 000 kronor dnda. Sedan ska du forstas koppla ihop datorn med TVn (240 kronor gissas det
pa for sladden) och med bandspelaren (240:~ till). Om de hér priserna haller blir situationen ganska 16jlig.

Pa kant manér kan man inte utnyttja maskinens finesser med den Basic som ar standard. Istéllet ska man
for ytterligare $75 (ca 600 kronor) kopa en Basicmodul som tar hand om grafik och ljud.

Det finns redan en uppsjo av annonserad programvara till Jr. Dessutom kommer det extra tillbehor, rik-
tiga tangentbord och “kompatibla” modeller fran en mangd tillverkare. Situationen blir vil att man maste
kopa en PCjr, darfor att de program man vill ha bara finns till den — den blir datorvarldens Volvo.

Den stora modellen kommer diaremot (med ett riktigt tangentbord) att kunna konkurrera hart med bade
Apple och Atari i granslandet mellan hem- och kontorsdator.

Kalla Practical Computing

Oric ar dod, leve ORIC

Efter sju leveransproblem och atta bekymmer har nu Oric 1 gatt i graven. Det meddelades pa

”Which Computer’s” utstillning under januari. Istillet lanseras Oric ATMOS — den lir till och med ha ett
ROM (monitorprogram med mera) som fungerar.

De som kopte sin Oric | fore jul kan byta mot en Atmos. Du behover (i England) bara ldgga ca 600 kronor
emellan.

Nu har man visat diskettstationen ocksa — fast bara i prototyper och inte alls lika ”sexiga” som de man an-
nonserat med.

Arets dator i Frankrike ar ur produktion — en fortsittning (kanske) foljer.

Kalla: Personal Computer News

Pascalkompilator

Flitiga foretaget Oxford Computers har lanserat en Pascalkompilator till VIC 64. Den lir ska vara
helkompilerande, och den lér ska klara flyttal. Priset dr i England ca 500 kronor — kanske letar den sig till
Sverige ocksa.

Killa: Personal Computer News

Fredspel

Hmm... efter alla pang pang och “zap the aliens” spel maste det ju komma nagot annat. Vad siags
om att pa sin Spectrum spela att man ar en av kvinnorna som bevakar atombasen Greenham Common?
Spelet heter fiffigt nog "Base Invaders” och varje spel som siljs innebdr att en liten slant gar till de bela-
grande kvinnornas hjélpfond.
Kalla: Personal Computer News

Efter applen en regnrock

Med denna halvkryptiska rubrik vill vi meddela att Apple Computers dntligen visat sin Macintosh —

vilket inte bara lar vara regnrock pa engelska utan ocksa en appel-sort (a la Cox Pomona).

Datorn ar inte riktigt en krympt Lisa — dven om mycket kinns igen.

Du har en elektronisk imitation av ditt skrivbord pa skarmen. Dar kan du vilja och vraka i dina pappershogar
med hjalp av en pekpinne som kallas mus.

Hela datorn ér ett mycket litet och nitt paket som ledigt gar att bara med sig. Den ar snygg ocksa.

Tekniskt kan vi beritta att maskinen (liksom Lisa) har en Motorola 6800 processor. Standardleveransen dr
128K RAM och 64K ROM. Dessutom har maskinen en 3.5 tums diskettenhet.

Bland de haftigare finesserna kan namnas att texten kan skrivas ut pa skarmen i valfritt typsnitt. Sa om du gor
ett litet lyxigt brev med olika stilar och storlekar pa bokstdverna, kan du se pa skarmen hur resultatet blir.

Pris? Ca 1800 pund sdger man i England — dvs ca 25 000 kronor minimum i Sverige. Dessutom kostar skri-
varen som kan skriva ut alla de dar typsnitten ca 4 500 (350 pund) i England.

Det ska bli kul att se Macintosh — fast “"gammelépplets” diskreta charm och "meccanoegenskaper’” har den
inte.

Killa: Personal Computer News
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Nu slipper ni gora fler faniga
program. I manadens tavling
galler det i stéllet att hitta ritt
i varan labyrint.

Du startar i den lilla rutan
markt start och kommer auto-
matiskt till ruta 1. Dar skall
du besvara tillhérande fraga.
Som du ser pa fragorna finns
det olika svarsalternativ. Ef-
ter varje alternativ star en
bokstav inom parentes. Detta
ar den riktning du skall ga om
du tror att just det alternativet
ar det riktiga. Har ar det i
fraga om vaderstreck, S bety-
der alltsé soder, O betyder 0s-
ter 0.s.v.

Bredvid varje vdg star det
en bokstav, dessa bokstaver
skall du skriva ned pa ett pap-
per allt eftersom du gar ige-
nom labyrinten. Alla boksté-

1. I vilket land skapades da-
torspraket COMAL

Danmark (O) England (S)

2. Vad betyder VIC

Very Important Computer (O)
Video Interface Chip (S)

Video Intelligence Computer
V)

3. Vad betyder PAC i PAC-
man?

Det ér japanska och betyder ita.
0)

Personal Computer Assistant.
S)

To pack pa engelska; alltsa att
packa ihop. (V)

4. Vad kommer Sinclairs nya
dator att heta?

ver som du passerar kommer,
om de kastas om, att bilda
namnet pa nagot trevligt.

Skriv ned detta pa ett vy-
kort och skicka till oss. Du
behover alltsa inte skicka
svaret pa varje enskild fraga,
utan bara pa slutordet.

1:a pris ar 1 presentkort pa
2 st. valfria spelkassetter.
2:a pris ar 12 st. band
”Data Track 10> fran
Track Tape.

3:e pris ar en helarsprenu-
meration pa Allt om Hem-
datorer.

Skicka in ditt svar till: Allt
om Hemdatorer, Datativling
2/84, Box 8017, 104 20
STOCKHOLM. Senast den
13/4 vill vi ha ditt tavlings-
svar. Vinnarna presenteras i
nr 5/84. Lycka till!

QL (S)

XL Spectrum (V)

5. Vad heter den nya skolda-
torn?

Tudis (N)

Compis (S)

Polarn (O)

6. Vad heter huvudpersonen i
filmen Wargames?

David Carradine (N)

David Lightman (O)

Edison Lighthouse (S)

Eric Stetsson (V)

7. Hur mycket ar det hexade-
cimala talet FF uttryckt deci-
malt?
66 (N)
V)

255 0y ~123¢8) ‘11

L

1 Stap¢ 2

FRACOR:

5
)
K
%,
- T
P
L U w R
L=
13 4 (5 (6
F A
U+
8. Vilken av foljande ar en da-  Florida (N)
tor? Californien (S)
Ada (N) Osborne (S) Beda  Texas (V)
(V) 13. Vad betyder RAM?

9. Med vilket sprak arbetar
datorn Jupiter Ace?

Basic (N) Forth (O) Pascal
(S)

10. Vad hette varldens forsta
dator? -
Univac (N) Eniac (O)
(S) Fortran (V)

11. Vad utfor en POKE-sats i
Basic?

Laser 1 minnet (N) i
Hémtar data fran band (O)
Skriver ett tal direkt i minnet (S)
Absolut ingenting (V)

12. Var ligger Silicone Valley?

IBM

Random Access Memory (N)
Read Active Monitor (O)

14. Hur manga firger har
ORIC? )

8(N) 12(V) 6(0)

15. Vad betyder 1/0

Inter Optional (N)

Inverse Organisation (e)}

In Out port (S)

Interface Option (V)

16. Vem har skrivit boken pa
vilket spelet The Hobbit ir ba-
serat

C.S. Lewis (N)

J.R.R. Tolkien (V)
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SPECTRUM FDS
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ZX SPECTRUM FDS TANGENTBORD
Nu ar det antligen har! Det professionella tangent-
bordet for Spectrum. Inbyggtien elegant och stabil
lada som rymmer Din dator, nataggregat och dess-
utom ev. microdriveinterface. Datorn monteras
snabbt och enkelt helt utan I6dningar och pa ett par
minuter har Du ett helt nytt datorsystem. Tangen-
terna ar av mycket hog kvalité med guldplatterade
brytare och alla symboler, entangentsord etc. ar
tryckta direkt pa tangenterna. LAng mellanslags-
tangent, markdrtangenter, DELETE-tangent, dub-
belstorleks shift/enter tangenter och tva funktions
tangenter ar nagra av de extra fordelar FDS tan-
gentbordet erbjuder. Ett ars garanti. Pris endast
795 kr inkl. moms och porto.

ATERFORSALJARE SOKES!

Aar—nswk-data

BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29

SPECTRA VIEO 318

Marknadens basta nybérjarpaket,
32 K ram. Kan anpassas tor fram-
tiden. Utbyggbar till 256 K ram.

| priset ingar bandspelare, hand-
bok, Basic-kurs samt ytterligare

4 program. Pris férr ca 4 300:-

SPECTRA VIDEO 328

Den avancerade hemdatorn. 80 K
ram. Utbyggbar till 256 K ram.

| priset ingar bandspelare, hand-
bok, Basic-kurs samt ytterligare

4 program. Pris férr ca 6 800:-

Vélkommen in och prova.

Antligen
kan Du fa nytta av
din hemdator

Practicalc ér ett kalkylprogram till VIC 20 och VIC 64.
Practicalc gor din hemdator till ett professionellt verktyg,
med samma mdjligheter som en kontorsdator.

Med Practicalc gor du snabbt och enkelt huskalkyler,
budget, prisjimforelser eller Din deklaration. Du gor
beridkning till Ditt modellflygplan eller hanterar Din
aktieportfolj. Du kan enkelt stdlla 'Vad hinder om’
fragor och fa svar direkt.

Practicalc har 6ver 20 matematiska och statistiska funk-
tioner liksom maximum, minimum och medelvirdeirad
eller kolumn. Practicalc sorterar bade siffror och bok-
stidver, fram eller baklinges. Med funktionen Search
hittar Du enkelt tal eller ord i en stor kalkylsFunktioner
som Insert, Delete, Replicate och Move gor det l4tt att
konstruera stora kalkyler. Du kan spara dina kalkyler pa
disk eller kassett. Utskrift kan géras pa skrivare.

Practicalc finns i tva versioner. Practicalc+ till VIC 20
(krdaver minst 16 Kb extra minne) och Practicalc 64 till
VIC 64. Practicalc+ kostar pa kasett 375,- inkl. moms och
pa disk 435,- inkl. moms. Practicalc 64 kostar pa kassett
495,-inkl. moms och pa disk 555,- inkl. moms. Jamfor
gidrna med andra liknande program. D4 4r det enkelt att
se vilket program som #r det bista kopet. Programmet
kan Du képa hos vilsorterade aterforsiljare eller direkt
fran oss.

Ja, Practicalc verkar intressant. Sind mer information.

Namn
Adress
Postadress

Telefon \

Privatperson 0O  Aterforsdljare O

Sand kupongen till:
Programdistributoren,

Box 3009, 58003 Linkdping




Golden Joystick
Award

Det har delats ut priser i Eng-
land.
Priset for arets basta arkad-
spel gick till ’Manic Miner’’.
Arets bista strategispel blev
’The Hobbit’.
Biasta originella
’Ah Diddums’’.
Sedan utsags arets spel ocksa
— det blev ’Jet Pack’’, medan
Ultimate Play the Game utsags
till drets programvaruhus.

Nytt
programvaruhus

Cases Computer Simulations
heter ett nytt engelskt program-
varuforetag som enligt uppgift
blandar &ventyr, strategi och
pang-pang.

Spelen finns till ZX81, Spect-
rum, BBC och Oric 1. Spect-
rumsortimentet innehaller titlar
som ’’Airline’’, ’’Autochef’’,
’Brewery’’ och ’’Dallas’’ — de
spelen kostar 6 pund — det finns
fempundsspel ocksa.

spel blev

Samma gamila visa

Sinclair verkar folja ddel brittisk
tradition den har gangen ocksa.

— Inte hade vi en aaaaning om
att QL skulle silja saa bra.

Orderna har strommat in med
en hastighet av 500 om dagen —
sa nu lar det bli leveransforse-
ningar. Fyra veckor var lovat
(som vanligt) — hur manga
veckor det blir far vi se.

Luxor, med SISU

Strax fore nyar koptes Luxor
upp av det finska foretaget No-
kia. Nokia har "Mikko”, men dn
ar inget bestimt om de bagge da-
torernas kompatibilitet i framti-
den.

Commodore andrar
ansikte

Trygghetslagar i all dra, men de
giller inte for de personer som
har natt en hog stillning inom ett
foretag. Det fick Jack Tramiel,
VD hos Commodore, erfara nar
han tvingades avga i mitten av
januari. Jack Tramiel hade en-
ligt ryktet en ganska oortodox
installning till sitt yrke och hade
en mycket god kontakt med hela
foretaget. Niar Commodore
nadde en miljard dollar i omsatt-
ning foredrog aktiedgarna en
mer konservativ foretagsledare.
Foljden blev att fyra andra topp-
man ocksa avgick. Om det finns
nagot samband mellan dessa
héndelser och det faktum att
Commodores nya dator ar tre
manader forsenade ska vi lata
vara osagt, men man kan ju
undra hur det ska ga i framtiden.

007 blir 00000111
och Star Trek blir
Joy Trek

Att anvianda kandisar i reklam-
sammanhang borjar bli mer van-
ligt. Tidigare har Roger Moore
gjort reklam for Spectravideo.
Nu skall Leonard Nimoi gora sitt
for att hjalpa mjukvaruforetaget
HES. Han dr mer kind som Mr.
Spock i Star Trek.

Skivminne tiil
Spectrum

Nu borjar det komma flera flex-
skiveenheter till Spectrum. Kan-
ske har de flesta borjat trottna pa
microdrivens langa leveransti-
der. Interactive Instruments och
Morex Peripherals har bagge tva
lanserat 5 1/4 tums skivminnen.
Interactive Instruments minne
sparar upp till 109K och Morex
lagrar 200K.

Greatest Bits

Att vissa skivartister lagger da-
torprogram pa sina grammo-
fonskivor ar numera vanligt.
Automata Ltd gor faktiskt tvart-
om. Musiken fran deras spel,
bl a Pimania, kan nu kopas pa en
separat kassett. De kommer
ocksa att ge ut ett nytt spel i sam-
band med sommar-OS. Det
kommer att heta OlymPImania.

Riktig leksaksdator

Varfor inte en leksaksdator?
Leksaksfirman Tomy har gett ut
nagot som kallas Play Compu-
tor. Den ar helt mekanisk och
paminner mest om en kassaap-
parat i plast.

Prata med dina
leksaker

35 pund for en robot! En rost-
styrd robot visades pa en lek-
saksmissa i London for ett tag
sen. Den kan fas att utfora atta
olika kommandon — som att ga
fram och tillbaka eller att plocka
upp saker. Tomy, som den kal-
las, liknar mest R2D2 och kom-
mer vil till Sverige vad det lider.

Handic-nytt
Handic presenterar flera nya
godsaker till VIC-64:an. Ett
motherboard, ett kort med tre in-
gangar som sitts in i cartridge
ingangen.

En ljuspenna till VIC-64, den
séigs fungera bra och det finns
programvara, priset ar dnnu inte
bestimt.

Modem for 300 baud, men
programvara saknas. Nér den
kommer vet ingen, men de hop-
pas kunna presentera den under
varen.

10 nya diskettspel fran Elect-

ronics Art. Forut har Handic
bara salt spel i modul men nu
satsar de pa andra former. En
omorganisation har sett och
Handic kommer nu att satsa pa
programvara. Deras monitor
véantar fortfarande pa S-mirk-
ning, men dven nar detta skett
kommer den bara att kunna leve-
reras i ett fatal exemplar.

Atariprogram
i din Spectrum

Nu har Atari gett med sig och
borjat lansera sina populdra spel
for flera maskiner én sina egna.
Annu s linge har vi bara sett an-
nonser i engelsk och amerikansk
press —men detta dr vad som kan
véntas (till en borjan).

For Spectrum: Pac-man, Ms
Pac-man, Galaxian, Joust, Don-
key Kong, Dig Dug, Pole Posi-
tion, Moon Patrol.

For Vic-20: Pac-man, Don-
key Kong, Dig Dug, Ms Pac-
man, Galaxian, Pole Position,
Jungle Hunt, Moon Patrol, Star-
gate, Joust.

For Vic-64: Pac-man, Dig
Dug, Robotron, Centipede, De-
fender, Ms Pac-man, Galaxian,
Jungle Hunt, Moon Patrol, Pole
Position, Stargate, Joust.

For TI-99: Pac-man, Donkey
Kong, Dig Dug, Robotron, Cen-
tipede, Defender, Stargate.

Alla spelen levereras i ROM-
modul och pastas vara tillgidng-
liga nu — eller mycket snart. Det
dréjer nog inte ldnge innan vi
kan se dessa spelhallsspel i "ori-
ginalversion” pa vara egna bu-
tiksdiskar.

Svenskt program
- fran England

I maj kommer Softek att presen-
tera sitt nya program “The Ar-
tist” — ett hjdlpmedel for den
som vill skapa egen grafik pa ZX
Spectrum. Forutom att program-
met gor det lattare att rita pa
skdrmen kan det definiera 8
teckenbibliotek. "The Artist” ar
skrivet  av goteborgaren Bo
Jangeborg, som dven har lovat
medverka hos oss med recensio-
ner och programtips.

Sa kan det ga
8 manaders fangelse fick de Tai-
waneser som kopierade Appels
Basic till sin egen dator. Datorn
fick for ovrigt tillnamnet *’rotten
apple’’, det ruttna applet.
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En 64:a i reseférpackning, SX (eller VIP-64).

BBC-datorn, stor i England — i Sverige i ar?

HEMDATORERNA OKADE
PUBLIKTILLSTROMNINGEN

PAMASSAN | KOPENHAMN

Ska man uppleva en ordentlig
datamaissa, sa ska man tydligen
aka till Kopenhamn. I varje fall
an sa lange — och i varje fall om
vi tar februarimdssan Mikro
Data 84 som mattstock. Under
blott fyra dagar hade massan
55 000 besokare bland sina 140
utstéllare.

Nu var missan i Kongens By i
forsta hand riktad till kontors-
folk med sina mangder av kon-
torsdatorer, men det var ocksa
fantastiskt pa nagot vis att nu de-
finitivt kunna sla fast att gransen
mellan just mikrodator och hem-
dator helt plotsligt ar sa diffus
den kan bli.

Hade en sadan har massa hal-
lits for lat saga fem ar sedan, ja,
da ar fragan om nagon besokare
hade varit under 30 ar. Nu, i
George Orwells 1984, var det
precis tvartom. Och visst knor-
rades det nagot bland just den
unga publiken Over att méssan
hade ovanligt lite programvara
att visa fram.

Colecos Adam
imponerande

Intressantast for hemdatorintres-
serad pa Bella Centret denna
gangen var — atminstone for en
svensk besokare — dels Colecos
hemdator Adam som anslutes
till Coleco-spelet, och sa danska
Commodores diskettenhet till
Vic 64 och brittiska BBC-datorn
med Econet-systemet.

Danska Commodore ligger
tydligen alltid steget fore
svenska Handic, tyvarr menar vi
svenskar, som alltid far lida av
att de s k akta Commodore-lan-
derna tycks ha fortur. Extra in-
tressant pa Micro Data 84 var
darfor for en svensk tat fa se Vic
64 arbeta tillsammans med en
dubbel diskettenhet pa 2 x 512
K. Man kan alltsa helt plotsligt
anvanda Vic 64:an som en allde-
les utmarkt kontorsdator.

Danska Commodore har
ocksa plockat fram ett danskt
program som kors pa dubbel dis-

kettenhet, innehallande fakture-
ring med kundreskontra och la-
gerbokforing. Kapaciteten ar
5000 varunummer, 5000 faktu-
ralinjer, 1000 kunder och 3000
inbetalningar.

Commodore presenterade
ocksa sin transportabla dator
SX64, som just borjat mark-
nadsforas i Sverige under nam-
net Vip 64 — en alldeles utmarkt
och behandig dator for affars-
mén och resande. Den har in-
byggd 5-tums och 40-teckens
fargmonitor och 147 K disk-dri-
ve.

Fran spel till
avancerad dator

Coleco presenterade salunda sin
hemdator Adam som efterlang-
tat komplement till sitt TV-spel.
Adam ar en kraftfull dator med
80K Ram, uppbyggd kring
Z80A, vilket bl a innebar att
man bor kunna kéra CP/M-pro-
gram pa den.

[ datorns memory ingar en
bandspelare for digitalkassetter
med en kapacitet av 500 K per
band. Det gar att bygga ut Adam
med ytterligare en enhet. Upp-
16sningen ar 256 x 192 punkter.

Det var vil just Colecos
Adam som gjorde besokaren
bade overraskad och imponerad.
Nu far man bara hoppas att det
kommer fram bdde svensk pro-
gramvara och litteratur samti-
digt med utsldppet i Sverige och
att det inte som vanligt drojer
manader for att inte saga evighe-
ter med den viktiga informatio-
nen, suckar svenska detaljister.
Detta ar nagot som langtifran
giller bade Adam och Coleco.

Adams skrivare ar for ovrigt
en skonskrivare. Skrivhastighe-
ten ar 10,5 tecken per sekund el-
ler ca 120 ord per minut. Skri-
varen levereras som standard
med friktionsmatning.

Datorn har dessutom ett rik-
tigt tangentbord

Priserna stabiliseras

Stort intresse tilldrog sig ocksa
BBC-datorn, som salts i Dan-
mark i ett ars tid. Denna dator ar
otroligt populédr i England som
skoldtor. Man kan koppla upp
till 254 terminaler till en BBC
hemdator. Avstandet fran dator-
bas till terminal kan vara upp till
400 meter.

Vid varje station kan man
ocksa se vad som samtidigt finns
i bild pa de 6vriga terminalerna.
Kommunikationssystemet heter
Econet.

Micro Data 84 visade natur-
ligtvis ocksa upp en mangd in-
tressant kringutrustning, tillbe-
hor till hemdatorer. Skrivare och
fargmonitorer fick ocksa stort
utrymme pa massan — de senare
kommer ju oerhort starkt nu.

Man fick ocksa ett klart in-
tryck av att priserna pa hemdato-
rer har stabiliserats betydligt
mellan Danmark och Sverige.
Tidigare var ju Danmark avse-
vart mycket billigare.

Fragan ar nu vilket som egent-
ligen drog mest pa arets micro-
datorméssa i Kopenhamn, kon-
torsdatorerna eller hemdatorer-
na. Man kan i vilket fall som
helst fastsla att det totala besoka-
rantalet hade o©kat med inte
mindre an 24 000 besokare jam-
fort med massan pa Bella Center
1983.

Av Hazzan Lindstrém
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No Game No Game No Game

1 MUNCHER 18 SKI RUN 36 DRAGGO!

2 SKI JUMP 19 TANKS 37 SPACE SEARCH
3 BASKETBOLL 20 SOLAR SHIP 38 INFERNO

4 FROGGER 21 TEN vw 39 NIM

B s S R T AT oy
e I e~ BLA:
10 ALIEN ATTACK 28 CARGO a5 BA\.AXV DEFENCE
SPEL TILL PRISET “‘ EZE;mse'ssw SEECTRIEN
AV EN!lI i3 ;%,D':Zfﬁ' §§§§§§§5 33 seace ssion Armageddon/Ocean 89:-  Frenzy/Spectrum G. 89:-
ESRITES St SR HELD Xadom/Quicksilva 125:- Styx/Bugbyte 99:-
2:s 2 Paras/Lohtlorien 109:- Hobbit/Melbourne 229:-
Ja, nu kan vi i Sverige képa den m:- 1490~ boisaosnls 105 detpack/itimate: 98
Engelska sucfékassetten som NU SANKT PRIS Pssst/Ultimate 99:-  Sheepwalk/Virgin  139:-
har 50 spel till det laga priset: .~ - 0 0 ons,  Quest/Hewson 89:--  Arcadia/lmagine 85:-
adiier endast.donna.annons. .. aulliGisoh 229:-  Valhalla/Legend  245:-
Ja Tack, Jag bestiller......st till: Cookie/Ultimate 99:-  Heathrow/Hewson 125:-
Nightflite/Hewson 89:- Maziaks/DKTronic 109:-
O VIC-20 0O SPECTRUMO DRAGON O APPLE Robber/Virgin 105:- Aticatac/Ultimate 99:-
0O ZX81 0O BBC O ATARI O ORIC VIC-20:

Jag villdessutom bestalla foljande program: Arcadia/lmagine 85:- Jetpack/ Ultimate 99:-

o el e et == Munchman/Solar 79:- Scrambler/Solar 79:-
—————— — — Bewitched/Imagine 85:- Envahi/Virgin 115:-
0O GRATIS KATALOG! (Vi har totalt drygt 1000 Chopper/Sumlock  109:- Destroyer/Suml. 109:-

program, ange dator, dven VIC-64/¢ej Apple)
DATOR:. = VIC-64:
V.G. bifoga 5:- i frimarken for POI‘tM: Hobbit/Melbourne 229:-  Arcadia/Imagine 85:-
O Postfiorskott (porto X P.F. Avgift tillk) Stix/Supersoft 149:-  Skramble/Term. 149:-
O Postgiro 989839-6 (portofritt) Galaxions/Solar 125:- Gridder/Terminal 149:-
L.Balrogs/Supers  115:- Lander/Ch.8 149:-
D N e e e
ADRESS v e PE=ORICE
Moria/Severn 109:- Galaxians/Softek 109:-
il iy o it s i s it e s ;
ELEFON Invaders/Arcadia 85:- Bozy Boa/CDS 89:-
SWESCOT ORDER:
BOX 213 TEL.
oLAUS 08-39 27 00 DRAGON
e el b e S.A.S./Peaksoft 109:-  Startrek/PSS 125:-

JonannesHov Aterférsiljare sokes  Nightflight/Sala 125:-  CastleAdv/Virigin ~ 129:-

PRENUIVIERERA!

SA SLIPPER DU RISKERA
ATT ALLT OM HEMDATORER AR SLUTSALD. ~

Helarsprenumeration 10 nir fér 120:- ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club.
Dar kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till formanliga priser!

Ja tack, jag vill bli prenumerant pa sl
Allt om Hemdatorer och betalar forst b
nar inbetalningskortet kommer. posot
(] Helar (10 nr) 120:—. Ovriga Norden 155:— OEE
[] Halvér (5 nr) 65:—
Svarspost
T L poL TN O N, & W7 COMNIRE - . 33: 308 S s vy S0 SRR 0 A E e Kundnummer 28700029
104 20 STOCKHOLM
o Vo [ R SN R D R o v Ve AN R e el sl S T w0 (P e i ot
POSTAANEES: ./ o i e D L e R e e R e e R S O L i L e N R R S NG SRR B
TOlelones: Lo 20 desa il st Mer o SEa B L B8N o R e R S e e R e B

Jag vill att min prenumeration ska galla fr.0.M. N ..t




PYLATOR AR

/4\

Pylator  distribuerar
spel och nyttopro-
gram fran de ledande
tilliverkarna. Exempel-
VIS:

D) 45 L

CREATIVE
%‘ SOFTWAR

“”Bmderbund

(ca-pris exkl. porto +
postfdrskottsavgift)

142:—
115:—
145:—

94:—

® | nadrkamp med mikrodatorn

® Merom Basic

® Complete Sinclair ROM disassembly
® 49 explosive games

Spectrum

Easy programming

Further programming

Spectrum hardware manual

Complete Spectrum ROM disassembly
Beyond simple Basic

Understanding your Spectrum

IC 20
Getting acquainted with your VIC 20
Zap Pow Boom
Symphony for VIC 20

115:—
115:—
115:—
155:—
135:—
135:—

116:—
116:—
116:—

o000 OOOGPOOSO

; : : Human Engineered @
VIC innovative computing 115:— Software, HES, en av
VIC 20 exposed 135:— USAs stdrsta och bas-

ta tillverkare av spel,
nyttoprogram och
125:— tillbehor till VIC-dato-
135:— rer.

commodore

® Commodore Games Book
® Commodore 64 exposed
® Commodore Adventures 115:—
® Commodore Machine Code Master 125:—

Manga fler titlar. Aven till andra datorer. Begar katalog!

Studieforlaget

Box 286, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

Marknadens béasta
flygsimulator till Com-
modore 64. 3 dimen-
sionell, 80 olika flyg-
platser, fullstédndig in-
strumentering, &va
start, landning, flyg-
akrobatik. Valj mellan
olika fdrhallanden -

oln, dimma, natt,
ag etc. inkl. flyg-
handbok, kartor m.m.

Svensk-tillverkade

spel och nyttopro-
gram till VIC-20 och
VIC-64 péa kassett till
vettiga priser. Fran
69:-. Samtliga pro-
gram kéres pa oex-
panderade datorer.

[¢]
SimulatorlI

_ V-BOK_
BOKFORING PA VIC-64

Ett VIC-system med
flexskivminne och
skrivare kostar
mindre an 10.000:—
inkl. moms.

COMPUTES!'S  FIRST

BOOK OF ATARI GAMES

rar Sybex vélkdnda 15 st mycket bra spel-
datorbdcker i Sverige. program. Samtliga
Forutom Sybexbéc- spel har forbéattrats
ker har vi ca 100 olika och utdkats sedan de

titlar, allt fran spel till publicerats i Compu- =
te! 5 av spelen &r helt.
nya. Boken innehaller ;

L&gg till programmet V-BOK for 1.990:—och Pylator AB distribue-

Du har en bokféringsdator som ar mycket
latthanterlig och séker. Idealisk for mindre
foretag, foreningar, lantbrukare etc.

maskinsprak.

V-BOK ger
COMPUTES!'S  FIRST aven tips hur man sjalv
3 ahes. * gk | BOOK OF COMMODORE konstruerar program. THE COMMODORE 64/
bund har kurser i e resultatrapport De basta spellist- GRAMMERS REFEREN- BOOK A
databokféring med e balansrapport ningarnasom publice- CE GUIDE Boken beskriver inga-
rats i Compute! 19 st ende alla Comm~dn-
V-BOK som grund. ¢ momsrapport mycket avancerade Ett maste for alla VIC resbasickoinmandon.

spel, helt fardiga att
kéra. Samtliga pro-
gram 4&r testade. Spe-

64 anvéndare. Detta &r
originalet som ligger
till grund for ev. dver-

L4saren far tips och
idéer hur man mest
effektivt utnyttjar ba-

Kontakta oss for mer information len har fantastisk gra- séttningar. Allt fran sicspraket. Rikt illu-
o0 T N SR TN fik och mycket fines- grafik till maskin- strerad och mycket
ser. spraksprogrammering. pedagogiskt skriven.
AUTEBS - b e i it i e s aea e k_ 5 PYLATOR AB 'TEL 08_23 11 05 -J
Box 2033, 45102 Uddevalla ~ TOSTAITESS oot VASTMANNAGATAN 8. 11124 STOCKHOLM.
Tel. 0522/17717 ; e AT Véra produkter finns att kopa hos éterforséljare Over hela Sverige.

Kontakta oss for aterférséljarférteckning!




[INARNNALEN

VIC-20

Jelly Monster (PacMan) siljes
for 200 kr. Johan Mark, Jiga-
rev. 19, 430 80 Hovas. Tel:
031/28 03 84.

SPECTRUM
Jag siljer och byter ring: 042/
15 33 02 Christoffer.

VIC-20 SALJES MED
BANDSPELARE

3 portars expansion, 40/80 co-
lomncard, PacMan pa Cartrid-
ge, massor av litteratur och mas-
sor av spel. Allt detta for bara
2 500 kr. Kan édven siljas en-
skilt. Nypris minst 5 000 kr.
Fredrik Wersall 0758/122 83.

MICROPROCESSOR-
AGARE SE HIT!!

Jag vill gidrna ha datorkompisar
att byta program med. Har en del
spel och nyttoprogram att sélja
eller byta. Tel: 021/35 24 02
fraga efter Jonas.

GRATIS SPEL

Har du en VIC, Spectrum eller
ABC-80 ga med i Vas-klubben
och du far 5 gratis spel. Sind ef-
ter information eller betala in
medlemsavgiften 50 kr pa pg
67 08 16-5078.

MASKINKODSPEL TILL
VIC-20

T ex Anti Matter Splatter, Ex-
terminator, Snake Pit, Amok,
Scramble m fl. Bytes/sdljes. 10
kr st + 10 kr i fraktkostnader.
Henrik Canadas, N. Skepparg.
27 B, 803 53 Gavle.

ACORN ATOM TILL
SALU BILLIGT

64 K ram, 12 K ram. Spelkas-
setter ingar + TV bandspelare.
Extremt billigt. Endast 4000 kr.
Magnus Malmgren. Tel: 0418/
199 77.

SPEL TILL VIC-64

Siiljes pa kassett ex. Scramb-
le, Cup-Final, Gridder, Lazer
Zone, Crazy Kong, Panic, Amc,
Motor Mania, ET. Per Sund-
strom, Stenlyckan 5, 417 46 G6-
teborg, tel: 031/55 61 90 efter
17.00.

ABC 80 SALJES

Utrustad med 32 K ram och
ombyggd till 80 tecken/rad.
Kassettbandspelare medfoljer.
Kassetter fran ABC-klubben.
Pris: 5000 kr (pakostad 2000
kr). Intresserad? Ring 0247/227
33 under helgen eller skriv till
Mats Ohlander, PL 280, 790 34
Siljansnis.

TI-99/4A

Datorspelet Candyman siljes
pa lista i ext. basic. Skicka den
adress + 10 kr till Tommy Si-
den, Glasyrv. 2, 196 32 Kungs-
angen.

SPEL TILL OEXP. VIC 20
SALJES

Otroligt erbjudande. Over 10
st spel 100% maskinkod. Fol-
jande spel far du: Multitron, Ex-
terminator, Shadowfax, Vic-
man, Space Phreaks, Amok
mm. Vissa spel behover joy-
stick. Allt for bara 50:—. Skicka
pengarna pa pg 437 33 25-2 sa
skickar jag bandet med spelen.
Lars Sima, tel: 0418/309 28.

ATARI SPEL + KASET-
TER SALJES

Innehaller: Paddles, 1 joy-
stick, Asteroids, Berzerk, Com-
bat, Missilecommand, Pac-
Man, Phoenix, Space Invaders,
Space War, Starraiders, Sword-
quest, Videoolympics, Yars Re-
venge, Riverraid. Saljes till
hogstbjudande, kass. séljes dven
en och en. Jan Andersson 0382/
128 01 fred. — sond. (efter kl.
18.00).

VIC-64, VIC-20

Spel, Crazy Kong 40 kr, Ad-
vance of the Mega Camels 50 kr,
Sprite editor 30 kr, Amok 50 kr.
Allt i 100% maskinkod. Sand en
kassett (ex. postens ljudbrev) +
den sammanlagda bestallnings-
summan till Kjell Andersson,
Pallgrand 5, 183 65 Tiby.

ABC-80

Beg. dator ABC 80 med
bandspelare 6nskas kopa av Ber-
til  Piculell, Sigfridsgarden
4891, 262 07 Hjarnarp, Tel:
0431/281 24.

VECTREX ARCADSPEL

Med 15 st kassetter bl a
Scramble, Spike mm. Plus ljus-
penna och en extra kontroll. Ga-
ranti kvar. Nypris pa det hir fina
systemet 8195 kr. Nu endast
4900 kr. Tel: 08/94 09 74 efter
kl. 17.00.

SPEL TILL VIC-20 SAL-
JES

10 spel 40 kr. Spelen ar: Mun-
chin, Speed-ski, Protector, Pec-
man, Time-Bomb, Guldgruvan,
Goblin, Diamond-Drop, fyra i
rad, Rocks. Ring 0760/324 25
och fraga efter Christer for inf.
Christer Nilsson, Néckrosv. 2,
19460 Uppl. Visby.

VIC-20

VIC-20 program siljes till
vrakpriser. Ring eller skriv till
Jonas Mattsson, PL 6515 Fin-
nesta, 661 00 Saffle. Tel: 0533/
240 03.

PROGRAM VIC-64

Bytes. Bade spel och nytto-
program. Tel: 0612/423 19,
Hjalmar.

PROGRAM TILL VIC-20

Bytes. Ring eller sind lista
over program till Gunnar
Moschler, Sladv. 48, 824 00
Hudiksvall. Tel: 0650/187 72.

VIC-64

Bockerna grafik och ljud pa
64 samt basic pa 64. Saljes 150
kr. Tel. 0240/815 90.

BLUE MAX TILL 64:AN
.Blue Max pa kassett siljes for
200 kr. Tel: 08/89 76 35 fraga
efter Jakob.

SALJES

ZX81 med 16 K for 700 kr.
Tel: 08/40 34 44 be att fa tala
med Matte.

PHARAOS CURSE KO-
PES

Ar det nagon som vill silja el-
ler byta spelet Pharaos Curse till
Atari. Koper eller byter ocksé
andra spel i sa fall ring 090/12 53
81 fraga efter Patrik. PS Vill

aven ha datakompisar.

BYTES

Hej, jag byter girna spel med
dig som har en Atari. Riktiga
maskinkodsspel. Tel: 0470/
26283, Erik. Ring efter 18.00.

ABC-80 PROGRAM

Bytes mot andra ABC-80 pro-
gram. Jag har bl a Obstacle,
Masken, Mastermind, Dotrace,
Monster, Schack och ett tjugotal
spel till. Skriv till Uffe Larsson.
V. Langg. 11, 731 60 Koping.
PS. For er som inte har program
att byta far kopa for 10 kr.

VIC-64 AGARE SE HIT

Jag vill kopa eller byta spelen
Blue Max eller Temple of Ap-
shai. I utbyte har jag maskin-
kodsspelet Escape MCP, Crazy
Climber och Dragon master.
Obs. jag vill ha spelen pa kas-
sett. Svar till: Matteus Hercxka,
Ingefastsv. 75, 183 42 Tiby.
Tel: 0762/13654.

TEXAS TI-99/4A
Spel till TI-99 siljes ring tel:
0485/10148 efter k1. 17.

VEM VILL BYTA DATA-
SPEL MED MIG

Sinclair Spectrum 48 K. Hen-
rik Ojelund, Malmoév. 230 10
Skanor. Tel: 040/47 18 60.

VIC-64 AGARE

Maskinkods-, Aventure och
nyttoprogram bytes ev. siljes.
Tel: 031/29 01 32 Patrik.

BEG. VIC-20 ETT AR,
SALJES

3 Instr.bocker och 10 spel, bl
a Breakout, Crazy Kong, U-
137. 1250:—. Kristian Berglund
0303/81039 efter k1. 19.00.

VIC-20 SALJES

Med bandspelare, 4 bocker
och 5 programkassetter. Siljes
till hogstbjudande, tel: 0380/408
72 efter 16.00.

SPECTRUM HACKERS

Du Spectrumagare i Vixjo-
trakten som vill byta erfarenhe-
ter och program. Kontakta Hen-
rik Tornblom, Abov. 25, 352 42
Vixjo. Tel: 0470/203 20.
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ANNONSERA GRATIS!

Privatmarknaden ar endast ett forum for
privatpersoner som dnskar kdpa, salja eller
byta nagot begagnat. Hogst 10 rader om
30 tecken vardera. | annonstexten maste

annonsorens telefonnummer eller adress
anges. Manus maste vara oss tillhanda

4 veckor fore utgivningen. Mark kuvertet
”PRIVATMARKNADEN”. Sandes till: Allt om
Hemdatorer, Box 8017, 104 20 Stockholm.

TI-99/4A SPELKASSETT

Ett grafikfyllt spel (enarmad
bandit). Skicka ett ljudbrev med
20:— i sa har du spelet inom en
vecka. Glom inte att skriva ad-
ress. Jonas Persson, O. Drott-
ningg. 10 B, 692 00 Kalmar.

SUPER-TURBO

Kor din egen M-C och styr
undan for bilarna. Pris 65 kr kri-
ver  X-basic. Automatisk
teleuppringning. Datorn skoter
telefonen, kraver X-basic. Pris
45 kr. Betalning sker pa bank-
giro 859-7882. Program sinds
nar pengarna erhallits. Mikael
Thulin, Russv. 3, 552 59 Jonko-
ping. For TI 99/4A.

VIC-20 TILLBEHOR SAL-
JES/KOPES

VIC Forth Original képes for
300 kr. Kemi-program till VIC
20 16 K. Innehéller alla grund-
dmnen och periodiska systemet
mm. Aven fragesport. Endast 75
kr inkl. porto. Ring 08/
768 44 21.

SHARP PC-1500

Klocka — timer program, ma-
skinkodat. Som klocka stings
den av automatiskt efter 7 min.
eller manuellt. Klockfunktion
aterintrader vid ON. Listning
och dokumentation fran Kim
Bastin, Box 12052, 10222
Sthlm. Mot 50:—till pg 73 57 26-
2 eller postforskott.

VIC-20 SPEL

Skramble. Till oexp. VIC 20
siljes till hogstbjudande. Tel:
040/49 43 09.

VIC-20 TILLBEHOR SAL-
JES

Matris-printer VC-1515 900
kr. 3 k RAM cartridge 200 kr.
Forth-cartridge  (Audiogenic,
min 8 K exp) 200 kr. Mikael
Wolf tel. 019/18 76 36.

ZX81 SALJES

Med 16 K ram inkl. nitdel,
eng. manual och 20 st spel och
nyttoprogram, dataldra. Nypris
1500:— siljes for 800:— ring
Christer tel: 0418/12097 efter
16.00.

LITE ANVAND VIC-20

Allt detta far du for 2000 kr:
Lar dig VIC 20 (bok), Ljud och
grafik (bok), Jelly Monsters, 27
spel pa kassett. Ring Jim 0762/
126 88.

VIC-20

Bandspelare, 8K, Handbok,
massor av spel bl a Scramble,
Snakeman. Pris 2600:—. Tel:
040/15 84 70.

VIC-20

10 st spel siljes, endast 85:—.
Shadowfax, Snake Pit, Gridrun-
ner, Asteroides 1, Martian rai-
der, Siege, Star wars, Multitron,
VIC-man, Asteroides. Sénd
85:— och jag skickar 10 st spel.
Peter Oscarsson, Krocklige
Gard, 73195 Koping. Tel:
0221/310 54.

VIC-20 HEMDATOR SAL-
JES

Inkl. bandspelare, 8 K ram,
Superexpander 3 K, 5 st bocker,
7 st kopta bra spelkassetter.
Nypriset ca 5000 kr. Jag siljer
allt detta for endast 3500 kr. Da-
torn har jag haftica 8 man. Ring
Magnus pa telefon 046/29 24
40. Spelen ar Arcadia, Flipper,
Scramble, Golf, Centipede m fl.

VIC-20 CARTRIDGE BY-
TES

Har du ledsnat pa ditt plugg-
inspel till VIC-20 och tycker det
ar for dyrt att kopa nytt, skicka
ditt gamla spel och 40:— till mig
sa far du ett annat spel sa fort
som mojligt. Lars Klang, Rust-
hallarv. 99, 12160 J-hov, pg
752019-0.

SE HIT

Jag siiljer min suverana VIC-
64 med bandspel., 4 st spel bl a
Temple of apshai och 5 st bocker
mm. Endast anv. 3 man. allt
detta for endast 4800:— eller
hogstbjudande.  Tel: 0980/
16226, Roger.

VIC-20 SPEL BYTES

For oexpanderad och expan-
derad VIC-20. Skriv eller ring till:
Robert Lindbick, Stormv. 59,
951 49 Lulea, tel: 0920/481 03.

ZX CIC SYSTEM

CIC har nu gett ut sin premiar-
kassett for ZX Spectrum. Kop
den nu for endast 60 kr inkl. por-
to. Innehaller berdkningspro-
gram, ett helhéftigt spel. Dess-
utom ett tipsprogram. Ring eller
skriv snarast till Thord Redman,
Friggag. 12, 533 00 Gotene, tel:
0511/593 47. Ring mellan 16
och 20.

7X-8116 K + I/0-PORT

Manual pa svenska och
engelska. I nairkamp med mikro-
datorn, handledning. Massor av
program ca 40 spel t ex Black-
Holes, Breakout i mcod,
Smugglers-Bould, Death-Maze
och Alien Attack. Andra pro-
gram: Mcoder, Verify och Bio-
rytm. Endast 1150:—. Tel: 0653/
160 54.

BEG. FULLER BOX KO-
PES

Jag har en Spectrum 48 K och
jag vill kopa en fullerbox billigt.
Girna med tal. Ring eller skriv
till: John Boqvist, Hammarv.
12, 813 00 Hofors. Tel: 0290/
242 21.

VIC-20 MED 8 MAN. GA-
RANTI KVAR.

Knappast anvind med band-
spelare, pluginspel, 2 dator-
bocker, joystick och flera dator-
tidningar. Nypris 3500 kr. Sil-
jes mot postforskott for endast
2700 kr. Svar till Eibert
Bjorkenklint, Solv. 18, 386 00
Firjestaden, tel: 0485/306 18.

ZX SPECTRUM

ZX Spectrum till salu med 16
K kassetten Jet-Pac och nagra
inprogrammerade spel. Endast
1750:—. Obs. 10 1/2 manad ga-
ranti kvar. Tel: 0586/565 81.

VIC-20 SALJES

VIC-20, bandspelare, 16 K,
Jjoystick, spel och handbok. Sal-
jes for 1800:—. Ring 0303/
119 45, Hakan Carlsson.

ZX 81 SALJES MED 16 K

ZX 81 med 16 K, datalira,
datalaraband. Endast 1050 kr.
Ring 0758/119 05.

SPEL OCH NYTTOPRO-
GRAM TILL ABC 80, VIC 20

Spectrum siljes for 10 kr st:
ABC 80: U-Jakt, Luffar, Bio-
rythmer, Mastermind, Othello
mm. VIC 20: Pac-Man, Flipper,
Scramble, Snakepit, Frogrun,
Chans, Pit, Crazy Kong mm.
Spectrum: Yatzy, Luffar, Mas-
ter Mind, U-Jakt, Galopp, Score
Hunt mm. Jag byter ocksa spel.
Tel: 0520/727 63 Thomas.

ZX SPECTRUM OCH ZX-
81

Spel siljes mycket billigt.
Skicka 8 kr i frimarken sa
skickar jag en lista dver spel och
nyttoprogram. Mattias Lund-
bick, Killg. 55,671 00 Arvika.

SALJES

VIC 20/64 bandspelarstation
for ca400 kr. Spel till VIC-20 pa
kassett, maskinkodsspel fran 5
kr till 30 kr. Ev. bytes mot Ata-
riprogram. Ring eller skriv till
Jesper Bremme, Bjorkulld,
191 41 Sollentuna, tel: 08/96 52
70.

SUPERSPEL TILL VIC-20
SALJES

Pa Cartridge och kassett. Ex.
Choplifter, Shamugs, Bugcrun-
sher och det nya superspelet
Wargames pa cartridge. Jag har
aven spel pa kassett. Donkey
Kong 2 ett Wide Screen, G&W
ar ocksa till salu. Ring 08/753 18
19 och be att fa tala med Staffan.
Priser diskuteras.

VIC-20 SALJES

CUP + bandspelare + 4
bocker + over 30 program pa
kassett bl a Scramble och Exter-
minator. Nypris over 3200:—.
Siljes for endast 2000:—. Mat-
tias Sommestad, tel: 0150/
118 40.

SPECTRUM

Jag dr Spectrumiagare med
manga program som hemskt
gédrna skulle vilja byta mig till
foljande: Zaxxan, Jungle Troub-
les, Scusadive, Jungle fever och
Chequred flag. Sa har du nagot
av dessa, ring och fraga efter
Martin tel: 040/94 27 40.
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VIC-20 PRYLAR

SALJES

Stora expansionsladan nypris
1 875 kr nu endast 895 kr. Prog.
AID 200 kr, 5 olika bocker fr. 40
kr/st. Plug-in: Avenger, Alien,
Jupiter Lander 130 kr/st. Kopta
originalspel pa band 50 kr/st.
+3 band m. div. prog. ring 031/
54 38 41.

13 SPELPROGRAM TILL
VIC-20

Oexp. siljes for endast 60:—
inkl. frakt. Bl a Alien, Moon-
lander, Rally... Sdnd 60:— till:
Mikael Bodén, Mandolingrind
16, 332 00 Gislaved. Tel: 0371/
123 25. Jag levererar inom 2 da-
gar.

ZX-SPECTRUM
Spectrum program siljes eller
bytes tel: 0920/661 31.

VIC-20 SPEL BYTES
Endast maskinkodsspel. Aven
spel for 3 K, 8K eller 16K bytes,
skicka lista over dina spel till:
Leif Lindstrom, Dahlanderg.
39, 703 48 Orebro.

VIC-20 SALJES

+ bandspelare. Tva st. hand-
bocker + tva VIC-rapport nr 4,
5, 6, massor med spel pa band.
Tva manader gammal i bra
skick, priset kommer vi dverens
om. Ring 0410/424 51 fraga ef-
ter Mikael ring mellan 20-21.

SPEL OCH PROGRAM
TILL VIC-64

Jag siljer och byter spel till VIC-
64 och 20. Stort sortiment. K&p
t ex Crazy Kong, Superscram-
ble och Schack for 150 kr inkl.
band. Virde minst 300 kr. Ring
Niklas Svanvik 031/40 48 71
eller skriv Langasliden 16,
412 70 Goteborg.

VIC-20

Adventurespel bytes och siljes
for 3K, 8K och 16K VIC-20.
skriv och skicka lista till: Dean
Torsic, Lokv. 37,260 33 Paarp.

VIC-20

Spel bytes. Har ca 25 st. Ar du
intresserad  skriv  till Peter
Oscarsson,  Krocklingegard,
731 95 Koping.

VIC-64 SPEL BYTES

Skicka in en kassett med nagra
bra spel. Girna ovanliga och en
lista pa vilka spel du redan har,
sa skickar vi lika manga spel till-
baka. Returporto bjuder vi pa.
Johan Rosengren Hirbreg. 8,
724 81 Visteras. Tel: 021/
35:94 22,

VIC-20 SUPER-
ERBJUDANDE!!

VIC med superexpander, nyaste
bandsp., basickurs m. kassetter,
garanti kvar. Maskinkodsspel.
PacMan, Roadrace i cartridge.
Joystick, tidn. och bocker. Ny-
pris 4 500 kr nu 2 100 kr. Du
kan inte hitta billigare. Skriv till

Andreas Reutersvird, Jdrn-
vigsg. 19, 252 24 Helsingborg,
sa ringer jag dig.

ABC-80

Jag dr 13 ar och bor i Stockholm
onskar brevvin som bor 1 niarhe-
ten. Christer Lindkvist, Tu-
multgr. 58, 162 46 Villingby.
Tel: 08/89 56 88.

MASKINKODSSPEL TILL
VIC-20

11 st superspel till VIC-20 siljes
ev. bytes for endast 75:—. Jag har
bl a Scramble, Shadowfax,
Gridrunner, Exterminator,
Amok. Skriv till Magnus Back-
man, Aspgatan 16, 827 00 Ljus-
dal.

ZX-81 SALJES

Ca 1 ar gammal, 16 K ram. Ett
par program medfdljer. Siljes
till formanligt pris. Tel:. 0522/
864 03 efter 17.00 Torbjérn.

SPECTRUMPROGRAM
BYTES

Jag har en 48K Spectrum och
vill gérna byta riktiga maskin-
kodsprogram. Har ett 60-tal.
Tel: 0303/923 00.

VIC-20 OCH VIC-64

Jag vill byta till mig VIC-20 och
VIC-64 spelprogram. Obs en-
dast maskinspraksprogram. Till
VIC-64 bytes eller kopes fol-
jande nyttoprogram for max
50:~/st 64-Mon, 64-Kompilator
och Ultra basic. Aven VIC-64
spel kopes for max 20:—/st. Ring
kvallstid 054/1597 25 och
fraga efter Ale.

TOPPFYND!

48K Spectrum (Beckman) 18
man. garanti + 12 av dom bista
programmen t ex Flight Simula-
tion, Penetrator, Zzom, Jetpac.
Siljes for endast 2 450 kr. Ring
0243/187 27 till Anders Hed-
lund, Akerg. 12, 781 32 Bor-
linge.

ATARI 800!!

Siljes till hogsbjud. Dock lagst
3 500 kr. Basic och Star Raiders
medfoljer. Passa pa! Ring 033/
10 77 96 eller 033/12 51 14
kvallstid.

VIC-20 SALJES

Eller bytes mot en ZX-Spect-
rum. Bandspelare + olika litte-
ratur + VIC-program + 40-60
spel for 2 500 kr. Priset kan dis-
kuteras. Tel: 0750/256 16 fraga
efter Fredrik.

CBM-64 YATZY

Trevligt familjespel i harmo-
niska firger och sprites. End.
disk. 90:—. Garanti lamnas tel.
Till pg. 4427249-0. G. Hog-
berg, Flojtg. 1, Karlstad. Tel:
054/13 56 56.

VIC-20 SPEL BYTES

Helst i maskinkod. Jag har
Alien, Blitz, Scramble, Extra-
minator, Amok, Roaddriver.
Skriv en lista till Johan Moes-
chlin, S. Fiskebidcksv. &4,
421 58 Vistra Frolunda.

SE HIT ATARIAGARE

Jag byter spelet Frogger mot an-
nat professionellt spel el. siljer
det for struntsumman 110:—.
Obs. Endast disketter (minst
40K minne). Skriv till David
Jansson, Bollebo, 571 00
Nissjo eller ring 0380/136 67.

VIC-20 PROGRAM SALJES
Om du ir intresserad av billiga
spelprogram ska du skriva till
Andreas Persson, Krocklinge,
731 95 Koping. Alla kostar mel-
lan 5 och 20 kr.

48K SPECTRUM

TILL SALU

Helt oanvind. Komplett med
div.  spelprogram.  Endast

2 000:—. Tel: 0642/104 81.

VIC-BOK BYTES
Mikrodatorns funktion bytes
mot Grafik och ljud eller siljes
for 75 kr. Leif Lindstrom, Dah-
landerg. 39, 703 48 Orebro.

VIC-20 SPEL
Superpriser pa actionspel gratis
lista mot svarsporto. Jens Mag-

nusson, Valdemarsrov. 9,
21223 Malmo. Tel: 040/
93 98 84.

ZX-SPECTRUM SPEL.
Spectrum spel bytes mot andra
spel. Aven forsiljning pris 5-10
kr/st. Har det mesta ex. Jetpak,
Cookie, Psst, Tranz-Am,
Android One. Rabatt vid kop av
5 spel foljer 1 med gratis. Ring
for inf. 0758/396 82.

SPECTRUMPROGRAM
Spel och nyttoprogram till ZX-
Spectrum bytes eller siljes. Tel:
0301/429 47 Anders eller 0320/
603 96 Mikael.

ZX-SPECTRUM SALJES
16K + riktigt tangentbord + 30
program + handbocker. Nypris
3 300 kr, siljes for 2 200 kr.
Kent Pettersson, Virmlandsga-
tan 2, 640 23 Valla.

TEXAS TI 99/4A SALJES
Tre ars garanti for 850:—. Billi-
gare én sa hittar du det inte. Tel:
031/21 95 31.

Introduktions-
erbjudande !!!

Datorer: Dragon 32,
Jupiter ACE, Sord M 5,
Laser 200, 220, 268,
ZX-81, SPECTRUM tn fl.

Litteratur. Det mesta av
amerikansk, engelsk och
svensk litteratur. En stor
del litteratur oversatt till
svenska.

Program, spelprogram,
kringutrustning, tillbehor,
disketter, kassetter.

Specialpriser
t o m Maj-84

Ny katalog utkommer
manadsskiftet mars-april
1984.

Bestill katalog i dag!

Uppgiv datormarke!
CITY UATA
Box 135

701 03 Orebro
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VIC-HACKERS

Jag har en oexpanderad VIC och
onskar silja och byta spel med
nagon. Skriv till H. Mattsson,
Prosten Ahlbergsg. 12, 417 23
Goteborg.

KOPES
Julinumret -83 av Compute. Ko-
pes for inkopspris + 25%. Leif
Nixon, Rosenstigen 22, 778 00
Norberg.

SALJES ELLER BYTES
Dataspel till Atari hemdatorer
siljes eller bytes. Jag har t ex
Pole Position, Threshold, Castle
Wolfenstein, Scadragon, Nauti-
lus och Miner 2049’er m m. Tel:
0758/751 22 efter k1. 17.00.

SALJES

TSC:s basic, Assembler och edi-
tor pa kassett for 6809-dator.
400:—. Tel: 0278/408 74 Hans.

SALJES

ABC-80 spel mellan 5-15 kr.
Jag har ett ganska stort sortiment
av spelprogram. Jag har tex
Missile com, Glipp (PacMan),
Superinvader, Schack m m.
Martin Olansson, Bygatan 1,

736 00 Kungsor. Tel: 0227/
130 42.
SPECTRUM 80K MINNE

Bygg ut 16 K Spectrum till 80K.
Enkelt att montera. Pris 890:—
plus porto. Program for att gora
reservkopia av dyrbara maskin-
kodsprogram. Pris 50:— plus
postens ljudbrev. Tel: 0750/
113 73 kl. 18-21.

VIC-20 ASSEMBLER
Plug-in-kassett 11-sidig bruks-
anvisning ingar endast 495:—
inkl. frakt och postf. avg. 0515/
103 00.

SPECTRUMPROGRAM
BYTES!!

Jag vill byta program med andra
Spectrumigare, jag har 48K.
Ring 054/13 44 42 Lars.

MODEM SALJES!

Maplin modem passande till
hemdator med RS 232 interface.
500 kr. Tel: 0383/101 16.

ONSKAS KOPA

Jag onskar kopa en beg. skrivare
till ABC-80, max 2 000:—. Ring
till Michael Peterson. Tel: 013/
14 37 60. Rydalsg. 4, 582 46
Linkdping.

VIC-64
Spelet Zaxxon kopes eller andra
spel. Christian 0141/414 62.

SPELPROGRAM TILL
COM.-64

Skicka 20 kr till mig sa far du
spelet Invaders + en lista over
alla spel jag har till salu. Min ad-
ress dr Jorgen Einarsson, Kar-
tev. 7, 468 00 Vargon.

SALJES

Komplett datorutrustning. VIC-
20 med tillbehor som: bandspe-
lare, exp-lada, maskinkods-
mon., manual, 16 K minne,
spelprogram och litteratur siljes
for 2 800:—. Ring genast Miche-
le. M. pa Tel: 0472/342 25 eller
sitt in pengar pa pg 4753465-6.

VIC-64 SPEL

Siljes for halva nypriset eller
bytes mot annat spel eller pro-
gram till 64:an, samtliga dr pa
kassett. Tel: 08/45 70 43.

ONSKAS KOPA

Apple, Osborne, ABC eller an-
nan typ med floppy och printer.
Goran Freiding, Tisdagsg. 7,
216 19 Malmo.

REGISTERPROGRAM VIC

Ett mycket mangsidigt register-
program till VIC-20/64. Program-
met har sokning, sortering mm
pa valfritt falt. Programmet har
aven en suveran printerrutin. Las
garna test i MIKRODATORN
7/83. Pris kassett 199 kr, diskett
249 kr.

TASSWORD TWO

Ett ordbehandlingsprogram for
Spectrum 48K. Programmet ar
helt pa svenska och ger automa-
tiskt AAO pa datorn. Kan
kopplas till nastan alla skrivare.
Specialpris 199 kr.

Nu ocksa Jet-Pac till VIC-64 + 8K PRIS 95:—

HELLSTRAND SOFTWARE
P11359 438 00 Landvetter Tel. 031-71 53 39

KOMPILATOR SPECTRUM

Ett program som gor att dina
BASIC-program gar mellan
10-900 ggr snabbare an BASIC.
Observera att detta program
aven klarar STRANGAR. For 48K
Spectrum 150 kr.

ADVENTURE SPECTRUM 48K
Arctic Atac & Lunar Jetman. De
nya programmen fran ULTI-
MATE. Det &r tva mycket bra
grafikadventur. Instruktionerna
ar pa svenska. Pris 95 kr, eller
bada for 160 kr.

Alla order sandes portofritt.

VIC-20 SALJES!

16K ram, grafik och ljud pa
VIC. basic, handbok, spel ca 10
st. Virde 3 300:— siljes for
1 900:—. Andreas Johansson,
Rackarbergsg. 40, 752 32 Upp-
sala, Tel. 018/11 18 74.

VIC-64 SALJES.

VIC-64 och bandstation, Si-
mon’s basic, Anviandarmanual,
Basic pa VIC-64, Program.
Ref.guide, Joystick samt fol-
jande spel: Omega Race, Cup
Final, Super Scramble och
Exterminator. Nypriset ar
6.700:— nu endast 4.900:—.
Ring 0470/173 53 eller skriv:
Torbjorn Strom, Hostv. 16 A,
352 37 Vaxjo.

VIC-64.

M-kodsspel och adventures
bytes med nagon VIC-64 dgare
helst inom Kronobergs lian.
Ring 0478/110 75 efter 19.00.
Christian.

7X-81 PROGRAM.

Forhor 25:—. Skriv in dina
glosor — Plats till 13K text. Ord
eller langa meningar. Till var
mening skriv ett tal hur manga
ganger datorn skall forhora dig.
3-D Othello 65:—. Stefan Jepps-
son. Tel. 046/29 11 79. PG
4787806-1.

BILLIGA ACTIONSPEL
TILL VIC-20.

Till oexp. VIC-20 pa kassett!
Gridrunner, Space Freaks,
Shadowzow, Scramble, Pit,
Amok, Exterminator, Punch
och andra superspel! Samman-
lagt 14 spel for 50:— Obs! 2 spel
kriver Joystick! Missa inte
tillfallet. Satt in 50:— pa pg
4790499-0 sa skickar jag spelen
sa fort jag kan. P. Book P.A.
Hanssonsv. 55 A, 214 63
Malmo.

AAO PA VIC-20.

For endast 30:—. Maskinkods-
program pa kassett. Fungerar
ober. av expansion men min 3K
rekommenderas. PG 778798-9.
L. Ljungdahl.

SALJES.

VIC-20 med super exp., Joy-
stick, AAO, Bandspelare,
Grund-bok, programmerings-
handbok, fran spel till basic
(inkl. kas.). Pris 3.500:—. Tel:
766 20 06 eller 766 20 96.
Staffan Sundell, Killingev. 34,
181 64 Lidingo.

VIC-CLUB.

Bli medlem i VIC-klubben.
Vickers for byte av prog. tips
och andra dator nira saker. Ring
nu! 031/51 85 83 fraga efter
Pelle.

SALJES.

Cartridgen, Avenger och Jupi-
ter-Lander saljes for 100 kr/st.
Ring 031/51 85 83 fraga efter
Pelle. 3K ram kopes for hogst
250 kr.

VIC-64 SPEL SALJES.

4 st pa en kassett (Motormania,
Laserzone, Supergridder och
Fotboll) endast 95:—. Mycket
bra grafik och ljudeffekter.
Jumpman pa diskett 180:—.
Betalas pa pg 4736371-8, Tyras
Laras P.S. Saskickar jag inom 2
dagar.

SALJES:

TI-99 + extended basic + 4
bocker och 30 spel. 16K+ 36K
forprogrammerat minne. Totalt
130 kommandon. Mycket
vilvardad. Pris 2.800:—. Jan-
Erik Odhe, Varav. 42, 531 71
Lidkoping. Tel: 0510/500 53.

ZX SPECTRUM 48 K

Siljes med boken Upptick
Spectrums Basic av M. Lord
1 950:—. Hobbit, Valhalla 150
kr/st. Database 100:—. Horace
Planetoids 50:—. Tel 019/
12 95 48 e. 18.00.

VIC 20 PROGRAM

BYTES.

Skicka en lista till Bjorn Svens-
son S:a Korsg. 13, 582 27
Linkoping.

VIC BOCKER SALJES.

Zap, Pow, Bom och Symphony
for a melancholy computer. 30
och 50 spel i varje bok. Endast
50 kr st. Eller 90 kr for bada.
Orginalspel: Triad, Xeno II,
Frog, Teckengenerator, 3-D
Timetreck, Zooks Kingdom och
Ratman 50 kr/st. Orginal:
Temple of Apshai 200 kr. Tel:
08/96 33 37 fraga efter Peo.

VIC-20 SPEL SALJES
ELLER BYTES.

Jag har Slap Dab, Arcadia och
Fran spel till basic pa kassett.
Alla tre for 37:— + porto och
kassett = 45:—. Eventuella
byten kan forekomma. Skriv
lista pa dina spel till Tomas
Hiibner, Angsullsv. 113,

162 46 Villingby.
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ZX-81 SALJES

ZX-81 + 16K ram + program+
Dokumentation 800:—. Bjorn
Erikson 08/742 22 02.

SALJES

Dator MP II lite anviand med ex-
tra tangentbord pris: 2 500:—.
Svensk manual. Tel: 0910/
785 48.

VIC-64 SPEL

Night Driver 64 Cartridge 230:—
eller hogstbjud. Ring Lage
0222/107 64 e. 16.00. Skriv till
Lage Fosstveit, S. Ringv. 30,
779 00 Skinnskatteberg.

FLOPPY TILL ABC-80
Onskas kopa. Hakan Harild,
Visterg. 11 C, 951 38 LULEA.
Tel: 0920/298 97.

VIC-64 SPEL SALJES!

11 Toppspel till VIC-64 siljes
for endast 160:—. Bl a Frogger,
Matrix, Scramble, Crazy Kong,
PacMan. Du kan dven kopa alla
spelen styckevis. Ring eller
skriv till: Fredrik Lanehed, Bar-
karobyg. 225, 725 91 Visteras.
Tel: 021/527 90. PS. Om du
skickar egen kassett kostar det
endast 140:— DS.

o

dOHVAMNCIA 1111 ddYH Nydd

o

L1711V HVH IA
JHVASTY 1HV1V

MINOHLIMITI NIH NIAY

N.H.E. Electronics AB

Kungsgatan 29, 602 20 NORRKOPING

SPECTRUMPROGRAM
BYTES!

Vill Du byta program? Har en 48
K Spectrum. Helst maskinkod.
Ring 013/16 01 45 och fraga ef-
ter Niklas.

BYTES!

Spectrumprogram bytes. Vi ar
tva killar som vill byta Spect-
rumprogram. Vi har varsin 48 K
Spectrum. Ex. pa program Vet-
pac, Penetrator m fl. Ring till
Niklas 013/16 01 45.

SPECTRUMSPEL BYTES

Vi ar tva killar som har en 48 K
Spectrum och vi vill girna byta
spel med andra. Ring 013/
16 01 70, fraga efter Johan.

SPECTRUMPROGRAM
Siljes. Hog kvalitet — laga pri-
ser. Adventure, simulering, ac-
tion med mera. Skriv ner din ad-
ress och skicka den till mig
(gdrna med dubbelt svarsporto)
sa far du en katalog. Carl-Jonas
Pettersson, Storg. 99, 362 00
Tingsryd.

VIC-20 SPEL SALJES

& BYTES!

Jag har: Arcadia, Slap Dab, Sha-
dowfax, Meteor Blaster och
Othello. 10 kr per spel + 10 kr
for kassett och porto. Bytes
garna mot andra VIC-spel. Ring
eller skriv! Tomas Hobner,
Angsullsv. 113. 162 46 Vil-
lingby. Tel: 08/760 60 33.

SALJES TILL SINCLAIR:
Till ZX-81: QS-Defender 50:—,
Mazogs 55:—, ZXTK Toolkit
90:—, 4 st IK-spel pa en kassett
25:— till Spectrum: Phasorchase
65:—, Spectrum Computing nr 1,
1983 30:—. SV. Tillv. Master-
mind 90:-, Minnesmonitor +
AAQO,3a6 60:—. 16 K ram till
7X80/81 200:—. Ring Pewe 018/
35'08°73.

VIC-20 SALJES

VIC + bandspelare + 1 spel
cartridge och 4 spelkassetter
inkl. Rat Race, Panic, Mini-
kong, Scramble och Snake Pit +
6 bocker och en video com-
mando joystick. Nypris ca
4 000:— siljes for 2 500:—. Tel:
0431/145 54 eller 042/
23 74 93.

SPECTRUM PROGRAM
BYTES

Jag har ca 90 program. Om du
har ungefar lika manga program
eller nagot nytt spel hor av dig
till Henrik. Tel: 0760-127 51.

SINCLAIR ZX SPECTRUM
PROGRAM

Siljes eller bytes. Jag har bl a
Manic Miner, JetPac, Zoom,
Trader, Hobbit, Hungryt-Hora-
ce, Quzimodo, Arcadia. VU-3D
och VU-Calc. For inf. ring
0762/725 28 eller skriv till Mat-
tias Bjorhem, Villa Kullen,
186 00 Vallentuna.

GAMLA GODINGAR TILL
VIC-20
PacMan 65— inkl. kassett

Scramble 65:— inkl. Kkassett
Amok 65:— inkl. kassett, Mas-
ken 60:— inkl. kassett, Aliens
60:—inkl kassett, Tank-Ufo 55:—
inkl. kassett, X-Wing 60:— inkl.
kassett. Jag har dven tangent-
bord till ZX-81. P. Nilsson. Tel:
0302/128 22.

SPECTRUMAGARE!!
Biorytmprogram 30:—, Master-
mind 20:—, Mitt i nian 15— (+
kassettband 10:-). Alla tre pro-
grammen + band 60:—. Stefan
Ebbesson, Utterst. 13, 552 71
Jonkoping. Tel: 036/18 79 86.

OBS! SPECTRUM

Band med programéversikt med
plats for 16 st program pa varje
sida. 4, 4 och o ingar. Skicka
50:— till: Jan Ericson, Prilycke-
gatan 125, 425 32 Hisings-Kar-
ra.

VIC-64
MASKINKODSSPEL

Bytes, siljes, kopes spel i ma-
skinkod. Tel: 0158/207 16 e.
17.00.

VIC-20 TILLBEHOR
SALJES

8K ram + Programmers AID
maskinkodsmonitor + hand-
bok. Handbok *’Grafik och ljud
pa . VIG20% -5 Felysis:031/
44 62 25.

VIC-20 SPEL
Spel till VIC-20 siljes, bytes.
Tel. 0755/974 27.

VIC-20 SE HIT

Har har ni er chans att kopa bil-
liga och bra spel. Ring 054/
15 46 99 och fraga efter Tomas
Eriksson.

ATARI-PROGRAM SALJES
Frogge,r Darts, Night Mission,
Bugattack, Preppie, Astrocha-
se, Blue Max, Eastern Front och
Race in Space. Pris: 200 kr/st.
Tel:08/771 48 74.

VIC-64

Du som vill byta spel och andra
program pa disk — skriv till: Ric-
hard Dahl, Orev. 5, 23043
Klargshamn eller ring 040/
46 80 52.

64-PROGRAM

Jag har en del spel och nyttopro-
gram till VIC-64 som jag siljer
BILLIGT!! Bestill min katalog/
prislista. Magnus Gustavsson,
Horda Kroken, 360 44 Ingel-
stad.

VIC-64

Jag har Super-Scramble. Jag by-
ter girna den mot ett kopt ma-
skinkodsspel eller adventure.
Skriv sa kan vi komma Gverens
om hur vi ska gora. Par Winzell
Lostigen 28, 590 60 Ljungsbro.

ANTLIGEN

Antligen finns det billiga spel till
VIC-20 och ZX-Spectrum. Till
VIC: Scramble, Amuk, Shadow
Fax, Snake pit och manga mer.
Spectrum: 3 Etpac, Cookie,
Hobbit, Tranz-Am, Psst, Schi-
zoids, Jumping Jack, Zip Zap.
Skicka efter lista till Alexander
Molin-Sandstrom, Lovkullav.
14, 433 60 Partille.

VIC-20 MED TILLBEHOR
SALJES

VIC-20 + kassettenhet + 8
Kram + 2  spelcartridges
(Avenger, Star Battle + Joy-
stick + manual + prog. handbo-
ken + ca 30 spel pa kassett. All-
tihop for endast 2 400:—. Tel:
031/76 11 59 e. 17.30.

KOPES

Hogupplosande  grafik-modul
till ZX-81 passande Memopak
16K-kontakt. Pris 200:—. Tel:
0415/122 60.

VIC-20 PROGRAM-
KASSETT

Kassett med 40 st. kvalitetspro-
gram. Bl a Slalom, Register,
Bandit, Roadrace, Glosforhor
m m. Alla 40 programmen for
sensationspriset 90:— pa pg
4757145-0, Anders Eriksson,
Hemdalsv. 6, 733 00 Sala. Tel:
0224/211 18.

——
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VIC-64 INTERFACE &
FLOPPY

Siljes: Interface *’Interpod.’’.
Koppla in printers, floppy, m m
(se ex. Compute 9/83 sid 127).
Pris inkl. kabel m m 1 200:—.
Siljes:  Dubbelfloppy CBM
3040, som ny! Fungerar utmirkt
med Interpod. Pris ca 4 000:—.
Ring Ake Setreus 08/39 26 86.

KOPES
Diskrive till VIC-64 med svensk
garanti kvar. Tel: 0303/293 70.

ATARI PROGRAM BYTES
OCH SALJES

Tel: 0758/575 38 fraga efter To-
mas.

COMMODORE 64
PROGRAM BILLIGT!

Ej listskydd. Pa kassett. fina.
Skicka 15 kr, du far spelet Alfa
+ mjukvaru — aao. Markus Ja-
kobsson, Sportv. 33, 240 21
Loddekopinge.

KOPES

Allt om hemdatorer nr 1, 2-83.
Ring 0220/336 31 (efter kl. 19
fraga efter Magnus.

TI-99/4A TELEFON

Skriv in ett namn, och datorn
ringer upp. Inga inkopplingar pa
telenitet behovs goras. Kom-
plett nummersidndare med plats
for massor med nummer. Endast
50 kr inkl. kassett. Lars Eke-
roth, Blabérsv. 6, 552 59 Jon-
koping. Tel: 036/12 06 49.
Bankgiro 860-4324.

TI-99/4A

Programkassett med 5 spel och
lilla alfabetet och aao. 75:— (vid)
forskottsbetalning). Obs. Kas-
setten ar redan sald 1 56 ex. hit-
tills. Lars Ekeroth, Blabarsva-
gen 6, 552 59 Jonkoping. Tel:
036/12 06 49.

SPECTRUM PROGRAM -
BYTAR KLUBB

Spela in tva av dina spel pa kas-
sett (anv. postens ljudbrev med
svarsporto). Skicka med spelin-
struktioner om det behovs. Sa
skickar jag dig tva av mina spel
inom 24 timmar. Skicka med
lista 6ver de spel du redan har.
Skicka till Per Norling, Visitt-
rav. 9, 141 49 Huddinge.

SPEL TILL OEXP.

VIC-20 SALJES

Eller bytes. Har mest hoguppl.
och basic utan grafik spel. Johan
040/49 43 09.

KOPES TILL ZX-81

Bocker (Svenska), kassetter,
Programlistor, samt andra tillbe-
hor t ex Aszmie-rom och ZX-
pringer. Tel: 0515/530 42.

VIC-20 OCH

SPECTRUM PROGRAM
Billiga spel och nyttoprogram
m m. (5-25 kr) till ZX Spectrum
och VIC-20. Ring 08/56 67 83
eller skriv till Dan Horning, Box
25006, 100 23 Stockholm for
gratis katalog. Vid kop over 50
kr medfoljer hiftet Tralle Data-
nytt.

SVERIGES BILLIGASTE
VIC!?

VIC-20 + bandstation +2 cart-
ridgespel (Avenger, Super lan-
der) + div. smaprogram +
bocker. Jag betalade ca 3 800:—,
saljes for 2 100:— eller till hogst
bjudande. Obetydligt anvind!!
Siljes p g a tidsbrist. Tel: 013/
17 65 82. Ring snabbt! Ett verk-

ligt klipp.

SALJES

VIC-64. Maskinkodsspel siljes
eller bytes. Har bl a Gridrunner,
AMC och Cup-final. Tel: 0753/
252 36 fraga efter Andreas.

SPECTRUM 48 K

Saljes for 2 095:—, Atri 600 XL
2 500:—, 16K till VIC-20 595:—.
Allt nytt med 1 ars garanti +
engelsk bruksanv. Tel: 011/
10 56 43.

KOPES

Spel till Spectrum 48K Jetpac,
Nightflight, The Hobbit, Flight
Simulation och Biorhytms. Tel:
011/10 56 43.

VIC-20 SALJES

Dator med bandspelare, bocker,
buti plus, maskinkodsmonitor,
Programmers AID, joystick,
programlistn. ca 170 spelprog.
mest oexp. Nypris ca 8 000:—
saljes for 4 200:— eller hogstbju-

dande. Tel: 0620/104 22 e.
16.30.
Y7V
KASSETT MED

o0 SPEL

for ATARI 410/800, SPECTRUM
och VIC 20 endast

290:-

inkl. exp.kostn.
Bestallningstel.

054-222 37

MBK IMPORT

Box 2060, 663 02 HAMMARO

ZX SPECTRUM
TECKENEXPANDER!
Program siljes. Tecken aaoiiéa
definieras. (Raderas ej av new).
Sind en tia till: Roger Ahlén,
Ulfsv. 6, 531 97 Lidkoping.
Tel: 0510/701 03 sa kommer en
listning omgaende.

VIC-64 PROGRAM
VIC-64 program bytes. Tel:
031/54 38 41.

VIC-20 PROGRAM
BYTARCLUB

Sa hir gor du, sind mig en kas-
sett (postens ljudbrev med svar-
sporto) till mig med de spel du
vill byta (gérna flera pa en gang)
och inom kort far du nagra nya
spel av mig ca 1-2 veckor.
Skicka girna med en lista pa de
spel du har till Robert Bostrom,
Jarnvagsg. 13, 342 00 Alvesta.

KOPES
Listade VIC-20 spel kopes till
formanligt pris. Mikael Anders-
son, Ganglatg. 30, 421 46 V
Frolunda.

VIC-64 PROGRAM

SALJES

Bra och billiga basicprogram
bl a Defender, Hangman, Star
trek, Gobler, Sprite-Demo,
Breakout, Glosor, Matte-64,
billiga priser, inget program ar
listskyddat sa du kan sjélv lira
dig grunderna i spelprogramme-
ring. Skicka efter katalog hos
Lars Kimpe, Svenbengtsgar-
den, 535 00 Kvanum.

SPECTRUMSPEL BYTES!

Jag skulle vilja byta spel till
Spectrum. Jag har en 48K. Obs!
Endast riktiga maskinkodspel
eller adventures i basic. Ring
031/71 06 87 och fraga efter Jo-
han eller skriv till Johan Ahl-

berg, Brattasv. 23, 43800
Landvetter.

COMMODORE 64 SPEL
SALJES

2 st spel pa diskett (Jumpman,
Blue Max) endast 285:—. 4 st
spel pa kassett séljes for 75.—.
Spelen ar Motormania, Laserzo-
ne, Supergridder och Fotboll.
Mycket bra grafik och ljudeffek-
ter. Sitt in pa pg 4736371-8,
Tyas Laras sa skickar jag spelet
inom 2 dagar. Eller ring 08/
760 79 36.

Postadress:

Te|:

Datum
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HAILRE
Hem-Person-Fick

DATORER “gﬂo
FICKDATORER 1 L
PCZ1245 795 i moims 1 ‘L

PC—].ZS]. 1.375:—inkl moms

A
PC'1401 1 265 —inkl moms %
pC'lSOO 1.995: —inkl moms @%@ ‘“

- SPEL FOR
Jupl ter | zx spectaum
ACE FRAN
ACE-MAN ULTIMATE PLAY THE GAME.

Jagad av spoken ska Du dta upp alla vid- PSSST16/43K 75 -

eokex i labyrinten. Kter Du en sprattlan-
de energiprick dr det Din tur att jaga. o
Den basta versionen av det populidra arc- JET PAC15/48K 75’
adespelet for 16K Jupiter Ace. Hogupplos-

ande rorlig grafik, extrema 1judeffekter, TRANS AM16/48K 75 .-

jagande intelligenta spdken, 10 olika
hastigheter.

Ett spelprogram utvecklat i Sverige av LUNAR JET MAN 48K 75 5

Mats Larsson for MOL-TECH SOFTWARE.

a8
EH

ENDAST 99:- COOK|E16/43K 75:'
= : —inkl moms 16K RAM mi for Jupiter ACE v
S e Enpast 3955 e “EIATIC ATAC ox 75
HEM- OCH ¥
PERSONDATORER NYHET! OTROLIGT, MEN SANT! SPELPROGRAM FOR
MZ-721  3.950:— inkl moms VARA NYA SPELPROGRAM
MZ-80A  6.495:— inkl moms R ki o R I c F. 1
MZ-80B 9.995:— inkl moms ANIRO G
L
KONTORSMASKIN S b CENTIPEDE HOPPER INVADERS
ADDO DISKDRIVE Jaga tuzenfotingari Eu hjalper gtl;odan ‘.J(o__rden ifr!yadftra__sad
PC-3201 komplett med I upp 10r spindlar. 6523’9 er??:grt:tr:-safﬁ;-ner Din planel. .
Dator, Bildskarm, Z001A¢ Sl moter rE?ao';(vro_ odiler, = DAST A
Flexskivminne och SPACE plLoT i
skrivare. KONG ENDAST 99:-
19.780: — exkl mdms SKRAMBLE FLER ATERFORSALJARE SOKES.
y ¢ MOON BUGGY = & - :
A HEXPERT Bestall mot postforskott, sa skickar vi pé dagen. s
1‘ TILLBEHOR SHARP GALAXY Alla priser inkl 23,46% moms. Porto etc tillkommer,15:- per order.
| | Matrisskrivare Ca pris 125:- MOL-TECH SOFTWARE, Box 619,
Flexskivminne RING SA SKICKAR VI 135 26 Tyres6. Tel 08-712 71 88.
l Fargplottrar ANIROGS FARGKATALOG
RS-232 interface
’ Centronics interface 1 A
‘ Sattco interface “

PROGRAMVARA AT Aﬂ‘ ORIC-1

Stort urval av program
RAM MORGONDAGENS DATOR

for administrativa ruti-

. | ner,utbildning,spel m.m. o G
Bestill var program- ?a e Battre prestanda an manga mycket dyrare
katalog! ~ hemdatorer.
PROGRAM TILL 400/800 & XL: : 5
i ﬂﬁﬁ?hdi‘ci a e Vi har nu en mangd program, bocker och
AK_TIEBOLAGET % FIRcELite tillbehor i lager.
STROMKRETS * HYPERBLAST
* DIAMONDS , 5
* + 20 ytterligare titlar. Pnsexempel
Box 16 Ring sd skickar vi lista.
127 21 SKARHOLMEN Ca pris 159: - — FORTH inkl manual 295:— L
Tel. 08-710 05 55 — ORICMON inkl manual 295:— ;
* VIC 64 GAMES BOOK 115:- ; 2
i s vt i il * VIC 64 EXPOSED  135:- “ gélS(IDEMUNCH inkl manual ]gg"
() Eorbabis i * VIC 20 EXPOSED 135:- - -
e + VIC INNOVATIVE  115:- — THE HOBBIT  (inkl Tolkiens bok)225:—

* Rterforsdljare antages *

Namn: [
e : IMPORTOR & DISTRIBUTOR i i o, TO R'DATA
i HTD DIGICOM AB TR M AR R B :

e e et o i e ox 140
Postadress: Box 194 243 00 HOOR e ol e

423 01 Torslanda
Tel 031-56 26 37

Tel. 0413/210 30
E,nr:




Maskin: Spectrum
Typ: Kassett
Vad kannetecknar
egentligen ett bra da-
torspel. Bra och orgi-
nell spelidé, snygg gra-
fik, haftiga ljud och inte
alltfér manga knappar
att hélla reda pa ar val
de saker som jag sjalv
tycker &r viktigast. Bu-
gaboo the Flea har allt
detta — utom bra ljud.
Spelidén &r foljande:
Loppan Bugaboo har
hamnat i ett grottsys-
tem pé& en frammande
planet och det ar spe-
laren som ska hjélpa
honom att hoppa ut
igen. Pa planeten finns
det ockséa en ptero-
daktyl som tycker
mycket om loppor
(med mycket senap
antagligen). Det finns
tva tangenter att halla
reda pg; vanster- och
hogerhopp. Kraften i
hoppet beror pa hur
lange man haller tang-

Bugaboo
the Flea
KKKKK

@ BUGABOO (THE FLEA)
SPECTRUM GAMES FROM

QUICKSI.VA

(vad 3HL coavens |

enten nedtryckt.

Det ar mycket kne-
pigt och roligt att for-
soka ta sig upp for alla
nivaerna. Annu har jag
inte lyckats, men detta
ar ett spel som jag inte
tanker sluta spelaioch
med att denna recen-
sion ar skriven.

Jag tror att Bugaboo
blir en klassiker bland
Spectrumspelen. Blir
detinte det skall jag ata
upp min personliga
husloppa.

Rec. av Clas

Maskin: Spectrum
Typ: Kassett

| detta spel ska man
tranga ned i en stor la-
byrint och bekdmpa de
monster som finns dar.
Extra poang ges om
man lyckas ta kal pa
den trollkarl som hér-
skar i labyrinten.

Spelet kan spelas
med tangentbord eller
joystick.

Spelidén &r inte pa
nagot satt ny. Det pa-
minner i viss man om
arkadspelet "'Pharaos
Thomb”', men kanns
mer spannande an
detta.

Svarigheten, eller en
av svarigheterna, ar att
man bara kan skjuta at
det hall man ar vand.
Men det galler for kri-
garna man ska kdmpa
mot ocksa. En mycket
anvandbar speltaktik
blir da att lagga sig i
bakhall bakom etthorn
eller liknande, och se-

The Wizard
Warriors
KKK

dan skjuta ned de kri-
gare som kommer for-
bi.

Wizard Warriors har
relativt snygg grafik
och mycket action. Det
trékiga &r bara att det
har en tendens att bli
trakigt i langden.

Rec. av Clas

KKKKK=Superb
KKKK=Utmarkt
KKK=Bra
KK=Godkand
K=Dadlig

”’Meteoroids”

Maskin: Spectrum
16/48K

Typ: Kassett

Detta spel fran dk'tro-
nics liknar lite grann
Sinclairs Planetoids.
Meteoroids har dock,
till skillnad fran Plane-
toids, olika svarighets-
grader (hastighet), gra-
fikuppséattning, meteo-
rider i vagor eller konti-
nuerligt osv.

Spelets idé ar att du
har ett ymdskepp, ut-
rustat med en laserka-
non. Med denna ska
du rensa upp bland all
meteorider, asteorider,
klippblock m m. Se
upp sa att du inte blir
traffad av nagot klipp-
block! En "fredligare”
rymdspels idé an man
ar van vid, men visst
finns det enstaka fien-
deskepp ocksd, om
man sa vill. Hyfsat ljud
ochfin grafik ger ett ex-
tra plus i kanten.

Rec. av Mats

Maskin: VIC-64
Typ: Kassett

Spelet Hexpert kdnns
framst igen fran spel-
hallsspelet Q-bert.
Spelidéen ar mycket
enkel. Du ar ett lamm
och startar i mitten pa
en tredimensionell py-
ramid. Din uppgift ar
att forsoka farglagga
alla pyramidens rutor
(totalt 21 st).

Du farglagger ru-
torna genom att hoppa
padem.

Emellertid har du tre
motstandare att tam-
pas med. Tvéa klot som
studsar omkring pa
mafa och en orm.

Nar du startar en ny
spelomgang har du 5
liv till ditt forfogande.
Du forlorar ett varje
gang ormen eller nagot
av kloten lyckas fanga
dig. Skulle du raka
hoppa utanfér pyrami-
den forlorar du alla
dina aterstaende liv.

Commaodone

ANIROG

Klarar du daremot av
att farglagga alla ru-
tornai en pyramid far
du ett extra livoch
5 000 poang i bonus.
Sjalv tycker jag att
spelet &r relativt roligt
men latt enformigt.
Grafiken kan man inte
klaga pa (64:ans "'spri-
tes” ar val anvanda)
men tyvarr ar ljudet lite
klent tilltaget.
Sammanfattnings-
vis: ett bra spel som
kunde ha varit &nnu
béattre om 64:ans moj-
ligheter utnyttjats.
Rec. av Magnus

Maskin: VIC-64
Typ: Kassett
Det finns mangder
Crazy Kongar pa
marknaden och spelet
borjar kannas lite uttra-
kat. Denna version
skiljer sig inte s&
mycket fran de andra
som jag sett, men har
lyckades jag befria min
alskade flicka.

Jag har aldrig lyck-
ats komma 6ver niva 2
pa nagot av de andra
spelen som finns pa
marknaden, men nu
har jag i alla fall lyckats
komma éver niva 3 och
ar pa god vag att klara
alla fyra nivaerna.

Trots att grafiken
inte ar nagot att jubla
Over ar spelet bra tack
vare att det ar enkelt.
For Ovrigt &r jag ingen
alskare av Marion, men
daremot av flickor.
Rec. av Bosse

Crazy Kong

”Atic Atac”

Maskin: Spectrum
48 K
Typ: Kassett
Annu ett nytt, utmarkt
program fran "'Ulti-
mate Play the Game''!
Som vanligt bjuder
programmet pa fina
ljud- och grafikeffekter.
Spelet utspelas
denna gang i ett
spokslott. Din uppgift
&r att i slottets fem va-

Ett omvéxlande och

ningar soka efter de
goémda nycklar som le-
der till huvudddrren,
din enda vag ut fran
denna skrackfyllda
plats!

| slottets mangarum
finns mébler, mat,
dryck, féremal, Spo-
ken, Gastar, Andar
och Monster!

Mat och dryck ger
fornyade krafter. Valj
mellan att varariddare,
viking eller trollkarl. Alla
har olika vapen och
egnahemliga "dorrar”’
i slottet.

roligt spel fran ett av
Englands skickligaste
programvaruféretag.
Rec. av Mats

VAND!
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”Spectra Home

Maskin: Spectravi-
deo

Typ: Kassett

De flesta som ser ett
exemplar av Spectra-
videodatorn maste
ténka, "'detta ar urty-
pen for en speldator’’.
Inbyggd joystick och
enmassa hjalptangen-
ter.

Darfor ar det roligt
att bland det foérsta
man slépper i pro-
gramvag ar ett nytto-
program fér hemmet.
Vad som ar mindre ro-
ligt &r att det ar ett pro-
gram som ar s& USA-
anpassat att det armer
eller mindre onddigt for
en svensk anvandare!

"’Home Economist”’
bestér av tva skilda
program. Det forsta
héller ordning pa dina
rabattkuponger och
det andra ar en recept-
samling.

Att dela ut rabattku-

Economist”

SV-318/!

ligti USA. Sépass van-
lig att ett datorprogram
som héller ordning pa

dessainte arenorimlig
tanke.

For en svensk kon-
sument verkar syste-
met lite val bokigt.

Fragan &r om man
inte far stélla hogre
krav an sa héar pa ett
program som har den
ambitidsa titeln"’Home
Economist’’. Det hade
passat battre pa ett
program som kunde
skota hemmets bud-
geteringsproblem.
Rec. av Clas

o=y

Maskin: Spectrum
Typ: Kassett
Detta &r ett aventyrs-
spel. | en fantastisk
omgivning skall spela-
ren vandra runt och
leta reda pa en hemlig
karta. Varje plats man
besoker visas upp i
form av en bild pa skar-
men.

| spelets borjan kan
du vélja ett av fem yr-
ken. Varje yrke har sina
for- och nackdelar. Det
finns &ven mojlighet att
anvanda trollformler.
Dessa troliformler kan
gobradet mesta fran att
Oppnadorrar till att full-
standigt branna upp
ett besvarligt monster.

Blandningen av
aventyr och rollspel
kunde ha gjort spelet
till ett av marknadens
béasta. Nu blev det ty-
varrinte sd. "Quest’ ar
ett spel som ar drabbat
av stor obalans, till
spelarns nackdel. Det

ar helt enkelt sa att
man, for att kunna
spela, méste ha en er-
faren och stark spelka-
raktar — annars dor
man ganska snabbt.
Erfarenhet och styrka
kan man ju bara fa ge-
nom att spela, men det
gar ju inte eftersom
man dor sa snabbt,
OSV.

Tyvarr blir det bara
en tvaa, men spelet
kunde fatt en femma
om det haft en vetti-
gare upplaggning.
Rec. av Clas

Maskin: VIC-64
Typ: Cartridge
Cup-final &r ett tre-di-
mensionellt fotbolls-
spel till 64:an. Spelet
kan spelas mot en
motspelare eller mot
datorn.

N&r man spelar mot
datorn finns det nio
olika svarighetsgrader.
Allt fran valdigt latt till
véldigt svart. Ar man
tva spelare behdvs var
sin joystick. Spelar
man mot datorn be-
hovs bara en.

Nar publiken tagit
plats kommer spelarna
pa planen. Det vanstra
laget borjar med av-
spark. Nu géller det att
dribbla fram till mal,
finta méalvakten och
gbra mal.

Hur kan man styra
spelarna pa samma
gang, undrar kanske
nagon. Svaret ar en-
kelt, det kan man inte.

Datorn valjer ut den

Cup-Final

KKKKK

spelare som ar nar-
mast bollen. Men aven
en dator eller rattare
sagt en programme-
rare kan ha fel. Det ar
inte alltid den spelare
som ar narmast bollen
som man far styra, och
detta kan ibland vara
mycket irriterande.

Spelet har oerhort
naturtrogen animering.
Det enda man skulle
kunna klaga pa &r det
"mesiga’’ ljudet.

Spelet rekommen-
deras varmt trots det
hoga priset — 360 kr.
Rec. av Krister

ponger ar mycket van-

Maskin: VIC-64
Jaha — nu &r han hér
igen Jeff Minter, man-
nen med Llamor och
kameler pa hjarnan.

Du &r en muterad
kamel pa uppdrag. Du
ska ta dig igenom 42
soner dar du anfalls av
allt frén aggressiva au-
straliensiska alpinister
(k&angurus pa skidor),
Pac-Man-spoken, te-
lefonkiosker och chips
(datorvarianten). Grafi-
ken ar enorm, ljudef-
fekterna de vanliga,
komentarerna i spelet
riktigt roliga.

Det finns finesser
ocksa. For att faen
chans att selitefler so-
ner (eftersom man dor
hela tiden) kan du stélla
om till sumpmassig
vandring.

Programmet finns
dessutom i tva versio-
ner pa bandet. Den
ena aren experimentell
Turbo-laddning, da-

Revenge of the
Mutant Camels

KKKK

torn laddar program-

Den andra &r en stan-
dardladdning —tar 15
minuter. Turboladd-
ningen &r suveran —
nar den fungerar. Mitt
exemplar funkade tre
ganger, sedan fick jag
g4 Over till standard-
laddning.

Det femte K:t sparar
jag pa—trots den finur-
liga startmelodin — till
ett program som inte
sager Zap, Boiing, Plii-
ing hela tiden.

Rec. av Ragnvald

Maskin: Atari 400,
600XL, 800

Typ: Diskett/kassett
Det hér ar ett mycket
variationsrikt spel. Dar-
for blir det aldrig tra-
kigt.

Duflyger en Zeppeli-
nare och ska ta dig in i
ett enormt bergrum
med inte mindre an
250 rum. Du ska finna
sprangladdningen och
forstora hela denna
enorma férsvarsan-
laggning.

Joda, visst Iater det
som Caverns of Mars,
men det har spelet ar
oerhort mycket svara-
re. Man skulle kunna
sagaatt det aren kom-
bination av Caverns of
Mars och ett aventyrs-
spel. Har finns namli-
gen hjalpmedel i form
av nycklar, strémbry-
tare och hamburgare
att mata de vaktande
hamburgermonstren
med...

Zeppelin

KKKKK

Din véag ar inte kan-
tad av hjalpmedel.
Luftballonger, fientliga
Zeppelinare, fallande
stenar, lazer-grindar
och mycket annat gor
att ditt uppdrag inte di-
rekt blir en dans pa ro-
Sor.

Jag skulle vilja séga
att det ar ett av de
béttre spel jag spelat
inom genren.

Rec. av Bosse

Maskin: Oric

Typ: Kassett

Har galler det att ringa
in rektanglar och kvad-
rater under tiden en
spindel jagar dig. Sva-
righeten tkas hela ti-
den med att fler rek-
tanglar upptrader pa
skarmen. Samtidigt far
spindeln upp farten
och blir farligt snabb.

Spelet har sex olika
svéarighetsgrader och
ar lagom svart pa for-
sta nivan.

Man véljer vilka
tangenter man vill styra
med vilket jag upp-
levde positivt. Det ar
inga problem alls att
sitta en helkvall framfor
TV:n och spela Painter,
men var beredd pa
6mma fingrar och
handleder.

Grafiken inte vérlds-
bast, men spelet haller
utan den. Tyvarr var
det lite svart att ladda
in programmet och det

Painter

var bara inspelat en
gang.
Rec. av Henrik
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KKKKK=Superb
KKKK=Utmarkt
KKK=Bra
KK=Godkand
K=Ddlig

Maskin: VIC-64

Typ: Diskett
Godisboven heter
spelet pa svenska och
det gar ut pa att stjdla
godis framfér dgonen
pa sheriffen. Man bor
se upp eftersom detta
inte ar nagon latt upp-
gift. Banan dar godiset
ligger bestar av langa
korridorer som gar ho-
risontellt dver skar-
men. For att komma in
i nésta korridor maste
man ga igenom de
dorrar som ibland dy-
ker upp.

Ar man inte tillrack-
ligt snabb fastnar man
i det kladdiga kola-
pappret pa vaggarna.
D& maste man vanta
tills en ny dorr dyker
upp. Under tiden hin-
ner kanske sheriffen i
fatt dig. D& mister du
en av dina fem tjuvar
och fé&r bdrja om fran
borjan igen.

Sheriffen kan ga rakt

Candy Bandits

KK

genom vaggarna sa
det galler verkligen att
se upp. Nar man klarat
av en karta borjar det
om frén borjan, men
farten har 6kat.

Trots att spelet &r
skrivet néstan uteslu-
tande i Basic ar detinte
|att. Spelet ar alltfor
svart och blir latt tra-
kigt. Men grafiken och
ljudet &r véalgjord. Det
finns roligare spel i
genren.

Rec. av Mikael

Maskin: Atari 400,
600XL, 800

Typ: Diskett/kassett
Du ar en arkeolog och
aventyrare som hittar
Faraos okanda grav
né&gonstans i Saharas
Oken.Du tardigini
gravkamrarna, men se
upp. De ar bevakade
av Faraos ande, mu-
mier och bevingade
hamnare. Faraos for-
bannelse vilar Gver
graven.

Inte nog med det.
Det finns fullt av meka-
niska fallor. De ska
gora livet kort for den
som vagar siginikam-
rarna. Trots det lockar
gravvalven. Farao lat
namligen 16 dyrbara
skatter folja honom till
den sista vilan. Efter-
som du ar aventyrare
och arkeolog forsoker
du naturligtvis att fa tag
i dyrbarheterna.

Till din hjalp har du
din pistol, magiska rep

Pharaoh’s
Curse

KKKK

och nycklar till hemliga
gangar.

Spelet har mycket
fin grafik och du kom-
mer att spela det
atskilliga ganger. Efter
att ha kort det ett tiotal
ganger kommer man
naturligtvis pa en del
trick, men det verkar
omdjligt att ta alla 16
skatterna.

Rec. av Bosse

Maskin: Atari 400,
600XL, 800

Typ: Diskett/kassett
Har du varit pa picnic
né&gon gang? Da vet
du ocksé att den mat
man har med sig garna
delas av andra
objudna sma kamra-
ter.

Har &r det en hel
myrstacks innevanare
som vill vara med och
dela p& maten.

De ér inte s manga
i borjan, men de blir
fler, fler, och annufler...
For att krydda tillvaron
finns det ocksa gift-
spindlar ochen geting.
tilsammans forvandlar
de din skoéna picnic till
ett inferno.

Spelet gér ut pa att
hjalpa Georg radda
maten, som myrorna
forsoker bara bort. Du
har en flugsméllare och
far gno ordentligt om
det ska bli ndgonting
kvar.

Picnic Paranoia

KKKK

Det hér ar ett klart
trevligt spel. Det maste
tilltala till och med lek-
radet, eftersom det
inte ar krigiskt.

Grafiken &r superb,
tillverkaren har verkli-
gen utnyttjat Ataris
manga mojligheter till
att fa en intressant
spelplan.

Men, for detta, lik-
som méanga andra
spel: man tréttnar gan-
ska fort.

Rec. av Bosse

Maskin: Oric

Typ: Kassett

Fem krakor kommer
mot dig, ett tryck pa
mellanslagstangenten
och en av dem ar do-
da. Snabbt och effek-
tivt avrattar du resten’
av krakfamilien medan
de slapper projektiler
padig.

Jag kallar dessa
rymdmonster for kra-
kor da de liknar sada-
na. Spelet har sex olika
skarmar och tio svarig-
hetsgrader. Spelet ar
snabbt, grafiken mag-
nifik och ljudet bra. Har
har man utnyttjat Orics
kapacitet till fullo. Ty-
varr ar inladdningen
trakig och inte snabb.
Men goda instruktio-
ner i borjan av spelet
och det uppvager en
del. Man sitter garna
med spelet en hel kvall.
Rec. av Henrik

Xenon 1

Typ: Kassett. Ma-
skin: Oric
Nar man hor namnet
Ultra tror man latt att
det handlar om nagot
som gar snabbt, och
det gor det verkligen
har. Spelidén ar att
man ska skjuta ner
olika sorters rymd-
skepp. Dessa forsoker
naturligtvis forgéra dig
—idén arinte ny.

Rymdskeppen har
olika hastighet och
géng och det finns 16
olika skarmar att spela
sig igenom. Jag.har
aldrig lyckats komma
over niva 8, men spelet
fascinerar lika mycket
varje gang.

Grafiken ar superb,
fragan ar om det gar
att faut merav Oricen.
Ljudet har dock inte ut-
nyttjats lika bra. Detta
ar det mest prisvarda
speljag hittat till Oricen
och det fortjanar hog-
sta poang.

Ultra

KKKKK

Rec. av Henrik

Maskin: VIC-64
Du ar en liten fagel
(sominte kan flyga, €j
heller simma). Du
vandrar omkring i en
isbken och ar formodli-
gen avlagset slakt med
pingvinerna.

Din uppgift ar att
radda din flickvan — pa
vagen maste du hoppa
pa isflak, undvika vat-
tenpdlar och klara dig
udnan klotformade
monster som plattar till
dig ratt som det ar.

Snokie ar s6t —det
finns inget annat ord
for det. Han drattar pa
andan réatt som ar, sli-
rar vadligt pa vag upp-
for i terrangen, hoppar
med ett glatt "’bo-
inggg”’. Riktigt roligt.

Du spelar mot klock-
an. Tartiden slut ar det
"Game Over’'. Haller
tiden pa att ta slut for
fagel 1 (du har tre) ar
det alltsa taktiskt att
bega sjalvmord.

Snokie

KKKK

Du faren nyfagel vid
10 000 poéng — fast
det har vi aldrig fatt. |
stallet har vitill leda fatt
hora den lilla (gladal)
truddelutten som spe-
las narman hastigt och
lustigt avlider.

Det femte K:t uteblir
helt enkelt darfor att
spelet ar sa forbaskat
svart!

Rec. av Ragnvald
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Program:  System:
. Cup-Final VIC-64

. Scramble VIC-64
(Anirog)

. Blue Max VIC-64

. Fort VIC-64
Apocalypse

. Arcadia VIC-64

. Pole Position Atari

. Rolling VIC-64

. Night Flight Spectrum

. Choplifter VIC-64
10. Frogger VIC-64

En klar dominans av VIC-64 spel pa manadens lista. Noterbart
ar att ett svenskt spel ’Rolling” har placerat sig pa 7:e plats.
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"DEN HARTIDNINGEN
AR TS-KONTROLLERAD

Annonsera 1
1'S-kontrollerade tidningar sa du vet

vad du far for pengarna.

bl
I

Tidningsstatistik AB Tel. 08-820230

PRENUVMERERA!

SA SLIPPER DU RISKERA
ATT ALLT OM HEMDATORER AR SLUTSALD.

Helarsprenumeration 10 nr fér 120:- ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club.
Dar kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till férmanliga priser!

—————————— e
Ja tack, jag vill bli prenumerant pa e omodi
Allt om Hemdatorer och betalar forst gl
nar inbetalningskortet kommer. pors

[ Helar (10 nr) 120:—. Ovriga Norden 155:—
[ Halvar (5 nr) 65:—

Svarspost
Ty g e B e e L e P L O R e T Kundnummer 28700029
104 20 STOCKHOLM
2 e e e R L G G
POBAIEES: crvimi i b e v T e e A e S e e R
D=1 Vo o PR S R e e e e S 2 T T it AR R O SR L S e | ek e il

Jagwvill att min prenumeration ska galla fr.oim. AL .. it ssoisor st nsoiasioesomssiinsessosssmsfinssssasssenesy




nfemhundra

N kompatlbel skrivare

*exkl moms

VI SOKER ATERFORSALJARE KONTAKTA 0SS GARNA FOR YTTERLIGARE INFORMATlON

Monter 90

Box 2084, 194 02 Upplands Vésby. Tel 0760-880 40.




O TIME RUNNER Ett action- O VORTEX RAIDER Du har () DEFENDER Antligen fér VIC O FROGGER 64 Ta den lilla
spel av hogsta klass. Du skall erév- din automatvapen-bestyckade mo- | 64! Kant frén spelhallarna. Alla funky grodan genom alla méjliga
ra huvudrektangeln bit for bit med torcykel till h,cf Forsok att hitta talar om det! och omdjliga hinder.

snabbhet och skicklighet. piratskatten!

2§ DehdftigaViCed
SPClE frd n UPI.

for d:g Endast for den krdsne!

0 CUDDLY CUBURT Du skall

higlpa en Q*bert att inta Faraos
pyramid. Préval

O VIC Innovative Compu-
ting Book.

[0 SNOKIE | detta dventyr skall du higloa
en liten sné-fégel vid namn Snokie aft rc(ﬁa
sin flickvéin. Kom ihdg att snéféglar hatar vat-
ten!

8 olika levels! For Atari@VIC 64. Disk & Kassett,

| C1CRAZY KONG 64 Stoppo
Kong! Du har alla medel till for-
fogande. Men han dr stark...

Aterférsiljare skes!

O PANIC 64 Jagad av monster! § § - =
Hjélo dig sjglv med tidsinstdllda _— e — ==
oomeet = ===, =
1 STAR TREK 64 Ducr ko _— ===50ft =
t Ent o R _— = —
CISPRITE MAN 64 PacMan | prise All hinger o omd kanvisa | (1 SCRAMBLE 64 Vaikn ware
nu fér VIC 64. Spokena har defini- beslutsamhet. Men den hdr versionen innehdller Box 18007, 750 18 Uppsala.
tivt inte blivit snallare. God bless O TOKEN OF GHALL allt! Telefon 018-42 98 27
you! Ahhggh! Duvarinte péddinvakt! L ____ __| L ______________

Har ar det fullt allvar.

CIASSEMBLER 64 rrene | OKicka de kassetter jag kryssat for
maskinspréksprogram. Kommer att mot posffarskoff.

“"ﬂe""”" St pogonEg: CITIME RUNNER (1 SNOKIE ) STAR TREK 64
te. (Nyt
S 1 plicproyen; O VORTEX RAIDER [ CUDDLY CUBURT  CJ TOKEN OF GHALL
O DEFENDER CISPRITEMANG4 [ SCRAMBLE 64
OFROGGER64 [0 DEFENSE C ASSEMBLER 64
O SIREN CITY O CRAZY KONG 64 [1VIC Innovative Compu-
- ting Book.
i Nampic: oo o000 oL
[0 DEFENSE En exakt kopia av . .
spelhallsversionen. Minst 3K extra. Adress: ...ooiiiiiii Skicka in kupongen

T+J. folladeess ... .. ... .. ... . .. .. r edan idag-'
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