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FEiCn

BEHOVER
DU HJALP?

TV-spel och Data-spel. Vilka kassetter
finns till vilka apparater? Vi haller med:
Det har ar en djungel!

Men kanske kan vi hjdlpa dig. Vara ex-
perter kan det mesta om Atari, om Vic och
Commodore, om Intellivision, om Spect-

Hor av dig, vi ska forsoka svara pa dina
fragor, 16sa dina problem. Men du kan inte
ringa till oss, skriv!

Joystick, Box 6043, 102 31 Stockholm 6.




TOPPLISTORNA

USA

LISTAN

Nya topplistor. USA-listan
fran amerikanska nojestid-
ningen Billboard.
Och Data-listan. Nu med en
nyhet: 25 spel 1 varje num-
mer! Du hittar alltsa 15 nya
spel pa listan det har numret.

(14) BOULDER DASH

(1) MINER 2049ER

(-) M.ULE.

(3) POLE POSITION

(2) BLUEMAX

(5) ZEPPELIN

(6) FLIP &FLOP

(-) THE ARCADE MACHINE

(-} MR.ROBOT & HIS ROBOT
FACTORY

10 (5) PHARAO'S CURSE

11 (9) BRISTLES

12 (10)JET BOOTJACK
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:::; ‘gg %';E. Har ar namnen pa de mest salda TV-spelen/ % % é
E E g ;E::: tillverkare g E E
1 1 | 17 | PITFALL li-Activision AB-035 ®

2 | 2|9 WARGAMES-Coleco 2637 ®
3 | 5 | 49 | Q-BERT-ParkerBrothers 5360 e|e o
4 | 4 | 47 | DECATHLON-Activision AZ 030 ®

5 | 3 | 49 | POLEPOSITION-Atari CX 2694 ®

6 | 6 |69 | CENTIPEDE-AtariCX 2676 eleo

7 | 7 | 37 | POPEYE-Parker Brothers 5370 e|e|e
8 | 11 | 47 | KANGAROO-AtariCX 2689 ®

9 | 8 | 19 | FRENZY-Coleco 2613 ®

10 | 10 | 55 | BURGER TIME-Intellivision 4549 e ®
11 | 13 | 97 | FROGGER-Parker Brothers 5300 oo |®
12 | 12 | 7 | BUCKRODGERS-Coleco 2615 °

13 | 16 | 21 | MARIO BROTHERS-Atari CX 2697 ®

14 | 19 | 3 GYRUSS-Parker Bros. 5080 ®|e

15 | 17 | 23 | MOON PATROL-Atari CX 2692 ®

16 | 15 | 31 | SPACE SHUTTLE-Activision AX 033 ®

17 | 18 | 79 | RIVER RAID-Activision AX-018 e|o |0
18 | 9 9 TIMEPILOT-Coleco 2679 ®|e

19 | 23 | 11 | DEFENDER-Atari CX 2609

20 | NY | NY | STARWARS-Parker Bros. ® e

21 | 14 | 27 | CONGOBONGO-Sega 006-01 ®

22 | 21 | 7 H.E.R.0.-Activision AZ 038 e|e

23 | 25 | 15 355155ng TIRES-Sierra On Line .

24 | 22 | 9 | HieehaK Coocozoms .

25 | 24 | 21 | FRONTLINE-Coleco 2650

First Star

Big Five/Micro Fun
Electronic Arts
Atari

Synapse

Synapse

First Star
Broderbund

Datamost -
Synapse

First Star
English Software

13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

Y! DATA-LIST

Fler och fler spel till datorna. Darfor en utokad lista.

(8) DONKEY KONG Atari

(11) JUMPMAN Epyx

(-} MURDER ON THE ZINDERNEUF Electronic Arts
(-) JUMPMAN JR. Epyx

(24) SOLO FLIGHT MicroProse

(-) ZORK1 Infocom

(-) GATEWAY TO APSHAI Epyx

(22) RAINBOW WALKER Synapse

(-) ENCOUNTER Synapse

(12) MS. PAC-MAN Atari

(15) ZEAXXON Datasoft/Synapse
(-} JOUST Atari

(-) ENCHANTER Infocum

BASTA

1. (5.) Burger Time
Intellivision
2. (1.) Q-Bert
Parker Brothers
3. (3.) Happy Trails
Activision
4, (NY)Jumpman Junior
Epyx
5. (2.) Donkey KongJr.
Coleco
6. (12.) Advanced Dungeons
and Dragons
Treasure Of Tarmin
Intellivision
1. (4.) Mr. Do!
Coleco
8. (11.)Rocky
Coleco
9. (NY)War Games
Coleco
10. (8.) Pitfall
Coleco
11. (1.) Looping
Coleco
12. (6.) Moon Patrol
Atari
13. (9.) Keystone Kapers
Activision
14. (10.)Lady Bug
Coleco
15. (14.) Bump’n 'Jump
Intillivision
16. (13.)Centipede
Atari
17. (15.) Pole Position
Atari
18. (11.) Ms. Pac-Man
Atari
19, (18.) Masters Of The
Universe
Intellvision
20. (NY)Mario Brothers
Atari
21. (16.) Zaxxon
Coleco
22. (19.) Pepper
Coleco
23. NY Bomb Squad
Intellivision
24. (24.) Turbo
Coleco
25. (20.)River Raid
Bctivision

Joysticks egen lista 6ver de basta
TV-spelen. Det har &r alltsa spe-
len vi gillar bast just nu. Vi ater-
kommer med den har listan i
varje nummer av Joystick. Siffran
inom parentes anger placering i
foregaende nummer. En hel del
nya spel pa listan. Det var ju flera
manader sen sist. En riktig hojda-
re: Jumpman Junior.
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Rapport fran varldens storsta massa for TV-spel och data-spel:

DETTA AR
NYHETERNA




ATIONAL SUMMER
LECTRONICS SHOW

CONSOMER
ELECTRONICS
SHOW

UODen tredje juni 1 somras opp-
nades portarna till International
Summer Consumer Electronics
Show i Chicago. Over 90.000 be-
sokare vistades darunder de fyra
dagar varldens storsta elektro-
nikmaéssa pagick. Massan ar upp-
delad i fyra olika byggnader:
McCormick Place, dar TV, ra-
dio coh video visades; McCor-
mick Inn, dir den tunga HI-Fi'n
holl hus; Conrad Hilton, dar
framtidselektroniken gnistrade

och slutligen McCormick Wet
dar datorerna, TV-spelen och all
kringutrustning bredde ut sig.
Darutover gick det att titta pa ka-
meror, bocker, fackpress, neons-
kyltar, parabolantenner, krets-
kort, telefoner, horlurar, instru-
ment, mikrofoner, grammofons-
kivor, klockor, radar, batterier,
minirdknare, ljusanlaggningar,
robotar, osv, osv i all oandlighet.
1380 utstdllare delade pa ndstan
250.000 kvadratmeter. CES ar en
gigantisk elektronisk haxkittel
med besoékare och utstallare fran
hela vdarlden. Mdssan arrangeras
tva ganger om aret. [ januari i Las
Vegas och i juni i Chicago. Nasta
CES tilldrar sig saledes i Las Ve-
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gas den 5-8 januari, 1985. Vi ska
titta pa nagra av de intressanta
produkterna som visades pa
McCormick West, datorernas
hemvist. Pa 6ver 50.000 kvadrat-
meter visades det senaste upp av
datorer, spel, program och kring-
utrustning. Det mest anmark-
ningsvirda var att varken IBM el-
ler Apple, de tva stora i brans-
chen, inte visade upp sina nya
produkter. Men bade IBM PCijr
och Apples nya skénhet Apple
Ilc fanns att skada i diverse bas
diar mjukvara demonstrerades
for dessa bada maskiner.

O I USA dr det egentligen bara
fyra marken som géller. Det &r
IBM, Apple, Commdore och

Atari. De ovriga: Sinclair, Texas
Instruments, Spectravideo,
Adam m.fl har inte fatt riktigt
grepp om marknaden. Brans-
chen ar stenhdrd och bara de
med vassaste armbagarna klarar
sig i langden. Det ar tufft att vara
liten i USA. Aven det japanska
MSX systemet har inte fatt faste i
vastervarlden an trots impone-
rande resultat da man kopplar
ihop en MSX-maskin med en
bildskiva. Har du sett arkadspe-
let Dragom’s Lair eller
M.A.C.H.3 forstar du sidkert vad
framtidens datorer kan bjuda pa
hemma vid TV'n. JVC visade upp
just en sadan kombination i Chi-
cago. Hiapnadsvackande! Det ar

)
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HUNDRATALS
NYA SPEL

som att kontrollera en film med
joysticken. Grafikexplosion!

O Pa grund av det kidrva laget pa
hardvarusidan sa visades inte
manga nya datorer upp. Commo-
dore har tagit fram en ny maskin
som heter Commodore Plus/4.
Det dr en hopslagning av model-
lerma 264 och 364 som aldrig
nadde fram till konsumenterna.
Vi far se hur det gar med den har
nya modellen. Commodore Plus/
4 ar inte kompatibel med gamla
B4an. Plus/4 har 64K, inbyggd for-
battrad Basic med mer an 75
kommandon, 128 farger och 320 x
200 bildupplosning. Fyra pro-
gram finns inbyggda: En ordbe-
handlare, en databas, en kalkyla-
tor och ett grafikprogram. Det
fina ljudchippet SID (Sound In-
trerface Device) som finns i Com-
modore 64 saknas i Plus/4 model-
len. Saknas gor ocksa 64ans atta
programmerbara s.k. "sprites”.
Commodore Plus/4 ar darfér en
ren kontorsmaskin som inte ko-
memr att konkurrera med 64an
om alla spelsugna hackers. Com-
modore Plus/4 vander sig till
samma publik som t.ex. den fina
ordbehandlingsdatorn Micro-
bee. Commodore visade ocksa
upp lillebror: Commodore 16
som kommer att ta 6ver efter VIC
20 som har slutat tillverkas nu.
Commodore 16 har inbyggd Ba-
sic och som namnet fortaljer 16K.

En annan ny dator som visades
pa Chicagomassan var Sinclair’s
nya QL. En liten dator byggd runt
Motorolas 68008 32 bitars CPU,
128K Ram och 32K Rom, inbyggd
Basic, ordbehandlare, databas
och grafikprogram. Dessutom
finns tva inbyggda microdrivar,
hogupplosningsgrafik 512 x 256
och 8 farger. Hela kalaset skall
kosta strax under 500 dollar i
USA.

O I Ataris hogkvarter demon-
strerades ett nytt spelsystem:
Atari 71800 Pro System. Det forra
avancerade spelsystemet: Atari
5200 kom aldrig ut pa den euro-
peiska marknaden. Vi fa se hur
det gar fér detta nya system. 7800
ar helt kompatibel med det gamla
VCS 2600 men grafiken dr enasta-
ende. T.o.m. Ataris egna datorer
far ge med sig. Det hidr ar arkadk-
valitet! Pole Position II ar in-
byggd i1 konsollen, dessutom
finns Galaga, Xewvious, Food
Fight och Desext Falcon utover
Ataris dldre spel som gjorts om
till denna superkvalitet. Det fan-
tastiska ar att over 100 (etthund-
ra) sma detaljer kan réra sig obe-
roende av varandra ... samtidigt.

Systemet kan byggas ut till en da-
tor med ett extra tangentbord.
Priset 1 USA blir strax under 150
dollar.

Atari hade som vanligt ett im-
ponerande produktregister att
visa upp. Till datorerna finns nu
en ljuspenna, en "touch tablet”
d.v.s. en platta att rita pa for gra-
fikprogram, en fargprinter, ett te-
lefonmodem, 64K minne till Atari
B600XL och en hel drés med pro-
gram. Tre fina program har ut-
vecklas tillsammans med Sy-
napse Software. Syncalc, ar ett
kalkyleringsprogam, Synfile ar
en avancerad databas och Synt-
rend ar programmet dar man gor
statistiskta analyser med grafiska
funktioner. Ordbehandling och
VisiCalc finns redan... men anda
betraktas Ataris datorer fortfa-
rande som endast spelmaskiner
av somliga.

OOm det var fa nya datorer som
visades sa var det desto fler nya
program som sag dagen ljus for
forsta gangen i Chicago. Vi stan-
nar kvar i Ataris monter och tittar
pa kommande spel till datorerna.
Lucasfilm och Atari har kommit
overens om att tillsammans ut-
veckla nya spel. De tva forsta
skapelserna heter Ballblazer,
som paminner grafiskt om Di-
mension X, och Rescue on Frac-
talus dar det géiller att hjilpa
strandsatta piloter pa en fram-
mande planet. Du sitter i kabinen
pa ett rymdskepp och ser ut 6ver
det kusligt iskalla landskapet.
Spannande grafiskt uppbyggt.
Andra nyheter ar Chrystal Cast-
les, Jr. Pac-Man, Elevator Ac-
tion, Track & Field. Alla ar po-
puldara arkadspel. Andra spel ar
strategispelet Final Legacy och
This Is Ground Control som ar
ett program dar man kan lara sig
mycket om vart planet system.
CGenom dotterbolaget Atarisoft
finns ocksa manga av de bésta tit-
larna att tillga for Commodore 64,
VIC 20, Apple ochIBM. Det géller
dven klassiker som Pac-Man,
Centipede, Pole Position och
Donkey Kong. For Atari 2600
fanns ungefdr samma spelnyhe-
ter som for datorema.

Som sagts tidigare... i USA ar
det 1 princip fyra datorsystem
som gdller. IBM PC, Apple, Com-
modore och Atari. Darfor tillve-
kas ocksa de flesta spel och pro-
gram just i dessa fyra format. IBM
och Apple har en stadig forsalj-
ning, Commodore 64 dr pa kraftig
frammarsch i USA och Atari har
en "sviktande tendens”. Vi far
snart se vad Ataris nya ledning i
USA formar. Har nedan foljer en
oversikt vad som ar pa vag fran
mjukvarutillverkare till dessa
fyra system.

O Fran Broderbund kommer:
Raid On Bungeling Bay, Cast-

les Of Dr. Creep, Stealth, Whi-
stler’'s Brother, Championship
Lode Runner (uppfdljaren till
succén Lode Runner) och slutli-
gen Broderbunds kanske basta
spel hittills... Spelunker.

Sierra On-Line bjuder pa flyg-
simulatorn Stunt Flyer, de teck-
nade figurema fran serien B.C. i
Grog’s Revenge, Champions-
hip Boxing, det grafiska dven-
tyrsspelet King’s Quest samt fyra
nya utbildningsprogram... mate-
matik, stavning m.m.

Datasoft visade upp Dallas
Quest, Bruce Lee, Lost Tomb,
Juno First, Nibbler, Genesis och
ordbehandlingsprogrammet

Letter Wizard. Fran Activision
kommer Beamrider, Pitfall II,
Zenji, H.LE.R.O., Decathlon, Ba-
seball, Football, Zone Ranger,
Toy Bizarre, Space Shuttle och
River Raid... alla i datoruppla-
gor.

Datamost (med barbenta pla-
yboy flickor i sin monter) visade
ocksa upp spelen Ankh, Myc-
hess II, Polar Pierre och Mr. Ro-
bot. First Star med Fermando
Herrera i spetsen visade upp det
mycket roliga Spy vs Spy, de tva
tecknade figurermma fran MAD.
Har fanns ocksa ett fantastiskt bra
bamspel, I Love My Alpabet,
dar sma bam (3-7 ar) lar sig
kdnna igen bokstaver och stava.
Vidare fanns tva historiska och
geografiska utbildnings och un-
derhallningsprogram: USA Ad-
ventuare.

Avalon Hill hade sitt gigan-
tiska Jupiter Mission 1999 pa
fyra disketter, Space Cowboy,
Free Trader, Quest Of The
Space Eagle och Market For-
ces.

Parker Brothers gjorde ett
starkt intryck med sina fina ar-
kadspelslicenser och egna ut-
vecklade spel. Har fanns Monte-
zuma’'s Revenge, Frogger II
Circus Charlie, Mr Do’s Castle,
Gyruss, James Bond och Star
Wars The Arcade Game.

Image var nagot blekare men
hade dnda en del sevarda pro-
dukter. Sherlock Holmes, The
Time Machine, Crime And Pu-
nishment och Injured Engine
var nagra av de bésta.

Micro Fun lancerade Death In
The Caribbean, The Heist, Cri-
sis Mountain och Dino Eggs.

I Epyx tjusiga monter fanns for-
utom specialimporterade break-
dansare ocksa de nya spelen Ro-
bots Of Dawn, Mission Impossi-
ble, puzzel Panic, Fire, Pitstop
II, Breakdance, Summer Ga-
mes, Barbie, G.I Joe, Hot Whe-
els och ett tiotal program till!

Electronic Arts sofistikerade
utstillningsbas demonstrerade

The Seven Cities Of Gold, Sky
Fox, Archon II, Music Con-
struction Set och Pinball Con-
struction Set.

I Screenplays monter fanns
Pogo Joe, Ken Uston’s Profes-
sional Blackjack, The Robot
Shop, Breakdancer, Lucifers
Realm, Kaiv, The Institute och

Azylum.

MicroProse visade forutom
sin fina flygsimulator Solo Flight
aven upp Hellcat Ace, Spitfire
Ace, Mig Alley Ace, Wingman,
F-15 Strike Eagle och Floyd Of
The Jungle.

Creative Software finslipade
in i det sista pa Chinese Juggler
Djinn och Trivia.

BAccess Software demonste-
rade stolt sina skapelser Raid
Over Moscow, Beach Head,
The Scrolls Of Abadon, Master
Composer, Neutral Zone, Sprit-
master och bamprogrammet
Spell Now.

Arkadspelstillverkaren Sega
visade upp datorprogrammen
Spy Hunter, Tapper, Up’n Down
och storsdljaren Zaxocon i nya for-
mat. En mangd utbildningspro-
gram visades ocksa, framst ratt-
stavning och enklare matematik.
Spinnaker, CBS Software, We-
ekly Reader Family Software,
Scholastic Wizware och manga
andra har satsat fler miljoner pa
att utveckla program som passar
for sma barm. Manga program
fungerar bra utan 6versattning till
svenska eftersom det ofta ar sym-
boler, enstaka bokstaver eller
siffror som visas pa bildskarmen,
ODet kanske verkar vara manga
program som vihar omnamt har...
men av allt som visades ar det har
inte ens hdlften... kanske ar det
en tiondel ... i basta fall. Svarighe-
ten for oss har i Sverige ar att fa
tag pa programmmen. Det kan
vara nog sa svart trots att vi vet att
de existerar. Det finns fa riktiga
generalagenturer som fungerar
tillfredsstallande. Den svenska
marknaden ar helt enkelt for Li-
ten. Lonsamheten ar for lag.
Dessbittre finns det 16sningar pa
problemet. Vissa specialaffarer,
atminstone i Stockholm dar vi hal-
ler till, tar hem vilket program du
vill. Genom USR Data pa Tegner-
gatan 20 i Stockholm (Tel. 08/
30 24 40) kan du bestéilla dina éns-
keprogram som du last om harel-
ler i andra utlindska tidningar.
Det brukar ta mella 7-14 dagar for
Hakan Kihlstrom och Tord
Grundstrom att skaffa fram de
mest eftersokta programmen....
om det inte finns i deras lager. Vi
fair sdkert anledning att ater-
komma till Consumer Electronics
Show i kommande nummer men
for den hédr gangen lamnar vi Chi-
cago och den elektroniska smalt-
degeln i McCormick West. O

LARS-GORAN NILSSON
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KAtari ger nu ocksa ut sina program pa de andra systemen. Ataris nya system foéx TV-spel: 7800. Med tangentbord.




Brev &
anndat

B Det kommer manga brev
till redaktionen. Tack for
det! Det ska vi beritta om
mer. Men forst en fanfar. For
Patrik Gisselsson i Gote-
borg och Henrik Svedlund i
Orebro. Dom har vunnit var-
sin av vara tva tavlingar, dels
den om vilka tre spel som vi-
sades pa bild (Det var Dig
Dug, Moon Patrol, Battle-
zone) och dels den som
handlade om att hitta flest
spel som fanns med pa en
teckning (ingen av vara la-
sare hittade alla 25 spelen,
men vi hittade en vinnare i
alla fall). Hoppas att ni tva
som vunnit fatt era priser
fran Atari.

Det har kommit ett brev
fran Programdistributoren
i Linkoping. Lite ledsen pa
oss. Vi skrev fel. Sirius Soft-
ware ar representerad i
overige. Av, just det, Pro-
gramdistributoren. Dom har
ocksa hand om MST. Dess-
utom kommer dom med en
ny joystick, FLC J1. Passar
till Vic 20, Commodore 64
och Atari. Kommer att kosta
149 kronor. Telefon till fore-
taget: 013-12 12 40.

Martin UddeborgiLerum
har skrivit om en spelstra-
tegi till Activisions Chop-
per Command. Sjdlv har han
klarat 999 999, som dr max.
Sa har gor han:

Lat helikoptern langsamt
glida fram pa tomgang nara
marken, satt igang kulspru-
tan redan innan du sett fien-
den och forsok fa en tidig
traff. Flyg sen tillbaka en bit
och forsok igen. Oavsett om
du traffar eller missar. Pa sa
satt far du hoga poéng, dven
om det tar lang tid.

Patrik Nordlund i Stock-
holm har fin strategi pa Rai-
ders of the lost Ark, men
det tanker vi inte avsloja ef-
tersom det i sa fall tar bort
néjet for manga spelare som
vill f{orsoka 16sa det sjalva.

_ Mattias Andersson,
Olanda, Pl 1323, 446 00 Al-

8

vangen, vill ha lésningen pa
Riddle of the Sphinx. Kan
nan hjilpa honom? A H i
Skorped behover ocksa
hjalp att 1osa gatan. Han har
kommit en bra bit och slutli-
gen hamnat pa en piedestal.
Vad ska han gora sen? Sig-
naturen YEn undrande” har
hittat staven som behovs for
att offra de sista skatterna -
och sen tar spelet slut av sig
sjalv. Ar jag klar da, undrar
”"En undrande”.

Har du l6st problemet i
det har numret? Vilka ar de
dolda dator-orden? Svaret:
Computer, monitor, keybo-
ard, ram, rom, input, print,
basic, program och disk.
Klarade du det?

Hort talas om Julius Ex-
ving eller Larry Bird? Tva
av USA:s och darmed varl-
dens basta basketlirare. Nu
har dom varit med och gjort
ett dataspel. Go One-on-
One. Basket, forstas. Deras
rorelser har filmats och ma-
tats inien dator. Och sen har
det blivit ett spel. Fran
Electronic Arts.

Inge Darmell har skrivit
och papekat att Monopol
och Stockmarket (som pa-
minner om Finans) finns som
spel till Commodore 64. Det
var Lars-Goran Nilsson som
siade om framtiden. Men
den ar alltsa redan har...

Hakan Bodin i Sala tycker
att spelen som finns att képa
ar alldeles for dyra. Vi haller
med.

Anders Sollander i Kviss-
leby dr en av dom som und-
rar vad som hander med
dom program som skickts
in till Joystick. Vi far skylla
pa sommaren. Dom kom-
mer. Och ni som skickat in
kan vara lugna, ni ska fa igen
era kassetter och band.

Vi far ocksa en hel del fra-
gor om Club Captain Atari
och tyvarr kan vi inte svara.
Atari har bytt svensk agare
och vi vet inte hur de nya
agarma kommer att ha det i
framtiden. Men som du
markt har klubbsidoma for-
svunnit fran Joystick.

Richard Silfverberg i
Horby undrar hur man kom-
mer forbi kraftfaltet i Planet
of Death. Hans adress: Norr-
gatan 12, 242 00 Horby.

Andra undringar. Vad
hidnde med Repras kopie-
ringsapparat? Svar: Sa vitt vi
vet har foretaget upphort.

Nagra har ocksa hort av
sig om spelet Hardhat Clim-
ber i ett tidigare nummer av
Joystick. Dom har inte fatt
det att fungera. Vi kan bara
svara: V1 har testspelat igen
— och det ska funka. Forsok
igen!

Vi hoppas ocksa att alla ni
som blivit lovade presenter
och rabattkuponger fatt
det. Och Atari-parmar. Om
inte, hor av er igen!

Martin C. i Staffanstorp
undrar 6ver Ataris mastar-
marken och mastarpodang.
Fraga Atari! Vi vet inte, men
vl tror att Atari lagt ner den
har delen av sin verksamhet.
Men som sagt, fraga Atari!

Jimmy Bergkvist i Soder-
tdlje har hittat en dold hem-
lighet i ett spel. Det giller
Advanced Dungeons and
Dragons fran Intellivision.

Han gick upp i ett hérn av
kartan och tryckte tva
ganger pa ettan och en gang
pa sexan och blev forflyttad
till andra sidan av kartan och
kunde snabbt ta skatten.
Odd Pettersson, ocksa fran
Sodertdlje, var ocksa med
och hittade den har doldi-

sen.
Anders Henriksson i

Kvillsfors undrar 6ver Ataris
Scorebocker. An en gang
blir vart svar, fraga Atari!

Kent Lindberg och Ha-
kan Karlsson i Stromsnas-
bruk har hittat skatten i Jak-
ten pa den forsvunna skat-
ten, Atari-spelet. Nu vet ni
det.

Dom har skickat med en
bild som bevis ocksa.

Och sa ett tips fran en som
vill vara anonym: Om man
laddar in Manic Miner till
Commodore 64 och pokar
in foljande tal innan man
skriver run sa far man 255
extra liv! Poke 16571,169 och
poke 16572,255 samt poke
16573,234. Lycka till!

Ett snabbt svar till Mattias
Andersson i Alvangen om
Cheshire Cats: Provatistal-
let for t I, det kan vara felet.
Men vi ar osdkra sjalva och
om det ar en felskrivning i
programmet sa finns den i

det amerikanska originalet.
Vi beklagar i sa fall!

Vilket fel som Hans Ga-
velin och Orjan Blom talar
om 1 samma spel hajar vi
inte. Kanske samma som for
Mattias...

Vi har bara ett rad till alla
er som inte far listningarna
att funka. Forsok lara er att
forsta innebdrden sa kan ni
ratta till felen. Det ar nastan
omojligt att sitta sa har och
tala om vad det ar for fel...

Christer Haard i Vellinge
saljer J C, en joystick. For
198 kronor. En svensk kvali-
tetsprodukt, sager han. Hans
adress: Christ Greviegatan
20, 235 00 Vellinge.

Nytt om George Lucas,
fran Pontus Osterlin i Mal-
mo.

Mannen bakom stjdarnor-
nas krig-filmerna, haller pa
att géra TV-spel bla till
Atari datorerna, som &ar na-
got helt fantastiskt. Han med
sin fantasi och skaparkraft
har samarbetat med en
toppdesigner och resultatet
ar chockerande. Ett av spe-
len heter Behind jaggi line
och bygger pa en av hans
kommande filmer. Man har
ett rymdskepp och ska
radda manniskor pa fram-
mande planeter. Grafiken ar
enormt bra, paminner nas-
tan om hans specialeffekter
som de gor i ILM ateljen (In-
dustrial Light & Magic).

Ja, det var en liten titt i var
enorma brevhog. Vi far
alltsa massor av brev och det
ar trakigt att vi inte hinner
besvara alla snabbt. Men vi
ar en liten tidning och en li-
ten redaktion och manga av
era fragor dr omfattande och
komplicerade och krdaver en
tid som vi helt enkelt inte
har. Detta ar ett problem,
men vi hoppas forstas att var
tidning kan vaxa och med
den ocksa den hjélp vi kan
erbjuda er. Nu kdnner vi oss
ibland lite hjalplosa infor alla
era fragor, onskningar och
krav. Det ar inte lite ni begar.
Och det ar féormodligen sa
att ingen annan tidning i for-
hallande till lasekretsens
storlek far sa manga brev
som vi far. Det ar fantastiskt
— och jobbigt. Ha darfor tala-
mod med oss. |
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Gissa vad Dick Blomberg har gjort i sommazr?
Han har testat Intellivisions alla spel at dig:

34 SPEL
1 TOPP

[0 Nar Mattel presenterade Intellivision for den TV-spel-
sugna amerikanska publiken, visade man upp ett system som
var betydligt mer avancerat &n nagot annat TV-spel pa den ti-
den. Med 8K i minnet kunde man erbjuda bade grafiskt och VAND!



spelmadssigt haftigare spel an konkurrenterna Atari 2600 och
Odyssey (Phillips).

Folket pa Mattel kunde kédnna sig lugna i flera manader innan
CBS presenterade Colecovision och Atari kom med sig 5200 (ej
1 Sverige). Idag tar hemdatorerna en allt storre del av spelmak-
naden och rykten fran vést sager att Mattel tinker upphdra med
tillverkningen av sina maskiner. Hur det blir med den saken far
framtiden utvisa. Du som &ar intresserad av ett rent TV-spel har
massor att hamta hos Intellivision.

Nagra egenskaper ar helt unika fér detta system. Det mest ut-
mdarkande ar handkontrollerna. Du hittar en knappsats med
mojlighet till tolv olika kommandon och fyra actionknappar
med upp till tre olika funktioner. Med varje spel féljer speciella
ilaggskort som, placerade 6ver knappsatsen, beskriver funk-
tionerna for det aktuella spelet. Vad du daremot inte hittar ar
det allra sjalvklaraste instrumentet for alla TV-spelare, namli-
gen en Joystick. Har finns istdllet den omtalade discen med méj-
lighet till forflyttning i sexton olika riktningar. Den som &ir van
vid andra system kan stota pa svarigheter i borjan, men vi som
har lart oss tekniken har inga problem. Det géller att ta sig fran
handgriplig muskelkraft till fingertoppslitt beréring. Efter en
del traning fungerar det utmarkt och du kan spela i flera timmar
utan risk for blasor i hindema.

Det finns ett hundratal olika spel att vadlja pa. Dusom ar intres-
serad av Intellivision far moéta de flesta och basta har. Vissa
dldre spel kan ha utgatt ur sortimentet men det finns ju en bytes-
marknad! Andra nyare spel kan vara svara att fa tag pa. p.g.a.
strul med den svenska generalagenturen. (Mer om detta lingre
fram). Om inget annat anges ar spelen tillverkade av Mattel.

LABYRINT och KLATTERSPEL

Det klassiska labyrintspelet heter Lock’n chase. Ett utmarkt
spel i samma anda som Pac-Man men med en del egna finesser.
En tjuv och fyra poliser i ett bankvalv. Det géller att plocka upp
alla pengar som ligger utspridda i de olika korridorerna. Lady
Bug och Mousetrap (bada CBS) ar liknande spel med smarta
egna ideer. De dr ursprungligen tillverkade for Colecovision
och har grafiskt inte helt klarat férvandlingen till Intellivision.
Night Stalker ar labyrintspelet for sena nétter. En ensam man-
niska jagas av en spindel, tva faglar och ett antal kusliga robo-
tar. Bevdpnad med pistol forsoker han forsvara sig. Har ar
smarthet och strategi viktigare an action. I Wizard Of Wor
(CBS) blir dina fiender ibland osynliga men kan sparas pa en ra-
darskarm. Tron/Maze-A-Tron forflyttar handlingen till det inre
av en dator. Pa fyra jattelika kretskort gar jakten efter RAM-
chips och huvudprogram. Betydligt roligare dn det later sig be-
skrivas har.

Mastaren bland klatterspel heter Burger Time. Har far du
lara dig tillverka hamburgare bland stegar och stallningar i sju
olika kék. Denna masterkock dr minst sju ganger roligare an sin
stamfader, Donkey Kong (CBS). Mario trangs pa tva futtiga sma
planer och trivs inget vidare hos Intellivision. Om du absolut vill
radda en tjej i klorna pa en hemsk gorilla, prova Beauty & The
Beast (Imagic). Horrible Hank har tagit Tiny Mabel tillfanga och
ar nu pa vag uppfor en jattelik skyskrapa. Glém eventuella trap-
por eller hissar, jakten gar pa husets utsida. Vagar du klattra
anda upp till toppen?

5 LABYRINT & KLATTERSPEL I TOPP

1. BURGER TIME
2. LOCKN CHASE

3. NIGHT STALKER

4, BEAUTY &K THE BEAST (Imagic)
5. LADY BUG (CBS)
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Burger Time

SPORTSPEL

Intellivision har det storsta och béasta sortimentet fér dig som
gillar sportspel. Samtliga spel dr av toppklass. Har finns laspel
som Football, Hockey, Baseball, Basketball och Soccer, tva-
mansspel i Tennis och Boxning samt spel med precision istil-
let for action iGolf och Bowling for upp till fyra spelare. Hela
sex deltagare kan aka utfor i Skiing och tva blivande racerfor-
are ryms i Auto Racing. Sportspelen fran Mattel kraver en hel
del traning i bérjan men fungerar sedan suverant hur lange som
helst.

"5 i topp” ar mitt ytterst personliga val. Du som féredrar na-
gon annan av ovanstaende sporter kommer inte att bli besvi-
ken.

5 SPORTSPEL I TOPP

1. SKIING

2. TENNIS

3. GOLF

4. AUTO RACING
5. SOCCER

Skiing




RYMD & KRIGSSPEL

Om sportspel har varit Mattels starka sida, kan man tyvarr inte
siga detsamma om tidiga rymdspel. Astrosmash, Space Batt-
le, Space Hawk och Space Armada &r alla simre och segare
kopior av Space Invaders och Asteroids. Pa senare tid har man
i alla fall fatt lite fart pa spelen. Master Of The Universe inne-
haller mycket action och dnnu hogre tempo finns i Nova Blast
(Imagic), ett Defenderliknande spel. Utmarkt 3-D effekt finns i
Star Strike och du som féredrar fin grafik kan flyga 6ver land
och vatten i Mission X. Nere pa marken vantar ett par forald-
rade tanksar i Armor Battle och pa djupare vatten lurar Sea
Battle och Sub Hunt. Gorf, Zaxxon och Cosmic Avenger
(samtliga CBS) ar aterigen samre kopior av Colecospel. En spe-
ciell varning for Zaxxon som har valdigt lite med sitt ursprung
att géra. Mycket bra fungerar daremot klassiker som Demon
Attack och Atlantis (bada Imagic). Fin grafik och bra action.

5 RYMT & KRIGSSPEL I TOPP

1. DEMON ATTACK (Imagic)

2. MASTERS OF THE UNIVERSE
3. MISSION X

4. NOVA BLAST (Imagic)

5. STAR STRIKE

Demon Attack

AVENTYRSSPEL

Drakar och demoner forsoker hindra dig pa din jakt efter fina
skatter. De tva finaste skatterna finns i Advanced Dungeons &
Dragons. Del 1 — Cloudy Mountain for dig 6ver en karta med
skogar, berg och floder och for att hitta den fina kungakronan
maste du besoka farliga grottor i underjorden. Den annu kusli-
gare fortsattningen finns i del 2, Treasure Of Tarmin. I oand-
liga gangar 256 vaningar ner under ett gammalt slott vaktar Mi-
notauren pa Tarmins skatt. Vagen dit ar kantad av farliga fiende
men du hittar ocksa en hel del anvdndbara foremal som du for-
varar i en inte alltfér rymlig ryggséack. Dessa bada spel ar ound-
vikliga for verkliga dventyrare. Har utnyttjas handkontrollens
samtliga funktioner maximalt. Samma tema men dnda raka mot-
satsen (nastan ingen strategi, mycket action) finns i Dragonfire
(Imagic). Det galler att ta sig 6ver en bro till skattkammaren
som bevakas av en farlig drake. Ett spel {or stressade aventyra-
re. Pitfall (Activision) haller samma hoga klass som den ur-
sprungliga Atariversicnen och Swords & Serpents (Imagic)
bjuder pa ytterligare problem med drakar och skatter. Betyd-

ligt kyligare ar aventyret i Ice Trek (Imagic). Du fardas over
tundran och bygger en bro av isblock éver vattnet for att slutli-
gen na fram till ett slott av is. Smalt ner slottet och befria Aurora
Borealis (norrskenet). Ett tredelat dventyr med fina frostiga lju-
deffekter. Slutligen ater till virmen i Tropical Trouble) (Ima-
gic). Har galler det att radda din dlskade Doris som har hamnat
i klorna pa en hemsk strandraggare. Jakten gar over ett skif-
tande tropiskt landskap.

5 AVENTYRSSPEL I TOPP

1. ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS IIV/TREASURE OF
TARMIN

2. ADVANCED DUNGEONS - DRAGONS I/CLOUDY MOUN-
TAIN

3. PITFALL (Activision)

4, SWORD TREK (Imagic)

Treasure Of Tarmin

SPEL OM SPEL

Samtliga spel om spel saknar action. Har ar det klassisk strategi
som galler. Det enda spelet som faktiskt ror pa sig ar Horse Ra-
cing, men poangen ligger inte i att rida fortast, utan att satsa
pengar pa ratt hast. Nogranna studier av banans langd, kondi-
tion (torr, lerig etc.) och framfér allt deltagande hastars tidigare
prestationer ar nyckeln till framgang. Satsa pa ratt hdst och vinn
sa mycket pengar som mojligt. Spelet ar svart i borjan men vin-
ner sa smaningom med flera hastlangder.

Chess (Schack), Checkexs (Dam), Reversi (Othello) och
Backgammon &ir samtliga lika smarta som sina inte fullt lika
elektroniska original. Du som gillar kortspel med héga insatser
kan spela bort en hel férmégenhet alldeles gratis i Poker &
Blackjack. Fyra betydligt rumsrenare kortspel ddljer sig
bakom Royal Dealer och i Roulette kan du lata dina sista kulor
rulla. Samtliga spel haller hog klass och mina "5 i topp” later sig
gdrna bytas ut mot nagot av dina favoritspel.

8 SPEL OM SPEL I TOPP

1. HORSE RACING
2. CHESS
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3. ROYAL DEALER
4. POKER & BLACKJACK
5. ROULETTE

Horse Racing

TALANDE SPEL

Intellivison bjuder oftast pa fin grafik och bra ljudeffekter. Du
som vill ga annu ett steg langre, kan komplottera med en spe-
ciell rostmodul, Intellivoice och darmed tillféra den manskliga
(najal) rosten till fyra olika spel. Den som inte kan engelska be-
griper ingenting. Den som kan engelska uppfattar 90 % av vad
som sags i foljande fyra spel.

B-17 Bomber ar det grafiskt mest fullindade spelet. Du
flyger ett bombplan 6ver Europa under andra varldskriget. Tre
olika roster hjalper dig pa din vag mot det planerade malet. Re-
san kan betraktas ur tio olika bildperspektiv som du sjalv valjer
med knappsatsen. Du kan se dig omkring i alla riktningar, kolla
intrumentbradan, se var pa den stora kartan du befinner dig
o.s.v. Mycket lackert att titta pa men efter nagra timmar bérjar
du ifragasitta spelbarheten. Varfor riskera soppatorsk och
flyga anda bort till Oststaterna, nar du kan bomba samma fabri-
ker (poangmassigt) redan i Frankrike?

Andra forhallanden rader i Bomb Squad med tre roster och
tre olika scener. Har finns inte samma bldndande grafik men
spelet ar mycket spannande. Nagon har placerat en tidsinstalld
bomb i den stora miljonstaden och nu hanger allt pa dina kalla
nerver. Du har tjugo minuter pa dig att hitta ratt sifferkod och
darmed forhindra en katastrof. Med hjélp av Franks rost byter
du ut ratt delar i olika kretskort. Om du lyckas med ditt uppdrag
utropas du till hjdlte och staden hyllar dig med ett sprakande

fyrverkeri.

I Tron/Solar Sailer ar handlingen aterigen forlagd till en da-
tors innandéme. Med hjilp av femsiffriga koder narmar du dig
huvudprogrammet som till varje pris maste forstoras. Fem ros-
ter och tva olika bildscener gér allt fér att du ska lyckas.

Slutligen finns Space Spartans, ett komplicerat rymdaventyr
med fyra olika roster och tva bildscener.

"5 1 topp” ar en omojlighet eftersom det bara finns fyra ta-
lande spel. Har ar de i den ordning de ar varda att kommuni-
cera med.
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4 TALANDE SPEL I RANGORDNING

1. BOMB SQUAD

2. B-171 BOMBER

3. TRON/SOLAR SAILER
4. SPACE SPARTANS

Bomb Squad

OVRIGA SPEL

En del spel later sig inte sorteras in i ett bestamt fack. De kan
vara unika i sitt slag och/eller passa in i flera olika ktaegorier.
shark! Shark! utspelar sig i ett jatteakvarium dar lagen om éta
eller atas galler. Ett bra spel som blir annu battre med tva delta-
gare. Truckin (Imagic) ar spelet for langtradarchaffisar. Du ska
transportera varor over den amerikanska kontinenten pa snab-
bast tankbara satt. Valj den smartaste vagen och hall alltid eft
O0ga pa branslemataren. Stanna till i Texas och prova lyckan pa
hastryggen i1 Stampede (Activision). Du driver en hel hjord
framfor dig och ditt enda vapen ar ett lasso.

Den som ar intresserad av kirurgi kan sétta sina kunskaper
pa spel i Microsurgeon (Imagic). En mycket ovanlig spelidé
dar det galler att bota en stackars patient fran diverse akom-
mor. Du fardas runt i blodsystemet for att halla lungor, njurar
m.m. 1 basta tankbara kondition. Naturligtvis dor patienten férr
eller senare och den som da kan presentera den hégsta sjuk-
husrakningen fér de niarmast sérjande vinner!

In i framtiden forflyttas vi i Tron/Dedly Disch och Vectron. I
denna kyliga varld stannar vi inte linge. Tva grodor {or oss till-
baks till naturen i Frog Bog. Crafiken ar fortrafflig men spelet
vander sig i forsta hand till mindre barn. Detsamma géller
Smurf (CBS) och Word Fun. I de tva senare kan barn lara sig
rakna och skriva pa ett lekfullt satt. Triple Action ger oss tre
olika, mycket enkla spel och enkel grafik finns ocksa i Snafu
som presenterar upp till fyra standigt vixande ormar. Smarthet
kravs for att inte bli instingd. Utopia ar ett strategiskt spel i
klass med vanliga sallskapsspel. Har gdller det att ta hand om
befolkningen pa tva 6ar. Du maste se till att standarden ar hog
genom att odla och fiska. Bygg hus, skolor och sjukhus och se
upp for rebeller. En hel statskassa att halla ordning pa for bli-
vande presidenter.



Betydligt enklare ar livet vi skjutbanan i Carnival (CBS) och
du som féredrar néjesfiltens radiobilar kan krocka hur mycket
som helst i Bump’n jump. Vilda biljakter pa stadens gator finns
i Safecracker (Imagic) och jakten pa manniskor i Dracula
(Imagic) kan endast rekommendera till verkligt blodtorstiga ty-
per.

Det bista har jag sparat till sist. Happy Trails (Activision) ar
ett maste for alla Intellivisionsinnehavare. Pa jakt efter penning-
pasar gar firden over ett vdgmonster som kan byggas om ge-
nom att flytta mindre sektioner upp-ner-héger-vanster. En helt
unik spelidé som forenar strategi, aventyr och action pa basta
tankbara satt.

5 OVRIGA SPEL I TOPP

1. HAPPY TRAILS (Activision)
2. UTOPIA

3. MICROSURGEON (Imagic)
4. BUMPN fUMP

5. SHARK! SHARK!

Happy Trails

Utbudet pa bra spel for Intellivision dr alltsa stort men det kan
inda vara svart att fa tag i en del av dem. Tag kontakt med varu-
hus och storre affarer i vara storstader. Jag hittade ett bra sorti-
ment pa Ahleris City hir i Stockholm. Kolla ocksa tidningsan-
nonser och bytesmarknader for dldre spel. Om det inte lyckas
kan du vianda dig direkt till de olika generalgenterna.
Playmix AB i Osby ar representanter for Parker Brothers
och bor kunna fixa fram Popeye, Q-Bert, Supexr Cobra och
Frogger for Intellivision. Det nya White Water och 6vriga spel
fran Imagic kan du forsoka fa tag i fran Septon Electronic AB
i Vistra Frolunda. Activision saknar tyvarr representation i
Sverige for tillfallet. Det betyder att vi far vanta ett tag pa nya In-
tellivisionspel som Beamrider, Dreadnaught Factor, River
Raid och Worm Whomper. LEAB AB i Stockholm dr generala-
gent for Mattel/Intellivision. Lycka till!
DICK BLOMBERG

DEN STORA UTMANINGEN

00 Zork dr det definitiva dventyrs-
spelet! Bara Scott Adam’s aven-
tyrsspel och Adventure (det for-
sta aventyrsspelet) dr jamforbara
med Zork.

Fa spel har blivit sa populdra
som Zork I, II, III fran Infocom.
Zork 1 har ensamt salt 250.000 ex-
emplar! Zork har bara text, ingen
grafik. Infocoms spel kan spelas
pa Apple I, Ataris datorer, Com-
modore 64, TI 99/4A, IBM PC, TRS
80 plus en rad andra stérre dato-
rer. For de som aldrig sett ett pro-
gram av den har typen, eft text-
dventyrsspel anvander sig bara av
ord: Datorm skriver en beskrivning
av platsen man befinner sig pa,
och spelaren svarar med att skriva
nagot. Till exempel, i Zork, om
spelaren kommer till ett morkt
stalle, skriver datorn: "You have
entered a dark place. It's likely that
you will be eaten”. Om man inte
hittar ljus fort, 1ar man sig att dato-
rer inte ljuger!

0 Zork I ar introduktioen till den
jattelika underjordiska varld som
vantar. Spelaren bérjar vid ett
overgivet hus, som leder ner ftill
den grottliknande vérlden som in-
nehaller skatter, en hungrig cyk-
lop, en tjuv, ett elakt troll, olika for-
trollade foremal, en underjordisk
sjo, en damm, en flod, fér aft inte
tala om kolgruvan, ett tempel, en
labyrint osv. Zork I gar ut pa att
plundra de skatter som finns kvari
underjorden. Men spelaren ar inte
den enda plundraren, tjuven ar ute
efter samma rikedomar. Zork I ar
lattare an Zork Il och Zork III, men
Zork I ar anda ganska svart, Info-
com gor ocksa olika hjdlpmedel,
t.ex. kartor 6ver Zork, for att hjalpa
spelaren om man kor fast. Zork II
tar dig annu lagre ner i underjor-
den, for att uppticka hemlighe-
terna med trolldom. Zork II gar ut
pa samma sak som Zork I, aft
samla skatter. Zork II ar lite sva-
rare dn Zork I, for att klara spelet
maste man bla. doda en drake,
lura en trollkar], hitta ur ur en laby-
rint och mycket, mycket annat.
Tjuven finns dock inte med. Ocksa

till Zork II kan man kopa kartor
och andra hjdlpmedel.

Zork III dr det sista kapitlet i sa-

gan. Och det klart svaraste att 16sa.
Zork III borjar vid en lang trappa,
dar Zork II slutade och du ar utru-
stad med endast en lampa och din
fantasi.. Zork III &r lite mindre an
sina féregangare, det har ca 60
"rum” (Zork I har ca 100, Zork Il ca
75), men Zork III r anda det basta
av de tre. Innan du nar fram till
skatten, ska du méta manga faror.
Bl.a. reser du i tiden, gor dig osyn-
lig, simmar under vattmet, kldttrar i
berg innan du moter det kanske
svaraste av allt, "The Dungeon
Master”. Men néar du val kommit
forbi honom star du i skattkamma-
ren med alla skatter fran Zork.
Zork III kan spelas utan att man
Klarat Zork I och II, men jag re-
kommenderar att de spelas i ord-
ning for basta noje.
0O Som alla andra Infocomspel ar
Zork I, I och III programmerade
med det speciella Interlogic sys-
temet, vilket gor att datorn forstar
komplicerade meningar t.ex. "Get
the book, then walk north” istallet
fér "Get book. N'. Zork forstar
ocksa fler ord an andra dventyrs-
spel, Zork forstar ca 600 ord, me-
dan andra &aventyrsspel forstar
100-200 ord. Detta gor det bade ro-
ligare och littare att spela. Info-
com har ocksa manga andra bra
spel, t.ex. Deadline, dar spelaren
ar en detektiv som ska losa ett
mord inom 12 timmar, och Starc-
ross, eft Science Ficition-aventyr
dar det géller att radda en hel pla-
net fran att bli forstord. Enchanter
heter ett annat bra spel fran Info-
com. I Enchanter ar man en troll-
karl, som ska vandra omkring i ett
slott och dess omgivning. Det
morka slottet erbjuder manga ut-
maningar, och du kommer att sitta
manga timmar framfér skiarmen
innan du slutligen kan déda den
onde trollkarlen Krill Aven om
Deadline, Starcross och Enchanter
ar tre mycket bra spel, ar nog anda
Zark eft stra vassare!

DANIEL TORNQVIST

13




! Nya Sinclair QL. Kostar mot-

N¥AE GREJOR

Har du som tillverkare eller importdr nat du tycker vi ska berétta om sa hor av dig!

Adressen: Joystick, Box 6043, 102 31 Stockholm 6. Skicka giarna med bilder.

{ B Handic Press AB har i dagarna lanserat en ny bok som be-

handlar det valkanda mikrodatorprogrammet Calc Result. Bo-
ken heter "Calc Result i praktiken” och ar skriven av Erik Fa-
gerland. Boken inleds med en introduktion till Calc Result. Dar-
efter presenteras 27 olika applikationsexempel inom 6 omra-
den. Dessa omraden ar:

privatekonomi, foretagsekonomi, aktiehantering, statistik, ma-
tematik och mekanik. Cirka pris 160:- exkl. moms.

Nytt bytessystem

Software Center, finns nu i

USA. Du koper en kassett
med det spel du vill ha. Nar du
trottnat pa det gar du tillbaka

till handlaren, stoppar in kas-
setten i en central och far ett
nytt spel pa din kassett.

QL har kommit!

Och med bland annat inbyggt
ordbehandlingsprogram.
128K Ram. Med tangentbord. Hoégupplosande grafik.

svarande 4000 kronor i USA.
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oboten for dig
Hero 1 var fran borjan menad
att anvandas i skolor och fab-
riker som demonstrationsro-
bot. Men pa ett ar blev den

varldens mest salda robot. Nu
kommer Hero Jr, en hemmets

dator. Med massor av olika ut-
bytbara program f6r en rad
tjanster och funktioner i bo-
staden. Finns annu inte i Sveri-

ge.

Philips nya
TV-spel ar har!

B Nu har Philips kommit ut
med sitt nya tv-spel: Philips G
7400. Spelet ar fullstandigt
kompatibelt med de gamla G
7000 kassetterna. Men dess-
utom kan man kopa kassetter
markta med + till G7400.
Dessa kassetter ar vanliga G
7000 spel fast med en fantas-

tisk grafik i bakgrunden, med
en upplosning av 75 000 punk-
ter. I framtiden ar det utlovat
en 16 k. basickassett sa att
man kan gora sina egna pro-
gram. Redan nu finns bla.
dessa + kassetter: Killer be-
es, Terrahawks och Neutron
Star med "utdékad” grafik.

H A I"‘

Mind Link System ar en ny
produkt som gor joysticken
onodig. Du styr spelet med

Ajoss med jﬁysti_ken

hjalp av ett band runt din pan-
na. Passar till Atari 2600 och
Ataris X[.-datorer.




AL
VELUSLE] 1ER
JOYSTILH

16 sidor med nya programlistningar fOr Atari,

Spectrum, Vic 20 och Commodore 64. Och en ny

: rekordlista, Och massor av nya bytesadresser,

16 sidor for dig som &r en aktiv joystickare ...

= —4dl~, Och du kan bli &nnu mer aktiv. Har du gjort

ett eget och bra program, skicka det till

0sS. S18r du ndt av rekorden pé& véar lista?
Skicka d& in ditt resultat. Eelst med bild,
Eller med intyg. Och svarighetsgrad. Och
vill du byta spel? Utan att det kostar
ndt? Skriv till oss. 0OBS! Tidningen

tar inte hand om ndgra byten. Det far

ni klara sjélva. Men du fé&r utrymme
i tidningen. Alla som skrivit till

nss fér inte plats i det hir numret,

men lugn, ni kommer med ...

Adressen kan du v&dl? Joystick,
Box 604%, 102 31 Stockholm 6,

T

.....
o A LT







RUNS ON AN ATARI 400/800 IN 16K NEEDS TWO
BY GRAEMIE HUTCHINSON

Tv3 gladiatorer kémpar mot varandra

i en labyrint. Den som ndr kraftpillret
{ mitten forst kan rora sig snabbare

och g8 genom rdda viaggar. Kraftpillret
visar sig tv4 génger, men har begrédnsad

JOYSTICKS

1ivsléngd . Nar en gladiator blir rod

kan han d6da sin motsténdare, men han

mdste akta sig for att nudda véaggarna

d4, annars d6r han sjdlv. N&r en av ——e—

spelarna forlorat sina liv &r spelet sluts,

, SR TR SN L I

A
5 B0TO 1692

9 REM *¥PLAYER MOVEMENTS¥¥
19 S=STIEK{®}:51=5TIEH£1}

15 IF S=15 AND S1=15
16 SOUND 1,80,12,12
19 IF S=14 THEN Y=Y-—

=5 IF S<>13 THEMN 45

4@ E=USR{DDNN,PHBHE+1@24+Y}:Y=Y+1
a5 IF S1<>13 THEN =
B=UER£DDNN,PNBQE+1EBQ+Y11:Y1=?1+1

S0

55 IF S=7 THEN X=X+SF1

40 IF Si=7 THEN X1=X1+SPZ

41 POKE HPOSP®, X:FOKE HPOSF1,X1:SOUND 1,
a,0,a

42 IF FLAG=1 THEN T=T+1:IF 73506 THEN 80 |=—
@

4% W=W+1:IF W>15¢ THEN GOSUB 7S

45 IF PEEK(S53252)<>@ THEN 170

45 IF PEEK(S3253)<>0 THEN 200 —
L8 IF PEEK(S53262)<>@ OR BEEK (S3261)4>@ T
HEN 10@
| 7z soTo 10

1}*8}+4:N§={INT(£R ——

75 H?=£{INT{RND{@}*E)+

ND{@}*11}+4]*1@}—&
gaa COLOCR IMNT (RND (©)

s W=@:RETURN
99 REM ¥¥COLL ISION

1:POKE 657,13:7 (%

112
{76 GOTO 1200
149 REM %*CLEAR P3

0: PF1=0

1: PFZ2=0
165 FOR

5]

TO WX,Wy+8:PLOT WX-1

10a IF PEEK(53260)=4 THEN 150
je1 IF PEEK(S3261)=4 THEN 16€
1o REM ****PL./PL. DIFF. COLL . #%%%
jo9 IF PEEK(7@4)=25 THEN Z00 B
11@ IF PEEK(705)=25 THEN 175
111 IF PEEK(S53260)=2 THEN Ce=Co-1:C1=C1-
. POKE 656,@:POKE 657,53

5:2 C1
l IF Ce=2¢ OR Ci1=0 THEN S¢0:G0OS5URB oo

lise ppi=pPi+1:IF FP1=5 THEN
10, 16: CO=Co+1: POKE 656, @2 POKE 657, 1

155 FOR Q=FPMBAS+1536 TO PFMBAS+1792: FOKE #

B, @:NEXT @: POKE ?B4,EE:EF1=E=PDKE S3278,
@:FLAG=1:G05SUB 725@: G0TO 1@

159 REM #**CLEAR P3 2, CHANGE VARS.¥*#*

16@ PP2=PP2+1:IF pp2=5 THEN SOUND 1,1e0,

1@,1@:E1=E1+1:PUHE 656, 9: POKE 657,35:7 CH

O—PMBAS+1536 TO PMBAS+1792:POKE
Q,@:NEXT Q:POKE 705, 25: SP2=2: POKE 53278,
a: FLAG=1:G0SUB 250:60T0 1@

170 REM **COLLISION ¥ COUNTER (@) %¥
171 IF PEEK(704)=25 AND PEEK (53252)=1 TH
EN POKE S53278,0:60T0 1@
175 co=Ce—1:1F Co=@ THEN 509 @,1,177,203, 136,14 3
T 36, 145,203,C -
180 POKE 656,0:POKE 657,13:? CO:GOSUR 3@[9§,245,qé : » 203,200,200, 192, 11, 2 |
=

THEN 19

4 : B=USR (UP , PMBAS+1@2

Yl—l:E=UER(UP.PHEﬁB+ —] 219 FPOKE &56, 0:FPOKE
f ? - i éE?’ EE:T’ r‘l.EDTD 1
= mrlw 1515

| 4+Y1)
2@ IF Si1=14 THEN Yi=
12860+Y1}
=5 IF S=11 THEN X=¥X—
z@ IF Si=11 THEN ¥1=X1-5P2

SP1

%2) : PLOT WX, WY—8:DRAW
a,WY:DRAWTO WX+1@,WY

BETWEEN PLAYERS¥¥

2, CHANGE VARS.¥¥
SouUND 1, 1@@, |-

o e

L 2HE
2089 IF PEEK(79035)=25 AND PEEK(S53253)=1 TH

—| 0@ FOR C=15 TO 2 STEP -1:FOR Z=0 TO
Z

185 GOTO 1666
1992 REM ##COLLISION % COUNTER (1) %%

EN FOKE 53278,@:60T0 16
204 C1=Ci-1:IF C1=0 THEN S@o
205 GOSUE 300

&
2560 FOR C=S& TO 154

: £=5 156 STEF S:SOUND
16:NEXT C:SOUND 1,@,@,@:RETURN fet

OUND 3,256, 46,C:NEXT 7

,@:RETDHN + 5, CaNEXT Z:NEXT C:S0OUND
EE? REM xxGAME OVER ROUTINExx
S@1 FOR N=0 TO 146:FOR 7=1= TO @

»240,4, 7: POKE “-f1:“-mﬁ--z:15 e
W otk ‘E 71Z,FEEK(53770) :NEXT Z:
.ﬁI,.uuUf‘dE @,@,E}?Q}:F‘DFE’ 712 -'—.'-::1. REAT JASNE ]
Sa2 IF CO=p AND Ci=6 T ey

= Ci=& THEN 7 " THE

18 DRAu : THE BATT
503 rﬁﬂgs_ﬂ aefipe N
02 =@ THEN 7 " PLAYER 2 IS THE WIN
“ﬂﬁ IF Ci=8 bl s |
=1 : =3 THEN 7 " FLA -
e e FLAYER 1 IS THE WIN
S¢Z 7 MFRESS TRIG TD RESTART®
=5 : 1 ESTART
ole IF STRIG(8)=¢ OR STRIG(1)=¢0 THEN 150

&)

Loy
@,

S15 80T
Qa6 FL .
; s X2=INT (RND (1)

1 = i
{R 126y +45:=:POKE 764

1=1-
B {13

812 RESTORE (1074):G0T0 1060

Eéf REM #xF/M INITIALISATION®x

d gHPDhE J12,28:PPi=a:PP2=0:CO=5:C1=

!§:&=?JE4B;HFDSP1=5324?:HPDSPé:E;;QSE.HF

1660 [=PEEK (106)-24:POKE 54279,1

1¢1¢ PMEAS=I#25¢ R

1¢2¢ FOR Q=FMBAS+1a2

i R e

1039 FPOEKE &54,0:5P1=1:SF

_ 5 ity o T =iz i=1= HZ"_'-'T-"' Y=d5-= g

qd=- = = - e e

194:¥1=169: X2=12Z¥2=108: POKE S327 S

ESTORE i B SS278;0:R

1046 POKE 704 _ 1450:=F

e s o g i 2:POKE 75, 160: FOKE

25: POKE HPOSPG, X: POKE HPOSF1, X1 Tt

-24; FOKE S59,62:POKE S3277. 3:FOR Q=¢
S : : P - . fl=

13;;“§EqPéP§hE PHEQE+1@34+?+EFP-NEFTEQTD
S6 FOR Q=& TN 8:BEAN F-BOK 5 o

e 8:READ F:FOKE FPMBAS+1280

iese FOR O=9 TO 8:RE

e : 8: READ F:POKE PMBAS+1536

1065 POKE HFPOSPZ, X2:NEXT @

£ e > 2! Ll e MR 1=

la79 DATA @,30,63,45,30,30,51,33,33

10 Pt # =2
it?g D”;ﬁ @,24,126,66,219,195,94,126,24
@8@ POKE S5S3278,0:G0SUE 11@e:50SU ,

: e B 1130:

"l"z 5 = 5
EXT I:RETURN FRERCEREARBRERRE BN

“"--_-;- — lL ;;-

112

112¢ DATA 104, 1 35,2
04,104,133, 204, 194, 133,263, 16

1672 =
DATA @,24,66,90, 126, 60,24, 36, b6

1199 UP=ADR (UPCODES$)
e

A

| L

wd



i

B

e ]

|

113@ DOWN=ADR (DOWNCODES$)

+E:NEXT I:RETURN
115@ DATA 1@4,1@4,133,2@4,
2,10,177,203, 2

« 208, 245,94
1499 REM **GRAPHICS DISPLAY**
1528 GRAPHICS 7:COL0OR =
1301 7 "LIVES LEFT=5

:5 1]

1519 RESTORE (152@) :FOR 7=1
«+B,C,D:PLOT A, B:DRAWTO C,D:NEXT 7
1526 DaTa 54,4,54,12,14

=

L B ]

4.76,104,68,104,76,34,28,34, 44, 104
4.52,54,44,54,60,54,20,54, 36,24, 44
1521 DATA 24,4@,24
9,144,36,154,36, 13
»94,60,94, 48

1520 FOR Z=1 TO

A, B: DRAWTC C,D:DRAWTO E,F:NEXT 2
1540 DATA 34,12,14,12,

64,28,124,12,144,12, 14
» 114, 36,104, 36,104,28,94,28_ 94, 34

1552 DATA 84,36,84,28,44,28, 44

68, 144, 68, 144,52,54, 26,54, 3¢, 74, 36
156@ DATA 94,20,74,20,74,35,94, 12,
,1@4,2@,114,12,114,2@,134,2@,124,3&,134,
26,134,20,54,44,74 44 74 60,94, 52
157@ DATA 94,40,74, 60
24,60,44,60,44 63,84
244, 144,44,144,34,134,60, 114, b0
1588 DATA 114,68,4,4,154,4,154,76,4,4, 4,
76,154,768

1596 GOTO 946

160@ CLR :POKE 752, 1:DIM D%(3),C$(32),UF
CODES (21) , DOWNCODE® (21) : TIME=10: POKE 8z,
©:60SUB 1879:GOSUR 1486

161@ C%$(15,15) =CHR% (272)

1620 X=USR (ADR(C%) , TIME)
163@ GRAPHICS 7+32:POKE 752,
.0, 0

1640 7 »
1642 2 =
1644 7
TRIG) *
1650 FOR I=1 TO 7S50:IF
IG(1)=0 THEN Z00e

16606 NEXT I:POKE 77,254:G60TO0 1600
1672 REM

168@ GRAFHICS 23:SETCOLOR @, 0, @: SETCOLOR

1,9,14:SETCOLOR 2,0, @: SETCOLOR 4,0,0
169 COLOR 2:FCOLOR=1

1709 RESTORE (1826)
1710 READ D%: IF ASC(D%) <44 THEN 1800

1720 IF D%="P" THEN READ ROW, COLUMN: GOSU
B 1810:PLOT COLUMN, ROW: GOTO 1716

173@ IF D$="R" THEN READ RORIGIN,CORIGIN
:GOTD 171e

,44,12,44,2@,24,2@,

J

1:SETCOLCR 2

A GAME FOR THE ATARI 400/800"
b}’ll
GRAEME HUTCHESON (PRESS

STRIG(@)=@ DR STR

——— sO01 Can killﬂ :

1749 IF D$="S" THEN READ VOICE,PITCH: SOU en EDLDHrEdrFEEp;nEnt by touching him.If
ND VOICE,PITCH,1@,64:60T0 1716 225 7 “you wall you also lose a lif
175@ IF D$="D" THEN 1710 you touch any

1760 IF D$="END" THEN RETURN e. .
177@ IF D$<>"F" THEN 171ie : 2078 7 "The Power Pill enlz :a?natiazlzi
1780 READ ROW, COLUMN: GOSUE 1819:POSITION d effect and g%ter a c:; ?'
COLUMN, ROW: POKE 765, FCOLOR e L O T  Sicear A
179@ XID 18,#6,0,0,"S: “:pLOT COLUMN, ROW: 2040 ? "Two Power Pi - : 1 aver ha
GOTO 171@ — d either can be ‘used.ﬁ.enameﬁ_

1800 ROW=VAL (D$) : READ COLUMN:GOSUB 1816: s lost all his lives the g :
DRAWTO COLUMN,ROW:GOTO 1710 2050 ? " is ﬂrE;-ES TRIG. TO START":G0TO
1816 HGH=HEN+RDRIGIN:EELUHN=EDLUHN+EDRIG 2060 7 :7? :? “"PRE RIG.

IN: RETURN Si@

1149 FOR I=DOWN TO DOWN+20: READ B:FPOKE I

104,133,203, 154 -
3,200, 145,203, 136, 136, 192, 255

LIVES LEFT
TO 15:READ A

},36,14,44,54, 48,5
12

:2@,24,36,104,44, 104, 4
4,52,134,60,94,4,94, 1%

24:READ A,B,C,D,E,F:PLOT

14,28,84,12,64,12,
4,28,124,28,114, 28

=
y 22, 34,52,

J4,52,14,68,34,68,54,52,&4,58,84,&8,124,

L1904 12

»52,84,84,104,44_ 114

|

N i

- A R,15,5,5,3,205

1826 gi?ﬂ e2 ;,§.13,4,1ﬁ5591558’19’5’1?
1821 DATA o8 7. 10,9 19,13, 12,16,14,18,
!Fjé!11!&5 ? A

&,19

)

L o a9 2 F
1Z.F ES ?,F-.-"_-..’,'q',FgJ—A_I L]
1823 DATA P,25,15:7, y : WIE e
1?.l,F,l?,1,1?,?,Fﬁ1§,?5F;A3, sl a s s
!15..1- .E.? !B:l 1,F,5!E,Fgﬂ14,F_‘f—,r
:Bﬂﬁ naTa R,EE,EE,S,E;IE@ )
:le DaTA P,E,?,E,13,4,15,&,} ,F,é 13 F,
9,21,18 25,16,P,8,7,6,9,F1 6, 11,F, 8, 13,F,
Bt | ol | 1;. ? E
T F. 21,11, 21,919,745, 5
i;%é DATA P,EZ,1&.2?,1?,2?,15,F,g5?1§,5,
‘.#r; F‘ 21 4 : J_"‘}. :sFll?sir_E!B!ljkgb,—!* a
EJ-. 5 — n LR E] .
4.8, B, 2.7 _
£ 84 R.15,50,8,1,100 o
siac LBl G SR e TR

T i e " F= B L= F . .i—1
L] L] b - n - . | o L]
- E ' k2 .‘" ] 3 EE, ¥ 3 - 7 ) :[’ 3 3 a2

: -
1843 DATA P, 206,

-] L
~1,18,23,1&,25,13,P,E,?,§,3,;,$
1z, 6,19, 13,F,21,11,21,9,19, 8,7
1852 DATA P,?25,13,25,7, . 2
éjl!F!Bp15F55525F545Es§245
1840 DATA R’liiqi’g’g’ii )

2, - E R Bt S .
figi12?;?12213,;,13,?,25,?,F,25,1,F,E,1,

2,7,9,13,F,2,13

o 4

-
—
S

5=ty TTa
=2

o A 1?125!1?

=¥ oF
@ DATE R,25,116,5,2,7€ Ly o s
o DATA F,2,1,2,7,11,7,F,19,19,13,1 .
e o 182 1S F.BLIs,F 11,7,P,19,19,25,
1ﬁ9241?525155F:B!+*1 !;;:?5 »
9. 25, 13,F,19,13,F,;16,7,25,5

DATE 25, 1, F,25d
DATA EMD
1889 RESTCRE
189@ FOR -I=1
NEXT 1 "
13?3 Eilgﬁf@4,1@4,1@4,?2,1&2,5?,1$@L@1é1
é'ﬁ 21@.1@1,2@,141,22,2@8,141,1@,_1L,
Sag, 242,202,208, 237,104 ¢
1911 DATA 5&,233,1,2@8,228,9; 5V
2p6@ FOR N=¢ TO 3:SOUND M;@, ;1él? e
RAFHICS &:POKE EE,E:FGhE’;IB,L e

o SGUDNht player batt

a1 .2 " SOUONK 1s a two y
e ?E-:Eﬂt ?:LZNmEEE.ThE players are s
%Eﬂgam at ;ppEEitE corners and "i S
1515 2 vthe Power Fillin the centri- gn
;;chiﬁg the Pill yﬂuT?ve i?iﬁff and c

! wa S, W E

ﬁgég ghtmiggeisnrandﬂml;-thr?ughuu?;hewﬁ
;me.Tﬁuch S Pills and you gain a lifte.

1872
1879
18 o

1
Z2:READ

St

jé - C$ (1) =CHR% (C)

f oy o1 ..P
18272 DATA 19,1?,21,18,23,i5,55,1f1_2515
:;h'?,l?,?,!:,1?,11,!:_11?;1;:5F!15! - HLUER | E
S
o

¥

-

1
1
1
1

\

T I

-1—



JORGEN HANSEN
MEGAMANIA PIFRPF
CXERERT &I0000
BATTLEZONE 999000
FAC—-MAN (&6R) 18457320
REYSTONE EAFPERS 999999
VANGLIARD (1/A) BRIAL00
M&S. FAC—-MAN (1A) 523620
DEMON ATTACK 37259105
ASTERQIDS 21EE254
SFACE INVADERS 132740

MARELS FLRCHERT
LOCKE* N CHASE 1099460

[CE TREK (LATTABTE) 18940
NOVA BLAST (ADMIRAL) 1 1:850

MENRKIE SVEDLUND
FROGBER (L1R) 11785

MARCEL MAKAT
GOLF« INTELLIVISION 40 SLAG

JOHAN LLIND
JOUEBT 241800

STEFAN REXEUS
DIG=DUEG B400000
X=MAN 18Z90

L.ASEE ASTREM
FAC=MAN (20 MIN) 21230

MIKAEL OCH BJHRN
JAWBREAKER 252770

FREDRIE INGVARSSON
ATLANTIESE (1) B45750
CIRCUS ATARI (1EB) 11960

RDANTEL MELLEBERG
SEIING () 27.86

JESFER BERGEGREN
ENDURD 13247,8

JOMNNY L, INDHOLM
RIVER RAID 172070
LOGFING (1) 178900
SFACE FURY (1) &353E9
FITFALL 113974

THOMAS SVENSSON

LADY BUG (1) 2140520
ZAXXON (1) 4467700

DONKEY KONG JR (1) 842700
MR.DO! 1057840

MINER 204%ar 177790

- i
e

JONAS HOLMAVIST

DEFENDER (10A) 2426000
MISSILE COMMAND 218200
JUNGLE HUNT (1A) 47200
STAR RAIDERS (2A) EABGLE =5
BOWLLING (3FA) 286

SENNETH BENJAMINSSON
GULDGRAVAR-JOE 14354

MARCUS HOL.M

ADVENTURE &3 GGR I RAD

JOAKIM HAKANSSON

SLUEMARINE COMMANDER 217560

ANDERS MéL.LER

EANGEROO (&) 171200
CENTIFEDE (1) 2368775
FOLE FOSITION &1200
MINIATURE GOLF 13 8SLAG

MARGCLE HABSEL AMR
FHOENIX 51E3500

DANTEL JANSESON
MOON FATROL (E) 19435350
SEARQUEST 227740
TUTANKEHAM 2647

NIELAS NYSTREM

BMURF 2000000

DONEEY KONG E188700
MOUSE TRAF 6000000
COBMIC AVENGER 1351760
TURRED 1006640

JOMAN EBORG
YAR"S REVENGE 11601511

CHORFER COMMAND 999999

LARE WAk GREN

CARNIVAL 140760

FEFFER. II S53%400

SUFER BREAKOUT ER) 4279
EABRQOM 10586

GBORF 36710

VENTURE 50643500

GALAXIAN 28250

VIDEQ FINBALL 108214
OINE (1R) 89628

SFIDER FIGHTER 435990
STAMFEDE (1) 6544
DRAGONFIRE (1B) 12C50
THE EMFIRE... (1R) 44660
RERZERE (1B) 18760
FLAGUE ATTACK (1E) 41220

DEMONS TO DIAMONDS (1B) 12076




g BY JEFF MINTER

RUNS ON A
COMNODORE 64

-7,-—- .""I

9 -REM #¥¥BLACK SCREEN+ LIMIT MEMORYsk¥
16 POKES328@,0 ' POKES3281.0:POKESSE.48:CLR

19 REM¥NSPRITE BASESH#

20 FORX=BTO&:S(X)=192+K NEXT %:¥=53248

29 DIMSC$C18),8CC10) :FORX=1T018: SC$ (XD ="sokkMROXMG4MBORK" : SCCX)=0:NEXT ¥
38 FOR¥=S(@)%E4TOS(E)#E4+64 POKEX, B MEXTH

35 REMARAMOTHERSH] Pk

36 FORX=BTO350:READA:POKES(1)%64+6+K, A: NEXT X:POKE2641,5¢1) :
37 DHTH64;2B:1;16;1?9:4;11;255;224;21:35;884148;3:22;144;@;6:144;@¢6;144;@;6j@
38 DATA144,0,6.144,0,6,159,255,24€,4,0,16,4,0,16,16,08,4,16,0,4,64,0,1,64,0, 1
33 REM¥¥EDEF INE SPRITE #0dkdek L
4@ FORX=8TO7:RERDA:POKESC@IHE4+25+K%3, A:NEXT X

43 DATA24.62.124,255,254,126,94.8

49 REM¥RESPRITE #1sd0dk

2@ FOR®=BTO36:READA: POKES(E)¥64+K, A:NEXT X:POKE2046,S5(6)

935 DATA2.8.,0,2,0,0,2,0,0,20.0,0,8,16.0,20,255,0,226,0,128.4, 124, 64

36 DRTAS,66,64,4.,66,64,2,66,128,1,67.0,2,254,128,4,56,64,8,48,32,16,56. 16

Program notes 8 |59 REMEMESPRITE #2¥0kk
68 FORX=ATO7:READA:POKES(2)#64+25+X%3, A:NEXT X:POKE2042,5¢2)

65 DATA192,224,118,56,24,20,2,0

Ett Basic- 67 FORX=0T09:READG(X) :NEXT X:DATA160, 227,247,248, 58,121,111, 180,32, 32
Program, De 69 REMIKRSPRITE 3%k
kommenterande raderna 7@ FORX=0TO7:READA: POKES(3)%E4+25+3%3, A: NEXT %:POKE2043,5¢3)

75 DATAR,2@,28,28,28,28,42.8

kan du utesluta, WPRINTN |79 REMEKKSPRITE #dsokk
88 FORX=QTO7:READA: POKES(4)%64+25+X%3, A:NEXT X:POKE2044,5(4)

ir antingen en ¢ _ |55 DATA3.7,14,60,24.40.64,0
& n CONTROL 86 REMEMEEXPLOSION SPRITE®¥%

eller COLOUR-kod ) 87 FORX=BTO7:READA:POKES(S)#64+25+%%3, A:NEXT X:POKE2045,S(5)
88 DATAREE,0,4,32.0,34,128.16
Rad 5080 och rad 7506 89 REM¥%SOUND REGISTERSH:dk

_ 98 V0=54296: WA=54276 ' AT=54277 :H=54273: L0=54272 : PH=54275: PL=54274 : SU=54278
ger dig fiargkoden genom 35 POKEVYO,15:FI=0:R$="":KEY=197 : POKEAT+14, 32 :POKESU+14, 255
98 FORK=WATOWA+14STEP?:POKEX, 17:POKEX, B:NEXT

att hdlla ner "Commodope™ | 97 REMMKEPRINT UP PLANETHk

100 GOSUB200AA:PRINT"I" :FORX=1T018: PRINT"H"; :NEXT
GCh 't.'r‘ycka pé’i "3". 11@ pRIHT“#h—-—-—-—_—.M";
122 PRINT"H m;
138 PRINT"HSLUNAR EVA MODULE #5... LANDING SITE SCAN";

135 ORK=AT030: POKE1184+RND( 1)%600, 46 : NEXT : DR=25: PR=3: NH=0 : PT=0
140 ¥=33248:C0=7:POKE2040,5(0) : POKEV+16, 0: POKEV+45, 3: POKEV+21, 127 : All=1




460 GOSUBSAA8:DF=5:C0=8'GOSUB7504
170 FORK=VY+41TOY+43:POKEX, 5 NEXT
188 POKEV+44, 1
199 DF=DF+2:R0Ox=11:C0=CO-1
199 REM#ck#ROCK INITIRLISEskk
200 S¥=180:8Y=10:POKEY,SX :POKEV+1, SY: POKEY+39,C0:HI=@:ROX=ROX-1 : IFROX=ATHENSGAA
218 KO=RMDC1) ¢ IFRNDC1 )<, STHENKO=-K0
228 Y0=.35:8=DF ' [FS>2ZBTHENS=26
238 POKEWA. 123 :POKEH, 20@" POKELO, 255 POKEVO, 1 : POKEV+3@, 8 : POKEV+16.,8
299 REM¥E¥%MAIN MOTION LOOP#s¥
300 Sk=Sx+x0%CS/3)  SY=SY+Y0%S
395 IFSX>255ANDHI=BTHENHI=1:POKEV+16, PEEK(V+16)+1:5K=0
218 POKEY,SX:POKEY+1,8Y: IFSY>19ATHEN]AGA
2315 IFFITHENGOSUEEG8E: IFERTHEN7G0G
2@ S=5+.3 IFS>20THENS=20
338 POKEVO,S/2
340 IF(PEEK(Y+30)RMDES)=€STHEN 10008
408 P=PEEK(KEY): IFP{>64THENZGG0D
. 419 IF FITHENGDSUBEROG: IFERTHENTE28
508 G0T0360
999 REME¥¥D0 IMPACT SURFACE#*#¥
1080 T=SK+256%HI 'SP=INT(T/8>-2'POKEY,@:POKEY+1,8:POKEV+1€,0: POKEVOD, 15:POKEH, L
, 1a1@ POKEWAR+14,8:FI=0:POKERY,B:FORZ=1TORND(1>%4: DA=DA-1 ' IFDAR=BTHEN12004
1816 GOSLB7508
1920 FORX=1T018:POKEVY+17,26 FORD=1T01@:NEXT :POKEV+17,27:POKEVD, 15-(X/2)
1832 FORD=1T018:NEXTD, X
1048 Q=1784+SP:P=PEEK{G) ' [FP=32THENA=1824+SP: P=PEEK(Q) : POKEWA, @
1252 GR=0:FORK=ATNI: IFP=G{X) THENGR=X: X=10

—

NERT 2
1@6@ MEXT :POKEQ, BEOR¥1) *HER

nT0200 "o
12;3@9 E:EH###HEEED@?; FOR KEYS .
apen 1 LT o peninp OIITHEN

sot0 FPOITENTIL .gsymyag rCart :

o oz _p: =8 6070352
%E%ﬁ IFP{}EQEEFTiéegﬁ=U+EiRV=V+?1HC—@~H g+ G0
M= 1G4 My=1cd - 5 3

i;gg 1FP£§39THEH4E@@ =H+91R?=w+9=ﬂt=1~ﬂ—1ﬁ ERQJNE:H2=E.H—H+1

=170" ; My, POK
2210 N%=1E4‘””'1?ﬂ.iﬂKEx,g:HEﬁT-PuKERx it

Y44 TOVS ke
ggga E%Eiuﬂ+14,1zarP0KEH+14 25

-4 (OTO3508

z = & —
=1 F1=1:00T041
o e
1FP=41 4 " | R
4@%‘5 IFP{}EBGRPPFBTHEH%LDKEHD A5 ]“H:Sﬁ MY SB;B‘]. A: FDKEH , 208" HE®T (&
i w=1703@: PO%. P
api@ FORA=L :
09 3 POKEVD
4020 G0OTO7@ 161 Qb @ POKEMA+14,8° T
4499 oEM#KKABORT 1 129=FDKEMH+; % PR T E D W

- MERT %
10N ‘gﬁﬁg:PDKEw+135??qﬁ%PDKELU+?J?q+1@

*:  POKEND 1 . POKELO» 4520
B 25 e .

Planeten sdg fridfull ut :Eg ";‘%L‘iﬁggﬂg FEﬁ;:EE-?ﬁnﬁE _ +ps TO RESTART FHE"
nar forskarlaget borjade 4789 PRINT'®® e

landningeno.

Men plotsligt hOrdes alarmklockorna. Meteorer: Ska
dom klara sig tills moderskeppet dyker upp «s.
Meteorerna kommer i végor. Tio i varje. Om du Over-
lever sex av dem kommer ditt moderskepp till hj&lp.
"y fyrar av raketer At vénster, "N" fyrar av dem
till hoger, "B" skickar ivédg en raket lodrédt. Du har
ocksd tre Panic-desturctors som aktiveras med knappen
Spaces Om du vill dra dig ur uppdraget, tryck pa "AY,
Poéng: 100 x vagens nummer fOr meteor-~traff och sen
5000 1 bonus fO0r att du klarat en hel vadg och for att

du ndr ditt moderskepps. Dessutom olika extra=bonus,




47a3
4714
4715
472@
4399
151G
a1
Saaz
2885
014
o824
W25
R34
R4
S@5A
Sa6a
SRE2
)%l ]
3067
Sava
lat=la)
aasa
S1@aa
a11@
5115
3124
Sefa
S564
351A
2999
6000
E818
ea2e
£A25
6168

FPOKESZ2E1, 1 IFFEEK CKEY » {364 THEM476@
IFPEEKCKEY2<>41THEN47 10
IFPEEKCKEY<>64THEN47T15
POKES3281,8:PRINT"S "E0T0416
REM#¥£ELEM DISPLAY##%¥
POKERT, 32: POKESU, 255 : POKERT+7., 32 : POKESU+7, 255 POKEH. 17 : POKELD, 3
POKEYD, 15 POKEWA, 17 FOKEWA+7, 17
FPOKEH+7, 16

POKELO+7, 3:POKEPH, &: POKEPL , 8
YY=3:L=S(f)%E4+13 POKEY+12, 168
POKEL : 16:POKEL-3, 16 : FORK=1T08 : Y=Y+, 3: POKEY+13, ¥ : POKELD, ¥y : POKELO+7, Y
MERTH

GOSURS5@E: [FYY>1 ?PSTHENSBAE

POKEL . @:POKEL=-3, 8:FORK=1T08 : YY="YY+. 3: POKEV+13, Y'Y  POKELD, Y : POKELO+7, vy
MERT »:GOTOSE24

PRINT"S RETRO THRUSTERS FIRING. .. P

POKEKA. 123 POKEWR+7, 129 : POKEH, 7 : FORK=15TO1STEP-. 88 : POKEVA . ¥: AOSUESSAA
=YY+, B4 POKEVHIR, YY  NEXT #

PRIMT "% #%% PLANETFALL SUCCESSFUL #¥% =

POKELA. 17: POKEWA+T, &

POKEVO, 15:FORK=1T05 : PRINT " MDONBRRRBERRREG " : POKEH . 20 FORDL=1T0100 : NEXT
PRINT" S REaRRBRRRRBINE" : POKEH, @ FORDL=1TO 166 : HEXT i NEXT

PRIMT" &iale] "

FORDL=1T01@00 :NEXT :PRINT"=@METEOR SHOWER... MAM ALL ROCKET STATIOHS";
POKEWA, 17 :FORX=1T09: POKES3281 ., ¥ FORZ=0TO40STEP, 5

POKEH, Z:MEXT Z:HEXT X:POKES3281.8

PRINT" & " RETURM
FRINT"SNMESRLTITUDE W"; 185~INTCYYY ;"D "

RETLIRN

REM##%MOVE MY ROCKET##%

MA=MK+RCHE * IFMHD255THEHMA=MX~255 : POKEY+16, PEEK (V+16)+16

MyY=M7-&: IFMY 3OTHEMFOKERY . 8 FI=0:POKEWA+14,A:RETLRN

POKERY . M¥ : POKERY, MY :ER=8 ' POKEH+14, 255-MY : POKEVO, 15

IFCPEEK CY+38)ANDN=HTHENE20G

RETURN

200 ER=1 ' POKEMA+14 B:pT=p
: <2 FI=PT+Al¥16a:
6599 REMMMADD AN EXPLOSIONNKE 0 /200

780 POKEHJE:PDKE”D,15;p e :
7005 1FHI=1THEHPGQE?+15,gg“V+l’B'PGKER?’E'HH=”H+i:PDHE“H’IEB

a1/ FORK=15TOBSTEP- 3 POKE

: 3 V410, Sk POKEV+11, SY:PoK :
7820 POKEV+16, SX: POKEY+1 1 : oo o OKEVD, X : POKEY429, 32 PokEY4+23, 3
7830 POKEV+11,0:F 10 GoTos0 0o POKEV+29, 0:POKEV+23, 0: e :

7459 REMIKKSTATUSH#k
;582 PRINT”nHJUHHHUM.....
595 PRINT" SHIGH: ";Sreys

o6 Co=" A" : IFDACIGTHENC =11

f87 H=FRE(@):REM AYOIDS GARBAGE ro

73088 IFDA=ATHENPRINT " ANBRBBBNRR] ":;E$E£50H

fol| n s agif s e
PRINT'XIE. DRNAGE: ";CS$; : FORK=1TODA: PRINT" 1" ; :Ngscr K:PRINT"S ¥ :RET| RN

FIGESCORE : ", PT; " WPANICS : " PR, gy »;



79353
goag
aa1a
|8@z2a
Ea36
8040
8a45
RASA
eAcH
9932
16@aaa
12818
1820
1a@a3a
10044
184995
11663
1192835
1181/
11224
11834
11048
11858
11a6a
11a7@a
11108
1111@
11128
11136
11140
11158
11168

15620
13820
15840
15868
15865

15872 Yy=YY¥Y-, 7?5 POKEV+13.YY : POKEH+14, 208-YY: IFYY>F7THEN15G7@
15886 POKEV+38.2: POKEWNA+14,8

15854
15895
15094
151686
19339
2aR0
2016
20620
2083a
20646
20050
20868
20878
20830
2085
2@8a90
20166
23119
2a12e
20138
2a14a
20154

REM#¥¥ATTACK WAVES#HN®

PRINT "= ROX® ATTACK",AW; "Nl COMPLETED!!"
FPRIMT" i BONUS OF 106 #";Al
PT=PT+Al*180: POKENYD, 15: POKEWA, 33:FORKX=0T018: POKES3281 , RND(1 %14 : FORY=ATOER

FOKEH., Y :NEXTY: NEXTX : POKEWA, 8 : POKES3281. @

PRINT"S .

PRINT" i "= GOSUB750E
Abi=Ak+1 - IFAWCPTHEN1 93
GOTO15688
REM###D0 IM MOOMBARSE##:#

FPRINT" =@ ¥¥% MOOM BASE DONE IN ! sk "
POKEV+21.32:POKEWR. 129 : POKEH . RMD( 1)#254 : FOR¥=15T0ASTEP-. 1
FOKEY+1@, 170 :POKEV+11, 180 POKEY+23, 8:POKEY+29,8: POKEVD, ¥
POKEY+10, 166 :POKEV+11, 174 POKEV+23, 32 POKEY+29, 32 : POKEVO. B NEXT %
POKEY+21.9 POKEWA, B:BL=1

REM#¥KENDGAME SCORTNGH##*

PRINT"TISYOUR SCORE WRS .. "iPT

POKEWA, @ POKEWA+Y . @: POKEWR+14.4

PRIMT"MTO THIS IS ADDED A BONLUS FOR YOUR": INT(NH%19@8/60)
PRINT"MPERCENT SHOOTING RCCURACY. " :B1=INT((HH/A0)%5060)
PRINT"MBONUS: ";B1:PT=PT+B1

IFEL=1THENBL=8:G0TO11160

FRINT"MERND AN ADDITIONAL BOMWUS- FOR FINISHING"
PRINT"MWITH AN INTACT MOON BRSE!!"

PRIMT"HBOMNUS: SP@@ PTS. " :PT=PT+52008

PRINT"MMWYOUR FINAL SCORE WAS THUSW":PT
FORK=GTO20:GETAF -NEXT »:Z=0:FOR®=1T018: IFPT>SCCKITHENZ=K: K=11
MEXT X:IFZ=BTHEM11506

PRINT"XENTER TEXT FOR SCORE TRBLE:":

INPUTR$: IFLENCA$)> 1 STHENA$=LEF T4 (A%, 153

IFZ=18THEN11206

FORX=9TOZSTEP-1:SC(X+1)=8C{K3 'SCEIH+1D=8CFK) NEKT ®

(oa@ SC(ZY=PT:SCE(Z)=RE F1=0 !
iiggg ERINT TBBBBMBEROX-64 ALL TIME BEST

= " PET b : ; L0y BT 10D
jii’éég Egé:li!;:lli';::ﬁ!ﬂ'r"n miw; TRBCLED net GCCHD (TRRC230 "M

ma@ HEXT W:W=FRE(®) ! Iy
ii%ig FEiHT“!Ii PRESS ‘SPACE’ FOR A NEW GAME
11350 P=PEEK(KEY): IFPCEATHEN11550

11560 GOTO106 R
iéggg EﬁTﬁﬁfﬂp YAKERCESS SEéﬁgigTEET‘E%Tiﬁﬁﬁil?$?2§f§3§n=1xn1@=Haxr
CEWR 129 POKEH, 5:FORX=15TORSTEP-. 87 : POKEXY e

iggigg Eg;&ﬂﬂﬁ,g?:mﬂnﬂmia:NEST:PGKE\!DJH-HEHT ®i60TO 1@

14599 REWMKHMOTHERSHIP PICKUPKRR o o o,

e FDKEV+21’66:?gEFEEﬁELE%E%KEﬁaiﬁEEéHIP BONUS 5280" -l
- - 2 ' i F ‘i'-.! P S
123? EEE:EL;? é?ﬁﬂKEv+29.~2=PUHE'J+4E,4‘-PDI<E'-¢'TJ,15*F'CIHENﬂr33 POKEWF+7

150813 PT=PT+5002: GOSIIE7509

POKEH, 2 : POKEH+7, 2 POKELD, 1 : POKELO+7, 6 POKEV+3, 78
FORX=BTO15ESTER. 2: POKEV+2, ¥: CL=CL+.3: IFCL>13THENCL=8
POKEV+48, CL : POKEV+37, 13-CL :NEXT ¥

POKEWA+14, 129 :FORX=15TOBSTEP~. 1 :YY=YY-. B5#%(15-X) :POKEV+13, YY  POKEV+38., ¥
MEXT ®:POKEWR+14,17

FOR®=136TO226STEP, 2 POKEY+2, &

YY=YYy=-.2 ' POKEV+13,YY: POKEV+12, X+12: CL=CL+1 : IFCL>15THENCL =0
POKEY+4@, CL : POKEY+37, 15-CL

POKEW43, 227-KHEKT ¥:G0TO1 1024

REMEXXTNTRED TITLESHK#*%

PRINT"Tieeee 680 o # Tesndeile T = e $EY"
PRINT"® 9@ © B8 he =8 e
PRINT"Meéd® @ & @ $eeiwaS0 lee'deene SJEFF"
PRINT"M@e @ & @& @ @ # e "

PRINT'f#@ @ e80 & @ =0aiiee’e e MIMTER"
PRINT"®Ma# AN ARCADE-STYLE GRAME FOR COMMODORE-A4%"
PRIMT"MDEFEMD YOUR LUNAR MODULE BY FIRING OFF"
PRINT"MROCKETS TO INTERCEPT INCOMING METEORS.™
PRINT"MTOO MANY GROUND IMPACTS RESULT IN AN"
PRINT"Y¥EARTHAUAKE! SURVIVE £& METEORS FOR BOMUS"
PRINT"AND RESCUE BY MOTHERSHIP!"

PRINT"®RCONMTROLS: wV,EB.M WFIRE ROCKETS. WSPACE BAR"
PRINT"MRRCTIVATES PANIC DESTRUCTOR. wAM TO ABORT!!"
FORX=53248T053248+16 : POKEK, @ HEXT

PRINT"PRESS WST TO START GAME!";

IFPEEK {1973 {>13THENZE148
RETURM



FROGRAM: MINI GULF

0 REM ADAFTED FOR VIC BY H. COLE

10 D=36875:FOR J=0-1 TO O+2:FOKE J,0
tNEXT:FOKE J,15

20 PRINT"LCLEAR,DOWNS1"TAEB (&) "LRVS]
MINIATURE"SFC (15) "GOLF CRVOFF 1"
:FOR J=1 TD 2100:NEXT

30 As=" " RB$=A%+"[LEFTL1"
: Z=50R(2) /2: FRINT" [CLEAR, RVS,
DOWNISI"ASASAS 12 M

40 PRINT"LRVSIDIRECTION CRVUOFFI"A4%"
[RVS] P1.SSTRENGTH L[RVOFFI1"A%"
[RVS19 P 3":

50 PRINT"LRVSIHOLE [RVOFFI10LRVS]

FAR L[RVOFF1 L[RVS]
w e STROKES [RVOEE] LRVS ]

[RVOFFI  [RVS1 Mo [URS]"

60 R=30720:T=674%5:F=1:FOR J=38796 T0O
3I905: B=0: IF F>14 THEN E=6&

70 FOKE J,B:F=F+1:1F F=23 THEN F=1

B0 NEXT:FOKE 8185, 140

90 FOKE O+4,FEEK (T):T=T+1:M=FEENK (T)
:FOR J=7480 TO B075:(=M

100 T=T+1:B=FEEK(T):IF B<8 THEN M=E
: @=M: GOTO 100

110 IF B4{1é& THEN Q=E-8:B0T0O 100

120 IF E»225 THEN K=T:T=S5974+3%B
: GOTO 100

130 IF B=28 THEN T=kK:GOTO 100

140 IF B>128 THEN A=160:F=E-129
: GOTO 170

150 IF B<28 THEN A=FEEK (&4615+F):F=0
: GOTO 170

160 B=E—9:A=FPEEK (6LHA2+E/20)
s F=B—20%INT (B/20)

170 FOR B=J TO J+F:POKE B,A:FOKE B+R,E
sNEXT: J=Jd+F:NEXT -

180 POKE 8154,PEEK (T+1) :M=FEEK (T+Z)
s N=FEEK (T+3) : POKE B147,FEEK(B147)+1
s T=T+4: A=126

190 F=32:W=F: X=M+RND (1) /2: Y=N+RND (1) /2
: F=7657+22KN+M: K=FEEK (F+FR) : FOKE F,A
= POKE F+R, 1

200 FRINT TAB(3Z2)EB$"[DOWNI"ES$
: GOSUR BOO:FRINT TAB(32);:FOKE 0,0
: FOKE O+2,0

210 GOSUB 8Z0:IF J>13 THEN FRINT"LUPS]
":60TO 200

220 B==JX%/4:FRINT"LUFS1"
tFRINT TAB(54);:FOKE B130,63

230 GOSUR 830:IF J»10* THEN PRINT"[LUFS]
"rFRINT TAB(S4)BE%$; :6G0T0 230

240 FOEE 0,232: J=10%J+2. 1 XJXRND(TI) +. 4
1 C=C+1:E=E+1:60SUR 800

230 FRINT"LRVSI1I"A$ATA$"12 L[UP21":D=F
: V=Y: =X

260 S=0:FOKE 0,0:FOEE 0+2,0
tIF F=32 THEN &30

270 IF F=99 THEN 410

280 1IF F=100 THEN 430

270 IF F=101 THEN 450

300 IF F=103 THEN 470

310 1IF F=78 0R F=77 THEN 5%0

J20 IF F=233 THEN 530

330 IF F=223 THEN 510

340 IF F=105 THEN 570

350 1IF F=%3 THEN S350

360 IF F=174 0OR F=218 THEN X=U
:GOTO &50

370 IF F=160 THEN Y=V:G0O7T0 &350




380 IF F=81 THEN &10
390 POKE 0+2,200: IF F=102 THEN 490
=3

(Y—N)))
L60 IF P=D AND A=( THEN &40 4
&70 IF N»18 THEN Y=Y-.5:60T0 &30
H830 IF N<1 THEN Y=¥Y+.5:60T0 450 _

420 IF M»22 THEN X=X-.5:60T0 &350
700 IF M<1 THEN X=X+.5:680T0 &50
710 IF P<>D THEN F=FEEK(F)

720 GOTO 2460

730 IF S=2 THEN 770

740 IF 5=4 THEN FRINT"L[RVSI

YOU ARE IN SANDLRVOFF,UFI1"
750 IF S=3 THEN PRINT"LRVS]

WATER - 1 STROKEELUP1":E=E+1:C=C+1

s B=+R: GOTO &40
760 GOTO 200
770 FOR J=0 TO 9:FOEKE 0.FEEK (&&822+J)

tFOR K=1 TO 100:NEXT:NEXT
780 1IF FEEK (8147)=57 THEN PRINT"[HUME]

GAME OVER":END
790 C=0:607T0 %0
800 S=1:1F E>9 THEN S=0
810 D=%:1F C>9 THEN D=8
820 FRINT TAB(D)C SFC(S)E"LUF31"

400 IF F=127 THEN J=0:8=3:60T0 630 _
410 IF COS(B)>»=0 OR Y-N:>.5 THEN &30
4720 R=—-R:B0T0O &20
470 IF COS(B)<=0 OR Y-N<.5 THEN &30
440 B=—H:G0T0 &20
450 IF SIN(E) »=0 OR X-M>.5 THEN &30
4460 B=-1%B:60T0 &20
470 IF SIN(B)<=0 0OR X-M<{.35 THEN &30
480 B=-1%B:G0OT0O &Z20
490 B=R+¥RND(TI)/4- KE J=J—-14

: IF J<1 THEN S=4
500 6OTO &30
510 IF COS(B)Y<Z AND SIN(B) »>—2 GOTO &30
520 GOTO 5460
530 IF SIN(B)<Z AND COS(E)<Z GOTO &30
540 GgOTO 380
550 IF COS(B) »—Z AND SIN(EB)<Z GOTO &30
560 B=/2-R:G0OTO &20
570 IF SIN(B) »>=Z AND COS(E) »-Z GOTO &

30
580 B=3%/2-B:G0OT0D 420

590 IF FP=D THEN &30 tRETURN | \
600 ON F-7&6 GOTO 560,580 830 F$="":FOR J=1 TO 6 la
610 FOKE 0,140:J=J-8.: B=B+kRND(TI) /% 840 GET F$:IF F$=""THEN B840 |
~/18:IF J<4 THEN S=2 850 IF VAL (F$)=0 AND F$<>"O"AND F$< " -
420 POKE 0,215:J=J-3 - "THEN 870 ] )
630 FOEE D,W:POKE D+R,k:FOHE FP,A | B60 PH=P$+F$:FRINT F$;:607T0 920
: K=FEEEK (P+R) : FOKE P+R, 1:W=F:D=F:0=A ' 870 IF ASC(F$)<>20 THEN F00
. IF J¢1 THEN 730 ! B8O IF J=1 THEN B40Q
L5480 J=J-1:V=Y:U=X:Y=Y+.49%C0S (B) 820 FRINT" L[LEFT21 CLEFTI1";:d=J-
C X=X+.49XSIN (B) : :P$=LEFT$ (F$,LEN(F$)~1) : GOTO 920
650 M=INT (X) sN=INT(Y): P=7657+22%N+M ET? ;; S?E‘f?jéféE THEN: 840 v
: A=FEEK (664F+INT (2X (X—M) ) +2X INT (2X SAHAY i

P20 NEXT:FRINT"":J=VAL (F$) : RETURN

_m"

i{:a«.e;@}g:;- «?3 &4 fo‘ T

»
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En variant av Donkey Kong. Junior
ska riddda pappa. Fiender och
hinder: Faglar och frukter. Bland
anmats

Du kianner sikert igen dig ..«

Och ju ldngre du klarar dig, desto
svarare blir det.

Knappar du ska anvanda:

5=vinster, 8=hdger, b=ner,

T=upp, V eller N=hoppa.
Lycka till i kampen fOr att

ridda farsan hogst dar uppe:

HS-high score

S-score

C-if 1, fruit hit bird or snapper
BIRD 1, BIRD 2 — bird positions
LIVES—lives left

H—direction of man
COUNT—Screen number
X$—shape under bird
CHECK—if 8, man falls off vine

A ,B—Snapper positions

A$—Snapper shape
D—direction of Snapper

T REM™ oONKEY Kone
1983 ROBERT T

1@ FOR a=144 TO 164
5@ FOR x=@ TOQ 7
22 READ b: FOKE USR CHRE% a+x,b
. NEXT x: NEXT 2

48 DRTH %] @;E;E;:'LE 15,6 15;31é
~5#?,4?,111,Eé,¢a,95,1i2,iaé,a¢,3
4 e, 128,128,192

s DRATA @,0,0,96,248,240,96,24

A D48, 2d4d, 244,24 *1a4;
EiééaﬁéiéjéégJaan152‘12’5,14’1’
LE ps4 ,D52,252,252,24
a,2¢a,a¢a,255j12?:53,éajﬁé,31,31

1
2
5@ DRATRA @,1,3,4,12,240
,5,123,192,62,¢é,i5,155,
42 DATA 2,7.,7,3,15,31,
%Eaéizﬁi“éigﬁégﬁ*iﬂﬂé#*ig%*33
) ; ’ ’ s N, 2 & s &
36.96,112.,0 =
da BATR 2,2,1,1,2,4,2,2,63,207
15, 15,24, 48,96 42’253 ,243,240,
40.24,12,6,3
1eb DATR 1.,2,2,4,1,3,6,7,128,64
54,32,1aa,i9é,és,22¢,a,1s,¢a,12

ia,2.8
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VILL

JAG VILL EBYTA

DU

BYTA

SPEL?

BYTES ELLER SALJES

BURGERTIME OCH TENNIS

MOT HAFFY TRAILS QCH
BUMP*N®" JUMF .

VID KoF,FRIS DISEUTERAS.
FATRIE FASTUHOFF
BORGTAKTSEV.7 783 00 SATER
TEL: Q2257514668

DESSA SFEL TILL QEX.VIC=X0

VILL JAG BYTA BORT:

CRAZY EONG, FENNY SLOT,
WACKY WAITERS, GRIDRUNNER,
METAGALACTIC LLAMAS.
DESSA 8FEL VILL JAG BYTA
TILL MIG: ARCADIA, TRAXX,
ABDUCTOR , TORNADO ,

SFACE JOUST.

JOHAN NYGREN

SERINDV. 1& 782 47 UFFSALA
TEL: Q18/3008224

JAG VILL BYTA BORT SFELEN

MS. FAC MAN,MISSILE COMMAND,
BREARKOUT, CIRCUS ATARI,
WARLORDS QCH ADVENTURE.

JAG VILL HA DESSA SFEL:
AGENT QO7,RIDDLE QF THE
SFHINX, SLOT RACE, VANGUARD,
CENTIFEDE, JOUST,

FOLE FOSITION QOCH GALAXIAN.
(ATART Z2600)

MARCUS HOLM

MYRTENV. 18 862 00 KVISGLERY
TEL: O60/561762

SFEL TILL ATARI HEMDATOR
M-KODSFEL PA KASSETT. EX:
CLAIM JUMFER,FLYING ACE,
DIAMONDS, JAWBREAKER , DARTS,
SEA DRAGON, RACE IN SFACE,
CAVERNS OF MARS M.FL.

JOHAN KRISTIANSSON

YMERSV.2 281 00 HASSLEHOLM
TEL: 04%1/14618

JAG VILL SALJA MIN VIC-Z0
1 &K RAM, BANDSHFEL ARE 4
BOCKER, JOYSTICE Q0CH SPFEL.
FREDRIKE BERGFELDT

TEL: O31/8811 EFTER KL.18

INTELLIVISION TV-SFEL+
INTELLIVISION HEMDATOR (20K)

7 8T CARTRIDGES (SCOOEY DOO,
BOXNING, BOXNING, TENNIS, GOLF,

AUTO-RACING, SEA BATTLE,

BASERALL) ,ALL INSTR., ILAGG,

SLADDAR.

ALLT I NYSKICK(CA & MAN.)

BYTES MOT 2990 KR. (NYPRIS

CA B0O0O0)

TEL:019/164887 EFTER 16.00

SFEL TILL ATARI 24600 SaAlJES

TA CHANSEN OCH KOF GFEL
S0M AR DITT ATARI VARDIGT.
EX: FOLE FOSITION, VANGUARD,
CETIFEDE, STAR RAIDERS,
FAC~MAN M. FL..

SAMMANLAGT 37 KABS. SALJES.
SKRIV 8A SKRICKAR JAG EN
LISTA.

LENNART WIGDEN

GASELLV.24 981 37 EIRUNA

JAG BKULLE VILJA BYTA SFELEN
GOLF QCH AIR-SEA BATTLE MOAT
FITFALL, ENDURO, FOLE FOSITION,
CENTIFEDE (ATARI 2600) .

RING ELLER SKRIV TILL:
ANDREAS SLIND

TREDINGSG.7 711 OO0 LINDESBERG
TEL: QE81/109.51

JAG VILL BYTA BORT

FOLE FOSITION MOT KEYSTONE
EAFERS, VILL QCESA KOFA

MS. PAC-MAN ELLER FAC-MAN
FOoR CR.1735 KR,

JOAKTIM SWARDH
FLATSLAGAREGATAN &%

HOZ 59 NORREGF ING

TEL:OLL /142655

Jab VILL BYTA BORT FOlLJANDE
ATART SFEL:PAC-MAN,FAST FOOQOD,
MIBGILE COMMAND, STAR RAIDERS,
MOT HELST DESSA:DIG DUG,
TENNIS, S0CCER, RATTLEZONE,
MOON FATROL AVEN ANDRA.
MATTIAS TORSTENSSON
KLOCKARVAGEN 2ZE

240 17 BANDEBY TEL:046/51%911

JAG GONSKAR BYTA BORT ETT
NIGHT DRIVER MOT ETT SUFERMAN
ELLER ADVENTURE (ATARI 2600),
FREDRIK MAGNUSSON BRACKAV,Z9
437 00 L.INDOME TEL:QIZ1/760791

JAG VILL BYTA RBORT

SFACE INVADER MOT ASTEROIDS
ELLER BATTLEZONE (ATARI 2600),
JOAEIM SAHLGREN STOVARG. 28
124 41 BANDHAGEN TEL:O8/995585



JAG VILL BYTA DEFENDER-

MINIGOLF (ATART HEé&600) MOAT
VANGUARD (ATARI 2600)
EVERT HIDING

N« KALLTORFSY . &

7Q2 17 BRERBRQ
TEL1OL9/189694

JAG SKULLE VILJA RBYTA
BORT DE HAR TVA SFELEN:
BERZERE QCH COSMIC AREK
MOT ETT AV DE HAR: ZAXXON,
RIVER RAID, OXBERT ELLER
RAIDERS OF THE LOST ARE.
(JAG HAR ATARI 2600).
THOMAS CARLSSON

TEL OXO0/ 169445

JAG VILL BYTA BORT
FAC-MAN, MISETLE COMMAND
QCH ASTEROIDS MOT ENDURODO,
FOLE FQASTTION, PITFALL
ELLER ANDRA ROLIGA SHEL.
JAL HAR ATARI 2600,
THOMAES MATTEON
L.INGONGATAN 27

Q0 BALA
ThEL: Q224711368

- AV DESSBA BFEL BYTES MOT
RIVER RAID ELLER CHOFFER
COMMAND. (ATARIL 2600) .
BERZERE , SFACE INVADERS,
GORF, DODGE EM, ASBTEROIDS,
DONEEY FONG, BASKETBEALL .
RING Q178720208 FRAGA
EFTER MATS

JAG VILL Sal.JA ATARI 2600
MEDR 4 KASSETTER.KOMPLETT
MED & JOYSTICKS,EN BATTERI-

ELIMINATOR QCH ANNTENBOX.
NYFRI&S: 1670 KR.

SAalJES FoRy 1000 kKR,

SKRIV ELLER RING TILL:

LEIF SVANBERG, STOFHAGEV. 146,
14% S0 NORSEORG

Tl Q7025/85%927

JEG HAR TI SFILL TIL VIC &4
FA TURERO-TAFE SOM JEG VIL
BYTTE EORT.SFILLENE HETER:
FROGGER, KONG , RENESSANCE,
FORT AFQCALYFSE, JUICE,

MOON RBUGEY,NEUTKRAL ZONE,
FROTECTOR I1,8CRAMELE 0G
GRANDMASTER.

SEND LISTE QVER DE SFILLENE
DU VILL BYTTE RORT TIL:
KARSTEN FLULLLU

T6R9 NORE NORGE

FS: JEG BYTTER EBORT ALLE
SFILLENE MOT CARTRIDGEN
FIT-S8TOF 06 KASSETTEN

SWORD OF FAROGAL.

JAL BNSKAR BYTA BORT

8 VIC-20 8PEL MOT NAGON AY
ATARIE 2600 TV-SFELS KASS.
BL.A. SMURF,GXBERT,

SUFPER COBRA, THE EMFIRE...,
CONGQ BONGO, POFEYE, FENGOD,

DONKEY KONG JR,AGENT 007,

BENNY BENGTSSON

DOCENTG. 18a 214 B2 MALMS

TEL: 040/949448

JAG VILL BYTA VIC-44 SPEL
MOT ANDRA SFEL..JAG HAR:
FHARAOH® S CLURSE, BL.UE MAX .
CONGO BONGO, SERFENT INE, AMC,
JUICE, JUMFMAN JR, CHOFL IFTER,
CUF FINAL , HUNGRY HORACE ,
ARCADIA, BEIER~&64, AFE CRAZE,
CUDDLY CUBERT,EXTERMINATOR,
WIDOWS REVENGE,L.ASER ZONE,
SUFERGRIDDER, MOTORMANIA,
FACACUDA, SCRAMBLE , GRIDRUNNEFR
CRAZY KONG, SNAKMAN,
ANNTHILATOR, DEFENDER, HUSTLER,
TANE ATAK, JACKEFOT, CYCLOFS,
LARS GRANDEFORS

MALMGATAN 2% 780 50 VANSBRO
TEL: Q281 /10263

JAG VILL BYTA SPECTRUM
MACHINECODESFEL . MAR CA.70.
JAG HAR EN 48k MEN 40% AY
SFELEN FASSAR TILL 1&k.
FETER AXELSSON

NORRA RYDRERGSV. 28

447 00 |LERUM

TEL O302/13448

JAG BNSKAR ATT FA EYTA BORT
FGlL.JANDE VIC-20 SPEL:

1 6k : SCRAMELE, METEOR RUN,
JET=PAC, BCORFION, THE SHIP,
GQUEST OF MERRAVID, MUTANT
SFIDER.

DEXF: BCRAMELE , BNAKE FIT,
SIEGE , SHADOWFAX , COSMIADS.,
JAG BNSKAR BYTA TILL MIG
FElL.JANDE VIC-20 SPEL:
MELLGATE , RIVER RESCUE,
FIXEL FOWER,STARQUEST,
STAR TREK, BOME RUN, ORE,
THE WIZARD % THE FRINCESS,
Z0K’8 KINGDOM, SHIFTY,
MARTIAN RAIDER, SURSFACE
STRIKE, MINER 2049ER,

CRUSH % CRUMELE,VIRUS,
SERFENT INE, KRELL ,

MUTANT HERD, KRITTS,

ALIEN ATTACK,MAGIC MIRROR,
NOSFERATU, FLIFFER, GUADRANT,
INSECTOR, SNAKMAN,

FER WALLENTIN

EVARNV.S 150 21 MSLNED
TEL: O158/60430
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Keystone Kapers

Bounty Bob som kan hoppa langt i
Miner 2049:erx. Jumpman som i 30 sce-
ner slass mot robotar och fladder-
moss. Canyon Climber som ska ta sig
upp till toppen av Grand Canyon. Ke-
ystone Kapers som jagar tjuvar pa tre
vaningar. Kangaroo med uppdrag att
radda sin unge. Beauty and the Beast
pa toppen av ett hoghus. Spiderman
som med en lina ska desarmera en
bomb. Peter Pepper som jobbar i ett
kok i Burgertime. Mountain King
som dr inlast i en diamantgruva. Lo-
derunner som letar guld i olika skatt-
kammare. Och sa Donkey Kong. Vem

ar din favorit? Har ar vara!

D01 de forsta TV-spelen slog man
mot en boll pa skdarmen. Ganska
bra for handleden, men resten.

Sen kom skjutspelen. Bra for
koordinationen (for att inte tala
om tummusklerna), men nagon-
ting nytt behovdes Klitterspelet
var fott.

I klatterspelet far man springa,
klattra, ducka och sa klart hoppa.
Tre typer av bakgrundsscener
dominerar: Skogar (Donkey
Kong J.R, Kangaroo), grottor (IMi-
ner 2049er Mountain King), stora
stdllningar (Donkey Kong, Jump-
man). I Klitterspelen ar huvud-
personerna ofta 6vermanskliga.

0 Ta Bounty Bob till exempel,
huvudpersonen i Miner 2049er.
Han kan hoppa véldigt langt och
dverleva hoga fall. Miner ar unikt
pa det sittet att du skall erévra
hela spelplanen innan du kan
fortsitta till ndsta. Och du maste

32

ocksa ta alla skatter ochdoda alla
monster. Miner kraver ocksa mer
strategi dn de flersta andra klat-
terspel, och det ar tur att man inte
ar attackerad hela tiden, for an-
nars skulle man inte hinna tanka.

Om du déaremot gillar att bli at-
tackerad, prova Jumpman fran
Epyx. Jumpman har 30 scener,
och spelet ga ut pa att desarmera
bomber som ar utplacerade pa
skarmen. Jumpman moter manga
faror, t.ex. robotar, skott, faglar,
fladdermoss, m.m. Jumpman ar
ett av de basta klitterspelen idag.
Jumpman Junior ar nastan likadan
som Jumpman, med undantag att
Jumpman Junior har 12 scener
och finns pa 16 K cartridge.
(Jumpman finns bara pa 48 K
disk).

O Lite lugnare an Jumpman ar
Canyon Climber fran Datasoft,
och spelet gar ut pa att ta sig upp

till toppen av Grand Canyon. I
forsta scenen moter du getter
som du maste hoppa éver, och for
att komma till nista scen maste
man ldgga ut bomber och sen
spranga dem, I den andra scenen
moter man indianer, som skjuter
pilar. Ta en skold och stoppa pi-
larna med eller hoppa 6ver dem.
I den tredje och sista scenen mo-
ter man faglar. Vad de an sldp-
per, undvik det. Nar du natt top-
pen har du Kklarat spelet och far
borja om pa férsta scenen igen. I
Activisions Keystone kapers
klattrar du inte, du aker. Dudr en
polis, tydligen en nattvakt i ett
stort varuhus. Du ar ute efter en
brottsling, kladd i en fangelseuni-
form. Det finns tre vaningar. Och
radar lingst ner pa skarmen som
talar om var tjuven finns. Tjuven
kan ga nerat, men det kan inte du.
Du kan bara ga uppat. For att
stoppa dig kastar tjuven badbol-
lar, shoppingvagnar, leksaks-
flygplan m.m. mot dig. Du maste
finga tjuven innan tiden tar slut
eller han hinner upp pa taket.
Aven om man hoppar mycket
(over badbollar, shoppingvagnar
m.m.) sa kldttrar man inte. Det
finns inga trappor. Antingen tar
man hissen eller rulltrappan for
att aka upp. Keystone Kapers ar
kanske det bista klatterspelet for
Atari 2600.

0 I Kangaroo fran Atari: ar du
en kanguru som ska radda sin un-
ge. P4 vidgen samlar hon frukt for
bonuspoang. Men hon blir at-
tackerad av apor som kastar app-
len pa henne. Hon maste antingen
ducka eller hoppa over applena
som kommer flygande. Men hon
kan ocksa déda aporna genom
att boxa dom. Kangaroo for Atari
2600 har tre scener och dr ocksa
ett bra kldtterspel.

Beauty and the Beast for In-
tellivision utspelar sig pa ett
héghus. Spelet gar ut pa att klattra
upp for huset och radda sin flick-

van fran en King-Kong-liknande
varelse. Du kan fanga fallande
hjartan for att fa bonuspodng,
men du maste undvika katterna
som jagar dig. Emellanat farduse
hela skyskrapan for att veta hur
langt du har kvar till toppen.

Spiderman fran Parker dr ett
ganska ovanligt klatterspel, utru-
stad med en lina ska du ta dig till
toppen av en byggnad dar en tid-
sinstdlld bomb skall explodera
snart. Olika skurkar dyker upp i
fonstren ibland — akta sa linan inte
korsar dem, for da skar de av li-
nan. Du traffar ocksa pa mindre
bomber som du far podng for.
Spiderman tillhér inte de basta
klatterspelen och grafiken ar inte
heller sdrskilt bra.

Intellivisions Burgertime
ddaremot, ar ett av de basta klat-
terspelen, med fantastisk graiik
och hogt spelvarde. Du ar Peter
Pepper, som maste gora fardigt
hamburgarma innan det ar for-
sent. Men du maste akta dig for
maten, som jagar dighela tiden.
For att forsvara dig har du pep-
par, som du kan kasta i ansiktet
pa dem. Burgertime ar det basta
klatterspelet for Intellivision.

0 Vid det har laget har val de
flesta traffat pa Klatterspelens
Konung, Donkey Kong. Det ar
ndstan omoijligt att undvika Don-
key Kong, eftersom det finns i
fyra versioner, plus en massa pi-
ratkopior. Versioner finns for At-
rai 2600, Intellivision och Coleco-
Vision. Men om du letar efter det
bista, finns det inget som slar
Atari i datorns version. Otrolig
grafik och alla fyra scener fran
arkadspelet. Sadan far, sadan
son, sdgs det, och sa ar det har
med. ] Donkey Kong ].R. forsdker
Junior radda sin pappa fran Mario
som haller honom fangad i en
bur. Aterigen finns den bésta ver-
sionen foér Ataris datorer. Alla
fyra scener fran arkadspelet och
om mojligt annu battre grafik an




Donkey Kong. Space Panic fran
Coleco ir ett av de spelen som
faletiskt 4r battre an sin féregang-
are i spelhallen. Du éar inlast i en
rymdstation, har begransad syre-
tillgang och en invasion av rymd-
monster att slas mot. Det enda
sattet att doda monstren ar att
sakta grdva hal i marken och sen
lata monstren falla i och sen fylla
igen halet. Det far dem att fallaen
vaning och do. Space Panic ar eft
enkelt men bra spel.
Ett mycket bra spel for Ataris da-
torer ar Mountain King fran
CBS. Inlast i en diamantgruva so-
ker du efter ett forsvunnet tempel
! som innehaller en guldkrona
med mystiska krafter. Atskilliga
faror lurar i morkret, som skyd-
dar kronan: en jattespindel, flad-
dermoss som forsoker stjdla kro-
nan av dig m.m. Utrustad med
bara en ficklampa maste du forst
hitta tillrackligt med diamanter
for att komma in i templet. Nar du
egentligen fatt tag i kronan, gdller
det att komma upp till toppen av
berget. Musiken i Mountain King
har stor betydelse i spelet — voly-
men och hastigheten pa musiken
berattar hur langt det ar kvar till
templet.
0 Loderunner fran Broderbund
for Atari och Commodore 64 ar
envidareutveckling av Space Pa-

nic, Loderunner har 150 (!) sce-
ner, och spelet gar ut pa att samla
ithop guldet som ar utplaceratide
olika skattkamramnma. Varje skatt-
kammare vaktas av tre eller fler
vakter, och dessa kan ganska latt
bli fangade i en filla. Man ar en
soldat som kan kldttra upp och
nerfér stegar, hoppa fran vilken
hojd som helst, klattra med hjalp
av linor hégt 6ver marken. Solda-
ten dr utrustad med en laserborr-
pistol for att borra vagar genom
golvet och na gomda guldkistor.
Det ar ocksa enda sattet att doda
vakterna. Varje scen i Loderun-
ner ar en ny utmaning, men
manga av scenerna kraver
mycket strategi och verkar omoj-
liga att ldsa. Men man kan dnda
spela vilken scen som helst ge-
nom att anvanda fusk-knapparna.
Fusk-knapparnar ger dig ocksa
fler liv, men om man anvander
fuskknapparna kan man inte
spara sitt Highscore — ett rattvist
byte. Man kan ocksa géra egna
scener och spara pa disk. Att
gora egna scener ar valdigt en-
kelt, man behove inte veta nagot
om programmering alls. Loder-
runner dr en klar vinnare, med
bra grafik och det drojer valdigt
linge innan man tréttnar pa det. O

DANIEL TORNQVIST

ELEKTRONISKA

PENSELN

Vad ar gamla tiders fargkritor
mot datorns fantastiska farglek...

DOFo6rr i tiden fick man fargkritor
da det var {édelsedagskalas, el-
ler i basta fall vattenfarger och en
malarbok. Tillhorde man over-
klassen var det dkta oljefarger
som skvalpade omkring i pake-
ten med silkessnoéren. Nu ar det
andra tider. Nu ar det slut med
kladdiga penslar och avbrutna
kritor. Nu kan du sitta med fin-
kostymen pa utan att fa en enda
flick pa byxorma Nu ar tiden
kommen da du kan skapa dina
egna masterverk med den elekt-
roniska penseln.

Till nastan alla datorer finns det
numera bra grafiska program
och hjidlpmedel. Stillbildaren i
gengren heter Micro-Painter
som tillverkas av Datasoft for
Apple och Atari. Det program-
met gjordes 1982 men kanns re-

dan gammalmodigt. Utveck-

lingen gar som vi vet rasande fort
inom datavarlden. Harry Tarnoff
som skapade Micro-Painter star-
tade emellertid en revolution
inom grafikprogrammen for
hemdatorer.

O De flesta modermna grafiska
program ar uppbyggda pa unge-
fir samma sétt, oberoende av till-
verkare eller vilken dator som
anvands. Forst kommer en meny
upp pa bildskarmen dar det gar
att valja tjocklek pa penseln, hur
snabbt penseln skall rora sig,
vilka farger som skall anvdandas,
olika specialkommandon som
cirkel, fyrkant, linje eller rita pa
fri hand. Ett tiotal olika sorters
penslar kan anvandas. Enkel,
dubbel, tredubbel, fyrkantig,
rund, bred, smal, snedstilld...
och antligen gar det att mala ru-

VAND!
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DET FINNS
RUTIG FARG!

tigt. De har jag dromt om sedan
jag sag Walt Disney's tomtefabrik
pa TV f6r manga julaftonar se-
dan. Pa de modermna elektroniska
paletterna finns det rutig, randig,
blommig och prickig fiarg utéver
de vanliga "normala” fargerna.
Hér kan du i de bésta program-
men blanda ihop ditt eget mons-
ter i en fargpytts och mala
schackbridet blommigt. Oftast ar
din egen fantasi den ena be-
gransningen,

O Vissa program har specialme-
nyer dar exklusiva kommandon
kan utnyttjas. Spegeleffekten ar
ett sddant kommando. Rita en fi-
gur i ena hornet pa bildskdarmen
och en exakt spegelvant kopia
vaxer samtidigt upp i det andra
homet. Det brukar ocksa ga att
flytta omkring hela block, eller
smadelar av en tavla och placera
dem var som helst... eller dupli-
cera foremal sa att exakta kopior
kryllar 6ver bildskarmen.

Det vanligaste dr att man an-
viander en joystick att mala med
men nu har det dykt upp andra
hjalpmedel som goéra att det blir
annu enklare att gora elektro-
niska konstverk hemma.

Koala Technologies har ut-
vecklat nagonting som kallas for
"Koala Pad”. Det dr en rektang-
uldr platta som kopplas till ena jo-
ystickporten. Pa plattan ritar du
sedan med en pinne eller direkt
med fingret... pa TV-rutan visar
sig resultatet omgaende. Det gar
till och med att skriva en namn-
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Ett av de manga elektroniska malar-systemen.

teckning vilket dr svart med en
joystick. Med Koalas platta, som
tillverkas for Atari, Commodore
64, Apple och IBM kommer aven
det fina programmet Micro Illu-
strator.

O Atari har utvecklat ett nastan
indentiskt program som heter
Atari Touch Tablet. Dir ingar
ocksa Micro [Mlustrator men har
ligger programmet pa en cart-
ridge vilket kan vara en fordel
om diskdrive saknas. Ataris
Touch Tablet kidnns aningen
battre dn Koalan. Den verkar na-
got snabbare... men bada pro-
duktemna ar formamliga.

Suncom Inc. tillverkar ocksa
en elektronisk malarplatta som
kallas for Graphics Tablet. Den
ingar i paketet Animation Sta-
tion som tillverkas for IBM, App-
le, Atari, Commodore 64 och Co-
lecos Adam. Under hosten kom-

mer flera program att utvecklas
som passar till tabletten.
Forutom dessa grafiska palet-
ter sa har det kommit fram billiga
ljuspennor fér de vanligaste hem-
datorerna. Tach-Sketch Ine. till-
verkar ljuspennor och grafikpro-
gram for VIC 20, Commodore 64,
Apple och Atari. Atari gor aven
en egen ljuspenna tillsammans
med en cartridge sa att aven 16K
maskiner kan atnjuta pennans
fordelar. Med en ljuspenna ritar
du direkt pa TV-skdrmen. Koala
Technologies tar ocksa fram en
ljuspenna till Commodore 64,
Apple och IBM. Det dar Gibson
Light Pen, samma som Atari an-
vander sig av.
O Hur skall man da vélja ett bra
grafikprogram i denna djungel av
malarredskap? Det finns mycket
att valja pa utéver de redan
namnda. Epyx har programmet

Fun With Axt for Commodore 64
och Atari. Det finns pa cartridge
och fungerar med en joystick. Bil-
derna som skapas kan sparas pa
disk. Datamost har det nya Paint
Magic for Commodore 64. Mid-
west Micro tillverkar 64 Pano-
rama for Commodore 64 och VIC
Pics for VIC 20.

Atari har sitt eget mycket for-
namliga Paint och Playground
Software gor barngrafikpro-
grammet Computer Crayons for
Commodore 64. Adventure In-
ternational lancerar just nu
S.A.G.E. (Scott Adams Graphic
Editor) for Ataris datorer och Da-
tasoft verkar har ett kanonpro-
gram i sitt kommande Ultragrap-
hics pa disk for Apple, Atari,
Commodore 64 och IBM.

Andra grafiska hjalpmedel ar
Spritemaster fér Commodore 64
tillverkad av Access Software.
English Software har i host lan-
cerat The Atari Graphics Wi-
zard som ar ett avancerat verktyg
for att utnyttja Ataris player/mis-
sile grafik.

... som sagt hur skall man vélja det
"ritta” grafikprogrammet bland
allt som finns pa marknaden.
Oftast ar det planboken som be-
stammer vilket program man ko-
per. Joystickprogrammen ar de
billigaste. Koala Pad och Ataris
Touch Tablet kostar runt 1300
kronor. Ljuspennor med pro-
gram ligger mellan 400-1000 kro-
nor beroende pa kvaliten. Vad du
an viljer sa kommer du aldrig
mer att fa malarfirg pa kladerna
och du kommer att bli en bittre
konstndr dn du nagonsin har va-
gathoppaspa. [,ARS-GORAN

YREMBRANDT” NILSSON
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Gomt bland bokstaverna ovan
hittar du tio vanliga dataut-
tryck. Alla pa engelska. Dom
kan finnas lodratt eller vagritt.
Eller diagonalt. Framldnges
eller baklanges. Forsok hitta
dem? Svaren far du pa sidan 8.
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STADE:
15 NYA
SPEL:?!
PASSAR

NAT DIG?

Under rubriken Senaste nytt testar vi i varje nummer alla spelkas-
setter som just kommit ut eller som snart ska komma.

Senaste spelnytt, alltsa!

Vi poangbedomer kassetterna pa foljande satt:

S5joysticks = Toppen

4 joysticks = Mycketbra
3 joysticks = Bra

2 joysticks = Godkand
1joystick = Dalig

Varje kassett bedoms pa tva satt, dels spelvardet och dels grafi-
ken (spelutforandet). Totalt kan alltsa en kassett fa fem plus fem
joysticks. Forsta betyget star for spelvardet, andra for grafiken.
Med spelvarde menar vi spelide och spelbarhet, med grafik for-
utom sjalva grafiken ocksa om hur spelets idée utnyttjats, ljudeffek-
ter och farger. Vi talar ocksaom dels namnet pa tillverkaren och
dels namnet pa den spelmaskin vi anvant. CBS/Atari 2600 betyder
alltsa att kassetten kommer fran CBS, spelmaskinen fran Atari.

DAN STRIKES BACK

English Software Ataris Datorer Kassett/Disk 16K

l l .I spelvarde .{ l I .C grafik

Var tappre hjalte heter Digger Dan. Han dgde en gang i tiden
en jattediamant. Digger Dan hittade diamanten vid Round
Mount i Australien. Dan’s arkefiende Brian The Blob ("Grona
Droppen”) lyckades lista ut var Dan hade gomt sin skatt och stal
den. Brian forde diamanten till sina morkaste valv diar den nu
vaktas av diverse giriga monster och giftiga spindlar.

Var uppgift som Digger Dan ar att ta tillbaka diamanten utan
att fastna i Brians kusliga fallor. Spelplanen bestar av sex nivaer.
Varje niva maste klaras av innan det gar att avancera vidare ner
i de djupa valven genom de automatiska dorrarma. Lyckas vina
den eftertraktade jattediamanten ar problemet dessvarre fort-
farande inte 16st... det galler att ta sig upp till den sdkra, fasta
marken ocksa, utan att bli fangad av Brian och hans krdlande
kumpaner som satter in alla sina sista krafter for att stoppa oss.
Dan Strikes Back, som ar konstruerat av Simon Hunt, ar ett for-
hallandevis svart spel i klattergenren. Inte speciellt originellt
men snyggt, mycket roligt och framfor allt billigt som alla Eng-
lish Softwares produkter. Vill du leka skattestkare i hemliga
grottor utan att ldgga ner en formogenhet sa bor du kolla in Dan
Strikes Back. Svensk generalagent ar Digicom i Ho0r.
LARS-GORAN NILSSON

BOULDER DASH

First Star/Ataris Datorer, Commodore 64, Disk & Kassett 32K

IJZIZ spelvirde lllll+gxaﬁk

En ny stjarna ar fodd: Rockford. Han ar den charmige sjalv-
sakre centralfiguren i masterverket Boulder Dash.

Boulder Dash bestar av 16-planer (A-P) men du ser bara en fjar-
dedel i taget av varje plan, Flyttar du dig i nagon riktning kom-
mer nya delar av planen fram. Efter var fjarde plan (D,H,L. & P)
finns det ocksa spelbara mellantakter ddr det ar mdjligt att
skaffa sig extraliv. Du kan ocksa valja att starta spelet pa plan
A.E,I eller M. Spelet ar for en eller tva personer och det finns en
bekvam pausfunktion inbyggd.

Det storslagna med Boulder Dash ar den enorma mangfalden
och de fantastiskt levande och vackra spelplanerna. Din upp-
gift som Rockford ar att samla ett visst antal juveler pa varje plan
for att ga vidare till nasta. For att na fram till de eftertraktade
adelstenarna maste du flytta pa stora stenblock, spranga son-
der ogenomtrangliga vallar eller forvandla guldskimmrande
fjarilar till juveler genom att slappa ner stenar pa dem. Har finns
ocksa en plan (G) med en vaxande amoba som det galler att
stanga in med stenar innan den blir for stor. Lyckas du forvand-
las amoban till diamanter... men misslyckas du med uppdraget
blir amoban stor som hela planen och férvandlas till graberg.
De forsta planerna ar relativt latta att klara av men langre in i
spelet kravs det stor skicklighet och list {6r att fa utgangen till
ndsta niva att ppna sig. Vissa planer tycks vara totalt omoéjliga
att 16sa men efter nagra experiment brukar méjliga lésningar
skymta fram.

Lilla Rockford ar nastan kusligt méansklig da han tittar ut pa
oss genom TV-rutan. Han blinkar, viftar med armarna och stam-
par otaligt med foten om vi later honom sta still alltfor lange. Det
dr med en viss ratt eftersom spelet ocksa ar en kamp mot kloc-
kan. Grafiken och ljudeffekterna dar bland de basta jag nagonsin
har sett och hort. Det ar fantastiskt bara att se stenarna falla...
och det porlande ljudet av den vdaxande amoéban far vanligt,
verkligt vatten att lata som torrmjolk.

Har du inte redan kopt
Boulder Dash sa ga genast
ut och gor det. Det ar host-
ens, formodligen ocksa arets,
absolut basta spel. Det en-
da negativa med Boulder
Dash ar att det ar totalt omoj-
ligt att sluta spela da man bor-
jat.

LARS-GORAN NILSSON

LOCO

Alligata/Commodore 64 (band)
l l l spelvidrde 2 l l l grafik

I Loco styr du ett lokomotiv pa ett komplicerat jarnvagsnat. Pa
tv-skarmen ser du loket fran sidan och landskapet som det kor
igenom. Pa nedre delen av bilden finns en scanner dir hela
jarnvagsnastet visas uppifran. Ditt bransle gar at hela tiden sa
du maste styra loket fram till de brinsledepaer som finns ut-
spridda pa jarnvagen. Du kan inte bromsa eller paskynda lo-
kets framfart sa det galler att styra ratt. Dina fiender hér ar flyg-
plan och zeppelinare som slapper bomber mot ditt lik samt en
dressin som kommer skenande mot dig pa skenorna da och da.
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For att forhindra en kollision och bortgangen av ett av dina tre
lok sa kan du slappa ut lite anga genom att dra joysticken at ho-
ger och pa sa satt forinta den galna dressinen. Mot flygplan,
zeppelinare och deras bomber kan du sldppa ivag lite rokpuf-
far ur skorstenen och pricka ner dem. Spelet gar ut pa att fa sa
mycket poang som majligt och att klara av alla nivaerna. Vid
varje station far du en flagga och efter fem flaggor flyttas du till
r@sta niva. Det finns fem nivaer och svarare blir det efter varje
gang...

Grafik och ljud ar mycket bra i Loco. En underbar melodi
spelas under hela resan. Ar det inte...? Jovisst, Jean-Michele Jar-
re, mastaren! Spelet ar Klart spelvart men inte sarksilt originellt,
till skillnad fran grafiken. Det hdander inte sarskilt mycket. Men
vem vet vad som hander nar man klarat alla fem nivaerna?
Pontus Osterlin

BRUCE LEE

Datasoft/Ataris Datorer, Commodore 64, Apple II, Disk/Kassett 32K
(Endast disk till Apple)

llll spelvarde IIJJ grafik

Bruce Lee ar den store karatemastaren. Han soker efter odnd-
lig rikedom och den magiska kunskapen om odddlighet. Dessa
hemligheter ruvar den mystiske trollkarlen pa.

Spelet bérjar da du star utanfor ingangen till trollkarlens fort.
For att komma fram till trollkarlens innersta gomstalle maste du
ta dig igenom otaliga hinder. Du dr tvungen att hoppa upp och
hamta lanternor i taket fOr att passera vidare i fortet. Da du har
samlat tillrackligt manga eller (i vissa fall) speciella lanternor
oppnar sig hemliga dorrar till nya kammare. Kamrarmma ar finur-
ligt konstruerade och det kravs stor list for att klara av trollkar-
len hiskliga hinder: blixtrar, elektriska falt, m.m.

Trollkarlens tuffaste medhjdlpare ar det svarte karatepinne-
svangande Ninja och den vilt sparkande grone Yamo. Dessa
tva yrvader ar dig tatt i hdlarna hela tiden. Det extra roliga med
Bruce Lee ar speltekniken. Bruce Lee kan springa, hoppa, spar-
ka, boxa, klattra, ducka... och allt med mycket manskliga rorel-
ser. Ljudeffekterna fran duellerna ar ocksa mycket naturtrogna.
Spelet ar gjort for en eller tva spelare som kan spela mot var-
andra eller mot datorn. En pausfunktion finns ocksa inbyggd.
(Det borde alla spel ha... bra da det ringer pa telefonen t.ex. el-
ler om man vill studera
en spelplan extra noga utan e e o epe o gy
att bli stord av giftiga mons- =t
ter).

Aven om du inte alskar
karate sa tycker jag anda att
du ska satta pa det svarta bal-
tet och ge Bruce en rejal
chans... han ar vard det.
LARS-GORAN NILSSON

JOUST

ari/Ataris Datorer Cartridge 16K

Jlll spelvidrde llll grafik

Nar Joust slapptes som arkadspel 1 USA blev det stor succe.
Joust’s nya spelidé och snygga grafik gjorde det till en "hit” i
spelhallarna. Atari har rattigheterna for Joust pa hemspelsidan.
Joust f6r 2600 kom ut for ett tag sen. Nu finns ocksa en version
for Ataris Hemdatorer, som nastan ar i klass med arkadspelet.
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I Joust ar du en riddare, som flyger pa en struts och ar utrustad
med en lans. Du forsoker doda de andra riddarna och ta 4ggen
som blir resultatet av kollisionen. Din lans maste vara hégre an
din motstadares for att vinna, men kollisionerna maste inte vara
rakt pa. Du kan doda en motstandare bara genom att landa pa
honom uppifran (du flaxar med vingarna med nappen pa joy-
sticken). Dina motstandare ar olika skickliga, beroende pa far-
gen. Det finns roda, gra och bla. De bla ar de farligaste motstan-
darna. I bérjan kommer det bara réda faglar, men lingre in i
spelet kommer det aven gra och bla. Det kan d&ven komma gra
faglar i borjan, om ett 4gg som man inte tagit klacks. Och om du
tar for lang tid pa dig att klara av en niva, kommer den fruktade
Pterodactyl, en jattefagel som inte gar att déda, och jagar dig.
Och ett lavatroll drar ner dig i lavasjon om du kommer for nara.
Klipporna fungerar som hinder och landningsplatser, och nya
motstandare kommer upp ur klipporna. Det kanske basta med
Joust ar att man kan spela tva spe]are pa en gang, tavla eﬂer
samarbeta, vilket man will i
Joust har fyra svarighets-
grader, fran nyborjare till
expert. Atari har gjort ett
mycket bra jobb med Joust.
Aven om grafiken kanske inte
ar i1 klass med arkadspelet,
ar bade ljudet och spel-
vardet det.

DANIEL TORNQVIST

JUNGLE HUNT

Atari/Ataris Datorer Cartridge 16K
l J spelvarde i l l l grafik

Fran Japan kommer de flesta arkadspelsidéerna. Det galler
aven Jungle Hunt, eller Jungle King som tillverkaren Taito forst
kallade spelet. Uppdraget i Jungle Hunt ar att rdidda din dlskade
fastmo fran de hungriga kannibalerna. I den férsta planen géller
det att svinga sig fran lian till lian for att trdnga langre in i djung-
eln. Lianerna gungar fram med olika hastighet sa det géller att
"tajma” in hoppet... annars blir du tigermat. Vid den sista lianen
ligger floden som du maste simma 6ver. Floden ar djup och
bred och innehaller glupska krokodiler med slipade huggtan-
der. Undvik krokodilerna eller stick ner dem med din djung-
elkniv. Lyckas du ta dig 6éver floden med livet i behall viantar
nya faror. Den tredje planen bestar av en kraftig uppférsbacke
dar klippblock och jattestenbumlingar faller emot dig. Hoppa
over stenarna eller rusa under, ducka eller retirera. Pa nagot
sdtt maste du ta dig fram. Det géller ju livet pa din fértjusande
fastmo! Madlet ar nara... snart ar du framme. Den fjirde planen
visar sig och du kan beskada den skona for férsta gangen pa
lange. Dessvarre star hon redan i grytan och mellan dig och
henne finns kannibalerna med langa, forgiftade spjut. Skall du
lyckas radda henne eller skall du ocksa hamna i grytan?
Crafiken ar detaljrik och spannande, djungelljuden &r natur-
trogna och temat i Jungle Hunt ar genomtankt... anda ar inte
spelet 1 toppklass. Det dar nagot som saknas. Vad ar svart att
sdga men magin existerar
bara inte. A andra sidan si
finns det ingen magi i arkad- Ve i
spelet heller men Atari har R N,
gjort en snygg transkription.
Du som har spelat Jungle
Hunt pa arkaden och tycker
om det kommer inte att bli be-
sviken. i
LARS-GORAN NILSSON
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4, Ataris datorer

J;UMPMHN
yx/Colecovision, Commodore
ddddd spevirde dddd grasix

Jumpman i sitt ursprungliga datorformat ar ett fantastiskt spel
med hela trettio olika spelplaner att bemastra. Det ar designemm
Randy Glovers debutverk och spelet blev en sadan succé att
en uppfoljare snabbt blev nédvandigt. Randy konstruerade
aven fortsittningen, Jumpman Junior denna gang i ett mindre
format med tolv helt nya spelplaner. Nar detta spel, utan nagra
som helst skador pa vagen, nu har letat sig ner till TV-spelniva,
ar det bara att tacka och ta emot.

Varje spelplan bestar av en snillrik byggnadskonstruktion
dar Jumpman Junior med hjalp av stegar och rep tar sig runt fér
att inom rimlig tid forsdka desarmera ett antal sprangladdning-
ar. Finessen med spelet ar att varje plan dessutom har ett allde-
les eget problem att upptdacka och losa. Den forsta planen bju-
der pa bra grundtradning infor kommande svarigheter med dja-
vulsstenar, rorliga vaggar, farliga eldar och kolsvarta rum. Det
ar nastan som tolv olika spel i en och samma férpackning, men
som i vilket bra aventyrsspel som helst, 4r enda vagen till den
tolfte planen via de andra elva i tur och ordning.

Crafiken pa varje enskild plan ar ganska enkel men den fli-
tige belénas istallet da och da med helt nya synintryck. Spel-
massigt forenas klatterspelens precision med aventyrsspelens
upptackargldadje pa ett fortraffligt satt. Lagg dartill en hel delac-
tion och du har hittat alla vik-
tiga egenskaper for ett bra
TV-spel. Finesser 1 margina-
len ar paustangent och “"High
Score” lista. Jumpman Junior
som i det ndrmaste ar helt
identisk med datorversionen,
ar det basta spelet for Coleco-
vision just nu.

DICK BLOMBERG

JET BOOT JACK

English Software/Ataris Datorer
32K Disk eller Kassett

IZZZ spelvidrde llllgmﬁk

Situationen ar foljande: Du heter Jet Boot Jack. Du jobbar i skiv-
presseriet. Ditt uppdrag ar att samla noter till din musiksamling.
Du har speciella jet-drivna stévlar som drivs av vinyl. Vinylen
hdnger i rosa kapslar i taket pa varje vaning. Varje scen bestar
av fem vaningar. Det finns tio olika scener. Med andra ord finns
det femtio vaningar i detta jattepresseri.

Miljon paminner om de flesta klatterspelen, Donkey Kong,
Miner 2049er och andra men detaljerna ar manga och ovanli-
ga. Har finns inte en stege. Du maste aka hiss mellan vaningar-
na. Du kan inte hoppa... du flyger fram med dina jetstovlar. Jo,
du kan gora ett litet mygg-hopp fér att dina fiender i taket va-
ningen under skall tappa taget och ramla ner.

Precis som Popevye har Jet Boot Jack speciella joystickfunk-
tioner. Tryck pa roda knappen och du duckar... dra joysticken
mot dig och gor sma hopp upp och ned... Om du trycker joy-

sticken uppat kontroller du hissarna och de finurliga glidplatt-
formama.

Stators, Patrollers och Flappers ar dina motstandare bland
skivtravarna. Akta dig ocksa for att sla huvudet i det laga och
ojamna taket.

En snygg automatisk demonstrationsrunda i borjan, ett
"High Score” resultat som
bevaras under spelet och
framfor allt ett mycket ro-
ligt spel att bade se pa och
spela gor Jet Boot Jack till
en klar vinnare i klattergen-
ren.

Det laga priset (ca. 160:-)
gor inte saken samre.

LARS-GORAN NILSSON

MR. ROBOT AND HIS
ROBOT FACTORY

Datamost/Ataris Datoter, Commodore 64, Apple II, Disk 32K

lllll spelvarde llll grafik

Tycker du att Miner 2049er tillhor de absolut basta spelen? I sa
fall bor du titta extra noga pa Mzr. Robot and His Robot Facto-
ry. Ron Rosen. som har konstruerat spelet, har knyckt sjalva
grundidéen direkt fran Miner. Har finns stegar, trappor, trans-
portband, hissar och rulltrappor. Mr. Robot maste ga éver alla
kraftpiller pa varje plan for att komma vidare i spelet. Se upp for
de brannheta eldarna som foérféljer dig, hoppa ned pa en studs-
matta eller glid ner pa de hala stolparna for att komma undan.
Det finns sa manga som 22 olika planer att utforska innan du
kommer tillbaks till den forsta igen. Du kan t.o.m. valja vilken du
skall borja med. Det ar en fortrafflig hjalp om man fastnar pa na-
gon svar plan men anda vill ga vidare for att se de nastkom-
mande nivaerna. Det har ar en finess som borde vara sjalvklar
i alla spel med manga nivaer. Koper man ett spel for flera
hundra kronor som innehaller ett tjugotal planer... och man bara
lyckas spela fem... kanns det ju som man blivit lurad. I Mr. Robot
kan du spela alla 22! En "high-score” lista i slutet av spelet gor
inte intrycket samre.

Om Mr. Robot slutade med detta skulle det vara mer an nog
for att vara ett toppspel. Det som gor programmet unikt och
odndligt d&r robotfabriken. I "The Robot Factory” kan du med
hjalp av endast en joystick konstruera hur manga egna planer
du vill. Langst ned pa robotfabrikens bildskadrm finns tva full-
proppade rader med alla ingredienser du behéver: Sma stegbi-
tar, hissar, bomber, magneter och allt annat som planerna ar
uppbyggda av. Plocka vad du villoch bygg... Du kan ocksa test-
spela de egna planema innan du {6r 6ver och spar dem pa disk.
Pa en tom diskett kan du lagra 26 egna spelplaner som gar att
spela i den ordning du sjalv bestammer. Pa det hdr sattet kan du
gora ditt eget multi-niva spel...
och det blir till sist roligare att
gora egna planer an att spela
sjalva spelet!

Mr. Robot And His Robot
Factory ar ett av hostens abso-
lut basta program. Det ham-
nar inte langst bak i spelladan
1 forsta taget.

LARS-GORAN NILSSON




FRENZY

CBS/Colecovision

lll spelvidrde Illgraﬁ.k

Crundprincipen i Frenzy kanner viigen fran det klassiska spe-
let Berzerk. Fangad i en varld, uppbyggd av olika rum, jagas du
av robotar och skelett. Skjut sa manga du kan utan att sjalv bli
traffad och forsvinn sedan sa fort som maojligt ut genom en ytter-
doérr. Du hamnar naturligtvis i ett nytt rum med annu hemskare
fiender. Om du uppehaller dig for lange pa en spelplan dyker
Evil Otto upp. Han studsar genom vaggar for att till varje pris
satta stopp for din vidare framfart.

Sa langt ar allt sig likt f6r den trogne Berzerkspelaren men i
Frenzy har grundidéen utvecklats till sin fullindning. Istallet f0r
elektriska vaggar hittar vi tva andra typer. Den forsta kan man
skjuta hal i och det ar faktiskt moéjligt att gora ett sa stort hal att
du kan passera genom det. Mot den andra typen av vagg stud-
sar dina kulor. Med smarthet och alla vinklar under kontroll ar
det alltsa moijligt att doda fienden runt hornet. Med tre (fyra pa
svaraste nivan) valriktade skott kan du ocksa for en kort stund
satta stopp for Evil Otto’s vilda framfart. Slutligen hittar vi nagra
fina specialeffekter i fyra av rummen. Om du skjuter pa Big
Otto, Power Plant, Computer och Robot Factory intraffar nagot
som inte later sig avslojas har. Frenzy ar ett kul spel for dig som
gillar hogt tempo. Crafiken ar bra i all sin enkelhet och en paus-
tangent ar valkommen pa din
vag mot nya hogre resultat. Du
som har Coleco’s "Super Ac-
tion Controller” kan med for-
del anvanda den. Frenzy bety-
der ursinne, raseri, vansinne.
Du som uppskattar dessa
egenskaper kommer for alltid
att vara jagad av Evil Otto.

DICK BLOMBERG

QIX

Atari/Ataris Datorer Cartridge 16K

l l l spelvarde l l l grafik

Qix ar ett ganska unikt spel som kraver mer strategi an snabba
reaktioner och eft snabbt aviryckarfinger. Spelet gar ut pa att
stanga in Qix, din varsta motstandare. For att gora det maste du
fylla minst 75 procent av skarmen med sma rutor. Rutorna ritar
du med din Stix — en slags penna. Du far olika poang for varje
ruta du fullbordar, beroende pa hur stor den dr. Om du dess-
utom trycker ner knappen nar du ritar far du dubbla poang,
men da gar du bara med halva hastigheten. Qix gar slumpmas-
sigt fram och tillbaka 6ver skarmen, och om den nuddar en av
dina linjer fore du fullbordat en ruta, forlorar du en av dina tre
Stix. Samtidigt ar Qix, medhjalpare, Sparx, dig tatt i halarna, och
om tiden tar slut sa kommer det tva nya Sparx. Om du slutar rita
pa en pabérjad ruta, tinds en gnista som féljer efter dig och for-
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soker forstora din Stix.

Nar du har fyllt 75 procent far du bérja om att rita pa nésta ni-
va. Spelet blir betydligt svarare for varje niva, och pa niva 3 ja-
gar 2 st. Qix dig. Ibland kan det vara bra att géra manga sma ru-
tor for att forvirra Sparx. Eftersom man far bonuspoang for varje
procent over 75 procent, galler det att forsoka tacka sa stora
ytor som mojligt med lag hastighet.

Spelets grafik ar valdigt enkelt men ar dnda bra gjord. Ljud-
effekterna ar viktiga efter-
som de varnar dig for vissa
faror. Spelet &ar ganska
langsamt och det kravs
stor skicklighet for att na
alla 100 procent. Qix ar ett
fortraffligt spel for dig som

trottnat pa alla "vanliga”
spel. y
DANIEL TORNQVIST

WAR GAMES

CBS/Colecovision

1A d dspetvirde L ddd grafik

I War Games knackar tredje varldskriget pa dorren. Du ska
férhindra jordens undergang genom att férsvara USA mot ett
anfall fran frammande makt (Det ar val Sovjet som avses?). Spe-
let bygger tillsammans med datorstorebror Computer Wars,
pa filmen Wargames och det ar ingen latt uppgift du stalls infor.

Oppningsscenen forestéller en karta 6ver USA indelad i sex
mindre sektorer. Med hjalp av knappsatsen pa handkontrollen
kan du vilja in ett av dessa sex omraden och ga till attack mot
angriparna. I forsta hand maste du férsvara stader och militar-
baser. Det finns fyra olika typer av férsvarsvapen som du ocksa
valjer fran handkontrollen. Med hjdlp av jaktplan, ubatar, robo-
tar och satelliter forsvarar du dig mot fiendens bombplan, uba-
tar och missiler. Hall ett vakande 6ga pa varje omrade DEFCON
STATUS (Defense Condition, férsvarskondition). Om Califor-
nien visar upp en femma, sitter man i lugn och ro och spelar TV-
spel i detta omrade. Visas ddremot en etta, dr vi alla valdigt illa
ute.

War Games ar ett mycket svart spel i bérjan. Handkontrol-
lens ilaggskort beskriver visserligen alla funktioner pa bdasta
sitt, men forst nar allt detta sitter i ryggmargen, har du en chans
att valja basta forsvar i ett givet lage. Anfallet kommer fran flera
hall samtidigt sa det gdller att vara strategisk och sétta in alla
styrkor i det varst drabbade omradet forst. Anfallet ska hallas
tillbaks under en viss tid. Om du lyckas utdelas miljonhoga po-
ing for varje overlevande stad eller militdrbas. Om du inte
lyckas kan vi alla hdlsa hem. Tryck i sa fall pa "Reset-knappen”
och det fjarde varldkriget ar i dina hander.

Det gar utmarkt att anvanda
Coleco’s "Super Action Cont-
roller” och om du tycker att
denna kusliga uppgift kraver
tva man, kan ni kampa tillsam-
mans med hjalp av kulan (Co-
leco’s "Roller Controller”).

For mansklighetens basta:
Lycka till!

DICK BLOMBERG




THE DALLAS QUEST

Datasoft/Commodore 64 (diskett)

ddd dspetvirie d ddddgrasix

The Dallas Quest ar ett adventure spel med suverdn grafik till
64:an. For er som inte vet vad ett adventure spel ar kan man be-
skriva det som ett spel dar utgangen inte styrs av joysticken
utan av mer eller mindre komplexa kommandon som du ger c;a-
torn genom tangentbordet som datorn sedan svarar pa. Om du
gor ratt sak pa ratt stille sa kommer du ett steg narmre pa va-
gen till Iésningen av spelet. I Dallas quest ar du en detektiv som
fatt i uppdrag av Sue Ellen att hitta en karta over ett rikt oljefalt
som inte far falla i handerna pa J.R. Det galler alltsa att med alla
medel halla sig undan fran honom. Spelet borjar pa Southfork
ranchen dar du fritt kan undersoka de nio forsta scenerna. Ad-
venture spel ska man helst inte beratta om, risken ar att man av-
sléjar for mycket sa jag gar vidare med bedémningen av spelet.

The Dallas quest ar ett ovanligt logiskt adventure spel sa om
man bara tanker logiskt sa kommer man vidare. Ett annat plus
ar att det finns en viss humor i spelet, nagot som verkligen sak-
nasiTV-serien! Det finns en unik detalj som gor att man nar som
helst kan anvanda en av nio ledtradar som ger lite hjdlp om vad
man ska gora nar man kért fast eller inte kommer pa nagot att
gora. Men tyvarr ar dessa ledtradar lite fér bra, de gor helt en-
kelt spelet for litt att 16sa. Dessutom ar spelet for kort. Det finns
inte tillrackligt med scener. Men de scener som finns har sa
otroligt fin och rolig grafik att jag gdrna loser spelet ett par
ganger till bara for att fa se alla scenerna en gang till. Varje bild
laddas in for sig fran disken sa det ar inte vilka bilder som
helst vissa scener scrollasoch |
det hinder alltid nagot.

Spelet ar fullt av sma gra- |
fiska overraskningar. Men ty-
varr gar det lite for fort att 1osa
spelet, sarskilt pa slutet. The
Dallas quest racker inte sar-
skilt lange men den tiden det
racker ar desto roligare.

PONTUS OSTERLIN

SUMMER GAMES

Epyx/Commeodore 64 (diskett)

llll lspelvéi.rde l lll lgraﬁk

Vilken animeing, vilket ljud och vilket spel! Summer games har
den basta animering jag nagonsin sett och det ar ett fantastiskt
underhallande spel ocksa... Nar chocken over grafiken i inled-
ningsscenen lagt sig sa ar det dags att ta ett stadigt grepp om joy-
sticken och bérja spela. Summer games innehaller 8 stycken
sportgrenar som upp till 8 personer kan spela. Det har kravts
hela 7 stycken designers for att gora det har spelet, bl.a. Randy
Clover som aven star bakom de tva hitsen Jumpman och Jump-
man junior. Spelet bérjar med att man far skriva in sitt namn och
vilja en av de 17 lander som finns med i spelet pa en speciell
scen med flaggor och nationalsanger. Sedan kan tavlingarna
borja. Forst kommer héjdhopp, dérefter simhopp f6ljt av 4 x 400
meter stafett, 100 meter 16pning, gymnastik, simstafett, 10 meter
simning och tills sist lerduveskytte. Alla grenar med superb
grafik och sin egen speciella styrning av joysticken. Ibland ska

man trycka pa knappen i precis ratt dgonblick och ibland ska
man dra spaken at hoger sedan vanster sa fort man orkar tills
man kommit i mal. Men i Summer games kravs det mest att ha
full kontroll 6ver joysticken och en otrolig timning. Aven har
som i alla spel galler regeln: 6vning ger fardighet. Om du tar na-
got rekord sa blir din bedrift automatiskt registrerad i en
varldsrekordlista med rekord i alla grenarna.

For att kunna utnyttja s mycket som mojligt av 64:ans kapaci-
tet (vilket verkligen har gjorts har) sa laddas de nya grenarna in
fran disken medan man far stillningen av datorn. Detta tar vis-
serligen sin tid men a andra sidan hinner man ta igen sig och
kontrollera om man fatt guldet eller ej. Summer games ar ett
verkligt toppspel och ett verkligt sdllskapspel ocksa, vilken kam-
parandra det blir om guldet i slutstriderna! Och som sagt grafiken
ar oslagbar, vilken realism. Vanta bara tills ni far se Summer ga-
mes!

Pontus Osterlin

GATEWAY TO APSHAI

Epyx/Ataris Datorer, Commodore 64, Colecovision Cartridge 16K

l .I l l I spelvirde l l .zgraﬁk

Epyx har tidigare givit ut den redan klassiska aventyrsserien
Temple Of Apshai, Upper Reaches Of Apshai och Curse Of
Ra. Dessa spel ar skrivna i Basic och kontrolleras fran tangent-
bordet. Det fordras dven diskdrive eller kassettstation for att
kunna fa behallning av dessa daventyrsspel. Nu stundar emeller-
tid battre tider. Det nya Gateway To Asphai finns pa cartridge
och ar skrivet i maskinkod vilket gor spelet mycket snabbare
an de tidigare Basic aventyren. Spelet kontrolleras ocksa till
storsta delen med joystick 4&ven om tre knappar pa tangentbor-
det anvands for speciella kommandon.

Uppgiften i Gateway ar att hitta en saker vag till det omtalade
och forsvunna templet i Apshai. Du befinner dig i en jattelaby-
rint bestaende av atta nivaer. Varje niva bestar av 16 olika laby-
rinter och varje labyrint har ungefar 60 rum. Totalt bestar alltsa
spelet av 6ver 7.500 rum! (Sjutusenfemhundral!l Det star ratt). Du
borjar alltid pa niva ett men kan fritt vdlja en av de 16 labyrinter-
na. Nar du énskar gar det att flytta sig till en hogre niva, men var
saker pa att du har tagit upp ratt saker pa vagen igenom laby-
rinten. I de olika rummen finns verktyg, diverse vapen, skatter,
amuletter, nycklar och mycket annat som kan vara bra att ha.
Men se upp!... dar kan ocksa finnas ylande vargazr, giftiga mam-
bor, flaxande fladdermdss och farliga fallor som kan skada dig
eller i varsta fall doda dig. Anvand dina vapen och den lakande
salvan pa ratt satt sa gar det att komma vidare och undersoka
stora delar av detta gigantiska spel. Rita garna en karta och
slosa inga piller i onédan pa smamonster. Det kommer varre sa-
ker langre in i labyrinten da pilarna battre behovs.

Pa en speciell skylt kan du se hur ditt tillstand dr, hur manga
skatter du har och vilka vapen du har tillgang till.

Gateway To Apshai ar eft
spannande aventyrsspel med
en hel del action... och i detta
jattelandskap vet man aldrig
vad som gommer sig bakom
nasta krok. Har du svardet i
handen och sinnena pa spann
sa kanske du hittar den
ratta vagen till templet i Apshai.
LARS-GORAN NILSSON

BCORE - 250850 TIME @ 12t




TIDIGARE TESTADE SPEL

Vi far gﬂa_fdr?ig:ﬁngar om olika dldre spel. Ar det ett bra spel? Har vi testat det? Hir foljer en sam-
manstaillning over alla testade spel i tidigare nummer. Observera att vissa spel finns bade for TV-spel
och datorer. I sadana fall dr det det forst angivna systemet vi har testat.

Spel

Advanced Dungeons &
Dragons/ Treasure of
Tarmin

Asterix

Astro Chase

Battle Zone

Bristles

Bump'n' Jump
Burger Time
DigDug

Dig Dug

Donkey Kong
Donkey KongJr.
Encounter!
Fortress Of Narzod
Galaxian

Gorf

Happy Trails

Joust

Jumpman

Jungle Hount
Kangaroo
Keystone Kapers
Looping

Manic Miner

Mario Brothers

Masters of The Universe

Maziacs
Millipede
Mission X
Moon Patrol
Mr. Dol

Ms. Pac-Man
Obelix

Oink!

Pengo
Pepperll
Pharach's Curse
Pitstop
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Fabrikat

Mattel

Atari
First Star

First Star
Mattel
Mattel

Atari
Atar

Synapse
Vectrex
Atari

CBS
Activision
Atani
Epyx
Atari
Atari
Acitivision
CBS
Software
Projects
Atari
Mattel
OK Tronics
Atani
Mattel
Atari

CBS

Atari
Atan
Activision
Atari

Synapse
Epyx

System

Intellivision

Atari 2600

Com 64/Atari dator
Atari 2600

Com 64/Atari dator
Intellivision
Intellivision

Atari 2600

Atari dator

Atari dator
Colecovision

Com 64/Atari dator
Vectrex

Atari 2600
Colecovision
Intellivision

Atari 2600

Atari dator

Atari 2600

Atari 2600

Atari 2600
Colecovision
Spectrum

Atari 2600
Intellivision
Spectrum
Ataridator
Intellivision
Atari 2600
Colecovision
Ataridator
Atari 2600
Atari 2600
Atari dator
Colecovision
Com 64/Atari dator

Poing Testi
nr.

55  4-84
23 1-84
35  2/3-84
33 2-84
45  2/3-84
44  2/3-84
54 183
23 1-84
44  2/3-84
45  2/3-84
54  2.83
33 4-84
a3 184
2/4  2-83
33 283
54 184
32  2-83
54  1-84
32 1-83
32  2-83
45  1-83
45  1-84
5/4  2/3-84
32 2/3-84
44  4.84
44  2/3-84
56  4-84
35  2/3-84
42 283
44 1-84
54  4.84
33  1-84
/4 2-83
34  2/3-84
44  1-84
55  2/3-84

Colecovision/Com 64 4/3

Ataridator

4-84

Plaque Attack
Popeye
Q-Bert
Robotron
Rocky

Royal Dealer
Shark! Shark!
Slither

Solar Fox
Space Fury
Space Panic
Spike
Stampede
Subroc
Tennis
Thrusta

Time Pilot
Tron/Maze-A-Tron
Tron/Solar Sailer
Tutankham

Utopia

Zeppelin

Activision
Parker Bros.
Parker Bros.
Atari

CBS

Mattel
Mattel

CBS

CBS

CBS

CBS
Vectrex
Activision
CBS

Atari
Software
Projects
CBS

Mattel
Mattel
Parker Bros.
Mattel

Synapse

Atari 2600
Atari dator
Atari 2600
Atari dator
Colecovision
Intellivision
Intellivision
Colecovision
Atari 2600
Colecovision
Colecovision
Vectrex
Intellivision
Colecovision

Atan dator
Spectrum

Colecovision
Intellivision
Intellivision
Atari 2600
Intellivision
Ataridator

2/5
4/4
5/3
4/3
4/8

4/4
3/4

S8 8888

5/4

S8 a8 &

4/4
5/8

2-83
4-84
1-83
4-84
2/3 -84
4-84
2-83
2/3 -84
2-83
1-84
1-84
2/3-84
1-84

4-84
4-84

1-84
2-83
2-83
1-83
2-83
1-84

Vissa spel har ingatt i storre tester eller artiklar, Har kan du se i

vilka aldre nummer du ska leta.
Amne Nummer
Bilkomingsspel 1-83
Colecovisionspel 2-83
Krigsspel 2/3 -84
Labyrintspel —Del 1 2/3 -84
Labyrintspel — Del 2 4-84
Miner 2049er 2-83
Q-Bert 2-83
Q-Berts kopior 4-84
Rymdspel 1-83
Simulationsspel 1-84
Spelom spel 2/3 -84
Sportspel 1 -84
Aventyrsspel 4-84
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RAGOR &

1. Jag undrar om James
Bond kommer som TV-spel?
2. Kan man byta kassetter
med en del av lasarna?
Daniel Oreborg
Danderyd

1. Ja, Parker Brothers gor Ja-
mes Bond Agent 007 till Atari
2600 och Colecovision. Dess-
utom kommer spelet ut till
Ataris datorer och Commo-
dore 64.

2. Ja, bladdra till sidan 29 sa
far du se.

Hej Joystick!

Forst vill jag tacka for en
underbar tidning... men vi
har nagra fragor att stilla
till er: Varfor funkar inte
Centrion och Worm Squirm
pa Atari 600XL? Gar pro-

grammen bara pa Atari 400/
8007

Peter Eklund

Tomas Hjalmarsson

Moheda

Halla, Halla,

Vi har fatt manga liknande
fragor rérande program som
inte fungerar pa de nya XL
maskinerna. Det kan bero pa
tva saker Atari 600XL har en
kapacitet pa 16K. Kraver pro-
grammen mer minnesut-
rymme kan de inte laddas in.
Da maste datorn byggas ut
med extraminne eller ocksa
maste man skaffa en 800 XL
som klarar av storre program.
800XL har 64K. En annan
orsak kan vara aftt Atari har
andrat nagot i operativsyste-
met pa de nya XL maskinema.
Darfor fungerar inte alla dldre
program. Dessbiéttre finns nu
ett program fran Atari som
heter The Translator. Det pro-
grammet gor att Ataris gamla
operativsystem kan simuleras
ide nya XL datorerna. Laddar
man i The Translator forst och
sedan det program man On-
skar brukar det reda upp
sig... och sa glom inte att halla

nere Option-knappen da du
laddar i ett maskinkodpro-
gram. Pa sa sitt kopplas den
inbyggda Basicen bort.

Hej!
Sndlla Joystick, hjdlp mig att
hitta eft par bra simula-
tions,-affarsspel. Finns det
ingen motsvarighet till
Great Britan LTD, Airline,
Rutochef och Tyrans Of At-
hens for Atari. Tack for en i
ovrigt nara perfekt tidning
som bara behdver fler da-
taspelsrecensioner for att
bli perfekt.
Tack!

Janne

Hej Janne!

Du ska genast ga ut och képa
Electronic Arts spel M.U.L.E.
som ar ett suverant affarsspel.
Dessvarre envisas den
svenska generalagenten Han-
dic med att bara ta hem Elect-
ronic Arts spel i Commodore
64 format trots att spelen

ocksa tillverkas for bade
Atari och Apple. Vand dig till
en direktimportor eller tjata
pa Handic. MicroProse gor
den suverana flygsimulatorn
Solo Flight.

Hej!

Jag har en Vectrex och hade
tankt kopa tangentbord till
den, men det kommer inget.
Darfor undrar jag om ni vet
om det finns nagot annat
tangentbord som passar.
Det dr sa trakigt att bara

spela.

Hilsningar Tor Adonis
Jarfdlla

Hej Tor!

Tyvarr maste vimeddela att vi
inte kdnner till nagot tangent-
bord alls till Vectrex. Deras
eget visades bara upp i nagra
fa demonstrationsexemplar.
Vill du anvdanda ett tangent-
bord blir du nog dessvirre
tvungen att investera i en ny
maskin.

BESTALL GAMLA NUMMER!
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N R 2 Med bland

annat stort test av Co-
lecos spel.
Pris 9:95

NR 1 Med bland

annat stort test av alla
sportspel. Pris: 12:85

Gor sa har: Skriv till Joystick,
Box 6043, 102 31 Stockholm 6,
och tala om vilket du vill ha.
Och sa skickar vi det till dig.
Portoavgiften ar 3:25. Skicka
inga pengar till oss. Inbetal-
ningskort kommer med tid-
ningen/tidningarma du betal-

ler.

NR 2/3 Med

bland annat stort re-
portage om krigsspel.
Pris 14:85

NR 4 veablang

annat action program
for Atari, Vic 20 och
64. Pris: 14:80



00 Det svanger i branschen...
upp och ner. For vissa gar det bra
for andra gar det samre. Tatt i ha-
lamma efter Vectrex nedlaggning
foljer Intellivision. Mattel har
slutat tillverka flera konsoller.
Om det kommer fler spel till sys-
temet ar fortfarande ovisst.

Den forre VDn for Commo-
dore Computers i USA, Jack Tra-
miel, har kopt Atari av Warner
Brothers. Han har redan hunnit
avskeda 1.500 personer och satt
sin egen son Sam som VD. Ataris
forre chef James Morgan blev
saledes inte gammal pa den pos-
ten. Han kom fran Philip Morris-
koncermnen i september forra
aret.... och nu ar det tack och ad-
jo. Sa kan det ga. Jack Tramiel har
givit manga i datorbranschen nytt
hopp om Atari. En nytandning ar
forhoppningsvis pa gang. Jack
Tramiel ar kdnd som en envis
bulldogg. Den stora framgangen
med Commodore ar till stor del
hans fortjanst... Aven i Sverige
har Ataris forluster drabbat ge-
neralagenten Vasatronic. Pro-
ventus, med Robert Weil i spet-
sen, har tagit over Atarl agentu-
ren. Vad det betyder for var
marknad ar i skrivande stund
déljt i dunkel. Lycka till Atari!

Paul McCartney, en gang i ti-
den Beatles storsta fjardedel, har
konstruerat ett dataspel som byg-
ger pa den egna langfilmen "Give
My Regards To Borad Street”. Det
kommande spelet kommer aft
ges ut av mjukvaruioretaget HES
(Human Engineered Software).
Filmen lar komma i host sags det.

Det gar en "story” om Epyx
spel Summer Games pa stan...
Da teknikerna hade programme-
rat fardigt alla de stora landernas
nationalsanger sa backade Sovjet
ur OS. (Summer Games ar ett
sportspel dar man kampar mot

varandra i tio olika grenar). Epyx
maste ju ge ut spelet trots att ost-
staterna inte kom till Los Angeles.
... Da kom man pa den briljanta
idéen att skicka ett spel till den
ryska ambasaden 1 USA och
bjuda ryssarma pa en privat
match... utan trycket fran Moskva
att bojkotta OS. Marknadschefen
pa Epyx, Bob Botch, blev makta
forvanad da han nagra dagar se-
nare fick ett samtal fran Vladimir
Grachov, assistent till ambassa-
doren Anatolliy Dobrynin. ..."V1
ar mycket intresserade av att se
spelet”, sade han till Mr. Botch,
"men olyckligtvis sa har vi ingen
tillgang till en Commodore 64... ...
V1 har en Atari ... kan ni sanda en
sa'n version istallet... ... vi har sant
Commodore versionen vidare till
Moskva...”. Ja, nu vet vi vad dom
gor pa de ryska ambasaderna.
Tro inte pa alla spionfilmerna du
ser... det dr bara bluff. Folk leker
ju bara med datorer hela tiden.
Det har vi klara bevis for. Eller
hur?

Atari/Lucasfilm-spelet Be-
hind Jaggi Lines finns redan ute
som pirat-kopia. Det ar forlagan
till spelet Rescue On Fractalus. Sa
kan det ga om inte haspen ar pa.

Programmen du bor soka efter
heter Movie Maker, Spelunker,
Pogo Joe och The Heist... for-
utom alla som du har last om tidi-
gare i Joystick. Happy hacking!...
kom ihag att det var har du sag
det forst. O
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—— REA?

Rekordbilligt TV-
spel. Atari 2600 GP,
komplett. Plus: En
kassett, Space Inva-
ders, 1 par joysticks,
batterieliminator och
antennkopplare. Nu
kan det bli ditt for
bara

829:—

Rekordbilliga kasset-
ter. Det har ar spelen
du nu kan kopa hos
OSS:

Ms Pac-Man, Dig Dug,
Baftlezon, Galaxian,
Kangaroo, Moon Pat-
rol och Pole Position
(bilden). Pris per kas-
sett endast

I
e T e e e e i

A ATARI’ 2600

Sdnd in kupongen till Joystick, Box 6043, 102 31
Stockholm 6. Skicka den idag! Lagret dr begrin-
saf.

JA, jag bestiller

[] Atari 2600 GP

(skriv namnet pa onskat spel ovan)

Fordldrars underskrift om du ar 16 ar:

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Varorna siands mot postforskott, porto och postfor-
skottsavgift tillkommer.

Om du inte vill klippa i tidningen, skriva av ku-
pongen.
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