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"Pucken slapps och spelet bérjar. Det géller att snabbt fa
kontroll 6ver pucken och fa ivag ett skott mot motstanda-
rens mal. Deras forsvar blockerar, tar pucken och anfaller.
Nu ligger du illa till. Men med en hard tackling far du ater
kontroll 6ver pucken och aker mot deras mal. Du skjuter!
Mal! Men motstandaren kommer igen. . ."

"Major League Hockey” ar ett utomordentligt
spannande dataspel som stéller stora krav pa
snabbhet och reaktionsformaga. Det kan spelas
av 1—4 personer pa Atari 400/800/600XL/800XL.

Det hér ar bara ett av 16 spdnnande och intres-
santa dataspel som Thorn EMI har skapat. Data-
spel finns for Atari 400/800, Commodore och Vic 20
600XL/800XL. Du kan be att f& dem demonstre-
rade i radiohandeln, hemdatoraffarer och varu-
hus.

Sand efter den stora fargkatalogen som beskri-
ver alla dataspelen i detalj. Thorn EMI’s program
saljs av Vasatronic AB.

Den tuffaste mafchen pa is
spelar duv med deataspel?
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THORN EMI

DE BASTA DATASPELEN

Submarine Commander
Jumbo Jet Pilot

Orc Attack

Mutand Herd
Computer War Games
River Rescue
Medieval Joust

Major League Hockey
Soccer

Vic Music Composer
Fourth Encounter
Darts
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Varldens framste pokerspelare
Ken Uston har gjort spel at Coleco
Intellivisions Pinball har de gamla
flipperspelens magi Jawbreaker,
spelet som utspelas i din mun Mum-
saren ar ett av Philips basta spel Var
med och rosta fram Sveriges basta
TV-spel Tva nya spel pa USA-listan
handlar om sport: Real Sports Base-
ball fran Atari och Super Action Base-
ball fran Coleco. Blue Max hotar Mi-
ner 20 49:ex om forstaplatsen pa
nya data-listan Rocky avancerar
langt direkt pa svenska listan Bump’n
Jump fran Intellivision ny bland de
25 basta TV-spelen.

En miljon po-

ang pa Happy
Trials.

Otroligt!!! Pit-
fall IT har kom-
mit ut i USA.

Nar kommer det till Sverige? Com-
modores nya datorer C 264 och CV
364 kommer, kommer ej... IBM:s lilla
dator, Peanut, kommer att kosta
omkring 15000 svenska kronor.
Har svensken rad? Fredrik i Kungs-
angen loste Riddle of the Sphinx pa
tva veckor Beethoven skrev musi-
ken till Colecos Smurf och Bach till
Dracula Manadens basta: The Pha-
raoh’'s curse fran Synapse Q-bert
jatte-kandis i USA Leif Skold, 7 ar,
har fatt 680 000 poang pa Venture.
Ronox séljer tangentbord till TV-spel
Sinclair kommer med ny datoxr Ant-
ligen! Joystick till Intellivision Nu
kommer Rocky till Sverige. Med
special joysticks Osakeri om Adam
nansin kommer att saljas 1 Sverige
Zaxxon och Scramble ar lasarnas
favoritspel Pac-Man ar japan!!!
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TESTADE:
13 NYA
SPEL!
PASSAR
NAT DIG?

Under rubriken Senaste nytt testar vi i varje nummer alla spel-
kassetter som just kommit ut eller som snart ska komma.
Senaste spelnytt, alltsa!

Vi poangbeddmer kassetterna pa foljande satt:

5joysticks = Toppen

4 joysticks = Mycketbra
3joysticks = Bra

2 joysticks = Godkand
1joystick = Dalig

Varje kassett bedoms pa tva satt, dels spelvardet och dels
grafiken (spelutférandet). Totalt kan alltsa en kassett fa fem
plus fem joysticks. Forsta betyget star for spelvardet, andra for
grafiken. Med spelvarde menar vi spelidé och spelbarhet, med
grafik férutom sjalva grafiken ocksa om hur spelets ide utnytt-
jats, ljudeffekter och farger. Vi talar ocksa om dels namnet pa
tillverkare och dels namnet pa den spelmaskin vi anvant. CBS/
Atari 2600 betyder alltsa att kassetten kommer fran CBS, spel-
maskinen fran Atari.

ROCKY,

CBS/Colecovision

dddd spevirde Ldddd grafix

Pang! Dunk! Smock! Hog action i Colecos nya Rocky. Det ar
tunt med sportspel till Colecovision, men har ar en hojdare.
Rocky maste anvandas med de nya “Super Action Control-
lers”. Man anvander de fyra fargknapparna som finns pa den
nya joysticken for att ducka, skydda sig eller att sla mot mot-
standaren. Vilj mellan att vara Rocky eller Clubber i 4 svarig-
hetsgrader. Man kan dven spela mot en mansklig motstandare.
Matchen gari3, 5, 10 eller 15 ronder beroende pa vilken svarig-
hetsgrad man véljer. Man far poang for varje slag man traffar,
och datorn haller rakningen. Det finns matare som haller reda
pa hur trott man ar. Om mata-
ren ar svart sa ligger en knock-
out nara. Om du blir knockad
sa raknar domaren. Har du tur
sa kommer du upp innan tio,
annars ar matchen slut och du
har forlorat.
Ett toppen-spel med fantas-
tisk grafik. ._
DANIEL TORNQVIST




BRISIUES,

First Star/Commodore 64 & Ataris Datorer (Diskett eller Kassett/32K)

.I l l l spelvarde l l 1 l I grafik

Tycker du om att mala? Stora ytor? Rikligt med farg? Men du
tycker det ar for kladdigt med stora jattebaljor med farg och
rollar som skvatter?

Losningen pa problemet heter Bristles! Har kan du mala sa
mycket du vill utan att ens fa en droppe pa manchetten. Hjalten
1 husen som skall malas heter Peter The Painter eller Pam eller
Paul, Patty, Patrick, Priscilla, Perry eller Peggy. Du viljer sjilv
lampligt namn. Man kan vara fyra personer som spelar samti-
digt under en omgang.

Din uppgift ar att mala alla rummen i husen utan att férlora
penseln. Det finns atta hus pa varje niva. Det finns sex olika ni-
vaer eller svarighetsgrader vilket gér sammanlagt 48 olika hus
att mala! Efter varje fardigmalat hus dyker ett hemligt ord upp
pa skarmen. Orden bildar vid varje nivas slut en fullstindig me-
ning. Det slutgiltiga malet blir da att knacka alla de sex hemliga
meningarna.

Dessvarre ar det inte utan problem att mala rummen. Har
finns flygande malarburkar och farliga hinkar. Har finns
"Brenda The Brat” som kladdar ner dar du har malat och har
finns ocksa den omojlige ledaren for motstandsrorelsen i Brist-
les: "The Bucket Chucker”... han ar alltfér grym for att ens be-
skrivas hdr... men han gar att lura ner i fairgblandaren!

For att na alla rum anvinder du hissar och stegar till musik
fran Tjajkovskijs nétkndpparsvit. Bristles ar i samma anda som
Miner 2049er och Donkey Kong. Bristles ar ett detaljrikt fargin-

ferno! LARS-GORAN NILSSON
BUMPINIUMP,

b

Mattel/Intellivision

I l l l spelvarde .E l l I grafik

Vid en forsta slarvig titt kan det har spelet verka vara annu ett i
raden som utspelar sig pa biltavlingsbanan. Tittar du narmare
liknar det "Stockcarracing”, skrotbilar som hellre kér pa var-
andra an forsoker komma forst i mal. Sanningen ar att du ar ute
pa en vanlig allmadn vag omgiven av allt fran traktorer till cyklis-
ter! Motormannens Riksforbund kommer aldrig att gilla det
har spelet,

Din uppagift ar att kora den roda bilen till bensinpumpen som
avslutar varje transportstrdcka. Vagen dit ar fylld av problem.
En mangd andra trafikanter ar ivagen for din vilda framfart men
en valriktad pakorning snett bakifran ar ditt vapen. Du far po-
ang for alla fordon du lyckas krocka ut i den omgivande ter-
rangen. Det finns tio olika typer av fordon med olika egenska-
per. Traktorer och lastbilar ar tunga och paverkas inte lika
mycket av dina traffar som mindre sportbilar och cyklister. Se
upp for sopbilar som da och da tappar brannbart skrap efter
sig. Hall ocksa ett 6ga pa din hastighetsmatare. Att krocka med
andra fordon innebar att du tappar fart. Plotsligt dyker en sjo
upp mitt i vagen. Om hastigheten ar tillrackligt hég kan du
hoppa over sjon och hamna pa andra sidan. Vil framme vid den
forsta bensinpumpen lyser texten "Congratulations” upp och du
far bonuspoang for alla utkrockade fordon. En ny vagstracka
med 6kad svarighetsgrad tar vid.

I borjan kanns det har spelet lite slumpmaéssigt. Det ar
latt att skylla pa otur i svara situationer men noggrann koll av
varje vagstracka och goda kunskaper om évriga fordons egen-
skaper ger hoga poang och férvandlar allt motstand till skrot.

Spelet ar lackert att titta pa och ljudeffekterna nar du krockar
eller hamnar i sjon ar mycket bra. Mojligen dr melodin i din bil-
radio val tjatig efter en langre aktur.

DICK BLOMBERG

First Star/Ataris Datorer & Commodore 64 (Diskett eller Kassett/32K)
l l l spelvarde 2 l l l l grafik

Fernando Herrera har designat bade Astro Chase och Brist-
les. Astro Chase ar ett fantastiskt valprogrammerat spel med
starka effekter och forforisk grafik. Grafiken ar faktiskt sa bra
att herr Herrera har fatt pris for den. Valfortjant. Tank om sjilva
spelet var lika hapnadsvackande som grafiken. Da skulle Astro
Chase tillhora de absoluta hojdarma av datorspelen. Forutsatt-
ningarna ar mycket goda. Har finns 34 olika svarighetsgrader,
atta olika typer av fiendeskepp, eneriggeneratorer, solar, pla-
neter, kraftfalt och inte mindre an sju olika animerade mellan-
spel. Skulle inte detta vara nog for ett rymdspel? Jovisst! Det ar
mer an nog. Hela detta grafiska masterverk bedovar spelbar-
heten. Rent spelmadssigt ar Astro Chase bara eft mycket avan-
cerat Asteroids. Har du inte tréttnat pa Asteroids dn sa ar Astro
Chase en genuin guldgruva. Det som driver en att spela vidare
ar att fa se de glamorésa mellanspelen. Uppdraget i spelet ar att
férsvara Jorden mot Megardian-flottan ar 2200. Var galax ar
omgiven av ett kraftfalt som
det ar omgjligt aft ta sig ur.
Fientliga minor ar pa viag mot
jorden. En enda som nar fram
spranger Jorden i luften. Din
uppgift som kapten pa rymd-
skeppet ar att desarmera mi-
norna och radda manniskorna
pa var planet... Lycka till.
LARS-GORAN NILSSON

Atari/Ataris datorer

lll spelvarde llll grafik

En konkurrent till Pac-Man?

I Pengo styr du en pingvin, som maste akta sig for de farliga
"Snowbees”. Labyrinten i Pengo ar uppbyggd av isblock som
man kan flytta. Skjut ett isblock pa en av dina forfoljare, sa ar
han dod. Men det kommer fler! En del isblock ar namligen dgg;,
som det kommer nya fiender ur. Doda alla fiender sa fort som
mojligt, da far du bonuspoang och en ny labyrint. Man kan dven
"frysa” sina fiender genom att vidréra labyrintens vagg. Sen ar
det bara at ga och ta dem.

En del isblock ar diamanter, Forsok att skjuta dessa tre dia-
manter sa att de hamnar bredvid varandra. Om du klarar det far
du upp till 10 000 bonuspoang.

Pengo ar eft ganska lugnt labyrintspel med viss strategi i.
Det kanske later latt att fa ihop — T
de tre diamanterna, men det ' S
ar det inte. Grafiken ar myck- .
et bra och ljuv musik spelas Bl I &
under spelets gang. Det finns
aven en pausfunktion som kan
vara andvandbar. Spelet kan
dock bli langtrakigt om man
spelar mycket. :

DANIEL TORNQVIST S =

%
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Forts fr. foreg. sida

SIIKE]
Vectrex/Vectrex

I l l spelvarde l l .{ grafik

Tva grundldggande faktorer skiljer Spike fran alla andra Vec-
trexspel. Det ar det forsta riktiga klatterspelet och det ar ocksa
det hittills enda spel som kan tala. Tycker du sedan om trevliga
barnsagor finns det goda forutsattningar att du kan gilla det har
spelet. Den elake Spud har tillfangatagit Molly och din uppgift,
i rollen som Spike, ar att befria henne. Du maste klattrauppien
byggnadsstallning i tre etage for att na fram till Spuds gomstal-
le. Glém inte att plocka upp nyckeln pa vagen dit och se upp for
utkastare som forsoker hindra din framfart. Denna story har du
hort férut men var det inte en beromd apa i huvudrollen den
gangen?

Det ar mycket att halla reda pa innan du nar ditt mal. Du flyttar
Spike med joysticken, hoppar over haligheter med en action-
knapp, sparkar fiender at hoger och vanster med tva olika
knappar och flyttar spelets enda stege till onskad position med
den fjarde knappen. Dessutom ror sig underlaget standigt i na-
gon riktning sa du kan aldrig sta stilla pa en punkt. Det ar synd
om oss med bara tva hander. Grafiken haller god Vectrexklass
och huvudpersonernas plétsliga tillrop hors klart och tydligt
men replikerna ar fa. Molly ropar pa hjalp "Eek! Help, Spike”.
Du ar fortvivlad och utbrister
"Oh, no! Molly”. Om du miss-
lyckas med ditt uppdrag, spar
pa svordomarna. Spike rasar
till marken med ett Ilsket
"Darn it!” pa lapparna.

SPIKE? "\

HELP ¢ r’:_f.r

r"ﬁ

Det finns battre spel for
Vectrex men Spike klarar sig

bra tack vare en originell ide.
DICK BLOMBERG

S ER,

CBS/Colecovision

l l .l spelvarde l l l l grafik

Gillar du Centipede? I sa fall gillar du antagligen ocksa Slither.
Slither ar det forsta spelet for anvandning med Colecos Roller
Controller. Du styr ett skepp ute i oknen och maste skjuta
ormar, tyrannosaurer och flygande dinosaurier. Ju fortare du
skjuter ner alla ormar, desto mer bonuspoang far du. Nar du
skjutit ner alla ormar kommer det nya, snabbare ormar. Den
storsta skillnaden mellan Slither och Centipede ar att i Slither
kan man vianda skeppet och skeppet kan vara pa hela bildskar-
men. I Slither anvands bada actionknapparna, ena for att skjuta,
andra for att vanda sig om. Efter ett tag blir spelet mycket
snabbt och osynliga ormar gor det inte lattare. Tyrannosau-
rerna borjar lagga ut buskar och de flygande dinosaurierna blir
allt snabbare. Kulan fungerar bra med Slither, f6r man behover
gbra snabba rorelser. Poangberakningen ar ungefar den-
samma som i Centipede, dvs man far mer poang ju narmare
fienden ar. Om du har ett Colecovision och gillar snabba ac-
tionspel sa ar Slither ett bra val. En bra sak med spelet ar att det
finns en pausfunktion sa man kan stanna spelet nar som helst
och sedan fortsitta dar man slutade. Crafiken och ljudet ar
mycket bra.

DANIEL TORNQVIST
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RIOBROS:

l l l spelvarde l l grafik

Mario Bros ar det tredje spelet i Donkey Kong-serien. Mario,
hjalten 1 Donkey Kong, moter har en ny utmaning. Spelplanen
ar uppbygagd av tre vaningar som du kan rora dig pa. Hogst upp
borjar skoldpaddor komma fram. Dessa maste Mario doda. Ge-
nom att hoppa upp och sla till skoldpaddorna fran vaningen un-
der kan han doda dem. Om en skoldpadda ar pa samma vaning
som han sjalv kan han inte doda den. Sen kommer det flygande
saker fran sidan som du inte far bli traffad av. Da och da dyker
det upp bonusgrejer som man ska ta. Nar man klarat av tva va-
gor med skoldpaddor kommer en bonusrunda. Har finns bo-
nuspriser utspridda pa spelplanen. Det galler att ta sa manga
bonuspriser som mojligt innan tiden tar slut. Nar bonusrundan
ar slut kommer en ny vag med fiender. Men det ar inga skold-
paddor den har gangen, utan nu kommer det krabbor som ar
farligare och snabbare. Efter krabborna kommer det flugor
osv. Men varfor heter spelet Mario Brothers? Jo, darfor att man
kan spela tva spelare pa en gang, antingen mot varandra eller
sa kan man samarbeta. Den ena styr Mario och den andra styr
Luigi, Marios brorsa. Det ar enklast att samarbeta om manvill ha
hoga poang. Enmansspelet i Mario Bros ar ganska langtrakigt,
men spelar man tva mot/med varandra blir spelet intressantare.
Grafiken i Mario Bros ar inte tillfredsstédllande. Trakig och farg-
10s. Och ljudet ar inte heller nagot vidare. Men som sagt, tva-
spelare-versionen ar rolig, aven om den blir lite langtrakig efter
ett tag.

MAZIATS;

OK'Tronics/48 K Spectrum
l l I 2 spelvarde l l .I l grafik

Maziacs ar ett snabbt "adventure-spel”, som gar ut pa att hitta
en skatt som dr gémd nagonstans i en jattestor labyrint. Slump-
massigt utplacerat i labyrinten finns svard, fangar och mat, allt
for att hjalpa dig i ditt sokande. Men det finns en hel del monster
s.k. maziacs ocksa, som vaktar skatten. Alla fangarna vet var
skatten finns och om du frdgar dem sa visar dom at vilket hall du
skall springa for att hitta fram till skatten. Svarden ar till for att
déda maziacs med. Om du har ett svard nar du traffar pa mazi-
acs sa dodar du dom ganska latt, men du kan bara anvanda ett
svard en gang, sedan maste du hamta ett nytt d.v.s om du hinner
innan nya maziacs anfaller dig. Att slass utan svard mot maziacs
ar nastan meningslost.

Nar du spelar sa ser du bara en tolftedel av hela labyrinten,
men om du tittar pa kartan sa ser du en femtedel av labyrin-
ten. Du far fram kartan genom att trycka pa "fire”-knappen pa
joysticken. Pa kartan kan du se dig sjalv, svard, fangar, mat,
maziacs och skatten om du ar tillrackligt nara den. Att sprin-
ga omkring i en labyrint och slass tar pa krafterna, men om du
ater mat far du mer energi. Hela tiden kan du se din energi-
matare pa skarmen och om den gar ner till noll sa dor du.
Om du lyckas komma fram till skatten sa maste du bara den
hela vagen tillbaka dir du borjade. Men nar du bar pa skatten
kan du inte ha ett svard samtidigt.

Maziacs ar ett spel for dig som gillar snabba "adventure” med
hiftiga fighter.

DANIEL TORNQVIST

PER ANDERSSON
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Software Projects/48K Spectrum

l I .I 7 l spelvarde S J grafik

Spelet "Manic Miner” bygger pa det kdnda spelet Minex
2049er. Om man jamfor dem sa ar grafiken och ljudeffekterna
inte riktigt lika bra, men sjalva spelet ar lika bra.

Spelet gar ut pa att du ska styra "Miner Willy" genom 20 st.
helt olika rum. I varje rum finns flera foremal som du ska samla
ihop (t.ex. nycklar). Men du har inte hur lang tid som helst pa
dig. Hela tiden minskar syret i rummet, vilket satter spelaren
under en viss press. Nar syret ar slut sa ar du ocksa slut d.v.s.
dod. For att komma at foremalen maste du ta dig forbi kvick-
sand, rullband, taggbuskar och "monster” av olika slag. Mon-
stren kan vara pingviner, salar, strutsar, toaletter (!), pac-man
varelser, kaniner, telefoner, apor, kangurur m.fl.

Néar du tagit alla foremal ska
du skynda dig till utgangen
for att komma in i nasta rum. Ju
snabbare du klarar ett rum
desto mer syre har du kvar,
vilket ger mer bonus-poang.

Manic Miner tillhor ett av de
battre spelen som finns till

High Sctore SODODD

Lcore ODR2O0

Spectrum. i
PER ANDERSSON
'S ; 5\’
/
Mattel/Intellivision

J 2 l spelvirde l l l J I grafik

Mission X ar ett flyguppdrag over okant fiendeland under
andra varldskriget. Du fardas framat 6ver land och vatten och
under dig kan du se vagar, broar, lastbilar, tag, tanks och batar.
Bomba sa mycket du formar och férsok komma sa langt in i lan-
det som mojligt.

Pa din forsta flygtur blir du nostalgisk och kommer att tanka
pa manga och langa natter tillsammans med Activisions River
Raid. Det finns manga likheter men ju lingre du flyger ju fler
skillnader upptacker du.

Det har ar namligen ett forhallandevis passivt spel. Om du
inte bombar haller sig fienden ocksa lugna, i alla fall i borjan.
Om du bombar skjuter fienden tillbaks men du kan halla undan
utan storre besvar. Din motstandares enda riktigt farliga vapen
ar ett jaktplan som dyker upp da och da och skjuter skarpt. En
snabb reaktion fran din sida och du kan lugnt flyga vidare.

Intellivision verkar ha insett att snabbskjutande spel aldrig
har varit deras starka sida. Ett stérre antal vilplacerade bom-
ber ar metoden for att na hoga poang.

Det som mest lockar dig ut pa en ny flygning ar den fortraff-
liga grafiken. Att titta ner pa det standigt skiftande landskapet
ar en ren njutning. Du kan inte bara flyga hoger-vanster
over land och vatten utan ock-

sa bestamma din hojd over & ;

marken. Efter en stund ar din A %

forsta flygdag over. Solen gar . .-*%iﬁ

ner och du flyger pa natten. B ﬁ?ﬁ.

Slapp en bomb i det kolsvarta -

havet. Du traffade ingen fien- = ¢ 5 ; 1
: iy

debat och fick inga poang
men visst var det snyggt!
DICK BLOMBERG

2

: y | :
VONKEVIKONG,
Atari/Ataris Datorer (Cartridge 16K)

lll l spelvarde l .Z l l Z grafik

Antligen har Nintendos arkadspel Donkey Kong kommit ut pa
den svenska marknaden i en fullfjadrad version. Om det fortfa-
rande finns nagon som inte kanner till grundférutsattningarna
sa kommer dom har en gang till: Snickaren Mario (formodligen
italienare) skall radda sin fastmo (namnlos av copyrightskal)
fran jattegorillan Donkey Kong (som egentligen borde heta Stu-
pid Kong... 6versattningsfel fran japanskan). Donkey Kong
klattrar upp med flickan hogst upp pa en byggnadsstallning
och Mario skall forsoka ta sig upp efter henne. Lyckas du klatt-
rar Donkey Kong upp en vaning till och Mario foljer efter. Don-
key Kong kastar ner tunnor pa stackars Mario eller fordrojer
honom med frasande eldkaskader. Dessa gar att hoppa over el-
ler sla sonder om Mario har hammaren i handen. Den tredje
planen innehaller férutom de vanliga stegarna och balkarna
aven hissar och "Mad Springs” d.v.s. galna fjadrar som ar ett
kraftigt hinder i Marios vag. Dessa studsande fjadrar och hela
den fjarde planen med sandhogar pa lopande bandet saknas i
Colecovisions version, men hdr ar dessa ingredienser med.
Dessutom finns alla mellanspel med fran arkadversionen. Atari
har gjort ett fint jobb med Nintendos redan klassiska klatter-
spel. High Score och bonus-
: e I i f
intrycket. Donkey Kong ar lik- E E% %
som Pac-Man en stilbildare i st E _H BISUE
en genre. For en sann Kklatt- |
rare ar Donkey Kong en given T - '
ingrediens i spelhyllan... och
Ataris datorversion ar den hit-

tills vassaste av alla versioner.
LARS-GORAN NILSSON

VIGIDUG,

Atari/Ataris Datorer (Cartridge 16K)
l l l I spelvirde l l l .Z grafik

I forra numret av Joystick var jag inte sarskilt imponerad av Ata-
ris 2600 version av Dig Dug. Atari har dessbattre redan en full-
vuxen version ute av detta stilbildande arkadspel. I datorver-
sionen har de ursprungliga arkadingredienserna ater dykt upp
pa ratt plats. Har finns nu de férfoériska fargema. Jordlagren
skimrar. Drakarna ser ut som drakar. D.v.s. Fygar (som dra-
karna kallas 1 detta fantasilandskap) fraser ut sina giftiga eldar.
Hall dig pa avstand eller blas upp drakarna med din pump.
Jordmonstren eller Pooka ar inte lika farliga som drakarna...
Imen se upp... ratt som det ar forvandlar sig dina fiender till spo-
ken. De kan da ga igenom vdggarna och snarja dig. Det fantas-
tiska med Dig Dug dr att du skapar din egen labyrint. Oandliga
kombinationer ar mdjliga sa du kommer inte att trottna pa laby-
rinten. For att fa hoga poang maste du plocka upp bonusgrén-
saker som kommer fram pa spelplanen da du har valt tva klipp-
block! (Logiken i de flesta spel ar hapnadsvackande.) For var-
je ny plan du klarar av planteras en brokig blomma... och nya
bonusfrukter hagrar. Dig Dug kan spelas av en eller
tva spelare. En "High Score” lista saknas vilket dr synd... man
kan ju raka sla syrran nan’ gang och da ar det bra att podngen
star kvar.

poang forstarker helhets-
e s _'_?I

LARS-GORAN NILSSON



Spelen som man helst talar tyst om i Sverige .
— men det ar populart att leka Napoleon eller Eisenhower: .

DU KAN ANDRA
VARLDS-
HISTORIEN!

Av Daniel Tormgvist
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BN Stick handen innanfor skjor-
tan och tro att du dr Napoleon, ta
pa dig generalsmossan och in-
billa dig att du ar Eisenhower
som ska ta upp kampen mot Hitler
eller tank dig in i det modema
krigets helvete och bli ameri-
kansk soldat i Viefnam!

Det dr mojligt i krigsspelens
varld.

I USA ar krigsspel bade vad det
gdller TV-spel och datorspel stor-
saljare. Vi svenskar tycks inte ha
samma intresse av att leka med
nat sa allvarligt som krig. An-
tingen det handlar om klassiska
drabbningar med Napoleon eller
de sista dagarnas strid i Saigon.

Anda dr krigsspelen den elek-

troniska forlangningen av tenn-
soldaterna.
M Nagra exempel pa spel som
finns pa den amerikanska mark-
naden — och har finns exempel pa
spel som utspelas for linge sen,
moderna krig och framtida krig:

Waterloo, Battle of Bulge, Get-
tysburg och Africa Korps hand-
lar om berémda slag och du far
ndr du spelar dem ocksa en hi-
storielektion. Men den hir
gangen kan du vara med och for-
andra varldshistorien.

Spel om och fran andra varlds-
kriget:

Fighter Command, Guadalca-
nal Campaign, Bomb Alley, och
Knights of desert. Spel som hand-
lar om amerikanska piloters flyg-
rdader fran England in over Tysk-
land, striden om Kreta och Rom-
mels 6kenstrider.

Germany 1985 handlar om en
konfrontation mellan Nato och
Warshawapakten.

Ja, det finns hundratals spel av
den har typen i USA. Ett exempel
fran modern tid: Saigon, The Final
Days. Ett spel som beskrivs sa
har i reklam: Vietnamn 1975. Du
ar kvaridjungeln. Mellan dig och

Forts sid 18
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Det finns spel om det mesta. Varfor kopa
schackbrade eller darttavla ndr du kan anvanda
datorn! Nar kommer Monopol som data-spel?

Av Lars-Goran Nilsson

BB Det finns TV-spel och
data-spel om bilakning. Det
finns spel om rymdkrig. Det
finns spel om apor. Det finns
spel om labyrinter, sport,
morka djungler, hoga klat-
terstallningar, djupa avgrund-
er, snabba flygplan, listiga
spoken. Det finns spel om
hoppande kdngurur, slingriga
tusenfotingar och smygande
detektiver. Tank pa vad som
helst... och det finns garante-
rat ett elektroniskt spel i am-
net. Det finns t.o.m. spel om
spel.

Elektroniska spelvarianter
av 'riktiga” spel ar oftast lika
stillastaende som originalen.
Det behover inte betyda att
spelen ar trakiga for det. Sna-
rare ar det en annan attityd i
dessa spel an Asteroids och
Defender. Det klassiska spe-
let ar schack. Har finns det
nastan hur mycket som helst
att valja pa. De baésta, dyraste
och mest exklusiva ar de rena
schackdatorerna. Priserna
varierar mellan 1000:—~ och
10.000:— beroende pa kvalitet.
Vi ska inte ga in nagot nar-
mare pa dessa maskiner utan
bara konstatera att pa en
schack-dator kan du bara
spela schack... pa en vanlig
dator kan du spela schack
och andra spel eller anvanda
datorn for andra uppgifter.

B Varje hemdator av klass
har nagon form av schackpro-
gram i sin Kkatalog. Atari,
Commodore 64, VIC 20,
Texas Instrument, alla har
schack eller chess, som det
heter pa engelska. Det finns
ocksa schackspel till de rena
TV-spelen. Atari 2600 har sitt
Video Chess, Intellivision
har Chess och Philips har
ocksa ett schackprogram
men da maste man ha en extra
tillsats. Nar kommer schack
till Colecovision?

Ett snarlikt spel &r damspel
eller Checkers pa engelska.
Har finns ocksa en uppsjo
spel till de olika systemen.
Atari 2600 har Video Check-
ers, Intellivision har Checkers
och ndstan samtliga datorer
har nagon damspelsvariant.
Luffarschack existerar
ocksa pa elektronisk niva.
Atari har t.o.m. ett 3D-luffar-
schack som verkligen satter
hjarnan pa prov. Har galler
det att halla 6gonen pa fyra
olika plan samtidigt!

En annan typ av bradspel
som finns att fa tag pa som da-
tor och TV-spel ar Othello.
Det kan vara svart att hitta ef-
tersom det oftast kallas for
Reverso. Intellivision har ett
spel som just heter Reversi.
Atari 2600 har Othello som
verkar vara borta ur den nya

katalogen. Vill du ha just det
spelet sa far du tydligen leta
langt bak i lagerhyllorna.

M Intellivision har specialise-
rat sig pa den har typen av
spel. Dar finns forutom de
ovan namnda aven Backgam-
mon, Las Vegas, Roulette,
Hastkapplopning (dar man
satsar pa olika hdastar) och
nagra fina kortspelskassetter:
Las Vegas Poker & Black-
jack och nya Royal Dealer.
Just kortspel verkar ha intres-
serat manga programmerare.
Larry Kaplan pa Activision
har designat Bridge for Atari
2600. Ken Uston har givit upp-
hov till Colecovisions Black-
jack/Poker. Han har ocksa
gjort Ken Uston’s Professio-
nal Blackjack for IBM PC,
Apple, Osborne och Atari.
Denna 48K variant ar den defi-
nitiva versionen av elektro-
niskt kortspel.

B Du tror att det ar slut nu?
Nej, det finns fortfarande val-
digt mycket kvar. Ta spelet
biljard t.ex. Imagic har spelet
Trick Shot for Atari 260Q och
Thorm EMI tillverkar Snoo-
kers & Billiards for Ataris
Datorer. Bada spelen ar ut-
markta illusioner av det verk-
liga spelet. |

Thorn EMI tillverkar ocksa

det engelska pilkastnings-
spelet Darts. Fyra spelare
kan spela samtidigt. Du skri-
ver in ditt namn pa tavlan och
slanger ivag den forsta pilen...
hoppsan, pilen studsade pa
stalkanten... Det ar sant som
hander i Darts. Eller du kastar
utanfor piltavlan... allt ar moj-
ligt.
M Varfor skall man da ha
elektroniska varianter av spel
som fungerar utmarkt "pa rik-
tigt"? Det finns tva orsaker. Du
har alltid en motstandare som
ar pa alerten. En motstandare
som aldrig brakar om regler-
na. (Har blir det du som far
braka om inte reglerna foljs...
d.v.s. du har alltid fel... datorn
har ratt). Du kan spela mot da-
torn hur lange som helst. Da-
torn trottnar aldrig. Datorn
finns alltid till hands.

Den andra orsaken ar att
det kan vara dyrt att investera
i ett biljardbord eller att satsa
200 dollar pa kortspel eller
hastkapplopning var femte
minut. Dessutom ar det nastan
ohalsosamt bekvamt. Du kan
naturligtvis ocksa spela mot
en 'riktig” kompis. Pa en

punkt har den elektroniska il-
lusionen nastan lyckats om du
vill fullt ut. Det galler flipper-
spelen. Ingen har ett flipper-
spel hemma... mer @n nagra fa
"freaks”, men med datorns
hjalp kan du forflytta dig in i
de morkaste och mest for-
bjudna spelhallarna.
Intellivision har ett sprillans
nytt Pinball som lever upp till
ryktet om de fargsprakande,
studsande metallkulorna.
Atari 2600 har sitt Video Pin-
ball som ar ganska blekt i
jamforelse, men det ar ocksa
ett gammalt spel. Philips har
ett flipperspel som heter
Thunderball och Vectrex har
spelet Spinball. Vectrex vec-
torgrafik passar utmarkt till
flipperspelssimulation.

B De basta flipperspelen
finns naturligtvis hos de full-
vuxna datorerna. Hela genren
blommade upp da amerika-
nen Bill Budge konstruerade
Raster Blaster till Apple.
Spelet blev snabbt populart
och gjordes darfor ocksa om
till Ataris datorer. En utveck-
ling av spelet gjorde David
sSnider som konstruerade Da-
vid’s Midnight Magic f{or
Broderbund. Spelet finns till-
gangligt for Apple, Atari, VIC
20 och Commodore 64.

Efter dessa tva spel har yt-
terligare flipperspel dykt upp
pa marknaden. Night Mis-
sion, Queen Of Hearts, Pin-
ball Paradise, Slamball och
Bulldog Pinball for att nAmna
nagra.

Bill Budge som far sta som
de elektroniska flipperspe-
lens fader har nyligen konst-
ruerat det mest spannande av
alla flipperspelsprogram:
Pinball Construction Set.
Dar kan du plocka ihop ditt
eget flipperspel precis som
du sjalv vill ha det. Program-
met finns pa Electronick Arts
for Apple, Atari och Commo-
dore 64,

De elektroniska spelen
kommer formodligen aldrig
att slaut de "riktiga” mende ar
fantastiska kompliment och
ibland ar de dessutom battre
an originalen. Det skall bli
mycket intressant att fa se da-
torvarianterna av klassiska
spel som Risk och Monopol...
fast da heter val inte gatorna
Valhallavagen och Kungsga-
tan... da ar det val snarare 5th
Avenue och Times Square. B

m
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Hojdpunkten under
veckokursen. Sa
kanns det att svava
fritt i luften.

Hér ar det 13-arige
Eric Osborne som
ar astronaut.
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Kommandorummet, Grabbarna har borjat nedrakningen... Miles far prova en rymddrakt. Tva 'astronauter’ framfor en Gemini kap-

For dom blir spelens dromvarld verklighet:

TILL MANEN,
GRABBAR!

12




FRAMTIDENS
LEKPLATS

Epcot dar nojesfiltet dir allt det roliga egentligen dr mycket larorikt.
Det ligger ihop med Disney World i Florida.

:
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Har borjar fantasifarden i Epcot.

HE Epcot ir en utstillning. Men
gjord som ett nojesfalt. Det liro-
rika blir roligt.

Har visas framtidens samhalle,
har ges dramatiska historielek-
tioner och har finns framtidens
lekplats. Du kan dirigera en
orkester med hjalp av ljusstralar,
du kan skapa fantasifigurer med
hjalp av laserstralar och du kan
anvanda din TV-skarm som ditt
malarblock.

Roligast: Du blir stjarna i en
spannande vasternfilm. Bak-
grunden ar redan klar, du kopie-
ras in i handlingen. Det ar bara att
stalla sig framfor en kamera och
bli filmstjarna.

- gy T Vi LT 13
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seloch en Apollo attrapp. Manen, nésta!

BB Alabama rymdcentrum |
USA. Har kan unga grabbar — och
tiejer — fa uppleva en vecka som
astronauter. Ja, det ar sant. Dom
far visserligen inte flyga till ma-
nen, men dom far vara med om
allt det som de riktiga astronau-
terna gar igenom fére en man-
fard. Och vem som helst kan an-
mala sig. Det kostar 2 800 kronor
for en vecka.

Intresserad? Dui far prova en
rymddrakt, du far kanna pa hur
g;t.l Einfgi ?;tr:v rz:g_ g;[tlt;eglrf;il Har ligger framtidens bondgard. Har skoter datorer slitjobbet. Roboten, framtidens lekkompis.

ningen infor en manfard. &l
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Har du som tillverkare eller importor nat du tycker vi ska berétta om sa hor av dig!
Adressen: Joystick, Box 6043, 102 31 Stockholm 6. Skicka garna med bilder. Tel. 08-16 07 80.

Efterlangtad
joystick

B Intellivision ar det enda TV-
spel som saknar joystick. De
verkliga fansen trivs utmarkt med
den kansliga discen men for alla
andra kan det har var ett utmarkt
komplement.

Med ett enkelt handgrepp
trycks Quik-Stik fast over hand-
kontrollen och en gummisug-
kopp haller discen i ett stadigt
grepp. I snabba spel med mycket
rorelser upp-ner-hoger-vanster
fungerar det utmarkt. I spel med
mer precision och kansliga sma
forflyttningar fungerar det
mindre bra. Det kan vara svart att
snabbt hitta ratt bland de sexton
riktningar discen erbjuder. Efter-
som Quik-Stik plockas bort och
satts pa plats utan skruvar eller
andra krangliga ingrepp paca 15
sekunder, kan du latt prova ut
vilka av dina favoritspel den pas-
sar bast till.

DICK BLOMBERG

Kula for
snabba

B Roller Controller till Coleco.
En snurrande kula som joystick.
Sdljs med spelet Slither. Kommer
att saljas inom kort. Priset annu
inte klart. Omdome: En mycket
bra sa kallad Track ball.

Sinclairs nya dator

B Sinclair kommer med en ny
dator. Med ett battre minne.

Den kallas QL, som star for
Quantum Leap, ar egentligen
ingen speldator utan mest gjord
for manniskor som kan ha en viss

yrkesnytta av en dator. Som for-
fattare och journalister.

QL har 128K Ram, utbyggbar
till 640K Ram, och 32K Rom. Pris i
Sverige cirka 7 500 kronor plus
moms.

Som box-
handskar

B Specialjoysticks for Colecos
nya spel Rocky. Coleco kommer
med flera spel som ar anpassade
till dessa joysticks. Kommer att
saljas inom kort. Priset ar ej klart.

Nu kan du skjuta i ett!

B Vissa spel kraver konstant
eldgivning. Hela tiden. Manga av
dem har inte inbyggd automat-
eld. Det ar har Pointmaster’s
Fire Control, eller Constant Fire

14

Adapter som den ocksa kallas,
kommer in. Du slipper trycka
sonder joysticken. Du slipper
trycka sénder tummen. Tryck en
gang och du har automateldgiv-
ning sa lange knappen halls nere.
Ingen omtryckning for nya skott
behovs. Kul effekt ocksa pa vissa
hopp och klatterspel dar huvud-
personen studsar fram som en
vettvilling éver TV-rutan. Passar
till Atari 2600, Ataris Datorer och
VIC 20. Shoot Man, Shoot...

L-G NILSSON

B Compumate dator fran Ro-
nex. Passar till Ataris TV-spel.
Du kan alltsa komplettera ditt
TV-spel med ett tangentbord
och fa en enklare dator med
16K Rom och 2K Ram. Pris:
Cirka 644 kronor plus moms.

Massor att lasa om TV-spel

B I Sverige finns det bara en
specialtidning om TV-spel och
dataspel, Joystick.

Men 1 USA finns det massor.
Har du tur kan du hitta nagra av
demide stora tidningsbutikerna.

Nagra tidningsnamn: Electro-
nic Games, Electronic Fun, Joy-

stik, Video Games, Games Com-
puting, Computer Games (finns
bade som engelsk och ameri-
kansk tidning).

Antic och Hi-Res ar tidningar
som mest handlar om Ataris dato-
rer och spel. Ingen av dem finns
dock att kopa i Sverige.




b WALL

BREAK W E

PA h.':-!l =Y l._ L

}
e e T

Yo sesrerreraT——

B Homevision, som vi lite ytligt
presenterade redan 1 forra
numret, ar ett helt nytt spelsys-
tem for den svenska markna-
den. Och, inte minst viktigt i det
har sammanhanget, en helt ny
forsaljningside.

Homevisions spel ar utbyt-
bara pa ett finurligt satt!

Du koper ett av deras spel pa
en speciell kopieringskassett,
trottnar pa spelet, gar tillbaka
till affaren och far ett nytt spel
pa din kassett.

I forra numret skrev vi att en
kopieringskassett med valfritt
spel (+ 3 spelkassetter) skulle
komma att kosta 489 kronor.
Det var lite fel. Priset var ratt,
men det star for kopieringskas-
sett plus tre kopieringar! I prin-
cip samma sak alltsa, men anda
en viss skillnad.

Efter gratis-kopieringarna
far du betala omkring 25 kronor
varje gang du vill fa ett nytt spel
kopierat pa din kassett.

An sa lange finns det bara ett
tiotal affarer i Stockholom och
Stockholms férorter som for
Homevisions produkter. Och
en affar i Sandviken och en i S6-
dertalje.

B Men det intressanta for dig
som ldser det har ar kanske en

e
=) fl DRAGON POWER'™ | |

helt annan fraga: Hur bra ar Ho-
mevisions spel? Kan dom kon-
kurrera med andra TV-spel
(Homevisions kassetter passar
till Atari 2600)?

Homevision har nu nastan 50
olika spel i Sverige. En del spel
ar dock pa 8K och torde inte
passa nagra av de spelmaski-
ner som finns har.

Homevisions sortiment av
spel ar brett. Har finns allt fran
snabba rymdspel till lugna
barnspel.

Bland rymdspelen marks
World End, ett Space Invaders-
liknande spel, och Base At-
tack, ett annorlunda rymdspel.
Homevisions ovriga rymdspel
ar ganska trakiga.

Det basta sportspelet hos Ho-
mevision ar Crazy Ski, ett
skidspel. Andra bra sportspel
ar Racing Car och Motocross.

Homevision har ocksa gjort
nagra hopp- och Kklatterspel.
Lilly Adventure ar kul. Spelet
liknar Pitfall. Chase Robber ar
ett annat bra spel av den har ty-
pen. Du ar tjuv och ska stjdla sa-
ker medan vakthundar och po-
liser jagar dig. Homevision har
ocksa ett Pengo-liknande spel
som heter Frisco. Grafiken ar
dock inte sarskilt bra, men spe-
let ar ratt kul.

GUIGNOL'™
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Om du vill leka sjorovare sa
ar Treasure Discovery spelet
for dig.

Homevision har ocksa ett
krigsspel, Tanks Wayr, som ar
ganska bra, men det haller inte
i langden. Man trottnar.

Homevisions svar pa Donkey
Kong heter Teddy Apple, ett
spel med flera scener. Finns det
ingen Pac Man-kopia, da? Joda,
det heter Go Go Home Mons-
ter, Homevisions enda labyrint-
spel och det tillhdr inte nagot av
de basta labyrintspelen. Tvart-
om.

Panda Chase ar ett bra Ho-
mevision-spel. Bra grafik och
flera scener.

B Som du kanske har markt nar
du har last det har sa liknar
manga spel fran Homevision
spel fran andra fabrikanter.
Och det ar faktiskt sa att manga
spel fran Homevision ofta ar lite
bleka kopior av originalen.

Det ar, forutom att det ar
mycket olika kvalitet pa spelen,
det negativa man kan siaga om
Homevision. Men det finns spel
som ar mycket bra och grafiken
ar ide flesta spelen mer an god-
kand. Ljudet ar ocksa dverras-
kande bra i manga spel.

Utmarkande fér manga Ho-

mevision-spel ar ocksa att de ar
roliga i borjan, men blir langtra-
kiga efter ett tag. Har ar dock
spelen vi inte trottnade pa, Ho-
mevision-spelens topplista en-
ligt vart satt att se:

World End.

Lilly Adventure.
Crazy Ski.

Base Attack.
Tanks Waxr.
Motocross.
Parachute.

Sky Alien.
Racing Cavr.

X Mission.

SN T WD
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Det har ar tio bra TV-spell I
en spelrecension skulle World
End fa 4 poang fér spelviardet
och 3 podang for grafiken.
Home-vision ar en intressant
nykomling pa den svenska
marknaden. Men det vore kan-
ske béttre om mannen bakom
Homevision sovrade lite bland
kassetterna och inte slappte ut
alla. Hall er till spelen som hal-
ler klassen, strunta i domandra.
Det ar viktigare att ha tio bra
spel, an femtio som i genomsnitt
ar lite sa dar. Och Homevision
har bra spel ocksal [ |

Av Daniel Tornqgvist

15



d,f.,

?’

_gen hittar du pa sid 19.

Du behover inte vara
radd for ar
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Det finns
30 dorrar
till frihe- :
ten. Men
bara en :
vagdit. -
Los gatan!
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HJALP!

Av Dick Blomberg

SPRINGFORLIVET...

BB Labyrinter har fascinerat
manniskan i alla tider. I antikens

Grekland fanns en labyrint dar
man verkligen kunde forlora sitt
liv (extraliv var annu inte uppfun-
na). Den beboddes av den fruk-
tade Minotauren som var halften
manniska — hilften tjur. Betydligt
senare fanns det en kung nagon-

stans som tyckte att tradgarden
utanfor slottet var alldeles for
trist. Han lat tradgarsmastaren
plantera rosenbuskar och andra
vaxter i form av en gigantisk la-
byrint. Det blev en lycklig kung
med manga extraliv. Nagon gang
i detta arhundrade satt en liten
grabb med senaste numret av

Kamratposten framfor sig. Pa si-
dan 27 fanns en labyrint. I nedre
vanstra hormet satt lilla Lotta och
grit. Hon kunde inte hitta ratt vag
hem till sin mamma som fanns i
ovre hogra hornet. Det fanns fyra
vagar att valja pa markta A, B, C
och D. Pojkens trubbiga blyerts-
penna gjorde ett fett och darrigt

streck fran vdgen som borjade
vid C. 1980 kom ett nytt arkadspel
i spelhallen nagonstans i USA. Ti-
digare var det mest snabbskju-
tande rymdaventyr som gaillde
men har fanns inga skott. Spelet
som skulle komma att bilda skola
var det forsta riktiga labyrintspe-
let i TV-spelsaldern. Det var gul-
VAND!
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Forts fr foreg sida

MIN FAVORIT:
LADY BUG!

ligt och hette Pac-Man.

B Pac-Man blev en jattesucce
och satte naturligtvis fart pa alla
andra tillverkare av arkad och
TV-spel. Oftast brukar det dyka
upp en mangd samre kopior med
forvillande lika namn. Zentipeed,
Konki Dong och Sakzzon blir som
pulvermos, plastblommor och av-
slagen lask i jamforelse med den
ursprungliga wvaran. Det unika
med Pac-Mans efterfoljare ar att
grundidéen for det mesta har ut-
vecklats till lika bra och i manga
fall annu battre spel. Att tomma
en spelplan pa prickar, bli jagad
av ett antal fiender och ata nagon
form av kraftpiller for att for en
kort stund bli herre pa tippan,
det ar vad som ar gemensamt for
alla spel i denna genomgang.

ATARI var naturligtvis forst
hemma 1 vardagsrummet med
originalet av Pac-Man for sin
2600. Da var det fantastiskt men
idag ar det ett foraldrat spel. En-
kel grafik med halvgenomskin-
liga fladdriga spoken placerar
spelet i nostalgihornan. Uppfolja-
ren Ms. Pac-Man dr daremot
spelet som galler for 2600.
Samma grundprincip men med
battre grafik och flera olika typer
av labyrinter.

B HEMDATORERNA erbjuder
en mangd utmarkta spel. Pac-
Man och Ms. Pac- Man (Atari/
Atari 400-800) ar bada av topp-
klass. Jawbreaker I, II och III
(Sierra On-Line/Atari 400-800) ar
tre olika spel pa samma tema som
alla forflyttar handlingen till mun-
halan. I egenskap av tand kakar
du godis och jagas av ett glatt an-
sikte (tandtroll?). Om du lyckas

ata upp allt godis pa en plan (i en
munhala) far du tanderna bor-
stade av en stor tandborste innan
nasta spelplan tar vid. Fran mun-
halan till vintergatan ar avstandet
kort 1 Cosmic Cruncher och i
Jelly Monsters ater du prickar i
basta Pac-Man stil (Bada Commo-
dore/Vic 20). Detsamma galler
Sprite Man (Datamaxx/Commo-
dore 64) men i Dodge Racer (Sy-
napse/Atari 400-800) kor du ra-
cerbil i en rund bana med flera
olika spar. Din fiende ar en annan
bil som du inte far kollidera med.
Kor over (= at upp) alla prickar
pa banan utan att krocka och du
gar vidare till nasta plan. (Finns
aven i en variant for Atari 2600
och heter da Dodge’em). Ett an-
norlunda spel ar Tumble Bugs
(Data Soft/Atari 400-80;, Commo-
dore 64). Du stalls infor en gigan-
tisk labyrint fylld av vita prickar
som du andrar till roda nar du
passerar over dem. Det ar nastan
omojligt att se var du befinner dig
men tack vare ett forstoringsglas
som foljer din vandring forstoras
bilden upp i det omrade dar du
for tillfallet befinner dig. Se upp
for insekter som éater upp roda
prickar och naturligtvis annu
hellre ater upp dig. Ett svart spel
med fortrafflig grafik och egen
spelide.

B INTELLIVISION's bidrag i
den har skolan heter Lock ’'n’
Chase. Det ar ett bra exempel pa
fint snodd grundidé men med ett
utmarkt tillagg 1 reglerna. Du ar
tjuv och har hamnat i ett bankvalv
dar hela golvet ar fyllt av guld-
mynt. Du plockar upp dem och ar
jagad av fyra poliser. Da och da
dyker en extra fin skatt upp i
bankvalvets centrum. Den ger
mycket poang och fryser poli-
serna for en stund. Ditt specialva-
pen finns i actionknappen. Du
kan sla igen dorrar efter dig och

darmed hindra poliserna fran att
ta dig i kritiska situationer. Ett
mycket bra spel med fin grafik.

VECTREX version av Pac-
Man utspelar sig ocksa i ett bank-
valv men hdr ar huvudpersonen
en dammsugare. [ Clean Sweep
ar golvet tickt av pengar som du
suger upp med hjdlp av denna
dammsugare. Finessen &ar att
dammsugaren blir full titt som tatt
och du maste tomma den pa ditt
rum mitt 1 bankvalvet eller 1 fyra
olika stadrum i valvets fyra hor-
nor innan du kan fortsatta. Du ar
jJagad av fyra farliga kaftar som
liknar iskrokar. Det har ar ett ut-
markt spel som dock har en stor
brist. Som i alla spel avden har ty-
pen gar det fortare och blir sva-
rare for varje ny spelplan. Den
stora kampen kommer vid plan
sju och atta. Efter den nionde
kommer inte alls nummer tio utan
har dyker istallet ett oandlighets-
tecken upp. Allt motstand har
upphort och du kan i lugn och ro
glida runt och samla hur mycket
poang som helst. Spelet ar dar-
med besegrat men innan du
lyckas ta dig till denna niva ar
Clean Sweep ett mycket bra spel.

B PHILIPS tva basta spel over-
huvudtaget passar in har.
Munchkin/Mumsaren ar Pac-
Man fast med storre variation. Du
jagar atta kex som hela tiden ror
sig. Jagad av tre spoken forsoker
du na fram till de fyra kraftpillren.
Du kan ocksa valja en bana som
ar indelad i fyra sektioner eller
morklagga hela labyrinten. Upp-
foljaren heter Krazy Chase eller
Battlesnake/Skallerormen. I la-
byrinten smyger en orm om-
kring. Se upp for huvudet. Om du
ater en bit av kroppen fungerar
det som kraftpiller och du kan at-
tackera de tva spokena som
ocksa jagar dig. Hela tiden vaxer
det upp trad i labyrinten som du
kan ata och darmed fa poang. Det
finns nio olika grundlabyrinter
som du dessutom kan ga in i och

bygga om till din egen favoritla-
byrint.

COLECOVISION har tva su-
verana spel i denna kategori. I
Mouse Trap ar du en ratta som
kdkar upp labyrintens ostbitar.
Du &r jagad av katter men it ett
hundben och du blir for en kort
stund hund och kan jaga katterna.
Labyrinten innehaller roda, gula
och bla dorrar som du kan stilla
som med tre knappar pa hand-
kontrollen. Det tar ett tag att lara
sig beharska spelet men bra gra-
fik och fina ljudeffekter ser till att
du inte ger upp 1 forsta taget. Min
personliga favorit av alla spel i
denna kategori heter Lady Bug.
Aven har kan man férandra laby-
rintens utformning med hjalp av
svangdorrar. Forutom wvanliga
prickar finns det hjartan, boksta-
ver, dodskallar och olika gronsa-
ker i din vag. Bla hjartan multipli-
cerar dina poang pa den aktuella
spelplanen tva, tre eller fem
ganger. Med gula bokstaver kan
du stava till ordet "extra” och
vinna ett extra liv. Stava till "spe-
cial” med roda bokstiaver och
vinn en speciell bonusplan med
mycket extrapoang. Diverse
gronsaker ger ocksa extrapoang
men se upp for dodskallarna.
Snabbhet och smarthet gor Lady
Bug till ett spel i toppklass.

B Pac-Man var forst men det
finns alltsa massor av varianter
som ar lika bra eller battre. Dess-
utom finns det en mangd labyrint-
spel med andra uppgifter an att
ata prickar. Du kan vara bevap-
nad och skjuta pa dina fiender
(Night Stalker, Berzerk) be-
soka okanda labyrinter i aventyr-
liga spel (Pitfall, Advanced
Dungeons & Dragons), erovra
hela labyrinten genom att ringa in
mindre omraden (Amidar, Pep-
per II) eller varfor inte bestamma
sjdlv och grava din egen labyrint
(Mr. Do, Dig Dug). Det basta sat-
tet att inte ga vilse i alla dessa la-
byrinter ar att kolla in kommande
nummer av Joystick! |

Forts fr sidan 9

KRIGSSPEL
USA-TOPPAR

dina egna trupper i Saigon finns
fienden. USA ar pa vag att dra sig ur
kriget och atervanda med sina sol-
dater. Ska du hinna, din enda chans
att overleva och fa aterse ditt hem-
land!

Aven om det inte finns ett sadant
spel som Saigon i Sverige och aven
om det inte finns sa manga krigs-
spel har sa finns dom. Och nagra
krigsspel kom hit tidigt.

Som Ataris Combat och Air-Sea
Battle. Dessa spel blev dock snart
trakiga och speldesignarna hittade
pa nya spel. Battlezone kom som
Arkadspel och finns nu till Atari
2600. I Battlezone anvands samma
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perspektiv som i Star Raiders dvs
man sitter i rymdskeppet och ser ut
genom fonstret. I Battlezone styr du
en tanks och och férsoker skjuta
ner fiendetanks, flygande tefat och
flygplan. Battlezone ar ett ganska
annorlunda krigsspel. Activison
har ocksa gjort en version av Battle-
zone. Robot-Tank heter det. Activi-
sion har aven gjort andra bra krigs-
spel, Chopper Command och Ri-
ver Raid. Chopper Command ar
ett Defender-liknande spel déar du
styr en helikopter och skall for-
svara lastbilar mot flygplan och he-
likoptrar. Svettigt varre! Chopper
Command finns endast till Atari
2600. River Raid finns ocksa i en
annu battre version for Ataris dato-
Ier.

Submarine Commander ar eft an-
nat mycket bra krigsspel till Atari-

datorer fran Thorn-EMI. U-batssi-
mulation av hégsta klass. Du styr en
ubat i Medelhavet och skall hitta
och forstora fiendens konvojer. Pa
instrumentpanelen finns kompass,
hydrofon, ekolod, hastighetsma-
tare osv. Submarine Commander ar
ett mycket komplicerat spel dar
inte bara snabbhet racker till. Har
maste du vara lite listig ocksa.
Computer War som ar byggd pa
filmen War Games ir ocksa ett
mycket bra krigsspel for Ataris da-
torer. ] Computer War ska du for-
stora ryska raketer som ar pa vag
mot dina baser. Sen maste du
knacka den hemliga koden som
stanger av baserna.

Missile Command ar ett annat
krigsspel for Atari 2600 och Ataris
datorer. Har ska duskydda 6 stader
mot anfallande karnvapenrobotar.

For att spelet ska bli intressantare
brukar jag dopa staderna till Stock-
holm, Géteborg osv.

Vectrex da? Har inte Vectrex na-
got bra krigsspel? Joda, Armor At-
tack ar ett bra spel som utnyttjar
Vectrex' mojligheter. I Armor At-
tack styr du en jeep i en bombad
stad och maste forsvara dig mot an-
fallande tanks och en helikopter.

Intellivision far vi heller inte
glomma bort. Intellivision har ett
mycket bra spel som heter B-17
Bomber dar det galler att bomba
olika landmaérken i Europa. B-17
Bomber anvands med Intellivioce.
Andra krigsspel fran Intellivision ar
Armor Battle och Sea Battle.

Men &nnu vantar Sverige pa de
allra basta krigsspelen. Men kan-
ske ar det ingen som vagar impor-
tera dom... |
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Vem tror pa
mitt rekord?

HE Hello!

Jag undrar hur man skall
kunna bevisa sitt rekord pat ex
Donkey Kong och Zaxxon till
Colecovision om man har over
100 000 poang? Da nollstills ju
raknaren, eller hur?

Henrik Samuelsson
Sodra Sandby

Halla, halla.

Att rakneverket vander beror
pa att minnet pa vissa spel bara
kan hantera 4, 5 eller i basta fall 6
siffror samtidigt. Skulle rakne-
verket goras storre skulle det in-
verka pa spelet. Det ar ju anda
battre med ett bra spel med da-
ligt rakneverk an tvartom. Men
problemet kvarstar.. hur skall
man bevisa att man kort runt Don-

key Kong 5 ganger?

Ta fram kameran da du boérjar
narma dig 99 999, Klam av en
bild... sedan galler samma regler
som vid deklaration... pa heder
och samvete alltsa...

Atari 5200
inte i Sverige

B Jag undrar om det dr nagon

skillnad pa Atari 2600 och Atari

VCS 2600 eller dr det samma
spel?

Daniel Jansson

Orebro

Vilka spel finns till Atari 5200
och dr dessa spel korbara pa
Atari 600XL? Ar det mojligt att
anvanda Atari 2600 kassetter
till Atari 600XL. Vad ar det for
skillnad pa kassetter och cart-
ridges?

Pontus Hedberg m fl
Knivsta

Manga fragor ger manga svat.
Har du nagot som du undrar 6ver
i datorspelvéarlden sa skriv in till
oss sa ska vi forsoka reda ut be-
greppen.

Atari VCS, Atari 2600, Atari
2600GP mfl beteckningar ar
egentligen samma spelmodul
Det dar bara olika arsmodeller
som har smarre yttre forandring-
ar. Under skalet ar det samma
maskin, Atari 5200 ar en avance-
rad spelmaskin som bara finns i
USA. Spelen till 5200 fungerar inte
pa nagon annan maskin, men det
dr ungefdr samma repertoar som
Ataris ovriga program.

Atari 2600-spelen passar inte
till Ataris datorer, men manga

program ar desamma och tillver-
kas for bada systemen.

En cartridge eller programmo-
dul ar ett ROM-minne som inte
har nagra rorliga delar. Ibland
kallas dessa ROM-minnen felak-
tigt for spelkassetter vilket ror
ihop begreppen. Orsaken ar att
det inte finns nagot bra svenskt
ord for cartridge. Kassetter ar
fortfarande band som snurrarien
plastlada... atminstone 1 den har
branschen.

M Det kommer da och da
brev fran grabbar som har hit-
tat pa egna spel. Stefan Hall-
berg i Studsvik ar en av dem.
Vart ska jag vanda mig, fragar
han.

Ja, Stefan, for nagra ar sen
kanske det rackte med en
god idé for att nat stort foretag
skulle lyssna. Nu maste du sa-
kert ha en kopia pa ditt spel
pa diskett eller kassett for att
du ska ha en chans.

Richard Jonsson 1 Handen
har ocksa hittat pa ett eget
spel, ja faktiskt tva spel.

I det forsta spelet sitter du i
ett flygplan som flyger over
pyramider, tempel och pal-
mer. Du ska landa, pussla
ithop den sonderrivna skatt-
kartan och hitta skatten.

I det andra spelet flyger du
en jumbojet. Det galler att
hinna fram till en viss stad pa
en viss tid. Du maste se till att
du fatt in pengar av passage-
rarna, att du har bensin och
undvika krascher, forstas.

Hakan Nilsson (varifran
har han inte skrivit) har plitat
ner ett spel som heter Up, up,
up, down and Boom. Eller sa
kan spelet ocksa heta Moun-
tain-Jim.

Du ar bergsklattrare och
ska bestiga ett hogt berg. Un-
der din klattring moter du alla
de problem en bergsklattrare
kan mota. Kul ideer, Richard
och Hakan. Lycka till i fortsatt-
ningen!

ETRATRES

Kan inte du hjalpa oss? Vi be-
hover bra tips pa hur man spelar
olika spel. Initierade knep och
hemliga rad. Skriv och beratta!
Kommer just dina idéer i tid-
ningen sa far du sjalvklart betalt.
Hor av dig!
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Adam kommer
- kommer ej?

B Adam, Colecos kompletta
dator med bla skrivare (bil-
den), kanske inte kommer i Sve-
rige. Datorn, som presenterades

1 USA for nat ar sen, var tankt att
komma ut i Sverige i var. Men
nu tvekar Coleco. Priset, 12 000
kronor, anses for hogt.

VILL

BYTA

SPEL?

B Vi har fatt massor av brev fran
grabbar som vill byta spel och
det dr mojligt att vi kommer att
starta en bytesavdelning,

Nat for dig? Gor da sa har: Skriv
vilket spel du vill bli av med och
vilket eller vilka spel du vill byta
till dig. Glom inte ditt namn och
din adress. Och helst ocksa ditt
telefonnummer.

Vi pa Joystick kommer inte att
férmedla nagra byten, alla kon-
takter far ni gora sjalva. Men forst
ska vi se hur stort intresset for
byta spel ar.

Lasarnas
favoriter

B Manga har skickat in vart
frageformuldr och nu vet vi hur
vara lasare ser ut! Tack! Vi hop-
pas att vi tillsammans ska gora
en battre tidning.

82 procent av lasarna ar fran
11 till 16 ar och det ar nastan
bara killar som ldser var tid-
ning. Deras favoritspel:

1. Zaxxon 2. Pole Position 3.
Moon Patrol 4. Pac-Man 5. Ms
Pac-Man 6. Q-bert 7. Defender
8. Centipede 9. Pitfall 10. Don-
key Kong Jr.

Det var TV-spelen. Har ar fa-
voriterna bland dataspelen:

1. Scramble 2. Pac-Man 3.
Donkey Kong 4. Q-bert 5. Miner
2049er 6. Pole Position 7. Frog-
ger 8. Zaxxon 9. Centipede 10.
Donkey Kong Jr och Defender.

Var genomsnittslasare spelar
omkring fem timmar i veckan,
men 15 procent spelar mer an
tio timmar i veckan.

Yngste ar sju ar och aldste ar
38 ar. Finns det inte fler pappor
som 4ar intresserade...

det letar vi efter!

Gor program!Tjana tusen kronor

M Efterlyses: Bra spelprogram till VIC 20, Commodore 64, Atari
600XL, Atari 800XL och Sinclair. Helst ska det vara ganska korta
program. Vi betalar 1 000 kronor for program som kommer in i
tidningen. Meningen ar att vi i varje nummer av Joystick ska ha ett
program till varje system. Roliga, spannande, fartfyllda program -

Losningen
pa 1984

B Har ar svaret pa tavlingen
1984. Du hittar kameromas pla-
cering pa den har teckningen.
Svart? Vagen till friheten gick
alltsa till hoger i "nian”. DA kla-
rar du dig undan kamerornal!

Inga nya rekord fran forra
numret. Vi vill alltsa ha nat bevis
pa att du slagit rekord. Som ett fo-
to.

Men har hittar du i alla fall de
svenska rekorden som galler just
nu. Forsok att sla dem. Om du
kan...

Och aven om du inte har nat fo-
to, hor av dig i alla fall, vi kanske
kommer med tva olika rekordlis-
tor.

Keystone Kapers 268 000
Tommy Pettersson, Tyreso

Vanguard (1 A) 204 900 Johan
Borg, Boden

Yars Revenge (1 B) 11601 592
Johan Borg, Boden

Ms Pac-Man (1 A) 159 780 Jo-
han Borg, Boden

Pac-Man 275 390 Johan Borg,
Boden

Chopper Command
999 999 Johan Borg, Boden

Demon Attack (5 B) 229 595 Jo-
han Borg, Boden

Frogger (1 B) 8 381 Johan Borg,
Boden

(3B)

River Raid 172 070 Johnny Lind-
holm, Skelleftea

Pitfall 113 148 Johnny Lind-
holm, Skelleftea

Lady Bug (1) 667 650 Johnny
Lindholm, Skelleftea

Megamania (1B) 501210 Mi-
kael Nilsson, Malmo

Asteroids (9) 322 732 Magnus
Persson, Emmaljunga

Pepper II 564 569 Peter Flade,
Varberg

Mouse Trap 3003 960 Peter
Flade, Varberg

frer
lyses!

Magnus Svensson i
Karlshamn har skri-
vit och beridttat om
sitt High Score pa
Megamania. Men
glomt att skriva sitt
rekord. Hor av dig
igen!

20




r——

T —

Vilket TV-spel gillar vi svenskar bast?

Sana hiar omrostningar har funnits i

amerikanska tidningar i flera ar. Nu
gor ocksa Joystick en omrostning.

Du kan vara med och rosta fram basta
spelen. Har vi svenskar annan smak
an amerikaner?

Pa nasta sida hittar du allt om hur

omrostningen gar till. Sa smaningom

aterkommer vi med en liknande om-
rostning vad galler data-spelen.

""-‘-_

VAND!
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ROSTA PA
BASTA SPELEN!

Ja, vilka spel gillar vi svenskar bast. Dels vill
vl att du ska tala om vilket TV-spel du tycker
ar bast och dels att du talar om vilket data-
spel som ar bast. De hir spelen valjs till Arets
basta TV-spel och Arets basta dataspel.

I gruppen for TV-spel ska vi ocksa rosta

fram en rad andra spel, namligen foljande:

Basta rymdspelet, basta sportspelet, basta

labyrintspelet, basta klatterspelet och basta
actionspelet, alltsa fem olika priser.

Dessutom:
Basta spelidén — du far rosta pa bade TV-

spel och dataspel.

Basta grafiken du far rosta pa bade TV-

spel och dataspel.

Basta ljudet — du far rosta pa bade TV-spel

och dataspel.

Basta aventyrsspelet — enbart dataspel.

Vill du vara med och rosta — gor da sa har:
Fyll i kupongen nedan och skicka in den till
Joystick, Box 6043, 102 31 Stockholm 6.
Mark kuvertet: "Arets spel”.
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Basta TV-spel ...
Basta dataspel: ......ccceevieneee
Basta rymdspelet:..................

Bédsta sportspelet: ..................

Gloém inte att tala om bade spelets namn och tillverkaren.
Det finns ju flera spel som har samma namn. ;

Bland dem som deltagit i omrostningen drar vi fem |
namn som vinner varsitt valfritt TV-spel. Om du inte vill |
klippa sonder tidningen — skriv av kupongen.

Bdsta spelidén, TV-spel: ......cccccevvveiennn

Basta spelidén, dataspel: .........cccceeueeee.

i

Basta grafiken, TV-spel:.......ccccceevvvmnnnn.

Biasta grafiken, dataspel.............cccuee.

I
. I
Bésta labyrintspelet: ............ Basta ljudet, TV-spel: ... |
|
Basta klatterspelet: .............. Basta ljudet, dataspel:.......cccceccvievrinnnnns i
. L 1
Basta actionspelet: ................ Basta aventyrsspelet, dataspel:............ :
i
Insant av !
|
I
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Nasta
nummer
kommer om
2 manader!

Den 10 maj
kan du borja
titta efter
varens stora
nummer av

{2a & =B & %
/ il f ‘= | A \

JME Dataprodulkter

Datorer, kringutrustning, tillbehor,
programvara — 3 000 artiklar for
20 olika datorer!

Nytt! Aventyrsspel fran
Adventure International (aven 16 K).
Simuleringsprogram fran
Strategic Simulations Inc.

Program fran Atari, Epyx,
Channel 8, Broderbund Software

— 217 olika programtillverkare!

Skriv till oss sa hor vi av 0ss till dig.
Var adress:

JME Dataprodukter HB - Box 211 - 542 01 Mariestad




Dags for en tavling! Pa den
har bilden hittar du detaljer
(figurer eller annat) ham-
tade fran 25 olika spel. Hur
manga hittar du? Vi vet att
det har ar mycket svart och
det dr inte sakert att nan

klarar alla 25 spelen. Fran
nagra spel kan det finnas
mer an en detalj, men det
raknas anda bara som ett
spel.

Har nedan skriver du
upp spelen du hittar. Forsta

TAULING!

\/ad heler spelens

0l X
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pris i var tavling ar ett val-
fritt spel av de 25 som finns
med. Ringa in det spel du
vill ha!

Senast den 31 mars vill vi
ha ditt svar for att du ska fa
vara med om utlottningen.

Var adress: Joystick, 6. 16.
Box 5043, 7. 17.
102 31 Stockholm 6. 18
Mark kuvertet: 8. <
¥25 spel” 9. 19.
10. 20.
1. 11. 21.
2. 12. 22.
3. 13. 23.
4. 14. 24.
5. 15. 25.

Ja, det har blir lite att
grubbla o6ver. Hoppas vi 1
alla fall.

Om du inte vill klippa
sonder tidningen, skriv av
kupongen nedan. Lycka
till!

Adress:

Postnr: - .

Postamss: EEEEEoEEEEEEEEEEEE
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~ (Du tjanar 8:70) jamfért med l16s-

.-t# e ey

ire maénader’sa far Du
en vérdekupong vérd 100 kr!

Var forst med det senaste. Prenume-
rera pa JOYSTICK - den forsta riktiga
TV- och dataspeltidningen i Sverige.

Du far tidningen direkt hem i brev-
ladan. En gang i manaden. Och fére
allaandra.

Dessutom far Du en virdekupong
vard 100:-vid kop av ATARI:s spelkas-
setter.

Inte mycket att fundera over eller hur?
Hej - och valkommen till oss!

@7/ / /ﬂﬁf'ﬂ/f

Chefredaktor

Vitestar spel, beréttar om nyheter, ger
svar pa Dina fragor... Ja, bladdra
igenom tidningen Du haller i handen —
sa ser Du vad Du far for pengarna.

Prenumerera nu - sa blir Du férst med
det senaste. Tre nummer for 29:85.

nummerpriset.)

Ja, jag prenumererar pa JOYSTICK i tre manader (3 nr.) for 29:85.

PACresS MR sl i R 21 LS o e o ST S SRS i RS

Postnr - Postadress

Telnr ~ Personnr

Malsmans underskrift
(Om Du &r under 16 &r)

JOY 2-84

Frankeras
ej.
~ JOYSTICK
betalar
portot.

JOYSTICK

Svarspost
Kundnummer 73942005
104 25 STOCKHOLM




FESTLIGA
FAKTA
OM ATARI

BB Nolan Bushnell ar inte
bara mannen bakom Atari,
han ar ocksa mannen som
hittade pa det har med TV-
spel. Han kallade sitt fore-
tag for Syzygy, men det
hette redan ett annat fore-
tag sa det fick bli Atari i
stallet.

Bushnell uppfann spelet
Pong. Det kom som ar-
kadspel 1972. Nagra ma-
nader tidigare hade dock
ett liknande spel presente-
rats, Odyssey 100, och det
var darifran Bushnell fick
sin ide.

Det stora foretaget
Bally/Midway trodde inte
pa Pong och tackade nej.
Och Bushnell blev tvungen
att starta sitt eget foretag.

Ataris nésta stora spel
blev Pole Position, som
blev en succé. Gravitar,
som nu relanserats, var
ocksa ett av de forsta spe-
len men blev aldrig nan

framgang.
Sen kom flera av storsal-
jarmna. Space Invaders

(gjort av Rick Mauer) och
Pac-Man (gjort av Todd
Fry).

B Pac-Man ar ursprungli-
gen ett japanskt spel och
ar nu Ataris mest salda
spel genom tiderna. Todd
Fry har fatt motsvarande
atta miljoner kronor som
ersattning for Pac-Man

fran Atari. Rick Mauer har
bara (!) fatt omkring
100 000 kronor for Space
Invaders. Men det ar sa att
den som hittat pa ett nytt
framgangsrikt spel idag
kan tjana stora pengar.

Howie Warshaw ar en
av dessa speluppfinnare.
Han gjorde E.T. och Rai-
ders of the lost Ark med
motiv fran tva storfilmer.

Japanerna kom med en
ny spelidé. Men till en bor-
jan trodde ingen pa Atari
pa spelet. Det handlade
om Dig Dug. Men Dig Dug
blev populart och ar ett av
spelen som saljer bast just
nu.

M Atari planerar ocksa
for framtiden. Cosmos ar
Atarls experiment med
holygram, det vill saga bil-
der som "pa riktigt" blir
tredimensionella. De nya
spelen bygger ocksa pa
laserteknik och dom spe-
len far en unik grafik, som
en tecknad film.

B Atari ar ett begrepp for
TV-spel pa samma satt
som Ford ar ett begrepp
for bilar.

Manga av dem som star-
tat sina jobb hos Atari har
sen drivit spel-branschen
vidare som egna foretaga-
re. Mannen bakom Battle-
zone, Ed Rothberg, gor
nya allvarliga program for
amerikanska  forsvaret.
Steve Jobs, som nu ar hog-
ste chef for Apple Compu-
ters, jobbade hos Atarioch
brukade ga omkring bar-
fota. Han  designade
Breakout. Fyra killar hop-
pade av fran Atari och
startade Activision.

B Atari har haft som prin-
cip att inte tala om vilken
som gjort ett visst pro-
gram, men Warren Robi-
nett skrev i hemlighet in
sitt namn i spelet Adventu-
re. Och en l2-arig kille i
Salt Lake City hittade tex-
ten: "Created by Warren
Robinett” i ett hemligt rum
i spelet.

Om man idag tittar till-
baka pa hur TV-spelen
och dataspelen utvecklats
under mindre an 15 ar sa ar
det fantastiskt och troligt
utan motstycke inom nan
annan bransch. Och ensak
ska du veta: Det var Atari
som startade alltihopa... B
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TAVLING: TRE SPEL VILKI-P

B Tre bilder fran tre olika
Atari-spel. Men vilka? Det ar
fragan i var lilla tévling.

Vet du vilka spelen ar sa
skriv namnen pa en lapp och
skicka in den till Club Atari,
Box 6043, 102 31 Stockholm 6.
Glom inte att skriva ditt eget
namn.

Bland dem som har alla
namnen ratt pa de tre spelen
lottar vi ut ett valfritt spel. Sa
skriv darfor ocksa vilket
Atari-spel du vill ha om du vin-
ner.

Svarare an sa ar det inte.
Men det galler att veta en del
om Ataris nyheter.

Nu kan du gora ditt
eget data-spel:

CITY
BOMB

Du ar bombflygare som har fatt motor-
krangel och maste nédlanda. Men du
befinner dig mitt over en stad och dar
finns ingen landningsbana. Du maste
bomba hus och skapa den sjalv.

Det ar handlingen i det har spelet som
du kan programmera sjalv. For Ataris
datorer. Spelas med Joystick.

Du trycker pa knappen for att falla bom-
bema.

City Bomb ar ett enkelt, men roligt spel.
Kraver stor snabbhet och ar enkelt att
lara sig. Stegrad svarighetsgrad. Spelet
blir mycket svart. Ett riktigt action-spel.
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BB Electronic Games, USA:s
stora speltidning, har haft sin ar-
liga omrostning om de basta
data- och TV-spelen. Omrost-
ningen gors av redaktionen och
lasarna gemensamt. Forst valjer
lasarna sina favoriter, sen utser

tidningens ledning vinnarna
bland dem.

Prislistan, som kom 1 oktober
1983, var en glad o6verraskning
for oss som gillar och spelar Ata-
ri. Inget annat marke tog sa
manga priser som Atari.

Arets spel blev Ms Pac-Man
(under 16K) och Lady Bug (éver
16K).

Centipede fick hedersomnam-
nande.

Vanguard fick pris som basta
science fiction-spel. Phoenix och
Moon Patrol fick hedersomnam-
nande. I den har klassen var det
bara spel fran Atari som fick pris!

Qix fick hedersomnamnande i
klassen for speciella audiovisu-
ella effekter.

River Raid fick pris som basta
action-spel.

Jungle Hunt fick hedersom-
namnande i klassen for aventyrs-

spel.

Real Sports Baseball och Real
Sports Football fick hedersom-
namnande i klassen for sport-
spel.

Av 26 priser fick Atari 10 pri-
ser. Tvaa kom ColecoVision med
3 priser.

Bland data-spelen fick Centi-
pede pris som basta actionspel
och Kangaroo som basta forvand-
lingen fran arkadspel till data-
spel.

Ocksa bland arkadspelen
hamtade Atari hem pris. Pole Po- >
sition och Xevious fick forstapri-
ser 1 varsin klass.

Det ar klass pa Atari!

Av de 26 spel som fick pris i
dataspelsgruppen var hela 15
gjorda for Ataris datorer.

Det ar nastan sa att vi rodnar.
Men nu vet vi: Det ar inget skryt
nar vi sager att Atari ar bast!
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Du far resent
om du skaffar
en ny medlem

B Medlemmar i Club Captain far kopa tuffa
Atariprylar for de laga Club-priserna. Det ar
bara att fylla i kupongen nedan.

Medlemmar som varvar en kompis till Club
Captain Atari far en fin present.

Det enda du behdver gora ar att folja med
kompisen till affaren nér han skall kopa sitt TV-
spel och lamna med kupongen nedan, sa
skickar handlaren in din kupong ihop med ga-
rantisedeln. Och sa far du en fin present nar din
kompis koper ett TV-spel.

Du kan vdlja mellan penna med digital-
klocka, tuff bag eller T-shirt.

Men du kan som sagt ocksa kopa dessa pry-
lar om du vill.

Club Captain Atari marken kommer att fin-
nas i tva utféranden; som tygmarke eller i me-
tall/emalj. Dessa kostar 15:—/st och far endast
kopas av Clubmedlemmar.

Atari-marke for 59:— Storlek: [ ] []

Vaska for 67:— [ ]
Penna med klocka for 69:— []
Marke ityg 15:— [ ] Marke i metall 15:— []

marke fér 89:— Storlek: [] [

Jag villkopa T-shirt med Small Medium Large

[

Sweatshirt med Atari- Small Medium Large

[]

Om du varvat en Atari-kopare
lamnar du den har kupongen till
din Atari-handlare, om du vill be-
stalla nagon av Atari-prylarna
ovan sa skickar du in kupongen
till Atari. Ar du under 16 ar maste
malsman skriva under din be-
stallning.

Malsmans namnteckning

Jag (ditt namn)

: Valj bland presenterna

Adress
Postadress ~
Personnummer | | | [ [ [ |-[ [ [ | | = Medlemsnr.
har varvat min kompis
till Club Captain Atari och som tack for det vill jag att ni skickar
mej:

| T-shirt. Storlek: S[] M[] L[] (Varde59:-)

[ ] Penna med digitalklocka. [ ] Véska. (Varde 67:-)

(Varde 69:-) 407

Frankeras e)
Atari
betalar
portot,

ATARI

Svarspost

Kundnummer 15665003
280 22 Vittsjo
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Rldst i
spelvariden

B Vad har den hidr gamle
gubben med -elektroniska
spel att gora?

Det har ar kompositéren L
von Beethoven som levde pa
1800-talet. Han skrev manga
symionier, bland annat den sa

kallade pastoralsymfonin.
Inte intresserad av klassisk
musik?

Det ar en melodisnutt fran
den symfonin du kan hora i
Colecovisions TV-spel
Smurf...

Ja, det ar faktiskt sa att
manga av dom melodisnuttar
du hor i de elektroniska spe-
len ar hamtade fran berémda
tonsattares klassiska verk.

Den ryske kompositoren
Tchaikovsky har lanat ut
toner till Astrochase, den
amerikanske pianisten Scott
Joplin till Beaty and the Beast
och Gounods begravnings-
marsch tonar ut 1 Pepper II.

Och det finns fler exempel:
Rossini har blivit bestulen pa
musiken till Shark, Shark och
Bach pa musiken till Dracula.

Sa du som sitter framfor
TV:n eller datorn, nu kan du
overraska din musiklarare...

Han gor film
—och TV=spel

B Det hir ar Steven Spiel-
berg, mannen bakom fil-
merna Stjdrmornas krig. Han
har en hobby: TV-spel. Och
nar Parker gjorde spelen
som bygger pa hans filmer sa
ville han sjalv vara med och
provspela och godkanna spe-
len. Och det fick han...

Q-bert
forokar sig

B Q-bert dr pa vag att bli en
jattekandis 1 USA. Och utnytt-
jas kommersiellt.

Du kan kopa Q-bert-trdjor,
Q-bert-vaskor, Q-bert-figurer
som du drar upp, Q-bert-
dockor, Q-bert som tarnings-
spel, Q-bert som suddgummi,
Q-bert som kortlekar med
mera, med mera...

nan chans?

B Leif Skold i Orkelljunga
har en son som ar sju ar. Och
han torde vara svensk mas-
tare pa Venture. I varje fall i
sin aldersklass.

680 000 poang pa variant 1.

Fiiint, sager vi. Vad pappa
Leif har for resultat skrev han
inte...

Sphinxen?
Latt!

B Fredrik Furesjo i Kungs-
dngen skriver:

—Jag blev forvanad nar ni
skrev att Riddle of the Sphinx
var svart. Mig tog det bara tva
veckor att losa!

Och Fredrik ger oss los-
ningen 1 sitt brev. Kortet som
Fredrik skickat med ger en
bit av losningen...
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Synapse/Ataris Datorer & Comimo-
dore 64 (Diskett eller Kassett/32K)

l l l l 2 Spelvirde
ddddd Grafix

BBl Nagonstans langt bort i Saharas
sandiga skugga har en grav vilat i artu-
senden. Farao, fran den 16:e och sista
dynastin, tog med sig alla skatter,
guld, konst och juveler ner till de un-
derjordiska kamrarna. Innan Farao
dog lovade han att skydda de heliga
skatterna fran inkridktare. Det skapa-
des dodsfidllor och grymma gravar
med hemliga gangar. Det ryktas om
att fruktansvarda faror 6verraskar alla
som forsoker lagga beslag pa skatter-
na. Det ryktas ocksa om att Farao sjalv
och en av de vaktande mumierna spo-
kar i den hemliga graven som endast
nagra fa har hittat. De som hittat denna
fantastiska skattkammare har sillan
atervant med livet i behall. Faraos for-
bannelse vilar tungt 1 dessa odndliga
gravkammare... Farao byggde sin
grav mycket genuint, Fragan ar om
han lyckades!! Din uppgift ar att losa
gatan i graven. Hitta skatterna och de
dolda salarna. Finn gomda nycklar till
de innersta rummen. Klittra pa stegar,
hoppa over djupa avgrunder, hala dig
uppfor langa rep, leta efter de ma-
giska gangarna som leder till de dyr-
baraste skatterna. Du har hittat dessa
fantastiska ruiner. Nu aterstar bara att
komma helskinnad darifran med alla
rikedomar... ar det mojligt? Bara du
sjalv vet svaret... for har nere i av-
grunden ar du alldeles ensam. Endast
gravens unkna mystik omringar dig.

Synapse Software har slagit till igen
med ett kanonprogram. Steve Cole-
man heter upphovsmannen till detta
blandade action och aventyrsspel. Det
finns 16 underjordiska salar med en
vardefull skatt i varje. Det géller bara
att hitta dit utan att trampa i klaveret.
For varje skatt du hittar och kan erdvra
far du ett extra liv... och det behovs i
dessa fuktiga kammare.

Oversakningarna ir manga i Pha- |
raoh’s Curse och det vore synd att av-

| slojanagon har... men ett hetttips dr att

rita en karta. Varje sal har sin egen ka-
raktar... var pa din vakt! Lat dig inte lu-
ras av det vackra och forforiska...

LARS-GORAN NILSSON
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BN Har du provat Happy Trails
for Intellivision. Har du lyckats
fa 50.000 poang? Kanske rent utav
100.000. Kanske @nda mer? Todd
Rogers 1 Bridgeview, Illinois i
USA har formodligen slagit oss
alla. Otroliga 1.000.000 (en miljon)
podang. Resultatet pa TV-rutan
blir sju !!lllll utropstecken. Kevin
Amedy lika sa i USA har totat
ihop 999.950 i Ataris Vanguard...
inte sa pjakigt det heller.

B Vectrex har fristallt all perso-
nal och upphort med tillverk-
ningen av sitt spel... d.v.s. samma

ode som Texas Instruments TI/
99. Vem star nast i tur?

M Ataris nya XL-datorer ar inte
kompatibla med all tidigare
mjukvara vilket beror pa att vissa
ingrepp har gjorts i operativsys-
temet. Ingreppen har gjorts av
Atari for att ratta till tidigare fel
och for att forbattra vissa prestan-
da. De program som har drab-
bats av detta ar tredjeparts mjuk-
varutillverkare som inte har foljt
Ataris ursprungliga anvisningar
hur operativsystemet skall an-
vandas. Man har utnyttjat vissa

Det pagar ett litet
krig mellan foretagen
i datavarlden. Vilka
kommer att 6verleva?
Nagra har redan lagt
av, andra satsar allt
pa att bli mirket som
blir standard for alla
spel i framtiden.
Kampen fortsitter...

bakvagar, av olika skal, for att
ladda i programmen. Atari 600XL
och 800XL som har det nya ope-
rativsystemet laddar saledes inte
in alla aldre spel och program
som ar tillverkade av andra an
Atari sjalva. Det har galler cirka
10 procent av den tidigare mjuk-
varan. For att komma till ratta
med detta problem sa har Atari
tagit fram ett program pa kassett
och diskett som kallas for "The
Translator”. Detta program inne-
haller Ataris gamla 400/800 ope-
rativsystem och matas in i de nya

datorerna vid behov. En Atari
800XL kan pa sa satt tro att den
skall uppfora sig som en gammal
800 och kor ocksa de gamla pro-
grammen som inte gick forut. En
fiffig losning pa ett inte alltior
stort problem.

M I Amerika finns nu Pitfall och
River Raid for Colecovision.
For Atari 2600 har Pitfall II Lost
Caverns just kommit ut. Nar far vi
se dessa spel har i Sverige?

B Varfor kostar datorspel och
program sa olika? Det maste vara
fel att vissa program kostar 75:—
och andra nastan likvardiga kos-
tar upp emot 600:— och darover.
En viss prisskillnad pa kassett,
disk eller cartridge ar forstalig...
men 500 spann ar val dnda i safti-
gaste laget. Priserna pa ett nor-
malt program borde ligga pa LP-
prisniva.. da skulle det bli
ordentlig fart pa forsaljningen
och kopieringsfantomerna skulle
fa mindre att gora. Det ar natur-
ligtvis mycket intressantare att
forsoka kopiera ett program for
600:— an ett {or tiondelen. For tion-
delen ar det inte ens vart besva-
ret.

B Commodore har visat upp tva
nya datorer: C 264 och CV 364.
Bada ar 64K maskiner. 128 farger,
tva ljudkanaler och i den storre
modellen finns inbyggd rostsyn-
tes. Om och nar dessa modeller
har kommit hit ar fortfarande
oklart... och hur ar det med kom-
pabilititen??? Gar C 64:ans gamla
program?

B Den mycket vantade nya da-
torn fran IBM, dven kallad "Pea-
nut”, har ocksa skymtat forbi har
och var. Den officiella beteck-
ningen ar IBM PCijr. Med den mo-
dellen skall man pa allvar kon-
kurrera pa den redan existe-
rande hemdatormarknaden...
men kommer priset att hamna
runt 15.000:— och tangentbordet
kommer att besta av gummitang-
enter!!l... da kan nog Commodo-
re, VIC 20 och Atari kanna sig re-
lativt lugna. IBM med gummitang-
enter... det later som ett skamt...
men dom kanske bara luras. Det
far framtiden utvisa.

Kom ihag att det var har du sag
det forst. So long.

Wte Lo

Ansvarig utgivare: Jan Tornqvist, Baltic Press AB.
Tryck: Civiltryck i Koping. Séttning: Fotosats & Originalproduk-
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BRA Ljud & Bild ér en valkand HiFi-butik med tusentals nojda oppet kop. Vi lovar Dig pengarna tillbaka om Du inte blir néjd
kunder. Vi arbetar efter mottot »valkanda kvalitetsprodukter till och om Du datersander paketet inom 10 dagar i oskadat skick
lagt pris». Nu har aven Du som inte bor i Linkoping tillfalle att och i originalemballage.

ta del av vdra fordelaktiga priser. o

For att understryka var seriositet erbjuder vi Dig 10 dagars
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Ingen handpenning.

- ®5nabb leverans.
@ Frokiinf et S
® 12 man. garanti.
® Service | hela landet.

KENWOOD KA-51
forstarkare 2x81 W IEC.
Dubbla tapeingéngar med
bandkopiering. Lagfrekvens-
filter, muting, loudness m.m.

KENWOOD KT-31L
AM/EM/LW -radio.
Bra kanslighet 0,8 vV,
LED-indikering.

KENWOOD KD-21R
frontmanévrerad skivspelare
med auforetur. Kenwood
originalpick-up. Svaj >0,05 %,
rumble <70 dB.

KENWOOD KX-31
Servomekanisk, autostopp,
Dolby. Bra prestanda:

Svaj >0,045 %, dynamik
67 dB 20-17.000 Hz,
permalloy/sendust tonhuvud.

ZACHRY VX-20
5-vags hogtalare 250 W
toppeffekt 4-8%. Underbar

hégtalare, spelar hur hogt ;
du vill. Autom. skyddssakrad. _

[ Bestdller harmed st Kenwoodpaket  Vid manadsbetalning Personnr
[] Stereomobel (+ 495:-)

ik Arsinkomst _ kr.
[1 Manadsbetalning [l Kontant

Yrke

NG = e G =Xl e 0 Arbetsgivare

Adress =i _ Tel. arbetet

Postadress s e Anstalld sedan / e

Tel  Fullg militartjanst £ Ja T Nej O Frikallad JOY 2-84

BOX 2009

| manadskostnaden ingar 1,63 % fallande, avdragsgill ranta. Effektiv ranta 23— 24%. Upplaggningsavaift: 125:- Ordertel. 013—] 22575 58002 LINKOPING
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Den dr ett noje att lara kdanna.

Atari 600 XL 6ppnar porten till datorvarlden.
En teknik som blir vad du sjdlv vill ha den till.

For det fina med Atari ér mer dn sjalva ma-
skinen. Det dr det stora antal program du kan
vélja mellan. Over tusen stycken.

Och handen pé hjdrtat, precis som man vadl-
jer videosystem med ett rikt programurval,
skaffar man dator som inte séger stopp bara
for att man vill ha fler programalternativ.

Ddrfor kommer sténdigt nya Atariprogram.
De flesta dr med svensk bruksanvisning. Alla
utbildningsprogram é&r pé svenska. Alla nya
foretagsprogram é&r utvecklade i Sverige.

Och apropé nyheter. Bland utbildningspro-
grammen finns var programmeringskurs med
bade bildtext och tal pa svenska. Det gor
datortekniken enklare att f6rsté, enklare att
anvénda.

Men det finns mycket, mycket annat.

For barn finns exempelvis matematik, rétt-

Atari Nyttodatorer. Eft néje att léra kénna.
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Maskinen med tusen glédjeémnen

stavning och harmonilara. Alla gjorda som lek
som lcir.

For smaforetagare finns bokforing, budget-
berdkning och informationsbehandling.

For néjeslystna finns bland méngder av
spel: Defender, Quix, PacMan och Centipede.

Men nu till sjglva maskinen.

Atari 600 XL har riktigt tangentbord med
skrivmaskinskéansla. Den har hjélpfunktion
som bara finns i betydligt dyrare datorer. Den
har @nnu battre grafik an tidigare tack vare
fyra nya grafiklagen som ger annu fler fargny-
anser. Den har s k expanderkontakt, sé att du
latt kan bygga ut minnet fran 16 K till 64 K.
Och sjalvklart ingér programspréaket Basic.
Liudet éir som alltid enastdende med fyra ka-

naler. Och naturligtvis passar alla till-
behor och program frén aldre Atari-

maskiner. In till narmaste Atari-
ATARI

handlare och tryck pa knapparna.
Da ser du sjalv.

YOLUNG ERUBICAR AB




