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ARETS SPEL

Gladjer, alla ATARI-agare.
Nu ar det antligen har, det forsta

spelet som utnyttjar hela din
ATARI-dator.

16 k ROM-cartridge
10 olika scenarios
10 svarighetsgrader
High score

Otrolig grafik

Passar alla ATARI 400/800,
600/800 XL

PRIS: 495 kr
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Scenario3: 1o NSPORTERS

DISTRIBUTOR:

W=l DATA

TEGNERGATAN 20 113 63 STOCKHOLM TELEFON : 08 - 30 24 40

VI KR ATERE_OBSALJABEJ:_QB.____

Stockholm: USR DATA, Tegnergatan. VIDEO BIO, Hornsgatan. MIX SKIVOR, Skarholmen Centrum, TV VARLIHUSET, Kista Centrum.
MIKKA’SMUSIK Upplands Vasby. Sédertilje: TALJE FORUM, TALJE VIDEO FORUM, Geneta. Sandviken: TV TEKNIKEN, Sandviken Centrum.

ARETS SMARTASTE SPELKASSETT

Vid kép av en Repro Cart (bas-
kassett som innehaller ett spel)

for 489:— direkt fran Club Home
Vision, erhaller Du 3 frikuponger
som ger Dig gratis inspelning av

3 st nya spel hos narmaste Repro-
Vision-Center eller per post fran var
Club Home Vision.

¥ CLUB HOME VISION

G:a Sodertaljevagen 159
141 71 Huddinge

Tel: 08-46 20 26

Jag bestaller harmed 1 Repro
Cart[ |med 3 kuponger.

Jag (ditt namn)

Adress

Postadress e

Personnummer [ [ T [T T T |-l T T[]

EN FANTASTISK NYHET FOR
ALLA TV-SPELARE!

Compatibel med Atari 2600*

Sport
SKIING HUNT
POLO GAME
TENNIS GAME

Action i
LILLY ADVENTURE ' e
PARACHUTE

PANDA CHASE

TEDDY APPLE

PLATE MANIA

TOPY

Rymdkassetter
BASE ATTACK
ROBOT FLIGHT
COSMIC WAR
WALL BREAK
ASTRID FIRE
SKY ALIEN
TANKS WAR
WAR 2000

home,
vision
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Kommer inom kort
Colecovision e Vic 20

Under 1984 tillkommer 30 st nya spelkassetter

med 2 a 3 st per manad. (Aterforsiljare sokes)
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1 7 JE e Q-BERT-Parker Brothers e|® e
2 3 | 45 | MS. PAC-MAN-Atari ®
3 2 21 POLE POSITION-Atari ®
4 Sl 15 MR. DO!-Coleco e e
B 241 9 POPEYE-Parker Brothers ® o @
6 | 13 | 41 CENTIPEDE-Atari ®
7 [ 14 | A1 RIVER RAID-Activision ® ®
i : iR 8 | 12 | 19 | KANGAROO-Atari ®
Fran den amerikanska nojes- S e T >
tidningen Billboard. - .
Fick du négra spel ijulklapp, 10 | 7 | 25 | JUNGLEHUNT-=Atari ®
11 | 11 | 69 | FROGGER-Parker Brothers K B
Om inte, kolla teckningen 12 | 22 | 9 | DIGDUG=Atari ®
sa hajar du varfor... tomten 13 | 8 | 67 | PITFALL-Activision o |o
oppnade ditt paket. oo
14 | 4 | 27 | BURGER TIME-Intellivision ® ®
—— 15 | 10 | 19 | DECATHLON-Activision ®
16 | NY | NY | SPACE SHUTTLE-Activision ®
17 | 16 | 27 | MINER 2049ER-Tigervision ®
18 | NY | NY | DONKEY KONG-Coleco e o |0
19 | 6 | 25 | ROBOT TANK-Activision °
20 | 15 | 11 | TIMEPILOT-Coleco °e
21 | NY | NY | JOUST-Atari ®
22 | 23 | 43 | DONKEY KONG JR.—Coleco LR
--- 23 | 21 | 35 | KEYSTONE KAPERS-Activision °
24 | 20 | 43 | ZAXXON-Coleco e 0|0
25 | 19 | 13 | DEATH STARBATTLE-Parker Bros. ®
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Y! DATA-LISTA

Vi borjade forra numret. Nu aterkommer vi med en farsk lista.

Miner 2049ex/Big Five
Pole Position/Atari
Q-Bert/Parker Brothers
Zeppelin/Synapse
Jumpman/Epyx

Blue Max/Synapse
Donkey Kong/Atari

Lode Runnex/Broderbund
Computer War/Thorn-EMI
Zaxoxcon/Datasoft

Data-listan ar var nya lista. Vi borjade lite
forsiktigt med den forra numret. Nu ar vi pa
gang pa allvar.

Joystick kommer mer och mer att testa och
provspela dataspel. Vi ska bli en tidning
bade for TV-spel och data-spel. Och redan
1 det har numret har vi utokat sidantalet sa
att bade ni som har TV-spelmaskiner och
datorer forhoppningsvis ska bli ndjda. Pa
det har numrets lista finns det flera
nykomlingar. Det rér pa sig...

1. (1.) Q-Bert ;
Parker Brothers

2. (2.) DonkeyKong]Jr.
Colecovision

3. (6.) MoonPatrol
Atari

4. (11.) Happy Trails
Activision

5. (4.) Keystone Kapers
Activision

6. (3.) BurgerTime
Intellivision

1. (NY) Mr. Do!
Colecovision

8. (5.) Centipede
Atari

9. (8.) Pitfall
Activision

10. (7.) LadyBug
Colecovision

11. (NY) Looping
Colecovision

12. (9.) Ms.Pac-Man
Atari

13. (14.) Pole Position
Atari

14. (11.) Zaxxon
Colecovision

15. (NY) Battle Zone
Atari

16. (13.) RiverRaid
Activision

17. (12.) Turbo
Colecovision

18. (23.) Space Panic
Colecovision

19. (NY) PepperlIl
Colecovision

20. (18.) Cosmic Avenger
Colecovision

21. (NY) Shark!Shark!
Intellivision

22. (19.) Demon Attack
Imagic

23. (NY) DigDug
Atari

24..,(NY) Time Pilot
Colecovision

25. (15.) Frogger
Parker Brothers

Joysticks egen lista. Det har ar
TV-spelen vi gillar bast. Just nu. Vi
aterkommer med den har listan i
varje nummer av Joystick. Siffran
inom parentes anger placeringen
foregaende nummer.

De stora overraskningarna den har
gangen ar Happy Trails och Mx
Do. Nya pa listan: Looping (bra
start!), Battle Zone, Pepper II,
Shark, Shark, Dig Dug och Time
Pilot. Ovanligt manga. Det ror pa sig.
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Miner 2049:er fortfarande topp pa
nya datalistan Happy Trails nadde
nastan toppen: Nio poang Forsta
spelet som fatt full pott: Zeppelin
Arne Fernlund 1 Lund skapade forsta
svenska dataspelet: Space Action
Forsta spelet som blivit TV-serie:
Pac-Man Snart kommer Scraper Ca-
per, spelet som ar gjort av Bill Hogue
som gjorde Miner Nu kan du kopa
din egen betjant: Roboten Bob Ny-
het som kan revolutionera spelande:
Nu kan du kopiera! Joystickarnas
Rolls Royce kommer fran Wico O-
bert antligen pa vag till Sverige For-
sta svenska rekordlistan: Johan Berxg
fran Boden har
sju High
Score Tre
svenskar  har
lost Riddle of
the Sphinx
Stefan Carlsson fran Stockholm
oslagbar pa Vectrex Laserspelet
Dragons Lair slar alla rekord i USA
Submarine Commander basta simu-
leringsspelet Storfilmen Firefox
kommer som laserspel Trearing
klarade av att spela Ataris barn-
spel Over en miljon poang pa Mine
Storm pa 15 minuter Svenskt High
Score pa Pac-Man kommer fran
Norrland: 275 390 poang Adam for-
senad, men kommer Ny dataklubbi
Goteborg Nytt succéprogram i ame-
rikansk TV: Whiz Kids Snart kom-
mer Congo Bongo till Sverige Nytt
barnspel: Eggcatch Spelet alla van-
tar pa i USA: Space Ace Varje mor-
gon 1 amerikansk TV: Unga tjejer och
killar tavlar 1 TV-spel. Programmet he-
ter Starcade Ny dator fran Seiko
ryms i ett armbandsur Wargames,
filmen som blev datorspel
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TESTADE:
13 NYA
SPEL!
PASSAR
NAT DIG?

Under rubriken Senaste nytt testar vi i varje nummer alla spel-
kassetter som just kommit ut eller som snart ska komma.
Senaste spelnytt, alltsa!

Vi poangbedomer kassetterna pa f6ljande satt:

S5joysticks = Toppen

4 joysticks = Mycketbra
3joysticks = Bra

2 joysticks = Godkand
1joystick = Dalig

Varje kassett bedoms pa tva satt, dels spelvardet och dels
grafiken (spelutforandet). Totalt kan alltsa en kassett fa fem
plus fem joysticks. Forsta betyget star {or spelvardet, andra {or
grafiken. Med spelvarde menar vi spelide och spelbarhet, med
grafik forutom sjalva grafiken ocksa om hur spelets ide utnytt-
jats, ljudeffekter och farger. Vi talar ocksa om dels namnet pa
tillverkare och dels namnet pa den spelmaskin vi anvant. CBS/
Atari 2600 betyder alltsa att kassetten kommer fran CBS, spel-
maskinen fran Atari.

SIPACEIRANIT;

CBS/Coleco

l l .E spelvirde l l l grafik

Space Panic ar ett snabbt och nytt klatterspel till Coleco, men
inte det basta. Donkey Kong och Donkey Kong Jr ar bada battre
an Space Panic. I Space Panic ska du styra en rymdman genom
olika vaningar som ar sammanbundna av stegar. Men det kom-
mer rymdmonster som jagar dig. For att doda dessa maste du
hacka hal i golvet. Faller nagot av monstren ner i halet maste du
skynda dig dit och fylla igen halet sa att monstret ramlar ner till
nasta vaning och dor. Men en del monster maste falla tva eller
tre vaningar for att do. I forsta spelbilden méter du tre rymd-
monster, i andra fem rymdmonster osv. Space Panic spelas pa
tid. Om du inte klarar av de tre
forsta rymdmonstren innan ti-
den ar ute sa dor du. Space
Panic tillhor inte de basta klat-
terspelen, men ar anda ett
hyfsat spel.

Det ar roligt att spela i bor-
jan men sen kan man trottna
pa det, =

DANIEL TORNQVIST




lllll spehrirdellii grafik

Lagg garna speldesignern Carol Shaw pa minnet. Det var hon
som konstruerade River Raid, spalet om floden utan slut som
ingen sann Atariinnehavare kan ha missat. Nu kommer uppfol-
jaren. Resultatet ar en dunderhit men denna gang endast for In-
tellivision.

Happy Trails ar historien om Black Bart som har ranat dili-
gensen. Langs ringlande stigar tar du upp jakten pa honom.
Black Bart ar en slarvig typ och tappar hela tiden penning-
sackarefter sig som du plockar upp. Din enda verkliga styrka ar
att du kan andra pa vagmonstret till din fordel. Da och da hittar
du en gammal rostig sheriffstjarna som for en kort stund blir ditt
kraftpiller mot Black Bart. Till grund for det har spelet ligger det
gamla femtonspelet. I en ram ligger 4 x 4 sma kvadrater markta
1-15. Nr 16 saknas. Genom att flytta kvadraterna upp, ner, ho-
ger, vanster gar det att sortera dem i ratt ordning. I Happy Trails
finns inga siffror. Har bestar varje kvadrat av en liten vagbit, en
kurva, en kRorsning eller en rakstracka. Med discen flyttar du
om dem i onskad ordning. Den forsta labyrinten ar bara 2 x 2 ru-
tor stor och ar mycket lattlost men sedan vaxer varje labyrint en
bit i taget for att 1 den sextonde besta av 40 rutor. Vid den tret-
tonde dyker Black Barts tvillingbrorsa upp och fran och med la-
byrint sjutton borjar det hela med 2 x 2 rutor igen, men nu ar
vagbitarna ordnade i ett mer komplicerat utgangslage och allt
gar fortare. Just dessa langsamt vaxande labyrinter gor att spe-
let standigt fascinerar. Man vill hela tiden kolla vad som hander
runt nasta horna, Med mina 107 000 poang har jag kommit till la-
byrint trettio, men hur ser nasta ut?

Hog kapacitet och dubbla actionknappar med olika funktion
gor att spelet tyvarr aldrig lar
tillverkas for Atari 2600, men
ett battre spel for Intellivision
gar inte att fa tag i just nu. Ty-
varr hinner jag inte beritta
mer, Black Bart narmar sig. Du
kan val onska mig lycka till el-
ler som vi dkta stigfinnare
brukar saga: Happy Trails!

DICK BLOMBERG

JUMBMAN,

Epyx/Ataris datorer

l l I ll spelvirde i l l l grafik

Gillar du stegar och trappor, linor, hissar och rangliga bygg-
nadsstdllningar? Tycker du att Miner 2049ex kunde innehalla
fler spelplaner? I sa fall 4&r Jumpman spelet for dig. Jumpman in-
nehaller 30 (trettio) olika spelplaner. Fran den férsta "Easy
Does It" till den sista "Grand Puzzle III" maste du ta dig genom
en varld fylld med robotar, fladdermoss, rymdskepp, eldar och
manga andra faror for att desarmera dundrande dynamitladd-
ningar. Spelet ligger pa disk och vid varje niva matas ny infor-
mation in i datorn som skickar ytterligare spelplaner till bild-
skarmen.

Da du blivit duktig pa de férsta nivaerna kan du véilja att borja
senare pa nionde eller nittonde planen for att snabbare komma
till slutet av den gigantiska kldttringen. Sa smaningom ar du mo-
gen for "The Grand Loop” dar det galler att klara sig igenom alla
trettio nivaerna med atminstone ett liv i behall. Det ar en resa

som bara den mest ihardiga klarar av. Pa "High Score” listan
kan du skriva in dina initialer och poang. Om du vill kan du aven
skriva in resultatet pa disken
'DCh visa upp fﬁr awndsjuka “'.'-'.‘.‘.!'.’él'lfl.‘.l'l‘.-'.’ﬁ'.l.i‘.l'!.:l‘l';
kompisar. Jumpman ar nastan
1 klass med Miner 2049er. Hu-
vudpersonen Bounty Bob i
Miner ar mer valdesignad
men med sina 30 olika scene-
rier ar Jumpman ett fantastiskt
tillskott i kldttergenren.
LARS-GORAN NILSSON

IIMEIRILO T,

Colecovision/Colecovision
l I l spelvdrde l l l grafik

Fardas genom 75 ar pa tio minuter! Oméjligt? Nej, med Coleco-
visions nya Time Pilot ar det nu fullt mojligt. 1910 méter du
rangliga dubbeldackare. En i taget dr ingen konst att klara av...
men i formation... 1940 dyker snabbare och listigare propeller-
plan upp och tva grymma bombplan. 1970 kommer giftiga heli-
koptrar fram och slutligen 1985... laserbestyckade jetplan och
varmesokande robotar. Radda alla du ser i fallskarm, men
snabbt innan nasta invasion.

Liksom manga av Colecovisions spel ar Time Pilot ursprung-
ligen ett arkadspel. Konami i Japan lancerade spelet. Tycker
du om Asteroids sa kommer du ocksa att tycka om Time Pilot
som bygger pa samma princip. Time Pilot 4r bara mer avance-
rat och snyggare att titta pa. gy

Vagar du prova pa den Smisis
varsta svarighetsgraden, &%
dvs 4 (Colecovision har @St
svarighetsgrad 1-4 for en SHdLr
eller tva spelare pa sina Bn.
samtliga spel) sa ar risken [pe=rtag
stor att det blir blasor pa fing- i
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J -I .I spelvarde l .E l grafik

Detta ar ytterligare ett i raden av snabbskjutande spel fran
Vectrex. Din svdvare ar pa vag mot Narzods fastning. Ditt mal
ar att forgora den, men vagen dit ar lJang. Du maste forcera tre
olika torn som forsvaras av anfallande vakter och andra hemska
varelser. Om du lyckas forinta alla vakter pa vagen framfor det
forsta tornet far du passera genom det. Lyckas du aven ta dig
igenom det andra och tredje vakttornet stalls du 6ga mot 6ga
med Narzods forskracklige livvakt. Doda honom och ditt upp-
drag ar avslutat.

Som vanligt dr den tredi-
mensionella effekten mycket
bra. Vagen upp till varje torn
ar vinklad och dina skott stud-
sar mot vaggarna. Hall ord-
ning pa vinklarma, Om du slar-
var kan du till och med bli do-
dad av dina egna skott. Ett
spel for dig som gillar mycket
action. DICK BLOMBERG




Forts fr. foreq. sida

UOOPING,

CBS/Colecovision

dddd spearmet JLdLLd ografic

Ett arkadspel fran Venture Line som nu har blivit ett mycket fint
TV-spel tack vare Coleco. Grundidéen dar den gamla valkanda
"flyga fran vanster till hoger” typ Scramble, men ett betydligt
aventyrligare landskap och en annorlunda flygteknik placerar
anda Looping i en klass for sig.

Utgangsldaget ar ditt flygplan pa en startbana i en framtids-
stad. Motorerna mullrar, du rullar ivdg. Lyft nosen och flyg hogt
over hustaken. Se upp for bla eller réda ballonger som lyfter
fran marken. Undvik eller skjut ner dem. Efter ett tag nar du
framtill en stor byggnad med en vagg som tycks satta stopp for
all vidare framfart. Lyft nosen ordentligt och gor din forsta loo-
ping. Flyg tillbaks till startbanan. Bakom den star en raket. Skjut
sonder den och texten "Gate Open” uppenbarar sig. En ny loo-
ping for dig tillbaks till vaggen som nu har en oppning. Den
aventyrliga resan mot slutmalet kan fortsatta.

Innanfor vaggen uppenbarar sig ett fantastiskt rorsystem
och ljuv musik uppstar. Din enda fiende ar denna labyrint av ror
sa flyg forsiktigt. Mot slutet upphor musiken och du ar inne i ett
rum med gigantiska grona droppar. Hall undan, malet ar nara.
[ ett formak till slutrummet dyker monster upp och val inne 1 det
sista rummet far du en tuff match mot studsande bollar innan du
kan docka med slutmalet som kort och gott heter The End. Ef-
ter en kort musiksnutt borjar Flight 2 med o6kad svarighets-
grad.

Looping bjuder pa flygtek-
nik som kraver en hel del tra-
ning. Flygprecision och
snabbskjutning i kombination
med utmarkt grafik placerar
det har spelet i toppskiktet av
vad Coleco har att erbjuda
just nu.

DICK BLOMBERG

VIGIOUG;

Atari/Atari 2600

1 l spelbarhet l i l grafik

Dig Dug har bildat skola i "Grav din egen labyrint”-gengren.
Japanska Namco lanserade arkadspelet for nagra ar sedan
och Atari har licens att géra hem-versioner av Dig Dug.

Din uppgift som storgravaren Dig Dug ar att leta fram gomda
gronsaker i den 16sa myllan. Du skapar pa sa satt en egen laby-
rint ddr du sjalv bestdimmer var spadtagen gor mest nytta.
Finurliga jordmonster och eldsprutande drakar ar dina fien-
der som gar att eliminera pa tva satt. Antingen slapper du
ett klippblock i huvudet pa dem eller sa pumpar du upp mon-
stren med din fortrollade pump tills de exploderar. Rusa fram
och plocka de eftertraktade gronsakerna och samla bonus-
poang. Arkadspelet har en lysande graflk DCh utsokta ljud—
effekter. Mycket av detta har T R
gatt forlorat i 6verforingen till
2600-maskinen som inte ar |
konstruerad for sa har kom-
plicerade spel. Dess battre sa
finns Dig Dug nu ocksa till
Ataris datorer ddr spelet
kommer till sin ursprungliga

ua [ ]
.- E ¥

och fulla ratt. T

l: 1': 1*1 n.r'hnn' :nd design r:l by Kam -.1. Lta.

LARS-GORAN NILSSON CAUFAG under-t oaneet by KERPE. I

SIACEIEURY,

CBS/Colecovision

J l J spelbarhet l l .Z 1 grafik

Det har Asteroids-liknande spelet ar nastan lika bra som ar-
kadspelet. I borjan dyker den frammande harskarens ansikte
upp och utmanar dig till strid. Det spelas musik i bakgrunden
medan det han sager kommer upp pa skarmen. Nar det ar klart
borjar sjalva spelet. Du borjar mitt pa skarmen medan fientliga
rymdskepp flyger runt omkring dig. Till en borjan ar dom ofar-
liga, men sedan samlar dom ihop sig i grupper om fyra. Du
maste forsoka skjuta ner dom innan de skjuter en farlig eldkula
mot dig. Nar du skjutit ner alla skepp sa ska du docka med van-
liga skepp. Du har tio sekunder pa dig att docka. Det finns tre
olika rymdskepp att docka med. Alla tre ger dig dkad skjut-
kraft, men pa olika satt. Nar du dockat kommer du till nya sva-
rare fiender. Nar du klarat av dessa ska du docka igen osv.
Kontrollen av ditt skepp ar lite annorlunda: istallet for att ta joy-
sticken uppat nar du ska gasa sa trycker du pa en av sido-
knapparna. Det gor det lattare
att fa hoga poang. Gafiken ar
mycket bra, sarskilt harska-
rens ansikte i borjan. Space
Fury ar ett av de battre Aste-
roids-liknande spelen. En sak
som saknas pa spelet ar har-
skarens rost i borjan av spe-
let.

DANIEL TORNQVIST |

RERRERIT

CBS/Colecovision
l .I l l spelbarhet l l l l grafik

Pepper II ar ett snabbt labyrintspel for Coleco. [ jamforelse
med Colecos andra labyrintspel (Mousetrap och Ladybug) ar
det har det nast basta. Ladybug ar det basta.

Malet 1 Pepper II ar att fylla sa manga rum som mojligt. Du
styr Pepper langs sparen och nér du gar fargar Pepper sparet
du gatt pa. Om du fargar runt ett helt rum far du poang. Med det
finns 6gon som jagar dig hela tiden. Du maste undvika dessa
for att inte forlora en Pepper. Men, om du omsluter ett rum med
en hogaffel i, kan du ta dom istallet. Sen finns det en otrevlig fi-
gur som kallas Zipper Ripper. Han drar upp alla spar som inte
ar helt tillslutna runt ett rum. Det dyker ocksa upp bonuspriser
i en del rum. Snabba dig pa, omslut det rummet och du far 910
bonuspoang. For nasta bonuspris far du 1820 poang osv. Om du
inte tycker om labyrinten du befinner digikandugaien av la-
byrintens fyra utgangar. Da kommer Pepper in i en helt ny la-
byrint med nya bonuspriser, nya hogafflar, men snart kommer
de gamla fienderna dven in i rummet. Det finns sammanlagt 11
labyrinter. Om du fargar en hel labyrint far du 7 000 bonuspo-
ang. Om du fargar alla fyra labyrinterna far du 15 000 bonuspo-
ang. |

Med mycket bra ljudeffek- [
ter och grafik ar det hdr ett av R EREEs
de basta labyrintspelen. Och SRS,
eftersom det finns fyra olika @ -
svarighetsgrader borde det ¥
hdr spelet passa de flesta. Om
du vill ha ett bra och lite an- [EEass
norlunda labyrintspel sa ar §
Pepper II ett bra val. S

DANIEL TORNQVIST &%




MQQ %

CBS/Colecovision
I l l l spelbarhet l ..Z l 2 grafik

Arkadspelet Mr. Do konstruerades av speltillverkaren Uni-
versal. Idéen ar delvis stulen fran Dig Dug som var forst pa
plan i gravarbranschen. CBS Software har datorspelet Boul-
ders And Bombs som ocksa bygger pa samma ide.

Mr. Do skordar saftiga korsbar i sin frodiga tradgard. Mr. Do
kan grava sig fram genom den gungande gronskan for att hitta
sina alskade korsbar. Ett till synes fridfullt liv om inte trddgar-
den var fylld med "badguys”, "diggers” och "blue chompers”.
Dessa mysiga monster gor livet surt for Mr. Do men de gar att
undvika. Lura upp dina foljeslagare i nagon lodrat gang. Slapp
tunga applen i huvudet pa dem eller kasta ivag en kraftkula. Pa-
nik och dod i monsterleden och Mr. Do kan plocka sina roda
korsbar igen. Har du tur kan vissa forgyllda applen forvandlas
till gnistrande diamanter da de krossas mot marken. Skynda
dig till nedslagsplatsen och du blir 10 000 poang rikare. Precis
som 1 Colecovisions Lady Bug gar det i Mr. Do att stava till
ordet EXTR Aochdufarettextraliv. Mr. Dotillhor de abso-
luta hojdarna i Colecovisions
katalog. Lattspelat och under-
hallande. Det finns en enklare
variant for Atari 2600 som
inte innehaller sa manga fi-
nesser som Colecovisionver-
sionen... men har du en Cole-
covisionmaskin hemma da ar
Mr. Do ett maste.

LARS-GORAN NILSSON

ASTIERIX

Atari/Atari 2600

I I spelbarhet I l l grafik

Det har ar inget bra spel. Nar man har spelat ett par ganger blir
spelet langtrakigt.

Du styr Asterix. Asterix ror sig i atta vagrata gangar. Om du
vill byta gang ar det bara att ta joysticken upp eller ner. Knap-
pen anvands inte.

In fran sidan kommer sen krukor och falskspelande lyror.
De kommer in pa ena sidan och gar rakt over spelplanen for att
ga ut pa andra sidan. Malet ar att fanga krukorna, medan du
maste undvika lyrorna. Nar du fangat alla krukor kommer det
in hjalmar som du maste fanga istallet. Nar du klarat alla krukor,
hjalmar, skoldar och lampor kommer Obelix vag. Har ar du
Obelix och spelet blir mycket snabbare. Du ska fanga applen,
fiskar, dlglas, kycklingben osv. Sen fortsatter spelet sa har.
Inget mer hander. Spelet ar latt i borjan, men blir snart mycket
snabbt.

Och spelet Asterix har ingenting att gora med seriefiguren
Asterix. Varken Asterix eller
Obelix ser ut som om det var
dom.

En bra sak ar dock att det
kommer nya saker att fanga
hela tiden. Det haller intresset
uppe lite i alla fall. Ljudet ar
inte heller sa bra. Men det du-
ger.
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DANIEL TORNQVIST

SHAMPEDE]

Activision/Intellivision
l l l spelbarhet l l I grafik

Att fanga in en hel boskapshjord med enbart ett lasso hor inte
till livets enklare uppgifter. En hdst och en cowboyhatt forbatt-
rar oddsen nagot, men snabbhet och smarthet ar nyckelorden
1 Stampede.

Du sitter pa hastryggen till vanster i bild och rider ikapp kos-
sor som narmar sig fran hoger. Det finns tre olika typer varda
olika mycket poang. Nu galler det att samla sa mycket poang
som mojligt innan hogst tre av dem har lyckats passera bakom
dig. Ibland dyker tjuren Angus upp. Han sitter stilla mitt i vagen
sa se upp! Din hdst kan bli skramd och du kan tappa kontrollen
over de andra djuren. [ forsta hand galler det alltsa att anvanda
lassot, men om du inte hinner fanga alla, forsok da att driva
hjorden framfor dig. Lat inget djur passera bakom din rygg.

I borjan ar tempot ganska lagt for att sedan oka ju mer
poang du lyckas fa. Vid 3000
poang ar tempot mycket hogt
och minsta misstag satter
stopp for all vidare framfart.
Stampede (som ocksa finns
for Atari 2600) ar en finurliga- ;
re variant av spel typ Kaboom! o
Eft snabbt spel med taktisk
underton.

DICK BLOMBERG

OBEUIX

Atari/Atari 2600

I J 2 spelbarhet l I l grafik

Spelet Obelix gar ut pa att doda romerska soldater. Aven om
spelet heter Obelix, sa styr du Asterix.

Obelix gar fram och tillbaka 6verst pa skarmen. Asterix ror

sig nedanfor pa olika vaningar. Det finns en romersk soldat pa
varje vaning. Du skall ga med Asterix pa de olika vaningarna.
Nuddar du en soldat sa stannar han till. Och nar Obelix kommer
éver en soldat sa tryck pa knappen. Da slapper Obelix en sten
pa soldaten och soldaten dor och det kommer en ny. Om inte
Obelix har traffat soldaten i tid dor inte soldaten utan blir rod.
Roda soldater far du inte nudda. Da férlorar du en Asterix. Det
finns dock ett satt att doda roda soldater: Med jaimna mellan-
rum dyker det upp en annan figur. Han gar fran vanster till ho-
ger pa bildskdrmen och tar Obelix plats. Nagon gang slapper
han en liten grej. Ta den da sa far Asterix superkrafter. Han gar
dubbelt sa fort och blir réd. Nu kan han aven déda de roda sol-
daterna. Men han blir vanlig igen efter nagra sekunder. Nar
han dodat alla soldater kommer det upp en ny bana och snab-
bare soldater. Det ar lite svart att lara sig styrningen i borjan.
Man styr ju bade Obelix och Asterix.
Men nar man val klarat av
styrningen ar spelet ganska
latt, dven om spelet blir
snabb. Spelet blir ocksa gan-
ska langtrakigt efter ett
tag.

Crafiken ar hyfsad, man ser
att det ar Obelix och Asterix.
Ljudet ar ocksa okej.

DANIEL TORNQVIST
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Forts fr foreg Sfda.

MILJONARER
REDAN SOM
TONARINGAR

EE Ett par svenska skolgrab-
bar kommer in i en av forsva-
rets hemliga datorer med hjalp
av en hemdator och en telefon!

Engelska 16-aringar blir mil-
jondrer pa att gora spelpro-
gram. Och de har hallit pa sen
de var elva ar!

Amerikanska skolgrabbar
grips av polisen sedan de tagit
sig in i hemliga datorer!

En svensk artonaring i Lund
lever pa sin hobby: Att konstru-
era spel!

En helt ny generation. Som
skrammer och som imponerar.
Som oOmsom kallas hjaltar och
omsom brottslingar. Som har lart
sig beharska framtidens red-
skap: Datorn.

De unga genierna i USA som
gor program kallas for Teeny
Progs. De flesta programmen dar
ar gjorda av killar mellan 15 och
18 ar.

I England svarar eft trettiotal
grabbar for 60 procent av spel-
programmen.

Paul, Oliver och Malcolm heter
tre engelska skolgrabbar. De har
ett foretag som heter POM och de
har hallit pa med programmering
i fem ar! Deras senaste skapelse
heter Fruit Worm.

De tre mottes i sin skola och
larde sig programmera. Nar de
var fjorton hade de salt sitt férsta
spel. Nu tjanar de 12 till 30 kronor
per forsald kassett och om en
kassett saljer nagorlunda saljs
den i England i 20 000 exemplar.

— Vi kommer att vara mangmil-
jondrer nar vi ar arton, sager Oli-
VEr.

Oliver kan alltsa tjana ett par
hundra tusen kronor pa ett bra
spel!

Whiz Kids heter ett av forra
arets nya TV-program i USA. Det
handlar om ett gang killar — och
tjejer — som med hjalp av sina da-
torer hjalper polisen i jakten pa
brottslingar. Whiz Kids har blivit
mycket populart och siands pa
lérdagar pa basta sandningstid. I
TV:ns varld ar de har ungdo-
marna hjaltar. Men ute i samhallet
vacker de unga datagenierna
inte bara beundran. Utan ocksa
avund och radsla. |

B Arne Fernlund ar en Kkille i
Lund som slutade gymnasiet dar-
for att han hade for daliga betyg.

Nu har han konstruerat det for-
sta svenska dataspelet som lan-

serats internationellt, Space Ac-
tion. Det tog honom fyra mana-
der.

—Jag kommer att fortsatta att
gora spel till Vic 64.

SIRACERACITON,

Handic/Commodore 64

2 l spelvarde l l l l grafik

Space Action ar precis som nam-
net later ett rymdspel. Scramble-
liknande med fina 3 D-effekter
och bra ljud.

GCrafiken ar valdigt bra, men
speltemat ar uttjatat. Det ar 1 prin-
cip samma scen hela tiden; Du

10

blir dock anfallen av olika varel-
ser.

Space Action dr svart att lara
sig och det ar roligt att ett spel
som ar gjort av en svensk haller
sa god intermationell klass.

Tord Grundstrom

Jeremy Sun blir rik pa sina program.

T b . e




FAST MEST
TANKER JAG
FORSTAS

PA TJEJER...

M Hans kodnamn ar JEZ. Han
har tva datorer, tva bildskar-
mar, ett modem, en skrivare
samt massor av programski-
vor och kassetter.

Han heter Jeremy San och
ar 17 ar. Med sin Acorn/BBC-
dator kan han anvanda sig av
hela satellitnatet Prestel.

Jeremy ar expert pa koder.
Pa att knacka dem och pa att
bryta dem. For en tid sen fick
han 18 000 kronor av ett data-
foretag for att hjalpa dem med
en skyddskod.

Han brot genom koden till
Pac-Man och kan om han vill
na vilka resultat som helst.
Utan att spela...

— Fackidiot? Nej, svarar Je-
remy. Jag tanker mer pa tjejer
an jag tanker pa datorer.

— Men visst tjanar jag peng-
ar. Mest gor jag program for
British Telecom, avancerade
kommunikationsprogram.

VI TOG OS5
IN I BANKENS
HEMLIGA
STORDATOR

B Wayne Correira ar killen
hela USA talade om under
nagra veckor i hostas. Civilk-
ladda polisman fran FBI klatt-
rade halv sju en morgon in ge-
nom fonstret i hans pojkrum
och beslagtog hela hans ut-
rustning av datorer och pro-
gram. For en dator inkopt for
motsvarande 5000 svenska
kronor hade han och tva av
hans kompisar tagit sig in i
nagra av USA:s hemligaste
datorer,

De hade gjort det pa skoj
och for att visa att inga system
ar helt sakra. De hade kommit
in 1 datorer pa NASA, USA:s
rymdforskning, ochienbank,
Security National Bank of Los
Angeles.

Wayne forhérdes och hota-
: des med straff, men slapptes
M med en varning: Gor inte om

atorer i USA. Wayne Correira i rummet dir han greps av FBIL det har!

11




il o o g m"-_‘li A
Rt gl g )
SR W .'I.. '.'. i . ] t ¥
) “ Py, it n




Number One. Att vara forst och bast ar
viktigt. Atminstone i USA. Har far du
lite historik om spel. Vilka var det

som var forst med det, och det, och...

Forsta TV-spelet: Odyssey 100,
tillverkat av Magnavox. Pahittat
av Ralph Baer och presenterat
1972. Odyssey 100 inneholl tennis
och hockey samt nagra labyrint-
spel.

Forst med trackball: NFL
Football fran Atari.

Forsta giftermalet i en spelhall:
30 maj 1982 gifte sig Kyle Riley
och Jo Linda Richardson vid
arkadspelet Pac-Man ien spelhall
1 West Des Moines, Iowa.

Forsta spelet med snabbskjut-
ningsknapp: Space Wars, tillver-
kat av Cinematronica 1978.
Pahittad av ] M Graetz.

Forsta grammofonskivan om
TV-spel: 1981 sjong Buckner och
Garcia in Pac-Man Fever. Pa
samma skiva: Do the Donkey
Kong Kong, Hyperspace och
1 Fraggy’s Lament.

Forsta spelet som blev en

TV-serie: Tron fran Bally/ Midway.
Forsta filmen som blev TV-spel:

Deathrace. Togs bort fran en del
spelhallar. Det var for valdsamt.
Forsta arkadspelet med sitt-
plats: Space Invaders fran Taito.
Forsta spelet formgett av en
kvinna: Centipede fran Atari. Hon
heter Donna Bailey.

Forsta spelet som fick efterfolja-
re: Pong. Sen kom Super Pong,
Pong Doubles, Quadrapong,
Breakout och Super Breakout,
Pac-Man fick ocksa efterfoljare:
Ms Pac-Man, Super Pac-Man,
Baby Pac-Man och Pac-Man
Plus.

Forsta spelet med niosiffrors
High Score: Robotron 2084.

Forsta boken om TV-spel: How -
to Master the Video Games.
Forfattare: Tom Hirschfeld.

Forsta dodsfallet: Peter Bu-
kowskidog av hjartattack nar han
spelade Berzerk. Det hande i
Illinois i USA.

Forsta spelet som blev tecknad
serie: Pac-Man.

Forsta serien som blev TV-spel:
Karl-Alfred. Tillverkat av

Nintendo. 7
Forsta spelet som hade inbyggt ;,
High Score: Space Invaders. /

Forsta spelet som kom ihag
tidigare High Scores: Hstero;ds’
sen foljde alla andraspel
efter.

Forsta TV-speIet som blev
arkadspel: Pac-Man.

Forsta arkadspelet som blev
TV-spel: Video Pinball, fran
Atari.



SA LAR DU
DIG HITTA
I DATOR-
SPELENS

DYUNTEL

B Spelen till hemdatorer ar oftast
av. hogre klass an de spel som
finns till de rena spelmaskinerna:
Atari 2600, Intellivision och Co-
lecovision. Det beror pa att min-
neskapaciteten ar storre och gra-
fiken for det mesta ar skarpare
pa en hemdator. Alla hemdatorer
har nagon form av spel. Det kan
vara fran spannande text-aventyr
till fartfylld action... och det finns
mycket att vdlja pa.

Tusentals spel lagrade pa kas-
sett, floppy-disc eller cartridge
(Vad heter det pa svenska?) exi-
sterar pa den alltmer vaxande
marknaden... men det finns ett
stort problem i branschen. Det
finns inget enhetligt system! Tank
om grammofonindustrin skulle se
ut som hemdatormarknaden. Da
skulle vissa skivor ga pa 12 varv,
en del ga pa 18, 77, 195 eller 42,4,
Somliga skivor skulle ga bak-
langes och manga manniskor
skulle fortfarande pasta att fono-
grafrullarna ar det basta syste-
met. Det ar ungefar dar vi befin-
ner oss nu pa hemdatormarkna-
den! Tank om det vore sa enkelt
att bara ga ut och kopa ett bra
data-spel eller program och se-
dan satta in det i datorn utan att
tanka pa fabrikat, system, eller
tillverkare. Alla spel passade till
vilken dator som helst. Inom
grammofonindustrin dr detta en
sjalvklarhet nu. Du kan kopa en
grammofonskiva tillverkad av
CBS, EMI eller WEA och spela
den pa en Sony, Technics eller
Luxman-grammofon. Allting
passar ihop. Det skulle kannas fa-
nigt att ha en speciell Luxor-
grammofon som bara spelade
Luxor skivor och en liten Tamla-
Motown grammofon som bara
spelade Tamla-Motown skivor...
Men just sa fungerar hemdator-
marknaden idag!

Har du en Vic-20 sa kan du
bara spela VIC-20 spel. Har du en
Commodore 64 kan du inte an-
vanda Ataris program. Har du en
TL/99 sa har tillverkningen upp-
hoért av hemdatorer hos Texas In-
struments... vilket innebar att
programvaran snart kommer att
forsvinna fran marknaden.
Manga smamarken kommer
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knappast att overleva 1984.
Nagra stora blir kvar och kan
kanske enas om nagot system in-
nan japanerna slar till.

En smygande trend just nu ar
att de stora fria mjukvarutillver-
karna, det vill siga rena spelfab-
rikanter, har borjat gora sina
basta data-spel till de flesta le-
dande systemen. Just nu tillver-
kar Epyx, Sirius Software,
Sierra On-Line, Broderbund,
Parker Brothers, Datasoft, Se-
ga, Thorm EMI och manga andra
sina program till Atari, Commo-
dore 64 och VIC 20 i forsta hand.
Till och med Atari med sitt nya
bolag Atarisoft har borjat till-
verka sina stora "hits" som Pac-
Man, Defender och Centipede
for andra system. Det ar ett gott
tecken.

Data-spel fran mjukvarutillver-
karna kommer fortfarande till
storsta delen hit via direktimport
men nagra generalagenter har
etablerat sig har i Sverige. CBS
Electronics har forutom Coleco-
vision, CBS Software och Epyx.
Det betyder att lysande spel som
Jumpman och Mountain King
nu har svensk distribution. Play-
mix har hand om Parker Brot-
hers, det vill sdga lilla Q-Bert,
stora Pop-Eve, snalla Frogger
och arga Super Cobra. USR Data
i Stockholm distribuerar Big Five
Software som gjorde forra arets
béasta data-spel: Miner 2049er.
Big Five's nya stora spel heter
Scraper Caper och ar konstrue-
rat av Bill Hogue som aven ligger
bakom Miner 204S9er.

Imagic representeras i Sve-
rige av Septon Electronics. De-
mon Aftack, Atlantis, Fathom,
Moonsweper med flera Imagic
spel finns nu i nagra olika dator-
versioner.

Speldata ar svenska agenter
for Datasoft och Sega. Det bety-
der att manga fina spel som Zax-
xon och Congo Bongo ar inom
rackhall. Fler och fler agenturer
vdxer upp pa vara breddgrader
vilket innebar att det blir lattare
att fa tag pa spel och program till
datorer. Forhoppningsvis bor
ocksa priserna sjunka.

Lars-Goran Nilsson

@

Nu kan du
kopiera!

B Det hir ar en revolutione-
rande nyhet {or dem soms pelar
TV-spel! Du kan kopiera spelen.

Det hela ar mycket enkelt. Du
har kopieringsapparaten, som
inte ar mycket storre an en vanlig
kassett (se bilden), en kopierings-
kassett och spelet du vill kopiera.
Satt in spelet du vill kopiera i den
ena anden av kopieringsappara-
ten och kopieringskassetten i
den andra, tryck pa en knapp och
vanta i fyra sekunder — och du har
kopierat!

Det héar systemet lanseras nu i
Sverige av Homevision. De stora
bolagen i branschen, som Atari,
foljer med viss fasa utvecklingen.
Homevisions spelkassetter pas-
sar till Ataris spelmaskiner och
Ataris kassetter passar till Home-
visions kopieringsapparat.

Homevision kommer snart
med spelkassetter och kopie-
ringsapparater ocksa till andra
system.

Kopieringsapparaterna saljs
till handlarna tillsammans med till
en borjan ett trettiotal spelkasset-

ter och kopieringskassetten. Du
koper en kopieringskassett av
handlaren och valjer det spel du
vill ha pa den. Nar du trottnat pa
spelet gar du tillbaka till handla-
ren och han kopierar ett nytt spel
pa kassetten. Kopieringskasset-
ten med ett valfritt spel (+ 3 spel-
kassetter) kommer att kosta 489
kronor, Homevisions spelkasset-
ter 239 kronor och att kopiera ett
nytt spel omkring 25 kronor. Ko-
pieringskassetten kan du an-
vanda hur manga ganger som
helst.

Homevision har idag ett trettio-
tal spel och slapper inom kort to-
talt 48 spel i Sverige. Joystick har
testat de forsta femton spelen och
vi aterkommer i ndsta nummer
med ett stort test av Homevisions
spel.

De hér spelen tyckte vi pa Joy-
stick bast om: 1. Lilly Adventu-
re. 2, Sky Alien. 3. Base Attack.
4, Parachute. 5. War 2000. 6. Ro-
bot Fight. 7. Tanks War. 8.
Panda Chase. 9. Cosmic War.
10. Asteroid Fire.

Kopieringsapparaterna kan ge
spelmarknaden en ny och ovan-
tad utveckling.

Daniel Tormqvist

Sa fungerar
ljuspennan

B Lat oss leka ett tag med Vect-
rex ljuspenna. Att detta overhu-
vudtaget ar mojligt beror pa
Vectrex speciella vektorteknik
med egen fristaende bildskarm.
Ljuspennan pluggas in i vanster
urtag (spelare 2) och med knap-
parna pa den vanliga kontrollpa-
nelen ges olika kommandon om
nar pennan ska aktiveras eller
om nagot ska andras eller tas
bort.

Axt Master heter den forsta
kassetten. Den far du med i for-
packningen till ljuspennan. Har
finns tre olika program som till-
sammans utgor en bra grundkurs
i vad ljuspennan férmar. Forst pa
menyn star "Sketch”, Har ritar du
din férsta teckning pa bildskar-
men. Med "Connect” kan man rita
en mangd punkter som sedan
kan forbindas med linjer och i
lage "Animate” borjar det bli rik-

tigt intressant. Nu kan de forsta
rorliga bilderna bli till. Rita en
gubbe pa bildskdrmen och byt
sedan till bild 2. Andra pa armar
och ben och fortsatt sedan till bild
3 0 sv.Nar du ar fardig gar det att
spela upp det tecknade konst-
verket pa bildskdarmen. Gubben
sprattlar med armar och ben.
Animaction ar en sjalvklar
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uppfoljare till Art Master. Tekni-
ken ar densamma men nu kandin
tecknade film goras betydligt
mer avancerad. Till att borja med
finns ett forprogrammerat arkiv
med 48 olika féremal som kan an-
vandas hur och ndr som helst.
Komplettera med dina egna fére-
mal och gor en tjusig bakgrund.
Man kan aven andra ljusstyrkan
pa olika delar i bilden och dar-
med astadkomma fina 3-D effek-
ter. Men glém inte att niar du
stanger av apparaten foérsvinner
det fardiga resultatet for alltid.

Melody Master ar den mest
pedagogiska kassetten. Avsikten
ar aft du ska lara dig noter, trana
upp ditt gehdér och komponera
egna sma musikstycken. Det ar
sakert en bra grundkurs om du
inte kan nagot alls tidigare. Att
komponera egna latar ar ganska
komplicerat och tidskravande.
Dagens sma billiga "syntar” ar
betydligt roligare fér oss som
hellre spelar an programmerar.

Men Vectrex ljuspenna ar en
fascinerande bekantskap.

Dick Blomberg

Minidator
1 klockan

M Ett av manga nya teknikens
under. Men man har slutat att bli
forundrad. Klockdatorn. Ett arm-
bandsur dar urtavlan fungerar
som skdrm, kopplad till en fick-
dator med skrivare. Fran Seiko.

Joystickarnas Rolls Royce

WM Borjar joysticken bli slapp
och slo? Inget drag 1 actionknap-
pen? Dalig respons? Kanske hela
joysticken har fallit samman? Har
du en modell som &r plastig och
vek? Vill du byta upp dig? Vill du
kdnna samma kontakt som pa ett
riktigt arkadspel? Hemma?
Framfor TV'n?

Det har kommit manga model-
ler till Sverige nu och fler ar pa
vag. De flesta ar tyvarr ointres-
santa, men ett fabrikat star over
alla andra: Wico. Wico ar le-
dande tillverkare av joysticks till
arkadspel. Wico har under det
senaste aret ocksa borjat till-
verka joysticks och andra tillbe-
hor till hemdatorer och TV-spel-
maskiner. Wicon har med en viss
ratt blivit kallad for joystickens
Rolls Royce. Joysticken ar kon
struerade i stal, hardad plast och
med starka bladswitchar som i
det narmaste verkar outslitliga.
Wicon ar dyrare an de flesta
andra "kulpinnarma”’, men den
haller desto langre.

Wicos joystickar passar till
Atari, Commodore 64, VIC 20,
Apple, IBM PC, Texas Inst. 99,
TRS-80 med flera. Nu har ocksa
modeller kommit som passar till

Intellivision och Colecovision.
Det ar tva system som verkligen
behover bittre kontroller. Att Wi-
con ar overldgsen de ursprung-
liga kontrollerna behover inte
betvivlas, men Wicos Colecovi-
sionjoystick, som jag har provat,
ar inte helt perfekti motsatstill de
som passar till Atari och VIC 20.

Styrpinnen och den genuina
nummerpanelen dr i god Wico-
klass men det som forsamrar hel-
hetsintrycket nagot ar de sma ac-
tionknapparna pa sidan av kon-
trollen som ar for harda och vas-
sa. Det marks mest i spel som
Cosmic Avenger och Looping
ddr bada knapparna maste an-
vdndas flitigt. Det kanns inte rik-
tigt nar det "tar”. I spel som inte
bada actionknapparna anvands
kan knappen pa styrpinnen an-
vandas och da marks inte svag-
heten med sidoknappama.

Funderar du pa att investera i
en battre joystick sa ar Wicon hit-
tills det enda vettiga alternativet.
Den ar som sagt nagot for dyr...
men det ar ju en Rolls-Royce
ocksa. Generalagenten i Sverige
ar Speldata AB.

Lars-Goran Nilsson

Har du som tillverkare eller importor nat du
tycker vi ska beridtta om sa hor av dig!
Adressen: Joystick, Box 6043, 102 31 Stockholm 6.
Skicka garna med bilder. 08-16 07 80.

Din betjant:
En robot

B DMattel presenterar under 1984
fyra olika robotar for forsaljning i
Sverige.

Bob f6r 40 000 kronor, Topo for
22 000, Fred for 3 000 och Andro-
man for 1 900.

Alla fyra talar svenska.

Bob kan du fora ett langt samtal
med, han foljer efter dig, han kan
undvika mobler, han kan hamta
bécker och ¢l at dig. Omkring en
meter hog.

Topo ar en nagot enklare
brorsa till Bob.

Fred ar tankt som en avance-
rad lekkamrat till barn mellan 6
och 14 ar. Han kan rita och han ror
sig utan problem. Fred ar bara
nagra decimeter stor.

Androman fungerar ihop med
Atari 2600 och du styr honom
med din joystick.

Kanske en ny familjemedlem...

Kraft fran solljuset

B Batteriladdare som drivs av |
solljuset. En av allt fler prylar som
far energi pa detta satt. Kostar
omkring 150 kronor och séljs av
Columbia i Kungsbacka. Finns
for olika batteristorlekar.

15
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Mastaren pa Vectrex Stefan

Bl Bingo for grabbar!

Sa kallade nan Vectrex helg-
tavlingar pa diskoteket Xenon i
Stockholm.

En gang i veckan. Forsok
och finaler. Som mest ett fem-
tiotal tavlande. Fina priser: Pre-
sentkort pa 600 kronor i forsta
pris!

I december hette tavlings-
spelen Mine Storm, Scramble
och Fortress of Narzod. Se-
grare i alla tavlingarna blev Ste-
fan Carlsson (bilden). Fantas-
tiskt! Och hans resultat galler
nu som inofficiella rekord for
dessa tre spel. Speltid: 15 minu-
ter.

Har ar high scoren du ska
forsoka sla:

Mine Storm 1 226 000
Scramble 120 700
Fortress 21 210
Vectrex har planer pa lik-
nande tavlingar runt om i hela
Sverige och planerar ett sam-
arbete med hamburgerkedjan
McDonalds. Med borjan under
sportlovet.

Latt, sa
trearingen

BB Atari har kommit ut med
spelkassetter for barn fran tre
till sju ar. Kan verkligen sa sma
barn spela? Vi lat Nina, 3 ar,
testa de tva spel som Atariansa
lange slappt i Sverige, Alpha
Beam och Kakmonstret. Joda,
Nina larde sig snabbt. Men en
sa kallad Kids Controller ar
nodvandig. Vilket var roligast?
Bada tva, sa Nina. Men hon satt
langst med Alpha Beam. Dar
tycktes hennes intresse aldrig
ta slut. Fler spel kommer: Egg-
catch snarast. |

Svenskar
loste
spelgatan

HEE Riddle of the Sphmx Eld-
provet for dom som gillar att
spela TV-spel. Olost tills bara
for en tid sen. Da en amerikan
blev forst.

Nu har ocksa flera svenska
grabbar gjort det. Grim Nils-
son i Uppsala ar en av dem.
Henrik och Johan Svedlund i
Orebro 4r tva andra. Bravol

Henrik och Johan har
skickat med hela Iésningen

till oss. Men vi skvallrar inte...

Datadirektoren tar en paus

BEME ]3-arige Tei Gordon fran
Corvallis i USA tar en paus fran
jobbet som ekonomisk chef for
ett femtiotal stora foretag. Han

skoter och ar ansvarig for de-
ras datarutiner och har hand
om varden for miljarder kro-
nor. B

VAD SKA
JAG
SAGA
TILL
MORSAN?

oUETiEN

[ 2 Tack for alla brevl

Med massor av berom, med
bra forslag, med kluriga fragor,
med intressanta uppgifter,
med vettig kritik, med otroliga
rekordnoteringar och med
manga nya idéer. .

Tack, tack, tack! Fortsatt
skriva till oss. Vi, Janne Tom-
qvist (redaktionellt ansvarig),
Lars-Goran Nilsson, Dick
Blomberg, Daniel Tornqgvist
och Vicke Lo6d vantar nyfiket
pa just ditt brev. ﬁ

Var adress: Joystick, Sport
& Fritid Press AB, Box 6043,
102 31 Stockholm 6. ;

Roligaste brevet den senaste
tiden fick vi fran en kille som
kallade sig Henik:

Hur overtalar man morsan
att kopa en hemdatox?

Vad svarar man pa det...

Ja, Henik, vettigaste sattet for
henne att satsa pa en dator ar
nog att hon inser att datorn ar
framtidens viktigaste redskap
och aft din framtid kan vara
raddad om du pa allvar bir in-
tresserad av datorer — det va-
gar vi nog pasta.

Vill du annonsera i var tid-
ning? Ring Anne Fant, 0764
616 67, eller Micke Fant (8-
16 07 80. Telefonforfragningar
om  prenumeration: 0451
229 00,

Nu ar det dags att borja slut-
jobbet med nummer fyra. Lay-
outarmna Hakan Widested!,
Ove Maniette, Hans Carlgren
och tekniske redaktoren P-A
Welin ligger i startgropama
Om en manad ska den finnas
att kopa. Det ska bli ett dnnu
battre nummer. Vi lovar! Det
hander ju sa otroligt mycket for
0ss som ar intresserade av da-
torer och spel. N

e 1-':




NYHETER

fran SPECTRUM
VALKOMMEN

Svenska Spectrum dren grupp av butiker som skall
ge Dig lite extra service och hjalp nir Du ger Dig
in i den snariga djungeln kring hemdatorer.

ZX INTERFACE I

For Dig som vill spela med Din ZX Spectrum
presenterar vi nu ZX Interface Il fran Sinclair
Research Ltd i England. Tva joysticks kan anslu-
tas tillsammans med de nya spelen pa romklossar.

SKIVMINNE TILL ORIC-1

I borjan av februari borjar forsiljiningen av det nya
skivminnet till ORIC-1. Byte Drive 300 heter det
och tar minst 440 kByte, dvs 450.000 tecken.
Kraftigare én nagot annat skivminne till nagon
hemdator. Se var annons for mer information!

TELEDATA

Snart dr Televerket klara med métningarna av vart
TeleDatamodem till Sinclair ZX Spectrum. Da
kan Du képa marknadens mest avancerade mo-
dem till Din ZX Spectrum. Kommer under varen
till ORIC-1. VIC-20 och VIC-64. Lika avancerat
och lika billigt. Bara fran Din Spectrumbutik!

COMMODORE
SYNTHESIZER

Ibland de nya programmen fran Micro Dealer hit-
tar Du mycket godis! Vad sdgs om ULTISYNTH
som gor om Din Commodore 64 till en riktig
synthesizer eller vad sidgs om PRACTICALC till
bade VIC-20 och VIC-64. Bittre édn Calc Result

A i : COMMODORE B4

" T
BRI Vi ve———— e

NYA BUTIKER

Fler och fler butiker kommer. Se sista sidan 1 var
annons. Det finns en Spectrumbutik néra Dig.

DATORHANDLARE

Om Dt forsdliningsomrade ér ledigt och Du som
handlare vill ga med i Spectrumgruppen. skriv ett
brev om Dig sjdlv och Din buuk till Spectrum
(Svenska) AB, M Striner, Box 10090, 20043 Malmo
eller ring 040-922070.

| SKIVMINNE TILL

Succén med ORIC-1 fortsiitter. Nu erbjuder vi ett fantastiskt paket,
komplett med marknadens biista monitor/fiirg-tv, dator, skrivare

och program. Normalpris 9.785 kronor. Nu endast 6.995:-—.

b /

e SABA 14" firg-tv/monitor med nio vanliga
kanaler, en direktvideoingang, en rgb-ingang och
envanlig videoingang. Ordinarie pris 3.493kronor.
e ORIC-1 hemdator som &r en av marknadens
kraftigaste hemdatorer med en minneskapacitet
pa 48.000 tecken lediga [6r anvindaren. ORIC-1
har fullstandig hégupplosningsgrafik med atta far-
ger och tre ljudkanaler som ger mojlighet till avan-
cerade ljudeffekter. Ordinarie pris 2.993 kronor.

Spectrumpris: . . . ... .. .. .. ..

a  EARRRCRARR

MeEe==s

e MCP-40 fyrfargsplotter som dels ger Dig vanliga
utskrifter med 40 eller 80 tecken per rad, dels ger
Dig diagram, kartor och annat i fyra olika firger.
Ordinarie pris 2.495 kronor.

* Programpaket innehallande Teach Yourself
Basic, Home Finance, Flight och Multigames.
Ordinarie pris 500 kronor.

» Nodviindiga kablar, bland annat monitorkabel
mellan dator och tv-apparaten

............... 6.995 kronor

ORIC-1

| borjan av februari borjar {orsilj-
ningen av det nya skivminnet till
ORIC-1. Byte Drive 500 tar minst
440 K Byte pa varje 3" skiva, vilket
gor minnet till marknadens krafti-
gaste for nagon hemdator. Varje
anldggning kan driva tva skivmin-

' .. A
q<
G Lo

Nu finns

THE HOBBIT

"The Hobbit? dver il

PRESENT
TILLALLA

Present till
alla ORIC-agare!

Lis pa sista sidan i var an-

nen. Levereras med interface, ma-
nual, kablar och systemskiva. Bitt-
re kan Du inte fa till Din ORIC-1!

Preliminiirt pris: . 3.995: —

ORIC-1. Deua fantastiska édven-

tyrsspel som roat tusentals ZX
Spectrumigare finns nu Oversatt
till ORIC. Du kan kopa det i Din
Spectrumbutik f6r endast: 199:—

nons om hur Du som haft
Din ORIC-1 ett tag far en
forsenad julklapp ifran
Svenska Spectrum.

Se diven mer om ORIC pa de andra sidorna i var annons!

LAS SPECTRUMANNONSERNA — DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd | England! Utom att vi séljer den!
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FOLKDATORN!

VIC-20 har ett riktigt tangentbord av

PERSONDATORN!

Din Spectrumbutik har just nu manga Commodore VIC-64 dr hemdatorn

Din Spectrumbutik har just nu myce-

skrivmaskinstyp. Minnet ger 3,5 K
RAM ledigt fér anviindaren och kan
byggas ut till 64 K RAM. Detta ger
mojligheter till avancerad program-
mering.

VIC-20 4r en behindig dator som
blivit mycket populir bade i skolorna
och 1 hemmen.

SPECIALERBJUDANDEN!

fina specialerbjudanden niir Duképer
en VIC-20!

Minnesstorlek: 5.5 K RAM varav 3.5 K RAM
tedigt for anviindaren. Tangenthord: Skrivima-
skinstangenter. Text: 23 rader med 22 tecken.
Grafik: 168 panger 176 punkter, atta flireer
Ljud: Avancerad ljuddel med tre kanaler
Anslutningar: Kassettbandspelare, skivmin-
ne. skrivare, jovsticks, luspenna. pratlida
mm.

som klarar det mesta tack vare det
stora minnet. VIC-64 har en mycket
fin grafik med full bildskdrm pa 40
tecken och 25 rader. Sexton olika
farger kan anvindas. Ljuddelen &r
troligtvis den mest avancerade pa
hemdatormarknaden idag. VIC-64 ir
datorn for Dig

ket laga priser pa bade datorn VIC-64
som saviil pa tillbehor till den.

Minnesstorlek: 64 K RAM varav 38 K RAM

direkt tillefineligt. Tangentbord: Skrivma-

skinstangenter. Text: 25 rader med 40 tecken,

Grafik: 320 ganger 200 punkter, 16 firger, Ljud:

Avancerad ljuddel. tre kanaler. Anslutningar:

Kassettbandspelare, skivminne. skrivare. tele-
datamodem. spelkontroller mm.

MYCKET LAGT PRIS!

MINNESUTBYGGNAD TILL VIC-20

NY SKRIVARE TILL VIC!

Nu kan Du antligen billigt och bra bygga ut Ditt - Nu finns den nya printern Commodore 801 i vara butiker.

STONECHIF ELECTRONICS

1K RAM minne pa Din V& 20. Med denna minnesmodutl - For endast 2.995 far Du en snabb och rejil skrivare till Din
V2018 Besslasdins dasilio e bbbt ety VIC-20 eller Commodore 64. Se den i Din Spectrumbutik
VIC—20. Bara att ansluta déir bak pa Din dator. : P :

. 495: —

Nu superbilligt:. Spectrumpris: . . 2.995:—

NYA SKRIVARE TILL ORIC-1 OCH ZX SPECTRUM
SPECIALPRIS

MCP-40 fyrfirgsplotter ger Dip vanliga
utskrifter med 40 eller 80 tecken per rad
eller diagram. kartor och annat'i fyra elika
firper. Mangea néjda ORIC-Gpare berdittar
garna om hur bra den &dr! Standard centro-
NICSINgAnL.

Nu kan vi presentera tva nya myc-
ket bra skrivare som passar bade
ORIC-1 och ZX Spectrum.

T

f oy P

Admate DP-80 dr en professionell skri-
vare som dr jAmidrbar med Epson FX-8(.
Rak och kursiv text. stora och sma stilar.
under och dverskrift. prafik. svenska tec-
ken. 50 tecken per sekund, dubbel skriv-
riktning, friktions- eller trakiormatning,
ja allt man kan Snska sigav en riktig skri-
‘ vare. Standard centronicsinging. RS 232
i - —_— C mot tilligg,

- 3.995:—

MCP-40 inklusive kabel till ORIC-1: . 81— Admate DP-80 inklusive kabel till ORIC-1:
: 4.495:—

Rl b g b AN
MCP-40 inklusive interface och kabel till ZX Spectrum. oo 2495 — Admate DP-80 inklusive interface och kabel till ZX Spectrum. |




SINCLAIR

ZX SPECTRUM

N
Englands biist siiljande hemdator i tva versioner. / Grasisprogram N

16 K RAM och 48 K RAM i anviindarminne. Och [ ler tillbehor medfolier

\

till ett virde av I

massor med tillbehor och program.
400kronor! |

Auktoriserad aterforsédljare [Or
generalagenten Beckman In- \ Giiller till och med ./
; 4-02-29!

novation AB. \ 1984-02-29!

) 48K 2.445:-" - 7
16 K1945:-

Se vilka fantastiska tillbehor som finns till ZX Spectrum!

KEMPSTON 7 95 | PROTEK eller

CENTRONICS KEMPSTON e
INTERFACE JOYSTICKS .
Anslut DinZ X Spectrum till néstan vilken skrivare I NTE H FAC E

TELEDATAMODEM

Ansluter Din ZX Spect-
|
|

rum till DataVisionen. Mo-
dem 1200/75 och inbyged

Prism VTX5000 DataVisionsmodem.
DIN SPECTRUM! 395

programvara. Levereras sa
Nu iir det hiir! Med nya Interface Il kan Du anviinda de nya programmen pa romklossar till Din ZX

e e

1 ‘g & o gm gE g 7 oul

299: —

T95:—

Pl VTX 5000

fort Televerket har gett sitt

tillstand.
Spectrum. Inget mer krangligt laddande fran bandspelare och langa viintetider.

Uttag for tva standardjoysticks. Antingen kan Du
lasa av dessa med hjilp av IN eller genom att joy-
stick 1 generera 1, 2, 3.4, 5 och joystick 2 genererar
0.7.8.9.0. Det dr hiftigare att vara tva som spelar!
Massor av nya program kommer. Féljande finns re-
dan nu pa romkloss: Planetoids, Space Radiders,
Hungry Horace, Horace and the Spiders, Pssst,
Cookie, Trans Am, Jet Pac, Backgammon och
Chess. Fran 149 kronor!

Interface I i Din Spectrumbutik: . 395:— Y Ty
An en gang dr vi forst med ett nytt exklusivt origi naltillbehor till ZX Spectrum!

ZX MICRODRIVE

Microdriven dr ett mycket snabbt kassettminne
med utbytbara dndlosa kassetter. Rymmer upp till
S0 filer och 85 kByte. Kommer att kosta under
tusenlappen.

INTERFACE |

Snart kommer Interface 1 till Din ZX Spectrum.
Med det kan Du ansluta Microdriven, en riktig
skrivare och koppla ihop flera ZX Spectrum till
etl nat.

LAS SPECTRUMANNONSERNA — DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Lid i England! Utom att vi saljer den!

RS 232 C INTERFACE

Med vart nyainterface fran Indescomp far Du dels
RC 232 C och Centronicsutgangar, dels ocksa RS
232 C ingang. Programvaran dr inbygd, vilket gér
att Du létt kan stdlla om baudtal ete. Kan Du
programmering ar det mojligt att tex anvanda in-
terfacet med ett modem fo6r att kéra mot andra
datorer.
Spectrumpris:
Levereras utan kablar.

CENTRONICSINTERFACE
TILL ZX 81

995:—

e

e T e

Med detta centronicsinterface kan Du koppla ni-
ra pa vilken skrivare som helst till Din ZX 81.
Levereras utan kabel.
Spectrumpris:
Begriinsat antal.

DIGITAL TRACER
Rita med Din Digital Tracer och en ZX Spectrum.
Dukan ldgga in kartor, bilder och diagram. Rastrera
och skugga. Efterbehandla med tex programmet
Melbourne Draw sa far Du perfekta bilder.
Spectrumpris:

ZX PRINTER

. 495:—

995: —

Fem rullar papper pa kispet!
Passar bade ZX Spectrum och ZX 81.

ZX 81
ENDAST

995.—

Den billiga datorn for Dig som vill ldra Dig att pro-

grammera!
EXTRA MINNE
TILLZX SPECTRUM

32 K RAM i lada som uppgraderar Din ZX Spec-
trum fran 16 K RAM till 48 K RAM. Ingen inbygg-
nad nddvindig. Fran Cheetah i England.
Spectrumpris: . L, 695:—
32 K RAM pa kretsar som Du sjdlv monterar in.
Viss lodning behovs. Originalkretsar fran Beckman
Innovation.
Spectrumpris:

£ 0 1% P £ £ P8 (8 O 5
5 0 0 G O (B CH O I

. : 495:—
SKIVMINNE
Viscount skivminne med Interface for Dig som vill
anvanda Din ZX Spectrum mer seriost. 112 k Byte.
Enkla kommandon.
Spectrumpris:

3.995:—
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SVENSKA MICRO DEALER

Vira program for ZX Spectrum, ORIC-1, VIC-20 och Commodore 64 far vi fran Svenska Micro Dealer som dr landet frimsta programdistributér.

MANADENS GULDPROGRAM:
Alchemist, ZX Spectrum 48 K: .. ... ... .. 89:— Kolla in Micro Dealers TOP-50!

L din Spectrumbutik hittar Du Micro Dealers lista pa de () mest sdlda

M AN ADENS TI PS: programmen hiar hemma och ( England. Dar far Du bra tips om vilka

- program som dr intressanta.
Pilot 64, Commodore64: ...............

commOdore 64: Fou (e 40K WAM Siali /X Speolaum

1. Ultisynth: 199: —

2. Snowball: . . 149: =

3. Defender64:. .. . . . 99—

4. Hover Bovver: : 99: —

5. Moon Buggy: . . \ S R =

6. Practicale: N .. 095 —

7.3-D Tanx: ; . 99—

8. Rollerball/Qix: . . ... ... ey 99—

9. Hobbit 64: 199: —
10. Hunchback: ; 99:—
VIC-20:

1. Jet Pac 20: 89— o

2. Metagalactic Llamas: . ... .. ... 99:— SEVAR TOP-50 LISTA | DIN DATORBUTIK!
3. Falcon Fighter: . 99—

4. Dark Dungeons: 99 — 5
5. Star Defence: . . . _ 119:—

6. Fire Galaxy: : 119:—

7. Battlefield: : 99: —

&. Quest of Merravid: 119:—

9. Practicalc: . 399 —

10. Gridrunner: . T9:—

ZX Spectrum: ®
"{I- %lgnﬁkfri T . 331_ Viira program fér Atari. Commodore och Texas fdr vi fran Softsel Computer Products som dr véiirldens
el ntAttack: . rimine mee e D storsta programdistributor!

3. Oracles Cave: . . . . oL 99— 2]
1. Manic Miner: % | MANADENS GULDPROGRAM:
5. LunarJetman: ., ...... vea ene BO9— W
6. Atic Atac: i 80 Snookie, CBM-64, Atari: : . 395:—
7. Chuckie Egg: 99: —
8. Krakatoa/Choplifter: . . . ....... 99:— MANADENS TIPS
9. Android Two: . conen 99— Congo Bongo, VIC, CBM-64, Atari: . ... .. .. 495: —
10. Jungle Trouble: . . 89: —
; Commodore 64:
ORIC-1 _
JumpMan: ... SRR N 495: —
1. Zorgons Revenge: . . . .. VP S Jump Man Junior: _ 495 — 1
2. Hobbit Oric: e en199= N Chopliters | e
3. Draculas Revenge: . ... . 9= Zork 1,2 eller 3: A G
d:llce/Giantisis i, o e 99— Telengard: . . ] il . 295 —
5. Two Gun Turtle: .. 99— Star Trek: 495: —
6. Colossal Adventure: e 149; —
7. Snowballs o - omadoe s e — Atari 400, 600 och 800: A\ .
8. Harrier Attack: . 99— S : RARREIE
Q. }{;,:gﬁrl o _ 129 — Miner 2049¢r: ; fl‘n“" = ?&h - ue b By
0P he Ulitras o b i Ao S8 Jumpman: .. .. .. i Coanuia95i—
Zaxxon: e ' ' ' T 13? B ARCADE ACTION GAME FOR PERSONAL COMPUTENS
i i Telengard: 25— : '
Kolla in Micro Dealers B | e e PFUNSOR )
TOP-50! Defender: ; .. 495 —

PRISERNA KORREKTAVID PRESSTOPP!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatarn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England! Utom att vi saljer den!
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SUMSHIME

Budilsing pi enanLE B Ffvy B0MF Qame

138

g

LITTERATUR

Commodore 64:
Mathematics on the CBM-64:

The working CBM-64:

Machine Code Master:
Commodore 64 Adventures:

ZX Spectrum:

The Working Spectrum: .
Spectrum Adventures: . .
Master Your ZX Microdrive: .

119:—
119:—
119:—

o 119~

119:—
119;:—
139:—

SUNSHINE Program

ZX SPECTRUM

Androids:
Blind Alley:
Cruising:
Galaxy Attack:
Sword Fight:

Commodore:

Spela VIC!: .
Mastercode for VIC-64;

ZX Spectrum:

ElectronikeniSpectrum: . . .
Spectrumfakita for

effektiv programmering:
Upptick Spectrums BASIC:

Maskinkodsprogrammering fran borjan:

Skriva spel for Spectrum:

Studieforiaget

LITTERATUR
ZX Spectrum:

Spectrumhandboken:
Upptédck din Spectrum:
Arbeta med Spectrum:

Lek med Spectrum: .

Spectrum — Ovan Reg nhn%n

Bortom BASIC- Spu,n um maskinkod:
ej faststallt

Microdriven:
Knep & Knap:

119:—
99: —
99: —
119:—
119:—

Applica LITTERATUR

. 135:—
. 145:—

120: —

145:—

135 —

120:—
135:—

| 36: —
136:—
136:
44 —
136:—
136:—

49:

FLERBOCKER SNART!

VALKOMMEN TILLVARA BUTIKER

MOLNDAL

Siba Radio & TV
Goteborgsvagen 25
031-870850

NORRKOPING

Malmros Radio
Hantverkaregatan 25
011-1847 24

Spiralens Radio & TV
Spiralen
011-104020

SUNDSVALL

Hyr & Hapna
Storgatan 16
060-171815

VARNAMO

Radar AB
(Gotavagen 5
0370-14950

VASTERAS
Sigma Radio & TV
Sigmatorget 1
021-180170

Punkt Radio & TV

Punktvaruhuset
021-180170

VAXJO

Radar AB
Hejaregatan 13 «
0470-25090

FROLUNDA

Siba Radio & TV
Frofastegatan 61
031-450315

GAVLE

Norrlands Radio
S Kungsgatan 27
026-127800

GOTEBORG

Siba Radio & TV
Jarntorget 6
031-22 3050

HISINGSBACKA

Siba Radio & TV
Deltavagen 6
031-222350

LINKOPING

Datamaklaren
Vasavagen 61C
013-103174

MALMO

TELEradio
Triangeln 40
040-238500

TELEradio
Jagersro kopcenter
040-215000

Fler kommer!

Skulle det dnnu inte linnas en Spectrumbutik diir Du bor, kan Du
ringa Lill niirmaste butik och handla.

Eller kan Du alltd ringa till vart huvudkontor sa NI!.H_!-. ar vi direkt
tll Dig.

Ring 040-922070 eller skriv till Spectrum (Svenska) AB,

Box 10090, 200 43 Malmé.

PRESENT TILLALLA
ORIC-AGARE

Arbetet med den svenska manualen till ORIC-1 beriknas vara klart
under manadsskiftet januari—februari. Alla Ni som kopt en ORIC
1 en Spectrumbutik far den svenska manualen automatiskt hemsind.
Manga andra generalagenter tar inget ansvar for de som kopt en
dator hos andra iin agentens aterforsiljare. Sa dock inte vi, Vi utlo-
var hiirmed ett kostnadsfritt exemplar av den nya svenska manualen
till alla i Sverige som har en ORIC-1.

Sénd in ett brev med namn och adress samt kopia pa Ditt kvitto dar
Du kopte Din ORIC-1 och maskinens serienummer till Spectrum
(Svenska) AB, Box 10090, 20043 Malmo och mirk brevet med
"ORIC-Manual” sa sédnder vi Dig ett exemplar av manualen sa fort
den blir klar.

LAS SPECTRUMANNONSERNA — DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Sortimentet vanerar fran butik il butik. Ring och fréga.
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PROGRAM TILL VIC 20 OCH COMMODORE 64:

mil - Wi

Hardhat Climber—VIC Version
@ POKES51,192:POKE52,29:POKES5,192:POKESG,
29 POKE36869, 255 : POKE36878, 15 : POKE36879

.25
1 D=37154:P1=37151:P2=37152:D0(@)=-1:D0O(1

1=1:DI=DO(INT(RND(1}*2))
2 AS="3333333333333333333 > [LEFT}{ INST])>"
:DIMB(11):G=30720:E2=0
3 SC=1:CH=2:E1=0:D(8)=4:D(1)=2:D(4)=7:2=5
7:E3=1:0=100086:J=56
18 GOSUB1Ed: POKE3GEBA9, 255 :E4=0 :ES5=2
15
16

GOSUBTP :H=@:Y=0

S=8143+INT(RND(1)*28): IFPEEK(S+22)=620
RPEEK(S )=59THEN1&
T=PEEK(S) :POKES, 58: PFOKES+G, @
V=TT7124B(Y) :W=62:D0=D0( INT(RND(1)*2))

17
19
2@ 5YS5B828:0NPEEK(1)GOTO35,26,28,31,33

21
26

FORN=1TO23 :NEXT:GOTO41
IFPEEK(S+22)=ZTHENFOKES, T: POKES+G, DI(T-
J) :8=8+22:G0T049

GOTO41
DI=-1:IFPEEK(S+21)<62THENPOKES, T: POKES
+G,D(T-J):5=5-1:G0T040
IFT<>ZTHENPOKES, T: POKES+G,D(T-J) :5=5+D
I1:T=PEEK(S) :G0T055

38 cOTO41

31 IFT=ZTHENPOKES, T:POKES+G,
:GOTO40

GOTO41
DI=1:IFPEEK(S+23)<62THENPOKES, T: POKES+
G,D{T-J):5=8+1:50T040

34 COTO29

35 POKE36876,248:POKES, T:POKES+G,D(T-J):8
=5-22+DI:T=PEEK(S) : POKES, 58 : IFT=6@THEN
55

IFPEEK(S+22 )=6@THENSS5=55+10@0 :PRINT"
{HOME} {RVS]"“TAB(8-LEN(STRS(SS)))sSs

27
2B

29

(T=J):5=85-22

32
33

e

37 FORN=1TO5:NEXT:POKES, T:POKES+G,D(T=J):
S=S+22+DI:T=PEEK(S) :POKES,58:IFPEEK(S+
22)»B1THENSS
POKES+G,8:POKE36876,0:G0T041
POKE36876, 200 : POKE36876, 8 : T=PEEK(S5) : PD

KES,58:POKES+G, @

38
4@

41 -IFT=61THENSS=55+15@8:PRINT" (HOME} [RVS}"
TAB(B=-LEN(STR5(55)})55:H=H+1:T=62:1FH=
16THENG4

42 IFT=68THENS55

43 GOSUB98

45 POKEV,W:POKEV+G,D(W-J):V=V+DD:W=PEEK(V
} : POKEV, 6@ : POKEV+G, 7

46 IFDO=22ANDPEEK(V+22)=56THENDO=DO(INT(R

ND{1)*2}):GOTD48

IFW=63THENDO=22

IFW=58THENS55

49 ITFV<Bl64THENZ28

5@ Y=Y+1:IFY=12THENSS

51 POKEV,62:G0TOL9

55 POKE36B76,8:50=252:IFT=68THENT=W

47
48

56 POKE36874,S0:IFPEEK(S+22)<>56ANDS<8164
THENPOKES, T: POKES+G,D(T-J) :S=5+22:T=FPE
EK(S):POKES, 58: POKES+G, @

57 FORN=1TOl7:NEXT:S0=50-5:IFS0>15@THENS56
58 POKE36874,0:CH=CH-1:IFCH=-1THENPOKED, 2
55:POKE36869, 2408 : PRINT" [CLR} {BLK]}"SS:E
ND

PRINT" {HOME) [RVS) "TAB(14)CH: : POKEV,W: P
OKEV+G,D(W=J) : Y=Y+1 : IFW=58THENPOKEV, T:
POKEV+G,D(T=-J)

60 IFY>1@THENL5

61 IFS>B8163THENPOKES, T:GOTOL6

Kollat och forsvenskat av Wolf Fernlund

59

62
64
65

66

67
68

69
78

71

72

73

74

75
76

717

78

79
B0
81

84
85
86
87

88
89

90

98

=

‘l_

mii |

POKES, 58 : POKES+G,@:G0OTO19

IFY=11THENG67
FORN=Y+1TOll:POKE77124+B(N),62:585=55+148
@:PRINT"{HOME] [RVS ]} "TAB(8-LEN(STRS(SS)
) )S5:GOSUBR98
POKE36877,250 : FORM=24AT025@ : POKE36876,
M:NEXT:POKE36876,8 : POKE36877,@ : NEXT

E2=E2+.05:5C=SC+1:E1=El1+1;:IFEl>*8THENEL
=8

GOTO15

GOTO69

PRINT"[{CLR}{PUR}"; : FORN=1T0D21: PRINTAS :

NEXT:PRINTAS"{HOME]":B$=">888888888888

gBsap8ge”

PRINT"{2 DOWN}"TAB(6)"?>>>>>>>>2[RED}"

:PRINTTAB(6)"9{PUR]}B8888888[{RED} 9" : PRI

NTTAB(6)"9>>>>>>>>9" ; PRINTTAB(6)"9>>>>

»»>>>9[{PUR]"

FORN=1TO3:PRINTBS" {4 DOWN}":NEXT:PRINT
B$"{HOME}"; : POKES185, 62

PRINT" {RVS}"TAB(B-LEN(STRS(SS)))SS;:TAB
(14)CH; TAB(17)SC: POKET7697, 163 : FORN=0TO
11:POKE77124B(N), 608

POKE7712+B(N)+G, 7:NEXT:FORN=T7834T08164
STEP11@:IFN=8164THENS/

FORO=1TO3 :
R=N+1+INT(RND(1)*28): IFPEEK(R)<>56THEN
76
FORM=RTOR+88STEP22: POKEM, 57 : POKEM+G, 2 :
NEXT:IFO>1ANDRND(1)<E2THENPOKER+(INT(R
ND(1)*2)+2)*22,63

IFRND(1)<.5ANDPEEK(R-22)=62THENPOKER-2

2,63

NEXT

FORO=1TOELl
R=N+3+INT(RND(1)*16) : IFPEEK(R) <>560RPE
EK(R-22) <»620RPEEK(R+1)=620RPEEK(R-1)=
62THENBS

POKER,62 : POKER~22,63

NEXT

FORO=1T04
R=N=-21+INT(RND(1)*20): IFPEEK(R) <>620RP
EEK(R+22)=62THENB7

POKER, 61 : POKER+G, @ : NEXT : NEXT
POKE7718,63:POKE7715,63:POKE7731,63:P0
KE7738,63
FORN=7812T0O8142STEP118:POKEN, 63 :NEXT:F
ORN=7833T0OB163STEP] 1@ :POKEN, 63 :NEXT:RE
TURN
IFSS>=0*E3THENCH=CH+1 :E3=E3+1: PRINT"
{HOME} [RVSI"TAB(14)CH

99 RETURN

168 DATA,1,21,22,23,24,42,43,44,45,46,47

181 DATA255,255,153,1@02,162,153,255,255,1
95,255,255,195,195,255,255,195,66,68,
25,255,188

1802 DATA6@,36,231,3,4,24,24,68,126,126,68
,60,66,165,153,153,165,66,60,,24,36,1
26,126,126

1@3 DA-THI-ZEJ!I‘!J‘J!:IJ;;:!JJ!

186 DATAl69,,133,1,169,255,141,34,145,169
,32,44,31,145,298,5,169,1,133,1,96, 16
9,8,44

187 DATA31,145,208,5,169,2,133,1,96,169,1
6,44,31,145,208,5,169,3,133,1,96, 169,
4,44,31

198 DATAl45,208,3,133,1,96,169,127,141,34
,145,169,128,44,32,145,2088,4,169,5,13
3,1,96 ;

189 FORN=0TOll:READB(N) :NEXT:FORN=7616T07
679 : READM: POKEN , M: NEXT

119 FORN=B28T0899; READM: POKEN,M:NEXT:RETU

RN

=G

I Ett bra klitterspel. Det dr forsta

programmet i Joystick. Det ska
bli fler. Till de flesta systemen
som finns i Sverige. Varsagod!

Hardhat Climber—64 Version

1

v L B

18
20

38

40

44
45

50
(%)
78

80
ag

188

1@

192
183
184
185
128
1a%
119
126

138
148

158

led
17@

1808
198

208
21@
215

220

238
235

240
250

260
265

278
2808
290

368

31@
328
330

PRINT"{CLR}{7 DOWN}[12 RIGHT}HARDHAT CL
IMBER" : POKE53280, 1: POKE53281, 1: GOSUBR788

POKES2, 48: POKES6, 48:CLR

PRINT" [CLR}"

PRINT" {7 DOWN]}[12 RIGHT}HARDHAT CLIMBER
POKES5328@, 1: POKE53281, 1
DO(@)=-1:D0(1)=1:DI=DO{INT(RND(1)*2))

AS=">>33300233 333333353333 5333 35353333
>»»>>>{LEFT} (INST}>":DIMB(11):G=54272:E
2=g
SC=1:CH=2:E1=0:D(8)=4:D(1)=2:D(4)=7:2=
57:E3=1:0=100008:J=56
FORI=GTOG+24:POKEI, @: NEXT
POKEG+24,15: POKEG+5, 17 : POKEG+6, 24@: POK
EG, 188

GOSUB71@:E4=8:E5=2

GOSUBSO@:H=0:Y=0
S=19@5+INT(RND(1)*383) : IFPEEK(S+48)=620
RPEEK(S)=59THEN7@
T=PEEK(S) : POKES, 58: POKES+G, @
V=1123+B(Y) :W=62:DO=DO({INT(RND{1)*2))

JV=255-PEEK(56321) : GETQS

1 IFJV=1THENJIV=4:50T0l1&9
IFJV=4THENIV=3:GOTO109
IFJV=BTHENJV=5:GOTQ1@9

IFJV=2THEN1{92
IFJVAND16=16THENJV=1: GOTO189

JV=0

ONJVGOTO218,120,148,170, 198
FORN=1T023:NEXT:GOTO260

IFPEEK(S+4P )=2THENPOKES, T: POKES+G, D(T
~J) :S=S+40:G0T0250

GOTO268

DI=-1:IFPEEK(S+39) <62THENPOKES, T: POKE
S5+G,D(T=-J) :8=8-1:CG0T0258

IFT<>» ZTHENPOKES, T: POKES+G,D(T-J) :5=5+
DI:T=PEEK(S):G0T0368

GOTO268
IFT=ZTHENPOKES, T: POKES+G, D(T-J) : §=8-4
@:G0TD2508

GOTO26@
DI=I=IFPEEK{S+41}{62THEHPGKES,T:PDKES
+G,D(T=J) : 5=5+1 : GOTO258

GOTO150

POKEG+1,17:POKEG+4,17

POKES, T: POKES4+G,D(T-J) : 85=5-40+DI : T=PE
EK(S) : POKES, 58: IFT=60THEN360
IFPEEK(S+408)=6@THENSS=S5+180@ : PRINT"
{HOME]} {RVS]} "TAB(8-LEN(STRS$(SS)))sSs

FORN=1TOS5 : NEXT : POKES, T: POKES+G,D(T-J)
:S=5+4@+DI: T=PEEK(S) : POKES, 58"
IFS»19430RPEEK(S+40)>61THEN3608

POKEG+4, 16 : POKES+G, 8:GOT0268
POKEG+1,9:POKEG+4, 17 : POKEG+4, 16 : T=PEE
K(8)1POKES, 581 POKES+G, 8
IFT<>61THEN278
55=55+158: PRINT" {HOME} [RVS ]} " TAB(8=-LEN
(STR$(SS)))SS:H=H+1:T=62: IFH=16THEN44
a

IFT=6@THEN360

GOSUBG9@

POKEV, W: POKEV+G, D(W-J) 1 V=V+DO: W=PEEK(
V) : POKEV, 68: POKEV+G, 7

IFDO=4BANDPEEK (V+49 ) =56 THENDO=DO( INT(
RND(1)*2)):G0TO328

IFW=63THENDO=40

IFW=58THEN360

IFV<1944THEN100
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B Spelet heter Hardhat Climber och gjort av
en amerikansk VIC-programmerare. Situatio-
nen ar foljande: Du befinner dig pa ett bygge
och skall samla ihop sa manga verktygslador
som mojligt pa kortast mojliga tid. Langst upp
finns det dock 12 tunnor som ligger valdigt 10st
och rullar ner lite da och da. Da galler det att
inte bli traffad utan att forsoka hoppa éver dem.
Nar man samlat ithop alla verktygsladorna sa
kommer man upp i en ny svarare niva.

Man far 140 poang for varje verktygslada
man plockar upp och 1000 poang for varje
tunna man hoppar over. Nar alla ladorna ar
hopsamlade sa far man 100 poéng till for varje
aterstaende tunna. Man far tre liv fran borjan
men kommer man upp i mer an 10 000 far man
ett extra liv.

Observera att man enbart kan anvanda joy-

348 Y=Y+1:IFY=12THENG®
35@ POKEV,62:G0T098
360 POKEG+4,16:50=250:IFT=6@THENT=W

el FORQQ=1TO3@:NEXT

365 T1=T
378 POKEG+1,50:POKEG+4, 33: IFPEEK(S+48)<>5
6ANDS<1944THEN375

372 GOTO 380

375 POKES,T:POKES+G,D(T-J) :S=8+48:T=PEEK(
S): POKES, 58: POKES+G, @

388 FORN=1TOl17:NEXT:S50=S0-5:1FS0O>150THEN3
78

399 POKEG+4,16:CH=CH-1:IFCH=-1THENPOKES32
T72,21:G0TO18@88

400 PRINT"{HOME]} [RVS]"TAB(25)CH:POKEV,W:P
OKEV+G,D(W=J) : Y=Y+1

485 IFW=S8THENPOKEV, Tl :POKEV+G,D(T1-J)

418 IFY>18THENG&@

4260 IFS>1943THENPOKES, T:GOTO78

438 POKES, 58:POKES4+G,d:G0TO98

448 IFY=11THEN47E

45@ FORN=Y+1TOl1:POKE1123+B(N),62:55=85+1
@@ :PRINT" {HOME} [RVS} "TAB(8-LEN(STRS(S
S)}iss

455 GOSUB698 :NEXT

460 POKEG+4, 33:FORM=9T0O176STEP2: POKEG+1,M
:NEXT: POKEG+4, 32

470 E2=E2+.895:8C=8C+1:E1=El1+1:IFE1>8THENE

1=8

480 GOTOED

49@ GOTO490

580 PRINT"{CLR}{PUR}"; :FORN=1TO22:PRINTAS
:NEXT:PRINTAS" [HOME]}"

5A5 BS=">0B0B02BBR2R3088828833888888888888
apsgag"”

51¢ PRINT"[{3 DOWN]"TAB(15)"?2»>>333>>3>7
[RED} " :PRINTTAB(15)"9{PUR}B8B88R888
{RED}O"

515 PRINTTABR(15)"9>3>>33>5>33>9" : PRINTTABR(15)
"9333»33>3>50{PUR}"

520 FORN=1TO3:PRINTBES"{4 DOWN]":NEXT:PRIN
TBS"[HOME] " ; : POKE1983,62

530 PRINT"[RVS}"TAB(8-LEN(STRS$(SS)))S8S;TA
B(25)CH; TAB(31)SC:POKE1@54,163

535 FORN=@TO11:POKE1123+B(N), &0

548 POKEL1123+B(N)+G, 7:NEXT:FORN=1344T0194
45TEP200 : IFN=1944THEN6E®

55¢ FORO=1TO3

560 R=N+1+INT(RND(1)*38):IFPEEK(R)<>56THE
N568

570 FORM=RTOR+16@STEP4@:POKEM, 57 : POKEM+G,
2:NEXT

575 IFO>1ANDRND(1)<E2THENPOKER+ (INT(RND(1
1*¥2)+2)*46,63

580 IFRND(1)<.S5ANDPEEK(R-48)=62THENPOKER-
48,63

598 NEXT

688 FORO=1TOEl

6510 R=N+3+INT(RND(1)*36)

615 IFPEEK(R)<>560RPEEK(R-40)«>620RPEEK(R
+1 )=620RPEEK(R-1)=62THENG63@

%20 POKER,62:POKER-48,63

638 NEXT

648 FORO=1TO4

650 R=N-39+INT(RND(1)*38):IFPEEK(R)<>620R
PEEK(R+48)=62THENGSH

660 POKER, 61:POKER+G, @:NEXT:NEXT

670 POKE1122,63:POKE1125,63:POKE1161,63:P
OKELl166, 63

6808 FORN=13@4TO19@4STEP20d : POKEN, 63 : NEXT:
FORN=1343T0O1943STEP20@ : POKEN, 63 : NEXT

685 RETURN

stick. Vid tryck pa eldknappen sa hoppar gub-
ben at det hall han rorde sig sist. Pa det viset
kan man hoppa over tunnor och hal i golvbjal-
karna. Hogst upp pa skdrmen ser man antal po-
ang, antal liv kvar och nivan man ar pa.

ViC-20-agare bor tanka pa att vissa rader ar
langre an 88 tecken. Har maste man anvanda
forkortningar pa Basic-orden och aven ute-
lamna mellanslaget efter radnumret. Man
maste ocksa komma ihag att spara program-
met pa band innan man kor det.

Nar det galler VIC-64 behover man bara
tanka pa att spara programmet innan kérning.

En annan viktig sak ar att listningarna inte in-
nehaller konstiga kontrolltecken som ar omoj-
liga att tyda. Istillet sa star tangenterna inom
parentes. Exempelvis sa betyder (6 DOWN) att
man skall trycka pa cursor ner 6 ganger.
Mycket noje!

600 IFSS>=Q*E3THENCH=CH+1:E3=E3+1:PRINT"
[HOME} [RVS]"TAB(25)CH

78@ RETURN

71¢ DATA,1,39,40,41,42,78,79,88,81,82, 83

720 DATA255,255,153,182,102,153,255,255,1
95, 255,255,195,195,255,255, 195, 68, 60

725 DATA25, 255,188
738 DATAG®,36,231,3,4,24,24,68,126,126,60
,60,66,165,153,153,165,66,68,,24, 36

735 DATA126,126,126

748 DATAIEEIEtJl'IJfIPIJf!IJI

750 DATAl69,,133,1,169,255,141,34,145,169
+32,44,31,145,208,5,169,1,123,1,96

755 DATALlG9,8,44
768 DATA31,145,2088,5,169,2,133,1,96,169,1
6,44,31,145,208,5,169,3,133,1,96,169

765 DATA4, 44,31
778 DATAl145,208,3,133,1,96,169,127,141, 34
»145,169,128,44,32,145,208,4,169,5

775 DATA133,1,96

776 FORN=@TOll:READB(N):NEXT

777 RETURN

780 FORI=@TOll:READX:NEXT:PRINT"{9 DOWN]
{9 RIGHT}REDEFINING CHARACTERS"

782 POKES6334,PEEK(56334)AND254:POKE], PEE
K(1)AND251

783 FORI=12288T012288+256*8:POKEIL, PEEK( I+
40960 ) : NEXTI

784 POKEl,PEEK(1)OR4:POKE56334, PEEK(56334
JOR1

785 FORI=12288+56*8T012288+63%8+7:READM: P
OKEI,M:NEXTI

786 POKES3272,(PEEK(53272)AND248)+12

388 RETURN
12@9 PRINT" {CLR}YOUR SCORE 18 ":sSS

1818 PRINT"[6 DOWN]DO YOU WISH TO PLAY AG
AIN (Y/N) ?";

1320 GETAS:IFAS=""THEN1@20@

1338 IFAS="Y"THENPOKES3272,(PEEK(53272)AN
D24@)+12:G0TD2

1848 IFAS<>"N"THEN1@20

1858 S5YS2@48
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En frojd for ogat och en
gang for joysticken!! Sa

rejal om-
kan man

kort sammanfatta detta lysande
aventyr. William Mataga som har
gjort de fartfyllda spelen Shamus
och uppfoljaren Shamus Case 2 lig-
ger ocksa bakom nya spelet Zeppe-
lin. Uppdraget i Zeppelin ar att du
som pilot pa ett gammalt luftskepp
skall undersoka grottvarlden Zarka-
fir dar tidsgudarna har regerat i ar-

hundraden. Det finns sju
250 olika salar att utforska.

plan och
Du maste

finna hemliga dynamitgdémmor och
spranga sonder fiendens innersta
hogkvarter pa varje vaning... for att
komma langre ner i underjorden...

till sjalva hjartat.
Zeppelin ar uppbyggd

kring en

mystisk fantasivarld med den basta
grafiken jag har sett pa lange. De-
taljrikedomen ar hapnadsvackande

och grottlandskapen som

sakta gli-

der forbi ar forforiskt vackra. Inne i
salarna seglar fientliga Zeppelinare
och luftballonger i den heta atmos-
faren. Klippblock faller ner da och
da fran de fuktiga vaggarna. Se
ocksa upp for de robotliknande
vakterna som bevakar vissa om-
kopplare i grottan. (Dessa vaktare
gar med vissa metoder att muta med
hamburgare!) Forsok att plocka upp
nycklar som kan leda dig till okdnda
omraden... om nyckelhalet passar.
Zeppelin dar ocksa utmarkt som

tvamansspel. En ar pilot

andra skoter kanonerna...

och den
Mangfal-

den i spelet ar enormt och joys-
ticken slapper du eventuellt forst da

krampen satter in.

LARS-GORAN NILSSON

LIVES:

2320




Det dar dr inget. Du
skulle se spelversionen...

DISKETTPROGRAM:

Clawns

Canion Claimber
Caverns of Mars |
Caverns of Mars |
Seadragon

Bugg Atack

Slalom — Golf
Amphibian

Pacific Highway
Matchracer

Steelar Shuttle
Apple-Panic
Speedway Blast
Galactic Chace
Frogger

Shooting Arkade
Pogoman

Pole Position NYTT
Strippoker (kladpoker) NYTT
RPM-diskett for justering
av varvtal pa din drive.
Pac-Man

KASSETTPROGRAM:

Strippoker (kladpoker)
Slalom

Golf

Jigsaw Puzzles

Figure Fun

Home Finans. Managem.
Darts

Snooker & Billiards

ELECTRONICS AB

Kungsg. 29, 602 20 Norrkdping
Tel.011-1895 30

PROGRAM ATARI
400 - 800 - 60OXL - 800XL

150:—
175~
195:—
195:—
195:—
150:=
195:—
125:—
150:—
150:—
150:—
195:—
125:—
145:=
195:—
115:=
115:—
295 —
295:—

85—

125:—

295:—
125:—
125:—
299:—
299
299:—
299:—
299:—

PROGRAMMODUL (Cartridge):

Submarine Commander 495.—
Jumbo Jet Pilot 495:—
Crc Attack 395:—
Computer War Games 495:—
River Rescue 395:—
Major League Hockey 495:—
Soccer 495:—
Kickback 299:-
Jagbestaller: .....coooeeerieeeeeeeeeraenen
148 =T p 1 O o U0
FaY o [ L LU
........................................... JGV154

24

e = 2 L P

IRYMDEN

Spelet som USA
vantar pa...

"“:-..,.\“"

T Ny —~ T—

NASTA NUMMER
KOMMER UT
| MITTEN AV MARS




itre manadersa far Du

en vardekupong vard 100 kr!

Var forst med det senaste. Prenume-
rera pa JOYSTICK - den forsta riktiga
TV- och dataspeltidningen i Sverige.

Vitestar spel, berattar om nyheter, ger
svar pa Dina fragor... Ja, bladdra
igenom tidningen Du haller i handen —
sa ser Du vad Du far for pengarna.

Prenumerera nu — sa blir Du forst med
det senaste. Tre nummer for 29:85.

(Du tj@anar 8:70) jamfort med lGos-
nummerpriset.) '

Du far tidningen direkt hem i brev-
ladan. En gang i manaden. Och fore
alla andra. |

Dessutom far Du en vardekupong
vard 100:-vid kop av ATARI:s spelkas-
setter.

Inte mycket att fundera over eller hur?
Hej - och valkommen till oss!

Chefredaktor

Ja, jag prenumererar pa JOYSTICK i tre manader (3 nr.) for 29:85.

Postadress

Malsmans underskrift
(Om Du &r under 16 ar)

Personnr

JOY 1-84

‘_‘*

Frankeras
ej.
JOYSTICK
betalar
portot.

JOYSTICK

Svarspost

Kundnummer 73942005
104 25 STOCKHOLM



BEHE Thorn-EMI har inte bara de
snyggaste och mest praktiska
(Lagom storlek) forpackningarna
for data-spel, Thorn-EMI har
ocksa nagra av de basta simula-
tionsspelen som finns pa markna-
den just nu: Submarine Com-
mander, Jumbo Jet Pilot och
Computer War som bygger pa
filmen War Games. ~

Det forsta riktigt bra simula-
tionsspelet for hemdatorer var
Ataris Star-Raiders som bildade
skola i genren. [ Star-Raiders ar
du kapten pa ett rymdskepp. Du
sitter langst fram i kabinen och
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ser ut over den oandliga rymden.
Stjarnorna seglar forbi med lju-
sets hastighet.

I Submarin Commander ar du
ubatskapten pa uppdrag i Me-
delhavet under andra varldskri-
get. Din uppgift ar att med hjalp
av sjokort, periskop och hydrofo-
ner soka ratt pa fientliga fartyg
och sanka dessa med dina torpe-
der. Fienden forsvarar sig med
tungt artilleri och sjunkbomber.

Pa instrumentpanelen kan du
avlisa hydrofonen, roderlage,
kompass, antal torpeder, brans-
lemangd, eleffekt, hastighet, luft-

forrad, klocka, ekolod och djup-
matare, det gar ocksa att avlasa
sankt tonnage och hur stora de
egna skadorna ar. Med hjalp av
tangentbordet kan du avlasa in-
strumenten och med joysticken
kan du paverka handelseforlop-
pet. Periskopet ar din enda kon-
takt med yttervarlden. Dar kan du
se det bla havet, de fridfulla
oarna och de ondsinta fartygen.
Pa det elektroniska sjokortet kan
du se var du befinner dig och
med hydrofonens hjdlp kan du
folja fiendens verksamhet i omra-
det narmast dig.

B Submarine Commander ar ett
mycket komplicerat data-spel
dar inte bara snabb reaktionsfor-
maga och ett haftigt avtryckar-
finger racker till. Har maste du
ocksa vara en listig strateg. Du
maste veta nar det ar fordelakti-
gast att vara i 6ver eller undervat-
tensldge... om du ska ligga pa
botten med avslagna motorer el-
ler forcera fientliga konvoyer pa
10 meters djup med 20 knops
hastighet. Det basta ar att du har
rad att goéra kraftiga felbedom-
ningar. Det gor inget om dina luft-
tankar sprangs, det ar ju bara pa
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latsas... men ibland kédnns det
som om havet skulle villa in ge-
nom TV-rutan da du far ett skott 1
skrovet. Submarine Commander
ar mycket realistiskt och span-
nande. En klar hojdare i djupet.

B Thorm-EMI's andra simula-
tionsprogram Jumbo Jet Pilot ar
inte lika actionladdat som Sub-
marine Commander men en
flygtur 1 fredstid borde heller inte
vara lika farofylld som ett ubats-
uppdrag i krigstid. Spelmassigt
forlorar Jumbo Jet Pilot pa detta
eftersom det ibland blir val han-
delsefattigt i kabinen... men sa ar

det formodligen i verkligheten
ocksa. Det kanns ireglagen atten
Boeing 747 ar tung men det ar fan-
tastiskt frestande att férsoka goéra
en looping. Misslyckas detta och
du stortar 1 backen kommer en
lacker skylt upp dar det star: "Try
Again”. Tank om det var lika en-
kelt och skonsamt pa riktigt.

B War Games ar en mycket in-
tressant film och Computer
War som bygger pa filmen dr en
skicklig simulation av skeen-
det i filmen. Det ar ofta svart att
gora ett fangslande data-spel
med utgangspunkt fran en film

men filmen War Games ar ju i
grund och botten ett avancerat
data-spel sa har kanns transkrip-
tionen helt naturlig.

Uppgiften 1 Computer War ar
att sla ut missiler som datorn i
NORAD (North American Air De-
fense System) har lokaliserat.
Men datorn kan inte skilja pa om
missilerna ar riktiga eller simule-
rade. Ditt uppdrag ar att ta bort
de fruktade missilerna ur datorns
minne och knacka koderna som
stainger de hemliga baserna.
Computer War ar Thorn-EMIs
basta spel hittills.

M Alla dessa tre spel ar mycket
avancerade och utnyttjar aven
tangentbordet pa datorn som
kontrollbord. Spelen ar svara att
lara sig men blir cerhort intres-
santa efter nagra timmar. Grafi-
ken och ljudeffekterna ar ocksa
valdigt naturtrogna.

Vill du bli pilot, ubatskapten el-
ler stridsledare for amerikanska
luftforsvaret sa ar formodligen
Jumbe Jet Pilot, Submarine Com-
mander och Computer War den
enklaste och snabbaste vagen.

L5

Lars-Goran Nilsson
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MM Jag har akt skidor tre ganger.

Spelen for dig som inte blevnan i e e

Darefter hamnade skidorna till-

sammans med allt annat onédigt

pa vinden. [ plugget sag jag till att

jag alltid blev vald sist i fotboll

- och andra lagsporter eftersom

man som back var minst utsatt. 60

meter promenerades pa 25 se-

. . kunder. Allt var toppen, aldrig

svettig och inga skador. Hela
sista aret blev gymnastiktim-
marna till haltimmar och i slutbe-
tyget kunde jag visa upp ett
streck. Sedan dess ar det bara
tidningarmas sportsidor och ra-
dions sportextra som har fram-
kallat tillfallig huvudvark. Men for

Det dradller av spel som handlar en tid sedan hdnde nagot som
om sport. Vi har testspelat dem alla. G e sl o Ot (T
.imve on s o 7 hantera ord som "Offside”, "Stri-

Och vi l_fat en riktig sportfane gora ke”, "Tiebreak” och "Slice”. Jag
det. Har dr hans omfattande rapport. blev ombedd att testa ett tjugotal
Av Dick Blomberg nya TV-spel. Halften visade sig
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vara just sportspel och har bor-
jade nagot som idag far leda fram
till denna sammanstallning av de
basta sportspelen just nu.

Sportspelen tacker tillsam-
mans upp ett brett falt av viktiga
TV-spelsegenskaper. Har finns
allt fran valdsam action till helt
stillastaende strategi- och preci-
sionsspel. Lat oss bérja med en
titt pa fem olika huvudtyper:

1. Lagspel. Hit hor fotboll, bas-
ketboll och andra liknande boll-
spel. Forutom snabbhet ar sam-
spelet inom ditt lag viktigt for bra
resultat. Snabbhet och taktik allt-
sa.

2. Man mot man. Ex. tennis
och boxning. De mer avancerade
spelsystemen kombinerar
snabbhet och taktik. I enklare
spel avtar de taktiska mojlighe-
terna och snabbheten far ta 6ver-
hand.

3. Stillastaende spel. Har finns
golf, bowling, biljard m fl. Saknar
helt action. Du planerar ditt slag
eller kast sa lange du vill. Ingen
stress, men god bedémningsfor-
maga ar viktig.

4. Skiddkning. Har turas spe-
larna om att aka. Medan du lag-
ger ner allt du har av precision,
koncentration och snabbhet, ki-
kar din polare upp det sista i
chipspasen. I bada fallen galler
det att halla tungan ratt i mun.

5. Bilkorning. Olika former av
racertavlingar. Samma egenska-
per som nr 4.

I det har stora testet finns det
ingen tabell med betyg over
samtliga sportspel. Det beror pa
att kvaliteten ar valdigt olika pa
olika system. Philips spel nar inte
upp i klass med Atari. Atari kan
inte konkurrera med Intellivision
o s v. Darfor foljer har en genom-

gang av de bdsta spelen inom
varje system:

Hemdatorerna star i sina basta
stunder for spel av toppklass,
men se upp for spel av dldre till-
verkning. Ett aldre golfspel med
fragor som ska besvaras via tan-
gentbordet blir mer vetenskap
an spelgladje. Ett basketbollspel
fran 1979 med samre grafik an
betydligt enklare TV-spel borde
inte namnas har. Utmarkta spel ar
daremot Soccer och Major Lea-
gue Hockey (Thorn EMI/Atari
400-800) med mojlighet for upp
till fyra deltagare. Skulle fing-
rarna troéttna gar det bra att lata
datorn styra de bada lagen. Luta
dig tillbaka och njut av en riktigt
spannande fotbollsmatch. Bra fot-
boll bjuds ocksa i Cupfinal 64
(Commodore/Commodore 64).
Pole Position (Atari/Atari 400-
800) ar bilkorning i toppklass och

ndr du kanner for nagot betydligt
lugnare, prova pilkastning i
Darts eller biljard i Snooker &
Billiards (Bada Thorn EMLI/Atari
400-800).

INTELLIVISION ar mastaren
for TV-spelande sportfreaks. Har
finns elva spel av hogsta klass.
Det tar ganska lang tid att lara sig
ett spel, men nar tekniken val in-
finner sig ar det bara en svag vind
i haret som skiljer spelet fran
verkligheten. Oftast anvands
samtliga knappar pa handkon-
trollen. I Golf riktar man slaget
med discen, valjer bland nio olika
klubbor med nummerknappsat-
sen, bestimmer slagets langd
med tre olika actionknappar och
med den fjarde later man bollen
skruvas i luften i en bana at hoger
eller vanster fran det raka utsla-
get. Dartill kommer olika under-
lag som paverkar slaget och hoga

e
VAND!



Forts fr foreg sida

SA KAN DU
TRO ATT DU
AR STENMARK

trad att fastna i. En niohalsbana
for upp till fyra spelare. Det kan
inte bli battre, men lika bra pa sitt
satt ar nog stortlopp och slalom
fér upp till sex akare med olika
farg och separat tidtagning i Ski-
ing. Eller kanske Tennis med pu-
blik som vrider huvudena nar
bollen spelas. Dessutom finns ett
ovanligt Formel 1 spel - Auto Ra-
cing, diar bilderna betraktas ur
fagelperspektiv och diar discen
fungerar som en riktig bilratt.

ATARI tillverkade sportspel
for 2600 pa ett tidigt stadium. Att
spela basketboll med enkel gra-
fik och en spelare i varje lag hal-
ler inte i langden. Undvik ocksa
bowling och golf. Betydligt fra-
schare kanns Soccer, ett fotbolls-
spel av den nya generationen.
Bast av Ataris egna spel ar Pole
Position for fartblinda och Ten-
nis for folk med fétterna pa jor-
den. En kul finess i Tennis ar att
man kan skriva in spelamas
namn pa poangtavlan i bak-
grunden innan spelet bérjar.
Dessutom ar det inte, som hos In-

tellivision, nodvandigt att vara tva
spelare. Lat datorn bli din mot-
standare med tva olika svarig-
hetsgrader.

Fler spel for Atari 2600 finns
tillgangliga tack vare Activision.
Utmarkt bilakning i Enduro,
skaplig utférsakning med Skiing
och ett ovanligt fagelperspektiv i
Boxing far duga i vantan pa det
senaste fran USA. Pa topplistorna
déar finns Decathlon (tiokamp),
ett utmarkt spel som kommer till
Sverige snart. Acitivision har
lyckats pressa in 8 K i den har
kassetten och det behovs for att
fa rum med tio olika idrottsgrenar
1 samma spel. Vi aterkommer
med test i kommande nummer.

COLECOVISION lagger inte
ner nagon storre energi pa sport-
spelssidan. I tidiga broschyrer
kan man ldsa om Skiing, men
stortloppsakaren maste ha dam-
mat rakt in i ett trad redan efter
forsta porten. Ingen jag kdnner
har nagonsin traffat honom. Jag
tanker heller inte ga med pa att
Smurfen ar ute och joggar och
darmed skulle platsa har. Det
enda spel som kvalificerar sig ar
Turbo. En tavlingsbil med riktig
ratt och gaspedal (Expansions-
modul Nr 2) bjuder pa bilakning
av basta sort.

VECTREX forknippar man
mest med actionfyllda rymdspel

Test av joyboard. Inte ser det ut som Stenmark precis...
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eller pedagogiska ljuspennor.
Den som graver djupt kan hitta ett
skapligt fotbollsspel i Soccer-
Football. Den som grdaver dju-
pare hittar Blitz! Akta ameri-
kansk Rugby som du kanske har
sett pa TV nagon gang. Precis
som da ar avstandet mellan av-
spark och en ny hoég spelare tre
sekunder. Detta ar lagspelet med
minst action, men samtidigt en
spannande bekantskap pa vara
breddgrader. Dessutom finns tva
mycket tredimensionella racer-
lopp. Det dldre Hyperchase far
sta tillbaka for Pole Position som
bjuder alla Vectrexinnehavare
pa fortrafflig bilakning.

PHILIPS sportspel ligger lagt
pa denna topplista. Det kravs stor
fantasi for att fa dessa fyrkantliga
Klossar att likna idrottsman. Du
som ser illa och garna spelar Golf
med krockettklubba och pingis-
boll kan sakert hitta nagot har. Ef-
ter hundratalet sportspel pa
marknaden, kan jag méjligen
tanka mig en stunds Skidakning
innan dom har grejorna hamnar i
barnkammaren.

Vad sags om ett sista slalomak
1 skidbacken. Sportlovet narmar
sig och du behover sdkert ett par
riktiga traningspass. Da kan Joy-
board och skidspelet Mogul
Maniac (Amiga/Atari 2600) vara
nagot fér dig. Joyboard ar en fot-
kontroll som placeras pa golvet
framfor TV:n. I rutan syns skids-
petsarna och banan med portar.
Som du forstar av inledningen av
denna artikel ar detta for mycket
for mig. Jag lat en nagot mer ruti-
nerad skidakare prova. Basta
verklighetskdnsla uppnas om
man vander Joyboarden med tex-
ten mot TV-rutan och samtidigt
byter hoger-vinster med knap-
pen Color/B & W (ska sta i lage B
& W). Ett par riktiga stavar i par-
kettgolvet rekommenderas
ocksa. Det har ar ett bra och an-
norlunda spel men grafiken hal-
ler inte. Roda och gréna portar
med bla trdd mot en skrikig rosa
himmel kommer aldrig att f& mig
pa ett par skidor igen.

Innan jag lagger sportspelen at
sidan for den har gangen kan jag
avslutningsvis bara konstatera,
att aven om du inte ar ett dugg
idrottsintresserad kan sportspel
anda vara mycket underhallan-
de. Risken ar dock stor att du blir
intresserad av riktiga spel ute i
friska luften. Vi som nojer oss
med traningsvark i ett par fingrar,
har manga spannande timmar
framfor oss. Vad ar Sportspegeln
pa TV, om du inte far vara med
och paverka slutresultatet. |
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EE Vart man an gar i USA sa
mots man av arkadspel, efterfol-
jarna till flipperspelen. Pa flyg-
platserna, i restauranger, pa ho-
tell. Och i speciella spelhallar.
Och alla spelar. Barn och vuxna,
man och kvinnor, jobbare och di-
rektorer.

Topplistorna 6éver de bista ar-
kadspelen har under de senaste
manaderna i de amerikanska
speltidningarna toppats av spel
som Dragons Lair, Star Wars,
Pole Position, IMs Pac-Man och
Q-bert.

Dragons Lair ar ett av de forsta
laserspelen. Laserspelen har en
otroligt fin grafik. Som en teck-
nad Disney-film. Dragons Lair
har blivit en mycket stor fram-
gang och Dragons Lair spreds la-
vinartat over hela USA.

Ett annat laserspel som ocksa
haft stor framgang: Astron Belt.
Ett rymdspel. Du ska skjuta ner
fiendeskepp.

Jag testade de tva spelen pa
Disney World i Orlando. Dir
finns en av vdrldens stérsta spel-
hallar med omkring hundra olika
spel. Dragons Lair var ett svart
spel. Astron Belt latt.

Nu ar massor av nya laserspel




pa vdg. Mannen bakom Dragons
Lair kommer med Space Ace.
Atari med Firefox efter filmen
med Clint Eastwood. Begas
Battle fran Data East.

Laserspel ar det nya inom spe-
lens varld. Varfor? Jo, darfér att
grafiken slar allt annat. Sjilva
spelen ar inte bdttre an andra
spel. Men de nya kandisarna fér
den nya generationen i USA finns
1 spelen. Buck Rogers ar ett
mycket populdrt arkadspel.

Har ar Joysticks egen lista 6ver
de basta arkadspelen - vi spe-
lade under en vecka.

Manga av de har spelen kom-
mer alldeles sdkert som TV-spel
och/eller datorspel i Sverige. Om
de inte redan har kommit. Det ar
nastan alltid sa att de populdraste
spelen forst presenteras som ar-
kadspel.

1. Star Wars. Ett rymdspel
med bra grafik.

2. Xevious. Finns som TV-spel
pa Atari i USA.

3. Galaga. Fortsdttningen pa
Galaxian.

4. Dragons Lair. Mycket svart
att lara sig.

5. Astron Belt. Laserspelet.

Daniel Térngvist

Hjalten i Space Ace heter Dexter (ovan). Space
Ace dr det nya laserspelet fran mannen bakom
Dragons Lair.

Hjalten i Dragons Lair dr en riddare (de txe
bilderna nedan) och grafiken ar bittre dn vad
bilderna i var tidning kan visa. Som en tecknad
film.




SNABB-
PREMIE!

Du som gillar snabba tag! Bestill
Ditt eget ATARI 2600 fére den 20
februari sa far du ATARI’s fina
kassettalbum. (Varde 99:-). Du kan
ocksa kopa det for specialpriset 69:—.

SKRIV
ELLER RING!

Skicka in kupongen redan idag eller

ring till var kund & order-service.
Ring dygnet runt tel 08-733 97 20.

r --------------------------------------------

DIN ORDERSEDEL TILL SPELMASTARNA
Box 6002, 172 06 Sundbyberg. Tfn 733 97 20.

Nagra korta képregler:

leverans snarast.

[ ] ATARI 2600 TV-spel

[ ] Kassett Missile Command
[ ] Kassett Yar's Revenge

| ] Kassett Dodge’em

[ ] Kassett Out Law

[ ] Kassett Air Sea Battle

[ ] Kassett Combat

r——--———u_——-—u-—pq—--—-—-n__———————-—---——————-—

Namnteckning

Komplett med ett par Joysticks,
batterieliminator och antennomkopplare:
Februarierhjudande fran

SPEL©®MASTARN

KOP-

VILLKOR

Porto- och postforskottsavgift
tillkommer. Returrattinom 10 dagar.
Tyvérr har vi ingen returritt pa
kassetterna som ej ar forseglade.
Kopkort och FINAX Konto giller -
ange nummer tydligt samt konto-
havarens namnteckning.

SPEL©MASTARNA

Box 6002

172 06 Sundbyberg

® Priserna galler t o m 84-02-29.
® Expeditionsavgift utgar ej, daremot avgift for postférskott (6:75) samt porto.
® Full returrattinom 10 dagar — du sjélv star f6r portot.

® Reklamationer skall vara oss tillhanda inom 10 dagar.

JA! Jag bestaller foljande varor for

795:—
(389:—) 239:—
(389:—) 239:-
(299:—) 199:—
(199:-) 99:-
(199:—) 99:—

69:—

Namn

Adress

Postnummer

Postadress

Telefon -

PORTO OCH POSTFORSKOTTSAVGIFT TILLKOMMER.
Anvand ditt KOPKORT/ MASTER CHARGE eller FINAX KONTO.
Kontonummer

helst Kkl e

- L ACP

1984 ARS BASTA SPELERBJUDANDE:
Varldens mest berémda och salda TV-spel

— utan kostnad - for dig som
bestiller direkt sa vi har din
order fore den 20 februari.

ATARI-

kassetten

BASKETBALL

(normalpris 79:-)

Frankeras g]
Spelmastama
betalar
portot.

SPEL©MASTARNA

T Vs SN
SVARSPOST

Kontonummer
74008004

172 06
SUNDBYBERG

""'-"F-'——-F-r--—l-—————-Il-lll—rﬁ——-—-—-ll-——---——-—u-—_m




NYTT REKORD

Ny rekordhallare pa Atari’s
kassett Vanguard (1A)adr Johan
Borg fran Boden med 204 900
podng. Johan berattar ocksa i sitt
brev att han kommit uppi159 690
poang pa Ms PAC-MAN (1B) och
vad vi forstar kommer han att
vara ett namn att rdkna med i
framtida SM i TV-spel!

L3

. -

MASTARMARKEN /

FOR ATARI SUPER P
/,

Foljande poangsummor galler
for Atari Super Poang:

fes
ANG!

Battlezone
100 000

Centipede
200 000

Pole Position
100 000

Om du kommer upp i ovanstaende poang skall du fotografera av
TV-skdrmen med superpoangen och skicka in bilden till oss, sa far du ett
mastarmarke (vdrde 15:-) som bevis pa din skicklighet. Glom ej att skriva ditt
namn och adress. Atari ScoreBook innehaller dessutom nio andra
Atari-kassetter med tips och Super Poang. Score boken kan du bestalla pa
bestallningskortet som din handlare fyller i at dig. Darefter far du
Scoreboken pa posten. Har du nagra tips om hur man skall spela for att
komma upp i superpoang pa andra spel an de som star i Scoreboken, skriv
da till Club Captain Atari, Box 30006, 104 25 Stockholm.

SKAVIBYTA GREJOR?

PAC-MAN Soccer

Phoenix ord pris 489:- Vollyball oxd pris 389:-
Galaxian i rabatt 150:-  Missile Com. rabatt 150:-
Jungle Hunt betala339:- Berzerk betala 239:-
Kangaroo Yar's Revenge |

Lamna in max 2 av dina Atarikassetter till din handlare sa far du 75:-
rabatt per styck, dvs tillsammans 150:- nar du koper en av
nedanstaende kassetter.
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B M Det finns en mangd exempel
pa nya tekniska produkter, dar
det till att bérja med har funnits
olika system att vilja mellan. Typ-
exempel dar video-system; VHS,
Betamax, U-matic osv.

Efter nagra ar skapar markna-
den sjalv en standard som alla
kommer att anpassa sig till. Nar
det gédller TV-spel styrs den tek-
niska utvecklingen fran USA ochi
USA har Atari cirka 50 procent av
marknaden. Resten delar de
andra bolagen/systemen pa. Med
storsta sannolikhet kommer Ata-
ris kassettsystem att bli den stan-

FOR ATARI

dard som kommer att galla i fram-
tiden.

Kassetter fran en mangd fore-
tag tillverkas idag for Atari's TV-
spel. Samma forhallande kom-
mer att galla dven pa dataspelen,
dvs de spel som spelas pa Ataris
datorer 400, 600XL, 800 och 800
XL, Till dessa passar en och
samma datorkassett, sa kallad
cartridge. Den kommer ocksa
atta bli standard for dataspelen.

Det kommer att hinda mycket
nytt 1 framtiden. Och mycket ro-
ligt. Om man har Atari.

£

ATARI-P

BB Atari har dven en papegoja
som kan beratta det mesta om
Atari's spel och kassetter och pa
ett vildsint sdtt skaka pa ving-
arna‘huvudet/mdbb eller dgon
och visa vad han tycker om de
olika kassetterna, Som de flesta
papegojor ar han lite opalitlig och
stokig. Man vet aldrig om han hit-

tar pa nagra bustricks eller sager
saker till tanter som gar forbi...
Blir det alltfér pinsamt drar vi in
pa strommen! Bade Roboten och
Papegojan ar Atarix kompisar.
Atarix (nedan) kommer som se-
riefigur i Fantomen, X-9 och Kalle
Anka i var!

ATARI-
ROBOTEN

MM Atari har en robot som kan
tala, ga, spela videoband pa ma-
gen, blinka med sina elektriska
ogon, rora armarna och gripa sa-
ker med handen. Atari's robot
brukar folja med ut pa turnéer
runtom 1 Sverige. I somras var
Atari Roboten pa Road Show med
Centipederna (Ted och Kalle) p&
Gotland, Oland, i Vastervik, Ba-
stad och Hjo bla. Atari Roboten
har ocksa agerat som vardinna i
Hylands Horna, men det gillade
han inte sa mycket. Det dr roli-
gare att vara ute pa stan eller i
Gallerian och prata med killar i
10-15 ars aldern. Han a&lskar
ocksa att krama flickor i samma
alder, eller dansa med dem. Det
ar manskligt aven for en robot!
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Atari hariochmed 600
XL fatt en Super-
game-maskin for sa-
val egna som kopta
spel. Atari 600 XL
slar det mesta nar
det galler grafik,
action och moj-
ligheter. 600 XL
betraktas som
basenheten

_,_____ -

som man bygger v:dare pa =
allt efter egen utveckling. En verkllg
nojesmaskin. Min hemdator (Gunnar Svensson)
gjorde en test av 600 XL och hir dr nagra axplock av den artikeln,

"Den vackraste”.

Bl 600 XL dr basen i Ataris se-
rie helt omarbetade produkter.
Den bestar av nya printers, joys-
ticks, bandspelare, diskettsta-
tion, touch pad och track ball.
Men samtidigt passar de nya till-
behoéren ocksa Ataris dldre mo-
deller och tvartom.

600 XL har en minneskapacitet
pa 16 K RAM och 24 K ROM. Den
kan byggas ut till 64 K RAM.

Datorn ar klar for programme-
ring med den inbyggda BA-
SIC:en.

600 XL kostar knappt 3 000 kro-
nor, ett pris som borde gora den
mycket attraktiv pa marknaden
med tanke pa vad man far fér
pengarna.

Vid testen som Min Hemdator
gjorde var TV-bilden perfekt,
briljanta farger och inga problem
med "krypande” fenomen pa
skdrmen.

Innan vi gar over till BASIC,
nagra ord om dokumentationen,
som egentligen borde krava en
egen artikel: Till datorn foljer
med en svensk uppkopplingsbe-
skrivning och referensguide for
programmering. Vidare tva bro-
schyrer pa engelska; igangsatt-
ningsanvisningar och utforlig re-
ferensguide.

Samt den verkliga godbiten:
BASIC 1, en larobok i Atari BASIC
pa 350 sidor. Det ar ingen over-
sattning, utan en svensk original-
produktion. Jag tvivlar pa att na-
gon annan hemdator i Sverige
sdljs med en sa fullstindig BA-
SIC-handbok. Den kommer att
kunna kopas separat ocksa, och
kan sakert vara till nytta for agare
av hemdatorer av andra marken.

Boken ar mycket pedagogiskt
upplagd, med rikliga illustratio-
ner i form av korta program, ta-
beller och exempel.

Atari BASIC ar kraitfull och latt-
arbetad i den meningen att farg,
liud och grafik nas genom direkt-
kommandon. Redigeringen ar
mycket enkel; markéren kan flyt-
tas hur som helst over skarmen
med hjalp av de fyra pilforsedda
tangentermma.

Pa skdarmen ryms 40 tecken
ganger 24 rader. For den som vill
anvanda datorn till mer avance-
rad ordbehandling finns mojlig-
het till 80 tecken per rad genom
en tillsats.

De 29 grafiska symbolerna er-
halls genom tryckning pa CONT-
ROL och samtidigt onskad sym-
boltangent.

Datorn redigerar sjalv rader

som skrivs in rorigt.

Atari 600 XL har sexton grafik-
lagen, har skiljer de sig fran de
gamla modellerna, som har tolv.

Den maximala upplosningen ar

320 x 192 punkter, ungefar
samma som VIC -64.
Bakgrundsfiargen bestams

med SET-COLOR, fargen pa bild
elementen med COLOR, SETCO-
LOR foljt av tre siffror skilda med
kommatecken bestammer farg-
register, fargskala och nyans.

256 farger kan finnas pa skar-
men samtidigt. Later det otroligt?
Sa har gar det till: Programmera-
ren rader over 16 olika farger i
vilka lJjusstyrkan kan varieras i
atta grader. Det ger 128 farger,
men eftersom {6r- och bakgrund
styrs separat kontrollerar man
128 x 2, alltsa 256.

Atari ger mojlighet till fantas-
tiskt manga intressanta fargkom-
binationer och tredimensionella
effekter, en av forklaringarna till
att Ataris spel ar sa populara.

Ljudet far man fram genom
kommandot SOUND f{6ljt av fyra
varden. SOUND, 0,100,6,15 ger en
ton ur kanal 0, med tonlaget 100,
distorsionen (bruset) 6 och voly-
men 15,

Det finns fyra ljudkanaler (re-

gister) som kan fas att lata samti-
digt. Foljande exempel ger ac-
kordet C:

SOUND 0,121,10,8
SOUND 1,86,10,8
SOUND 2,81,10,8

s' . SOUND 3,60,10,8

.\"-\.L. e

'’ Omfanget ar pa 3 1/2 oktav,
‘men med lite maskinsprakspro-

' grammering gar det att erhalla ett

omfang pa inte mindre dn nio
oktaver.

Utover de som redan berorts
innehaller Ataris BASIC manga
instruktioner som inte finns, eller
ar sallsynta i andra datorer.

Ataris "sprites” kallas for play-
ers och missiles, spelare och pro-
jektiler. Fyra av vardera kan fin-
nas pa skarmen samtidigt.

De flesta kommandon och in-
struktioner kan forkortas. Nagra
exempel:

LIST(L.),
PRINT(?).

Nya underhallningsprogram ar
Pole Position — Grand Prix i var-
dagsrummet, Joust — tavling med
strutsar!... Donkey Kong Junior,
Miss Pac-Man.

Atari har skrivit kontrakt med
Disney for att fa anvanda deras
seriefigurer i en ny serie aven-
tyrsspel for barn. Det forsta, med
Musse Pigg 1 huvudrollen, finns
redan i1 Sverige.

I och med lanseringen av 600
XL har Atari undanrdjt avigsidan
med foregangaren Atari 400 — vi-
dareutvecklat grafiken och an-
vandarvanligheten, och detta till
ett lagre pris an tidigare.

Extra draghjalp far siakert 600
XL genom att Televerket valt ut
datorn som en av tva marken som
ska sdljas i Telebutiker landet
runt.

Atari har alltid fatt berom for
fargen, grafiken, ljudet och bred-
den pa programsidan., 600 XL
borde innebdra att Atari seglar
upp 1 toppen pa forsdljningslis-
torna.

GOSUB(GOS.),

CLUB CAPTAIN ATARI NYTT

Medlemskort

Club Captain Atari har inte langre kvar medlemskorten. Sa
smaningom blir det ny modell och till dess rader vi medlem-
marna att ha klubbmarket i tyg eller metall pa trojan eller
jackan, som bevis pa medlemsskapet. Markena kan kopas

genom Club shopen.
Klubbmedlemmar

Club Captain Atari's klubbtidning ar som du forstar en del av Joystick. Men du far inte
Joystick gratis for att du ar medlem utan du maste prenumerera. Men 29:85 for 3 num-
mer ar ett lagt pris for det du far! Prenumerera sa far du tidningen fore alla andra.

Hur blir
man medlem?

Alla som koper ett Atari TV-
spel skall se till att garantikor-
tet som finns i ladan fylls i och
skickas till Vasatronic. Det
brukar handlaren gora men
har det inte blivit gjort — gor
det. Annars galler inte garan-
tin. Och du blir inte medlem.
Alla blir namligen medlem-
mar som fyller i garantisedeln
— automatiskt.

35

\




- e

= e e

Du far resent
om du skaffar
en ny medlem

B Medlemmar i Club Captain far képa tuffa
Atariprylar foér de laga Club-priserna. Det ar
bara att fylla i kupongen nedan.

Medlemmar som varvar en kompis till Club
Captain Atari far en fin present.

Det enda du behéver goéra ar att félja med
kompisen till affiren nar han skall kopa sitt TV-
spel och lamna med kupongen nedan, sa
skickar handlaren in din kupong ihop med ga-
rantisedeln. Och sa far du en fin present nar din
kompis koper ett TV-spel.

Du kan vidlja mellan penna med digital-
klocka, tuff bag eller T-shirt.

Men du kan som sagt ocksa kopa dessa pry-
lar om du vill.

Club Captain Atari marken kommer att fin-
nas i tva utforanden; som tygmarke eller i me-
tall/lemalj. Dessa kostar 15:—/st och far endast
kopas av Clubmedlemmar.

Jag vill kopa T-shirt med Small  Medium
Atari-marke for 59:— Storlek:  [] ]

Véska for 67:— [ |
Penna med klocka for 69:— [ ]
Markeityg 15:= [[] Marke i metall 15:— []

Sweatshirt med Atari- Small Medium
marke for 89:— Storlek:  [] []

Large Om du varvat en Atari-kopare
] lamnar du den har kupongen till

stallning.

Large
[it]

din Atari-handlare, om du vill be-
stalla nagon av Atari-prylarna
ovan sa skickar du in kupongen
till Atari. Ar du under 16 ar maste
malsman skriva under din be-

Malsmans namnteckning

Jag (ditt namn)

Valj bland presenterna

Adress

Postadress

har varvat min kompis

Personnummer | | | | [ [ |-[ [ [ T ] = Medlemsnr. ATARI

till Club Captain Atari och som tack 6r det vil jag att ni skickar

[] T-shirt. Storlek: S[] M [1 L[] (Varde59:-)
[] Penna med digitalklocka. [] Véaska. (Varde 67:-)

mej:

(Varde 69:—)

Svarspost

Kundnummer 15665003
280 22 Vittsio

Frankeras ej

Atari
betalar
portod.
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Vad ar
supergame?

Hej Joystick!

Jag undrar var Parker Brot-
hers kassetterna sdljs nagon-
stans? Vad dr Colecos "Super-
game-modul” for nagot och var-
for kommmer den ej ut? Kan ni
inte recensera Death Star Batt-
le?

Halsningar J.H.
Lund

Hej sjalv J.H.
Parker Brothers kassetter bor
du hitta i de affarer som séljer TV-

spel och tillbehor till dessa. Ge-
neralagent 1 Sverige ar Playmix
AB i Osby. Parker Brothers spel
Death Star Battle kommer du
snart att fa se en recension av om
spelet kommer att ges ut har.

Colecos Supergame-modul ar
en avancerad spelmaskin som
var tankt att lanseras under hos-
ten forra aret. Den har ersatts av
Colecos nya dator Adam som
kommer ut pa marknaden i ar.
Spelen som var tankta till Super-
game-modulen kommer att
lkunna anvandas i Adam. Vi ater-
kommer med en test av hela sys-
temet da det visar sig pa vara
breddgrader.

Atari 600
eller 8007

Halla dar,
jag har tankt att kopa en hem-
dator, Atari 600XL eller 800XL.
Mina fragor dr nu: Vilken ar
badst? Jag har aven tankt att pro-
grammera och gora egna spel
och koppla in mig pa telenitet
for att kunna bestilla spel. Vad
kostar dom? Vad behdéver man
for tillbehor och vad kostar

dom?

Halsningar
Hasse i Mjolby

Ar det nagon skillnad pa gra-
fiken mellan 600XL och 800XL?
Hur mycket storre minne ar det
pa Atari 800XL?

Mats Gronstedt
Rimbo

Atari 600XL och 800XL ar iden-
tiska pa nistan alla punkter. Bada
har svenska bokstaver, 40 tecken
pa 24 rader, 4 ljudkanaler, in-
byggd Basic, hogupplosnings-
grafik 320 x 192 och 256 farger.
Skillnaden ar det inbyggda min-
net. 600XL har 16K och 800XL har
64K. 600XL kostar 2.950:— och gar
att bygga ut till 64K fér nagon tu-

senlapp till. Priset blir da ungefar
detsamma som fér 800XL.

Vad spelen kommer att kosta
da Televerket borjar sin service
ar i skrivande stund inte helt ut-
rett. En rimlig gissning bor vara
att priset inte kommer att over-
stiga 20 kr. Det kan aven bli be-
tydligt billigare. For att koppla in
sig pa telefonnitet behovs ett
speciellt modem som Televerket
saljer.

Televerkets Datavision. For att
anvanda den behovs ett modem
for 1 975 kronor och ett interface,
Videotex, for 1 400. 15 kronor i
kvartalsavgift och 30 ore i
minuten om du anvander
datavisionen. Dator: Atari 600 XL.

$PEL

STRATESR!

Kan inte du hjadlpa oss? Vi be-
hover bra tips pa hur man spelar
olika spel. Initierade knep och
hemliga rad. Skriv och beratta!
Kommer just dina idéer i tid-
ningen sa far du sjalvklart betalt.
Hor av dig!

Dataklubb
i Goteborg

Starta en dataklubb!

Det har nagra grabbar i
Askimutanfor Goteborg gjort.
Sa har skriver dom:

Vi ar nagra killar i Gote-
borg som har startat en Da-
torklubb som kallar VAS
Data Bytes Klubb. Vas star
for VIC ABC 80 och Spect-
rum. Klubbens malsilttning
dr att bygga upp ett pro-
grambibliotek fran vilket
medlemmarna skall fa byta
program. Vi ger dven ut en
tidning 4 ganger om aret,
har tavlingar och fixar ra-
batter till medlemmarna. Vi
du veta mera sa skicka efter
information fran VAS-DA-
TA, Taledsv. 13, 43600
Askim.

Crabbarna papekar ocksa i
brevet att adressen inte ar nan
klubblokal utan bara en post-
adress.

Nagra andra som startar
klubbar. Hor av er!

Spel fran
utlandet

Hej Joystick!

Jag skulle vilja fraga. Om
man koper en Atari-kassett i
Amerika och sidtter in den i eft
svenskt Atarispel, blir det da
lika bra kvalitet, ljud och bild
som svenska kassetter.

Hilsningarx
Marcel Hasselaar
Jarfilla

Ar kassetter billigare i Eng-
land och fungerar dom hdr i
Sverige?

Mats J.
Stockholm

Vi har fatt manga brev av den
har typen. Om spelen man koper
utomlands fungerar har och vad
de kostar. Dessvarre finns inget
entydigt svar, [ Amerika anvands
ett TV system som heter NTSC
och har i Europa ar det storsta
systemet PAL vilket vi ocksa har
har i Sverige. Systemen ar inte

kompatibla med varandra. Képer

VAND!
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du en PAL kassett utomlands sa
fungerar den utmarkt aven har i
Sverige. Koper du en NTSC kas-
seft dr risken stor att det varken
blir ljud eller bild. Det ar huvud-
regeln. Undantagen ar emellertid
manga. Colecovisionkassetter
som du koper i USA fungerar har
i Sverige trots att de dr byggda
for NTSC systemet. Atari 2600
kassetter fungerar inte har om de
ar NTSC. Daremot fungerar Ame-
rikanska NTSC kassetter i Ataris
datorer. Ljud och bild blir lika
bra. Oftast ar spelen billigare ut-
omlands, ibland t.0.m mycket bil-
ligare... men kom ihag att det kan
vara svart att fa ersattning eller att
byta spel om du kopt det utom-
lands... och det inte fungerar har.

VIC 20 och Commodore 64
programmen fungerar oftast trots
att de ar NTSC. Ibland kan dock
fargerna forsvinna, vilket har att
gora med det antal linjer som TV-
bilden ar uppbyggd av.

Spel till
G 7000

Hej!

Jag undrar om Imagic, Acti-
vision, Parker Brothers eller
nagot annat mjukvaruforetag
har gjort spelkassetter till Phi-
lips G 7000. Om sa ar fallet,
vilka spel finns?

I en amerikansk tidning laste
jag om en speldator som heter
Odyssey. Ar det samma maskin
som G 70007 Janne i Motala

Hej Janne

I USA finns en hel del mindre
mjukvaruforetag som inte har hit-
tat hit till Sverige. Har kanduialla
fall fraga efter Atlantis och De-
mon Attack fran Imagic samt Q-
Bert fran Parker Brothers. Dom
gors for din G 7000 eller Odyssey
som den mycket riktigt heter i
USA.

det letar vi efter!

Gor program!Tjana tusen kronor

B Efterlyses: Bra spelprogram till VIC 20, Commodore 64, Atari
600XL, Atari 800XL och Sinclair. Helst ska det vara ganska korta
program. Vi betalar 1 000 kronor for program som kommer in i
tidningen. Meningen &r att vi i varje nummer av Joystick ska ha ett
program till varje system. Roliga, spannande, fartfyllda program —

l.-l"ﬂl."l-."

Keystone Kapers 268 200
Tommy Pettersson, Tyreso

Vanguard (1 A) 204 900 Johan
Borg, Boden

Yars Revenge (1 B) 11601 592
Johan Borg, Boden

Ms Pac-Man (1 A) 159 780 Jo-
han Borg, Boden

Pac-Man 275 390 Johan Borg,
Boden

Chopper Command (3 B)
999 999 Johan Borg, Boden

Demon Attack (5 B) 229 595 Jo-
han Borg, Boden

Frogger (1 B) 8381 Johan Borg,
Boden

River Raid 172 070 Johnny Lind-
holm, Skelleftea

Pitfall 113 148 Johnny Lind-
holm, Skelleftea

Lugn,
Q-bert

pa vdg till
Sverige

Var kan jag fa tag pa Q-bert?
Anelie

Det ar svart, Anelie. Vi vet.
Men sakta och sakert ar Q-bert
pa vag ut till affirerna runt om i
Sverige. Och nar du laser det har
ska den finnas i de storre butiker-
na. Tyvdrr finns Q-bert dn sa
lange bara till Atari 2 600 och det
kan droja innan den kommer till
andra system.

Lady Bug (1) 667 650 Johnny
Lindholm, Skelleftea

Megamania (1 B) 501 210 Mi-
kael Nilsson, Malmo

Asteroids (9) 322 732 Magnus
Persson, Emmaljunga
Pepper II 1 564 569 Peter Flade,
Varberg

Mouse Trap 3003 960 Peter
Flade, Varberg

Jada,
Zaxocon
till Atari

Hej!

Hur ska jag gora for att fa tag
pa Ataris variant av Zaxxon?
Jag har ett ganska nyinkopt
Atari 2600 och skulle gdarna
vilja ha Zaxxon, men den kas-
setten finns inte att fa tag pa i
Sverige. Dessutom har jag hort
att det ska vara dalig grafik,
stammer det? Kan man bestilla
kassetten fran USA?

Vilket ar det basta aventyrs-
spelet till Atari? Jag har Ra-
iders of the Lost Arc ochdet har
jag lost.

Raymond Larsson, Villingby

Hej

Atari tillverkar ingen variant av
Zaxxon, men daremot gor Cole-
covision spelet till bade Atari
2600 och Intellivision forutom sitt
eget system. Du kan inte rakna
med att grafiken ar lika bra.
Riddle of the Sphinx ar ett aven-
tyrsspel som har manga likheter
med Raiders... Det tillverkas av
Imagic. Ataris Swordquest ar
ocksa ett spel med manga olésta
gator. Risken ar dock att dom for-
blir olosta. Ett spel i knepigaste
laget namligen.

ﬁventyrs-
spel, var
finns dom?

Var far jag tag pa ett bra
aventyrsspel for 16 K?
Jan Rudelius, Kalmar

Tyvarr Janne, det finns fa eller
inga dventyrsspel till datorer
med 16 K i Sverige. Men ha tala-
mod, dom kommer sdkert och da
ska vi ge dig all den information
du behover.

VILL
DU
BYTA
SPEL?

B Vi har fatt massor av brev fran
grabbar som vill byta spel och
det dar mojligt att vi kommer att
starta en bytesavdelning.

Nat for dig? Gor da sa hir: Skriv
vilket spel du vill bli av med och
vilket eller vilka spel du vill byta
till dig. Glom inte ditt namn och
din adress. Och helst ocksa ditt
telefonnummer.

Vi pa Joystick kommer inte att
formedla nagra byten, alla kon-
takter far ni gora sjalva. Men forst
ska vi se hur stort intresset for
byta spel ar.

svar.

TAVLINGEN

B Idet har numret har vi ett stort test av alla sportspelen pa
marknaden. Bland annat har vi provat Joyboard, hjalpmedlet
som gor att du kan leka Ingemar Stenmark. Nu lottar viut den
Joyboard vi testat. Fraga: Vad heter ormen i Q-bert? Skriv
namnet pa ormen pa ett vykort eller pa kuvertet och skicka
det till oss. Forsta ratta svaret far Joyboard. Glom inte skriva
ditt eget namn och din adress. Var adress: Joystick, Box 6043,
102 31 Stockholm 6. Senast den sista februari vill vi ha ditt
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BHE Kommande TV-spel fran naviska agenter som holl ordning
Imagic: Subterranea, Quick Step pa marknaden. Nu ar det i basta
och Nova Blast. Fran Acitivison: fall stilla kaos.
The Dreadnaught Factor och Det finns en mangd intressanta
Space Shuttle. Fran Parker Brot- mdarken som borde tas om hand
hers: Lord Of The Rings, The In- battre har: Micro Fun, Infocom,
credible Hulk och James Bond First Star, Datamost, Roklan,
007. Senare under 1984 kommer Synapse, Broderbund, Sirius,
ocksa Montezuma, arkadlicen- Avalon Hill, Creative Software,
sen Gyruss och fortsattning patva Penguin Software, Gamestar,
klassiker 1 Frogger 2 och Q-Bert P.d.I., Adventure International,
2. CBS Software lancerar: Tun- Screenplay for att ta nagra ur ho-
nel Runner och Wings. Fran Ata- gen.
ri: Xevious, Pengo Millipede, Men det finns manga fler och
Crystal Castles och Zoo Kepper. nya bildas varje manad i denna
Fran Colecovision: Slither, Buck svallande bransch.
Rogers, Skiing, Tunnels and Luftskeppen verkar ta over
Trolls, Sword & The Sorcerer, luftrummet 1 dataspelvarlden.
Victory, Front Line, Tarzan och ' Forutom Zeppelin fran Synapse
Sub-Roc. finns ocksa Zeppelin Rescue fran
Kommande data-spel fran CSA och Murder On The Zinder-
CBS Software: Blueprint och neuf fran Infocom. TV-kandisen
Omega Race. Fran Atari- Jungle J.R. kommer
Hunt, Joust, Pengo, Mario ocksa pa da-
Brothers, Robotron torspel i Dallas
1994, Donkey Kong Jr., Quest fran Da-
Millipede, Moon Pat- tasoft. Roger
rol, Crystal Castles, Si- Moore skall
nistar och tva sport- borja gora rek-
spel: Tennis och Fot- lam for Spect-
boll. Fran Epyx: Jump- ravideo. Ami-
man Ir., Pitstop, gas Joyboard
Temple Of Apshai, kommer snart
Seawolf II, Gun Fight, ocksa till Cole-
Star Fire och Fire One. Fran Par- covision, Cole-
ker Brothers kommer: Chess, i covision beta-
Risk, Monopol och Astro Chase lade tva miljoner dollar for rattig-
samt arkadspelslicenserna Pop- heten till Cinematronics laser-
Eye, Super Cobra och Tutank- diskspel Dragon’s Lair. Andra
ham. Fran Imagic: Moonswee- laserdiskspel i U.S.A. ar Space
per, Fathom, Wing War och La- Ace, Laser Grand Prix, Bega's
ser Gates. Datasoft har nyligen Battle och M.A.C.H. 3. Kan na-
fatt svensk distribution vilket gor gon lana mig atta miljoner dollar?
att spel som Zaxxon, Pooyan, Colecovision har avskedat en hel
Moon Shuttle och ORiley's Mine drés med folk i U.S.A. ryktas det.
blir lattare att hitta pa speldis- Hur gar det med Adam.

i) f}emm_a. . @P I Q-Bert’s egen tecknade TV-

_I Hme:lrlka S en oS show i Amerika som CBS sander
rr}]u?cvamtﬂ!verkuare som har spe- P Brograritiet Satirday. Super.
cialiserat sig pa datcl;spel och cade finns hans kompisar Q-Tee,
prograﬁrn adl dgtorEfr. Manga spgl Q-Ball, Q-Bit och hans tjej Q-
har svart att hitta till Sverige. Di- Val. Mattel Electronics (Intellivi-

sthnl;;niﬁnenv‘ax 1 dttat na?nasdtl ion) har avskedat nastan 700 an-
obelintllg. Vissa entuslaster di- ] viskar ett av de sista tele-

rektimporterar men det ar fortfa-
rande mycket svart att fa tag pa
heta program fran tillverkare
som saknar svenska general-
agenter. Dessutom varierar pri-

ammen denna manad...

' v ‘ TEY m... och fatt en ny chef: Wil-
: Wi/ iam Mack Morris. Good luck
‘ Ell U : ' Willie.

serma onodigt mycket mellan im- Q-bert har fatt-en egen serie i amerikansk TV. Kom ihag att det var har du sag
portérerna. Det skulle behovas Det har ocksa Pac-Man. Har ar figurerna i den stora det forst.
svenska eller atminstone skandi- familjen Pac-Man, tecknade av Hanna-Barbera. Vicke Lood

Ansvarig utgivare: Claes Magnusson
Tryck: Civiltryck i Koping
Séattning: Fotosats & Originalproduktion AB, Stockholm
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