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Hemdatorer
er du pé& Domus.

Domus har blivit "fackhandel” pa hemdatorer och hjilper dig tillratta med
orientering om datorer och med ritta datorval for just dig.

Kapacitet 16K RAM 2.995: — Kapacitet 16K RAM 2.395: —
- T1 99/4A Texas Sinclair ZX Spectrum

Bdda gdr att koppla till vanlig fiarg TV (eller svart/vit) och till de flesta kassettbandspelare

omus har personal som kan
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Ett

arinte allt.

Man skall ha

nagoft att

gott minne

minnas ocksa.

Arligt talat, det snackas for mycket om hem-
datorernas minneskapacitet. Inte ett ord om
minst lika viktiga detaljer som antalet pro-
gram, fargatergivning, bildkvalitet och ljud.

Gissa varfor?

Jo, nastan alla hemdatorer har gott minne,
det vill saga, manga K. Men alla hemdatorer
har inte lika mycket att minnas, det vill saga,
har olika stort urval program.

Nar vi nu talar i egen sak, forstar du kanske
att Atari har bade gott minne och mycket att
minnas.

Faktum dr att inget annat marke har sé
manga program.

Vi har hundratals av dem! Vi har program-
meringssprak, bland annat Pascal, Assembler,
Busic?, Il och lIl.

Vi har underhallningsprogram, dar Pac Man
och Centipede fﬁrmngligen ar mest kanda.

Vi har program for smaforetagare. Exempel-
vis bokforing och Visicalc.

Och vi har utbildningsprogram som #ill
exempel hur du komponerar fyrstammig
orgelmusik, lar frammande sprak, driver ett
karnkraftverk.

Men du kanske anda tycker det sitter fint
med en dator som har upp till 64 K, precis som
en bil med hundratals hastkrafter.

| fall du nu inte vet det: du anvénder aldrig
mer éan max 39 K i hemdatorn, precis som du
inl:n_elt anvander mer @n drygt hundra hastkrafter
i bilen.

Darfor 16nar det sig béttre att rakna antalet
program i stéllet for antalet K.

En annan egenskap som nastan alltid gloms
bort ar farggrafiken.

En Atari har hela 128 farger. Da forstar du
hur fargrikt ett program fran oss kan vara.

Men fargen kommer knappast till sin ratt om
inte bildkvalitén ar hog.

Atari dr sa gott som ensam om antalet ljus-
punkter pa TV-skdarmen. Totalt téicks rutan av
61.440 ljuspunkier.

Ljudet dr ocksa en annan av Ataris fina
egenskaper. Fyra stammor och tre oktaver kan
skapa néara nog alla ljud. Fran droppande kran

till skon musik eller kraftig raketmotor.

Det dr alla dessa egenskaper som
gor hemdatorn anvandbar for de
mest skilda behov.

Dérfor ska du jamféra program,

farger, bildkvalitet och ljud mel-
0&-29 90 05,

lan olika marken.
Du kommer bli forvanad hur
mycket Atari har att erbjuda.



Arets Tedning !

"Arets man'" i USA blev en dator och "Allt om
Hemdatorer” blir érets tidning i Sverigel!
Allt om Hemdatorer ar Din ﬂc?nin och vi hoppas att
Du frén bérjan vill vara med och%ormct tidningen.
Vi kommer att testa och tipsa om nya produkter och
somfidiﬁf ge dig massor av listade program, béde
spel och sédana av mera nyttiga slag.
Hyland fick ta emot stryk av pressen nér han inférde
hemdatorer och robotar i TV rutan. De flesta av oss
ar val medvetna om att tiden snart ér inne d& béde
Hyland och meterologerna ersatts av datorer eller
robotar.
Kanske tar datorn hand om alla véra frédgor och styr
oss in i eft valoljat samhéllsmaskineri, ellere
Nej sé langt tar det inte g& och just dartor skall vi
alla léra oss maskinerna sé att inte en liten klick |
samhdillet styr dem och oss. Datorer behév inte vara
markliga, alla kan léra sig.
For Dig som ér lite erfaren kanske vi verkar fér enkla.
Men vi har velat gora det s& enkelt som méjligt och
inte gjort en tidning fér oss sjdlva utan fér Dig.
Naturligtvis kommer vi att ge r&d och tips om vad
som dr ora eller déligt.
Nu nér sommaren &r hér har Du gott om tid att
trycka pé& knappar tér det ar ju lite vad det handlar
om. Knapptryckandet har egentligen med makt att
gora, makten dver tingen.
Vi ér sé& vana vid att trycka pé knappar. Tryck pd en
s& kommer en hiss, en Lild lir en bokstav, ringer en
klocka, tand eller slécks en lampa. Detta tryckande
dr inte bara en makt Gver tingen utan ocksd dver
véra medménniskor och naturen.
Vi kan via knapparna sétta oss i tvévagstérbindelse
med databanker med jatteinformation om allt. Vi kan
fiagrrstyra garageporten eller belasta det datastyrda
checkndftet med ett antal kronor eller utlésa ett
kdrnvapenkrig genom att trycka pé fel knapp! Men
&t oss inte vara s& dystra utan "tryck™ tilll For att vi
skall kunna géra en bra tidning ér det hemskt viktigt.
Skriv till oss om vad Du vill se och lésa i tidningen.
Ta vara pé& dig och sommaren.
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Ataris monter drog mycket folk tack vare deras robot.

en 24 april i é&r slogs
dorrarna upp fér Mikro-
datormdssan utei Sollen-

tuna.
Arets méssa var lite speciell for
maénga féretag satsar pd& hem-
datorer och det lockade en
enormt stor publik.
Det var rent kaotiskt den t6rsta
dagen dé& det kom 12000 be-
sokare, de flesta ungdomar.
Ville man knappa eller kénna
& ndgon dator blev véntetiden
dng. De som lyckats hitta en
ledig maskin hade inte en tanke
pé att Iédmna den. De tre res-
terande dagarna var ndagot
lugnare men dven dé var det
torhéllandevis mycket folk.
Tyvarr var det flera féretag som
inte fanns med p& grund av

8

platsbrist och man kan ju hop-
pas att méssan kan héllas |
storre lokaler nésta ér.
Sollentunas mdasslokaler ér inte
lampliga till publikméssor av
dettaslag. Den l&ga takhsjden
gor att efter ndgon timma kdnns
som att vara inne i en bastu,
ventilationen &r bedrévlig.

P& Mikrodatorméssan presente-
rades for férsta géngen flera
trevliga hemdatorer.

Dragon 32 visades av Data-
nordic som sdlier Dragon pé
den svenska marknaden. Denna
dator med 32 K RAM ér en férg
dator med ljud och en god
upplésning och priset lite under
4000 kr. Dragon har slagit i
England och vi fér sakert an-
ledning att &terkomma fill denna
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Sinclair med sin monter och alla Spectrum-maskinerna.

| ett senare nummer.
ZX-81:ans storebror Spectrum
fanns naturligtvis pa plats, det
var férsta gdngen som den vi-
sades i Sverige.

Ulf Beckman, generalagent f&r
Sinclair i Sverige tréffade vi i
deras monter och han var ndjd
med mdssan och kundtillstrém-
ningen.

— Vi har redan klart med vér
distribution och séker egentlig-
en inte ndgra fler dtertorsdliare,
Gtminstone inte just nu.

Esselte och KF kommer att sélja
Spectrum.

Esselte skall marknadsféra den
p& bokhandeln och sedan kom-
mer ocksé KF att vara aterfér-
sdljare.

— Det ér bedrévligt att se att

det stélls ut datorer som ér helt
olagliga att sélja och marknads-
téra, tortsétter Ulf Beckman, det
ar meningen att maskiner som
sélis som hemdatorer skall vara
godkénda av Televerket och
de flesta som finns hér pd més-
san dr inte godkanda. Vi har
véntat pd att introducera Spec-
trum till allt var godként, det ér
Vi ensamma om.

— All personal har ocksé ut-
bildats s& att hos vara &terfor-
sdliare hittar konsumenterna
valutbildad personal.

Sord M5 en annan liten nykom-
ling pé den svenska marknaden
som presenterades av SMC AB.
Tyvarr fanns det bara ett exem-
pTr:lr | deras moter och tréngseln
var stor runt Sorden. Dennallilla
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Manga yngre datafantaster var intresserade av ABC-80."

maskin dterkommer vi till i nésta
Fum mer och testar vad den gér
or.

Luxor som fillverkar ABC-80var
ocksé natuligtvis representera-
de men i motern var det svart
att hitta den lilla datorn.
Framst riktade de sig fill kontor
och stérre anvandare, déremot
giorde ABC-klubben god re-
klam fér sig i montern.

Jatten Handic fanns direkt in-
nanféringéngen fill méssan och
dar var aktiviteten stor. Hér
fanns hela VIC familien pé& plats
och dven deras nya skrivare
och fyrfargsplotter.

Intresset fé&r VIC-20 och VIC-64
tycks bara &kat trots den allt
mer hérdnande konkurrens som
de tait pd senaste tid.

Leit Dahlberg pé& Handic kén-
ner sig inte oroad utan tror att
det marknadstérsprédng som
VIC:en har kommer att hélla
dven i host,

| Handics monter satt ndgra av
de spelprogrammerare som
Handic knutit till sig och knap-
pade pd ett spelprogram fill
64:an som heter Hérsfjcrden!
Det gdller att f& upp ubdten till
ytan utan att skada den. Kanske
lyckas man med hjdélp av en
dator att f& upp ubdten ochisé
fall ger kanske spelet fin Gvning
&t militarer.

Ronex generalagenten fér Spe-
ctravideo fanns inklamd i ett
hoérn och hér passade vi pé att
speladet populéra spelet ZAX-

ON.
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Var tidnings medarbetare Mikael Fors med MPF.ll:an.

Aven hos Handic var montern mycket vélbesokt.

Ett rymdskepp som CBS gett ut
Et’f: cartridge, Spectrmvic?ec:r aér
ompatibelt med CBS kassetter-
na, det finns ocksé andra kas-
setter som Spectravideo sjdlva
tagit fram. Denna dator tycks
ha en utomordentlig grafik men
ndgon ren spelmaskin &r det
inte.
Speljgtten ATARI fanns ocksé i
denna jéttespelhall. Bade da-
torer och spel fanns pé& plats
och i montern gick deras robot
omkring och skojade med folk.
Han var valdigt fértjust i flickor
och kom med smé fréicka férslag
men ndr han fick se oss ville han
bara bli fotograferad. Han
trdngde upp vér fotograf och
hotade med att sénda enlaser-
stréle p& honom om han inte

fotograferade honom.
Undrar vad denna robot sysslar
med nér det inte &r massor,
hoppas han ar inldst!
Att mdssan var en succé ar
ingen som tvivlar p&, men vi
hoppas att till méssan nésta &r
ar forlagd i mindre svettiga
lokaler.
Till hésten kan vi se fram emot
tvé Hemelektronik méssor, en |
Sollentuna och en i Géteborg.
Svenska Mdassan i Goéteborg
har utrymme och resurser att
Gra en stor massa. Dar kan vi
& béttre tid att knappa pé de
olika datorer som finns.
Vi ses! (]
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Ingen annan dator ger dig sa mycket for O Hogupplosningsgrafik 200 x 240 punkter.
pengarna som ORIC-1. Du far en komplett = '

hemdator. Anslut din ORIC-1 till en vanlig O 8 farger: Ink/Paper/Double/Flash/Inverse.
farg-TV (eller RGB-monitor for hogsta O Expansionsport: anslutning fér modem
bildkvalitet) och du kan direkt borja och disk.

programmera i BASIC.

O 3 tongeneratorer (6 oktaver) plus Hi-Fi
Programmen lagrar du pa en vanlig kassett- ~ output: SOUND, MUSIC, PLAY, PING,
bandspelare med overforingshastighet 300 SHOOT, ZAP och EXPLODE.
baud eller ultrasnabba 2400 baud. o Centronics printerinterface.
2 tF“kﬁQt :ﬂngentbﬂrd med 57 rorliga O Kassettinterface 300/2400 baud.
angenter. i j
o 28 rader x 40 tecken, stora och sma O Utékad MicroSoft BASIC som standard.
bokstaver. O

BBC BASIC, Forth och Pascal.

BESTALL DIN ORIC-1 REDAN IDAG — EFTERFRAGAN AR MYCKET STOR!

TOR-DATA JA! PROAVIS
Box 140 | Jag vill veta mer om ORIC-1 datorsystem. Vikingagatan 39—41
42301 TORSLANDA 11342 STOCKHOLM
Tel: 031-5626 37 N NAMN Tel: 08-306971 eller

| ~ 08-513417
Pg: 683474-1 o)1= L —— () 58083-7

POSTNUMMER

POSTADRESS




Ska ni starta dataklubb?
Hor av er till oss!

e e e Vil du ha kontakt med
néigon klubb, s& hoppas vi att
du%ﬁr kan finna en adress som
passar dig.

Alla som startar en dataklubb
ar valkomna med sitt namn och
adress fill denna sida. Hér kan
ni meddela var ni héller hus
och hur man blir medlem.
VIC-KLUBBEN

Box 1509

43600 ASKIM

Tel: 031-68 19 35

Denna klubb drivs av Handic
som &r generalagenter for VIC-
20 och VIC-64. For hundrakro-
nor t&r man 6 nr. av deras tid-
ning VIC-NEWS som térmedlar
nyheter kring VIC-familien, pro-
grambytarservice, programtips,

m.m.
VIDEO GENIE USER CLUB
BenEt Andersson

Biorkvagen 8

46020 SJIUNTORP
Medlemsavgiften ér 150 kronor
och for detta skall du f& Thr

Genie Forum som ér deras med-
lemstidning 4 ggr. per ér. Pro-
grammeringstips, Produktnyhe-
ter, Byggbeskrivningar m.m. stér
pa programmet.

Klubben drivs med hjélp av
generalagenten fér Color Ge-
nie datorn.

ABC-KLUBBEN

Vidéngsvagen |

161 33 BROMMA

Sveriges dldsta och férmodligen
den storsta.

Avgifterna ér 125:- t6r seniorer
och 70 kronor f6r ungdomar
under 18 dr.

Deras tidning ABC-Bladet kom-
mer ut 4 ganger per &r och sé
far man ABC-kassetterna 3
génger per &r. Klubben ér aktiv
och har tlera lokaltéreningar.
Organiserar tréftar i Stockholm
och Géteborg.
PROGRAMBITEN

Biorn Gustavsson
Nordlandervagen 12 A
/7700 SMEDJEBACKEN

Klubben for TI-57, TI-58 och TI-
59 anvandare. Tidningen "'pro-
grambiten’’ kommer ut fyra
ganger per &r och sedan i hos-
tas har det anordnats tréttar |
Stockholmsomrédet.

Medlemsavgiften 120 kronor
ger férutom ovanstdende dven
tillgéing till féreningens bibliotek
som innehdller program fréan
USA och England.

SINCLAIR DATORKLUBBEN
Box 100/

12222 ENSKEDE

Saknar eget organ men gor sig
hord genom diverse tidningar.
Det é&r Beckman Innovation som
ligger bakom klubben.
DATORKLUBBEN ZX-81-VIC-20
Kenneth Nilsson
Drottninggérden 244

261 46 LANDSKRONA

En ganska ny klubb som drivs
frén Landskrona. Vi saknar vi-
dare upplysningar men hoppas
fé& dterkomma vid ett annat fill-
falle om denna klubb.

Om Ni har eller tanker starta
en dataklubb s& hér av er till

oss s& att vi kan skriva om er.
VALKOMMNA! ®

Vi publicerar gérna dina pro-
Er_um som du sitter hemma och
nappar, men vi méste ha dem
p& band sé att vi kan se att de
fungerar.
Skriv ocksa gérna en program-
forklaring.
Naturligtvis far du ersattning
for ditt arbete,
Sénd band, vilket skall vara
mdrkt med ditt namn och ad-
ress till. Allt Om Hemdatorer,
Box 8166,104 20STOCKHOLM
och mérk férséndelsen med
"Program".
Vitar emot program frén sam-
tliga férekommande dator-
mdarken péa den Svenska mark-
naden. Mark ocksé ditt band
med typ av dator.
Glém inte att skriva ditt namn
och telefonnummer PA kas-
setten. ®

Compuler
boobs

ZX81

49 Explosive Games for the ZX81
Understanding your ZX81 ROM

Mastering Machine Code on your ZX81
Machine Code & Better Basic

20 Simple Electronic Projects for the ZX81
The Complete Sinclair ZX81 ROM Disassembly 145:—

C

pris (exkl. porto)

94: —
135:—
135 —
135.—
106:—

— SPECTRUM NU | SUERIGE

116:—
125. —
145:—

® Symphony for a Melancholy Computer
® VIC Innovative Computing
e ZAP! POW! BOOM! Games for VIC20

ZX SPECTRUM

® Programming yourZX Spectrum

@ Overthe Spectrum

® The ZX Spectrum and how to get the most of it

OVRIGA

@ The Personal Computer Guide

@ Getting Aquainted with your Acorn Atom
® BASIC Stress Analysis

@ The Applell Programmer’s Handbook

ar fargdatorn med 16K eller 48K RAM. 16K Basic - rorliga tangenter -
farggrafik - 8 farger separat for bakgrund, forgrund och ram - ljud -
hogupplosande grafik 256 x 192 - ASCI| teckenuppsattning - kassett-
interface for vanlig bandspelare. Spectrum levereras komplett med
nataggregat och svensk anvandarmanual. PRIS PA FORFRAGAN!

ZX-PANDA ™ ZX-PANDA 16K extraminne till ZX

81 datorn med plats for ytterligare
16K i samma holje.

Pris ZX-PANDA. . ... ... 495:00
Pris 16K Extra. . . . . . . .. 369:00

125:—
135:—
94.—

116:—
145:—
152:— :

235:— ' §

ZX81 &r varldens mest sdlda hem-
dator. 8K Basic. 1K RAM. Hogupp-
l6sande grafik, Komplett med nat-

aggregat och manualer.
PrisZX81 . ....... 995:00
Pris 2X81 inkl.16K. .1295:00
JOSTY KIT AB

Box 3134 B4

20022 MALMO |JOSTY
Tel 040/126708

Butik Malmé O.Forstadsgt 8 - Butik Gtb Ovre Husargt 12

Fler titlar strommar in. Begar information.

Studieforlaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

11



e @ e Hemdatorer dr en starkt
expanderande marknad. Detta
mérks ocksé pd den mdngd
hemdatorer som finns i hande?n.
Till hosten far vi rékna med
ytterligare datorer p& markna-
den.

Fér blivande hemdatorképare
ar det svart att overblicka mark-
naden av datorer och dess till-
behor. Pé foljande sidor har vi
sammanstallt de vanligaste da-
torerna dar du direkt kan jam-
fora de tekniska skillnaderna.
Onskar du ytterligare upplys-
ningar skriver du till general-
U%enren och begdr att té bro-
schyrer eller folier véra tester
och vdlierilugn och ro hemma.
Det finns ett antal saker som
man bor titta pé och jamfdra.

MINNET

Ram minne ér.det minne dér du
kan lagra ditt program. Detta
bér vara minst 3 K. Maskinerna
gér ofta att bygga ut men den
kostnaden bér du ta med i din
berdkning.

ROM minnet ar det minne da-
torn anvdander néar den skall
behandla det du skriver in. Rom
minnet bestémmer ocksé hur
bokstéverna skall se ut. Har
sitter dven det som gér att da-
torn torstar Basic. Ju stdrre min-
ne desto kraftfullare program-
meringsmojligheter.

ANTAL TECKEN

Detta varierar stort mellan de
olika datorerna. Ménga tecken
pd en rad ger en lattlGst skérm,
men samfidigt fé&r man ténka

& att stora tecken ér latta att
asa. Hér skall man vélia det
man sjalv trivs bast med. Men
ténker man anvénda maskinen
fill ordbehandling eller tabell-
uppstdlliningar sé skall den ha

40 tecken ch gdrna mojligheter
till 80.

HOGUPPLOSNING

Detta ér den del i datorn som
g6r att vi kan utnyttia grafik pé
skarmen. De flesta har det som

12

standard, man réknar upplés-
ningen i pixel alltsé punkter pé
skérmen, ju fler dessto bdttre
héguppldsning. Ofta finns det
tardiga grafiksymboler och des-
sa dr latta att anvénda.

SPRAK

Basic ar det vanligaste och
|Gttaste att Iéra. Nackdelen ér
atft det &r lédngsammare Gn ma-
skinsprék. Till de flesta finns, om
det inte finns inbyggt, tillsats-
sprék sé& som logos, Pascal,
Forth m.m. bra att ténka pé for
en som vill utveckla sig.

FARG OCH LJUD
Férg och ljud pitfar upp pro-

grammen, synnerhet i spel och
andra underhallningsprogram.
Fargerna bér var fler én 5 och

vara latta att anvénda. Ljudet | -

bor komma ur TV:ns hdgtalare,
mdnga datorer har en inbyggt
hogtalare med oftast ddlig kva-
litet. Flera av de nya hemda-
torerna &r urustade med en
synthesizer-krets ddr man kan
fa ut helt otroliga toner och
liudeffekter.

TANGENTBORDET

Har hittar vi de tlesta variatio-
nerna bland véra hemdatorer.
Allt frén touchtangenter till rik-
tiga skrivmaskintangenter finns
p& marknaden. Allt vanligare
dr dessa suddgummitangenter
som Spectrum b.la. anvdnder
sig av. Touchtangenter ar det
klart sémsta. Du bér efterstrava
att & eft riktigt tangentbord men
valj det som du tycker passar
dig, det dr ju du som skall skriva
pd& det. Det bor ocksé finnas A
A O pa ditt fangenbord och
naturligtsvis skall det vara stort
nog fér dina fingrar.

BANDSPELARE

En vanlig bandspelare ér forstas
att téredra om man redan har
en sGdan, men den mdste ha
MIC/EAR in/utgéngar, remot
for kontroll av bandspelaren.
En annan sak att téinka p& ér att

bandspelarkabel ingdr, dessa
kan vara myckt dyra. Férdelen
med en speciell bandspelare
ar att kdpta program kan an-
véndas pé alla bandspelare
utan problem. Sakerheten vid
infav spelning ér ocksa stérre
med en bc‘ngsp'eiare speciellt
anpassad for din dator.

HANDBOCKER

En manual bér 18lia med din

Har du ocksa tankt kopa Hemdator?

dator, allttér ménga datorfére-
tag tar extra betalt t6r denna.
Den bér vara pé svenska utan

denna kan det vara svart aft

kommaigéng och féett "grepp”
om datorn. Aven om du ér vél
insatt i engelska eller tyska kan
det vara svért d& manualerng
innehaller ménga fackerd. For-
vissa dig om att det Gven finns
Svrig litteratur till din dator, dé
de flesta manualer inte ar till-

COMMODORE 64 (VIC-64)

Generalagent: Handic Elektronic, Box 1036, 436 00 Askim.
Programmerbart Ram minne: 38K (64K till maskinkod)

Rom minne (Basic) 20 K
Antal tecken: 40 x 25
H@gupplﬁjﬁnin% 320 x 200
Inbyggda sprdk: Basic
Antcﬁ?ﬁrge 2 16
Ljud 3 generatorer, 9 oktaver
Tangentbordstyp: Skrivmaskin
A O: Nej, finns som extra tillbehor.
Processor: 6510
Cartridge ingéng: Ja
JDy-siicE: Ja, standard.
‘v‘onli% bandspelare: Neij.
Svensk manual; Ja
Ca. Pris: 5.995.-




r - Rt ] . e

rackliga tér fordjupade studier.

PORTAR

In och utgéngar fill olika fillbe-
hér bér ?innc:s. Cartiridge in-
gﬁngen anvéinds fill spel och ill

e minnesexpanderar som finns
fill datorn. Joysticksingéngen till
styrhantagen for spel, det finns
olika typer av joysticks men vi
riknar Atari-joyen som standard
i detta sammanhang. Joy-in-

géngen anvénds ocksd fill ljus-
penneingang. Sedan bor det
finnas utgdngar till skrivare,
bandspelare.

PRISET

Hér avgér du vad som passar
din plénbok. Bérja gérna med
ett billigare system om du kéan-
ner dig osdker pd om detta med
datorer ar nagot for dig. Téank
ocksé pé vad tillbehéren kostar

och hur stort programutbud det
finns. Att képa ett udda mérke
kan stélla sig dyrt dé det kan
sakna service om ndgot ér. Men
l&t inte priset vara det avgo-
rande utan vad du ska ha den
till och vad det finns fér méj-
ligheter att vaixa i den.

Just nu blommar en debatt upp
om godkdnnandet, och visst
méste datorer var godkdnda
av televerket. Det ér de datorer

som har en omvandlare for
videosignalen fill UHF signal
som berdrs av detta. Alla da-
torer utstralar och kan ge stér-
ningar pé din grannes TV. Fréga
televerket vilka datorer sominte
ér godkdnda.

Lycka till med ditt dator kop!

FHILIPE ! |

" i.:ﬂl 1
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TRS-80
Generalagent: Videogramteknik AB, Box 66066, 500 06 Bordés.

Programmerbart Ram minne:
Rom minne (Basic):

Antal Tecken:
Héguppﬁjsnin%

Iﬂby??du sprék:

Antal targer:
Ljud

Tangentbordstyp:
A O:

Processor:
Cr::rtrich;;e ingdaing:
Joy-stick:

Vanlig bandspelare:
Svensk manual:
Ca. pris:

16 K

8 K

32x 16

256 x 192

Basic

8

Ja, 3 Generatorer
Skrivmaskin

Nej, finns som extra tillbehor.
6809

Ja

Ja, standard.

Ja

Nej (kommer under aret)

4,400:-

LAY i el 20,
e o e g | | "“11-
o A o g FFFA,‘ |

ABC-80

Generalagent: Luxor Datorer AB, Box 923, 591 29 Motala.
Programmerbart Ram minne: 16 K

Rom minne: 16 K

Antal Tecken: 40 x 24

Hogupplosning: Nej

Inbyggda sprdk: Basic

An!o?%ﬁrgar: Inga

Ljud: Ja, 3 generatorer

Tangentbordstyp: Skrivmaskin
A O: Ja

Processor: Z-80

Cartridgeingéng: la

JD"{-S”CE: Ja

Vanlig bandspelare: Nej

Svensk manual; la

Ca. pris: 4.300:-
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TEXAS TI-99/4A
Generalagent: Texas Instrument, Box 39103, 100 54 Stockhalm

Programmerbart Ram minne:
Rom minne:

Antal tecken:
Hoguppldsning:

Inbyggda sprék:

Anta ?ﬁ'}rger:

LiUd:

Tangentbordstyp:
AAO: "
Processor:
Cartridgeingdng:
Joy-stic

Vanlig bandspelare:
Svens% manual:

Ca. pris:

16 K

14 K

32 x 24
256 x 192
Basic

16

Ja, 5 generatorer
Skrivmaskin
Nej

TI 9200

Ja

Ja, sarskild
Ja

Programmerbart Ram minne:
Rom minne:
Antal tecken:
Hoguppldsning:
Inbw]:;?da sprfﬁz
Antal targer:
_Lriud: )
angentbordstyp:
Ano
Processor:
CmrrridEeingéng:
Joy-stick:
Vonli%bcndspelare:
Svensk manual
Ca. pris:

SINCLAIR ZX 81
Generalagent: Beckman Innovation AB, Box 1007, 12222 Enskeds

L

| K

8 K
32 x 24
Nej
Basic
Inga
Nej
Touch
Nej
Z-80
Nej
Nej
Ja

Ja

995:-

Programmerbart Ram minne:
Rom minne:
Antal tecken:
Hogupplésning:
Inbyggda sprék:
Anta ?ﬁrger:
#_iud: "
angentbordstyp:
AAO:

Processor:
Carfridgeingﬁng:
Joy-stic
Vanii%bmndspelora:
Svensk manual:

Ca. pris:

ATARI 800
Generalagent: Vasa Tronic, Box 6021, 17206 Sundbyberg

31 (o] inb

K (e] inbyggt)
40 x 24

320 x 192
Inga

16

Ja, 4 generatorer

Skrivmaskin (SIS-Standard)
Ja
6502

Ja

Ja

Nej

Ja
6.750:-

Programmerbart Ram minne:
Rom minne:

Antal tecken:
Hoguppldsning:

[nbyt]:]?du sprc"i:

Antal targer:

Ljud: .

Tangentbordstyp:

AAO: :

Processor:

Cartridge ingéng:
Joy—sﬁcg:

Vanlig bandspelare:
Svensk manual:
Ca. pris:

SPECTRAVIDEO
Generalagent: Ronex, Box 5044, 20071 Malmé

16 K

20 K

40 x 24
256 x 192
Basic

16

la, generatorer, 8 oktaver
Skrivmaskin
Ja

Z-80

Ja

Inbyggd
Nej

Ja

3.990.-
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VIC-20

Generalagent: Handic Electronic AB, Box 1036, 436 00 Askim
Programmerbart Ram minne: 3,5 K

Rom minne:
Antal ieclken:
Hoguppldsning:
Inbg PED spré%:
Antc:? drger:
Liud:
Tangentbordstyp:
A O:
Processor:
Cartridgeingang:
JD\,’—SHCE:
\Innligla(bmdspelare;
Svensk manual:
Ca. pris:

20 K

22 x 23

176 x 184

Basic

16

Ja, 3 generatorer
Skrivmaskin

Nej, finns som extra fillbehér
6502 A

Ja

Ja, standard

Nej

Ja

2.499.-

DRAGON 32
Generalagent: Datatronic AB, Box 3043, 17103

Programerbart RAM minne:
ROM minne:

Antal tecken:
Hoguppldsning:
Inbyggda sprdk:
Antal targer:

Ljud: ord
Tangentbordstyp:
AAO:

Processor:
Catridgeingéng:
Joy-stick:

‘v’ﬂnlit_:L bandspelare:
Svensk manual:

Ca. pris:

24 K

8 K

32x 16

256 x 192
Basic

9

Ja, en generator 5 oktaver
Skrivmaskin
Nej

6809 E

Ja

Ja, ej standard
Ja

Nej

3.975:-

COLOUR GENIE ATARI 400
‘ Generalagent: LS| Electronics AB, Finnbodavéagen 2-6, 131 31 Generalagent: Vasa Tronic, Box 6021, 17206 Sundbyberg

Nacka Programmerbart Ram minne: 16 K
Programmerbart Ram minne: 16 K Rom minne: 8 K (ej inbyggt)
Rom minne: 16 K Antal tecken: 40 x 24
Antal tecken: 40 x 24 Hoguppldsning: 320 x 192
Hoégupplésning: 160 x 96 Inbygda sprdk: Inga
Inbyggda Sprﬁi: Basic Antal farger: 16
Amrﬁ drger: 8 Ljud: Ja, 4 generatorer
Ljud: Ja, 3 generatorer Tangentbord: Touch
Tangentbordstyp: Skrivmaskin (SIS-Standard) A A O: Ja
AAO: Ja Processor: 6502
Processor: Z-80 Cartridgeingéng: Ja
Cartridgeingéng: Ja Joy-stick: Ja
Jr.:-y—sﬂc%: Ja Vanlig bandspelare: Nej
Vanlig bandspelare: Ja Svensk manual; la
Svensk manual: Nej Ca. pris: 3.800:-
Ca. pris: 3.950:-
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Rom minne:
Antal tecken:
Hégupph’:ﬁﬁnin%
Inby??du sprék:
Antal térger:
Ljud:
Tangentbordstyp:
A O:

Processor:
CmrtridEeing&ng:
Joy-stic

Vanlig bandspelare:
Svensk manual:
C{]. priS:

Generalagent: Beckman |

Rom minne:

Antal teﬁken:
Hogupplosning:
lnbg da spr&%:
Antal targer:
Ljud: i
Tangentbordstyp:
AAQ:
Processor:
Cartridgeingdng:
JD\,fﬁticE

Vanlig bandspelare:
Svensﬁ( manual:
Ca. pris:

Programmerbart Ram minne:

SORD M5

Generalagent: SMC AB, Marieholmsgatan 15, Géteborg
Programmerbart Ram minne: 4 K

8K

40 x 24

256 x 192
Basic

16

3 generatorer
Spectrum

Nej, finns som extra tilloehor
Z-80

Ja

Ja, ej standard
Ja

Ja, inom kort

2.690:-

SPECTRUM

16/48 K
8 K

36 x 25
256 x 192
Basic

Ja, begrénsat (inbyggd hogtalare)
Miniréknare

Nej

Z 80

Nej

Nej

la

Ja

2.395:-/16 K

MPF I

Generalagent: Centrum Computer, 161 85 Bromma
Programmerbart Ram minne: 32K (64K fill maskinkod)

Rom minne (Basic): 16 K

Antal tecken: 40 x 24
Hoguppldsning: 280 x 192
Inbyggda sprdk: Basic, Assembler
Anta??ﬁrger: 6

Ljud: Mycketbegrénsat,inbyggd hogtalare,
Tangentbordstyp: Minirgknartyp

fE\ A O: Nei

Processor: 6502

Cartridge ing@ng: Ja

Joynsticg Ja, ej standard
Vanlig bandspelare: Ja

Svensgi( manual: la

Ca. pris: 3.895:-

ORIC

Generalagent: Tor-Data, Box 140, 42301 Torslanda och
Proavis Vikingagatan 34-41, 11342 Stockholm
Programmerbart Ram minne: 16/48K

Rom minne: 16 K

Antal tecken: 40 x 28

Hogupplosning: 200 x 240

Inbyggda sprék: Basic

Antoﬁl?ﬁrger: 8.

Ljud: Ja, 3 generatorer, 7oktaver. (inbyggd |
hégtalare)

Tangentbordstyp: Miniréknare

AAO: Nej

Processor: 6502 A

Cartridgeingdng: Ja

Joy—stic%: Nej

Vanlig bandspelare: Ja

Sveni manual: Nej, kommer efter sommaren.

Ca. pris: 1.995:-/2.995:-
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Méanga som koper sin forsta hemdator gor
snabbt den upptackten att deninte riktigt
klarar av det man vantat sig. Det kanske dr
minneskapaciteten som ar for liten.

Utbudet av program ar for litet.

Tangentbordet dr for daligt.

Antalet tecken per rad ar for #4.

Grafik och ljud ar for primitivt.

Den kanske arbetar for langsamt.

Kanske finns det inte A, A och O.

Diskettkapaciteten ir kanske for liten.

Med mera.

Och vad spelar det da for roll om inképspri-
set var lagt?

Trots att utvecklingen av hemdatorer inte
ar lingre dnnidgra fi ir, har den nu tagit ett
stort steg framit frin de forsta, primitiva
hemdatorerna till den forsta stora hemda-
torn.

En hemdator som ger dig mycket av vad
en stor dator kan, men till en hemdators laga
pris.

Den heter Spectravideo SV-318 ochar den
forsta hemdatorn med nast intill obegran-
sade mijligheter for hemmet.

Den har som standard 32K ROM utbygg-
bart till 96K.

I ROM-minnet finns ocksa den fullt ut-
byggda versionen av Basic, Extended Mic-

Diskettkapaciteten ir fantastiska 256K.

Den har den vilkdnda och kraftfulla
Z80A-processornmed en klockfrekvens av
3,6 MHZ, vilket gor den till en av de snab-
baste hemdatorerna pa marknaden.

Den har en higupplésningsgrafik som de
bista datorspelen, med 16 farger och 3D-
bildeffekter.

Ljudchipet Gl AY-3-8910 ér en proffessio-

JAMFOR SPECTRAVIDEO SV-318 MED DE STORSTA KONKURRENTERNA.

De flesta hemdatorer

kanns sa har
redan efter nagra manader.

nell musiksynthesizer som kan kopplas till
forstarkare och hogtalare. Den idr allt fran
orgel till flojt.

Svenska tecken, ordbehandlingstangen-
ter, joystick och 10 programmerbara funk-
tioner dr standard.

Med lattforstieliga handledningar pa sven-
ska kommer det att bli latt att lira sig Basic
och att utnyttja maskinens alla finesser.

Det kommer att finnas rikligt med program
for spel, undervisning, personlig anviandning,
foretagsrutiner etc.

Och via CP/M®-kompatibiliteten dr dorren
oppen for alla de tusentals program som har
utvecklats och finslipats under manga ar for
stora datorer.

Denrikliga kringutrustningen tilliter att
man vixer i systemet och kan utnyttja da-
torn, med t ex ordbehandlingsprogram och
skonskrivare till en komplett ordbehand-
lingsmaskin.

Villman sedan ga vidare med nya pro-
grammeringssprak kommer Spectravideo
SV-318 att klara Assembler, UCSD Pascal,
Pascal, Fortran och Cabol.

Vilka andra datorer ska da Spectravideo
SV-318 jamféras med? For att forsta vad den
kan klara riicker det inte att bara jamféra den
med andra hemdatorer. For att du ska inse

rosoft®Basic. Spectravideo SV-318 fantastiska egenska-
RAM-kapaciteten ar 32K som standard, per har vidven tagit med tva vilkinda
utbyggbart till hela 144K. "stora” datorer, Apple Il plus och ABC 800,

mycket anvanda pa foretag.

De jamforelsepunkter man ir intresserad
av kan naturligtvis vara olika beroende pa
vad man i foérsta hand tinker anvinda hemda-
torn till. Men det dr en egenskap som ar lika
vasentlig for alla. Det laga priset.

Microsoft™® ir registrerat varumirke for Microsoft Corporation.
CP/M® ar regstrerat varumirke for Digital Research, Inc.

| TEKNISKA DATA SPECTRAVIDED | COMMODORE TEXAS LUXOR COMMODORE ATARI APPLEI LUXOR
5v-318 VIC-20 T1-99/44 ABC-80 VIC-64 800 PLUS ABC-BOO
PRIS INKL MOMS 3990 2499 3300 4.440— 5.995— 6.750— 12.160:- 14321
PRESTANDA
PROCESSOR ZE0A B502 9400 7804 £508 6502 6502 ZROA
KLOCKFREKVENS PROCESSOR MHZ 36 10 3.0 30 1.0 18 1.0 30
ROM K-BYTES 32 20 26 16 20 10 12 32
UTEYGGRART TILL 96 NEJ 62 32 NEI 42 NEJ NEJ
RAM K-BYTES 32 5 16 16 E4 48 48 32
UTBYGGBART TILL 144 32 a8 32 NEJ NEJ 64 512
EXTENDED MICROSOFT® BASIC JA NEJ NEJ NEJ NEJ TILLAGG NEJ NEJ
CP/MPKOMPATIBEL - VERSION 2.2 ia MEJ ME.I NEJ NEJY NEJ NEJ®! 1A
CR/MEKOMPATIBEL - VERSION 3.0 JA MEJ NEJ NEJ NEJ NEJ MEJ JA
TANGENTBORD
ANTAL TANGENTER 71 3 48 55 B6 6l 51 B9
PROGRAMMERBARA FUNKTIONER 10 B’ NEJ NEJ g 4 MEJ g
SPECIELLA ORDBEHANDL. TANGENTER A NEJ NEJ NEJ NEJ NE] NEJ NEJ
STORA/SMA BOKSTAVER JA JA JA 1A JA JA END.STORA JA
SVENSKATECKEN JA TILLAGG MEJ JA TILLAGG A JA Ia
SEPARAT ROM-KASSETTFACK A Ja Ja NEJ i A MEJ NEJ
INBYGGD JOY-STICK 1A NEJ MEJ NEJ NEJ NEJ NE NEJ
SKARM/GRAFIK/LIUD
TECKEN | SKARM 40 = 24 22 %23 37 %24 40 % 24 403 25 40 % 24 40 % 24 40 74
TV-UTGANG UHF JA JA JA I JA I TILLAGG TILLAGG
ANTAL FARGER 16 g 16 NEJ 16 16x16 15 6
FARGLUPPLOSNING [PIXELS) 266 x 192 170 %170 256 % 192 NEJ 320 3 200 320 % 192 1403192 240 x 240
SPRITES 32 NEI 28 NEI 8 4 NEJ NEJ
GRAFIK FRAN TANGENTEORDET 1A n Ja A JA Ja NEJ NEJ
LIUDKAMALER 3 3 3 1 i 4 1 1
OKTAVER PER KANAL 8 3 5 2 g 4 4 2
MUSIKSYNTHESIZER A NEJ NEJ NEJ A NEJ MEJ MEJ
LIuD 170 A NEJ MEJ NEJ JA A NEJ NEJ
TILLAGGSUTRUSTNING
HASSETTBANDSPELARE 2 KANALS 1 KANALS 1 KANALS 1 KANALS | KANALS 2 KANALS | KANALS 1 KANALS
INBYGGD MIKROFOM JA NEJ NEJ MEJ NEJ NEJ MEI NEI
KAPACITET MINIDISKETT K-BYTES 256 170 80 160 170 96 143 160600

Uppgifter frén mars-83,

/ ..w#
' ’“5*{.

ﬁ

-ag’“"**

1) COMMODORE VIC-64 tillater 40 teckens CP/M 2] APPLE Il tilliter modifierad 40- eller 80 teckens CP/M 3] Exklusive monitor

o SN\VRAVIDEL

Den fiirsta stora hemdatorn.

RONEX

Box 544, 20071 Malmé Tel. 040/103580.

17



Arkaaspel
nemmet

® ® oNukommersvenskabarn
in i datadldern pé riktigt med
egna dataskarmar. Vectrex he-
ter det nya lek-och-lar systemet
som presenterades vid en mot-
tagning fér press och allehanda
intresserade p& den amerikan-
ska ambassaden. Vectrex-syste-
met som ér helt nytt ch det enda
i sitt slag ar framtaget i USA av
Milton Bradley Company, som
i 6ver 100 ér har tilverkat léaro-
medel och leksaker. Det bestér
av en 9-tums monitor, en ljus-
penna som ungdomar kan an-
vanda tor att komponera egen
musik, teckna egna bilder eller
hitta p& egna spel med, samt
en mandverpanel med kontroll-
spak fér att spela de dussintals
alltmer populéra videospelen.
Dessa videospel drar fram som
en l6peld hos den amerikanska
omen, och uppemot 15
millioner amerikanska hem be-
réknas nu spela med dem. De
lar ha képt 7,3 millioner spel
bara under 1982. Dessa spel
har ocksé bérjat vinna popu-
laritet hos svensk ungdom, som
hitills har behévt ldna familjens
TV a parc:l fér att 5pe|0 dem
fp till toraldrarnas fértret,
ndr de velat se ett program eller
en videofilm. Men nu%on alltsé
mamma och pappa & TVn till-
baka medan ungdomarna spe-
lar p& sin egen skarm.
Vid ambassadens mottagning
satt ett tiotal ivrigt spelande
ungdomar vid var sin fargspra-
kande och plingande skérm och
demonstrerade Vectrex tér vux-
na. Till hésten kommer den ock-
s& att utrustas med ett tangent-
bord, med ett utbyggt minnne
med stor kapacitet, -64 000 tec-
ken - samt sex kasetter som gor
den till hemdator, dér dataspré-
ken Logo och Basic skall kunna
anvéndas till olika uppgifter och
dér séledes barnen skall kunna
ldra sina féraldrar och inviga
dem i datasprakets mysterier.

18

Déa blir Vectrex ett komplett lek-
\dr-och-lagra system. Dessutom
kommer ytterliggare utbildnings-
kassetter for att lara barn geo-
grafi, astronomi och andra ém-
nen som kommer val till sin réatti
grafisk framstéllining samt éven
matematik.

Attvara radd tér datorer ér lika
obetogat som det hade varit
attvara réadd fér telefonen eller
TVn nér dessa var nya, menar
Dennis Bergstrém, VD fér Spel-
Data AB.

— Som tur ar, delar inte de
unga den dldre generationens
fordomar och farhégor. Med
Vectrex hoppas viatt barn kom-
mer att [Gra sig aft detta ér eft
hjalpmedel som de kan behér-
ska frén férsta borjan och som
de kan handskas med och ha
kul med. | det hér fallet kanske
det blir barnen som lér féréld-
rarna att anvénda datorn fér
att ta hand om hushdllets bud-
get, skatteuppgifter, kom-ihég-
anteckningar eller vad det nu
kan vara.

Cirka 2000 kronor kommer den
att kosta i handeln.

Namnet Vectrex komer frén
"vectorgrafik', som betyder atf
den kan éstadkomma fredimen-
sionella och zoomande effekter
som dr omdiligt med en vanlig
TV-skarm. som ju ér byggd fér
andra dandamal. Den har bra
grohsko egenskaper och ett
inbyggt ! c?sys.iem SOm ger rea-
listiska egfekTer

Vilken d&ldersgrupp tror man
kommer att utgéra de frémsta
Vectrexentusiasterna?¢

— Vi tror det blir tonéringar,
saéger Dennis Bergstrém men vi
missténker att Vectrex snart
kommer att vérva anhéngare
fréin sju till sjuttio. @

ATARI| -varldens basta
hemdator,
16KB-farg-ljud-43ao-

Hos oss endast 3.750:- med
moms och allt.

Och du vilka program,
Vi har allt:
Fran PAC-MAN - STAR RIDERS -
ASTEROIDS - till BOKFORINGS-
PROGRAM pa SVENSKA, ordbe-
handling, fakturering o.a. mycket
avancerade program.

Varje manad kor vimed manadens
special, dar du far chans att kopa
tva program for ett. KOLLA,

BYGGSATSER (VELLE-
MAN KIT - JOSTY KIT)

Fran nyborjarbyggen till dom
mest avancerade datorbyggen.
Naturligtvis aven fardigbyggda
och provade. Komponenter och
tillbehor till alla byggen finns
naturligtvis, liksom kringutrust-
ning sasom lodkolvar, inbyggnad-
slador, trafo, intsrument mm.

Katalog 10:- far du igen nar du
handlar.

Och du - inga expeditions-pack-
och fraktkostnader om du hand-
lar for minst 150:-

DET STAR VI FOR.

ELECTRONICS AB
Butik och Postorder
Kungsgatan 29
602 20 Norrkoping
Tel. 011-1895 30

FLIPPERSPEL
TILL ABC 80

Mycket avancerat spel med bl.a.
tva vaningar, fem melodier.
Fungerar som ett riktigt
flipperspel. Skickas mot
postforskott. ENDAST 135:-
Aven ordertel. 0910/366 46
Ulf Lovstedt, Daggstigen 35
931 51 Skelleftea

VIC 20/VIC 64

e SPRITEEDITOR

Kasseit/disk VIC 64
SPRITE EDITOR skapar, indrar, visar,
expanderar, spar och laddar sprites.
Visar dessutom sprites | rirelsel

® ROADTOAD

oexpanderad VIC 64/VIC 20
Grodan flyr nu dven pa 64:anl Panik!
Ftre den trygga hamnen finns bilar,
ormar, grodéitare och krokodiler! Tuut!

e MATEMATIK

oexpanderad YiC 20
Ovar plus, minus, génger och delal.
Téimodig lérare! 5 svarighetsgrader
Ljud & firgeffekter Skar Intressell

e REGISTER

+ 3K VIC 64/VIC 20
Se VIC FORUM | Mikrodatorn nummer
3! Ny version! Passar alla registerbehovl

® ASTROFIGHTERS

oexpanderad VIC 20
Tvdmansspell Rymdstrid] P& tid! ZAPI§
ollka scenarios! Duelll KaZOOOOOM

® GRAND MASTER

+ BK VIC 84/VIC 20
Storm#istaren! Schacket somt.o.m. sir
BOSS! Hj#lptunktion. Andra sista drag.
10 nivher. Betlinketid 5 sek-dagarl

® RESCUEATRIGEL

+ 16K VIC 20
16K graflkadventura! Klockan tickarl
Befrla fAngarna pd rymdbasen! 60 ruml
Brutala fiender] Ricker energipachken?

® MOTOR MANIA

kassetl VIC 64
Formel 1 pd 64:anl Fantastisk grafik
och ljud! Vroooom! Se upp MNikl Laudal

@ ASSEMBLER
VIC 20

lug-in
gm?lgnn pé VIC! Assembler, monitor,
disassembler, kommandon f8r higgra-
fik, Programmers Ald kommandon och
MER! Alit-l-ettl Utvecklingssystemel!
Sitt en TURBO pé Din VICI Assembler
skapar maskinkod, som #r 1000 génger

snabbare lin BASIC!
® TEMPLE OF APSHAI
disk VIC 84

Graflkadventure! Skaparna av bl.a RES-
CUE AT RIGEL jobbar hiir med disk,
stdrre minne, sprites och syntljud! Re-
sultatet? Helt makal&st! Otroligt! | tem-
plet finns skatter. Och féllor! Magl och
mystik. Over 30 monstertyper! Det o-
kiinda vintar. | TEMPLE OF APSHAIl
Efnglrlmmet som vunnit spelens OS-

® GLOSFORHOR

Eunderad ViC 20
Sprakobercendel Ljud & flrgeffekter
Du l&gger sjliv In glosorna, som kan
sparas pd band! Klara |[ixan med VIC|

Rykande flrsk katalog! Precls klaaaarl

GRANA

SOFTWARE

Box 26051, 75026 Uppsalas,
Sweden
Telefon 018-398077,
018-398057



LAGPRISDATORN

KOMIEK |

AVANCERAD -ROBUST- KRAFTFULL

Antligen en riktig dator till réitt pris
med kapacitet och funktion léngt utéver
det vanliga fér prisklassen...

Stabilt perfekt skrivmaskinstangentbord med AAO
32 K RAM och 12 K ROM

Lagt inkopspris tillsammans med inbyggd HF -modulator och
kassettinterface gor KOMTEK | till en omedelbart fungerande,
mycket ekonomisk dator

Synnerligen formanliga priser dven pé extratillbehor och
utbyggnadsenheter

KOMTEK | &r utvecklad som en allmdn dator for hemmabruk,
studier, lek och spel men dven for kommersiellt bruk pa hsg niva

Miukvuru: TRS-80 kompatibel, M-Basic level 11, NEWDOS,
TRS DOS, CPM, MiniPascal, Fortran etc

Extra utrustning/tillbehsr: Programmerbar farg, autocolor,
hogupplssande grafik (256 x 192) ljuspenna, joystic och paddel

Standard: Realtidsklocka, inbyggd hagtalare, parallellsnitt

%“‘%\ INTRAFUNKTION AB

Avenyn 1-411 36 Goteborg-031/11 9191



e oo Du gér trédn det roda 4
rummet och kommer ned i kél-
laren, dér i hérnet pé golvet s
Lg:f;gar den. e
ckeln! s
Kon det vara rétt nyckel? Den g
som skall passa till den mystiska g
dérren i tronsalen. Med ska- g
kande hénder plockar du upp @
nyckeln och rusar genom slot- g
tetssalarinitronsalen och l&ser g
upp dorren.
Gangjarnen knarrar olycksbd-
dande nér en 6ppning bildas e
bakom tronen och en mérk figur @
skymtar. Det ér Greve Vlad den =
morka vampyren och dgaren =
till slottet som du stér framfér. »
Du ser manljuset glimma i de ®
likbleka hornténderna och din »
sista tanke innan allt mérknar =
blir: "Vartér glémde jag silver- ®
korset i kapellete" »
Vad &r nu detta? Jo Gventyrs- ®
spel och en av de mest popu- ®
l&ra typerna av datorspel i USA ®
och England. B
Det gar till s& att datorn be- ®
skriver omgivningen for dig, ®
t.ex. 'Duarikdllaren, Duseren ®
nyckel, vad skall Du gora?”  ®
Du har dé ett antal valméjlig- ®
heter, antingen tar du upp nyc- ®
keln eller ocks& gér du ut utan ®
ndgonting. Finns det d& ockﬁtﬁ =
50- IOD rum och lika ménga ®
foreméi utspridda lite varstans ®
s¢ forstér var och en att det ®

"mdnbas Alpa" till "'Zork™'.

s Det hela bériade i mitten pé
/0-talet nér tvé herrar vid namn
Crowterx och Woods tillverka-

de det forsta Gventysspelet i
Fortran, ett tor Gndamdlet helt
lGmpli Tprogmmspmk Senare
utveck% des eft annat spel pé
samma basis och med stark p&-
verkan av sallskapsspelet 'Dun-
geons and Dragons''-""Zork".

@ Zork" var i grund en del av

studierna kring begreppet arti-
ficiell intelligens och var med
den tidens méatt ett mycket so-
fistikerat program. Det kunde
t.ex. forstd mr én 2 ord, vilket vi
nu hittar i m&nga éventyrsspel.
Hur en dator kan férsté text
ténkte jag gé igenom i denna
artikel.

Det grundléggande begreppet
ar stranghantering. A ?’rsfz ett
antal te %en lagda i en stréng-
variabel.

Som alltid nér det gdller data-
behandling kan man dela upp
arbetet i tre faser.

1. Inmatning (input)

2. Bearbetning

3. Utskrift

Inputdelen klaras létt av med

fDF{:nde sats:

10 [FF'UT 'VAD GOR VI NU"
AN

Bearbefningsdeien ar lite své-

rare, men titta p& féljande pro-
ramavysnitt:

finns néistan obegransat antal ® 20 FOR | =1 TO LEN (IN$)
handelseférlopp i ett spel.  ® - 30IF MID$ |N$ Bl = GO-
Oftas dr det ett givet mél som ® TO 60

skall uppnés. Man skall t.ex. ® 40 NEXT |

stiila ett svéird och med hjclp ®
av det befria prinsessan ;rc?m
draken eller bara hinna ut fran ®
kyrkogérden innan solen gér o =
ned.
Bristen pd& svenska éventyrsspel =
ar péfallande. En av anled-
ningarna till detta kan vara
bristen pd& programbeskrivning- o
ar och metodik. | denna clrhkei
hade jag ténkt att ta upp mina &
erfarenheter av Gvenyrsspel. g
Finner ni oklarheter i de pPro-g
grammeringsforslag som |r:Jg.
?ar s& ar ni valkommna med g
rslag. s
Utan tvekan har sékert flera av g
er redan stétt pd aventyrsspel i g
en eller annan form, allt frén g
e

20

50 PRINT "2 ORD TACK"
GOTO 10

60 ORD 1$=LEFT$ (IN$,-1)

70 gRD 2$—-R|GHT (IN$, LEN
(IN

Pcs rc:cl IO |Gste viin en mening,

5 EX “LAS BOKEN'". Denna me-

ning bestarav 9 tecken. Datorn
kollar varije tecken i rad 20-40
och sé& snart ett mellanslag (spa-
ce) dyker upp i strangen gaér
den fill rad 60 och 70 dér stréin-
n delas upp i 2 ord.

%RDI $ arlikamedde I-1 forsta
tecknen. Resten férutom mellan-
slag léggs | ORD2S. )

['vart fall bjir ORD1$="LAS"
och ORD2$%="BOKEN". Nu
har datorn separerat orden, nu

a Mdste den sedankontrollera att

a orden finns med i den ordlista :
a som vi forsett datorn med. &
@ Den kan t.ex. se ut s& har: &
a 1000 REM ORDLISTA (SUBRU- g

. TIN} (]
1010 FOR I=1 TO 10 -

e 1020 READ Ol$(l) a
1030 READ O2%() o

¢ TOdD NEXT | @
1050 DATA LASY, "BOKEN", g

6 GA "BORDET","TA", 'STO- o
s LEN", "LAGG", "SANGEN" s
a 1060 RETURN ]
® | de indexerade stréngvariab- e
lerna OI$(1) och O?‘fa(li har vi @

nu lagtin ord mojliga fér datorn e
att forstd. Hc:r kan man latt
ocksc‘j bytat.ex. "STOLEN" mot =

"STRACKBANKEN" om man ®
nu har en forkdarlek for det mer @
makarbra.

Nu kan vi kolla om ORDI$ finns »

med i vér ordlista: B
80FORI=|TO 4 s
90 IF ORDI$ = OI$ () GOTO =
120 o
I00NEXTI 5
110PRINT "DET DAR FORSTOD »
JAG INTE" : GOTQO 10 L
1200ON | GOSUB 2000, 3000, »
4000, 5000 n

Har gér vi fill olika subrutiner ®
beroende pd véardet pd index B
for Ol (1). ®
Eftersom "LAS"=0I$ (I) i vért ®
fall, goér vi en studie av subrutin ®
2000. For att las boken méste vi ®
ha den eller &tminstone vara i ®
samma rum som boken.

Vi méste dérfdr ha rumsbeskriv-
ningar. D& anvénder vi oss av
en rutin liknande den vi gjorde i
subrutin 1000.
DATA "HALLEN", "KOKET",
"RUMMET", "GARDROBEN"
Dessa data ldses in i vqriqbeln
RUS(I). For att héllareda pévar ®
de olika sakerna ar placerade
anvénder vi oss av variabeln ®
O?HLsom ocksé térinitialvarden
pd liknande sétt, genom data-
satsen: 3

1,

DATA 4, 2,
Nu har vi lagt "BOKEN" i
“"GARDROBEN" och "STOL-
EN"i"HALLEN". Om OR2(l)=
bér vi p& {Sremdlet i fréga.
Enwvi kh% sak ar att ORD2$ méste
vurul a med ' BOKEN Att

"LASA STOLEN"

ar ju rent

-

~Hur férstar en datfor -

nonsens. Om A= index tor def
rum ddr vi befinner oss kan en
L{mkbar subrutin 2000 se ut s
ar:

2000 REM SUBRUTIN LAS ¢
2010 IF ORD2$<.ZZ:> ‘BOKEN",
THEN PRINT "DU KAN INTE
LASA'"" ; ORD2$: GOTO 299 4
2020 IF 02(|}<’_>A OR O2(l) {.‘>
OTHEN PRINT "BOKEN FINNS ¢
INTE HAR'": GOTO 2999 0
2030 PRINT "AY LASNING s
BLIRMAN VALDIGTKLOK LAS ¢
DARFOR VARENDA BOK" 4

2999 RETURN 0
Vi har nu lyckats lasa vad det
stod i boken. 0

| subrutin 4000 kan vita uppett s
toremal. Vi stéller dar O2(1)=01
om O2$(l) = ORD$ och vi be-1
finner oss i ratt rum. i
m Det omvdanda férhallandet gal- #
ler subrutin 5000 dar vi lagger 8
ner ett féremadl. Skall vi g& né- 1
gonstans jamfér vibara ORD2$ §
med RU$() och satter A= nér &
vi har hittar ratt rum. Vill man!
gora detsvararekanman ldgga !
in féljande rad: '
|F ABS(A ) | THEN PRINT "DIT®
KAN DU INTE GA" GOTO'
10

Detta innebér att man bara kan ®
bestka de nérmaste grannrum- !
men. '
Output kan se ut s& har: !

130 PRINT 'DUAR " Ru$qm'
140 PRINT "DU SER™;
150F0R|*|TO4 :
160 IF O2() = A THEN PRINT'
O2%(1)

170 NEXT | y

IBUPRINT 'DUKAN GATILL"®
190 PRINT RU$(A-1) RU$(A+I}
200 GOTO 10

Det finns naturligtvis mer att
gora. Vill du att huset skall ex-

olodera 5 omgéngar efter det |

att-boken blivit last sa lagg in g
foliande rader:

2040 FLAG I=l

15IF FLAG |=| THEN EXP= EKP
+|

16 |FEXP >4 THEN PRINT ""HU-
SET EXPLODERADE" : END
Fér kom ihdg: ""Endast din fan-
tasi ar din begrdnsning ™.

| nésta nummer kommer jag UIT
presentera en lista pd eft kom:» i
plett adventure-spel, till dess ha,
en skén sommar med din dator. "
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TEXTNING

® @ e\/idpresentation avda-
taprogram kan det vara bra
attkunna presentera text i stor
utskrift. Detta program férstor-
ar 4 tecken i en stréng och
skriver ut dem dverst pé& skérm-
en.
Detta program &r avsett tér
Sinclair Spectrum men idén
dr &ven att applicera pé
BC 80 med lémpliga pro-

gramandringar.

MINIORGEL

Spectrum innehdéller ju en ton-
enerator. Detta program gor

gef m&jligt t6r dig att anvénda

din Spectrum som en liten mini-

orgel. Samtidigt som du spelar

ritas tonhéjden ut p& skérmen |

form av en kurva. Den éversta

raden 1-0 ér de svarta tangen-

terna och nésta rad g-p dr de

vita tangenterna. OBS. 4 och 8

ger ingen fon.

Z hojer en oktav

X sénker en oktav

C férkortar tonléngden

V f6rlénger tonléngden

B ger en tons effekt

N ger vibrato effekt

A ar originalinstélining samt

suddar kurvan

Swingit Beethoven!



ANTLIGEN
DIN EGEN DATOR

—
-Ca, pris
inkl. moms.

Billigare dator finns inte i samma klass.
Inte battre heller. Darfor ar Sinclair ZX81
virldens mest kopta dator. Bestall din egen
dator redan i dag genom att fylla i kupon-

"% ESSELTE DYMO

Sinclair ZX81 for utbildning & spel.

For forsta gdngen i svensk datorhistoria
kan du kopa en avancerad dator for mindre ¥
an en tusenlapp. Sinclair ZX81 bildar tillsam-
mans med svensk  rEm———

efter behov.

" Du anvénder din egen TV
som bildskarm. Program lagras pa
en vanlig kassettbandspelare. Efter hand

kursbok, hand-
ledning och ovrig
utrustning ett kom-
plett studieunderlag
for foretag, studie- 8
cirklar och skolor.  sman zxs! kopplar du litt till disi TV,
[ hemmet for hobby, spel och sjalvstudier.

~~~~~~

S L
S :-m.-\cp; .-?.s-'f
i A e

Efter tvd timmar
kan du bhorja programmera.
Forr eller senare kommer du formodligen
att bli tvungen att lara dig data. Har har du
verkligen chansen att snabbt och enkelt lara
dig forstd och anvanda en riktig dator med

kan du bygga ut din datoranlaggning med
en skrivare for text, siffror och grafik. Eller
med en extra minnesmodul pa 16K Byte.
Eller med mer programvara som finns pa
fardiginspelade kassetter, t ex schack, Space
Raiders, Flight Simulation, Fantasy Game,
registerhantering, budget- och kalkylpro-

gram.
Datorn som kostat
1 miljon kan du kipa fior 995:-.
Datorutvecklingen ar oerhort snabb och det
ar du som har nytta av den. Formaten har
krympt, priserna sjunkit. En dator med
samma funktioner som Sinclair ZX81 kos-

Skicka kupongen till Esselte Dymo, Box 1377, 17127 Solna I

sd sander vi den vidare till nirmaste dterforsiljare.

O Jag bestiller . . .. . Sinclair ZX81 4 995:-

O Jag bestiller . . . ... Nyborjarbok Datalidra a §9:-

[ Jag bestiller . ... .. Kassett med Ovningsprogram
till Datalira a 59:-

O Jag bestiller . ... . . I nirkamp med mikrodatorn,
grundbok a 175:-

[ Jag bestaller . . . . . Studichandledning & 59:-

[ Skicka mer information om Sinclair ZX81

{Alla priser ar cirkapriser inkl. moms)

MNamn:
Adress:

Postnr:

— — — — — — — — — —

Postadress:

alla dess mojligheter. Sinclair ZX81 ar latt
att hantera. Steg for steg ldar du dig att pro-
grammera.

tade for 15 ar sedan runt miljonen. I dag kan
alla kopa den for 995:-.

— [ [ — | [

Alingsés, Esborns Bokhandel, Anderstorp, Arvids Bokhandel, Arboga, Nilssons Bokhandel, Avesta, Benat X:et Erixon. Térngvists Bokhandel. Bollebygd, G5the Lundgren AB. Borldnge, Blids Datashop. Borl&nge Bok-
handel Eskilstuna, Sandbergs Bokhandel. Falkenberg, Erro Bok & Kontorshandel. Falképing, Morders Bokhandel. Falun, Blids Bokhandel, Kontorscenter i Kopparbergs 18n. Géteborg, Kontorssystem. Tingstads Pap-
per. Tre Bocker. Wettergrens KC och butiker 031-17 00 90. Halmstad, Larssons Bokhandeal, MeijelsBok & Papper. Hedemora, Hedemora Bok & Kontorscenter. Helsingborg, Bjernes Kontorsvaruhus, Killbergs Kontorscity,
Kontorsleverantren Kontors-City AB. Hassleholm, Pappersséljaren, Jonkdping, Bergmans Bokhandel. Gumperts. Mystroms Bok & Kontorscenter. Kalmar, Appeltofits Bokhandel Karlskoga, Spongs Bokhandel,
Karlskrona, Bokh&rnan. Karlstad, Gosta Hansson & Co AB. Katrineholm, Paetterssons Bokhandel. Klippan, Klippans Bokhandel, Kungsbacka, Lundgrens Bokhandel. Wettergrens Bokhandel. Kévlinge, Hellbergs
Bokhandel. Lahalm, Lindgrens Bokhandel. Landskrona, Landskrona Bokhandel. Lerum, Tre Bocker, Lidk&ping, Ericssons Bokhandel. Lindesberg, Blombergska Bokhandeln. Link&ping, Henric Carlssons Bokhandel,
Tigerstads. Lund, Grahns Pappershandeal. Lycksele, Karlzsons Bok & Papper. Malmé, Lundgrens Bokhandel. Mariestad, Flammans Bok & Papper. Norrkdping, Spiralens Bok & Papper. Nyképing, Kullbergs Bok &
Pappershandel. Ndss]8, Nya Steens Bokhandel, Pited, Bodéns Bokhandel. Rimbeo, Rimbo Bok & Pappershandel. Sala, Ewerléis Bokhandel. Skellefted, LagergrensBokhandel. Stockholm, Danderyds Bokhandel. Farsta
Bokhandel. Frugngans Lagerkdp. Higdalens Bokhandel. Karmtorps Bok & Papper. Gothes Bokhandel. Ha-Be Konlorsvaror. Kungspapper Kontorsvarucenter. Esselte Bokhandel, Esselte Svanstroms: = Storkdp Véxel 08/
22 B0 60. Butiker; Hammarbyvigen 76. Kontoria, Ekbacksvdgen 32. Hamngatan 8. Hantverkargatan 24. Regeringsgatan 30 (Elikon). St Eriksgatan 378, Sveavigen 17 (H&orgscity). SveavAgen 73. Vasagatan 14, Strdng-
nés, Eriksons Bokhandel Séter, Stengvists Bokhandel. SGdertélje, Esselte Svanstrims. Lundmarks Bokhandel. Tidaholm, Tidaholm=z Bokhandel. Torshélla, TorshallaBok & Papper. Trands, Tranas Pappershandel, Tral-
laborg, Stdersiatts Bok & Papper. Uddevalla, Hallmans Bokhandel, Umed, Akerbloms Universitetsbokhandel, Upplands-Visby, FAK AB, Visby Bokhandel, Uppsala, Nordmarks Bokhandel. Vara, \ara Bok & Pappers-
handel. Varberg, Lundgrens Bokhandel. Visby, Bodins Maskinaftar. Westman & Pettersson. Varnamo, Kontorsspecial. P&P Hans Forsell. Vastervik, Hultgrens Bokhandel. Visterds, Wennbergs. Vixjd, Esselte Bok-
handel. Quidings Bokhandel. Ystad, Helge E Jargensen. Alvsbyn, Alvsby Bokhandel. Orebro, Esselte Bokhandel. Omsk&ldsvik, Dahlbergs Bokhandel. Ostersund, Hibenettes Bokhandel,

Jag vill himta min dator hos:

I
|
|
I
I
I
|
I
I
I

Raoll Erodn AB

Sinclair ZX81 hittar du hos ledande bok-, pappers- och kontorsvaruhandlare: Generalagent: Beckman [nnovation AB. Marknadsfors av Esselte Dymo,
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Fn

hemo
artike

skapo

nar blivit en succé |
and. Férmodligen
blir den datorn som
en lavin pd& vér
marknad. Det totala
genombrottet tor

atorer. | den hdr
n ska vi ta oss en

titt p& vad underverket

a, nu har den'gode Clive
Sinclair slappt sin senaste
modell- ZX-Spectrum- den
ar en uppfoliare till de bé&da
torsaliningssuccerna ZX-80 och
ZX-81.

Till det yttre har datorn métten:
bredd 233 mm, djup 144 mm,
hoijd 30 mm, den inre delen
bestar av en Z 80 processor
med en 3,5 mhz klocka, 16 k
ram utbyggbart till 48 k, 16 k
rom innehdllande BASIC och
diskoperativsystem, kassett in-
tertace, hégtalare och en UHF
modulator.

Vrider man pd l&édan finner man
ndgra kontakter vid namn, +9V

DC, mic, ear, TV och alla ut-

signaler frén processorn fér att
kunna styra yttre enheter fill
datorn. Det kommer ocksé ett
expansionsenhet vilken innehdl-
ler ett RS 232-interface vilket
mojligor anslutning till alla serie-
skrivare..

Datorn vi provade var pé 48 k

ram, kassetbandspelare plus

diverse program. Redan nu kan
sdgas att har man ett s& stort
minne, sé finns eller kommer det
att finnas ganska stora pro-
gram. Att ladda ett sédant tar
otroligt kort tid med kassett-
bandspelare trots den relativt
héga overtéringshastigheten
]580 baud.

Men det kan sagas att ndr
diskdriven kommer &r det ett
minne blott, den kommer att

klarar av.

vara p&a 100 Kbyte och kosta
ca. 1000:-

NACKDELAR

Den stérsta nackdelen med ZX-
80och ZX-81 har varit tangent-
bordet. Spectrums tangentbord
bestdr av gummitangenter med
klart battre kénsla. Datorns tan-
genter har upp till 5 olika funk-
tioner, detta innebdr att det tar
ett tag att léra sig. Men redan
efter ndgra timmar sé& gér det
valdigt bra. Vissa funktioner
kréver dock fler tangent-ned-
tryckningar &@n det skulle om
man skrev kommandot direkt.
Men de &r sdllsynta och de
flesta kommandon har endast
en tangent, t.ex. |=Input och
F=For.

Detta med entryckmatning eli-
minerar felskrivningar s& som
FOT istallet tér FOR och har
man en gdng lart sig detta
nagot békiga satt (enbart i bér-
jan) s& blir felsékningen i pro-
grammet lattare. Det minskar
alltsé antalet fel i inmatningar-
na.

Tangenterna har dessutom en
klicktunktion och detta gér att
andra till ett tut om man vill. Det
gor man genom att éndrainne-
héllet i minnescell 23609 (0=
klick, 255=tut).

Slutligen kan séigas atft det ar
skont att skriva men trycket tycks
slita fort pd tangenterna, i alla
fall pd testapparaten.

AV OLAVI KUMPULAINEN FOTO: TONY LANDBERG

MANGA SPEL

Férsta tiden roade vi oss med
att spela diverse spel. Nér jag
Gndd némner spel méste jag
saga att till Sinclair-datorerna
finns det stérsta sortimentet av
spel p& den engelska mark-
naden och vi kommer sékert att
f& se ménga av dessa. Det ar
ocksd viktigt att det finns ett rikt
utbud av programvara.

Detta ledde oss ftill att testa
snabbheten. Testen var ett litet
berdkningsprogram enl, *PGRM.
1. Resultat:

ATARI 800 23 sekunder
APPLEII 125

ABC 809 s
Spectrum 42,5 s.

Testen ér infe juste mot Spectrum
eftersom alla évriga héller ett
mycket hégre pris, men det ger
en liten fingervisning hur snabb
den dr. Denimina 6gon stérsta
fienden VIC-20 fick tiden 1,5
minut mot 3,5 minuter, i ett
annat berdkningsprogram. Sé
supersnabb @r inte Spectrum,
men inte séimst heller.

GRAFIK OCH FARG

ZX-Spectrum &r en fargdator
dér det ar valdigt latt att an-
vanda de étta férgerna. Varje
tecken kan skrivas pa valfri bﬂ‘(

rund (papper) och med valfri
arg.

Ex. 1. Detta kommer att skriva ut

Vi har testat nyo

Den




"HEJ" med vit text (ink) mot bld
bakgrund och skérmens ytter-
kanter (border) ar grona. Alla
fargerna ar: svart, blé, réd, lila,
grén, cyan, gul, och vit. Skér-
men &r 32 tecken bred och 22
tecken hég. Direkt cursor adres-
sering gd&r bra genom komman-
dot "PRINT" AT. Det gdr ut-
méairkt attblanda grafik och text,
grafiken ér véldigt bra och en-
kel. T.ex. vill man géra en cirkel
anvénder man kommandot
CIRCLE. X,Y,R, dar X,Y ar mitt-
punkten och R ér radien i pixels
réknat,

Skérmen indelas i 256 x 192
pixels (punkter). Man kan Gven
plotta en punkt (plot) eller dra
ett streck (Draw) eller delar av
en cirkel (DRAW X,Y).

Man kan alltsé géra det mesta
men det krafttullaste av allt ar
att man kan definiera egna
figurer med hjclp av ett ménster
som plockas in i ldmplig adress.
Figuren ritas sedan ut nér man
trycker ned den tangent som
figuren &r definierad pé. Med
denna funktion kan man goéra
t.ex smé& rymdgubbar eller bilar
men framfér allt véra exotiska
svenska tecken A,A och O som
bekantinte existeraiengelskan.
Spectrum klarar 21 sédana de-
finitioner samtidigt.

EDITERING

Alla gér vi tankevurpor ibland
och dartér ér ZX-Spectrum tor-

sedd men en MYCKET bra edi-
tor fér att ratta till dessa fel.
Den visar ettlitet """ efter varje
radnummer pd& de gdllande
raden fér editering. Den gér att
flytta upp och ned med hjal
av tangenterna 'a’ och v’ OCEI
nér man hittat raden sé trycker
man ""CAPS SHIFT", | och den
aktuella raden flytias till botten
av skérmen, sedan anvénder
man tangenterna "'P' och "¢
for att stega fram och tillbaka
och éndra tills man ér ndjd.
L&nga variabelnamn ér ti’lﬁte’r,
dessutom mycket bra om man
vill komma ihég vad just den
dar variabeln betydde efter ett
par mé&nader. Strédng hanter-
in%qen &r ocksé den mycket bra
och enkel att anvéanda. | dvrgt
&r Basicen ganska konventio-
nell med undantag fér de ibland
lite speciella gratiska tunktion-
erna.

Man kan ocksé spela musik med
den, detta gér man med kom-
mandot BEEP, duration Pitch
dar duration=tid i sek, Pitch
anger antalet alvtoner under-
over C. Det hdgsta positionstal
for Duration ér +69 och det
lagsta -60. Varje 6kning med
12 motsvarande en oktav sé
tongeneratorn spdnner over
hela 10 oktaver totalt 130 halv-
toner.

SAMMANFATTNING

Slutligen kan ségas att hér har

Sinclair f&tt fram en dator som
ar mycket l&tt att anvénda, nér
man fatt bekanta sig med den
ett tag. En mycket bra editor,
utmarkt grafik, en aning léng-
sam (bitvis), att trycket pd tan-
genterna férsvinner ganska
snabbt lér nog avhidlpas snart,
;:iélkig hogtalare (i vért ex i alla
all).

Det ér en trevlig férgdator med
stort minne och den dag d&
driven kommer till, blir den ett
bra alternativ till VIC-20 och fill
ett minst, lika l&gt pris.

#*

PRGM. 1 10FCR I=i TO 10000:
NEXT |
20 PRINT "KLAR™

EX.1 PAPPER=1.INK=7.BOR-
DER= 4: PRINT"HEJ"

Sinclair ZX-Spectrum!
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Visa upp "dig” pa
Skandinaviens storsta

Hemelektronikmassa
| Goteborg 10 — 13 november 1983.

Fack-ochpublikmas- Missa inte framtids-
sa for HiFi, videooch  massan. Boka din
hemdatorbranschen. monterplats idag!

Ring Tom Larsen eller Anita Asplindh som
ger dig detaljinformation.Tel. 031-20 00 O0.

| samarbete med:

Svenska Massan :
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Texas Instruments hemdator @r en rik-
tig dator, Som hela familjen kan arbeta med,
rakna pa, ldra av eller spela med.

Det finns mer @n 1000 fardiga program
tran hela virlden - fran rymdspel och schack
till budgetering av familjens ekonomi. Ligg
bara in programmen och du ir klar att bérja.

Nir du gjalv vill programmera ger den
utférliga handboken dig instruktioner, steg
tor steg. Spannande och 1nte alls svart.

Texas Instruments hemdator har hela
16 Kbyte anvindarminne (RAM) redan fran
borjan men stannar inte vid detta — utveck-
lingsmojligheterna dr mycket stora. Du kan
tex ansluta en talenhet som ger din dator
rost.

Kom 1n och préva Texas Instruments
hemdator - den dr mer dn vird sitt pris.

(e

Texas Instruments hemdator.
En kraftfull dator fOr bara

TEXAS
INSTRUMENTS

3E & RASTENSEN
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S’rudief

till datakurserna!

rbunden
har rusning

e e o Nukan effekternasesav
den satsning statsmakterna gjo-
rde nér de lat studietérbunden
axla ansvaret fér svenska folkets
datautbildning. Ett ansvar tor-
bunden nu bér med stérre fram-
géng én véntat — det blev rus-
ning till kurserna och ménga
har tatt stéalla sig pd vantelista.
Ren och skar nyfikenhet tror
Studiefrémjandet och TBV i Go-
teborg d@r frémsta orsaken il
folks enorma intresse. Att hem-
datorer kommer att spela en
allt viktigare roll i framtidens
hem stér ocksé klart sedan 2 500
goteborgare gatt igenom de
bé&da forbundens kurser i var.
— Vi har hatt ca 50 datakurser
sedan vi kérde igéing i hostas,
sciger Leif Eriksson, kursansvarig
& Studiefrémijandet i Gote-
Eorg‘ Viriktar oss till alla som ér
nyfikna p& data, till de som vill
veta mera och som kanske har
missat utbildningen i skolan.

-Vilka typer av manni-
skor kommer till era
kurser?

— lag blev véldigt forvanad
ndr jog sag férde?niﬂgen, be-
rattar Leif. Jag frodde mest p&
ungdomar och manlig domi-
nans. Men det blev néstan tvért-
om. S& gottsom j@mn férdelning
mellan méan och kvinnor i 20-
60-arséldern. P& dagarna kom-
mer mest dldre personer och
egna féretagare son kan ta sig
ledigt, pa kvéllarna kommer
studerande och yrkesarbetan-

de.

-Hur moter Studiefram-
jandet efterfragan pa
kurserna?

— Vi kommer att t& gora ut-
rymme for fler datakurser, me-
nar Leif. Annu sé ldnge har vi
inte behovt trnga ut ndgon
annan verksamhet; genom sta-
tens tillaiggsbidrag har vi ju tétt
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mojlighet attklara av det anda.
Som "allmanhetens ledstiGrnor”
gdller det for studieférbunden
att snabbt fdnga upp nya tren-
der. Som t ex hemdatorisering-
en.

-Hur ser framtiden ut?

— Den tél att téinka pd, tycker
Leif, Jag tror det kommer att bli
vanligt att anvdnda datorer i
hemmet, i t ex hushdllsfrédgor.
Hemdatoriseringen kan medfs-
ra en polarisering i samhdallet,
det blir en klick ménniskor som
ar 'inne’’, som har intresse och
utbildning for att klara av hem-
datorer, medan andra ér "'ute”’
pa grund av ddlig utbildning
och oinfresse.

— Rent allmént ér det viktigt att
medvetandegéra datateknike-
ns faror och férdelar. Jag tror
att Studiefrémijandet skilier sig
frén andra forbund pé just den
punkten. Viférsoker ge en bred
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datautbildning i tvé plan, férst
en lattillganglig utbildning som
alla kan né& och sedan en inne-
hallsméssigt bra utbildning med
brett spectra.

— Vilken roll spelar
studieforbunden som
utbildare och informa-
torer for "vanliga” da-
taintresserade manni-
skor?

— Det handlar mycket om att
medvetandegéra vad datori-
seringen egentligen innebar.
Varie ny teknik som férs in i
samhdéillet fordrar upplysning,
vad den innebdr fér ménniskor-
na. Frégan &r mer demokratisk
an politisk, s& jag tror studie-
forbunden kan géra valdigt
mycket som utbildare och infor-
matorer.

Férsta studietérbunden med
datautbildning pé& schemat var
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forsta kurserna i géing och nu
ar TBV alltsé inne pé& &ttonde
terminen.

— Utvecklingen gar oerhort
fort, sager Per Wallin p& TBV:s
studieenhet. Dérfér ér vi noga
med att f6lja upp den psyko-
sociala sidan, alltsé de konse-
kvenser ett databeroende kan
fé& f6r t ex personalen pé et
féretag. Plotsligt en dag star
bara en dator dér och ingen
vet ndgot om den. Personalen
ké&nner sig oroade och fér veta
alldeles for lite om framtiden. Vi
forsdker orientera personalen,
diskutera varje problem och
situation med dem.

TBV:s datautbildningsgrupp har
tillsammans med fackmén arbe-
tat fram ett trettiotal utbildnings-
paket. Utbudet tacker in 3et
mesta frén grundléggande ADB-
kurser till programmeringsutbil-
dningar.

Nyligen har térbundet gjort en

satsning kallad "'Data f6r ny-
fikna''. Kurserna var gratis och
blev snabbt fulltecknade. Men
vill man gé fortséttningskursen i
"Basic I blir det genast dyrare,
575:- exklusive studimaterial ko-
star den. Det gdller att tain pé
gungorna vad man forlorar pé
karusellen...

— Vi riktar oss i férsta hand till
véra medlemmar. Utbildningen
sker for det mesta pé dagtid,
pé kvdallarna blir det allméann-
hetens tur. Fordelningen mellan
TCO-anslutna medlemmar och
allménheten ér ca 50/50, be-
réittar Per.

— Vi réknar ocksé med att
hemdatoriseringen kommer mer
och mer. Vi skall utbilda hela
gruppen: familien, ungdomar,
arbetslésa etc. Jag tror mycket
p& hemdatoriseringen. ®
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Studiefrémijandet ar polifi-
skt och religiést obundet.
Bakom frémjandet star 19
medlemsorganisationer frén
natur, miljd och fritidsro-
relserna.

Studiefrémjandet anvénder
VIC-datorer i utbildningen.
VIC anses vara en bra ut-
bildningsdator med utvec-

klat tangentbord och ftill-
racklig minneskapacitet.
Just nu har Studietramijan-
det 19 VIC-datorer.

Kostnaden fér grundkursen
ar 295:-, fortséttningskursen
395:-. Ca 10 deltagare fér
plats i varje kurs, som om-
fattar ca 30 lektionstimmar.

TBV har egen minidatoran-

laggning med datacentral
i Mélndal utanfér Goteborg.
P& hemdatoromrédet an-
vands VIC men éven andra
maskiner finns tillgéingliga.
TBY stér for Tj@nsteman-
nens Bildningsférbund. Ba-
kom TBV stér de flesta or-
ganisationerna inom TCO

och SALF. Férbundet ar

politiskt obundet.

Kurspriserna varierar mel-
lan 400-800 kr.

AV ELISABETH OHMAN

FOTO: ULF HALLEN
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COMMODORE 64/VIC 20

Commodore 64 5995:- VIC 20 2499:-

AXPLOCK UR VART SPELSORTIMENT:

FOR ATARI: FOR VIC 20+64

FROGGER 415:- MONOPOL(64) 149:-
CHOPLIFTER  450:- ADV.PACK 1(64) 149:-
DEADLINE 495:- MYRIAD(20) 149:-
PREPPIE 395:- SKRAMBLE(20) 149:-
THRESHOLD  475:- SCHACK (20) 125:-
SHAMUS 395:- FROGGER(20)  149:-
APPLE PANIC 415:- ORBIS(20) 149:-

+ MYCKET MER OCH AVEN TILL SPECTRUM

NYHETER

JOYSTICKARNAS ROLLS
ROYCE TILL ATARI OCH

ATARI-PRODUKTER:

ATARI 400/800

ettt e AT AR AR AL URRRARAARRLANAAS

il

i

ATARI 400 7 00.'- Aﬁ’f 800 48k 6750:-
NYHET! ZX SPECTRUM

Ly
gy A AN N e BN 8N
S Sy Y T N S e AN

16k 2395:-
2X81 1k 995:- SPECTRUM 48k 3395:-

SINCLAIR-PRODUKTER:

ATARI OCH COMMODORE DISKDRIVE 6650:- BANDSPELARE 450:-
64/VIC 20 BANDSTATION 1110:-  16k(ZX 81) 595:-
WICO TRACKBALL 759:-  THE ENTERTAINER 975:- 32k(ZX 81) 1075:-
WICO JOYSTICK 325:- THE PROGRAMMER 765:- 56K(ZX 81) 1675:-
WICO REDBALL 359:-- THE EDUCATOR 1749:- PRINTER 1095:-
CARTRIDGE TILL ATARI 400/800 STAR RAIDERS 495:- TANGENTBORD PLUG-IN
MINER 2049er MISSILE COMMAND 399:- FOR ZX 81 995:-
INTRODUKTIONSPRIS 499:- PAC MAN 495:-

RIKTIGT TANGENTBORD TILL
ATARI 400 1095:-

DISKDRIVE
VOICEBOX TILL ATARI 400/800 BANDSTATION
16k ELLER 48k CASS. EL. DISK A-A-O SATS
DEFENDER TILL ATARI PA PRINTER A4

CARTRIDGE 495:-

COMMODORE-PRODUKTER:

+ MYCKET ANNAT

KOP EN ATARI 400/800 ELLER EN

5482:- DISKDRIVE HOS 0SS SA FAR DU
605:- KOPA EN VOICEBOX FOR 1000:-
272:- (ORD.PRIS 1600:-)

3605:- GALLER DE 8 FORSTA

KUNDERNA

BESTALL GARNA PA POSTFORSKOTT! OBS! INGEN AVGIFT.

VI KAN HEMDATORER!

TEGNERGATAN 20b
11359 STOCKHOLM
TEL: 08-3024 40
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Micro

Professor ]l

HEMDATORN

FOR ENDAST
3 . 985 e "INKL.MOMS

e 64KRAM e APPLE - KOMPATIBEL BASIC
e HOGUPPLOSANDE FARGGRAFIK

(280 * 192 PUNKTER)

SPIRAB Data AB

Vittangigatan 20, Villingby tel. 08-37 6901, N.Hamng. 32-34, Goteborg tel. 031-17 28 30

T 1T
ATAHLAT

SEMESTERNYHETER FRAN ENGLAND OCH USA

Kombinera lattsam

dataintroduktion med SATRAVALLEN

vanliga semester b T
aktiviteter. 25 kmsoder om ljlnk.npmg

Toppensemester for
ungdomar, pensionarer
oh familjer dar det
finns en eller flera som
ar dataintresserade.
3-och 5 dagars
alternativ med
halvpension i camping
stuga pa Satravallen
utanfor Linkoping.

Ring 031/81 06 40, och
begar program!

-JANKEN -HGOTEBOR@.
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e o eDetta program togs
fram under experiment
med CBM-64:ansstora gra-
fikmaijligheter. Tyvarr sak-
nas ljud, men den kunnige
kan sdkert lagga in de
ljudettekter som behovs.

Du skall landa med din
luftballong pd& piratskep-
pet, Overmanna piraterna
och ta skeppet. Piraterna
har en kanon och goér allt
tor att sénka din luftbal-
long i havet. Du styr med
'}Oysﬂck och skall landai
oren pd baten dér en pil
markerar landningsplats-
en.

Programftérklaring:

RA!%: =

10-40 satter ut kanon och
initierar riktningen pé& ka-
nonskotten.

106 Fargval.

107 Initieras

108 Podng variabel noll-
stdlls

109 Initiering av maskin-
kod, klocka och podng
varde

110 V=bérijan pd video-
chipet

120 Pekare till sprit areor
och kanonkulas position
initieras

130 Gor sprite Osynlig pé
skarmen, vélier multicolor
mod samt dubbel storlek i
x- och y-led.

140-165 Satter position pé
sprite O (ballongen). Multi-
color targval samt sdtter
uttecknet "'vanster pil"' vid
landningsplatsen.

170 Laser in varden for
riktning och start position
pd kanonkulan.

190 "P$" = positionsva-
riabel. "'S$" suddar ka-

non.

195 Kanonbilder
200 Borjan pd huvudioop
och kollar om kanon skell
avtyras. )
205 Blinkar pilen vid land
ningsplatsen _
210 "BX"= X-varde for
ballongposition. "BY'=
Y-vérde. "JY'= joystick:
varde.

220-255 Flyttar ballong
260 Kollar om ballongen™
ar trattad av kanonkulan
270-280 Kontrollerar om
ballongen landat och hop:
oar till start av huvudloop.
500-550 Kontrollerar om
ballongen landat korrekt™
eller i sjon.




1 GOTO1EE
16 RH=RNDCEI#3+. 3

28 PRINTP#: TRELZ2)E54:PEi TABC22) "m" i AF (R

20 POKEIRZZ, YORYD  POKELBZ3, ¥ORR) S FOKENHS  SHIRR) (POKEY+E, SY IR ( POKEV+Z1, 3
40 RETURH

166 PRIMTCHR$C142)  CHRE(S)

186 POKESR242432, 7 POKES3248453, 4

187 GOSURLSE0: GOSUE4REE: GOTOSZE

188 POKE?S4, 6:POKE?ES, &

189 GOSUB1SEE: GOSUEL960: SYS A0S TI4=" 000000 " : SC=FEEK (TE4 ) +PEEK( Pa5 ) k256
110 Y=S3248: Y=h K=l ]  JR=56321  FE=RHD(-TT )

= 128 FOKEZE41,11 FOKESRYE, 13 FOKELOZE, 8 FOKE1BEE, 4
130 POKEY+21, 1 POKEV+2E, 1 FOKEY+2S, |
1461 ROKEY, 178 POKER, 50
[ 156 POKEY+37, 65 POKEY+40, 27 POKEY+ER, 11 ¢ RESFEEK (Y4300  RR=PEEK(V+31)

155 PE=1832:POKEFE, 31 ' POKESE111,1
174 GOSLUEZ6R0

190 =T =, cEREeM

600-710 E)emolerur ballo- {95 REC1="RgOW 1 AF D= B, S = L N, S S S R, |

ng och sénker den. SR TFHOTPEEKCY+21 ) ANDETHEHGOSLUEL

1000-1030 Laser i & 265 POKERE, 62-FEEK(FE)

kinkod 30 Laser in ma 216 BX=PEEK (W) BY=PEEK (Y J¥=31-fPEEKCIR) AMDAL)

Skinkods rutin 208 TFBYSSBRHDC JYRAND 1) THENFOKEN, Bd-2

1040-1090 Initierar sprites. S30 TFERCZOGANDC TYANDZ ) THENPOKER, BR+2

: zam TFRY>2SHHDLTYANTS) THENPOKEY , By -2

1900 Ritar ut skeppet. S50 TFBYCZSORNTICIYANDE S THEHPOREY , By

3000-3050 Initierar varia- 255 TF ¢ JYAMDL y=0THEMPOKEY, FEEK (K)+]

bler f6r skott riktning och 260 TFPEEKY+30) THEHEDD

start 270 TFPEEK(Y+313ANDT THENSAG

: _ 575 PRINT'SMTIME "RIGHT$:TI$, 25,  "SCORE: 'S0

4000-4050 Skriver ut ru- 280 GOTHZAG

brik. SER TEINT (Y 4 3=daRANDTHT (BY 4 >=23THENS 23

Proarammet 3nd S8 GOTDS4H

Y etanvanaeren =26 PRINT " SINaMANNRNNA TABC 150 'S0l MADE IT1 10 BX=30-YAL (T14)+50/17

kort maskinkodsrutin som 521 IFBRCATHENRY=A

kallas interunt. vilket aé B2 S0=5C+EX: GOTO7AE

400aar./ Llip g = g%ﬁ 537 FRINT"SOREEAFOR GRME START.FRESS R IRESEMOR SWSFACE" : GOSUE4HHD

UgQr./sekunator sna 535 IFPEEK{ 197 =FATHENCLR GOTN1GR

t6rtlyttning av kanonkulan. 557 GOTOS2S
S48 TERY=2AATHEFRHT SasmeNFEGI TAEC 153 "BHELP 11 TROMHING! 1" GOTOS38
S50 HOT026S

1 AV OLA PERSSON ILLUSTRA- REE FORI=SZATORGASTEPS : FOKE T, RHIIC 1 2 %256 HEXT

TION: KARIN SVENSSON £18 FORI=RHTO288 FOKEX. I FORT=STO26-0 1 /140 < HEXT {MEXT | EX=2R0  GOTOS40
7EA FRINTTARCISA"FOINT EX: IFSCCATHEMSO=R

710 POKE7E4, SCAND2SS  FIkF 7A5, 80/256 (CLR: GOTO1AS

1EGH FORT=96ATO1E1 7 READA POKETL . F: HEXT

iale DRTRIGS, &.45,81, 308, 240, 35, 56,173, 2, 208, 237, 255, 3,240, 18, 141, 2. 268, 56, 173
{28 DATAS, 2608, 237, 254, 3, 2406, 6, 141 . 2,202, 76,49, 234

1325 TRATALPS, 21,208, 41,252, 141 .21, 208, 76,49, 254

1038 DATALEA, 163,199,141, 20 3,169, 3,141,213, 85,96

iR46 FORI=S22TOSS4 RCADRPOKET , A HEXT

JASA TETHA, 25,68, 1,85, 64

1651 DATAS,95,86,5, 685,80

1852 DATRZ1. 55, 84.21,05,94

1853 TIRTHSE, A5, &5, 85,85, 85

1854 TATHBE, 85, 85,85,85. 85

1855 DATAS1 . 85.584.21 .85, 84

1G58 TATAIT. 85, 80 2R, 85,72

{857 DATAS2.20,8,8,@,32
{@58 TETAZ. A, 128,60, 855, 6

1G53 DATAR, 255, 6,0, 255, 6, 8,255, 6

1AEF FORI=7E4TOF42 FOKEL, 8 NEX

1076 FORI=742TO7ES  REALA POKET (AL MEXT

1698 DATAA, &8, 6, 8, 126,08, 8, 255, 0,8 255, 8, 0,255, 8.8, 255,0,8, 126,8,0, 0,8
1698 FETURM

1988 PR INT " TINeIAeeleInI I aiaalIn " TAEC 180 "l S0a "

{918 FORI=1TOS PEINTTAR 20 "m " HEXT

SEGF PRINT" el 1w e
2R PREINTY 1 i
E"@EEIF‘FHIHT" Mt S e e B
258 FRINT b ) [

ZA48 PRINT! T3S

A5 POKE2AES 160 FIKESSZ95, 14

2EE5 RETHRN

2EGE FORT=BTOZ READS TS O3 NERT  DIRTRZ. 8. 2,2, 8. 2, 255, 2
AA1E FORI=ATOZ REATSKC L), SY T HERT

2A2E TATH1E4, 196,188, 184 204 184, 216, 124

SaEa RETURN

ADEE PREIHNT ! SEasaeg; e e g e T R P PR A
4818 PRIMT! 2 R PR R R R R R R B TS

4z PREIHT" SHE N R SRR R L RR R R o
4626 FRIMT! D R R LR R R R L

4A46 PRINTY 00 B R AR A i LR A T R A

AVEHE RETLREN

RERT.,
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Galler VIC-20 CPU. Betala med kreditkort,
hyrspar, leasa eller hyr.

Vid kop i Framtiden-butikerna far du
15 manaders garanti.

——
-
s

/
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jdens sprak.

UTBILDA

Manniskan star fér en total "omskolning”,
eller snarare omvalvning. | och med att
datorn accepterades kan inte kedjereak-
tionen hindras. Alla kommer att vilja lara sig
att anvanda detta nya verktyag.

Darfor investerar Riksdagen i1 att
datautbilda hela svenska folket. Dig ocksa!

FORSTA
Ge dig sjalv, din familj chansen att lara
kanna hurdatorn fungeraroch vad den kan
gora for dig.

Lattfattliga instruktionsbdcker hjalper
dig att steg for steg utveckla dina kunska-
per och din forstaelse fér datorer.

"Datorer — Modeller - Verklighet” av
Professor Lars Kristiansson ar en av béc-
kerna i VIC biblioteket.

HJALPA
VIC - hjéalper till med hushallsbudgeten,
huskalkylen. Lagg alla mammas recept
eller pappas grammofonskivor i ordnade
register.

Anvand VIC som skrivmaskin da du
brevvaxlar med kompisen eller myndighe-
ter.

Du kan lata VIC bevaka dinaftillhérighe-
ter,da som tjuvlarm. Applikationernaav VIC
| hemmet ar manga.

UNDERHALLA
Morfar utmanar sin dotter och dotterson |
huvudrakning, dar datorn ger fragorna. Far
och son spelar schack mot datorn. Hela
familjen forsdker att hitta den stora skatten
som datorn gbomt sa val.

Nagra exempel pa hur datorn med sitt
stora kunnande kan utmana familjen i
spannande tavlingar och samtidigt ge
huvudgymnastik.

Parkaden, Regeringsgatan 55, Stockholm. Telefon 08-2313 60.
Ringen, Gotgatan 132, Stockholm. Telefon 08-44 05 85.
Arninge Centrum, Arninge. Telefon 08-756 84 93.
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e @ o Jag har under en tid
testat MPF Il och mina erfaren-
heter ar pd de flesta punkter
positiva. MPF Il har manga fi-
nesser och stora programerings-
mojligheter.

Né&r man férst packar upp den-
na lilla tingest och ser datorn
med sitt lilla tangentbord undrar
man verkligen vad den skall
duga till.

Processorn ér en 6502 och ma-
skinen har 16 K ROM och 64 K
RAM. Skérmpresentationen be-
stér av 40 x 24 tecken och for-
utom den normala teckenupp-
sattningen finns det 50 gratiska

Printer

tecken, 6 grundtérger och upp-
l6sningen ar 280 x 192 pixel.
Nar man térst borjar att slé in
ett program vélier man mellan
entrycksbasic eller att skriva
kommandona bokstav tér bok-
stav.

Entrycksbasicen ér mycket an-

vandbar ndr man lart sig den,
men hér har man m@iiigﬁei att
koppla ur den, négot som Sin-
clairdatorerna inte har méjlig-
het till.

MPF ll:ans basic &r néstan i-
dentisk med Apple Il basic. Har
tinns ocksé ett mycket anvénd-
bart gratikkommando, HPLOT.
Med denna kan man dra hori-
sontella, vertikala linjer och ge-
nom att kombinera dessa kan
man &t rita l&dor, trianglar
m.m. For att géra figurer an-
vander man SHAPES som gér
att flytta och rotera pé, obser-
vera aft detta inte éar SPRITE-
grafik men liknar denna i viss
man.

Blockgratiken ér liknanden den
som finns p& ABC-80, som delar
in skarmen i 40 x 48 block, i
denna upplésning kan man an-
vénda alla 6 férgerna.

En finess ar att man kan skriva
text p& héguppldsningsgrafik-

.'..

en, detta ar mojligt dartor att
man har tvéd bildminnen att
tillga.
Liudet i MPF Il &r inte s& mycket
att skryta dver, det |ater béde
metalliskt och falskt och kommer
fréin den inbyggda hégtalaren
som saknar volymknapp som ej
heller gér att sténga av. En ljud-
tillsats kommer inom kort lovar
Centrum Computer som ér ge-
neralagent.
Denna skall éka ljudkvalitén
betydligt plus att den innhaller
en talsyntesizer. Priset tér denna
modul blir ca. 1.500:-
Program i form av spel finns p&
kassettband och av spelen att
déma é@r MPF Il:an ingen spel-
dator. Spelen ar langsamma
och saknar det sting som man
kan hitta hos andra datorer. Ett
av spelen vi fick l&na fick datorn
att tala, sluddrigt men horbart.
Maskinen saknar editor vilket
medfér problem vid éndringar |
rogrammet, men en editor
ommer som extra tillbehér pé
cartridge och kostar 100:-, den-
na dr ett méste.
Intressant ar ocks@ att den ér
kompatibel med Apple Il. Nér
man laddar ett sédant program
ar forutséttningen att det ér

- g
P e

Tangentbordet

skrivet i Basic och inte &r skyd-
dat mot kopiering. Overférings-
hastigheten &r I%OO baud vilket
gér attett 16K program laddas
in relativi snabbt. Om det upp-
star fel vid laddningen bryter
datorn av omedelbart efter ladd-
ningen, eftersom den kollar om
det &r nGgot fel pd laddningen.
Tangentbordet arsa litet att det
ar svért och nést intill oméjligt
attknappain négra stérre pro-
gram. Tillsatsbordet dr bdttre
men €] heller detta héller ndgon
hogre klass, det skall dock pé-
pekas att det ér béttre én t.ex.
Spectrums. Dessutom presente-
ras alla grafiska tecken pé tan-

gentbordet och A A O saknas
inte heller.

Printern som finns till MPF Il:an
ar enligt mitt tycke mycket smart.
Den har fordelen att den kan
skriva ut precis det som stér p&

skdrmen vare sig det &r statis-
tiska tabeller eller ivaders mon-
sters,
Printern skriver p& vitt thermo-
papper och att dumpa skérmen
tar ca. 8 sekunder vilket mdste
betraktas som mycket snabbt.
Diskdriven till maskinen ar mark-
nadens smackraste och enligt
Erislistcm skall dator, tangent-
ord, printer och discdrive bara
kosta en tia under 10.000 kro-
nor.

Manualen bestér av tvé delar,
en teknisk som beskriver maskin-
spraksprogrammering (en disas-
sembler monitor finns inbyggd)
datorns uppbyggnad och den
andra delen ér Basic introduk-
tionen.

Manualen ar sé utformad att
dven de minsta férstér, den ér
rikt illustrerad med roliga tec-
kningar vilket gor den lattlast
och det finns rikligt med pro-
gramexempel fér nybériaren.
Detta ér en uppslagsook i Basic
programmering, utmérkt.
Detta ar ett billigt datorsystem
som inte ér s& mycket fér den
som vill spela utan snarare tor
den som vill programmera o-
vancerat. For nyboriaren ter
den sig lite dyr och har man
inga krav pd tangentbord sé
duger tillsatsbordet bra.
Basicen ér &t att anvéinda men
ndgon editor finns ej inbyggd
vilket gor det svart att :'jnc?'{] f
programmet.

+Grafiken, minnet maskinkods-
mod, Apple Il kompatibel, ma-
nualen, priset,

— Ljudet, férgen, tangentbor-
det, editeringen, minnet till ba-

sicorogrammeringen (16 KRAM) @

AV MIKAEL FORS

Proffessor |l test
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Activision toppar listorna.

ACTiision. e
AdTiVision

INTERHATIONAL

‘Bl CHOPPER COMMAND

TN INT
AmoelaL £ FERATIOMAL foericey

MTERM

PR TVRPLATRCHLAL L Ty T
- 1D5GE

O TILE-SPRlL Kassr
ITTE D WWEE ORI

1D
~erscHE DF JEU WIDES 3 =
0 CHLOCD, CALTE ' "l '\l
O LIEE W e
SRR AVEC/ART .
TARE CON/TA

0 COM

PITEALLY

EARTCILCE

PITFALLY

ACTIVISION.

Activision har spelen som stidndigt toppar Cashbox och Billboards USA- listor.
Activision kommer hela tiden ut med nya fracka spel.
Activision passar bade till Atari® VCS™ och Mattel® och marknadsfors 1 Sverige

av Videobiblioteket.

i+ I Videobiblioteket AB, Box 803,
Satt fart pa spelet med Activision. 201 85 Malm#. Tel DAGT1E €5

N Den nya Mikrodatorn som ar
fullvuxen redan fran bérjan !

|

1

+ I 4 ' 4
== =

i -}

— =

Apollo + datorn som ar fullstandigt mjuk/hardvaru kompati-
| bel med Applesoft Basic, och Apple varldens mest salda da-
tor. Apollo + har som standard fullt utbyggt minne 64kB,
| hogupplasande farggrafik upp till 16 farger, separat nume-
: riskt tangentbord med ( + — —x) smalstora bokstaver, plats
; 'i for 8 olika kort i holjet, och mycket mera.

| Apollo + kan allt som Apple kan, och mer dartill. Satsa pa
{

1

framtiden, Apollo+ ar den idealiska datorn for
undervisning/utveckling; Det finns inget annat mikrodator-
system som ger dig tillgang till lika mycket fardigutvecklad
mjuk/hardvara. :

Apollo + ar datorn for foretaget;

Vi erbjuder ett 'foretagarpaket’’, som pris/prestanda mas-
sigt ar helt oslagbart.

Dator med 64 kB minne, monitor 12" gron, 2 st flexskive-
enheter Siemens 2x143kB, 80 teckenskort med AAO, valfritt
(expansionskort,) matrisprinter Star DP8480 alt. Epson MX
80.

Priset blir en positiv overraskning. kontakta oss.

Tillbehor och utbyggnadskort (ar aven avsedda for Jag bestéller mot postforskott: For vidare information,
Apple |l + /lie) var vanlig kontakta:

ex. : Enher: Antal:
Flexskiveenhet Siemens FD100-5 143kB 2.800% — el
Styrkort flexskiva 995 - , _ Foretag L —

: language card 1.395+%+

Integer card (heitals Basic) 1.095 ¢ - : | Ao
Z-80 card (for CP/M m.m.) A7 1.595¢ : ort__
80 teckens kort med eller utan AAO 2.195F Telefon
RS-232C seriellt styrkort 995 ' '
Parallellt styrkort 995&

{

PAL card (for targgrafik) 695+ —m m amw o mem
16 kB minnes expansion _ 995 = memsma o= me Box450M
128 kB RAMfloppy 3.525% EEETEE A == = 10430 Stockhoim

Eprom writer m.m. ' 1.395¢F



o o @ Modem d&r ndsta mode-
fluga bland oss datafantaster
och redan idag finns det flera
telefonnummer som gér till au-
fomatsvarande modem.

Modemen som man anvénder
mdste vara godkéanda av tele-
verket. Det finns tvé olika typer

~ I
<7V
_“-"‘I.-""'/-- LY

il
l.-"_,\'l‘h

av modem, akustiskt och gal-
vaniskt.,

Akustiskt modem bestdr av en
hogtalare och en mikrofon som
du lGgger luren pé.
Galvaniskt kopplas via telefo-
nen direkt in pd telendatet.
Frén Juli ménad slépper tele-

| Har finner du adressernal

verket sitt monopol pé galva-
niska modem, men de mdste
éndé vara godkénda av tele-
verket. Overtéringshastigheten
ar mellan 300 och 1200 baud
och det vanligaste i véra sam-
manhang ar 300.

Vivill varna fér hemmabyggen

ILLUSTRATION: KJELL LINSK]

dé dessa kan ge tor hég ut-
signal med &verhérning som
resultat, ljudet slér igenom pé
teleledningarna pga fér hog
utsignal,

Televerket sdlier ett "folkmo-
dem' som kostar 100:- nér du
héimtar det och sedan 125:-/kva-
rtalet.

Har fér Du en del telefonnum-
mer runt om i landet och ndgra
till England, ténk p& att detta
kan ge héga telerckningar.
ABC-80 Stockholm 08-80 15 23
ABC-80 Orebro 019-149377
ABC-80 Halmstad 035-1107 71
Dessa telefonnummer gar tll
ABC-80 klubbens modem. Utan
medlemsavgift och kod kommer
du inte in, men du kan fitta vad
som finns.

Datatronic 08-1905 22

Detta nummer ar helt fritt och
Datatronic har satt in en ny
harddisk fér att kunna ge en
battre service. Numret kallas
"Tradet" och éren typ av Heta
Linjen.

Sylvi 018-1427 10

Hér hittar du ett omfattande
aventyrsspel helt pé& svenska.
Sl& kontrol enter och ge pass-
word "'Lek"

David i Halmstad 035-1107 71
Kent i Karlstad 054-11 40 55
Ovanstéende ar privatperson-
er med modem, gér bra att
ringa.

Radio Electronic World, Eng-
land 00944-27 72 32 628
Forum 80, England 00944-48
2859169

Forum 80 har 6ppet torsdagar
19-22, l6rdagar 12-22 och son-
dagar 12-22

Mapling, England 00944-70 25
5294]

En postorderfirma dér du kan
titta vad som finns och légga
en order,

Microhouse, Pennysylvania,
USA 0091-21 58681230

USA har en annan tonstandard
denna kan man f& om man
anvander Texas krets. .

Vi aterkommer med fler tel.nr. i
nasta nummer. (]
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e e o Pairik Thelander, en ung
programmerare har gjort detta
spel till Vic-20. Det ar uppbyggt
runt datasatser och anvénder
definierad grafik och en maskin-
kodsrutin.

Patrik ar 16 &r och har haft sin
Vic sedan december 1981, in-
nan dess lekte han med en ABC
80. Over 40 spel har han till-
verkat och flera har han sdlt till
olika féretag. Han sdger att 8
timmar i veckan tréinar han och
bygger program.

Detta spel som vi presenterar
utspelar sig i rymden dér et
stort rymdskepp slépper ner smé
anfallande skepp. Om du blir
traftad eller gar pd ett sént s&
dor du. Det gdller att skrapa
ihop sé mycket pocing som méj-
ligt, och dessa fér du genom att
skjuta ner anfallande ?kepp som
redan landat. Du skjuter &t sam-
ma héll som du ar pd vag ét,
och varje skott som traffar ett
skepp, helt eller trasigt, ger ett
podng.

Tempot 6kar hela tiden och det
blir allt oméjligare att klara sig.
150 poting och uppdt réknas
som ett hytsat resultat.
Programforklaring:

RAD

10-20 Satter den normala tec-
kenuppsattningen. Skriver ut in-
formation om hur man styr.
"POJKE 2,16 talar om t6r ma-
skinkodsprogrammet varifrén
det férsta anfallandet skeppet
ska starta.

30 Sanker minnespekarna och
gor darmed plats fér maskin-
kodsprogrammet plus egna tec-
ken, som lagras i minnet. "C=
50" tilldelar C véardet 50, detta
anvénds i FOR-Nextloopen p&
rad 95. "A=30720" tilldelar A
vardet 30720. Detta ar mellan-
skillnaden mellan férgminnet
och skdrmminnet och det an-
vands i raderna 40 och 50.
40-60 Satter teckenuppséttning-
en tor egna tecken. Ritar ut hur
skérmen ska se ut och vilka olika
targer den ska ha. "POKE 3,0

40

AV. PATRIK THELANDER ILLUSTRATION: KJELL LINSKI

nollstéller poéngen. ""POKE
1,1" talar om f6r maskinkods-
programmet att det férsta den
ska géra ar att skicka i véag eft
anfallande skepp.
/0 Ansoparmaskinkodsprogram-
met, detta ldgger olika vérden
minnespositionerna 1 och 3.
Sedan kénns dessa aviraderna
70-90. Hér undersdks om min-
nespostion 1 innhdller vardet 1,
om den gér det betyder det att
skeppet har landat och nésta
ska starta. Darfér lagras ett
slumpmdssigt vérde i minnes-
position 2, och det anger alltsé
varifrén nasta skepp ska starta.
80 Aven denna rad kénner av
minnespositionen 1, men nu
kollar datorn om den innehdller
vardet 2. Detta gér den om
man har blivit traffad av eller
har gattiniett anfallande skepp.
| s& tall skrivs "GAME OVER" uf
& skdrmen och programmet
oppar till 230.
90 Denna rad kénner av inne-
hallet i minnesposition 3 har
Skat sedan férra géingen. Om
det gjorts betyder det att man
har fatt in en tréff och poéingen
okar med 1, den nya poéngen
skrivs ut och det spelas en kort
fon.
95 Hdar ar en liten paus som
bara blir kortare och kortare
varie gdng som programkor-
ningen kommer hit, vilket gér
att skeppen anfaller med hogre
och hogre hastighet. Dérefter
hoppar programmet till rad 70
for att &ter igen anropa maskin-
kodsprogrammet o.5.v.
100-200 Hér ligger maskinkods-
programmet | %ATA-SGTSEr som
av rad 30 lagrades i minnet.
Detta skickar ivég smd anfallan-
de skepp och kénner efter om
man vill flytta sitt skepp. Orsaken
fill att jag skrivit en del i maskin-
kod &r att detta &r mycket snab-
bare @n Basic. Nér program-
met exekveras snabbare blir det
mycket svérare att spela, och
det érju meningen med de flesta
spel. Alla nollorna pé slutet av

rad 200 &r till tor att fylla ut
utrymmet mellan maskinkods-
programmet och de egengjor-
da tecknen.

210-220 Haér ligger alltsé de
tecken som anvénds i program-
met (anfallande skepp, eget
skepp m.m.). Ocksé dessu%o—
%ros i minnet av rad 30.

30 Hit hoppar programmet om
man har gt in i eller blivit
tréffad av eft anfallande skepp.
En ljudettekt spelas upp och
programmet startar frén bérian
igen. ®

L

16 POKE36565, 248 PRINT "IMEEEEEEIQSPACE-ATTACK®" : PRINT " MMA25TYR MED “E° OCH ‘H*":P

OKEZ, 18

28 PRINT"MEYICH SKJUT MED “SHIFT'":PRINT"MERREEEISAY PATRIK" PRINT"sERLRERINTHELAN
DEEII

38 POKESS, 2B POKESZ, 2B CLRFOKEZES7S, 11 (FORK=F168TOV465: READY : POKEKX. ¥ NEXT - R=307
28 C=38

48 POKE3E863,2355:FORK=7EEATOTI43: POKER, 36 POKEX+R, 6 NEXT : FORK=81£4T03135:POKEX, 2
42

50 POKEX+A.S:MEXT:POKES164, 206 POKES18S, 265 FORK=38664TO3S957 : POKEXK, 21 NEXT : POKES
gg?gaégﬁlﬁl 433 POKE3, B:POKEL, | : PRINT " selalelalieapraicteittdyy =0
%‘:ETBIE ‘SYST168: IFPEEKC L) =1THEHPOKEZESTS, 208 POKEZ, INTCRHD( | »%20+8) : POKE3ERTS
és IFPEEK 1 3=2THENPR INT " SInlaaIa It a s AT ATl sl aG AME OVER " GOTN238

98 IFPEEK(Z2OITHENPOKEIEETE 208 B=B+1  PRINT " SMAPOAMG: " ; B: D=FEEK (3> POKESESTS,

" IPRINT tattag




gﬁ C=C-.1:FORK=1TOC:HEXT : GOTO7E

168 DATAL1ES, 197,281,64,248,61,168,32,32,227,28,174,228,28,281,28, 208, 11,224,226,
?TE;EETH23$JEEBaEBJIGE:la132;5;251;35;EEE;11,224,26?;245;?:256;22&+23;1£B;2;132;
?éé?;HTﬂEESFEEJ142}51}23}1?3*@431?261}32}24@;5!152}2}134}1!96}IEBJBEJEEJEEFJEEJ1
:géigéTHE;Eﬂia1;2#3;1;96;1?4,228;28;1#2;23?;23,15433.192:2;2@3:4;2@2;?6;92;23:23
f;;ggHTH234}234!23412341224}2@EJ2E8J1)96!224J22?}EBE#1!963142!111:23!i?EFBJalqu
féESEHTHEBrESEIEE,243;13;192;35;233;2;lﬁﬁfEEa192;34;293;2;159;35:32;23?;25;23@;3
125‘%E?H234l234)?ﬁiei*EBJIEEJ12]32!I41)234)155r1'231!6!245{2&!155)2:141)232:2811

6 DTS, 331,26, 236, 292, 28) 2398, 232, 26, 166, 205,32, 231, 26, 206+ 232,28 169, 8, 139 1
186 DRTR232, 28, 24, 105,22, 141, 193,26, 174,031,224, 248, 2085, 163, 1, 133, 1,96, 224, 23
L RTR1 65525131, 06, 160, 32,32 231+ 28+ L4122, 285 168 347321 031, 28496+ 140, 215,3
308 BATAI48,0 31,96, 160, 1551 14,8, 81,5600, 8,0, 6,510)8,0,0,0:0:8:9/0,6,6,6:0)
gingﬂTHEQJEEJEGJ195;355:?55:125;5:2415@:5@1255:189;189;153r129;ﬂ:5413$;55;34;11
358 DATA198, 255, 255, 555, 255, 255, 255, 255, 255

230 FORX=255TD127STEP-1  POKEAEE74, X NEXT : FORK=GTO3808 : NEXT | RUN

RERLY.
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BITAR FRAN BYTEFLIGHT

TILL DIN VIC 20
CATCH-A-SNATCHA

Snattare i butiken, du ar
varuhusdetektiv. Pro-
blem, eller hur?

95:—

ZAP POW BOM

VICKIT 4
CARTRIDGE MED FART

Trott pa vantetiden for
att Spara eller Hamta )
dina program pa kassett- ~
bandspelaren. VICKIT 4 ¢
gor det 7 ganger snab- '§
bare. Pa kopet foljer en %
maskinspraksmonitor

och toolkit. ZAP! PO
Spelboken framfor andra Boom: Y]
till VIC. Listningar pa 30 ARCADE Gapses
- toppspel, nédvandig for a2
dig som vill kunna pro- m;,; >
grammera och skapa [ —
UUSPENNA dina egna spel. | o

GE DIN VIC OGON

Kann av skarmen med
ljuspennan och fa den

145 _ -.--.-“‘_-:-.:.-:.i:_ -I
exakta positionen i ett

a5 kring llcpennanta. G W ANTLIGEN SVENSKA
mojlighet att utvecklas. _ ' & 7
Gratisspel medfoljer =2 MASKINSPRAKSSPEL PA
495 — KASSETT TILL VIC 20!
FRAN BYTEFLIGHT!
ARCADIA o, PARKERINGSTERROR

-
Du har endast dig sjalv Lapplisorna ar efter dig,

gerdin dubbeipipiie |at inte parkeringsmaéta-
ren vara utan kronor.
Verklighet eller simule-
ring, vem vet.

plasmakanon att lita till.
Snabbt, fritt flygande
rymdskjutande.

=]
WACKY WAITERS Bestall mot postforskott, sa skickar vi.

Gasterna vill ha service. ~§ & R R R R RRR R E R R RR R E B O

Snabbt skall det ga I S vt il
Klipp ur kupongen och sand den till:

el I BYTEFLIGHT AB, Box 12192, 102 25 Stockholm:
I 0 Ja, sand mig BYTEFLIGHT-katalogen Sver

m I hemdatorer tillbehor och spel GRATIS! i

73 i (1 Ja, jag bestaller: i

Ring 08-545 000 0 —

och bestall nar du 7 ) 1

behdver nagot till D I e f

din hemdator. f J

BYT[HIG‘/VI'/IB/' S I

: Postadress -

e e, e )
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olika &ldrar med en sak
emensamt, det ar att spel och
ora program.

| nGsta nummer skall vi titta pé

Texas, Spectravideo, ZX-81 och

Speljatten Atari.

| varje nummer av tidningen sé

kommer vi att recensera

Erogramvam till olika datorer,
ade nyttiga och onyttiga.

Hér har vi valt spel tll VIC-20,

VIC-64 och Spectrum. Vi som

recenserar ér dataidioter i

Flight
Simulation

Schizoids Arcadia

S —

KKKK

Distribution:
Datamaxx

Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

| det har spelet har du
tagit jobb som interga-
laktisk soppskyftlare.
Med en gigantisk rymd-
bulldozer ska du knuffa
ochdra ner stora skréip-
meteorer i ett svart hal.
Nomnandelsen (-oids)
anspelar pd det valkan-
da ASTEROIDS, dérman
ska skjuta ner meteorer-
na. | detta spelet bor
man akta sig for att
krossas av blocken. Fér-
utom blocken b&ér man
undvika att sjalv ramla
ner i det tidlsa hélet.
Idén med att knutfa och
dra meteorerna &r ny
och de fredimensionella
meteorerna ar snyggt
gjorda.

Sjalv tycker jag om férg
och ibland vet man inte
vilken sida av bulldozern
som ar sdker fér skrap-
blocken vilken latt leder
till att man undviker alla
meteorer och samlar po-
ang genom att héllasig
undan,.

KKKK

Distribution:
Datamaxx

Maskin: Spectrum

och VIC-20

Typ: Kassett

Namnet vill visa att det
har spelet ér snabbt och
farggrant som ett arkad-
spel. Nog dr det snabbt
alltid. De térsta génger-
na jagspelade hann jag
inte uppfatta vad jag
blev trétfad av.
Namnet kanske ocksé
anspelar pd dess ytliga
likhet med det éldsta av
alla arkadspel: Space
Invaders.
Spelet ar avsevart snab-
bare, targglodare och
farligare ansin foregéng-
are.

| och med att det finns
12 invaderare med var
sin skepnad och strategi
s& kommer man inte att

trottna pa det har spelet
i forstu taget, dvs. om
man lyckas éverlista de
térsta invaderarna.....
Det gdller rymdvarelser-
na snabbhet mot din
taktiska intelligens och
skicklighet.

KKKKK

Distributér: Beckman
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Detta ar en flygsimulator
som ger en tjusig fler-
targsbild av utsikten fran
en cockpit. Fartoch hojg-
métarnasnurrar och gér
det valdigt proftsigt.

Vi har Idtit flygare testa
programmet och dessa
pastdr att det ar véldigt
realistiskt. Det ér egent-
ligen inte eft spel, men
ger lika mycket kansla
och utmaning dé man
rékar i spinn i 250 knop
mot iorcﬁrtan,

Detta ar antagligen det
basta “'spel” jag kort.

sSircl=ic

FLIGHT SIMULATION

%
-
R

N

Spectrum datorn som nu
lanseras hér hemma har sélts ett
tag i England och mjukvara har

inte saknats én.

Vi har sj@lva importerat lite spel

KKKKK

Distributér: Beckman
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Detta ér elt labyrintspel
med verklig action och
klurigt dessutom.
Horace ér en hungrig
vegetarian som vacker
kaos i botaniska trad-
garn. Han ater alla véx-
terna i labyrinterna, det
ar fyra olika. Vakterna
kastar ut Horace, men
om Horace lyckas ringa
pa klockorna rékar vak-
terna i panik och roller-
na blir ombytta.

Deita ér det mest gri-
pande spel som vi spe-
laf, det fangslar hela
tamilien.

Ett Pac-Man spel som ér
elt sird vassare.

Hungry
Harace

sSincISirs

HUNGRY

tor att se vad som vantar oss
spelsugna i framtiden.

Horace, Hobbit och Flight ligger
alla p& Englandstoppen. Dessa
tre spel ar val varda det och fér

KKKKK

Distributér: Beckman
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Antligen en vérdigschac-
kmotstandare som stdl-
ler upp dag och natt.
lag har testat en del
olika maskiner ochialla
fall pd lagsta svérighets-
grqdengiunnif en bra
motspelare.

De svérigheter man stélls
infér ar téljande. Férst
den psykologiska choc-
ken av att programmet
svarar med ett val ge-
nomtankt drag OME-
DELBART, sedan att du
har svart att f& en over-
blick &ver ett tvédimen-
sionellt spel, man vénjer
sig. Sist att datorn tar
Uﬁaﬂ andra piaser forst
och bara dé kungen stér
naken stéller dig i matt.
Den bésta programmot-
spelare jog métt hitills,

Chess

ANOTHER GREAT
CHESS GAME
FOR THE 48K
SPECTRLUM

tills detkommer en béttre
t&r den hégsta betyg.
Jag vantar Gnnu pd den
dag da schackspelet ser
utsomifilmen "'Stjarnor-
nos Krig"' med smé mon-
ster | fre dimensioner
som hoppar pé varan-
dral

dven av oss hogsta betyg.
Chess och Inca curse kommer
ocksé snart upp pé
"Englandstoppen’ men ar tor
nya annu.

KKKK

Distributér:-
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Detta ér eft traditionellt
dventyrsspel dér du ska
ta en lien homunculus
att tasigin i templet, ta
skatterna och komma ut
levande igen.

Sialv har jog blivit ner-
lusad med skatter och
tallor, men dénnu inte
lyckats ta mig ut.

Den torstér relativi man-
gaord for ett hemdator-
spel och tér darfor lite
mer an godkant.

Inca Curce
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KKKKK=Superb
KKKK=Utmarkt
KKK=Bra
KK=Godkand
K=Dadlig

Hobbit

KKKKK

Distributér:-
Maskin: Spectrum
Typ: Kassett
Antligen kan man se de
rum man dimper ner i.
Antligen kan man prata
med sin medé&ventyrare
i programmet.
Antligen ar det lite egen
stil p& personligheterna
man stoter pa.
| det hér Gventyrsspelet
fér man flera av rummen
utmalade i farg och man
kan faktiskt konversera
lite med de nyckfulla
meddventyrarna i spe-
let.
Dukant.ex. sdga: 'Say
to Gandalf, carefullykill
the Vicious Goblin and
ently go West". | och
or sig svarar Gandalf
ofta "NQ" pa dina for-
slag, men han noterar
att du pratar med ho-
nom.

Detta ar ett utmdrkt spel
och i nasta steg vantar
jag mig att personlig-
heterna blir animerade
& skarmen, en talbox
erdttar vad de sager
och det dimper ner en
check pé 1000 guldmynt
da du klarat spelet.
lag lér té vanta till dess
oca under tiden, andd
ha trevliga spelaftnar.

KKKKK

Distribution: Tial
Trading/Grana
Maskin: Vic-20

Typ: Cartridge

Detta spel bygger pé
héndelserna i Iran E‘b
ett par &r sedan.
Amerikanska ambassa-
den har ockuperats och
du skall radda gisslan
med en helikopter. Det
svara dr att pansarvag-
nar stér pd marken och
skjuter granater, attack-
Elun anfaller och férsé-
er bomba dig. 16 per-
soner skall du rédda och
sedan skall du Gtervan-
da till basen.

Spelet ér omvéxlande
och fangslande, framst
tack vare den helt super-
ba grafiken. Ljudet &r
ocks@ mycket bra. Grafi-
keninnehdller bland an-
nat spritar och hégupp-
l6sning vars like jag al-

Choplifter

drig sett pd vic:en fi-
digare.

Distribution:
Datamaxx
Maskin: Vic-20

Typ: Kassett

Detta spel innehdller
som s ménga andra
vald och dessutom en
smula rasism, éven om
det kanske ar odverlogt.
Du stér p& den dvre kan-
ten av en riddarborg.
Inkréktarna (dessaliknar
negrer) klattrar upp tor
borgsidan for att inta
borgen. Du kastar nu
sten p& dessa f6rsvars-
|&sa inkraktare, och lyc-
kas du t& en fulltrff
huvudet s& faller han
ner. Ju fler du dédar ju
hogre podng.
Gubbarna som klattrar
uppfér borgen rér sig
mycket ryckigt, onatur-
ligt och nér den sten
man kastat rullar ner for
muren star allt annat

stilla.

Visserligen blir spelet
své@rare och svarare ju
léngre det héller pd,
men det kréver ingen
storre skicklighet. En viss
tankeverksamhet krévs
dock f&r att man skall
k1§ru sig ndgon léngre
tid.

Det finns ingen rikHE
"utmaning i spelet oc
man kommer férmodlig-
en att tréttna ganska
snart pd det.

Spelas med joy-stick el-
ler tangenterna.

Till Vic-20, varldens mest sélda
dator, saknas det inga program.
Har galler det verkligen att
sovra. Det dr svért att valja och

KKKK

Distribution:
Datamaxx

Maskin: Vic-20

Typ: Kassett
Handlingen i detta spel
ar hamtat ur "Sagan om
Ringen'". Denvita goda
ryttaren ska ta kdl pé de
onda svarta ryttarna.
Du kastar dina blixtar
pé de anfallande svarta
ryttarna som inte har
nagot férsvar. Vid traft
bihiﬂr den friffade has-
ten till och férsvinnerini
"Mérkrets Rike''. Kvar
tinns bara aet gréna
grdset, s& det stanker i
alla fall inte blod.

Ju léngre tid du klarar
dig utan att krocka med
de andra hastarna, des-
to snabbare galopperar
de fram. Grafiken ar
mycket god vilket gér att
spelet blir roligt och oft

Shadowfax

SHADOWFAX-

héstarna ser naturtrog-
na uk.

Efter att ha spelat ett tag
léir man sig vilka ridturer
som ér ondigt vaghals-
iga och kan pd& det viset
klara sig ganska lénge.
Detta gor att man etter
en tid har l&rt sig det
och ocksd har trottinat
pd det.

Spelas med joy-stick el-
ler tangenter.

Ett extra podng tér ljud
och gratik.

kéinnetecknande ér att alla
spelen gdr ut pd aft déda
monster eller skjuta ner
rymdskepp. Vi har térsokt att

Datamaxx
Maskin: Vie-20
Som namnet anger be-
finner du digibotien av
en ormgrop. Dar finns
siu ormar och en val-
ans massa ormagg.
Alla ormar fdrutom en
ligger féngad i dggen,
men eftersom den réda
ormen kan dta upp ag-
gen slapper den snart
ut de andra. Det gdller
tér dig att &ta upp sé
ménga Ggg som mojligt
innan ndgon av ormar-
na slukar dig med hull
och hér.
Om du klarar av Gﬂk:jm
upp alla dgg pd en kar-
ic:p’:-fl blirgc?u belénad
med nojet att kunna éta
upp ormarna. Darefter
bériar allt om fréin bor-
jan men nu med snab-

Snake Pit

bare hastighet.

Spelet ar gjort i klara
fina farger och i bak-
grunden hér man orm-
arna vasa.

Eftersom det &r sju ormar
som hela tiden rér sig
mdste man ha "'split vi-
sion''- att hélla uppsikt
&ver hela spelplanen
samtidigt. Ménga gang-
er behovs en ﬁxtsnﬂb
reaktion fér att undgd
ormarnas kaftar,
Spelas med joy-stick el-
ler tangenter.

vélja ut vad som ar
representativt p& marknaden i
dag, men aven funnit en del
ovanliga spel i denna jétteflora.

KKK

Distribution:
Datamaxx

Maskin: VIC-20

Typ: Kassett

Wacky Waiters bvgger
pd en helt ny spelidé.
Du &r anstélld som ser-
vitor p& ett hotel och
genom att dka i hissar
mellan olika véningar
skall du hémta upp %e-
stéllningarna frén gas-
terna.

Nar du efter mycket mé-
da kommit fram till gés-
ten, tagit emot bestdl-
Iningen skall du hamta
bestallningen och &ter-
vinda f6r att servera.
Hela tiden tickar enkloc-
ka och ju fortare du
servera ju mera dricks
far du. Chefen kollar
ocksé hur bra du arbe-
tar och vid tre varningar
ar du avskedad.

Wacky
Waiters

vaelei styrs med joystick
eller Tung&nternn.

Mycket bra gratik och
bra ljud gér spelet njut-
ningsbart men det &r
svart sd det passar inte
till de minsta.

Bli ocksa fort fiatigt.
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recendconer

Defenda-
Glosforhor

Distribution: JB Data

samfidigt. Fienden gér
inga forsok att folja dig,
de gér helt slumpmas-
sigt. Trots detta blirspe-

beléning &ta upp spind-
larna. Om man klarat

ender har dkat.

Gratiken dr inte mark-
vérdig och den l&t som
datorn spelar medan

kraver 8 K extra expan-
sion.

KKK

Distribution: JB Data

rymdskepp. Pods, spion-
sateliter, rymdminor dr
andra farliga inslag i
detta spel.

helt om, med turbola-
serna skjuter du ner fi-

/Gorgon

gdnger per spel.
Defenda har en ypperlig
grafik men ett litet sto-
rande ljud.

let svéirt, spelet pdgar ér ofroligt Dustyr ditt skepp ugpﬁh Tyvarr behovs 8 K exira
Nar du ringat in de tyra glig. nerdt, fram och back. minne vilket spelet tap-
hérnrutorna tér du som bservera att dett spel Det gér ocksé aft véinda par en poang pd.

En trevlig finess ér den
ausfunktion som é@r in-

att fylla i helo spelplo-  Skruvaner ljudet sdkan ender men du har ocksé agdispelet, vilket inne-
nen kommerenny upp  du ha rcﬂi?i i ménga ""Smart Boms" vilka upp- bér att man kan ta en
parutan men antaletfi-  timmar med detta spel. lanar det mesta pé skér- paus.

KKK

Distribution: Grana

som helst.
Bra och trevligt fér de
som infe orkar eller vill
gora ett eget program.

Maskin: VIC-20 Maskin: VIC-20 Maskin: VIC-20 GLOSFORHOR
Typ: Kassett Typ: Kassett Typ: Kassett

Detta ar en variant av Defenda &r en variant Detta ar eft nyttopro- Prime
spelet Amigo. av arcadespelet Defen- gram fér en gang skull. et P
Spelplanen bestér av 6 der som gdr ut pd att Har gdller att tréina glo- 2 guwer?

x 6 rutor och du skall rédda s& ménga mén- sor i valfritt sprék, du ?
med en réd trédd ringa niskor som méijligt ge- behéver bara mata in ey,

in dessa rutor. Mot dig nom att skjuta ner de de svenska och det sprak 1
har du spindelliknande fiender som férsoker ta som du vill tréna pad, sé LI
insekter. Sjalv ser din dem, kollar datorn dina kun-

figur ut som en fluga. Det finns 6 olika fiender skaper. e

Det svdra i spelet ligger alla med olika egenska- Programmet ér praktiskt

i att du endast kan dra per t.ex. Baiters som uppﬁcgt och passar il Tt

tréden Gver tre vagar térsoker krocka med ditt men, dock endast tre vilken minnesexpansion [l 21

VIC-64 som lanserades nyligen
och som mé&nga vantat p& har
saknat programvara, men det

bériar s& smétt dyka upp lite.

Ca 15 minuter tar dessa spel
och man blir ganska otdliga,
men man tér 16n {6r médan. Las
s& f&r du se.

Det vi tittat p& @r rena
spelprogram och gemensamt
har de att det tar lang tid att
ladda in dem i 64:an.

Cyklons 64 Frogger

Aistributér: Grana
Maskin: VIC-20
Typ: Kassett

Har galler det att tréna
matematik,

Man vélier mellan de
fyra olika réknesétten
ochdatorn slumpar fram
clika tal som du skall
svara pd. Vid de hégre
svarighetsgraderna fén-
ker Vic:e n?&r léinge och
man frétinar fort.,
Presentationen ar frevlig
och passar sdkert man-
ga ungar som vill tréna
multiplikationstabellen.
Program av detta slag
tror jag de flesta av oss
kansattaihop. Aven har
passar det till de som
inte vill arbeta sjalva
med datorn, utan bara
villha den som en nytto-
maskin.

Datorn tréttnar aldrig

MATEMATIK

1;5\ ? 51/]

o 1

a-2
3 5+5: 4xg

pd att higlpa dig med
matte..

KKKK

istribuiicn: Tial

Trading

Maskin: VIC-64

Typ: Kassett

Ett av de forsta spelen
till VIC-64 och ett impo-
nerande spel.

Efter inladdning startar
spelet med att spela te-
mat ur”' Stiarnornas Krig™
i 15 minuter. Darefter
vélier du svérighetsgrad,
du har 5 crli%c: svarig-
hetsgrader.

Spelidén &r ganska en-
kel, man skall med hjdglp
av sitt rymdskepp skjuta
ner s manga "Cyclons
Fighters' som mdjligt.
Vid de hogre svarighets-
gradernakommer ocksé
modersskepp in och an-
faller dig. Du styr ditt
skepp runt hela skérmen
men nér du skjuter ér du
lGst i den postitionen

som du dé betinner dig

i

Hér har man verkligen

uanItim 64:ans stora
|

gratik och ljudméilighet-
er. Splittret frdin en ex-
plosion ser ut som ett
tyrverkeri och ljudet &r
superbt.

Spelas med Joy-stick.

KKKKK

/ Distribution:

Datamaxx

Maskin: VIC-64

Typ: Kassett

Detta spel till 64:an hél-
ler en hog kvalitet.
Obijektet i spelet ér en
groda som skall ta sig till
sitt bo. Problemet ér att
det finns en motorvdg,
en grusvéig med ormar
och en flod med stockar
och krokodiler att pas-
sera innan man dr fram-
me.

Néar det gdller motor-
véigen sé finns det tre
bilsorter plus ett antal
léngtradare och ibland
racerbilar som gér men
en vdéldsam fart. Om
man nu lyckas passera
motorvéigen utan att ha
blivit rillp?mlcd sG upp-
stér ndsta hinder, grus-
vagen ddr ormarna lu-

rar pd grodan.

Sedan omman inte blivit
ormmat s& gdller det att
hoppa pd stockar éver
Hlodentillsitt bo. Ju léng-
re in i spelet man kom-
mer ju svarare blir det,
bilarna gér fortare, or-
marna blir fler, och allt
férre stockar i floden.
Detta spel finns till mén-
ga datorer men detta
ar ett av de basta. De ér
omvaxlande och nya
saker héinder helo tiden.
Har har speltillverkarna
verkliﬁen utnyttiat 64:
ans alla grafikméjlighe-
ter och ljudet ér under-
bart.

Du spelar med joystick
eller fangenterna.
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Texas Ti 99/4A Dator 16 k
ORD.PRIS 2.995:- NU 2.499:-
Tillbehor 10% Vi har allt pa lager PRINTER!!!

CASIO Fickdator PB 100 ORD.PRIS 798:- NU 700:-

PREMIAR FOR STOCKHOLMS NYA DATORBUTIK
10-ARS JUBILUM 1973-1983

BLIJENBURGH ELECTRONICS HAR FLYTTAT
NY STOR DATORBUTIK

OPPNINGS ERBJUDANDE!

.......
.......
e

f,.r“. L

.
S &

e

CASIO FX 90 Dator Convertor-BIN, OKT, KEX + alla teckn. funktioner

Dator Monitor Sv/vit -12” ENDAST NU 999:-
JATTE ERBJUDANDE vid kdp av HP-41 c/cv Fickdator System Rabatt

MASSOR AV ANDRA ERBJUDANDE!

BILIENBURGH ELECTRONICS
Data Butiken: Drottninggatan 81, Tel. 08/ 20 50 54
Kontor: Kungsholmsgatan 20
Box 8164, 104 20 Stockholm Tel. 08/ 5418 75
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@ @ o Effter en tids expe-
rimenterande med CBM
64:ans stora grafikmojlig-
heter skall jag forklara
hur du éstadkommer egna
tecken. Detta ér anvénd-
bart i ménga samman-
hang t.ex. i spel.

Men fér att géra detta
behéver vi veta var nd-
gonstans som datorn kon-
trollerar var den skall
hédmta sina videotecken
frén. Detta skéts av ad-
ress 53272, normalt inne-
haller denna adress 21
och ndr du anvénder sma
tecken har den vardet 23,
testa foljande: FOR | =1
TO 500: POKE 53272,23:
POKE 53272,21: NEXT
Nu lat vi datorn byta
mellan sma och stora bok-
staver. Nar du startar upp
datorn ligger bildskérms-
minnet p& adress 1024-
2023 vi kan emellertid an-
dra detta genom att én-
dra BIT 5 (BIT éren del av
en BYTE, en BYTE bestar
av atta BITS). Bildskarms-
minnet borjar pd adress
1024 och ar tusen BYTES
l&dngt. Detta kommer av
att bildskédrmen bestar av

| 40 x 25 tecken och varje

tecken aren BYTES langt.
Rensa skdrmen genom att
trycka shift och clr/home
och satt cursor tio rader
ner, skriv sedan POKE
1024,1.

1024 betyderftorsta posi-
tionen pa skdrmen och |
gor att dar kommer det
att skrivasutett "A"". Men
forst maste du skriva PO-
KE 55296,0 ftor att satta
farg pd tecknet i detta
fall ser du ett svart "A" |
forsta positionen.

Om vi éndrar bildskérms-
minnet s@ att det bérjar
p& adress 2048 i stallet
skriver du POKE 53272,37
och rensa skdrmen. Nu
skriver du POKE 2048, 1 i
stalletfor 1024, 1, lagg till
fargen POKE 55296,0 och
detsvarta Aet dyker Gter
upp i position ett igen.
Teckengeneratorn (de féir-
diga tecknen) finns pé
uc?ress 53248 och framat.
Nu finns det bara ett pé
samma stalle | minnet
ligger I/O enhet (det som
gorbilden lGserbandspe-
laren, kollartangentbor-
det) dettamaste vi koppla

TVIC-64

bort.

Om vi éndrar pd interup-
ten sé& kan vi switcha i
minnet, detta goér vi ge-
nom att Pokea adress
56333,127 sedan switchar
vi bort I/O-chpet genom
POKE 1,51 sedan flyttar
vi ner generatorn till |&-
mplig adress t.ex. 8192,
detta gérs genom: FOR
I= 0, [© 255 ¢ 8 POKE
8192+, PEEK(563248-):
NEXT.

Har léser vi alla 255 tec-
knen frén adress 53248
och framét och lagger
demdéiadress 8192 och
framdt. Ndér detta ar
gjort éndrar vi tillbaka
1/0-chipet genom POKE
155 ocﬁﬁferstﬁller inter-
rupten med POKE 56333,
129. Nu kan vi lasa in
tecken fran adress 8192
och framét, om vi skriver
POKE 53272,24. Har ar
ett program fér att fé&
fram A A O.

| nésta nummer aterkom-
mer jag med en tecken-
editor alltsé ett program
dardu latt gérdina egna
tecken. e
AV ROBERT PETTERSSON

S PRINT"TRBCDEFGHIJKLMNOPRRSTUYKYZARE" :PRINT*XVENTA, JAG GSR IORDNING TECKHEHWR" [
7 PRINT"MOM DU TRYCKER RUNSTOP/RESTORE ATERSTALL MED POKE 53272,24" i
19 POKES6333, 127 POKEL, 51 :FORI=BT0255%3 : POKE1+8192, PEEK(53248+1)  HEXT

44 POKES3272.,24:REM SATTER HYR TECKEMGEMERATORM

45 POKESZ.32:FPOKESE, 32 :POKES4, 32 'REM SKYDDAR TECKHEMA

o8 DATARGE, 24, 36,66, 126,66, 66,8 REM A&
| 78 DATARG6.,24,36.,606, 126,668,606, 8 REM A

N RERDY.

8 20 POKE1l,35°'POKES6333, 129 :REM FLYTTAR NER TECKHWEMA FRAM TECKENGEMERATORM
N 38 FORI=27%8T030%5~1 'READR:POKEI+8192,R:'NEXT:REM LASER IM A A ©




Daniel Hazard, 16 é&r ar-
betar aktivt med olika
datorer och har héllit p&
drygtettdr. | 'Finn-upp''-
tavlingen som anordnas
av bl a Sv. Uppfinnarfs-
reningen gick grupp-pris-
et 1 &r till Torslanda-sko-
lan dér Daniel gér.
Daniel har konstruerat ett

rogram dér man med
E]t‘:‘:lp av joy-sticken kan
Brogrammero en dator.

etta ar framtaget som
en hjalp fér handikap-
pade.

e o o Masken &r ett spel for
den oexpanderande Vicen, skri-
ven helt i Basic. Det ér egent-
ligen ett ABC 80 program som
konverterats till Vic-20.

Det i;t‘xller att med maskens hu-
vud

&ra pé sé ménga flaggor

som m{:‘:ilig’r. Né&r man styr mas-

ken skall man ténka sig att man
sitter p& maskens rygg. Trycker
man pd A" sd svéinger masken

atvanster och pé "="" &t héger.
Ett bra resultat i detta spel fér
man om man har tungan rétt |
munnen och ténker rétt. Vi pé
redaktionen har lyckats komma
upp i 83 podng och det fér val
betecknas som rétt bra.

Har &r en liten programiférklar-
ing.

RAD:

83-86 Datasatser fér musiken.

140-170 Ritar ut masken och
véntar p& att spelaren trycker
pé& ndgon tangent.

270-3%3 Skéter om maskens
styrning.

330 kollar om mélet traffats.
340-350 kollar om masken kroc-
kat med sig sjélv eller med kan-
terna.

360-430 Riter ut masken nar den
flyttas.

450-515 Ritar ut nytt mal och
rékknar upp podngen.

590-650 Bestémmer vilken kom-
mentar spelaren fér.

AV DANIEL HAZARD -
ILLUSTRATIONER: KARIN
SVENSSON




Kvalitetsmjukvara

e till lagpris!

Vlaskinkodsprogram pé dyra cartridges eller vara |3gpris-
kassetter. Valj sjalva. Tillverkade av Jeff Minter Llama-
soft. Samtliga program har hogupplosande farggrafik samt
superbt ljud. De flesta program &r helt i maskinkod, nag-
ra kraver 8 eller 16k expansion.

DEFENDA m/c 8 el. 16k exp.
Joystick. Det populéraste ar-
kadspelet nu antligen till VIC
20 inkl: Swarmers, Baiters,
Pods, Landers och Humanoids.
Kontroller: extra fart, "eld"
och ''smart bombs™. Till ett

fantastiskt 13gt pris.

TRAXX m/c 8 el. 16k exp.
Joystick. VIC 20 version av
det nya arkadspelet Amidar,

en bland- 99.-/3'

ning av
Quix och
Pacman.

RATMAN m/c 8 el. 16k exp.
Ta kél pa de skrikande rattor-
na som faller ner fran skyn, in-

nan de graver sig

under dig och blir 79 i
mutanter som tar

kal pa dig. @

GRIDRUNNER m/c oexp.

G.G.EDITOR/SOFTKEY 24
oexp. Game graphics editor.
Skapa dina egna customiserade
karaktarer. Alla madjligheter

inkl.: Spara pa band etc. Soft-
key 24. 24 kommandon pa
funktionstangenterna inkl:

l EEI(; I o] (Er List- 9
8
.

Joystick. Hittar du ett battre,
snabbare och billigare arkad-
spel i maskinkod till oexpan-

erad VIC 20 far
du GRATIS spe-
let RATMAN av
055.

89~
195~

145:—
195:—

Save osv. Bada

programmen for

det laga priset

CALCWISE "Programmet du kan rakna
med"’. Kraver min, 8k exp. Det ekonomiska
programmet alla har behov av. Begar ytterli-
gare information.

Band- & Skivregister
Bokregister
Personregister

135:—-
130:—
140:—

Medlemsregister
Lagerbokforing

LJUDVALLEN NU SPRANGD med BIG EARS
"“SESAM GPPN DIG” Nu kan du prata till din

S dator. Rostigenkannings-
= modul for alla datorer.
Vi levererar mjukvara till:
UK101, Superbord, Nas-
com2, VI 20, PET,
TRS80, Apple2,

B BBC micro.

Levereras med mikrofon, bruksanvisning, program, kabel. Upp-
giv datortyp. Vi haller pa att utveckla specialprogram. Kontakta

gy ION
gpeECH  BECORT..

R
O P e A M.W z

oss garna om ni har nagra onskemal eller
vili ha ytterligare information. Testad i B3
engelsk fackpress. Begar avtryck. e

CHATTERBOX »
: Ger obegrian-

sad wvokabular
till din dator.
Programmeras
med "“fonem"
genom  serie-
eller paralellport. Med dessa '"Byggblock’ kan hur komplicerade
uttryck som helst byggas, t.ex. olika sprak, dialekter, m.m. Finns
till PET, VIC 20, Apple2, TRS80, Video
Genie, UK101, Superboard, ATOM, BBC ]
micro, m.m. Levereras med full dokumenta-
tion, program och anslutn., @

Box 7022, 424 07 Angered

T Dygnet runt ordermot. 031/30 10 22

Alla priser inkl moms. Porto och

fraktfrittvid forskottsbetalning.
Postgiro 22 46 56-9 Bankgiro 523-8928

CONSTRUCTION

; 1]
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Hemaartor!

READY.

10
i)
i)
48
=8
)
|
e
=15
1aa
118
128
135
136
127
144
15a
168
17a

175
i=in
138
e
Z21a
228
Saa

518
528
=oe
530
s
60
£i0
£20
s
510
320
530
340

FEINT" DETTA SFEL GRE UTFA
FORY=1TOB06  NERT
VALJ SVARIGHETSGRAD

ATT GISERVETT TAL

MELLAM { QCH tagv

PRINT"
PRINT
FRINT"1 FOR AMATCRER
PRIMT
PRINT"2 FOR HALY PROFFS!
PRINT
PRIWT"S FOE FROFFS"

PRIHNT

FRINTY TRYCK OMSKAD SIFFRA
IHPUTR

IF A=! THEHC=7
IFR=2THENC=5

IFAR=2THEHC=2
LETE=INT/RHDC 1 3 %10@E+]1
FRIMT" SLA MU IM ETT TAL
FORL=1TO C

IMFUT T

FOR SVYARIGHESGRAD OCH DAREFTER RETURNY

MELLAM 1 OCH 100 T  HAR"

S "FORSOE"

i IFDCIARDGIGG THEN GOTO Q@

IF BCD THENPRINT
IF B30 THEM PRINT
IF B=D THEN GOTO 905

" TYYRERR TALET RER
" TYVAERRE TALET REP

ETORRE AM "iD
MIMDREE AM ":D

IF L=C THEHM GOTO S@@

HEXTL

FORM=1TOZ880 : HERT : PRINT"TTYVYAERR FORSOWEN RER  SLUT. TALET JAG TAHKTE PA VAR
B

PRIMNT:FRINT*WILL DU BYTR SVARIGHETSGRAD FOR JA TRYCK 1
IHPUT ¥

IFYCI0RYIETHEMSZG

IF V=2THEMGOTO3@

IF Y=1THENGOTO1SG

FRINT" JAG SAUEJU ATT TALET SKULLE YREA MELLAW 1 OCH 168.5R VITT JAG"
PRINT"WET RR IWTE ":D" MELLAW 1 0OCH 166" FOR Y=1TO4000  NEXT

FRINT (FRINT ‘FRIMT"HU FORSOKER %1 IGEW" ' FORY=1TO380E:HEKT :GOTO1S5A

PRINT :FRINT:PRINT"GRATTIS DU LYCEADES FA "iL"“GAMGER. FIHNHA TRLET “iB
FRINT :PRINT:PRINT"VILL DU ANDRA SVARIGHETSGREAD FOR J& TYCK 1 FOR MEI TRYCK

FOR MET TRYCK 2"

IMFLT ¥
IF V=1THEH GOTD 38
IF W=ZTHEN GOTD 148

RERDY.

5

0

1:a pris ar
en SORD M5
hemdator
2:a pris ar
Basic
handboken
3:e pris ar
en
hel&rsprenu-
meration pa

Allt Om

Hemdatorer

Har kommmer lite klurigheter
for er som kénner sig h&dgade att
tanka till lite.

| programmet finns det ett antal fel
och det gdller tér dig att hitta dessa.
Vi vill ha telen och vilka radnummer de
igger i.

(gbservero att programmet &r tér VIC
20 och passar dartér inte till alla
maskiner.

| rad 140 skall ett slumptal som ar
mellan 1 och 100 genereras, detta
sker p& olika sétt i olika datorer

Ditt svar vill vi ha fére den 14 Juli.
Lycka till.

Skicka lésningen till:
_Enterprise Press AB

Box 8166

10420 STOCKHOLM
Och mérk kuvertet med
"Datatavling nr 1",

Anstdllda och anhériga till anstdllda vid Enterprise Press AB fdr inte

deltaga i Allt Om Hemdatorers tavlingar. Endast ett svar per

deltagande och téavling far inséindas. Vid eventuell beskattning av

:instm":ii tidningens pristavlingar svarar pristagaren sjélv fér denna
ostnad.



Nyheter fran
Digilog

16 k RAM 1 plastkassett.

245:-
TR DM 32 k RAM i plastkassett.
VIC 52 epris

64 k RAM. Kan anvindas
pa flera sitt. T.ex. 56 k ba-
sic 0. 8 k basicvariabler, 16
k basic 0. 48 k "pseudo-
floppy"’, m.m. Upp till 4 x
64 k kan anslutas samti-
digt 995:--

8 k RAM o. 2 exp. portar.
425:- -

8 k RAM o. 3 exp. portar
plus kassettsimulator.
545:--

3 extra exp. portar.
325:--

40 eller 80 tecken med 25
rader. Programstyrt. Ett
maste for all avancerad
programmering o. textbe-
handling. 995:.-

,.

VIC 8/2
VIC 8/3
VIC 3

VIC
10/80)

Vi har iaven programvarse
till VIC-20

16 16 k RAM i plastkassett.

OBS! Enda minnet pa
marknaden som gir att
komplettera m XROM
CARD. Hogsta kvalitet.
339:--

EPROM brannare for 2732
och 2764, parallell printer
port, maskinkodsmonitor m
30 kommandon. Mojlighet
alt kora egna eller fardiga
EPROM, t.ex. den prisbilli-
ga BASIC KOMPILATOR
som vi introducerar inom
kort. Far dina Basic-pro-
gram att lopa med maskin-
kodshastighet!!

XROM Card med 16 k
RAM. 550:- -

XROM Card utan minne
for kompl. av vart 16 k
RAM. 225:- -
AUTOSTART ROM for
XROM. 80:-—

YA\

XROM
CARD

heten hos maskinkod.

ZX 81 SOFT
zx Ett nytt sprak {or din
lorth

| Komplett med 2 manualer
till sensationspris 295:- -

ZX-81. Enkelheten hos Ba-
sic kombinerad m. snabb-
Vi har daven Asscmbler,
Toolkit m.m.

1 ars garanti pa alla artiklar
Formanliga villlkor for a.l.

Alla priser dr exkl. moms
Digilog
Box 5110, 402 23 GOTEBORG
031-20 29 00

A

MASSOR AV’ PROGRAM

| den har annonsen har vi fatt plats med cirka 50 program till
VIC-20 och VIC-64. Det d@r ungefar halften av vart sortiment.
Alltihop finns beskrivet i var katalog - den far Du bara inte

missal!

Vi har manga spel, men satsar ocksa hart pa att utveckla
nyttosidan. BUTI-PLUS, vart unika programmeringshjalpme-
del dr ett exempel. SIMPLY WRITE, det nya ordbehandlings-
programmet ar ett annat.

***AUDIOGENIC***

Choplifter 305
Spiders of Mars 295
Serpentine 325
BUTI-PLUS 525

***ROM'K***
Martian Raider 135
Hajen 135
Syntheziser 135
Moons of Jupiter 135
Sea Invasion 135
***TERMINAL***
Skramble! 95
Meteor Blaster 95
Invaders 95
Gridder 95
***RABBIT***

Night Crawlers 109
Quackers 85
Space Phreeks 135
Myriad 135
Frogger 135
**MICRODIGITAL***
Snakman 109
Flipper 109

***KA‘VAN***
Bonzo 135
Boss 195
Hopper 115
? TAVLING Il 115

**NUFEKOP***
AMS 95
Exterminator 95
*LEISUREONICS***
Time Machine 149
Golden Baton 149
Arrow of Death 149

***ABACUS***
Minihires 149
Joystick Painter 119
Tiny Pilot 145
Grapvics 195

***DESSUTOM***
Simply Write 435
Hembokforing 225
Rattstavning 109
Matteserien 109/st

**HONEYFOLD***
Assemblerbok 185
Centipede 149
Totl Text 275
Totl Label 2rH
Research Assistant 275

***AUDIOGENIC***
Motor Mania 129
Renaissance 109
Grand Master 249
***ABACUS***
Sprite-Aid 119
Skier 149
Screen-Graphics 195
Synthy-64 239
***RABBIT***
Monopol 95
Grave Robbers 95
Adventure Pack 95
**MICRODIGITAL**™
Snakman 109
**TERMINAL***
Skramble 95
***SYNTAX***
Cyclons 109

Vi har ocksa program
till SPECTRUM ZX81,
Atari och Dragon.

Vara aterfoséljare:

Boras: Boras Data... Falun: Blids Bok-
handel... Gavle: Ok Bilradio... Géteborg:
KEAB... Helsingborg: AB Hefoma... Ka-
trineholm: Nordstroms... KOping: Elman
AB... Laholm: CR-Teknik... Linképing:

Datamdklaren... Lund: Ljud i Lund...
Lycksele: Karlssons Bok & Papper...

Skara: Skaraborgs Data AB... Stock-
holm: Computer Centre, Esselte-Svan-
stroms AB, KIDA, Vic Center... Sunds-
vall: E-Sound... Sédertélje: Fa Svagstro-

msmontage...Vastervik: Din Datorbutik..

Véxjo: Computerland... Ornskoldsvik:

Data Bolin...Ostersund: Data Melander.

Skicka in kupon-
gen eller ring.
j- dag!

TIAL TRADING
BOX 516

34300 ALMHULT
0476-123 04

JA skicka mig er kostnads-
fria katalog.

Namni e

F1 Vo | = Lol S

POSIAQYESS ..ottt s

HD 1/83
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¥ HR-GRAFIK

Nu idr det mojligt for Dig att f4 samma upplosning pa ZX81 som
pa Spectrum! Gor egna tecken som 4, d, 6 etc. Firdiga Basic-
kommandon fér PLOT, DRAW, TRIANGLE etc. Inga krangliga
maskinkodsrutiner behovs. I stabil plastlida med utforlig ma-
nual.

Pris endast 595 kr inkl. moms.

ZX81 & SPECTRUM

ZX minnen av mycket hog kvalité med
6 mdanaders garanti. ZX81 16K Ram i
lada + GRATIS spelkassett 445 kr.
ZX8]1 16K Ram utanldda 395 kr. ZX81
64K Ram endast 995 kr. ZX SPEC- :
TRUM 32K RAM ger totalt 48K. En-
dast 545 kr. Vilkinda arkadspel som
Defender, Pac-Man m.fl. i m/kod pa kassett for ZX81 och
Spectrum. SPECTRUM LJUSPENNA 375 kr. Alla priser inkl.
moms + porto. Katalog mot dubbelt svarsporto.

Aal—nswk- ===

Box 19017, 250 19 HELSINGBORG, pg 746521-4

Finns det pa video, finns det pa...

Hyr
TV-spelet

Vi har Mattel, Atari och Philips.
Vi har dvenstort urval av
kassetter till samtliga spel.

Byty ert gamla Game & Watch (30:- for enkelt, 50:-for I
| dubbelt). Aven byte per postorder!

Videobandspelare med filmer samt kamerautrustning
pa korttidsuthyrning.

- Stort sortiment av VHS och VCC 2000 —

MASSOR AV NYHETER FRAN VIDEOMASSAN!
Hvitfeldtsplatsen 1 C - Tel: 1381 06

Oppet alla dagar: 11-22

SINCLAIR ZX -81 ENDAST 895:-

Zx-81 i grundversion, inkl. nitdel
och instr.bok 895:-
16K RAM expanderminne for ZX

tal
Priser inkl. moms och frakt!

ZX - SPECTRUM - FARGDA-
TORN MED KAPACITET!!
ENDAST 2295:-

Spectrum 18K eller 48K RAM fiirgdator.
Rirliga"riktiga" tangenter. Full firggrafik
- 8 firger, seperat for bakgrund, firgrund
och kant. Ljud. hguppliisande grafik. Le-
vereras komplett med n#itagg och tillbehtr.
Anslutes till vanlig firg-TV. Tillbehdr som
kommer: Ljuspenna, minidiskar, /O board,
E-prom bréinnare, fjirrskriftsdemodulator
m.m. Program som kommer: Namn-Regist-
er, RTTY (8/M), Fijrrakriftsprogram. Vill
du veta mera? Bestill testrapport!!

: EEEECTRUM FARGDATOR 18K RAM
SPECTRUM FARGDATOR 48K RAM
2985: Priser inkl. moms och frakt.

LLLMUELLLL’
Rk EREE G
ELLL%&L&L%ﬂ

Mjukvara for ZX -81,VIC- 20, COMM.64,SPECTRUM

Quaker Milliard Schack 1K, 16K Asteroids

Kredo Frogger Seramble Space Invaders
Orbit Tank War Flygsimulator Diadsplaneten
Hopper Space Freek Backgammon Spiontn

Space Storm Biorythm Inkas hdmnd ZX 1-8 Kassett
Hegister RTTY Fjsarrskrift Telegrafitrining

Fler program #r under utveckling. Bestéll mjukvarulistal!
Pris per kassett: 62:- Inkl. moms.

81 495:-
ZX - Bandspelare, passande ZX -
81 425:-
parg Talsynthersizer-1atdatorn prata |
.ﬂ'ﬂ?
gﬂﬁgggmmaa 695:-
4505 (9 19 [ (15 0 19 0% . -
ﬂ’ﬂ'ﬂ'ﬂ"ﬂ'ﬁ""‘"" Fler tillbehér kommer. Bestall lis-

MEMOTECH ABBox 25056, Tel: 08-517740
10023 Stockholm Dygnet runt |

VI HAR DATORN
FOR DINA BEHOV!

Luxors PROGRAM

omfattande ABC 80/ABC 800. ABC 802/ABC 806. Kort sagt en
dator for varje behov.

SINCLAIR ZX-81

den lilla folk- och utbildningsdatorn.

VIC 20 - FOLKDATORN

| farg 5 k. Utbyggbar till 32 k.

NYA VIC 64

Med 64 k, 40 tkn och 16 farger grafik (kommer inom kort)

COLOR GENIE

Den nya fargdatorn fran GENIE. Med grafik och ljud, 16 k
ram, 40 tkn, 24 rader. (kommer inom kort).

Se aven vart sortiment av: VIC SPEL, TILLBEHOR m.m. Missa
inte vart stora urval av data-litteratur i datorbutiken!

Valkomna till:

CHBRADIOAD

DATORBUTIKEN

Kopmansgatan 9 B, 411 06 Goteborg,
tel.vx 031/1713 60

52
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@ @ ® En dator kan inte gora
ndgoting sjdalv utan méste pro-
grammeras fill att géra saker.
Néar man skall programmera
finns det olika sprék, det van-
ligaste sprdket ar Basic. Detta
sprak ér det som anvéndsi " Allt
Om Hemdatorers' program.
Basicen &r ibyggt i de flesta
hemdatorer och get dr bara att
boria sl in programmet. P&
vissa datorer méste en sdrskild
Basic-tillsats vara inpluggad.
Forsakra dig om att dennassitter
i innan du borjar sl& in et
program.

BASICPROGRAM
“Allt Om

| varje nummer av

OG‘

- orogram pd tva olika datorer?

Hemdatorer" finns spel till mén-
ga olika datorer. Det ér dd vik-
tigt att tanka pd vilken dator
programmet ar avsett for. At
sléin ett VIC-20 program pé en
Texas dator gar alltsd@inte. Den
duktige programmeraren kan
kanske géra om progrmmet s&
att det passar just hans maskin.
Att inte all program passar fill
alla datorer beror pd att pro-
grammen utnyttjar datorns spe-
ciella mojligheter. Det galler
ocksé att sl& in ett program
precis som dei stdr i listningen.
Datorn kan inte rétta dina stav-
fel s& knappa férsiktigt och
noggrant.

Tank pd att inte férvaxla 1 och
|, 8 och B och 0 och o. Detta dr

Hemdatorn med

COLOUR GENIE

Riktigt tang.bord, 4-16 Farger
16K RAM-+16K ROM, 40 tecken/Rad
Stora-sma-svenska-bokstaver
Inbyggt kassett interface (4 ggr
snabbare an Vic 20), Anvander def. tecken

ljuddel med 3 kanaler, 16 siffrors noggrannhet, BASIC
FICKDATORER ar en annan specialité

GRATIS prislista o prosp. Tel. 0435-12525

LINDENS RAKNARE, Abytorpsv 4, 264 00 Klippan

&I

Ge din VIC-20 lika stort minne som VIC-64!

[40/80 teckens “plug in” kassetr)

40/80tkn. —

995+

de mest vanliga fel som man
gor vid inknappning av pro-
gram.

DATASATSER

Datasatser innehdller uppgifter
om ljud, grafik eller maskinkod.
Om datasatserna innehdller
maskinkod &r det speciellt viktigt
att kolla raden flera génger sé
att den stammer. Om den inte
gor det kommer datorn att
“dyka"" ndr man kér program-

met och det ér bara att sténga .

av och satta pd igen.

Det ar dartér viktigt att spara
programmet.

Sl& in raderna precis som de
stér och glém inte négra mel-
lanslag e|?er liknande. Nér hela
raden drinslagen tryck "'Return”’
eller "Enter”.
Kolla raderna
rader.

Spara programmet ndr det Gr
tardiginslaget. Nér man knap-
par in léngre program kan def
vara bra att géra back-upp
kopier var 20 minut.

Se till att specialsymboler ar rétt
inslagna.

VIC-20 har manga olika sym-
boler vilka du kan se nedan. @

mot tidningens

B SYART (CTRL-1>

VIT
R&I
CYHAM
LILA
GROM
BLA
GUL
Fl
Fe
FS
F4
Fo
FE&
Fv
FE

REEBEREIOWNMEF =sfIy B

—
L -

CLE

=13 IR m

RVS OM
RVS DFF
HOME

(CTRL-25
(CTRL=3)
(CTRL-4)
(CTRL=5)
(CTRL=-&>
(CTRL-7)
(CTRL-8)

CRSE DOWH.
CRSE UP

Y CRSR RIGHT
il CRSR LEFT

XROM-30 nya kommandon,

nen Sirnci=ir 7xsn

Expansions Min

Minnen i kassett

16kB.

autostart monitor, Eprom

programmering, parallelport,

m.m. I6KB. RAM ingar.

16-32-64 LBRAM) ™ ~— **

Mycket flexibla minneskort i Kassetr,

I6KB. & 32KB. ar aven forberedda for

== 339:

56kB. med Eprom -

brannare och parallel

port (Centronics )

995+

Jag bestaller mor postforskott:

[2:3 portar med 8kBexp Minne)

en EXPANSIONSPORT pa kortet !

VICI6 — 545+
ViEi2 —: 775F
vice4 — 995+

425+

2 ingangar med 8kB. =

J ingangar med 8kB.
och batteribackup. —

545+




BYag oIt din fennis

VIC 20

KOMBONENTSIDA

USER PORT

KORTKONTAKT

LODSTALLE FOR
KORTKONTAKT

s

ﬂ KOMPONENTPLACERING

e o o [illméngaspel anvénds
joy-stick tér att styra och framfér
allt skjuta sé& mycket som maijligt.
Ett problem som uppstédr med
detta &r att man latt kan &
besvar med sin tumme, en sé
kallad “'tennistumme"’.

Fér att nu rGda bot pa detta
medan tid &r har vi hér en
byggbeskrivning pd en "'Auto-
Fire'" tll Vic-20. Det innebdr att
man €] behover trycka varje
gdng eft skott skf::\{l aviyras.
stallet staller man in skottfre-
kvensen med en liten ratt pé
Auto-Fire.

Varie gdéng lysdioden blinkar
aviyras ett skott.

Funktion

Autotire ansluts bak p& VIC-20
i userporten. Stift 7 p& user-
porten ar ingdng for light-pen,
som &r samma som fireknappen
pd en joy-stick.

Funktionen ar ganska enkel.
Nér brytaren S | slés pé bériar
IC-| som @r en timerkrets kop-
plad som astabil vippa att véxla
mellan +5V och O V med en
viss frekvens berocende p& hur
VR | &r satt. Varje gdng som |C |
pinne 3 gdr hog Eommer tran-
sistorn attleda och fungera som
en brytare pd samma sétt som
fire-knappen hade varit ned-
tryckt. Lysdioden kommer ocksé
att lysa varje géng pinne 3 gdr
hég. For attta Auto-Fire att sluta
skjuta hdlls fire-knappen pé joy-
sticken nedtryckt s& att fransis-
torn blir bortkopplad.

Montering

Sker bygget p& monsterkortet
ar det bara att sétta kompo-
nenterna pa ratt plats och vén-
da IC-kretsen &t ratt hall. Dar-
efter l6der man pé kortkontak-
ten p&d monsterkortet. Annars
gdr det bra att bygga pé en bit
verobard, om man kan improvi-
sera lite sjélv. @
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KOMPONENTLISTA

MOTSTAND: |C-KRETS i
e 56K IC1..2NE555... Elfainr.
R e, ot - 10K 73-0414-0 |
R i e, 22 K OVRIGT MATERIAL: i
Tl T 1I6 8 |
VR 1...100 K... Elfa nr. 1...Viopomkopplare..Elfa =
64.3540-8 nr. 35-2980-/

KONDENSATORER: Ratt till trimpot VR 1..
C 1....10 F...Elfa nr. 67- Elfa nr. 64-3352-8

/590-2 Kortkontakt 3,96 mm
LYSDIOD: delning 12 poler...Elfa

D 1...CQY 85 NA..Efa nr. 43-/7582-0

nr. 75-0310-5 Ménsterkort eller
TRANSISTOR: experimentkort typ |

TR 1...BC 10/.. Efa..nr.  Veroboard
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MICROPROFESSOR ™Il fran MULTITECH 4

med Apple-liknande Basic

CPU 6502 64 Kbyte

"One-key’’-Basic Punktgrafik 280 x 192
6 farger 24 rader, 40 tecken

svenska manualer, svenskt tangentbord

Tillbehor: printer, RS232 I/F,
Floppy disk, joy-stick, fjarrkontroll,
assembler, Forth, Pascal

PAKETPRIS: 4.395:— inkl. moms

Priset inkluderar dator, svenskt tangentbord,
3 spelprogram.

Micro-Professor mas.qm

I
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b e i Vo e By
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Jag bestaller .......st Microprofessor Il med
svenskt tangentbord till introduktionspris
4.395:— inkl. moms.

Sandes till AB Columbi DATA

Svensk generalagent fér Microprofessor ar Centrum Computer, ett Gylling-féretag. Box 166. 570 82 Malilla
Microprofessor is the trademark of the Multitech Industrial Corp. 1

g Tel 0495/208 70
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Tillbehor
till VIC-20

Tillbehéren till VIC-20 dyker upp
pé& marknaden, TJ-Produkter i
Géteborg har tillverkat ett inter-
face med programvara fill.
Interfacet kan anvéndas som
timer dér du kan styra diverse
maskiner eller bara léta den
sdtta pé& ljuset i lagenheten
medans du ér pd semester. Du
kan ocksd anvéinda den som
ett automatiskt minne for tele-
fonnummer med automatupp-
ringning och upptaget funtkion.
Interfacet levereras komplett
med programvara svensk bruks-
anvisning och ett érs garanti.

Efterlangtad
Adapter och
Keybord

Nu kommer saken alla Intellivi-
siondigare langtat efter.
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Intellivision Computer Adaptor
& Computer Keybord. Denna
del pluggas in i spelporten pé
spelet och man ECII‘ en dator
med 16-bitars processor och en
minneskapacitet som ér 16 K.
Man kan utnyttja tillsatsen pd
tvé satt. Dels att ansluta de tvé
extra handkontroller och utnytt-
ia de spel dér extra handkon-
troller Eeh:’:ﬁv&, (upp till 4 per-
soner kan spela pd samma
Eéng). Dels kan du ansluta
eyboard, vilket omvandlar din
spelmaskin tillen dator. Program
lagras p& bandspelare, detta
innebdr att du sjalv kan tillverka
spel eller nyttoprogram. Minnet
gér att 6ka genom den expan-
der port som finns.
En annan nyhet ér en musik-
synthesizer, hér kopplar man
en 49 tangeters klaviatur med 6
noters polyfonisk ljud. Med hjalp
av datorn och ett program Lcm
du ha denna anldggning som
musiklérare.
Priset och nar den kommer pé&
den svenska marknaden &r an-
nu ovisst men efter sommaren
kan vi nog hitta den hos &ter-
forsaljaren.

Tvé roliga
bordspel

Vérldens férsta bordsspel av
LCD-typ, med fulltérg (samtliga
rorliga delar ar targlagdal).
Dessa spel har tvé ars batteri-
livsléngd med endast tvé 1,5
volts standard batterier, trots
att man aldrig stéinger av spelet
utan det fungerar som klocka
med alarm.

De tvé spel som infroduceras i
bérian av juni &r Donkey Kong
Jir, som skall betria sin pappa
fr&n Mario genom att kldtira |
lianer och &ka upp och ner med
hiéglp av ballonger och para-

plyer.

Concrete Mixer, dér man ge-
nom att &ka i hissar upp och ner
fér att f& betongen frén de fyra
betongblandarna ner till de
véntande lastbilarna, utan att
spilla ut ndgon betong.

Nytt frén Datanordic

Dragon 32 &r en mycket kraftfull
dator som ér standardutrustad
med 32.000 teckens arbetsmin-
ne, som enkelt kan utékas till
64.000 tecken. Vidare ingdr
Extended Microsoft Color Basic,
professionellt hogkvalitativt tan-
gentbord garanterat fér 20 mil-
joner tangenttryckningar, hég-
upplésande grafik 256x192
punkter, nio farger, fem oktaver
for musik och talsyntes.

Urtag finns fér joysticks, kassett-
bandspelare, skrivare (Centro-
nics parallell), Rom-modulerk,
targmonitor och vanlig férg-TV.
Ett 30-tal kassetter och Rom-
moduler finns fardiga redan
med allt frén spel till utbildning
och administrativa program.
Under véren presenterades oc-
ks@51/4" flexskivestationer dar
ett styrkort hanterar upp till fyra
stationer.

Cirkapriset fér Dragon 32 ar
3.975:- inkl. moms. Priserna pa
programmen ligger mellan 150




SUPERMINNEN

Digilog marknadsfér 5 olika
minnesexpansioner till Vic-20.
Ett 16 k Ram minne som kan
forses med buskontakt. Ett 8 K
Rom och ett 16 K Ram,

Ett dynamiskt 32 K Ram minne
som kan stdllas om till 24, 16
eller 8 K finns ocksé.

Det mest intressanta i deras
sortiment dar ett 64 K ram minne
som upptar 24 K minnesutrymme
i datorn, men som med hijdlp av
s.k. ""Pageteknik’’ (man skiftar
minnesblick med kommandon i
programmet), ger tillgéng tll 64
K utan laddningstid.
Testrapport i nasta nummer.

Nya Game &
Watch

Game & Watch succén fortsat-
ter och i dagarna har tvé nya
spel sléppts p& marknaden.
"Mario Brothers'', déar Mario
och hans bror arbetar p& en
fabrik déar det galler att klattra
upp och nedtér stegar och for-
hindra att l&dor ramlar av 16-
oande bandet. Det dr eft s.k.
dubbelspel och 6ppnassomen
bok.

Det andra @r en efterféljare fill
Donkey Kong. Hdér gdller det
att med hjélp av fyra nycklar

dppna de kedjor som Mario
|&st fast Donkey Kong med. Har
gdller det att undvika béade
arga krokodiler och anfallande
faglar.

Battre grafik

Nu kan man téd hégupplésnings-
grafik pd ZX 81:an. Det ér det
engelska féretaget Norring
Dale Ltd. som kommit med en
modul som ger héguppldsning.
Modulen sitter mellan minnet
och datorn och upplésningen
ger 256 x 192 punkter pd skdr-
men, detsamma som Sinclair ZX
Spectrum ger. Modulen anvén-
der 8 K Ram av det befintliga
minnet t6r skdrm och har far-
diga grafikkommandon sédsom
DRAW och TRIANGEL funkti-
oner etc. Genom att anvénda
de fardiga Basic kommandon
som ZX81 har (PLOT, SLOW,
FAST m.m.) é&r det enkelt att styra
grafikmodulen direkt i Basic.
Totalt 114 st olika PLOT kom-
mandon &r fardiga.

Man kan ocksé blanda text och
hogupplésande gratik med
PRINT instruktionen. Egna fec-
ken och symbolersasom A A O
kan ocksa latt laggas in i mo-
dulen. Hégupplésningsbilderna
kan ocksa printas ut pé Sinclairs
egna printer.

BGADT

B,CODT

Joysticks frén
Californien

Nagra bra joysticks har det inte
funnits p& marknaden, tyvérr
har de som funnits varit fér klena
och allt som oftast gétt sénder.
Datamaxx har tagit hem en
joysticks som héller, 'Star Figh-
ter'” @r namnet p& den och tvé
&rs garanti utlovas fér defta
underverk frén Californien.
Som extra tillbehér finns torlang-
ningskablar (2m), adapter fill
Texas datorerna och en annan
adapter som gér att den vén-
sterhénte far aviyrningsknap-
pen pd rétt sida.

Data Camp

Data Camp har varit populdrt i
ba&de England och i USA och
nu finns &ven detta héri Sverige.
Det dr tack vare eft samarbete
mellan researrangéren Rekd
Resor och dataféretaget Janken
som nu denna semesterform
kunnat genomtoras.

Hér har de tveksamt intressera-
de en fin chans att tréffa andra
med samma intresse och utbyta




58

erfarenheter. Har bjuds mi’:ili?-
het aft utan prestationspress &
en god inblick i vad datateknik
handlar om.

Men naturligtsvis leker man inte
enbart meé; datorer utan har
ges tid till vanliga semesterak-
tiviteter s& som kanoting, cyckel-
turer, bad, minigolf, m.m. Alltsé
en hdarlig form av introduktion
och forberedelse intér den dag
d& man sjdélv méste ta stéllning
till en hemdator eller inte.
Resorna gér fill Satravallen i
Ostergétland dér ett modernt
konferanscenteranléggning fin-
ns.

Dator frdan
Mattel

Mattel Electronics, tillverkare av
intellevision TV-spel, har kommit
med dator vid namn Aquarius,
den har en Z80 processor och

minnet &r p& 4 KRAM. Troligen
kommer den svenska versionen
att innehdalla 20 K RAM.
Upplésningen ar 320 x 192
punkter detta gor att 40 x 24
tecken presenteras pa skarmen
samt stora och smé& tecken.
Basicen é@r microsottbasic vilket
néstan mdste betraktas som
standard.

Vad det géller tillbehér sé finns
redan ett brett sortiment b.la.
printer, kassettbandspelare,
modem, och olika minnesex-
pansionsenheter dessutom finns
eft par verkligt bra joysticks.
Programvara som finns ér en

“Lilldatorn”som blir
smaforetagarens stora
hjalpreda’

GOLDEN |/ levereras med monitor och kan enkelt byggas
ut till kontorsdator. Som standard har den inbyggt minne
— 64 K och behérskar spraken Basic och Applesoft Basic.
Datorn har hég grafisk upplésning, farggrafik, ljudfunktion
for frégemeddelanden betraffande indata och felvarning,
styrhandtag for indata och datorspel. Atta olika kretskort
kan komplettera systemet.

GOLDEN 1l kan allt vad Apple Il kan och lite till. Datorn
ar den idealiska hjalpen fér smaféretagaren i arbetet med
ekonomi och lagerstyrning. Forskare, tekniker och utbildare
har ocksé stort utbyte av “Lilldatorn’ Golden Il. For hemma-
bruk kan den bli barnens basta lekkamrat — datorspel som
man sjélv kan programmera in — och hjélp vid inldrning av
hemuppgifter fran skolan.

Och priset for datorn. Vi kaﬁar det populadrpris. Ta
kontakt med oss for narmare information.

Foretag
Namn

Adress

HOFORS ALLIMPORT & EXPORT HB

Hovrittsviigen 2, 813 00 Hofors. Tel 0290/851 60 (kI 18 - 22)

Telefon

hel del avancerade spel, hur
grafiken ar dterstér att se. Aven
seridsa program sé& som familje-
budget och andra program som
underléttar ekonomin tér famil-
ien finns. Dessutom finns LOGO
som tillsatssprak.

Hemelektronik
Mdéssa |
Goteborg

Stiftelsen Svenska Mdssan i
Goteborg kommer i ér att an-
ordnaen "'Hemelektronik Mds-
sa'' den 10-13 november.

Hér kommer det att bli ett Com-
puter Workshop dér samtliga
datorer p& den svenska mark-
naden finns tillgéngliga fér oss
datafreaks. Har kan man alltsé
knappa och jaGmféra de olika
datorerna under sakkunnig
hiélp.

Det ér meningen att folk med
beharighet (IGrare och program-
merare) skall hjélpa och instru-
era oss som gar i tankar aft
kdpa eller byta hemdator.
Boka helgen 12-13 november
och tadigtill Géteborg, sa traffs
Vi

Sand mig ytterligare upplysningar om GOLDEN |1




VARLDENS MEST SALDA*

HEMDATOR NU | SVERIGE!

Radio fhaek

COLOR COMPUTER e oon remoduiator kopptas

natdel och RF-modulator kopplas in
till en vanlig farg-TV och ar sedan di-
rekt klar att anvanda. Standardmodel-

i flera olika modeller len har 16 K RAM minne och 8 K ROM

Basic, Microsoft.

StOI‘t program av Bandspelare, upp till 4 diskstationer,

skrivare samt joysticks ar exempel

spel ka ssetter pa kompletterande enheter, sjalvfallet
finns ett flertal olika spel samt mer

s o "nyttiga” program, typ budget, ordbe-
Och fa I"dlga handling, register mm.
program.

A € vincocaamrexnm Az

VIDEOPLAY, USA Box 66066, 500 06 Boras, Tel.vx. 033-12 75 20
December 1982 — Ett foretag i Scand-Video-gruppen —



ill foraldrarna.

Ni har val knappast kun-
nat undvika att bverdsas
med information i stil ®
med "'Den nya Hemda- ®
torn'’, ''Folkdatorn o.s.v. i@
press & TV, men kanske inte g
minst av era barn som prévat
en hemdator i en bu’riE eller
hos en kamrat. Nar det galler ®
mig sialv, har min aldste son ®
fatt data som é@mne i skolan! @
Det &r ménga fragor som dy- g
ker upp nér man stalls intér
problemet att dottern eller
sonen bérjar tiata om att f&
képa en dator som "bara’ ®
kostar fréin niohundra kronor ®
och uppdt. 2
Kanske du som mdanga andru g
foraldrar undrar vad det ar
for ny modefluga som dykt upp
och som aterigen kommer aft
kosta dig en massa pengar fér @
att sedan kanske bE) liggande @
undansléngd i nagot hérn nér @
"ungarna’ trottnat. ®

Part i malet ®
Detta med datorer &r ingen
modefluga utan det ar den
framtid som vi féar leva med
vare sig vi vill eller e.

Ar det d& pa gott eller ont?

Ja nu maste erkannas att jag
ar part i malet sé mina asikter
kommer givetvis att vara tar-
gade av det faktum att jag
sedan tvadartillbaka ar agare
till en mikrodator och har svart
att hitta ndgra stérre faror i
anvéndandet av en sadan.
Motstandarsidans argument
kommer jag inte aft be%ondlo
hér, men var inte oroligg, de.
kommer att héras.

Jag skall istallet forsoka for-®
klara vad en dator éar for kon- ®
stig pryl eftersom den har kun- @
nat engagera ungdomar och g
deras foraldrar i "en hel var- o

Id" -

Till ungdomarna ®
Men forst nagra ord till erag
ungdomar. Snalla ni sléng nu
infe denna tidning i ansiktet
& era foraldrar och sag 'Se ®
ar vad bra det skulle vara®
med en egen dator’. @
Jag ér sjalv féralder och harg
tvd séner som ndstan varje g
vecka har hittat en toppenpryl
fér "bara hundra spann'' och
Lc:g vet att man inte snyter®
undralappar urnésan, sé snal-®
la ni, ta det lugnt. ®

Andra metoder ®
Om det nu inte gér att fé ene®
egen dator med en géng sG g
finns det andra metoder. ®
Har ar ett tips.
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| nastan alla storre skolor star
det datorer som antagligen
inte anvands fér undervisning-
en hela dagarna och framfér-
allt inte pa kvallarna. Satt in ®
stétarna dar och férsok att f& @
kéra dator pd eventuella hél- g
timmar. Men viktigast av allt, g
forsok att fa ndgon larare att

stélla upp ndgon kvéll i veckan.

De tycker att det ér lika roligt ®
som ni. ®
Ett tips till, |as vidare i denna @
fidning s& kommer du sikert g
att finna atskilliga adresser till

olika dator-klubbar. Déar kan

du traffa folk som kan lara dig

en massa om datorer, samt att ®
det oftast finns tillréickligt med ®

maskiner sa att dukan fé kéra @
sjalv. ®

e o 00O @

@ Har gor jag ett mycket an-@

sprakslost forsok att forklara g

et 'fikonsprak' som “expert-
erna’’ anvander sig av och som
kanske gér att du hoppar 6ver @
fukfﬂdjen i en annons eller ®
en broschyr om datorer. ®
| anslutning till denna artikel
finns det en liten ordlista, som
skall géra det lite lattare fér
dig att férsté vad iag och an-
dra talar om nér vi anvander
konstiga erd. Ord som i och
for sig med négra undantag
ar ren Engelska.

Mikro - Hem = Folk -

datorer
Na& vad ar det nu Mikro-Hem-
Folk-datorerstarfér Ja i detta
fall ar det i stort sett olika namn
for samma sak. Vi far tydligen
ta och-reda ut begreppen och
d& maste vi ta det nastan frén
bérjan.
Nar vi i dagligt tal talar om®
datamaskiner s talar vi i stort @
sett om tre olika typer av ma- g
skiner.
Stordator, Minidator och Mikro-
dator.
Granserna mellan de olika®
typerna dr flytande dérfor®
SED” vi titta pd vad som skiljere
dem at. @
STOR-DATORN har ett pri-
marminne p& 1 MByte (Million
ord) och enordléngd pé 32-64®
Bits. Kostnad: fréan 1000000®
kr. o
Detta ér den jattedator someg
véra myndigheter anvanderg
och som brukar spela oss sé
mdanga underbara spratt. Fel-
aktig I6n, fel sjukersattning®
samt anklagar oss fér att ha®
arkerat i Haparanda fast vie
gt}r i Ystad och aldrig varitg
langre norrut an Kivik o.s.v. g
Men vi skall inte vara oréttvisa

for det ar inte alltid datorns g
fel. Den gér namligen endast g
detdenblirinstruerad att géra.

® MINI-DATORN har ett primar-

minne pa 32kByte-8Mbyte med ®
en ordléngd pé 4-16 Bits, Kost- @
naden ar cirka 100000 kr. @
Anvénds av myndigheter, me- g
delstora féretag, universitet g
O.5.V.

MIKRODATORN har ett pri- ®
marminne p& 4K Bytes-1MBytes @
och ordléngd pa 4-16 Bits. ®
Kostar fran ca 900 kr. ®
Till denna typ hér de datorer g
vi laser och talar mest om i o

dag, alltséd hemdatorer. S

Hardvara - mjukvara ¢
Vad &r nu en hemdatoré Joen g
Mikrodator med en Mikropro-
cessor med atta bitars (eng.
Bits) ordléngd, en viss volym
minne t.ex. ROM och RAM, in ®

® ochutportarsamt en fantastisk ®

massa olika finesser, endera g
inbyggda eller |6sa med moj- g
lighet att enkelt kopplas ti\l
datorn. De hér uppraknade
delarna ér att hantora till na-
got som kallas for Hardvara
(eng. Hardware) och ér de de-
lar du bade kan se och ta pa.
Mjukvara (eng. Software) som
vi skall tala om senare éar lite
mer lattflyktigt.

Lat oss starta med Mikropro-
cessorn.

Den &r sjdlval hjartat i var
dator och det &r runt den som
allt 6vrigt ér uppbyggt. Detta
ar allt om Mikroprocessorn
som vi behover veta. Du be-
héver alltsa inte bekymra dig

@ om vilken Mikroprocessor din ®
@ filltankta dator har.

=
Till de billigaste datorerna g
anvénderdudinegen TV, Tan-
gentbord finns i manga olika

utféranden alltifrén plana tryc- ®

® kiangentbordtill ganskalyxiga ®

skrivmaskinstangetbord enligt @
senaste SIS smngqrdr._ Nufinns g
det tyvarr inte A A O pé alla °
tangentbord, men tro mig det
fértar inte gladjen att "'kéra” ©
dator pd nagot vis. ®
&

Hér kommer utan tvivel det
svaraste avsnittet att forklara. @
ROMéren engelsk férkortning @
av 'Read Only Memory" ncﬁ ®
pé& svenska ldsminne. Vad skall g
vimed det fill¢ Jo det ar faktiskt o
sa att en dator ar oférmogen
att géra ndgonting utan hjalp.
Den hjalpen ger man den om @
man programmerar ROM:et @
med en, |at oss kalla det 6ver- @
sattare (eng. interpretator). g
Denna éversatier det vi skriver

® padef

pé tangentbordet till ett sprak
som datorn kan arbeta med
internt. Hur konstigt det én |-
ter sa férstér datorn endast
ettor och nollor.
Detvanligaste spraket fér hem-
datorer i dag ar basic och an-
vands over hela varlden. Det
finns lite olika dialekter men
det brukar inte vara ndgra
problem att anpassa eventu-
ella frammande program fill
den egna datorn.

BASIC ROM:et ar alltid pro-
grammerat av datortillverka-
ren och férorsakar oss alltsé
inga bekymmer. Alla kénda
mérken av datorer har i dag
en acceptabel BASIC trots att
storleken kan variera starkt

® tex.mellan 6 KBYTE-1KBYTE.

RAM ar den engelska férkort-
ningen av ''Random Access
Memory'', pd svenska lGsmin-
ne. Detta ar helt enkelt ditt
arbetsminne som du anvéinder
nar du dels skriver egna pro-
gram, anvdnder fardiga spel
eller nyttoprogram. Detf ar
storleken pa RAM-minnet som
avgdér hur pass avancerade
program-du_kan kéra i din
dator. Jag kan hér némna det
ungefarliga minnesbehovet vid
oIiEu tillampningar.

1KByte RAM= Du kan lara dig
BASIC och géra enklare pro-
gram.

3KByte RAM= Nu kan du gora
riktigt hyggliga program.
16KByte RAM= Nu?&’:r du gan-
ska omfattande programinnan
du slar huvudet i taket.

Som du kanske forstér sé@r ju
finessen har att du kan bygga
ut minnet allt efter behov och
det &r ganska billigt och latt
ﬁasfu datorer.

Printer
Det ér kontakter pé datorn
som gor att du kan kommu-
nicera med sGdano saker som
en vanlig bandspelarexdér man
bé&de sparar de program man
sjalv gjort eller att man med
hialp avbandspelaren “laddar
in'' de program man képteller
ldnat av en kompis.
Du kan dven ansluta en sé
kallad printer som &r en skriv-
maskin som skriver ut pé pap-
er de resultat eller vad som
elst som du dstadkommit pé
din dator. Printrar kostar frén
1000 kronor och uppdt.
Om mjukvaran kan man kort-
fattat séiga att utan den sé har
datorn inget att arbeta med.
Alltsé méste du ha ett program
for att fé datorn att utféra det



du vill. Har du val talat om
vad du vll ha gjort, s& utfér
den det med en rasande fart,

Hemdatorns funktion
Nu mdste jag val éntligen
svara pd den frédga du antag-
ligen har stallt dig hela tiden.
VAD kan hemdatorn géra?
Eller rattare sagt vad kan den
gora fér mig | hemmet.

Det gar tyvdrr inte att ge na-

on enkelt svar pd dennafréga
?c'jr det finns helt enkelt inga
granser. Med andra ord grén-
serna satter du sjélv. Var inte
orolig jag skall inte ldmna dig
isticket utan berdtta en del av
det jag astadkommit sedan jag
ska#fode mig en egen dator.
Datorn inképtes ursprungligen
fér att fungera som matinstru-
ment och réknehjalpmedel i
min tidigare hobby, elekironik.
Det visade sig ganska snart att
den gick att anvanda till fler
saker. Genom min datorklubb
fick jag tillgéang till "en him-
melens’' massa program om
allt méjligt nyttigt. Jag fick dér
l6sningar pé ménga problem.
Bland annat fick jag mina s6-
ner att med glédje gora négra
av sina laxor.

Egna Program

Sjalv hittade |ag ett program
om ekonomi (l&@s [én) som gjor-
de att jag latt kunde avgéra
aft det inte var rétt tid fér mig
att gora ndgra stérre affarer
linga mindre heller).

Angdende barnens glédije in-
for laxlasningen sé skall det
forklaras med att "légstadie-
sonen’’ fick méjlighet att for-
hérasig sjalv pé t.ex. geografi,
matte samt spela en del kluriga
spel som Nimm, Othello, Yatsy
m.m. Tro nu infe att jag kunde
lagga mig pé soffan ?fjr det.
Ack nej, nu skulle han visa mig
vad han kunde och pé& den
vagen dr det, sd ingen skall tro
att han blev passiv for att
pappa hade skaffat dator.
"Hogstadiesonen” fick ocksd
sin beskérda del genom pro-
gram som t.ex. roten ur tal
med stor noggrannhet, prim-
faktorisering samt program i
elldra. Nu vantar jag bara pé
att han skall komma sé léngt i
skolan att han kan Iéra mig att
forstd ett program i hégpreci-
sionsmatematik som jag fatt
genom min dataklubb.
Sammanfattningsvis kan jag
saga att jag inte kan se ndgot
slut pé de uppgifter jag skall
dlagga datorn att |6sa &t mig.

®® 0000660000690 O o000 000000000

® 000000000 0O®OOGPODSOGOEOSEOEOSOEOOSOOSOOE
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Rita Kinas flagga med Asien

x  Micro Proffessor |

Hér ar tva listningar till den lilla
asiatiska datorn Micro Professor |l.
Det forsta ar ett program dar man kan
spela p& MPF || genom att trycka pd
olika tangenter och som &r ndgot sé
ndr stamt. Det har visar moéjligheterna
att sjdlv t& ljud i MPF II. Mycket mer
avancerade program kan goras.

Det andra programmet @r ett rent
grafiskt program som ritar ut
Republiken Kinas flagga pd skérmen.

DIM M (80)

FOR I =1 TO 80

READ M(I)

POKE 16383 + I, M(I)

NEXT I

CALL 163584

DATA 162,0,170,173.48,192,234,234
DATA 234,234,202,208,246,32,67,240
DATA 144,251,170,189,112,63,201,0
DATA 240,243,76:2,64,0.8,0

DATA 48,190,164,144,134,116,94,80
DATA 72,58,18,0,0,0,0-4

DATA 0-111,0,0-0,160,0,0

DATA 0.58,0.0:24,0.0,46,34,208, 134
DATA 105.116,0.0,184,127,17,133,255, 255

HEM-datorer, KONTORS-datorer
CAD-System, Kringutrustning

JONKOPINGS DATAHUS AB
BOX 21, 551 12 JONKOPING

KYRKOGATAN 18, TEL 036-119555

) o

*PRTON:LIST
e
RS
EEE

¥4¥%¥ THE MATIONAL
21 EEHN £#%%¥ FLAG OF THE
&1 REM £¥EE R R
¢@d  HOME @ HGRE UTAE 23: HTHE 4:
“"THE HMATIOMAL FLAG OF THE R.O.C. ":
= g:K = B.8174523:.) = 28
FOR I = @ TO 13%: HPLOT I.8 TO I.°7
9: NEKRT I
HCOLOR = 5: FORE I
I.a TO I.J 7o B,.J:.J
199 THEM J 1382
HEXT [:C1 = 82:C£2 = 33:Rl = 13.4:R
= 19:R3 = 33
OIM Kolddh,Y01445: HCOLOE = ¢
BOREI = BETRSLSH CSTEP (3t =l |5
d: HPLOT R1 &% 05 &I X K2 + L1,KE
1 ¥ SIN ¢I ¥ K> + £2 TO El ® L£05
Koat+ Bl R1 ¥  SIN € & K ok B2 HEK

11 EEM

FRIMT
HCOL

148 T 2¢3: HPL
ARl

FOR L = 1 TN 12:uUf =
¥ 3B % Ky ¢ £liyz =
£ 30 % KiHFOR T =i 6L =
1 TO L % 12: HPLAT Ui,U2 TO Hc¢lId,
YT MEST I: MEXT L
PRIHT “": EHOD

COLOUR GENIE

Hemdatorn med

Riktigt tang.bord, 4-16 Farger
16K RAM+16K ROM, 40 tecken/Rad
Stora-sma-svenska-bokstaver
Inbyggt kassett interface (4 ggr
snabbare an Vic 20), Anvander def. tecken

ljuddel med 3 kanaler, 16 siffrors noggrannhet, BASIC
FICKDATORER ar en annan specialite

GRATIS prislista o prosp. Tel. 0435-125 25

LINDENS RAKNARE, Abytorpsv 4, 264 00 Klippan




ATERFORSALJARE

BORAS Expert Radio Tv, FALUN Blids Dataavdelning, FAGERSTA Arne Andersson Radio AB, GAVLE OK Bilradio, GOTEBORG Mytech Data AB, Wetiergrens Bokhandel, Printex AB,
TV-Man AB, AB Westia Hemdatorer, HELSINGBORG E-B Dataspecialisten, HUDIKSVALL Hiillsinge Data AB, KALMAR Kalmar Minidata, KARLSTAD Luxor Hérnan,
KUNGSBACKA Midab, Wettergrens Bokhandel, KOPING El-Man AB, LJUNGBY Netco AB, LJUSDAL Boderus TV, LYCKSELE Karlssons Bok & Papper AB, LINKOPING Kontors Konsult AB,
{ LUND Record Radio Tv, SJUBO Sjobo Teleservice AB, SOLNA Hasses Bilstereo AB, STOCKHOLM Svenska Computer Center,
ViC-Center, Microtronic Dataprodukter, SUNDSVALL E-Sound, SOLVESBORG Bobergs Radio Tv,
VETLANDA Data Butiken, VISBY Gute Data, VARGARDA Vargirda Radio, VASTERAS Akes Radio, VASTERVIK Daiton Din Databutik, YSTAD Luxor Héman, ANGELHOLM Palssons Radio Tv.

Nya aterforsiljare sokes.
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SeoaCalife

e @ o Det dr tidig morg-
on, du grdnslar din motor-
cykel. Véagen stracker ut
sig tramtér dig. Den ér rak
och fin. Dar tramme ser
du vagen sakta svénger
av &t vanster. Forsiktigt gdr
du in i kurvan och dé ser
du Gnurglor pé& vagen!
Du bérjar kéra slalom mel-
lan de smé& djuren. D&
kommer nésta hinder, olje-
flackar. Nagon har spillt
olia p& végbanan. Din
hastighet ar nu sé& hog att
du inte kan undvika olje-
flécken. Du fér en sladd,
men har turen pd din sida
och lyckas ta dig igenom
utan problem. Du langtar
efter malet 1000 meter
|Gngre fram.

| speedway styr du motor-
cykeln med tangenterna

RUCL
30-50 Initierar
startbanan

90-240
Huvudprogrammet
100 Ser till att skérmen
"scrollar" vidare
110-120 Slumpvis
inplacering av hinder |
3

130-140 Motorcykel-
kontrollerna i bestémmer
MC

150-190 Utskrift av ny
vag BS. C$
omdimensioneras f&r att
200 varierar vagbanan.
Om motorcykelns attribut
inte ar "INKO, PAPE 7",
KRASH!

210 Ritar ut ny
motorcykel i kolumn MC.
220 Suddar ut férra
hindret.

230 Varvréknare. Vid

5 och 8. 5:an fér dig &t
vanster och 8:an &théger.
Motorcykeln ritas hégst
upp pd skarmen och va-
gen scrollas fram p& ned-
re delen. P& vagen ritas
sen hinder ut i form av
smd djur som vi kallat for
Gnurglor samt oljefléckar.
Vid sidan av vagen fére-
kommer hus och Gnurg-
lor. De har ingen bety-
delse utan ar bara pynt.
Vagstréckan ar 1000 ra-
der l&ng och podngen ar
i heltalsdelen av 1/tiden+
100. Oljefléckar ger sladd
och Gnurglor ger dig tids-
térdréjning. Skulle du kéra
av vagen sé innebdr detta
ocksé en tidsfordrojning.
Tiden mats av den inbyg-
gda realtidsklockan.

1000 rader ér du i mal.

235 Ritar ut mélet.

240 Ta ndasta vagbit.

SUBRUTINER:

1000 Definierar upp
rafiksymbolerna.

000 Initierar variabler,
3000 Rutin tor att se vad
du kort pé.

4000 Rutin for
podngberdkning.
VARIABLER:

B$ = Banan. Den vita
vagstrackan.

Mg = Motorcykelns
kolumn.

O = C$s dimension,
bestémmer B$s lage.
C$ = Grasmattan till
vanster om banan.

TID = Redltider sen du
bériade kora.

SCORE = Dina poéng (-
1/tid)

or

i@ GO SUE l1ada

2@ GO SLD 2209

32 FOR k=1 TO 22

& PRIMT ;° i r PRIN
= BPRRER i o

S8 MNEXT K

=

s

S50

8@ REM

1@ POKE 23682,285S

1i@ IF RND>.25 THEN LET B3$=" C

115 IF BHD».95 THERW PRINT AT 22
+RND*31; "D"
116 IF RND>» .95 THEN PRINT AT 21

SJRNHD*31; "0

128 IF RND>» .95 THEM LET Ag=" i

125 IF warw=a79 THEN LET B3="HE
S

138 IF INKEYS="8" THEMN LET mC=m
c+1

iia IF INKEY®="S" THEN LET mc=w
C—

15@ _PRINT AT 21,2;C%;: PRINT PS
PER 7; B3

16@ LET O=D+INT (RND33-1): IF O
»=P8 THEN LET D=26

17@ IF D¢=1 THEM LET D=1

18@ DIM CH(D)

12@ PRINT ;08%;: PRINT FRPER 7:R

%
20@ IF ATTR (@.mcl {>»BIN 2011100
@ THEN GO SUR I

HE%Q”EEINT BT @.,mc; QUER 1; PRPE

220 LET B$="

2380 LET wvarw=w +1: IF varv=i@d

250
ZE0
1222 REM FIFEIEEETEE
1@2l@ FOR I=1 TO 4
1826 FOR J=B TO =
sess Ao
= KE USR CHRS {T46
1040 NEXT it e
185@ MEXT T
1gga CATA 602,60 ,68@,24,24,189, 255
%?EEJEETH 24,126,126 ,255,255, 126
g@?a DATA 24 ,82,9@,255,62,24, 36
= {
I:'.‘l - Bl =Y 1 —y
%EETEEETH 24,862,128 ,255, 129,129,
é%gg EETUQN
2002 BOADER 4: PAPER 4: LET =
5. LET y=id: (ET D=18: LET ﬁ?éﬁi
201@ LET Bs= :
CET Gyl LIM Csile ;
203@ LET varv=m
ZP4@ FOR L= TQ 2: POKE 23672+1,
g HNEXT L
2050 RETURN
ZQR0 REM
2R3 IF ATTR (D,mc) =22 0R BATTE 1
B, mCc) =32 THEN PRIMT AT % I i — R
3083 IR ATTR ol o
= (@,mct =82 THEN BEEP
1,30: RETURM 3
EEEQBEF ETTR (@, mct =62 THEN REEP
sl LET Wmc=mc+IMNT (RHDx27Y =3
RETURN R
Z042 PRINT ATTR {(@,MC): PAUS
31@0@ RETURN ’ =l

4000 REM

421@ LET TID=i{PEEK SRE72+2S64PEE
K 2067312564256 4PEEK 236740 ~5@
4220 LET SCORE=INT (1. 7TID*10028)
: PRINT AT 2,1@; BRIGHT 1; FLASH
e§ho PR ZERET oy, RERE
SCOREsHIGH THESN T HIG
103e I ENM LET HIGH
4@413 PRINT AT 1S,1d; "HIGH S0 :
240 PR 15, 1@; "HIGH SCORE .

4580 INPUT
éﬁs: IiF AR5

452 LET m
t—$=4l

CMILE Dt SPELR IGENT
1 ="4" THEN LET URRU=
=

DI cxiidr: LET

Lo B

iggg %ET d=1i@

S@S RE(1Y="n" THEN STOPF

4586 IF AZIil :>"n* AND BHid) ¢»>*
THEN G0 TO 4S5g@ b

4518 FOR (=0 TOQ 2: POKE 23872+1,

- P
4 IF PEER (BSAToasBirEER xsoi
THEN STOR E
e
ine 2561 . N
& LET 2Suliteamseiineris
T 9994

] SEs*PE

IDRID D E G0 BIGGTPDN-- 0

0T 00 00 10 B 0G LD o
]
10

v
L Y
L]
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Provprenumerera pa Allt Om Hemdatorer i 4 nr. fér endast 39:-!

Ja tack, jag vill bli prenumerant pé
Allt Om Hemdatorer och betalar férst
ndr inbetalningskortet kommer.

O 4 nr. 39:- Skicka talongen till: Allt Om Hemdatorer, Box
O Helar (10 nr.) 99:- 8166, 104 20 Stockholm.
D T e T e L e i e s S R o T
e L I L A I s T T e e e
Eosttcirass . Wit M. oo B0l sl e e kT e dnein ot bl e e
| nédsta nummer av Allt Om Hemdatorer kommer vi att
starta en kép, byt och sélimarknad. Marknaden ér endast
ett forum fér privatpersoner som énskar képa, sdlja eller
byta ndgot begagnat. Hégst 10 rader om 30 tecken
vardera. | annonstexten mdste annonsdrens
telefonnummer eller adress anges. Manus mdste vara oss
tillhanda 4 veckor tére utgivningen.
Mark kuvertet "MARKNADEN" Séandes till: Allt Om Hemdatorer, Box 8166, 104 20 Stockholm.
Namn:
Adress: _
Postadress: =
TE|:
Datum
DIE(T| [GIA[R] [TIN] [3]0] [N[E[D[S[L[A[G] [P[E[R] [R]A]D
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~FORT! VAR HITTAR JAG NARMASTE
BUTIK FOR SINCLAIR ZX SPECTRUM?

| KONTORSFACKHANDELN:

Alingsas: Alingsas Industrier, Esborns Bhl. Anderstorp: Arvids Bhl. Arboga: Nilssons Bhl. Avesta: Bengt X:et
Erixon, Tornqvists Bhl. Bollebygd: Gothe Lundgren AB. Borldnge: Blids Datashop, Borlange Bhl, Dala Papper.
Boras:Bjorsells, Vilén & Johansson. Burea: Ermaco. Enkdping: Gestbloms. Eskilstuna: Liljedahls, Sandbergs
Bhl. Falkenberg: Erro Bok & Kontorshandel. Falkoping: Norders Bhl. Falun: Blids Bhl, KontorscenteriKoppar-
bergs lan. Finspang: Finspangs Bok &-Rhl. Gavle: Bits AB, Hallbergs Bhl. Goteborg: Gumperts, Kontors-
system, Tingstads Papper, Tre Bocker, Wettergrens. Halmstad: Larssons Bhl, Meijels. Hedemora: Hedemora
Bok & Kontorscenter. Helsingborg: Bjernes, Geba, Hognells Bhl, Killbergs, Kontors-City AB. Harndsand: Nya
Pappershandeln. Hassleholm: Pappersséljaren. Jonkodping: Bergmans Bhl, Gumperts, Nystroms. Kalmar:
Appeltoffts Bhl. Karlskoga: Spongs Bhl. Karlskrona: Bokhdrnan, Ordino Kontorsmateriel. Karlstad: Gosta
Hansson & Co AB, Ramstroms Papper. Katrineholm: Petterssons Bhl. Klippan: Klippans Bhl. Kristianstad:
Mollers Bhl. Kungsbacka: Lundgrens Bhl, Wettergrens Bhl. Kavlinge: Hellbergs Bhl. Laholm: Lindgrens Bhl.
Landskrona: Landskrona Bhl. Leksand: Lundells Bhl. Lerum: Tre Bocker. Lidképing: Ericssons Bhl. Lindes-
berg:BlombergskaBhl. Linképing:Henric Carlsons Bhl, Tigerstads. Ljusdal:Ericssons Bhl. Ludvika: Rahléns
Bhl. Lulea: Lulea Nya Bhl, Rit & Kontor. Lund: Gleerupska, Grahns. Lycksele: Karlssons Bok & Papper. Malmo:
Eckerstrom & Samuelsson, Gleerups, Lundgrens Bhl, Malm® Bhl. Mariestad: Flammans Bok & Papper. Norr-
koping: JD Data, Kontorab, Spiralens Bok & Papper. Nybro: Bohmans Bhl. Nykoping: Kullbergs. Nassjo: Nya
Steens Bhl. Oskarshamn: Melchiors. Perstorp: Perstorps Bhl. Pitea: Bodéns Bhl. Rimbo: Rimbo Bok & Phl.
Rattvik: Sorlins Bhl. Sala: Ewerl6fs Bhl. Skelleftea: Lagergrens Bhl. Skovde: Karlstedts Phl. Sollentuna: Pers-
sons Bhl. Stenungsund: Ruckmans. Stockholm: Novarit AB, Danderyds Bhl, FarstaBhl, Frudngens Lagerkop,
Hogdalens Bhl, Kungsholmens Storbokhandel, Karrtorps Bok & Papper, Géthes, Ha-Be Kontorsvaror, Kungs-
papper Kontorsvarucenter, NT AB, Esselte Bokhandel, Esselte Svanstroms (Storkop och samtliga butiker).
Strangnas: Eriksons Bhl. Sundsvall: Nyman & Jonsson. Sater: Stenqvists Bhl. Sodertilje: Esselte Svan-
stroms, Lundmarks Bhl. Sélvesborg: Wennerlunds Bhl. Tidaholm: Tidaholms Bhl. Torshalla: Torshalla Bok &
Papper. Tranas: Tranas Phl. Trelleborg: Stédersléatts. Trollhattan: Trollhattans Bhl. Taby: Fritzes. Uddevalla:
Hallmans. Umea: Akerbloms. Upplands-Vasby: FAK AB, Vasby Bhl. Uppsala: Lundequistska, Nordmarks Bhl.
Roséns. Vara: Vara Bok & Phl. Varberg: Lundgrens Bhl, Papperscentralen. Visby: Bodins Maskinaffar, Wess-
man & Pettersson. Varnamo: Kontorsspecial, P & P Hans Forsell. Vastervik: Hultgrens Bhl. Vasteras: Kontors-
center, Petterssons Bhl, Sigma Bhl, Wennbergs. Vaxj6: Esselte Bokhandel, Quidings Bhl. Ystad: Helge E
Jorgensen. Alvsbyn: Alvsby Bhl. Angelholm: Killbergs. Odeshég: AB Sigfrid Kullerstrand. Odakra: Bokman.

Orebro: Bohlin & Sjéqvist, Esselte Bokhandel. Ornskoldsvik: Dahlbergs Bhl. Ostersund: Hiibenettes. - Snart
blir vi fler.

SINGLAIR ZX SPECTRUM

Sinclair ZX Spectrum har, precis som sin lillebror ZX 81, lika
avancerade funktioner som betydligt dyrare utrustningar.

Men i stallet for bara "svartvitt” ger den hela atta briljanta
farger pa bildskdrmen. Ovarderligt for alla som t.ex. vill gora
grafiska sammanstallningar.

Dessutom dr Spektrum utrustad med ljud, som ger det dar
lilla extra ndr du spelar. Det finns 6ver 10 spannande spel.

Wik ERASE POINT

Ry o

Marknadsfors av:

ESSELTE DYMO

Box 1377, 17127 Solna. Tel. 08-7343400.
Generalagent: Beckman Innovation AB




Cllkaprls inkl. moms
Giller VIC-20 CPU

morgondagens sprak!

UTBILDA

Manniskan star fér en total
"omskolning”, eller snarare
omvélvning. | och med att da-
torn accepterades kan inte
kedjereaktionen hindras. Alla
kommer att vilja |&ra sig att an-
vanda detta nya verktyg.
Darfor investerar Riksdagen i
att datautbilda hela svenska
folket.

Dig ocksa!

Ge dig sjalv, din familj chansen

att lara kdnna hur datorn fun-

gerar och vad den kan géra for

dig. Lattfattliga instruktions-

bocker hjalper dig att steg for
steg utveckla dina kunskaper
och din forstaelse for datorer.

"Datorer — Modeller — Verk-

lighet” av Professor Lars Kris-
tiansson ar en av bockerna i
VIC biblioteket,

"HJALPA

VIC — hjélper till med hus-
hallsbudgeten, huskalkylen.
Lagg alla mammas recept eller
pappas grammofonskivor i
ordnade register. Anvand VIC
som skrivmaskin da du brev-
vaxlar med kompisen eller
myndigheter. Du kan lata VIC
bevaka dina tillhérigheter, da
som tjuvlarm. Applikationerna
av VIC i hemmet & manga.

Han spelar inte bara ett spel...
han lar sig ocksa framtidens datasprak.

Darfor investerar riksdagen i att
datautbilda hela svenska folket.

UNDERHALLA

Morfar utmanar sin dotter och
dotterson i huvudrakning, dar
datorn ger fragorna. Far och
son spelar schack mot datorn.
Hela familjen forséker att hitta
den stora skatten som datorn
goémt sa val. Nagra exempel pa
hur datorn med sitt stora kun-
nande kan utmana familjen i
spannande tavlingar och sam-
tidigt ge huvudgymnasnk

SVERIGES MEST KOPTA FOLKDATOR

Box 1063, 436 00 Askim/Goteborg
Tel. 031-28 97 90

— ett foretag i Datatronicgruppen—

Telex: 21420



