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LEK OCH LAR BASIC
SHARP

Sharp MZ-700. En persondator med ordentligt tangentbord och
. svenska tecken. 64 KB RAM och inbyggt kassettminne.

Sharp MZ-721. \
[ priset ingar kassettminne, |
svensk manual, Basickurs, |
21 olika program.

Bygg ut din MZ-700 med
fyrfargskrivare, matris-
skrivare, flexskivminne.

SHARP FICKDATORER
PC-1245 PC-1251+CE-125  PC-1401 PC-1500/1500 A+ CE-150
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PC-1245 PC-1251 PC-1401 PC-1500/1500A

2,2 KB RAM 4,2 KB RAM 4,2 KB RAM 3,5-24,5 KB RAM

24 KB ROM : 24 KB ROM 40 KB ROM 16 KB ROM

Tillbehor: CE-125 skrivare. Tillbehér: CE-125 skrivare med 41 st tekniska funktioner.  Tillbehor: CE-150 fyrfirgsplotter,
795: — 1.375:— 1.265:— CE-158 RS-232/centronics interface.
Cirkapris Cirkapris Cirkapris 1.995:— PC-1500 3,5 KB

inkl moms for datorenhet inkl moms fér datorenhet inkl moms for datorenhet 2'450:_ PC-1500 8.5 KB

Cirkapris inkl moms fér datorenhet

A DD O rrsalinings AB

Generalagent:
ADDO Forsaljnings AB, 597 00 Atvidaberg Telefon 0120-119 30 Siljes via fackhandel, NK Ljud och Bild, Ur-Penn.
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Verkligheten bakom TV-serien om databrott

"FORDUBBLA LIVSLANGDEN!

Sa forhindrar du att din dator gar sénder

APPLEN FOR MILJONER!

Varldsberémd datorkonst gors i Malmo

SPELDATORER PROVADE!

Vilken ar bast — Colecovision eller Vectrex?

-
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~ARETS BASTA JULKLAPP

VARAR UNDER HELA

1984 ¢

GE NAGON DU TYCKER OM EN HELARSPRENUMERATION PA

med Hemdatorteknils & Hackingnytt

Sveriges basta hem- & hobbydatortidning
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onskas GOD JUL med en
HELARSPRENUMERATION
pa Datorhobby
(Sveriges Bésta Tidning)

"

1 JA! Sind Datorhobby under hela
} 1984 till

i

: Namn

: Adress

: Postnr Postadr

Syrran

Namn

Sand inbetalnings-
avin (120 kr) till mig

: : :
Bnskes i B L PAPPA! S
" s koritsar at.t A : Nu maste du ldra dej det har
Den hér julklappen ar bade ! 5 X i ! med datorer!
hard och mjuk - prenumeration : Sveriges basta datortidning : God Jul
under hela 1984 pa I i DATORHOBBY I med en helarsprenumeration
DATORHOBBY : i breviadan 10 ganger 1984! : pa Datorhobby
tidningen som skriver bést i Det &r duvard! | (Jag vill gérna lana den av dej ibland!)
om béade hard- och mjukvara! : :
_____________________________ L____H_____,__________________L_______;_______;:tr::__-,___
1 I
A BRORSAN! ', Mormor och morfar!
= oty ) i Nu kan du sluta t'ata. hér &r : God Jul med en

- ﬁgdr :::ng:’a?i?) i | el jata, ! prenumeration pa

DATORHOBBY | DU Bkt DATORHOREY : o Pl 100

(Sveriges basta!) | | BREVLADAN HELA 1984! | :
9 - I God Jul, forresten ! !
Brorsan : }
I ]
1

'
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LBD I,

onskas
och E
Vad sags om tio nummer av
Sveriges bésta datortidning,
Datorhobby ?
Ni far den i brevladan
under hela 1984 !!!

Adress

kommer med posten!)

Postnr______ Postadr

(Betala inte férrén inbetalningskortet

Svarspost
Kundnummer 71458004

DH 4-5/83

SAND IN KUPONGEN IDAG !

10420 STOCKHOLM —I

Vilj sjalv 1ampligt "God Jul- kort”, Klipp ut och sédnd till prenumeranten eller lamna fram det pa julafton!




Hastigheten &r svindlande! Det som fér ett halvar
sedan var framtidsvisioner &r idag verklighet.

I varas foddes DATORHOBBY, Sveriges forsta hem-
och hobbydatortidning. Forskaren och datorexperten
Jacob Palme intervjuades i nr 1. Han beréittade

hur vi 1 framtiden skulle kunna sitta vid hemdatorn
och jamféra priser pa varor i olika butiker - och
gbra bestdllningar direkt fran tangentbordet.

Litet val vilda framtidsperspektiv, var det en och annan som tyckte och
nu, bara sex mdanader senare, &r profetiorna verklighet.

Det var inte heller linge sedan Clive Sinclair, en av hobbydatorindustrins
forgrundsfigurer, uttalade: "Egentligen vet ingen riktigt vad man ska
anvdnda en hemdator till!'.

Med en snabbhet virdig denna omvidlvande datordlder &r vi nu framme
vid stunden for ett nytt pastdende: "Egentligen kan en hemdator anvindas
till det mesta!’.

Overdrivet? Javisst, men ge dig till tdls ndgon ménad eller tva. Det kan
rdcka for att verkligheten ater ska hinna bade ikapp och forbi!

LAZED

Omslagsillustratér: Johan Olsson

Sveriges hemdatortidning NUMMER ETT — TS-kontrollerad



INGA-LISA SANGREGORIO

® De flesta hushallsmaskiner — damm-
sugaren, tvittmaskinen, diskmaski-
nen — har kommit till som svar pa
problem som faktiskt existerade. Man
kan diskutera (och det har en del for-
skare, kvinnor mest, gjort pa senare
ar) om de privata hushéallsmaskinerna
verkligen varit den bésta losningen pa
de problemen. Kanske skulle de ha
l0sts bittre genom en annan organisa-
tion av hushallsarbetet, med samarbe-
te over hushéllsgranserna. Men ingen
behover atminstone ldgga ner tid och
moda pa att forsoka hitta pa anvind-
ningsomraden for de gamla hederliga
hushéillsmaskinerna.

Annorlunda dr det med hemdato-
rerna, och med manga av de produk-
ter som elektronikindustrin nu vill
lyckliggora oss med. Ibland verkar
det som om bade siljare och kdpare
maste sla knut pa sig sjalva for att
kunna hitta pd nagot rimligt anvind-
ningsomrade for de nya leksakerna.
Den sociala fantasin har inte hallit
jamna steg med den tekniska, och
foljden har blivit en vaxande klyfta
mellan en alltmer sofistikerad teknik
och en hipnadsvickande banalitet
nir det giller anvindningen av dessa
tekniska underverk.

Redan i Datorhobbys spalter hittar
man moderna varianter pa damtid-
ningarnas tips om hur man ska syssel-
sitta sig med fullkomligt onddiga akti-
viteter. Har ar det inte ldngre fraga
om att virka magviarmare till krukvax-
terna, men att formen ér annorlunda
far inte hindra oss fran att se de
grundliggande likheterna.

"Liagg alla mammas recept eller
pappas grammofonskivoriordnadere-
gister”, uppmanar en annons. Och ef-
tersom del ror sig om en tillaimpning
av den heliga datatekniken far dven sa
befingda rad en anstrykning av pro-
gressivitet,

De triviala anvindningssitten ut-
méarker dven framtidsvisionerna i
manga av de populdarvetenskapliga
bocker som skildar den skdéna nya
virld som kommer att bli var nar da-
torer och nya medier gjort sitt definiti-
va intdg i hemmen. Kan nigon lata bli
att géspa infor James Martins beskriv-
ning av livet i det elektroniska hem-
met?

""Medan barnen spelar Stjdrnornas
krig pd viggskdrmen sitter husets
herre fordjupad i sporten. Han ser pa
en match pa den stora skdarmen sam-
tidigt som en teleprinter vid hans sida
spottar ut nyheter om andra matcher.
Med sitt tangentbord kan han bestiil-
la fram resultat fran andra matcher

Inga-Lisa Sangregorio &r férfattare
och teknikdebattér. Du skéna nya
vardag — om datateknik och boende
hér till hennes mest uppmérksam-
made bdcker.

direkt pa skdrmen. Han kan frysa fast
en viss bild fran matchen ndr som
helst och studera den ndrmare. Den
mer vdlbdrgade tittaren kan pa sam-
ma gang se pa en match och spela in
en annan. Med videobandspelarens
hjilp kan han spela upp spinnande
avsnitt ur matchen gang pa gang."’
S4 mycket teknik — sa lite fantasi.
Det ar ocksa slaende hur konven-
tionella konsrollerna ofta ar i dessa
hogteknologiska varianter av Sorgér-
den. Det ar inget tvivel om vems
drommar de uttrycker. Mor ér rar och
far ér stor, mor samlar recept och far

I3 Det iir en styrka att
inte bli fortrollad av
tekniken 3

programmerar datorn. I en artikel om
robotteknikens utveckling i tidskrif-
ten Time gavs ett enda konkret exem-
pel pa hur en robot kan anviindas i
hemmiljé. Det gillde en man som
lyckats programmera sin robot till att
ga fran rum till rum och leta reda pa
mannen och hans son(!) for att tala om
att maten var fardig... Obs att robo-
ten inte lagade maten utan bara un-
derrittade de bada herrarna om att
det var dags att sitta sig till bords.
Det framgick inte av artikeln om
den ocksa satte pa dem haklapparna.
Kanske ir det nagonstans hiar som
man maste leta efter forklaringen till
kvinnors och flickors omvittnat klena
intresse for att frivilligt lira sig att
anvinda datorer. Detta bristande in-

tresse borjar redan oroa ansvarskin-
nande medborgare, som menar att
flickornas underlige pa arbetsmark-
naden kommer att forstirkas om de
inte behdrskar datatekniken.

Underforstatt i diskussionen ligger
att detta bristande intresse ar en svag-
het och att malet maste vara att fa
flickor och kvinnor att intressera sig
lika mycket for teknik som pojkar och
min gor. (Sjilvfallet giller det kvin-
nor och mén som grupp, inte enstaka
individer). Mattstocken for vad som
ar normalt och Oonskvirt dr, som van-
ligt, mannens beteende.

Jag vill visst inte forneka att det kan
finnas O6gonblick da man har gladje av
att behirska de tekniska leksakerna,
och jag ser fram emot den dag da den
osynliga kokerskan i Time-artikeln
lirt sig programmera om hemroboten
sa att den gor klart for man och son
att om de vill ha nigot att dta sa far de
faktiskt sjalva laga till det. Men jag
har svart att dela oron dver kvinnor-
nas formenta efterslipning inom data-
omradet. Erfarenheterna visar att
kvinnor inte har nagon svarighet att
lira sig anvinda datorer nér de fyller
ett vettigt syfte. Och att kvinnor inte
lika ofta som min blir fortrollade av
tekniken for teknikens egen skull ser
jag som en styrka och inte som en
svaghet.

Det som didremot ar oroande ar
den djupa klyftan inte bara eller ens
frimst mellan méan och kvinnor utan
snarare mellan tva kulturer. Den tek-
niska, som driver pi utvecklingen ut-
an att stilla de nodvindiga fragorna
om malet for och meningen med den-
na utveckling, och den humanistiska,
som alltfor ofta kastar ut barnet med
badvattnet och tar avstand fran allt
vad datateknik heter. Det dr en tra-
gisk felbedomning, inte bara for att
datatekniken finns mitt ibland oss och
forvisso inte kommer att forsvinna for
att vi sticker huvudet i sanden, utan
ocksa for att det ror sig om en sa
mangsidigt anviandbar teknik, vars
konsekvenser blir helt olika beroende
pa hur den anviénds.

Just darfor ar det sa viktigt att mén-
niskor — mén och kvinnor — med andra
kunskaper och erfarenheter én de rent
tekniska intresserar sig for teknikut-
vecklingen och bidrar till att definiera
vettiga anvindningsomraden. Vi kan
och bor inte alla bli dataexperter, men
vi kan och bor intressera oss for och
forsoka paverka utvecklingen.
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”Nu finns det en riktig hemdator
som passar de flesta”

P& bara nagot ar har Dra-
gon 32 blivit en av de mest
salda hemdatorerna i England.
Framgangen ligger i att man lyckats
utveckla en mycket kraftfull hem-
dator som fungerar bra bade som
utbildningsmaskin och néjesma-
skin. Detta betyder att den fIaktiskt
passar de flesta madnniskor (om vi
sa att den passade alla kategorier skulle vi ljuga — sa
bra dr namligen ingen hem§ator).

Dragon 32 ar latt att anvanda. Den har ett riktigt tan-
gentbord och gar direkt att koppla in till din farg-TV.
9 olika farger kan du fa fram om du vill. Genom att
ansluta en vanlig kassettbandspelare kan du sedan
borja gora dina egna program.

For detta medfoljer en 170-sidig utbildningsbok pa
svenska med grunderna i Basic-programmering pa
Dragon 32.

=3

o

+~£DRAGON 32

Ca.pris 2.995:— inkl. moms.

Idag finns det ca 30 olika ut-
bildnings- och spelprogram att
kopatill din Dragon, antingeni ROM-
@ moduler eller pa kassett. Allt fran ljud-
program dér du gor din egen synt-
musik till spannande rymdspel som
du styr med hjdlp av joy-sticks.
Dragon 32 ar mycket kraftfull. Dendr
pa 32K RAM standard men gar att
bygga ut till 64K Programmerings-spraket ar Exten-
ded Microsoft Colour Basic. Under 1983 lanseras
ocksé en flexskivestation for extern anslutning och
dnnu storre minneskapacitet. Titta narmare pa Dra-
gon 32 — utbildningsmaskin och nojesmaskin i ett.
Hemdatorn som passar de flesta. Ring var kundtjanst
pa tel 08-83 42 45 eller skicka in kupongen sa far du

mer information. )
Datanordic

Aterforsaljare
Gésta Berg AB Tel. 08-834245

Ziailr

ar valkomna.

MASKINSPECIFIKATION

® 6809E Mikroprocessor, ett stort steg i utvecklingen av
den ursprungliga 6502 som fortfarande anvands i
PET, Apple, Atom, Atari 400 och Vic 20.
® 32K RAM som standard. Utbyggbar till 64K.
@ Dragon 32 har till skillnad mot de flesta andra
« Extended Microsoft Colour Basic » som standard.
Microsoft BASIC har blivit industristandard och
anvinds bla. av IBM, Apple, Commodore, Tandy,

® Skarm
— 9 farger

eller fargmonitor.
o Anslutningskontakter for:
— Joysticks.
Atari, — Kassettbandspelare.
e Tangentbord
Professionellt skrivmaskin-tangentbord garanterad fér
20 miljoner tryckningar.

— 5 olika upplosningar fran 512 punkter
(16x32) vid textinskrivning, till 49. 152 punkter
(256 %192) vid hégupplosning.

— Som skérm anvander du vanlig TV med UHF och/

— Skrivare (centronics parallell).
— Programmoduler (ROM-moduler).
® Svensk kursbok | Basic medfoljer .

Skicka mig mer information om DRAGON 32

Namn

Adress

: DH 4-5/83
Datanordic
Box 3043, 17103 Solna. Tel 08-834245

I
I
I
I
I Tel.
|
I
|
|



Text & foto: Torsten Laursen

Mattlas exportera

® Mattias Iweborg har lyckats med
det minga drommer om - han tjanar
pengar pa sin hobby. For drygt ett ar
sedan var han en datorhobbyist som
de flesta andra. Idag levererar han
program och datorer till foretag i Sve-
rige och Visttyskland.

Mattias rum i Landala i Goteborg
ser ut som vilken som helst datorin-
tresserad sextonarings. Hans Apple
Il verkar inte sdrskilt imponerande
vid forsta anblicken, dar den star
bland alla andra tekniska prylar.

Det ar nar Mattias borjar prata om
sitt stora intresse, sina datorprylar
och sina datorbocker som hans kun-
nande visar sig.

Hur borjade det?

—Jag blev intresserad av datorer for
nagra ar sedan. Sag dem pa missor
och utstédllningar och lekte lite med
dem. Sedan har intresset vuxit sig allt
starkare.

16-arige Mattias
Iweborg i Goteborg dr
en av allt flera hackers
som tj@nar pengar pa
sin hobby.

.....

Nir Mattias testade datorerna for-
stod han att han hade hittat sin grej!

— Allt fungerade sa perfekt nir jag
holl pa med datorer. Efter ett tag kun-
de Jag gora program. T ill slut borjade
jag ga in i affdrer och testa deras appa-
rater. En dag kom en siljare fram och
fragade om jag kunde gora ett reklam-
program for deras foretag.

Och Mattias stéllde upp. Betalning-
en var blygsam, ett par kassetter blev
ersiattningen.

— Det var i alla fall nagot. Och sa
fick jag ju anvinda datorerna. Sedan
fortsatte det av bara farten, beréttar
Mattias.

Att Mattias och datorer var en fun-
gerande kombination upptickte han
pa allvar pa Tekniska Museet i Stock-
holm. Egentligen akte Mattias och
hans forildrar till Stockholm for att

hilsa pa sliktingar, men pa Tekniska
Museet fanns det saker som var omdj-
liga att motsta.

— Vi akte dit for att titta. Nar jag
hade satt mig vid datorerna upptickte
jag hur bra allting fungerade. Sa bra
att jag glomde bade tid och rum.

— Mina forildrar fick vara utan mig
nistan hela tiden. Det spelade ingen
roll att de gick pa Skansen. Jag satt
nistan som klistrad vid Tekniska Mu-
seets datorer den helgen, berittar
Mattias.

Niar han atervinde till Goteborg
visste han en sak. Han skulle skaffa
en egen dator. Den forsta blev en
Apple II. Framfor den blev han nis-
tan bofast.

— Det blev vil lite for mycket i bor-
jan. Men jag lirde mig en hel del. 1
samma veva fragade ett foretag om
jag ville vikariera hos dem Over som-
maren. Jag skulle fi gora lite kon-
struktionsarbete och nagra program.
Jag svarade ja direkt.

Datorer éar naturliga och jordnira
ting for Mattias. Han konstruerar da-
torer och program pa bestéillning.
Uppgifterna varierar, men ofta gar det
ut pa att styra en automatisk process.

Kakpackare

Uppdragsgivarna finns dven utom-
lands, han har t ex gjort jobb it ett
visttyskt foretag som tillverkar va-
gar. Det handlade bland annat om att
packa kakor!

Kakorna kommer pé ett transport-
band pa viag till sina pasar. Mattias
dator viger pasen och talar om i fall
det ska slidppas i en kaka till.

— Det jobbet héller jag fortfarande
pa att finslipa, det handlar om att re-
ducera “give away’’, den vikt kakor
som fabrikanten ger bort™".

Konsumenten vill givetvis ha minst
lika manga gram kakor som det star
pa pasen att den innehéller — men pro-
ducenten vill helst inte ge bort ett
gram gratis.

— Det hidr med datorer &r inte sé
komplicerat som man tror, @ven om
det verkar svart i borjan. Sommarjob-
bet gav mig bide kunskaper och kon-
takter som jag verkligen haft nytta av
senare.

Hittills har ett foretag formedlat
jobben at Mattias. De har varit myc-
ket lingre i branschen och har darfor
manga goda kontakter.

— 1 borjan byggde jag ritt mycket pa
egen hand. Jag ville sjilv sitta sam-
man de datorer jag ritade och halla
ihop hela projektet.

8
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Ett snart fardigt program, signerat
Mattias Iweborg.

Den ambitionen fick Mattias dver-
ge. Det var mycket besvirligare én
vintat att 16da samman finelektroni-
ken. Han fick lagga ut den delen av
jobbet till kompisar och andra.

— Att gora hela jobbet sjilv visade
sig omdgjligt. Numera jobbar jag bara
med konstruktion och programme-
ring.

Mattias uppdragsgivare ar bade
hogskolor och foretag.

— De har vil markt att grejerna fun-
gerar nir de levereras. Egentligen ar
det inte speciellt svart att bygga en
dator, den kan till exempel vara en
miniriknare som man tar ut sa myc-
ket som majligt ur.

— Datorn far inte bli for stor eller
for dyr. Ock sa ska den fungera pa
onskat satt.

Andra far aran

Mattias haller redan pa att bli ett
namn inom datorernas virld, trots att
det ar det formedlande foretaget som
far dran av hans arbete. Det dr inte
alla bestillare som vet vem konstruk-
toren dr.

Kan du inte jobba utan foretaget?

— Det finns s4 manga bitar i puss-
let. De har ju folk som &r specialister
pa olika saker — till exempel bokfo-
ring.
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Mattias gor ocksa jobb at olika in-
stitutioner, t ex Sahlgrenska sjukhu-
set och Chalmers Tekniska Hogskola
i Goteborg. Hos Chalmers har det
mest gillt olika styrprogram — bland
annat for plotterstyrning. I framtiden
vill Mattias plugga vidare inom det
omradet.

Det har gatt bra for datorentusias-
ten Mattias Iweborg, han har mer én
fullt upp att gora. Varje uppdrag ger
15-20 000 kronor och han hinner med
tre fyra jobb om éret. Ca tre manader
brukar varje uppdrag ta. Mattias vill
inte ha mer briattom én sa.

— Jag miste tinka pa mina kompi-
sar ocksa. Man maste ha tid for dem,
det gar inte att bara sitta hemma och
jobba med datorn hela tiden. Sedan
finns det ju andra @mnen i skolan som
jag borde ligga ner mera tid pa. Hit-
tills har jag varit tvungen att skippa
franskan och nagra dmnen till.

De @amnen som hor samman med
det tekniska intresset, matte, fysik
och kemi, har Mattias femmor i — men
resten av skolgangen har paverkats.

— Jag vet inte vad jag skulle haft i
de andra Amnena som jag inte riktigt
hinner med. Nu har det bara blivit
tvior, men jag far vil vilja bort de
amnena.

Elektronik och musik

Datorer och datorprogram ir inte
hela Mattias liv, han ar intresserad av
musik ocksa.

En Apple Il+med tva diskdrivar och
Epsonskrivare hor till Mattias’ arbets-
redskap. | tonarsrummet i Géteborg
kldcks idéer som nar ut éver véarlden.

Just nu har han en synthesizer fran
Yamaha, men for en del av de pengar
han tjanat pa sin hobby har han be-
stillt en Alpha Syntauri. En synthesi-
zer som tillsammans med Mattias’
Apple ska vara nagot av det héftigaste
pa omradet. Men Mattias ar inte helt
ndjd med ljudet i Syntaurin — han tin-
Ker programmera om den. )

Niar den nya synten kommer ska
den kopplas till Mattias dator, ocksa
den utbyggd och kompletterad for
pengar han tjinat pa sina konstruktio-
ner.

Den gamla Apple Ilan har bytts
mot en Apple I1+ med dubbla flex-
skiveenheter, 80-teckenskort, paral-
lell- och seriesnitt, PAL-kort for farg-
bild, en EPROM-burner for att pro-
grammera egna kretsar och en skriva-
re (Epson MX-100).

Mattias betonar att pengarna inte dr
det viktigaste. Han gar 1 skolan och
behdiver inte tjina mycket pengar for
att klara sig. Det viktigaste &r att hal-
la pa med nagot som éar roligt. Efter
gymnasiet vintar fortsatt skolging,
en plats vid Stanford University i
USA verkar inte helt omdjlig.

Det ar svart att se in i framtiden,
men for Mattias Iweborg kommer
den sikert att innehalla datorer. m
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HEMDATORN AR HAR!

Datorer och programmering ar inte langre nagot hokus pokus forbehallet
overmanskliga dataknuttar. Antligen kan familien fa bekanta sig med da-
torer, framtidens teknik.

Hemdatorn ansluter du latt sjélv till teven och sedan kan hela familjen go-
ra egna program, tavia, leka och spela.

Mytech Smédatorer AB ar en specialbutik for hemdatorer. Hos oss hittar
du hela nio olika modeller. Dessutom har vi givetvis program, tillbehor,
bocker och tidningar.

Ta med dig familjen hit och titta, testa och fraga!

@ MVMIYTECH
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Av Paul Galli
Bearbetning: Lasse Lidén

Illustrationer: Johan Olsson

och Thomas Ruuth

TV-thrillern Rovfdgeln om databrott bygger inte pa nagra vilda fantasier. Den berdttar om
en verklighet som finns kring oss varje dag, varje stund, men som dnnu de flesta ar
omedvetna om. Det handlar om datoralderns inbrottstjuvar som tar sig in i datorsystem och
stjdl informationer virda miljardbelopp! Medlet mot denna nya brottslighet kallas kryptering.

® Datorn har blivit ett nodvindigt
redskap for dverforing och lagring av
information 1 dagens samhille. Den
Overligsna snabbheten och lagrings-
kapaciteten dr en forutsittning for att
den rekordstora mingd information
som produceras ska vara tillrickligt
litt och snabbit tillgdnglig.

Men datortekniken anvénds éven
for information som bara ar avsedd
for nagot fatal berorda. Det giller t ex
uppgifter om nya industriprodukter
som det kostat miljardbelopp att ut-
veckla. Om sadana informationer
kommer i hinderna pa konkurrenter
betyder det ofta katastrof for det fore-
tag som bekostat konstruktionsarbe-
tet.

Det ir tekniskt timligen enkelt att
stjala hemlig information, t ex genom
att tjuvlyssna pa en datadverforing
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mellan konstruktionsavdelning och
fabrik, eller att via telefon ta sig in i
ett foretags databas.

Givetvis forsoker man forhindra att
topphemlig information kommer i
oritta hiander. Det sker genom for-
vanskning av de data som overfors,
s k kryptering. Informationen sidnds
alltsa i form av ett chiffer som bara
den legala mottagaren har nyckeln
till.

Men som alltid ndr stora pengar
star pa spel fors en stindig kamp mel-
lan “'det onda™ och "'det goda®’. Mel-
lan dem som vill hindra insyn fran
utomstaende — och mindre nograkna-
de personer som forsoker tjina miljo-
ner pa att stjila och silja den atravir-
da informationen. Det ar detta som
thrillern Rovféageln handlar om.

Dagens industrispion dr nagot av
expert pa att kniicka koden for datain-
formation som oOverfors i krypterad
form. Och det finns alltid foretag som
ar beredda att betala stora summor
for information som det skulle kosta
annu mer att forska fram pa laglig
vag.

Datorn hjalper tjuven

Aven nir det giller att kniicka hem-
liga koder kommer datortekniken viil
till pass. Genom att databehandla den
krypterade informationen kan dagens
moderna industrispion fa fram den
nyckel som forvandlar kodspriket till
klartext.

Antag t ex att krypteringen bestar i
att A betyder B, B betyder C, C bety-
der D osv. Industrispionen kan fa



RO\IFAGELN :

Dataexperten Henry Jay, spelad av
Richard Griffiths, &r huvudperson i
TV-serien om databrott i TV2. Det ar
en thriller som har stora likheter
med den verklighet som varje dag
utspelas omkring oss. En verklighet
som de flesta @nnu inte vet mycket
om!

fram denna nyckel genom att lita da-
torn registrera vilken bokstav som fo-
rekommer mest, nidst mest etc i det
krypterade meddelandet. Datorn kan
Jamfora dessa uppgifter med statistik
over vilken bokstav som &r vanligast,
nast vanligast etc 1 det sprak medde-
landet Gverfors pa, och pa detta sitt
fa fram nyckeln till krypteringen.

Alla kombinationer

En annan metod ér att lata datorn
prova alla tankbara chifferkombina-
tioner tills den atravirda informatio-
nen framstar i klartext. P sa séitt kan
datorn med sin Overlidgsna snabbhet
knicka en kod som det skulle ta
atskilliga ar att avsloja pa manuell
vag.

3,8 miljarder ar

Det innebir givetvis ocksé att den
som vill skydda sin information fran
utomstaende tvingas vilja atskilligt
mer raffinerade krypteringsmetoder
dn den i exemplet ovan. Det har dir-
for vixt upp en ny lonande affirs-

A

verksamhet for dem som har matema-
tiskt sinne och fantasi nog att konstru-
era nya svarforcerade koder.

Dagens kryptonycklar omfattar
oftast minst 200 bit. Enligt experter
pa omradet innebér detta att det skul-
le ta ungefir 3,8 miljarder ar att prova
alla mdjliga nyckelkombinationer!

Det borde avskricka de flesta fran
att ens forsoka sig pi en dechiffrering.
Men forhoppningen om att tjina stora
pengar pa att illegalt ta del av topp-
hemlig information driver hela tiden
fram nya raffinerade dechiffrerings-
metoder. Det som idag tar ar kan
imorgon ga pa sekunder!

Det stills stora krav pa ett avance-
rat kryptogram. Ett problem ar hante-
ringen av nycklar, eller *'facit”
Kryptot méste vara starkt nyckelbe-
roende — samma Kkrypteringsmetod
ska med tva olika nycklar ge helt skil-
da kryptogram. Det far alltsa inte
vara mdjligt att komma at nagon an-
nans meddelanden genom att skaffa
en liknande kryptoutrustning.

For det mesta anvands samma
nyckel for bade kryptering och de-
kryptering. Det giller darfor att pa ett

‘\‘t\
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sakert sitt distribuera denna nyckel
till den begrinsade krets som ska ha
tillgang till den hemliga informatio-
nen.

Tva nycklar

Men det finns numera mojligheter
att overfora kryptonycklar utan krav
pa en sdker overforingskanal. Meto-
den kallas RSA (efter innovatirerna
Rivest, Shamir och Adleman) eller
Public Key.

RSA innebdr att tva nycklar an-
vinds, en for kryptering och en for
dekryptering. Nycklarna beriknas av
den som ska ta emot meddelandet.
Han/hon sinder sedan over den ena
nyckeln till den som ska avsiinda in-
formationen. Nycklarna dr matema-
tiskt beroende av varandra.

Detta system goér att mottagaren
vet att avsandaren ar den ritta — nigot
som ocksa dr viktigt nér det handlar
om krypterad information. Den som
t ex lyckats knicka koden for ett
banksystems kryptering skulle annars
— genom att utge sig for att vara en
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legal anviindare — t ex kunna beordra
insittning av nagra miljoner kronor pa
sitt eget bankkonto — en annan variant
av datorilderns nya brottslighet.

En nackdel med RSA ir den laga
hastigheten, ca 150 tecken per se-
kund. Dirfér begrinsas ofta anvand-
ningen av detta system till att overfo-
ra nycklar till andra krypteringsmeto-
der.

Nir det giller alla krypteringsmeto-
der ir det klokt att byta nyckel ofta.
Det forhindrar att nagon som illegalt
avlyssnar ett visst datasystem under
lingre perioder ska kunna dechiffrera
informationen genom statistisk bear-
betning av informationen.

Risken underskattad

Trots att det numera finns mycket
svarforcerade krypteringssystem sker
alltsa varje dag stolder av information
viird miljoner och miljarder kronor.
En stor del av dessa stolder ar mojliga
for att minga dnnu underskattar ris-
kerna for obehorig insyn. Man anser
inte att de kostnader och det besvir
som édr forenat med anvindning av
forvrangd information stir i propor-
tion till risken att nagon obehorig tar
sig in i systemet.

Ofta nojer man sig med ett alltfor
enkelt skydd mot insyn. Det &r forkla-
ringen till att dven glada amatdrer
med en vanlig hemdators hjilp ibland
lyckats ta sig in i stora foretags dator-
system!

En avancerad kryptering ar inte na-
gon hundraprocentig garanti mot da-
tabrott i olika former. Den personal
som hanterar den kinsliga informatio-
nen maste ocksa kontrolleras. En dis-
kett med hemlig information kan t ex
litt stjilas och siljas illegalt.

Kryptokoder och nédvindig utrust-
ning maste forvaras med varsamhet.
Slarv kan avsldja det bista av kryp-
ton. Det ar litt att gamla anteckning-
ar, kladdpapper, datalistor, anviinda
fargband m m hamnar i papperskor-
gen och blir lattillginglig och viktig
information for den som é&r ute i
skumma drenden!

Den som ér litet smart kan genom
medvetet “slarv’’ lata dataalderns in-
brottstjuv falla pd eget grepp. Till sy-
nes viktig information kan planteras
ut for att forvilla den som dr ute efter
hemliga data.

Det som ér virt att dolja dr ocksa
virt att avsloja’ dr en sanning med
modifikation som ocksa kan utnyttjas
i forvillande syfte. Om dven alldaglig
och ofarlig information sénds i kryp-
terad form blir det enklare att dolja
hemliga uppgifter. Allt enligt regeln
det #r ldttare att hitta en nal i en
hostack én i en ask med hundra andra

nalar’"!
D]
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VANLIGASTE
KRYPTERINGSMETODEN

® Den krypteringsmetod som fatt
storsta kommersiella spridningen ar
DES (Digital Encryption Standard).
Den utvecklades ursprungligen av
IBM och en nagot reviderad version ar
godkéand av National Bureau of Stan-
dards for anvandning vid hantering av
kanslig information.

DES saljs som programpaket till de
flesta datorer. Beroende av utférande
och omfattning varierar priset fran
knappa tusenlappen till ca 40 000 kr.
En begransning ar den laga hastighe-
ten, nagon Kbyte per sekund. Men
DES kan ocksa installeras i form av
maskinvarumodul som ger en snabb-
het pa upp till en Mbyte per sekund.

Systemet anvander sig av en 56 bit
nyckel. Det ger 7<10EE16 kombina-
tionsmojligheter. En kanske nagot lag
siffra, men anda fullt tillracklig for
flertalet applikationer.

Krypteringen kan goras pa flera
olika satt — enklast sker den i block
om 64 bit. Ett block klartext manipule-
ras av nyckeln och ger ett lika stort
block krypto ut.

Man kan ocksa lata det forsta 64 bit
blocket kryptotext som kommer ut fa
fungera som nyckel for kryptering av
block nummer tva. Metoden kallas
Cipher Feedback och kan ge en bety-
delsefull forstarkning av kryptot — ty-
varr till priset av lagre hastighet.

Den sakraste metoden vid anvan-
dandet av DES-systemet ar att ha en
nyckel som ar lika lang som medde-
landet sjalvt, och bara anvanda denna
nyckel en enda gang. Det ar viktigt att
det inte gar att spara nagon regelbun-
denhet i framtagningen av nyckeln.
Om det villkoret ar uppfyllt ger detta
krypto mycket stor sékerhet mot obe-
horigt intrang.

Prova
sjalv!

® Annu finns det plats for nya fanta-
sifulla losningar nar det galler att
skydda datordverford information.
Din egen hobbydator och en stor por-
tion fantasi och kombinationsférma-
ga duger en bra bit pa vagen mot nya
I6sningar pa problemet.

En typ av kryptogram kastar om
bokstavernas ordning i den text man
vill skydda. Meddelandet FBEAV
LERMO YCHJR GKWUA AAIKB
NSLAC DIATD ENPUE ar, t ex, tamli-
gen intetsagande for den som inte har

nyckeln till koden. Mer tydligt blir det
om "orden’ i meddelandet skrivs sa
har: FBEAV
LERMO
YCHJR
GKWUA
AAIKB
NSLAC
DIATD
ENPUE
Las varje "kolumn" av bokstaver,
uppifran och ned, och inneborden
star plotsligt klar: FLYGANDE BEC-
KASINER HWILA PA MJUKA TU-
VOR. Tillagget ABCDE ar bara med
som forvillande utfylinad. Genom att
sadana s k nolltecken laggs in har och
dar i texten forsvaras obehorig force-
ring avsevart. Ett krypto av ovansta-
ende typ kan givetvis ocksa goras mer
svaratkomligt genom att textblocken
istallet far formen av t ex trianglar el-
ler tetraedrar. Variationsmojlighe-
terna ar i det narmaste oandliga.




Skriv till Insdnt&Sant % Datorhobby % Box 8182 % 104 20 Stockholm

Du fér skriva under signatur i tidningen men mdste bifoga namn, adress och telefonnummer i ditt brev,

Jacob Palme dr verksam vid Stockholms Datorcentral QZ, som bl a ir
central for KOM, datorhobbyisternas heta linje. Palme hor till Sveriges
mest kunniga och respekterade debattorer inom datoromrddet. Hir bemdéter
han Ingela Josefson, som var gastkdsor i forra numret av Datorhobby.

@ De senaste tio aren har det utbildats en
tradition i vissa kretsar i Sverige att enogt
och fordomsfullt skrimma for allt nytt in-
om data-omradet. Allt gor bara livet sim-
re for ménniskorna, gor dem ensammare,
ger dem ointressantare och ensidigare ar-
betsuppgifter osv.

Givetvis kan datorer anvindas si att de
far sddana effekter. Sikert forekommer
det ofta. Men datorer kan ocksa, riitt an-
viinda, berika var tillvaro.

Datorkonferenssystemet KOM har till
exempel starkt vidgat ménniskors kontak-
ter. Minniskor som sitter langt frin var-
andra och iidigare inte hade kontakt, har
tack vare KOM kunnat fa kontakt med
andra personer med samma intresse. De
kan diskutera med varandra och ge var-
andra tips varje dag, fast de sitter hundra-
tals mil frin varandra. Och de kan bade ge
och fi synpunkter, inte bara enkelstyrd
kommunikation uppifran och ner som vid
traditionella massmedia. Detta visas av
statistik fran KOMs anvindning och fran
vetenskapligt genomforda intervjuunder-
sokningar med KOM-anvindarna.

Ny kultur

I en intervju i nr 1 av DATORHOBBY
hiavdade jag detta. Jag hivdade ocksa att
datorspel kan utvecklas vidare till en ny
Kulturform, som i framtiden kan bli lika
viktig som litteratur och film — en ny slags
interaktiv kulturform, dér "ldsaren’ sjilv
kan medverka i handlingen.

I nr 3 av DATORHOBBY invinder In-
gela Josefson mot detta. Granskar man
hennes argument ser man att de ér orimli-
ga och delvis motsiéger sig sjilva.

Traditionella kulturformer innebir ofta
en ensidig kommunikation frin ett fatal

Jédob

Palm

producenter (forfattare, filmare) till ett
stort antal passiva lyssnare. Jag hiavdade
att datorkultur kan bli mer interaktiv. Det
forsoker Ingela Josefson forlojliga genom
att undra om jag vill lata folk dndra pa
slutet 1 Hamlet. Det foreslar jag ju inte
alls. Men det ér viil bra med kulturformer
dir flera minniskor kan vara mera aktiva,
t ex amatorteater, amatormaleri. Det ar ju
samma mdjligheter datorer ger. Med Inge-
la Josefsons sétt att resonera borde man
vara motstandare till all amatorkulturell
verksamhet.

Rikare urval

Vad traditionella humanister vigrar att
erkidnna &r att dator-hobby-verksamhet ér
en amatdrkulturell verksamhet som snart
kan komma att bli viktigare éin manga tra-
ditionella kulturformer. Ar man ridd for
nya kulturformer darfor att de ér annor-
lunda édn de gamla traditionella formerna?
Men sa har ju alla nya kulturformer métts
i alla tider, dven filmen och boktryckar-
konsten mottes, niir de infordes, av sam-
ma kritik. Anda ar det ju sa att de nya
formerna inte alls konkurrerat ut de gam-
la, utan gett miinniskorna ett rikare urval
av majligheter.

Ett annat av Ingela Josefsons skrimsel-
argument dr att datorer ar sa forskrickli-
ga dérfor att folk foredrar att kommunice-
ra med kroppssprik och minspel och an-
nat som inte kommer fram i en skriftlig
kommunikation. Det underliga dr att Inge-
la Josefson i stycket innan forsvarade tra-
ditionell litteratur. Om det nu ir sa att all
bra méinsklig kommunikation maste inne-
fatta kroppsspriak och minspel, hur kan
Ingela Josefson da forsvara ldsning av
bocker och tidningar?

Inte antingen-eller

Givetvis forlorar vi nagot i skriftliga
medier. Men det ér ju inte friga om nagot
antingen-eller. Vi viljer tekniska medier
niar de ger oss nagot som i det speciella
fallet &r mera virt dn ansikte-mot-ansikte-
mote. KOM-systemet gor t ex att man kan
na och utbyta erfarenheter med ménni-
skor man annars inte skulle kunna na alls.
Statistik visar att KOM inneburit i medel-
tal tre minuter per dag mindre kontakt
ansikte-mot-ansikte med andra minni-
skor. Detta kan jamforas med de tva tim-
mar per dag som medelsvensson dgnar at
att se pa TV! Dator-media tar huvudsakli-
gen tid fran TV och radio, inte fran um-
giange med andra manniskor.

Gang pa gang anvinder Ingela Josefson
ordet “effektiv’’ som ett skiillsord. Detta
trots att detta ord inte forekom en enda
gang i den intervju hon inviinder mot. Kan
det vara sa att Ingela Josefson oGverfor
erfarenheter frin andra omriden, dér krav
pa effektivitet fatt dominera 6ver manskli-
ga hidnsyn vid utformning av datorsystem?
Kan det vara sa att hon for dver dessa
erfarenheter till kulturomradet utan att
kontrollera om de verkligen stimmer dar?

Vetenskapligt belagt

Ingela Josefsons invindningar har pro-
vats i vetenskapliga undersokningar pé
grupper som anvint KOM-systemet. Det
har da visat sig att den typ av invindning-
ar hon har ar vanliga vid intervjuer innan
man boérjar anvinda KOM. Diremot ar
inviindningarna borta vid intervju ett ar
efter det samma personer bdrjat anvinda
KOM. Da har man upptickt hur fantas-
tiskt det ér att dagligen kunna ha kontak-
ter i sa stora och geografiskt spridda grup-
per, men man har ocksa lirt sig att inte
anvianda KOM nir det inte passar.

Mycket av Ingela Josefsons argumenta-
tion verkar utga fran att KOM skulle er-
sitta all annan méansklig kKommunikation.
Mera troligt @r att datormedia far sin be-
skiirda del vid sidan av moten, telefon,
brev, tidningar, radio och TV, och helt
enkelt anviinds nidr datormedia ger nagot
mer dn dessa andra medier.

Dator-hobbyister: Lit er inte slas ner
av okunniga datormotstandares fordoms-
fulla skrick for saker de inte satt sig in i.
Hjilp till att tillsammans visa dem hur da-
torer kan anvindas pa bra sitt — i skapan-
de verksambhet, for att ge nya mojligheter.

i
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certifikat

Rf. 1304/83

16K RAM ELLER 48K RAM SBES'J'JUM
|| LIUDGENERATOR OCH INBYGGD HOGTALARE

|
ANSLUTS TILL EN VANLIG FARG-TV SPEC'AL ]

MANGDER AV TILLBEHOR OCH PROGRAM
KRAFTFULL 16K BASIC Spectrum 16K . . 209500 ||
48K . . 2595:
|{! 22 rRaDER MED 32 TECKEN PER RAD b e 28500

Sy YR IN Y E R ANIROG

32 TECKEN PER RAD

50 TECKEN PER SEKUND chlal.'

HOGUPPLOSANDE GRAFIK
LATT ATT BYTA PAPPERSRULLE

Besok var
monter pd
datormassan

i Sollentuna
30/9-3/10-83

Pris ZX-printer.............795 kr utan natadapter.
949 kr med adapter.

|l| 3 extra rullar papper....99:50.
ALLTIYD DAY g
SIEIN JATSY JE S
PROGRIAW
Josty kit har mangder av olika
program till Sinclair datorerna,

samt VIC-datorerna. Bestall
gratis programkatalog. Dar

Gllllnntl:ll,'d'

KRAZY KONG / VIC 20 16K / Superb grafik 125:-
KRAZY KONG / VIC 64 / Annu battre
SKRAMBLE / VIC 64 / Arkadkvalité

hittar du spelprogram, etc.. SLAP DAB / VIC 20 / Mala men se upp for 99:-
SLAP DAB / Spectrum / monster 89:-
GALACTIC ABDUCTORS / VIC 20 16K 125:-
GALACTIC ABDUCTORS / Spectrum 89:-
DUNGEONS / VIC 20 / Adventure 99:-

FROGRUN / VIC 20 / VIC 64 / Spectrum
3D TIME TREK / VIC 20 16K / VIC 64

J&A*TALQ& MINI KONG / VIC 20 / Kong for oexp VIC 99:-
Talsyntes for VIC 20 som ar ldtt att
Josty kit katalog 1983/84 programmera, talande tangentbord!!!!! 895:-

finns nu pa lager — Allt for
dig som ar intresserad av
elektronik och hemdatorer.
350 sidor. Pris 15 kr.

(igu JOSTY KIT AB Box 3134 200 22 Malmo 3

JOSTY KIT katalog 1983/84. 350 sidor. Kr.15:00 plus porto.

VIC 64 GAMES BOOK, 16K RAM omkopplingsbart,
MODERKORT med 4 portar och plats for ROM

Vi skickar var katalog mot dubbelt svarsporto.

DIGICOM AB

BOX 194 243 00 HOOR
TEL. 0413-21030

....... mot postforskott a’ pris Kr . . . .

mot postforskotta’ pris Kr. . . . . .. ...

T s e

POSIAUMIMBEOCIIONT .« o v s mimosiens sin son sececeiiano oca L CRGRY Du kan aven kopa = DIS

Foredrar Du att ringa till oss, finns vi pa 040/126708, 126718. vara produkter hos

Du &r alltid vialkommen till vira butiker pd O. Forstadsgatan 8 i valsorterade Kopmannsgatan 2 A B A S
MALMO eller i GOTEBORG pd O. Husargt. 12. Oppet 10 — 18. fackhandlare t.ex ESLOV Davidshallsgatan 27 . MALMD

Qérdagséppet 10 — 13. Moms 23,46% ingdr. Porto tillkommer. /




Ca pris
Philips data- Iz

monitor med
suveran
bildupplosning.

Den suverana bildupplosningen
pa Philips data-monitor V7001
ger dig en vilsam skarp bild.
Den ar speciellt avsedd for dig
som jobbar professionellt med
hem-datorer. Priset ar en sensa-
tion! Passar alla datorer.
Kontakta din Philips TV-hand-
lare for en demonstration!

PHILIPS

PHILIPSERBJUDANDE!

12 tums hogupplésningsbildror
med P31 gron fosfor. Monochrome

Hela bildskarmens yta utnyttjas
2000 tecken kan aterges

Antireflexbehandlat frontglas

Hog videobandbredd (18 MHz)

Ingdngar for “Composite Video'’
och RGB samt ljudsignal

Frontriktat ljud

Fallbart TV-stall — justerbart
i tvd lagen

PHILIPS

NILSECO

Vi sdljer nyttoprogram,
spelprogram och tillbehor
till de flesta pa
svenska marknaden
forekommande hemdatorer.

Skriv och begar katalog
med 100-tals program
och tillbehor!

NILSECO

Box 191
161 26 Bromma

ANTLIGEN )
NU FINNS SPELPROGRAM FOR

ORIC-~1

Alla spel ar bl a skrivna i hypersnabb
maskinkod och utnyttjar ORIC 1:s farg -
grafik och ljudmojligheter maximalt.

CENTIPEDE HOPPER INVADERS

Snabbare och Du hjalper grodan Det populira
mer effektfull &n Froggy och hans vianner SPACE INVADERS
originalet. tver d‘:en hart trafik— nu fér ORIC 1.

erade motorvigen. Du

moter bl a krokodiler,

stockar och bilar i

olika hastigheter,

ENDAST 119:- per kassett.

(Porto etc tillkommer, 20:- per best)

Bestdll mot postforskott, sa skickar vi.
S —— e

Klipp ur kupongen och sand den till:
MOL-TECH SOFTWARE, Box 619,
135 26 Tyreso. Tel 08-712 71 88

Ja, jag bestaller: Namn
st CENTIPEDE
__stHOPPER
__stINVADERS

i Adress_

Datorhobby 4-5/83



ANNU INTE KOPT DATOR

ATARI
COMMODORE 64
DRAGON

EPSON

LYNX

ORIC
SPECTRUM
TEXAS

ZX 81

VIC 20

VILL LARA FLER SPRAK

PASCAL
FORTH

OR DIG SOM:

JUST HAR KOPT

USE AND LEARN

PROGR REF GUIDE VIC 20
PROGR REF GUIDE COM 64
VIC INNOVATIVE COMPUTING

PROGRAMMING YOUR SPECTRUM

KOMMIT EN BIT PA VAG

&

KOMMIT LANGRE

SIMONS BASIC (COM 64)
USE AND LEARN
BEYOND SIMPLE BASIC
(BOK)

M. M. M. M.

UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM

INSTANT SPECTRUM PROGRAMMING

VILL REGISTRERA

GETTING ACQUAINTED WITH YOUR ZX 81

MAKING THE MOST OF YOUR DRAGON
MAKING THE MOST OF YOUR ATARI

REF GUIDE TEXAS TI1/99
M.FL.

MASTERING MACHINE CODE ZX 81
MACHINE LANGUAGE FOR BEGINNERS (VIC 20+COM 64)

MACHINE LANGUAGE FOR THE ABSOLUTE BEGINNER (SPECTRUM)

M. M. M. M.

MICROL

145:—- ST

DATA BASE
SPREADSHEET
USE AND LEARN
WORDPROCESSOR

SINCLAIR USER... EXCELLENT

WHAT MICRO... TREMENDOUSLY VALUABLE

ZX COMPUTING... EXCELLENT... FANTASTIC VALUE
MICRO DECISION... MORE FOR YOUR MONEY
PERSONAL COMPUTER.. STREETS AHEAD

—

MELBOURNES PROGRAM

ALLTID | TOPP

PENETRATOR 101:50 ARCADIA NU AVEN FOR
THE HOBBIT 215:— COMMODORE 64 !
TERROR DAKTIL 101:50

YOUR;

COMBUIIER

SAMMANSTALLNING ARETS TOPPAR:

BASICARE
DATABASER
DISK DRIVE
M. M. M. M.

VILL BOKFORA

CALC PROGRAM
SPREADSHEET
M. M. M. M.

VILL HORAS
SOUND GENERATORS

VILL RITA VILL SPELA
LIGHT PEN JOYSTICKS

SPEL

NYTT FOR SPECTRUM
JET PAC 87:—
PSSST 87:—
ZO0OOM 87:~
ZIP ZAP 87—
ARMAGEDDON 87:—
JUMPIN JACK 87:—
M. M. M. M.

T O P 2 O ATARI SPECTRUM VIC 20 ZX 81
DEFENDER THE HOBBIT KRAZY KONG BLACK CRYSTAL
) Machine STAR RAIDERS SPECTRAL INVADERS MOONS OF JUPI FLIGHT SIMULATION
O Arcadia VIC-20 MINER 2049er ORBITER MARTIAN RAIDE 3D MONSTER
O Black Crystal ZX-81 CHOPLIFTER TIMEGATE JELLY MONSTERS QS SCRAMBLE
O Centipede  BBC FORT APOCALYPSE GROUND ATTACK HOPPIT SPACE RAIDERS
[ Donkey King  Dragon ZAXXON PENETRATOR CHOPLIFTER HIGH RESOLUTION
g’ 7 S R NECROMANCER ARCADIA GORF M CODER
O Flight HUNGRY HORACE INTRO TO PROGR FOOTBALL MANAGER
Simulation Spectrum DRAGON 3D TUNNEL TRAXX GULP 2
0 Jet-Pac Spectrum FLIGHT SIMULATION ARCADIA KING KONG
01 Matrix VIC-20 DONKEY KING GALAXIANS BONZO 3D DEFENDER
0 3D TELEWRITER 3D TANX GRIDRUNNER KONG/DRACULA
Monsterituzs Zx-B1 THE KING AH DIDDUMS BOSS SEA WAR
[0 Necromancer Atari BONKA JET PAC MATRIX FROGGER
D Pesea .. Sheana DRAGON TREK PIMANIA WACKY WAITERS GAUNTLET
01 QS Scramble ZX-81 PLANET INVASION TRANSYLVANIAN TOWER
[0 Rocket Raid BBC PIMANIA
O Snapper BBC
W e NYA TILLBEHOR OCH PROGRAM HAR KOMMIT IN IDAG OCKSA! ALLTID LAGA PRISER!
O Telewriter Dragon KOMPLETT KATALOG FOR SAMTLIGA "VARA DATORER" 30:—- SOM AVDRAGES VID DIN FORSTA ORDER OVER 200:—
0 The King Dragon . PRISLISTA — ANGE DATOR — MOT PORTO.
O Transylvanian Spectrum ATERFORSALJARE ANTAGES. EGEN SERVICEVERKSTAD - snabba reparationer.
Tower
[0 Zaxxon Atari v
ez MICRO NAVISION
122 42 ENSKEDE VINKELGATAN 20
TEL 08/91 86 14 NORRKOPING
k POSTGIRO 475 42 06-3 TEL 18 19 81

OBS! INTE | NAGON RANGORDNING!

ASSEMBLERS
DISASSEMBLERS
COMPILERS

MACHINE CODE TEST TOOL
M. M. M. M.

VILL BYGGA UT DATORN

BASICARE
MINNESEXPANSION
DISKDRIVE
MICRODRIVE
INTERFACES

M. M. M. M.

VILL KONSTRUERA

20 SIMPLE ELECTRONIC
PROJECTS FOR THE ZX 81
& SPECTRUM

VILL SKRIVA

WORDPROCESSORS
SKRIVARE
PRINTERS
M. M. M. M.

VILL GORA EGNA SPEL

USE AND LEARN

SPECIAL EFFECTS

GAMES ZX COMPUTERS PLAY
34 AMAZING GAMES ZX 81

49 EXPLOSIVE GAMES
CREATING ARCADE GAMES

60 GAMES AND APPLICATIONS
50 OUTSTANDING GAMES VIC 20
ZAP POW BOOM

COMMODORE 64 GAMES BOOK
DYNAMIC GAMES




SPECTRUM

ODYSSEY 1 — tillv: Perfection Software
+ 40 olika nivaer

+ 100 % maskinkod

+ 3 olika typer av attacker

+ passar for bade 16/48K

+ Ett annorlunda rymdspel

PRIS: 99:—

3D MASTERGAME — Tillv: Supersoft Systems
+ 100 % maskinkod

+ passar bade till 16/48K

+ Stralande kritik i Eng. press

+ Tanker blixtsnabbt

Antagligen det basta luffar-schackspelet.
PRIS: 125:—

ROBOT PANIC — Tillv: Softmill

+ 100 % maskinkod

+ passar bade till 16/48K

Du ar instédngd i ett rum fyllt med massor med
robotar, som du maste déda, for att kunna lam-
na rummet. Vaggarna narmar sig fran bada si-
dorna — Hjalp! 5 olika rum finns det med robotar.
PRIS: 89:—

VIC-20 .

XERUS

+ 100 % maskinkod

+ Stralande kritik i Engelska tidningar.
+ det haftigaste rymd-skjut spelet vi har!
PRIS: 125:—

Ja, jag bestaller (porto tillk.):

ZX-81

+ 100 % maskinkod

+ fyra spel for priset av ett

+ for ZX-81 med 16K

Foéljande spel far du: Dodge It, Trojan Dragon,
Death Trap, Tables of Hippocrates (den sista ej
100 % M-kod). Pris for alla fyra: 125:—

DRAGON 32

BUNKERS

Spela Missile Command pa din Dragon med det-
ta haftiga spel!

PRIS: 125:—

ATARI

MACMAN — PRIS: 179:—

SUPER SNAKE - PRIS: 179:-
SUPER CITY BOMB — PRIS: 179:—
DRAUGHTS — PRIS: 179:—

Har du gjort ett bra spel till ndgon av de ovan-
namnda datorerna, vi kan marknadsfora det i he-
la varlden, vi har bl. a. kontakter i USA.

Vi har aven spel for: Texas TI-99/4A, Jupiter Ace,

ORIC, VIC-64, PET och Apple Il. GRATIS KATA-
LOG for alla datorernal

ATERFORSALJARE SOKES

Box 503 63106 ESKILSTUNA

Ja, jag vill ha Er katalog for

Namn:

ADRESS:

Datorhobby 4-5/83

datorn.



rogsramMERA

o

ProgramMERA dr avdelningen for ldsarnas egna
program. Helst ser vi att du sédnder dina program i
Sorm av utskrift fran skrivare. Har du ingen skrivare
maste du sdnda programmet pd kassett,

Glom inte att tala om vilken dator programmet dr
avsett for.

Bifoga returkuvert med din adress om du vill ha
tillbaka kassetten.

For alla felfria program som kommer med i tidningen
betalar vi mellan 50 och 500 kronor! Originella pro-
gram som bygger pd helt egna idéer dr speciellt vil-
komna!

Sdnd din utskrift ochleller kassett till

ProgramMERA

Box 8182
104 20 Stockholm

Har du nagra fragor om programmen pa den
hdr avdelningen? Skriv da direkt till den ldsa-
re som gjort respektive program!

LABYRINTEN
VIC-20

@ Spelet ir avsett for en VIC-
20 med max 3K RAM minnes-
expansion.

Det gar ut pa att hitta ritt
viig till en skatt i en labyrint pa
kortast mojliga tid. Men tank
dig for innan du gar at nagot
hall — du kan inte backa om du

gar fel! Skulle du dnda raka ga
fel sa tryck pa T som i tabbe
for att kunna forsoka pa nytt
igen.

Man styr at vinster med L,
at hoger med ; , nedat med . |
uppat med P.

Mats Ahlberg
Djupegatan 43 A
824 00 Hudiksvall

20

(]
U’lm .

@ Spelet dr for en 16 eller 48K
Sinclair Spectrum. Det heter
TRAV och éar ganska intres-
sant. Det glr ut pa att satsa pa
hiistar.

Tommy Svanstrom
Citronvdgen 17
961 48 Boden
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2 CLS

2 PRINT "HAR AR GDDSEN PA TR
UHASTRENS . " . NE (87, L, .

218 FOR H=1I TO 7

22@ PRINT H;")1O0DPDPS “;0O(HI "1

230 HEXT H

248 PRINT ,,"PAa UILKEMN HXST S5&73
S8R CuU?;

258 INFPUT K I(N)

260 PRINT KN} ,,,"Dl} HEE “:ptid;

"KR.","HUR MYCHEET
7 INPLUT S (N3

IF Sipi: »M (M)

258 PRINT S (M}

SATSAE DT
THEN GO TO ZTE

28% LET MM} =MIN) -S (N}

=238 PRUSE 5@

SO0 NEXT N

218 CLS

S FOR H=1 745 7

T3@ LET PiH) =P H) +INT {4, (END S

(H} +&.5) }
S48 IF P iH}

2% THENM GO TO AGE
.’35’3 FPRINT AT

(H=-1) 23 . B (H} o
i

NEXT H
PRUSE
0 TO Z=Zi@
CLS

PRINT
LET C=0

FOR N=1 T
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i@ DIM bi(4): DIM b$(4)

2@ DIM d$1(16)

2 LET 38= eianensroonpepery

35 FRINT AT @, S U L SR E N

28 PRINT AT 2.4) "3 = DEC = HEX

S@ FRINT AT 4,4;"2 = HEX - DEC

6@ PRINT AT &,4;"5 = DEC - BIN

72 PRINT AT 8,4;"4 = BIN - DEC

82 PRINT AT 1@,4;"S = HEX - EI

22 PRINT AT 12,4;"6 = BIN - HE
i

95 PRINT AT 14,4;"7 = DEC - HE
X (2-kompl.)"

98 PRINT AT 16,4;"8 = HEX - DE

c (2-kompl.)*
DDEB PRINT AT 18.,4; "TRYCK CRPS L
J.BB INPUT "“WILKET ALTERNATIV 7
105 IF x»8 OR x<1 THEN GO TO i@

119 GO TO (Xx*100+10@)
20@ FOR n=1 TO 4: LET bin)=@: N
EXT n
285 INPUT “DEC 2 *“; M g
2 IF x>B858535 OR X{D THEN GD i

GO SUB 1229

LET c=32763

FOR n=1 TO 4

LET d4=8

FOR m=1 TO 4

IF a-c>=@ THEN LET bin)=b(n

LET a=a-c

LET d=d/2: LET c=c~2

NEXT m: NEXT n

FOR m=1 TO

LET bs(m)-al(bim)+1l

NEXT m

IF bil)=0 HND btaJ—a THEN F
{ = HEX

e

. 1-]
OR a<1

-1

FOR m=1 TO a
LET c=c+fiibim) *161te) ~16)
LET e e-1

NEX

PRINT FIT 20.,8; "HEX

EC

358 go 10’ 199

4@4 INPUT "DEC 7 *;

4@S IF x>B685835 OR x<@ THEN GO T
O 4@

48 GO_SUB ie@9

4i@ LET a=x

415 LET c=32768

428 FOR n=1 TO 16

425 IF a-c>=@ THEN ig; dEin)="1

GO v

. LET a=a-c: GO TO

43@ LET d%(n)="0"

435 LET c=cs2

448 NEXT n

445 IF UAL d$(1 TO 4) =@ AND VAL

4315 TO 8) =2 THEN PRINT AT 20,06
; "DEC : . PRINT AT 21.0;
BIN : v 48c9 TO 12h. nidEl1s T
o 18) - GG To 1@e

45@ PRINT AT 28,@; "DEC : ";x;"
=": PRINT AT 21,0; "BIN : “;ds(1
TO 4);™ ", d8(5 T0'8)1;" “;d%(8 TO

12) ;" d$(15 TO 16}

385’ co 0150

S@@ LET b=0
S@s INPUT "BIN 7 ";cs

LET a=LEN c%: IF a>16 OR ac<
EN GO TO S50S

GO SUB l1e0e W

LET c=2ta,2

FOR m=1 TO a

IF cS(n) =""1"
C=Ccr2
NEXT m -
PRINT AT 20.,0; "BIN
PRINT AT 2¢,e,”DEC
GO TDO 190

i

a

LN
CENBNeNAIS

1

THEN LET b=b+ct

naoacmaan

&1@
THEN SO TO 588

® Detta ar ett omvand-

lingsprogram som om-
vandlar;
Decimalt-Hexadecimalt
Hexadecimalt-Decimalt
Decimalt-Bindirt
Bindrt-Decimalt
Hexadecimalt-Bindrt

Bindirt-Hexadecimalt
och i tvakomplement:
Decimalt-Hexadecimalt
Hexadecimalt-Decimalt
Grinserna ar;
DEC: 0 till 65535
HEX: 0 till FFFF
BIN: 0 till 16-bitar
i tvikomplement:
DEC: -128 till 127
HEX: 0 till FF

Om du vill att program-
met ska omvandla frin
DEC-HEX hela tiden:

Andra "GOTO 100"
pa rad 260 och 270 till
"GOTO 200™
(HEX-DEC: rad 360
TGOTO 30077)
(DEC-BIN: rad 445 och
455 "GOTO 400™)
(BIN-DEC: rad 345
"GOTO 500°)
(HEX-BIN: rad 690 och
698 "GOTO 600°")
{BIN-HEX: rad 785 och
795 "GOTO 700™")
((2-kompl) DEC-HEX:
rad 865 ""GOTO 800")
((2-kompl) HEX-DEC:

rad 970 ""GOTO 900™")

Roger Blom
Torsbygatan 25
123 41 Farsta

"

3
|

b

THEN LET bi(m

LET c=r+((b(m1-¥-16-‘rel Z16)
LET e=e-1
NEXT m

5
THEN LET d$tn)="1
0 TOo B8e

$(1 TO 4)=0 AND UAL

'dlﬁig TO 3 =2 THEN PgINT AT 20.6

L4 ; - -

; "BIN 2ed% 9 TO 123" “;d¢i13
TO 181} GO TO 1@

€98 PRINT AT 20,0; "HEX JE$ "
=": PRINT AT 21.0; "BIN “",sdE(1
TO 4); “*;d%(5 TO &) “,d%$¢9 T
0 12),;" ";d%(13 TO 16)

698 GO TO 1@

708 LET e=@: FOR n=1 TO 4: LET
BEinl=0: NEXT n

7@S5 INPUT "BIN 7 “;cC%

71@ LET a=LEN ¢$%$ IF a>16 OR ac«

XT
g@1
885

FOR n=1 TO 4:
n

LET c=2%tar,2
FOR m=1 TO a
IF c$(m)="21"

THEN LET e=e+c
LET c=c/2

NEXT m

LET c=32768: LET a=e

FOR n=1 TO 4: LET d=8

FOR m=1 TO 4

IF a-c>=0 THEN LET bin}=bin
LET a=a-c

LET d=d-s2: LET c=¢,2

NEXT m: NEXT n

FOR m=1 TO 4

LET b$im)=as(bim) +1)

NEXT m

IF bi(l)=0 ND b{E)-a THEN P
AT 2., "BIN : : P
AT 21,0, "HEX .bscs TO 4
TO 18

PRINT AT 20,0; "BIN : ", c%;"
PRINT AT 21.8;"HEX : “;b%

GO TO 1e&
LET bin)=@: N

LET bs%= iy
INPUT "DEC o Mesw: LET =¥

éF X127 OR x<-128 THEN GO TD =1

+
a

L
THEN GO TO 98S

214
918
S28
928

=N-1:

GO SUB 1000

IF Xx<@ THEN LET 3=255+X

LET c=128: FOR n=1 TO 2

LET d=5

FOR m=1 TO 4

IF a~-c>»=8 THEMN LET bi(n)=bin

LET a=a-c¢
LET d=d,/2: LET c=¢/2
NEXT m: NEx‘T n

FOR m=1 TO
LET bﬁ(m!—astb(m}+1)

NEXT m
PRINT AT 28, B, ‘(2-komplL.) D
HE X “ib%

GO To 1@@
LET c=0
INPUT "HEX 2
ET a=LEN c%:

GO sSUB 1000
FOR m=a TO 1
FOR n=1 TODO 16
IF as(n)=c%(m}
GO TO 935
NEXT n

NEXT m

LET e=a

FOR m=1 TO a

EEY C»C+i(b{m\*16+eﬁf16)

"IPiE%
IF a2 OR a2

-1
THEN LET bim

EN LET

N t=c-256
,a;"ta
-

kempl.) H

PRINT
RETURN

21



N-SAX-PASE

@ Detta ér datadlderns svar pa
en lek som vara forfider och
vissa av oss har utfort med

hiinderna.
Nir programmet startats

borjar det med att fraga hur
ménga omgangar du vill spela
(1-10). Sedan fragas vad du
viljer (sten, sax eller pase).
Datorn har redan gjort sitt val
och kommer 6gonblickligen att
utvirdera resultatet enligt sten
rader dver sax, sax dver pase,
pase over sten. Da bada ir
lika blir det oavgjort = ingen
poing.

Nir de forutbestimda om-
gangarna ar fardigspelade
kommer slutresultatet att visas
pa bildskirmen. Slutligen fra-

10 REM *x¥% STEN-S5AX-FABE ¥x%

20 REM

30 REM %x¥ Mat= FPersson

40 REM %%% Bergbachen 7

S0 REM #xx% B82&6 00 Soderhamn
&0 REM

70 REM =xxx T#nz O0270/17222
80 REM

S0 REM

100 RANDOMIZE
110 Ro=CHRB(12)
120 Do="S5TEN,

: Co=TaAB(B)}

gas om du vill spela en till om-
gang. Vid 'J"’ borjar spelet om
igen, vid "N avslutas spelet.

OBS att du bara kan vilja 1
till 10 omgangar och endast
sten-sax-pase eller STEN-
SAX-PASE (alltsa valfritt ge-
mena eller VERSALER), inga
andra siffror eller texter ac-
cepteras.

Programmet 4r skrivet for
ABCB80 men kan, med inte allt-
for stora dndringar, koras pa
vilken dator som helst.

Mats Persson

Bergbacken 7
826 00 Séderhamn

ABC80

: EB=TAB(7)
SAX eller FASE 7°

130 Fig= =c=coasssssssosssSsESES===
140 A=0 : B=Q
150 3 RaCobDo : EOFo 3

"= Hur manga quanqar v:l]

160 3 du spela?’
170 ONERRORGOTD 140 3 3 =« Valy {1-10n et INFUT @
180 IF @>0 AND Q<11 THEN 200
190 3 2 5 "= Tyvarr! 'R' gér aj'’ =z BOTD 170
200 = RECRDbY 2 3 BRFR 3 3 8 3
._1'-' ONERRORGUTD © 3 5 3 3
FOR I=1 TO @
§ CUR{Z,11) 74— +?
; CUR(4,11)"! OMGANG: "I;CUR(4,25)"!'"
e T e B e e e
A=INT (RND23+1)
$ ¢ 3 "STEM... SAX... PASE P F
: "VHlket vialjer duecesaes s : INFUT va
IF Yo="STEN" (OR Vo= sten” THEN IS0
IF Vo="5AX" OR Vo="sax”™ THEN 340
IF Ve="PASE" OR Vh='pése’ THEN 330
3 CUR(R.0)E CER(40)CUR (%, 003 = GOTO 280
GOTO 360
: BOTO 3460
: ; 'Jag (Datorn) har valt: *;
F70 ON X GOTD 380, 390, 400
JBO N@E="PASE" : L;UT(} 410
390 Xg='5 GOTO 410
400 Xa="STEN"
410 3 Xm*.*
420 1F X=K THEN S00G
430 IF X>K THEN 480
440 IF X=1 THEN 460
450 3 ¢ 3 "— DU VANN!!!1! 4 A=A+l : GOTD 510
4460 IF K<>3 THEN 430
470 3 = WAOW !''!t  JAG VANN!T : B=B+1 G60TO 510
480 IF K<>1 OR X<>3 THEN 470
490 (OTD 450
S00 5 3 3 "= i‘mw-,mH INGEN FOANG..."
210 3 CUR(18, "TABC —Eila'_' ou”
520 : CUR(19, 4: e Ememe
530 i CUR(21,6)B,A" S:a poang.’
540 CUR(23,6) Xu,var Senaste val.”;
S50 HIR W=0 TO 2500 NEXT W
560 ;3 CUR(S, 0)SPACEB (400)
570 NEXT 1
S80 ; ROCEDS : ;3 EOFD : t
590 3 "= SPELET AR GVER.eeeeceees iz 3
&00 3 Slutstallningen blev:’
610 3t § 1§
620 3 JAG (DATORN) WVANNTEBE"™ OMGANGAR. "
&30 § DU VANN' /A" OMGANGAR. "
640 3 OAVGJIORDA™ G- (A+B) "
450 3 2 3 "= Vill du spela en till omgang? (J/N)7; GET Gao
&80 IF Go="J" OR Go="3" THEN 140
S0 s 2 s Tack ska’'’ru ha for god match'

- LNL-

$e

LONAR DET SIG?

® Det hidr programmet kan
man anvinda om man vill veta
om det l6nar sig att dka nagon-
stans och handla néagot dir el-
ler om det blir billigare att
handla saken i nirmaste affér.

I rad 80 med OVRIGA
KOSTNADER kan man fora in
extra kostnader for att aka till
H$ (se rad 40), man kanske
t ex vill dta ndgot pa viigen dit.

Rad 90 riknar ut bensin-
kostnaden per kilometer.

Rad 100 beriknar den totala
kostnaden for att kopa saken i
HS:

' REM
REM
X I

*4PEOGREAMMET ak
4 JOHRH JOBER
HELEEEH

+FLESTA DATORER
¥IFALL DET

'P M THTE
28 PRINT"E"
28 ITHPUT"UARD
35 PRINT

TaE ATUIDABERG
++FROGRAMMET FASSAR DE  ##

_GHAR
‘H MAGOT DAR

KOSTRAE BEHSIMEN KRE-L 7

L =bensinkostnad per km,
I =slitage och virdeminskning
per km, C= rad 50, 2=man ska
ju bade dit och hem, G =06vriga
kostnader, D=pris pa saken i
HS.

OBS! Om skillnaden i pris
blir noll sa skriver datorn att
det lonar sig att kopa saken i
H$. och att det lonar sig med 0
kr! (Men den chansen ir ju
ganska liten).

Johan Jobeér
Ljungvdgen 7
597 00 Atvidaberg

EJORT Sl

A
b
H

ok

+FROGRERMMET RaKNARE LT - %
5 I & e

MAH
e

iR

48 ITHFPUT"URR SKR DU HAHDLA 7 "“iH#
45 PRINT
S8 INPUT"HUR LBHG AR STRACKAN DIT I EM 7 "iC
S5 FRINT
4 THFUT"URD KOSTAR SHKEH DarR I KR 7 "iD
S FEINT
T8 ITMFUTYUAD EOSTRR SBKEH HaR I KR & "3E
7o PREINT
e IHFUT"UAD DRERR BILEM LoMIL "1
7T FRINT
S [HF'I 'T"ujl_.'F'IIHF—'! KOSTHADER I KR 7 "315
KR ABTT KoPR SAKEH I
FoFE SAEEH I
KE '":GOTO 286

L&HEE

o}

THEH 2z8

E&ST

51G

& M Faok

STT K&PR Har"

oo
re

FORETSATTNIMNG

Sharp MZ 80A



AUTOMENY SramMERA!

10 REM ETRINGR {334, 61%)
20 REM % Program: MUTOMENY
30 REM i 3 L 200%)
40 REM ¢ Insant av: Mats Persson H TRO IR
=0 REM * Bergbacken 7 ) s programnamn, i(max. B tkn.)® 3 3 CURCLZHE, 153 "
&0 REM % 824 00 Soderhamn [ INFUTLINE G : FPE(JW)=LEFTE(G9, LEN(BE)-2%)
70 REM N
80 REM * T¥ns QZ70/s17222 S H : DelLe
20 REM L0 g iy 10%Y "= VAR GOD VANTA!'"
91 REM 2 1983-10-12 &io ; : "= Programmet skapas och lagras péd’
92 REM 620 3 Flexskivan och kan sedan kallas upp”
93 REM &30 3 med kommandot "RUN "Np*® :
100 DIM Re(B%)=35%,FR{BlI=10% : :
P = No+*.BAS* ASFILE 3%

110 Ho="CREATE MENY’
120 L3 -

- REH”
130 Co=CUR{1%,13%)

! REM ¥%% "NEB'.BAS X1
5 REM"®

REM »%¥x “0Bg”™ sxx”*

¥y REM*

5 REM

10 DIM RE(BX)=
20 DIM Ad(E

PRI = FOa(BLI=10%"

BRIBR)=354"

: 3§ boLs 740 FOR 1%=0% TO 8%'
Skriv det programnamn {max. 8 tkn)}’ i il READ AEI(I%) : READ B&(I¥)”
=om den fardiga menyn skall kallas &0 NEXT 1%’
CURCEX,14%)s : INFPUTLINE No : NO=LEFTO (NG, LENI(N—2%) 7T B 124 CUR (1% P A (0

§ & § ¢ § 2 riv dina initialer... H 780 3 (=3 SATILISTRINGG(LEN(AD (ORY ) +2U 61N
200 INPUTLINE G s B EFTO (G0, LEN{GE)-2%) 70 A=INT (I =(14¥2%) ) 7 3)
280 3 3 03 3 3 " Skrav dagens datum..... *3 B0 » FOR J¥%=1% TO 8%°
270 INPUTLINE Go : Qu=QRd+* "+LEFTE (68, LEN (G —2%} H10 Jo=NUMG (JEY
e 3 B820 HO s CUR(A+ (2UR(I%=1%) ), 2%) %" " . " "SPACES (4—-LEN{JB} ) AD(I%)
3 H : 3§ Dol 830 FOR W=1 T0O 200 3 NEXT W*
B4 » NEXT J%’
Skriv max. 7 st? A5 FOR Ji=8% TO 2% STEP -2%"
programrubriker® B&O JE=NUME (IR "
som vardera inneh&ller” 870 sCURTA+ (2UR(IE—1%) ) , 2%)J%7 7 . "BPACES (4-LEN(JB) ) AR (JX)
max. 30 tecken. EIE0 FOR W=1 TO 200 :NEXT W
(Om mindre an siu rubriker B » NEXT J%
aluta med <RETURN>.) 00 3 s CUR(21%, 0%) SPACES (J0%) CURCZ1%, 3%) " *VaLd 1 8= "'y GET 657
10 HY=VAL (@) "
Nrsz Rubrik,..” 220 3 IF HE<{1% OR HEZ>BY GOTO 260"
=== "STRINGEH(I3X,61%) QIO IF AE(HX) =" * THEN 310”7
P40 3 s CUR (21 : "ETT azONSLICK!
g s CUR (A LR AHE—1%) )
: INPUTLINE RE{I%) Gl IF M3 < AB{HK)="" ol
GiRE(I%) ,LEN(Ra{1I%) ) =2%) ALK "CUR Y3 1 END”
RO (I%y=" * : BOTO 470 QG CHAIN Bo(HL)
FHO 3 STOF”
Qoo 5 DATA "NR" , NAMN
Dol LoO0 FOR L= TO B%
1510 5 W37 TIISOU+IAEL0%I+" DATA """+RE(1¥%)+ raPnllzieT"

4590 Skriv' I%-1%" =t Programnamn”
som motsvarar resp. rubrik...’
: 5o 8 " Meir Rubrik”

X 430 DATA SLUT,™”
1040 CLOSE 3%

”Programmet som gor ett program! 4

i REM
2 REM ¥¥x MENY1.EBAS %Xx
REM
REM k%% MAP 1983-10-11 k%%

REM
10 DIM Ru(B%)=35%,PU(84)=10%

20

1 Q0O
110
120
130
140
150
160
170
180

220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320

30
340
350
360
JF70
380
IR0
400
410
420
430

DIM AG{B%)=

iy BE (BY) =25%
FOR 1%=0% TD 8%

READ AC(I¥%) : READ Bo(IX)
NEXT I%
5 CHRu(
;3 CUR(2
A=INT ((31—-(1%%2%) ) /3)
FOR J%=1% TO 8%
Ja=NUMB (J%)

3 CURCA+(2UR(IA-1%) ) , 240 J%° . "SPACER (4—LEN (JE) ) AB (JX)

FOR W=1 TO 200 ; NEXT W
NEXT J%

FOR d%=B%Z TO 2% STEP —2%
JO=NLIMZ (J%)

3 CURCA+(2UR(JIW~17) ) ,27%)J%” . "SPACER (4-LEN (J8) AT (J%)

FOR W=1 TO 200 : NEXT W
NEXT J%

3 CUR(21%,0%) SPACER (30%) CUR(21%,3%)

HA=VAL (G&)

IF H%<1%Z OR HZ>B%L GDTD 260
IF Ag(HZ)=" * THEN 310

3 CUR(21%,0%)SPACER (30%X) :
3 CUR(A+(2UR(HA-1%)) ,17)°F

12X)CUR (1%, 12%) AR (0%)
£y 11X ETRINGE (LEN(AB(O%) ) +2%, 61%)

3
2 REM ® Programmet AUTOMENY

ABC80

ar skrivet for ABC80 men kan
med sma modifieringar tillim-
pas pa vilken hemdator med
tillhérande flexskiveenhet som
helst.

AUTOMENY astadkommer
ett annat program — det tillver-
kar med hjilp av vissa vari-
abelvirden ett menypro-
gram’’.

Da du startat AUTOMENY
fragar det efter namnet pa det
nya programmet du skriver,
tex (MENYI1). Programmet

s *3. 5 BET GH

CUR(21%, 10%)"ETT OBONBLICK! "

IF H%=8% OR AB(H%Z)=' ' ; CUR{Z21%,0%)SFPACEG (30%)CUR(21%,10%) "~ TACK OCH ADJG!
TCUR(Z1%,0%); : END

CHAIN B (H%)

STOP

DATA MENY1, NAMN

DATA "PRINTERRUTIN',"FR’

DATA "LISTA TEXTFILER?,’LPTXT’
DATA *KOFIERA BILDSK. VIA PRINTER’,”LFBILD?

DATA "DISASSEMBLER® ,"DIS’
DATA "TEXTEDITOR®,” TV?

DATA "SKAPA ETT MENYFROGRAM® , "AUTOMENY”
» » »

DATA * 7,
DATA SLUT,” *

ProgramMERA dr avdelningen for lisarnas egna
program. Helst ser vi art du sdander dina program i
Sorm av wtskrift frin skrivare. Har du ingen skrivare
maste du sanda programmet pa kassett.

Glom inte att tala om vilken dator programmet ar
avsett for,

Bifoga returkuvert med din adress om du vill ha
tillbaka kassetten.

Faor alla felfria program som kommer med i tidningen
betalar vi mellan 50 ock 500 kronor! Originella pro-
gram som bygger pd helt egna idéer dr speciellt val-
komna!

Séind din utskrift ochfeller kassett till

ProgramMERA

104 20 Stockholm

vill sedan ha din signatur, t ex
(MAP) och aktuellt datum,
t ex (1983-11-21).

Direfter vill programmet ha
max sju forklarande texter om
de foljande programmen som
ska kunna viljas fran den bli-
vande menyn.

Som avslutning skrivs de
programnamn — som motsva-
rar de forklaringar som opera-
toren nyss skrivit — in.

Nir s sméaningom allt detta
ar klart skapas pa flexskivan
det nya program som i sig har
datasatser som motsvarar det
som enligt ovan ér inskrivet.

Du startar det nya program-
met med att skriva RUN ME-
NY1 (om du inte &r sd smart
att du helt enkelt kallar pro-
grammet "START™'!) och pa
bildskdrmen visas di en meny
med de sju programforklaring-
arna som du viljer bland med
en siffra fran 1 till 7 (8 anvinds
for att avsluta programmet).

Mats Persson
Bergbacken 7
826 00 Soderhamn
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® Skriv forst program 1. Lad-  gen | adda ner det pa kasset-

da ner det pa kassett med: SA- (o efter program 2 med: SA-
VElotto” LINE 10. VE"lotto"" LINE 1.
Skriv program 2. Kor pro- Ladda sedan in program 1-3

grammet.

Ladda ner det pd f3n kassetten till datorn med:

kassetten efter program 1 med: 7 04p*lono’.
SAVElotto”” CODE USR "'a’’,

21*8.

Skriv program 3. OBs! Koger Blom

Bokstiverna i PRINT-satserna 1 0rsbygatan 25
pa rad 10-130 ar grafiska tec- [23 41 Farsta

Program 1
1@ LOAD “Lotto  CODE
2@ LOAD “lotto"
Program 2
1@ FOR n=1 TO 19: READ p%
20 FOR m=0 TO 7
30 READ a: POKE USR p$+m,a
A® NEXT m
58 NEXT n
, 52 DATA “a".,@,2,15,1s,15,15.0,
@_oaTA “b",@,0,255,255,255,25
5,2
‘8@ DATRA "c",255,255,255,255,25

*d" ,28685,2565,255,255,25
§§§,9,9;24G,24B;2¢B,2¢
“fT,.9,2,8,31,31.24.,24,
“g",8,8,8,255,25C,2.,2.,
"h",8,0,0,2585,255,24.,2

1i,0,8,0,248,248,24,2

J",24,24,24,24,24 ,24,
“R”,24,324,2%,31,31.,.24,
"L ,24,24 .24 ,255,255,2
n',24,24,24 ,248,248,2
"n".,24,24,24,31,31,0,2
“"o'",24,24,24,255.255.,@
"P",24,24,24 ,248,248,0
"q',192,48,12,3,3,12,4
"rt,3,12,48,192,192,48
“5",8,2,238,34,62,34,34

Program 3

i DPIM c(1l)
S CLS : BORDER &: FPRPER 6
& PRINT *
1@_PRINT AT_1,@; IN
5 _ BBBS BE5B_BBE BBB_EEEEE
30 FOR n=2 TO 4: PRINT AT _n,®;
INK 4;"RRRAA D DD D D D

; INK ¢,"Rﬂﬂﬁﬂ
CC EEEEE

K_d4; "AARRARR
E

45 PRINT ™
S8 PRINT AT 7,0; INK 2;"
FGOHGOHGGHGGHGGHGG I o
68 PRINT AT 8,0, INK 2;°"

s R R e L s
7@ FOR n=9 TD 1% STEP 2
82 PRINT AT n,8; INK 2;°
KGGLGGLGGLGGLGGLGGM it
S@ PRINT AT n+l1.,9; INK 2;°
o o oF Jd o kW
i10@ NEXT n
118 PRINT AT 17,6; INK 2;"
KGGLGGL GGLGGLGGLEEP
120 PRINT AT 18,0; INK 2;"
T T R e v
138 PRINT AT 18.@; INK 2;"
NGGDGGOGGOGGQGGP =
i35 INT RY 28,2;" ]

136 PRINT AT 21,0;"
14@ LET m=@: FOR n=1 TO 6: PRIM

$ AT 8,7+m:" “;n: LET m=m+3: NEX
n
152 LET m=8: FOR n=7 TD Q: PRIM
;TRT 12,7+m; "™ ",n: LET m=m+3: NE
n
168 LET m=0: FOR n=1i@ 7O 1i12: PR

NT AT 1@.,16+m;n: LET m=m+3: NEX
n

178 LET m=7: LET 0=12: FOR n=1i3
TO 35: PRINT AT o.m;n: LET m=m+

3539 IF n=18 THEN LET 0=14: LET

®380 IF n=24 THEN LET o=16: LET

"200 IF n=0@ THEN LET 0=18: LET

"210 NEXT n

238 INPUT "HUR MSNGA KRYSS (7-1

2%3@ IF a<7 CR a>11 THEN G0 TOQ =2

24@ FOR b=1 TO a

25@ LET ¢ (b) =1+INT (RND*35)

255 LET n=1

260 IF b1 THEN IF ci(n)=cib) TH
EN GO TO 25@

GQBS@LET n=n+l: IF n<¢<b THEN GO T

370 FOR b=1 TO a

380 IF ci(b) ¢=6 THEN LET n=8: LE
T m=4+(c(b)*3): GO TOD 442

398 IF c(b)<=12 THEN LET n=19:
LET m=4+((Cc(b)-B6)*3): B0 TO 448

400 IF c(b) ¢=18 THEN LET n=12:
LET m=4+{{c(b)-12)x3): GO TO 44@

41@ IF cib) <=24 THEN LET n=1
LET m=4+((c(b)-18]1%3): GO TO 442

420 IF C(b)<=3@ THEN LET n=16:
LET m=4+((C(b)-24)*3): G0 TD 442

450 LET n=18: LET m=4+((C (b} -30@

448 PRINT AT n,m; INK 1; "aR"
450 NEXT b
45S PRINT AT 21,7;"Press any ks

Y
a#ﬁ@ IF INKEYS<:>"" THEN 30 TO 48

465 IF INKEY&="" THEN GO TO 485
46€& PRINT AT 21,7:;

478 GO TO 14@



Kvadrattranare

ZX Spectrum

® Det hiir programmet tillater
att man dvar huvudrikning pa
kvadrater av tal. Det gir ut pa
att man ska forsoka klara si
manga kvadrater som mdjligt
utan att gora fel. Nér fel intrif-
far skrivs antal ritt ut.

Verkar det Iatt? Lat er inte
luras! Om man ar skicklig pa
huvudrikning sé dr det bara att
svara med ett hogt tal nir da-

faktor?"”

Rad 250 kan sparas separat,
det dr en komplett uppsittning
A-, A-, O-tecken.

Klas Mellbourn
Baldersstigen 8
216 19 Malmo

KHvadrat tranare

b
ersstigen 8
18 HMalmo

-84@-16 14 91

T -AnBIxw
M= MM~

o

c

o |

o
L=l U e e
NN N R
FRCND0

Do

grammet sparas med
UE "Kvadirat" LINE 258

1@>LET ggar=@: LET gu=08

2@ INPUT "UillL du repetera nn
an vi"'"fortsatter 7 ", LINE %
f&="40" 0OR f$="4d" OR f%=
: OR f&="JR" OR f%="Jda" THEN &
O SuUs 200

48 PRINT AT 1.8;"Kvadrat trana

e

. b S

re

5@ INPUT “Hogsta mojliga fakto

7 ";h: IF h<=1 THEN GO TO S@&

S50 PRINT A 3,8, "Hogsta mogjlig
a faktor : “:h

7@ INPUT “Lagsta mojliga fakto
¥ T “;t: IF L4131 THEN GQ TGO 784

80 PRINMNMT AT S.,0; "Lagsta moJglig
8 faktor : 2k

980 IF h<¢=L THEN CLS : GO TO 46

18@ LET 4U=INT (RMD%h)+1

119 IF <L THEN GO TO 1@9

120 IF Y=gy THEN GO TO 10@

130 LET z=u=xy

140 PRINT AT 7.0; "Antatl ratt
",; aar

150 PRINT AT 9,0; "Uad ar kvadrs
ten av Doy e rpas

i7@0 IF 9=z THEN LET ag9c=99r+1:

LET gu=u GO TO 1@a@
18@ CLS : PRINT FLASH 1; BRIGHT
1;RAT 11.,14:"FEL!": FOR f=5 TO -~
1S5 STEP -1: BEEP .®5S,f: NEXT f

190 PRINT AT 14,0; "Ratti svar va
“iZi DY Kklarade “;@ar;" kvad
ter” “"mellan “;L;" och “;h: P&

SE 8: LET ggr=0: CLS : G0 TO 2@

28 FOR f=© TO 21: PRINT BT F,&

s F;"r2="; F%f: NEXT §: PRINT 8T &

1@
218 FOR =22 TO 43: F—‘RE}NT D\F}ER
EXT : B

1;TREB 18 f; "t2="; Fxf":
RINT AT B .23; "%

FRINT QUER
NEXT ¥f

228 FOR f=44 TO B5:
1, TRAB 23;: F; "1+2="; fF%£¥F:

2390 PRINT #O."Truck pa& ENTER na
f du har ovatr."

248 PRAUSE ©®: CLS : RETURH

25@ FOR n=1 TO 6: RERD b%: FOR
=@ TGO 7: READ a: POKE USR b$+f.
NEXT f: NEXT n: DATR "s" ,24,3
90.66.,126.66,66,0,"d",1258.,60.&
66,126,66,66,a,."f" ,125,68,66.6
= /@,"i",16,480,56,4 ,6@,86
?m,@‘“k",a,129;55,4,5@,58,6@,@
&

G
w

- OAOME -

",0,130.56,68,68.658,56.0
@ RUN

ProgramMERA!

® Detta program ér inte nagot
spel men jag hoppas att ni fin-
ner det intressant. Jag har
valt att kalla programmet
VOKALER.

Du skriver ett ord eller en
mening. Datorn skriver da ut
hur méanga bokstiver, konso-
nanter och vokaler, ordet in-
nehaller. Du kan ocksi fa vo-
kalerna understrukna genom
att trycka /.

VOKALER ir gjort for
Sharp MZ 80A. men det passar
for de flesta datorer.

b
%
¢

‘R

Krister Siggesjo
Granstifen 11

PEINT: PRINT"URRAY ":%:" 5T &R UOKALER"
FEIMNT

597 00 Atvidaberg
4 ]'_ "
LT
48 INFUT"SKERIV ETT ORD/MEHIHG * :C$F
%1 FORE D=1 TOQ LEN{C#)
52 GF=MIDF(CH. D512
23 IF G#="A" THEH Y='Y+1
54 IF GF="E" THEH Y=%+1
55 IF G#="1" THEH %“=%+1
o6 IF G$=""" THEHN Y=Y+1
57 IF GF="0" THEM Y=Y+1
38 IF GF="U" THEH Y=Y+1
53 IF G#F="A" THEH Y='Y+1
&8 IF GF="A" THEH Y=“Y+1
&1 IF GF="4" THEH %Y=Y+1
52 IF GF=" " THEH L=L+1
65 HEXT
&6 FRIMT
&7 K=LEN(CH:
68 K=K-L
78 PRIMT"ORDET-MEMINGEHM INHEHALLER ":K:;" BOKSTAUER®
4

-4 =

?5 F EI ” I S UEH : F\" L o E:T FU”:'U”H” l ERT'

7e PEINT "B iy
78 PRINT"UILL DU HA VOKALERENA UNDERSTRUCKMA 1
79 PRINT"SLUT 2"
F8 PRINT: INFUT ¥

182 IF ¥=1 THEH 115

185 IF ¥=2 THEH 268

118 GOTO 25

115 PRINT"EB"

117 FRINTC#

112 PRINT

1268 FOR I=1 TO LEM<C#)

125 Z&=MID$C$, 1.1)

138 IF Z#="A" THEH (&5

133 IF Z#="E" THEH 1&5

135 IF Z#="1" THEN 1&5

137 IF Z#="¥" THEHN 16£5

148 IF Z4="0" THEH 165

158 IF Z4#="U" THEH 165

152 IF Z%="8" THEHW 15

154 IF Z2#="Q" THEH 1£5

i5e IF Z2#="2" THEH 1£5

te4 GOTO 174

165 PRIMTTRECI »: 3@™"

les MUSICYR"

178 HEXT 1

ZE8 END

25



Magikvad

Kristian Tuvendal

Andrée

=
!
:
-

1 REM ok MAGIKVAD ok
2 REM ¢ PROGRAM FOR ABC-8@ AY KRISTIAN TUVENDAL sk

2 REM s+ ANDRSEVAGEN S

16 GB$=CHR$(135X)
28 REM

2@ DEFFNBAY(RY, KH)=31744RHL+REML2BE-RAE/8L+3847

: G1$=CHR#$(151%)

4@ DEFFNB2X(A$>=ASC(A$I+128%

50 ; G2%; STRING$(29%, 61%)

68 ;

e ;
28 ;
1008
118
128
128
148
150
168
17@
186
198
286
ut”
218
22a
238
246
258

270 ; CURC12%, B> SKRIY IN DE KANDA TALEN

552 48 JONKOPING sk
1 G2$=CHR$C12%>

CURC@Z, 117> 7 MAGISK-KVADRAT -
78 ; CUR(2¥, @%)‘DETTHA PROGRAM BERAKNAR DE TAL I DEN-
: 5 ‘MAGISKA KVADRAT SOM FATTAS. DEN RAKNARA

: & ‘UT TALEN SA ATT SUMMAN BLIR LIKA STOR”

i @ i ‘BADE YAGRATT LODRATT OCH DIAGONALT. -
3 13 “VID FEL "INPUT" GE TANGENT”

5 CURC41%, BX)SPRCES(4EX)
i CURC12%, BRISPACES(48%)
i CURC14%, 38%5°0BS!”

5 CUR(16%, 247)STORA BOKSTAVER. 7
i CURCATY, 230> G1$STRINGS (167, 44240

i CURC14%, 9%
i CURCA7H, 9%y D7
i CURL2@x, 9207
5 CURCL2Y, 870 TRYCK TRANGENT;

A’ : ; CURCA4%, 1470°B”
: 5 CURCATH, 14%)E7
G4 : 5 CUR(28%, 14%)“H’

i CURCAY, @X)SPRACES 24270

i CURC2%, 82> “FoLJANDE YARIANTER FINNS

;i CUR(4X, 8X)A.E.:G A D E
;i CUR<EZ, 8:>'C.E I E.G: 1
; CURCBZ, 22%)“. ... TILLSVIDARE!!”
268 FOR Ix=1% TO 34

Y GOTO 1338

280 ; CUR(22%, BXISTRING$ (392, 6140
298 B$="RABCDEFGHI”

210

320 ; G3I$CURC22%, 8%) AR DET RATTLJI/NY7;

NEXT IX

ELSE 26
338 ; G3I$CUR(22%, 7%)FOR START TRYCK TANGENT!”;

248

; G2% : FOR IX%=8X TO 234 :

: GET R$ :

A-E.F RC I
ARBE ..

: K=INSTR(1%, BS, AS$)
288 IF =8 GOTO 26@ ELSE GOSUE 808

; CUR(IZ, @%); G1$;

3568 ; CUR(RY, 47)G0$° _ MAGISK-KVADRAT _°
i CURC22%, 1%)Ges$ VID FEL "INPUT" TRYCK TANGENT+RETURN”

268

278 FOR R¥=1X TO 24% STEP 6% :

388 FOR R1%=2¥ TO 227 STEP &% :

R%

398 FOR RW=2% TO 19% :

Ke
408

428
420
448
458
4£2
470
489
498
Saa
518
Sza
S52e
548
558
568
578
586
598
600
618
628
638
64€

: NEXT R%

i CUR(SH, 6742 °R7
i CURCA4Y, 147%07E7
418 ; CUR{17X 6¥)7°G” : i CURCLTE, 1470 “H7

FOR Jx=1% TO 3%

IF RSCID="A"
IF RSCI% =g’
IF A$LS7%>="C*
IF ASLI43="E’
IF A$¢IRI="D"
IF ASCIZ)="F~
IF A$CIZI="G’
IF A$CII="H’
IF A$CIR="1"
NEXT J%

THEM
THEM
THEN

THEN
THEN
THEN
THEN ;

1 3 CURCSZ: 1475787
; CURC11%, 2240 °F~

FOR K¥=2% TO 28X STEP 84

1 CURCSH, 643¢
| CURLSZ. 147> *
4 CUR{SH. 22%2°

THEN s CUR{14%,

147

CURC14%, 6207 ¢

CURCA4%, 227407 7
CURCATH, 6207

CUR(A7%, 1437

THEN ; CUR(47Z, 22%)7

; CURC2Y, 27242G@$7SKRIV IN 7
i CURC4AY, 27%)G8%  TRLEN: “ASCLX) 7, “RE2 7, ‘AN
i CURCEX, 31%)Gas$ < ol
FOR J¥=1% TO 3%

; CURC(EZ, 330Ga%;

IF A=1 GOTO 428
IF LENCX$(JIZ)0>=4% GOTO 428

GOSUB 9z@
NEXT J%

; CUR(46%, 27125Ga%$’ TRYCK RETURN‘;

: INPUTLINE X$(JZ) : ; CURCEX, 3347 a

: GET E#

IF INP(S6X)>=141% GOTO 648 ELSE 538
i CURCLEH, 274> 7 4

IF A$LE="R"
IF A$(12="R"
IF A$CL20="R"
IF R$(LXD="R"
IF A$LZ="RA"
IF R$C1ZD="C"
IF A$<1X0="E’
IF A$CAE)="A*
GOSUE 1469

AND R$(2HX)="E*
AND A$(2X)="D"
AND A$(2X="E
AND A$C(2X)="C"
AND A$(2K)="C"
AMD A$(2HK)="E"
AND A$(2K)="G"
AND R$(2K)="B"

748 ; CUR(22¥, BX)SPRACES$(Z9%D

AND A$(3X)="G"
AND A$(3ZH="E“
AND A$(3X="F*
AND A$C3X="1"
AND A$(3X)="E’
AND RA$(ZHI="1"
AND A$C3%)="1"
AND A$(ZHI="E’

<RI

. GET E$

1 CURCSH. 227> °C

: G3$=CHR$(7H)

1 ; CURC22%, BZX)STRINGS(29%, 61740 : Kx=87

i CURCL4%, 197%0°C7
1 3 CURCA?Y. 4970 °F~
15 CURC28%, 1900717
i CURC22¥,25%)°TRYCK PR "S" FBR SL

UPPOATERADE: ~

ﬁl CJ E’

: IF E$=7J” OR E$="J’ GOTO 338

. GET A$
: NEXT IX

i CURCRZ, 2X)STRINGS (257, 11270
3 CURCRAX, 2X)STRING$(254, 354)

: NEXT RiZ

© i CURCAZHE, 2240717

: GDSUB 1248

GOTO 1148
GOTO 1i8@
GOTOD 1228
GOTO 1268
GOTO 1308
GOTO 1248
GOTO 1280
GOTO 41428 ELSE GOTO 7e@

: GET A$ : IF A$="S" OR A$="S

i CURCRZ. KXICHR$(127%) @ NEXT

1 3 CURCA4¥, 625D~




798 ; CUR(Z2Y, B2)GB$ FLERA PROBLEM(J/N)“; : GET E$ : IF E$=CHRF:74X) OR E$=CHR$
18ei) GOTD 2@ ELSE 153w

768 i CURCEX 384508 DETY

778 ; CURC16%, 28%X>G0$ VAR FEL!!”

788 ; CURC12X, 27%)GO$ FORSGK IGEN” : FOR I=8 TO @80 : NEXT I : GOTO 2@
798 END

88@ REM BLINK LOOP

810 JH=Ki+1X

820 IF A$="A" POKE FNBAZ{14¥, 920, FNB2X(AS>

838 IF A$="B’ POKE FNB1X{147, 14%), FNE2Z(A$)

840 IF RA$="C’ POKE FNBAZ(14%, 19%), FNB2XU(AS$)

€58 IF A$="D’ POKE FNBL1Z(17%, 9%), FNB2Z(R$)

868 IF A$='E‘ POKE FNBLZ(17Y. 14%), FNB2X(AS)
878 IF A$='F’ POKE FNBLZ%(17% 19%), FNB2Z(R$) .

880 IF RA$=‘G‘ POKE FNBLZ(28% 92), FNB2Z(AS) e e i o

898 IF A$=‘H’/ POKE FNB1X(20%, 14%), FNBZX(A$) J:;M;umwﬁﬂﬂ skrivare. Hfadu ingen skrivare
900 IF R$=’1/ POKE FNBLZ(20Y, 191, FNB2Z(AS) el ot R logde Y
910 ASCILI=A$ | Ku=Ky+1} avsete for, :

928 RETURN Iﬂmm‘r‘k::znmed din adress om du vill ha

930 REM UTPLACERING For alle e program som komner med { inen
948 IF ASCIZ)='A’ THEN ; CUR(SY SZ)GBSK$(IZ)GLS betalar or! Ori

950 IF A$CIX)="B’ THEN ; CURC(SYZ 13%)G@SX$CIZ)GLS T Pk pd ek eone Weer drapeciedt e
968 IF A$CIX)="C’ THEN ; CUR(S% 217)GE$X$CIZIG1$ Sand din utskrift ochleller kassett till

970 IF A$CJX)="E’ THEN ; CURC11% 137)GO$K$CILIGLS

988 IF A$(IX)="D’ THEN ; CURC11% S5%)GO$X$CIZ)GLS Box 8182

999 IF A$CIH)="F’ THEN ; CUR(11%. 21%)CO$X$(TH)GLS 104 20 Stockholm

1009 IF A$(JIX)="G’ THEN ; CUR(ATZ S)GE$X$CIZIGLS

1948 IF A$(JH)="H’ THEN ; CURCATY 12X)GBSK$(JZ)G1$

1020 IF A$CJ%)="1" THEN ; CURCATZ 21%)GO$K$(JX)GLS

1828 RETURN

1648 REM SORTERINGS LOOP

1850 X$(JZ)=LEFTS$(X$(TL), LENCKS$(Ji) )-2)

1660 IF LENCX$(JZ))=0 X$(JX)="@"

1670 A=0

1880 FOR A1%=1 TO LEN(X$(JZ))

1890 IF MID$C(X$(JX), ALY, 14)5"9" A=1

1168 IF MIDS(X$CJTH), ALY, 170{"8" A=1

1116 NEXT A1X : RETURN : REM 438

1128 IF X$=""7 OR K$=""" GOTO 420

1138 IF X${>777 DR X$<>7"7 GOTO S3@

114@ REM *UTRAKNING R, E. G*

1158 A=VALC(X$(1X)) : E=VAL(K$(2X)) - G=VAL(X$(3%))

1168 F=A+G-E : I=G+E-F : S=A+E+] : H=S-G-1 : C=S-G-E : D=S-G-A : B=S-C-A
1178 GOTO 738

1180 REM UTRAKNING A, D, E

1190 A=VAL(X$CLX)) © D=VAL(A$(2%)) : E=VAL(K$(3Z))

1288 C=R+D-E : I=D+E-C : S=A+E+I : B=S-A-C : G=S-E-C : H=5-G-I : F=5-C-I
12168 GOTO 736

1220 REM UTRAKNING A.E.F

1238 A=VALC(XS$CLX)) | E=VAL(X$(2HD) © F=VAL(X$3X))

1248 C=R+E-F : D=C+E-A : S=D+E+F : B=S-C-A : G=5-E-C : I=S-E-A : H=5-G-I
1256 GOTO 732

1268 REM UTRAKNING A, C I

1270 A=VALCXS$C1X)) : C=VAL(X$C24)) : I=VAL(X$C2L))

1280 G=A+I-C : 5=(C+G)*3/2 : B=S-A-C : D=5-A-G : H=S-G-1 : F=S-C-1 : E=5/3
12%0 GOTO 73@

1z@@ REM UTRAKNING A, C, E

131@ A=VAL(X$AY)) © C=VAL(X$(2%)) : E=VAL(X$(ZU))

1320 F=R+E-C : D=C+E-A : S=D+E+F : B=S-A-C : G=S5-RA-D : I=S5-C-F . H=S-E-B
1330 GOTO 720

1348 REM UTRAKNING C.E I

1358 C=VAL(X$(1X)) : E=VAL(X$(2H)) : I=VALI(X$(3%))

1326@ D=C+I-E : A=C+E-D : S=A+E+Il : B=5-A-C : F=S-E-D : G=S-E-C : H=S-B-E
1378 GOTO 7z@

1388 REM UTRAKNING E. G, I

1358 E=VAL(X$(1X)) : G=VAL(X$C21)) : I=VAL(X$C3X))

140@ B=G+I-E : S=E#3 : H=5-B-E : C=S-E-G : F=5-C-1 : A=S-B-C : D=S-E-F
1418 GOTO 738

1428 REM UTRAKNING A.B, E

1438 A=VAL(X$(LXD) @ B=VAL(X$(2%)) : E=VALIN$(ZN))

1448 S=E+3 : H=S-B-E : I=S-E-f . C=5-A-B : G=5-E-C : D=5-A-G : F=S-D-E
1458 GOTO 728

1468 REM UTPLACERING

1478 ; CUR(SZ, 2UOGOSA; G1$ : ; CURCSH, 147)GBSE: G1% - 5 CURCSYH, 19%)GOS$C;G1$ : ; C
UR(11%, 3X)GB$D; G1$

1488 ; CURCL4%, 11X5GBSE; G1§ . ; CURCL4% 19%)GO$F; G1$ : 5 CUR(A7Y, 3%)GOSG; G1$
i CURCA7Z, 11%50G8%H; G1%

1498 ; CURCLVZ, 19%0G0$1; G1§

15088 ; CURC12Y, 2@X>Ga%; /SUMMAN="; G1$

1518 ; CUR(14%, 31%)GB$S

1528 RETURN

41538 ; CHR$(12%5SLUT”




SKY-

SKRAPAN
BRINNER!

Hej!

® Det vore kul om ni ville pro-
va nagra spelprogram som jag
gjort pa min VI1C-20.

Building:

Skyskrapan brinner och du
som ér den tappre brandman-
nen ska forsoka slicka den
outhirdliga branden, som bara
Okar och Okar. Men riitt som
det dr kommer det inget vat-
ten. Det ar hil pa slangen!

Du skyndar dig att trycka pa
SPACE och slangen ir hel
igen.

Driver:

Du sitter i din Formel 1-bil
och ska forsika ta dig igenom
hela den slingriga vigbanan
som skrollas fram under dig.
Nir du har krockat eller kort
av  viagen visar datorn hur
linge du har kort (en minut ut-
an att krocka ér bra kort). Men
glom inte att se upp for olje-
flackar som inte alltid &r vin-
ligt sinnade.

Johan Tinnler, 14 ar
Hdsthovsvigen 6
570 22 Forserum

28

& POKESE. 28

& RUM1E

18 PRINT"DZ:PRINT SR UREGEUILDIMG" :PRIMT" BN -LEF TR -RIGHT"
11 FRIMT"H SREREPACE-REFRIR"

12 POKEZES69. 248 FORI=8TOS11 FOKET1EE+], FEEK (Z2V00+1 0 - HERT

14 FORI=GTO35:RERDT

15 PORE7168+1.T

17 HEXTI:FOKEZERES, 255

4@ DATAZSS.259, 255,255, 255,255,255, 2595, 4. 46, 125,204, 252, 254, 127, 63

DATALS. 45,68, 124,124, 124,56,8,8, 1,63, 127,597, 36,36, 85, 96, 96, 96, 96, 96, 96, 96, 96

DATAZE, 36, 224,224,192, 128,08, 8,255, 255,255, 4,8.8.4, 4

43 DATAZE.62,127,127,127,127.,127,62.62,62,62,62.62,62,62. 62

45

106
Ti=
11@
128
1730
I“!I
14@
145
150
=
178
1660
1 9@
20
265
216
ol
236
2443
250
266
27
2a6
298
e
216
Faa
246
350
26
37
S8
296
i
418
426
436
i3
45@
460
473
450
498

DATHSEG, 96, 224,32, 32, 224,26, 26, 56, 56, 56,36, 24, 126, 123, 253
DRTAZSZ, 255, 63, 60, 68, 36, 3, 182, 256

DIMAC 145 : FAE=" slalalaTa]n]e] ] eTaTaTn T InIa] M AT nT 6] E]
5

POKEZSETS, 25 PRIMT"DY (P1=58:P=6& =8 FEINT" eeppEm" ; POKESESTYE, 15

EORI=1TO7  FRINTTRECT ) "igepEEEEeEs"  PRINTTAECT 2 " EENE0ENEEE"  NEXT

PRIMTTAECT ) "@REREEEREA"  PRINT " SRFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" - PRINT " Selel" ; THECF1 3" 6BIH

T15="QE0E50"

PR T msTRTa et

EORT=1TOL2  PRINT VSRRt MEXT : PRINT "0 B PRINT "SUTN GREH'
FORKE=1T03 ,

PRIMT " arnsi CTIH I=VALCTIS)

IFI>2@THENR=25: T1=4

IFI 35S THENR=15:T1=2

[FI>1 10THEMR=S T1=1

IFFEEK 197 3=32 THEMFR INT " maDesraerrt 1Sl )=a
1FP1=14THENZ @

IFFEEK (157 )=S0 THEHMFR I HT * Sialalsl" ; TRECFL CRE =R+ GATOSE
IFP1=STHENZSE L0 mm " R1=P142:G0TO250
IFPEEK ¢ 197 ) =8 THEHPRINT " 200" i TRECF 10" w8l " Fl=F1-2:GOTO256
PRINT "&b ; TRECFL ) "GIMIK "  FORI=1TOR: HEXT ‘HEXT : GOTO458
S=IHTCRMDC L ) #28)  IFSCLTHENPRITHT * menein e ity 10501 3=1
IFY=1THENZ18

IFS(1 =1 THEHZEE

V=1 :F=P1:L=6:G0T0344

GOTO1EE

PRIMT"S" & TRHECF) " " IFL=20THEMY=0 G0TO168

IFPEEK (PEEE+P+(22¥L ) 1O B2THENL=20  EF=E$+" 80" HoP =fP+2  GOTO440
Be=LEFTHCA%. L) FRIMT"S"; B4: TABCP) "SE" : L=L+2 i
IFACF 2 1BTHENRCF =18

GOTOLEH

IFF=P2THENZED

FOKEZEE7S, 130

CE=LEFTHCASE, ACPZ )
FRINT"S":CH: TAELFZ) "TR" ACF2I=R(F2) -2

1FR: P2y <ETHENFORI=1TOR08E : MEXT : POKEZ6ET4. 8 - FUH126
POKEZEETS, B

GOTOZER

POKESESTE . 190 FOKESESTE, B GOTOS10
S=THTCRMDC 10%%) : IFS<T1THENZE@
S=1HTCRMIC L %4 ) IFS=0THENPZ =2 GOTUS7E
IFS=1THEHFZ2=18: GOTOR7E

IFS=2THEHFZ2=12: BOTO370

[FS=3THENFZ:=14 : GOTO37E

YIRLEI=1RIACIAN=18 AT Z20=18 A0 140=18 R=35"

\
\



a1a
G2

930
240
35a

955 R
IFA=256 THENFOKEZES7E, B: GOTOS18

936
Sel

READA : IFA=25¢

GOTOS2E
';Eéggzsrs 200
r R A
EADA

GOTOZ58

¥ 24 [ 29 »
25,2.3,4,
a3

ar

C-20 progamMEnA!

-
=
-
-

.6, 8,8
1.2.5.1.

4:3:4,1,

-

= 'y Lt X v
N rnd




Nir gjorde du senast ren din dator? Inte bara sjilva holjet utan
ocksd t ex under tangentbordet, i ventilationsoppningarna och
anslutningarna for kringutrustningen?

Damm och andra fororeningar kan orsaka allvarliga fel i
systemet, och en regelbunden éversyn behovs for att halla hobby-

datorn i trim.

® De stora kontorsdatorerna bor i
eget rum, ofta isolerade fran omvirl-
den bakom viiggar av glas. For att de
ska trivas dr rummen luftkonditione-
rade, och man haller noggrann koll pa
temperatur och luftfuktighet. Att roka
och dricka kaffe i datorns nérhet ar
striangt forbjudet.

Hemdatorn har det inte lika kliniskt
rent omkring sig. Den far leva i en
miljé som ar full av olika fororening-
ar, frain damm och sot till textilfibrer,
mjall och fettpartiklar. Det later gri-
sigt och dr det ocksa ur datorns syn-
punkt. For i det langa loppet kan sa-
dana hir fororeningar stélla till myc-
ket trassel, och varje hemdator mar
bittre om den far en rejal dversyn
atminstone en gang i manaden.

Datorn kan do
sotdoden!

Luftféroreningarna sitter bade syn-
liga och osynliga spar. Tangentbordet
kinns flottigt om det aldrig tvittas av,
och informationen pa bildskdrmen
blir med tiden svarldst om damm och
fett far lagras pa glaset.

Men det hdr dr saker som mirks
och ar litta att atgarda. Viarre ar det
med den smuts som med tiden samlas
pa och kring komponenterna innanfor
skalet. Den kan leda till allvarliga
funktionsstorningar och fel som kos-
tar pengar att fa atgirdade. Smutsiga
programkassetter, flexskivor och se-
kundarminnen kan t ex resultera i fel-
aktiga utdata.

All maskinvara avger viarme och
maste fa kylning. Darfor finns det
ventilationsoppningar i datorns holje.
Om smuts och damm far samlas i
dessa kommer utrustningen med tiden
att ga for varm — det kan leda till att
komponenter skadas och maste bytas
ut. Vissa typer av smutspartiklar som
sot och grafit ar dessutom elektriska
ledare som, om det vill sig illa, kan
orsaka kortslutningar.

Oppna spisar och vedeldade kami-
ner tillhor de icke Onskvirda grannar-
na till din dator just med tanke pé
sotpartiklarna.

Sug, blas
och torka!
Regelbunden dammsugning i det

rum dér du har din dator &r ett satt att
forebygga problem. Bord och arbets-

ytor bor torkas varje dag. Anvind all-
tid en fuktig torkduk (som inte luddar)
for maskinvaran. Diskmedel och ke-
miska preparat ir inte att rekommen-
dera eftersom de limnar beldggningar
som binder ny smuts. Diremot finns
det en del bra rengoringsvitskor som
tagits fram speciellt for datorer och
annan elektronisk utrustning, och
som kan kdpas i fackhandeln.

Minst en ging i manaden bor du
gora rent innanfor skalet — under for-
utséttning att du sjidlv kan 6ppna da-
torn utan att garantin upphdor att gilla!
Kontrollera att det inte samlats damm
och smuts kring kretsar och anslut-
ningar. Anvidnd en patron med tryck-
luft for att blésa rent och eventuellt en
pincett for att plocka bort storre
dammtussar. Givetvis far utrustning-
en inte vara ansluten till elnétet nir du
gor den hir servicen.

Fordubbla livslangden!

Som regel haller vi en jamn tempe-
ratur i vara bostdder, men det kan
anda vara pa sin plats att varna for
hog varme i datorns nirhet. En hem-
dator ska definitivt inte st i niarheten
av ett fonster eller i direkt solljus. Inte
heller far den placeras intill viarmeele-
ment.

Det finns rapporter som visar att
livslingden hos elektroniska kompo-
nenter halveras for varje temperatur-
hojning pa 10 °C. Om man kan halla
sin dator 10 grader svalare betyder
det alltsa att livstiden férdubblas sam-
tidigt som tillforlitligheten okar! Se
darfor till att luften kan cirkulera fritt
runt utrustningen. Stéll den inte nira
en vigg eller pa tex en matta av
skumgummi.

Statisk elektricitet

De flesta har nagon gang kommit i
kontakt med fenomenet statisk elek-
tricitet. Framfor allt i rum med hel-
tackningsmattor hinder det ofta att
man far “en kyss'" da man ror vid en
annan person eller ett elektriskt le-
dande foremal. Heltickningsmattor
kan ge urladdningar pa hela 40 000
volt, medan t ex vinylgolv hiller sig
kring mattliga 4 000 volt.

Om man hojer luftfuktigheten i ett
rum kKan man minska effekten av sta-
tisk elektricitet, men det betyder inte
att den helt forsvinner. Det dr ocksé

Text: Alf Agdler
Teckning: Yvon Denize

ett faktum att trd- och cementgolv kan
bygga upp statisk elektricitet. Spin-
ningen ar dock sa lag att vi inte kan
kinna den.

For din dator kan den statiska
elektriciteten fa otrevliga foljder.

Minnesenheterna paverkas, utdata
blir felaktiga, och vid hoga laddningar
kan bildskdrmen bli blank. Det har
ocksa hint att enskilda kretsar och
hela kretskort brints sonder av siada-
na hir urladdningar. Darfor ar minsta
gnista som uppstar da du ror vid ut-
rustningen ett varningstecken.

Skaffa gidrna en speciell antistat-
matta som du ldgger under stolen och
spreja bord och hyllor runt maskinen
med antistatviitska. Men spreja aldrig
pé sjilva utrustningen, for det kan ge
en beliggning som samlar smuts!
Undvik ocksa skor med gummisulor
nir du jobbar med din dator och sitt
inte och gnid fétterna mot mattan. m
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Basis 108 ar en applekompatibel dator
| som saljs under den tyska kvalitetens
| flagga. | sin USA-reklam knyter man

friskt an till Mercedes och BMW. Och
| visst har Basis stor, tung och gedigen
| tysk kvalitet.

@ Basisen ser inte alls ut som
en Apple Il. Sjilva centralen-
heten ir en stor aluminiumla-
da dér framsidan domineras av
tva diskettenheter (eller plast-
skivor om diskdrivarna inte
monterats). Pa baksidan ryms
diverse in- och utgingar. Det
separata tangentbordet dr lagt
och har 100 tangenter. Origi-
nalmonitorn pa 15 tum har ett
sireget utseende och mycket
bra bild.

Basis har alltsa inte gjort en
applekopia utan en applekom-
patibel dator. Det fortsitter
ocksa under skalet — maskinen
ar inte helt lik en Apple nagon-
stans.

Zap

Minga appleimitatorer har
helt friackt list av Apples
ROM och kopierat maskinen i
minsta detalj. Den viigen val-
de inte tyskarna. Basis saknar
helt Basic-tolk i grundutféran-
de. 1 stillet levereras en dis-
kett med namnet ZAP som
forser anvindaren med Apple-

soft, Integer Basic och an-
passning av Pascal och CP/M.

Man kan kora 40 eller 80
tecken, och standard eller for-
bittrat Applesoft/Integer Ba-
sic. Och forbittringarna dr
forbittringar. Basis hanterar
mellanslag mycket smartare
an Apple (IF A THEN blir inte
IF AT HEN) och kan ta emot
kommandon skrivna med sma
eller stora bokstiver.

Kompatibel

Sa langt vi kunnat prova
maskinen ir den applekompa-
tibel. En del program kriiver
att man kor den "'icke-foradla-
de” versionen av Applesoft.
Datorn ér i ovrigt ganska lik
Apple lle i sitt sitt att hantera
80 tecken.

Mycket for
pengarna

Basis ger i sitt standardutfo-
rande mer for pengarna én
Apple. Z80-processor for CP/
M, serieport, parallellport,
svartvit video, PAL-video och
RGB plus 128K RAM. Dess-
utom tillgang till alla applepro-
gram.

Att jobba med

Att datorn maste laddas
med programsprik och opera-
tivsystem gor att den kanske
inte ska koras utan flexskivor.
Att anvinda Basisen med Ba-
sic i ROM och kassettband-
spelare vore onekligen som att
bygga om en ny Mercedes till
EPA-traktor.

Maskinen ir skon att arbeta
med. Tangentbordet har alla
funktioner man kan onska sig.
Separata numeriska tangenter,
total markorkontroll och 15
extra funktionstangenter. Det
ar ganska svagt motstind i
tangenterna, men det ir mest
en vanesak.

I lidan

Den stora, gjutna alumini-
umlidan ger massor av luft it
kommande expansion. Det
finns dessutom sex kortplatser
att sitta (applekompatibla)
kort i. Den stora aluminiumla-
dan och ett vil tilltaget nitagg-
regat gor att datorn inte ens
blir jummen.

Kvaliteten pa kretskort och
lodningar 4r mycket god.
RAM-minnet har 128K - 64K
dr det minne man normalt job-
bar med. Resterande 64K kan
kopplas in i block om 4K och
fungerar som "RAM-floppy™".
Det finns ocksi 12K ROM
som bland annat innehéller
systemmonitor och drivrutiner
for parallell- och seriegrins-
snitt.

En nackdel ir att kontakter-
na inte levereras med lasning.
Det idr mycket forargligt nir
sladdar ramlar ur. Datorn f6-
refaller ocksd vara ganska
kiinslig for stérningar i néat-
spanningen. Det dr teckenge-
neratorn som sparar ur — da ér
omstart av systemet ofta enda
raddningen.

Bristfallig
dokumentation

Vi ar tveksamma till doku-
mentationen. Den bestir av en
ringpirm med hundratalet AS-
sidor pa tyska. Det ér i och for
sig uppfriskande att lisa en
tysk handbok — de amerikan-
ska ir ofta lite vil jovialiska —
men datorn ir inte tillrickligt
bra dokumenterad i och med
detta.

Dels ir det svart att utreda
hur portarna fungerar i detalj,
dels maste handboken kom-
pletteras med en DOS-hand-
bok och en Applesoft-hand-
bok. plus handbocker for CP/
M och Pascal om man skaffar
dessa operativsystem. Man
klarar inte ens vara minimi-
krav i och med att program-
spriket (Applesoft Basic) inte
dokumenteras. Den rent tek-
niska dokumentationen far
godkint — men i den hér pris-
klassen ska man kanske kriva
mer.

Vi fick visserligen igang alla
tre operativsystemen, skrivare
och modem med den doku-
mentation som fanns, men det
tog onddigt lang tid.

For den som &r van vid
Apple ar Basis ndastan som att
leka pia mammas gata. Men
t ex monitorprogrammet &r
lite annorlunda. Man skriver
inte samma saker for att varm-
starta Basis eller fa igang
flexskivorna. Basis ger ocksa
ett grafiklige till, tack vare sin
40/80-teckenskirm.

For vem?

Den hir datorn ligger 1 lik-
het med Apple i det Gvre pris-
skiktet for hobbyanvindaren.
Den ir ocksa en fullt tillricklig
dator for méanga foretag. De
stora fordelarna dr den robus-
ta konstruktionen och att man
utan nagra problem kan vilja
ur de absolut storsta program-
varukillorna med Apple- och
CP/M-kompatibla program.

Tungviktare

{
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BASIS 108

6502 och Z80, den sistnamnda
kompatibel med Microsoft Soft-
card

16K ROM, 128K RAM. 64K med di-
rekt tillgang och 64K med bank-
switching i block om 4K

Tangentbord Lost tangentbord med separata
numeriska tangenter och markor-
kontrollfélt, 15 funktionstangenter.
A A O placerade enligt standard.

Automatisk repetering

Sex kortplatser for anslutning av
extra tillbehor. En serieport (RS
232C) och en parallellport (Centro-
nicsstandard). Video: Svartvit, PAL
(farg) och RGB (farg). Kassett-
bandspelare och joystick/paddle
alternativt analog/digitalomvand-
lare. HF-modulator finns att kopa.
Plats pa kortet for ROM innehal-
lande programsprak eller operativ-
system. Tva natspanningsanslut-
ningar for skrivare och monitor

Overféringshastighet Ej dokumenterad

1 |
|

l\_.-:l_

till kassett

Standard Applesoft Basic och Integer Basic

programsprak

Ovriga sprak Det mesta som finns till Apple eller
under CP/M

Skarm 24 rader om 40 alternativt 80 teck-
en. Lagupplésnings (block) grafik i
16 farger med 40 eller B0x 48
block. Hogupplésningsgrafik med
sex farger och upplésningen
280x192. Fem teckenuppsattning-
ar, standard Apple Il, full ameri-
kansk, tysk och europeisk ASCII
samt APL

Tillbehor Flexskiveenhet, monitor, skrivare.
Aven Appletillbehor passar

Programvara Extremt god tillgang tack vare

Apple- och CP/M-kompatibilitet

PR W N W W W W W
W s T MWW W W W W OW
P & W % W W W W W W W S—
— T e— -

Dyr hobbydator eller billig
proffsmaskin? Svaret ar ba-
de och! Som hemdator blir
Basis 108 onekligen nagot
utover det vanliga. Th: Den
vésttyska maskinen har far-
diga in- och utgangar for de
flesta behov.

APPLESOFT BASIC-kommandon

Generalagent Intrafunktion, Goteborg

Pris Ca 18 935 kr. Monitor 6 753 kr och
flexskiveenhet med styrkort
3 457 kr

ABS, ASC, ATN, CALL, CHRS, CLEAR, COLOR, CONT, COS, DA-
TA, DEF FN, DEL, DIM, DRAW, END, EXP, FLASH, FOR.. TO ..
NEXT . . STEP, FRE(X), GET, GOSUB, GOTO, GR, HCOLOR,
HGR, HGR 2, HIMEM, HLIN, HOME, HPLOT, HTAB, IF .. . THEN,
INPUT, INT, INVERSE, INH 4, LEFTS$, LEN, LET, LIST, LOAD,
LOG, LOMEN, MID$, NEW, NEXT, NORMAL, NOTRACE, ON ID
GOSUB, ON . . GOTO, ONERR GOTO, PDL, PEEK, PLOT, POKE,

| priset ingar Dator, tangentbord, handbok och

sladdar (ej monitor)

POP, POS, PRINT, PRH, READ, RECALL, REM, RESTORE, RE-
SUME, RETURN, RIGHTS, RND, ROT, RUN, SAVE, SCALE,
SCRN, SGN, SHLOAD, SIN, SPC, SPEED, SQR, STOP, STORE
MX, STRS, TAB, TAN, TEXT, TRACE, USR, VAL, VLIN, VTAB,
WAIT, XDRAW . . AT
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® Under en av Malmos takasar finns
vad som kanske ar foregangaren till
morgondagens kombinerade tecknar-
verkstad, fotolabb och musikstudio:
en vaning av datorer, skivminnen,
blickstrileskrivare, musiksynthesi-
zer och video.

Bildskirmarna &ar Digitalteaterns
ritbord och filmduk. Vid tangentbor-
den sitter Ann-Charlotte och Sture
Johannesson och Goran Weihs.

P4 en av de sju Appledatorerna la-
ter Sture en odndlig procession farg-
granna stjarnor flamma upp och do:

Sture trycker in en flexskiva och
bestiller fram nérbilder av hjiarncel-
ler, elektroniska rymdfantasier och
portritt av David Bowie och Jurij
Andropov i klara, klatschiga farger.

— Snart kommer Sveriges TV-tittare
att fi se hur avancerad datorgrafiken
blivit, siger Ann-Charlotte och spelar
upp en animerad film som Riksdagen
bestillt.

Riksvapnet med lejon och allt i digi-
tal tappning inleder. Bildridan delar
pa sig och nygamla riksdagshuset
uppenbarar sig till tonerna av Voss
paradmarsch, spelad av Goran
Weihs' elektroniska orkester.

Hiar pa Digitalteatern finns vad
Appledatorernas  skapare  Steve
Woscniak kallat “‘ett av virldens
mest vilutbyggda Applesystem™.

Kvalitén pa bilderna ar éverraskan-
de hog. Man gor sin egen systemde-
sign och Sture ir standigt pa jakt efter
nya mikroprocessorer och program.

— Allt ar mgjligt! Kan man tinka sa,
da kan man ocksa fa datorn att utféra
det man vill, pastar Sture som experi-
menterat med datorgrafik i femton ar!

Bilderna ritas med grafiktablett och
ljuspenna. Grafiktabletten fungerar
nistan som en joystick, men ér myck-
et kraftfullare och finkénsligare. Med
den kan de 512x 512 bildelementen in-
dividuellt tandas och slickas i 64x64
farger!

I USA finns redan stordatorer som
framstaller bilder med lika hog upp-
l6sning som pé rastrerade fotografier i
tidningar — sadana bilder som pa den-
na sida.

Appledatorernas
Woscniak har kallat det

P
ett av virldens mest vilutbyggda |
Applesystem’’. Det finns i Malmo
och har kostat en miljon kronor!

THE DIGITAL THEATRE 'wm

Y }

Tv: Ett exempel pa Digitalteaterns
bildskapande med datorhjéalp.

| Text och foto: Bosse Lindquist ./




en textilbonad mot en dator:
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Digitalteaterns maskinpark och
program har hittills kostat omkring en
miljon kronor. STU (Styrelsen for
teknisk utveckling), SE-banken m fl
har bidragit med lan och anslag.

Med detta avancerade system gors
illustrationer, stillbilder, rorlig film
och musik.

— Vi vinder oss till niringslivet med
vart kunnande, sidger Sture. Med
pengarna vi tjanar dar kan vi finan-
siera vart eget konstnarliga arbete.

Ann-Charlottes grafik fyller fyra
viggar hemma i lagenheten. Bilderna
ar formgivna med hjélp av datorn och
utplottade pa blickstrileskrivare med
sex farger tecknartusch.

Hon pekar pa en niistan tredimen-
sionell bild i delikata nyanser av beige
och rosa:

— Den hir tog 12 timmar att plotta.
Nar jag gor grafik gar blackstraleskri-
varna varma!

KONST!
GAS

Forr var Sture grafiker och Ann-
Charlotte vivde mattor och bonader.
1980 bytte hon en bonad mot sin for-
sta Apple.

— Med datorn kan jag undersoka
mera och gora fler bildforslag pa kor-
tare tid. Prova hur olika former, fir-
ger och monster passar ihop.

— Med datorn kan man rita figurer
och sedan sudda, vrida, vianda, for-
stora och forminska hur man vill!
Man kan ocksa fa figurerna att rora pa
sig — gora animerad film som tex
Walt Disneys Tron.

Digitalteaterns musiksystem ar lika
avancerat som det Disney anvinde
for att gora filmen om mannen som
blev fange i sin egen dator.

— Tidigare spelade jag tillsammans
med Peps Persson, berittar Goran
Weihs. Forst var jag enormt skeptisk
till att byta ut mina akustiska instru-
ment mot datorn. Nu dirigerar jag en
hel orkester! Bildskirmen &r mitt
fonster in till inspelningsstudion.

Ur skivminnet plockar han fram ett
jazzigt stycke i sambatakt. Melodin
spelade Goran in pa ett klaviatur som
ar anslutet till systemet. Rosterna i
den elektroniska ensemblen har han
skapat dels genom att syntetisera
akustiska instrumentklanger och dels
genom att skriva egna program.

Ring sa spelar det!

Hir anvinds inte ens en bandspela-
re:

— Digitalt ljud slits inte ut och blir
inte repigt, papekar Sture. Stenka-
kans, LPns och dven kassettbandens
tid ar snart passerad. Framtidens mu-
sik kommer att distribueras via tele-
fonledningen!

Arne Nilsson hos Apples general-
agent Gylling System-Elektronik si-
ger:

— Skillnaden mellan en hemdator
och Digitalteaterns system ér lika stor
som mellan en Rolls Royce och en
folkvagn. Men ar man kraftfull som
programmerare och kan sin Basic
ordentligt kan man énda dstadkomma
forvanansvart mycket med en hemda-
tor. Prova och se!
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D »Ge ungdomen en egen
digitalteater! ’’

Sture Johannesson
plottar ut bilder med
alla de former och
farger.

— Datordjungeln ér alldeles for sna-
rig, menar Sture Johannesson. Sir-
skilda konsumentupplysningar borde
inriattas.

Sture har foreslagit Malmé kom-
mun att géra om nagon av stadens
teatrar till digitalteater, en scen for
ungdomar att skapa datorgrafik pa.

— Ungdomarna har ju redan snappat
det hir med datorer. De kan ldra sig
mycket om samhillet genom dator-
spelen. Manga av politikernas och in-
dustrins beslut grundar sig ju pa un-
dersokningar genomforda med dato-
rer.

Hemma kan man ldra sig att mani-
pulera med statistik och modeller pa
samma vis som statens beslutsfattare.
Se efter hur t ex utbildningsdeparte-
mentet laborerar innan de skidr ner
antalet universitetsplatser.

— Datorerna finns overallt. Kan
man tekniken s& kan man ocksa for-
andra samhillet! m
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ATARI 600 XL™

Kom ini var butik eller sla oss en signal
for mer info om ATARI'S nya XL-—serie !!
Vi har Nordens storsta ATARI — sortiment.

ERRBEBERE R R RIS RE R RN
Vi for aven:

* oh
'lol ! =
X\ cov Tillbehor

Bestidll garna per POSTFORSKOTT !!

TEGNERGATAN 20 113 53 STOCKHOLM TELEFON ; 08 - 30 24 40

ZX SPECTRUM (exkl. porto)
Upptack dinSpectrum 136:—
Lek med Spectrum 49:—
Arbetamed Spectrum 136:—
Spectrum-Ovan Regnbagen 136:-
Understanding your Spectrum 135:—
ProgrammingyourSpectrum 135:-
The Spectrum Hardware Manual 115:-
The Spectrum ROM Disassembly 155:—
Spectrum Machine Code 115:—

ZX81

e Thelns&Outsofthe ZX81:HardwareManual 115:-
® 49Explosive Gamesforthe ZX81 94—
e The CompleteZX81 ROMDisassembly 145:—
® Machine Codeand Better Basic 135:—

VIC/COMMODORE
50 Outstanding Games forthe VIC20 116:—
VICinnovative Computing 125:-
ZAPIPOW!BOOM! GamesforVIC20 145:—
Getting Acquainted with your VIC20 116:-
TheWorking Commodore 64 115:~
Commodore 64 GamesBook 115:-

Begar katalog!

Studieforlaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90




| Spela VIC!
av Tim Hartnell & Mark Ramshaw

Ca 75 fdrgsprakande, underhil-
llandc program. Med bildskirms-
| text pad svenska! Du fir inte bara

ett rent noje med denna bok utan

ocksd virdefull kunskap, inte
minst om grafiska effekter pa skir-
men. Och minga idéer ull egna
| program. Spela VIC! bestir av tvi
bocker som i original heter Zap

Pow Boom och Symphony For A
| Melancholy Computer.
| Pris 135:—.

Elektroniken
1 Spectrum
av Adrian Dickens

Boken om allt visentligt under
Spectrums skal och hur det kan ut-
nyttjas: hur kretsarna fungerar och
samverkar, expansionskontaktens
signaler, m m. Projekt som lisaren
kan utféra beskrivs. Datorns krets-
schema ingir. Spectrum Hardware
| Manual ir originaltiteln, en av de
:mcsl lista engelska Spectrumbic-
| kerna.

Pris 120:—.

Adran Diokens

Elektroniken
1 Spectrum

(s

Upptick
Spectrums BASIC
av Mike Lord

En guldgruva for den som vill ha
ut mesta mojliga av sin Spectrum.
Boken (med originaltiteln Explor-
ing Spectrum BASIC) ir en grund-
lig genomging av visentliga egen-
skaper hos Spectrums BASIC. Pe-
dagogiskt visas hur man bygger
upp program fér nytta och nije.
Ca 50 kompletta program ingir,
de flesta utforligt kommenterade.
Pris 135:—.

Maskinkods-
programmering
fran borjan

av T Cruse & T Johansson

Antligen en verkligt Littillginglig
handledning! Rakt pa sak beskrivs
hur maskinkod liggs in i datorns
minne och sedan utfors. Exemp-
len, som dr skrivna fér Spectrum,
kan genast provas av lisaren. Nod-
vindig teori om Z80-processorn
vivs in i framstillningen. Utkom-
mer i december.

Pris 120:—.

Spectrumfakta for
effektiv programmering
av lan Logan

Boken som ger dig grunden for
avancerad  programmering  av
Spectrum i BASIC eller maskin-
kod. Den forklarar Littfattlige hur
Spectrum fungerar, ger djupa in-
sikter | maskinkodsprogrammering

‘och beskriver i detalj Spectrums

BASIC-ROM. Originaltiteln  ir
Understanding your Spectrum. Dr
lan Logan, ledande aukroritet pi
Sinclairdatorer, har varit med och
utvecklat Spectrum. Utkommer 1
november.

Pris 145:—.

Hemdatorernas
varldslitteratur.
Pa svenska.

Skriva spel
for Spectrum
av Bob Maunder

En oumbirlig och dessutom litt-
fattlig handbok fér alla som vill
skriva spel fir Spectrum. Metoder
for konstruktion av spel i BASIC
behandlas ingdende och dskadlig-
gors med hela 21 kompletta spel-
program, kommenterade i detal].
De vanliga typerna av spel tas upp:
sifferlekar, ordlekar, bridspel, ar-
kadspel, kortspel och matrisspel.
Originaltiteln dr Spectrum Games
Companion. Utkommer i novem-
ber.

Pris 135:—.

Bestill direkt hos oss pd talongen nedan eller per telefon (moms, frakt
och postforskottsavgift ingdr i priserna — inget tillkommer). Eller friga
efter vira bocker i nirmaste bokhandel eller databutik.

applica
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g Skickas till APPLICA, BOX 9014, 750 09 UPPSALA
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Sharp MZ-700 &r en kompakt och stabil dator. Inbyggt kassettminne &r standard, medan den
integrerade skrivaren séljs som tillbehdr. Till férdelarna hér ett ldttarbetat tangentbord.

@ Sharp MZ-700 ger ett gedi-
get intryck. Redan pa ytan
kiinns mycket igen fran foregé-
ende Sharpdatorer. Samma
enkla redigering av program,
samma behagliga tangentbord,
samma vana att integrera
kringutrustning. 1 enheten
ryms dator med tangentbord,
kassettbandspelare och — som
extra tillbehor — skrivare!

Man har ocksa behallit den
kassettladdade Basicen fran
modell MZ80A. Det tar lite tid
att ladda varje gang man ska
kora — men ger i stillet mojlig-
het att ladda in vad man vill.

Vid maskinstart har anvin-
daren tillging till maskinkods-
monitorn. Det finns en hel del
kommandon som gor det litt
att maskinkodsprogrammera
Sharpen.

Det kan upplevas som en
stor nackdel att maskinen var-
ken har hogupplosningsgrafik
eller avancerade ljudmojlighe-
ter. Den saknade hogupplos-
ningsgrafiken kompenseras
heller inte av mdjlighet att
sjalv definiera tecken.

Basicen fran tidigare gene-
rationer av Sharp har komplet-
terats med kommandon for att
styra skrivaren, och mdojlighet
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till automatisk numrering och
omnumrering av programra-
der.

Maskinen har stora och sma
bokstiver och svenska tecken
med lite egendomlig placering.
Tyvirr har inte skrivaren lart
sig skriva svenska, dnnu.

Datorn &r totalt sett ratt
snabb - i den dvre tredjedelen
av dem vi provat. Men det gil-
ler genomsnittlig hastighet.
Den ridknar langsammare &n
Texas TI-99/4A - 1000 varv
genom en slinga som innehél-
ler kvadrering, sinus och log
tar mer dn en minut.

Latthanterad

Sharp MZ-700 &r riktigt
trevlig att arbeta med. Bilden
star stilla, fargerna ar rena och
tecknen pé tangentbordet finns
— med vissa undantag — dir de
bor vara,

Nir man inte anvinder extra
kassettbandspelare och skri-
vare slipper man ha ménga
sladdar pa arbetsbordet — dock
kunde sladden mellan dator
och TV gérna vara lite lingre.

Sharp har alltid latit mycket
dokumentation félja med, men
den hidr gangen har foretaget
overtriffat sig sjalvt! Man har

ocksa lamnat skolboksstilen,
kanske en markering av att
man gjort en mer professionell
dator.

I den medféljande litteratu-
ren finns allt. Basickomman-
don och funktioner med be-
gripliga forklaringar. Kopp-
lingsscheman Over dator och
skrivare och, det bista av allt,
en fullstindig listning 6ver mo-
nitorkommandon och proces-
sorns instruktionsuppsittning.
For den som vill utveckla sin
programmering ar det alltsa
vil forspant i originaldoku-
mentationen.

Skrivaren

Skrivaren fortjanar nagra
extra rader, trots att den &r ett
extratillbehér. Den skriver i
fyra farger med sma "'kul-
spetspennor’” och kan ocksa
rita figurer. Att rita pa papper
med den ar litt tack vare en
vil tilltagen meny av komman-
don.

Det handlar om i princip
samma bepriovade konstruk-
tion som hos Sharp PC-1500,
eller Orics nya skrivare, eller
Tandys skrivare till Color
Computer.

Man skriver knappast brev
pé den, men den duger till pro-
gramlistor och enklare bokf6-
ring. Och sé kan man ha riktigt
roligt med att gora bilder pa
den.

En oldgenhet med skrivaren
ar att pennorna torkar om man
inte tar ur dem efter anvindan-
det och placerar dem i ett med-
foljande glasror.

Papperet i skrivaren ar 11,3
cm brett och normalt skriver
den med 40 tecken per rad —
men 26 eller 80 finns som alter-
nativ. Utskriften &r snygg och
prydlig. Vart exemplar skrev
inte svenska tecken, nagot
som forhoppningsvis ar atgar-
dat nu nir maskinen borjat le-
vereras.

Stabil

Datorn ar inbyggd i en tva-
delad lada med ett chassi av
plat, en mycket stabil och bra
konstruktion.

I lddan hittar den nyfikne
fyra kretskort. Ett stort med
all elektronik utom stromfor-
sorjning, RF-modulator och
tangentbord. Kvaliteten pa
komponenter och l6dningar &r
mycket god.

Processorn dr en Z80A, som
har hogre klockfrekvens in
Z80, vilket forklarar att maski-
nen ér snabbare dn foregingar-
na. Det ir i stort sett samma
Basic som pa tidigare Sharp-
maskiner, si processorhastig-
heten dr avgorande.

Det finns monitorprogram i
4K ROM och teckengenerator
i 2K ROM. Den stora tec-
kengeneratorn ger en hel del
semigrafik med sma rymd-
skepp och annat som kan vara
till glidje i spelprogram.

Sharp MZ-700 éar en dator
det kan vara virt att satsa pa.
Stora fordelar ar inbyggt kas-
settdick och direkttillgang till
monitorprogrammet med un-
derstdd i en mycket bra doku-
mentation.

Tangentbordet, som ar
bland det basta man kan fa pa
en hobbydator, och mdjlighet
att sjilv reservera minne pa
olika sétt for sina program ar
ocksé stora plus.

De storsta nackdelarna ar
att avancerade grafik- och
ljudmdojligheter — som néstan
blivit standard pa hemdatorer-

na — saknas.




SHARP MZ-700

Processor Z80A

6K ROM, 64K RAM — av RAM finns
36439 byte tillgdngliga nar
Basicen laddats

Minne

Tangentbord 69 tangenter, varav fem funktions-
tangenter. Tangenter av hog kvali-
tet, automatisk repetering. Sven-
ska tecken, men ej standardplace-
ring. Grafiktecken nas fran tang-
entbordet (omkoppling grafik/text)
och finns angivna pa tangenternas
framsida

In/ut Bandspelare, TV, monitor (farg el-

ler svartvit, expansionsport

Overféringshastighet 1 200 baud

till kassett

Standard Basic, pa kassettband

programsprak

Tillgang till andra Monitorprogrammet

sprak lattillgangligt, Sharps kassett-
baserade Pascal bor ocksa bli till-
ganglig

Skarm 25 rader om 40 tecken, 8 farger

Tillbehor Skrivare

Programvara Tillgangen bér bli god

Generalagent ADDO Férsiljnings AB, Atvidaberg

Pris Ca 3 950 kr, skrivare ca 1 845 kr

| priset ingar Dator, manualer (dven svensk
handbok), kablage, inbyggt kas-

settdack

Sharp MZ-700s BASIC-kommandon

ABS, ASC, ATN, AUTO, AXIS, BYE, CHR$, CIRCLE, CLOSE,
CLR, COLOR, CONSOLE, CONT, COS, CURSOR, DATA, DEF
FN, DEF KEY, DELETE, DIM, END, EXP, FOR... NEXT, GET,
GOSUB, GOTO, GPRINT, HSET, IF ERL, IF ERN, IF... GOSUB,
IF... THEN, IN#, INPUT, INPUT/T, INT, KEY LIST, LEFTS, LEN,
LET, LIMIT, LINE, LIST, LIST/P, LN, LOAD, LOG, MERGE,
MID§, MODE GR, MODE TL, MODE TN, MODE TS, MOVE,
MUSIC, NEW, ON ERROR GOTO, ON...GOSUB, ON...GOTO,
OUT, PAGE, PAI, PCOLOR, PEEK, PHOME, PLOT OFF, PLOT
ON, POKE, PRINT, PRINT USING, PRINT/P, PRINT/T, RAD,
READ, REM, RENUM, RESET, RESTORE, RESUME, RETURN,
RIGHTS, RLINE, RMOVE, RND, ROPEN, RUN, SAVE, SET,
SGN, SIN, SIZE, SKIP, SPC, SQR, STOP, STR$, TAB, TAN,
TEMPO, TEST, TI$, USR, VAL, VERIFY, WOPEN

Sharp MZ-700 ar en ovanlig dator.
Den skapar inte avancerad grafik och
musik — men har en hel del annat
istallet. T ex inbyggt kassettminne och
en stabil konstruktion.

DATORHOEBY PROVAR MED SM1 OCH STORA BOKS
[VER
._10-'..13'.'“*!".#:\{.:1[3'_' provar med sm}) och storao boks
Lanemn

DATORHOBBY PROUAR MED SMJ]
OCH STORA BOKSTLUER
datorhobby provar med sm?»

och stora bokstivenr
DATORHOBBY PROUAR MED SMI]
OCH STORA BOKSTLUER
datorhobby provar med
och stora bokst{ver

sm?

DATORHOBBY PROVAR MED SMI]

=Y SIS BT ==

JCH STORA BOKSTLUER
datorhobby provar med s
nch stora bokstiver
DATORNOBET PROUWR NED Sn) OCM STORA BOXSTIVER

datorhobby provas sed sa) och stora bDoketiver
OATORNOEST PROUWAR MED Sn) O0H STORA BINSTIUER
datorhobby provars med ea) och stora boketiver

DATORMOBET PROVAR MED SN OCH STORA BOXKSTIVER
datorhobby provar med sm} och stoma boketiver

Som tillbehér finns en skrivare till Sharp MZ-700. Den
presterar ldttlast text i fyra farger, med 40, 26 eller 80
tecken per rad.
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® Lambda 8300 &ar en liten
beige lida med morkgron
ovansida och grona tangenter
av suddgummikaraktir.

tillbehor.

Lambda 8300 saljs i en lada som det
star Your Computer pa. Den borde
kanske saljas som ZX81 Mark 2 istal-
let! Maskinen ar pa manga punkter
forvillande lik en ZX81 med lite extra

40

Till stor del péaminner
Lambdans Kkonstruktion om
Sinclair ZX81. Maskinerna har
vissa entangentskommandon
gemensamt men det finns
ocksd en del tangenter pa
Lambda 8300 som saknas hos

ZX81.
Lambda har fiven samma
radredigeringsrutin  — man

hdmtar en rad, dndrar i den
och stoppar tillbaka den. Rik-
tigt smidigt, faktiskt. Den for-
namliga syntaxkontrollen
kiinns ocksd igen frin Sinclair-
datorerna.

Lambdas Basic har dess-
utom samma missar som Sin-
clair ZX8lans, READ-, VE-
RIFY- och DATA-satser fat-
tas.

Till yttermera visso hanterar
biigge datorerna skirmen pé
samma sitt — med FAST och
SLOW MODE.

Riktigt roligt blir det nir
man hastighetstestar maski-
nen. I FAST MODE gar den
exakt lika fort som en ZX81.

Kassettband frin ZX81 ska
ga att kora pd Lambda, dér-
emot inte tvidrt om (enligt
handboken). Likasd passar
inte 16K RAM-tillsatsen fran
ZX81 i Lambdan.

Skillnader

Lambda ger ljudeffekter
ifréin sig — den piper med varie-
rande frekvens beronde pa vil-
ken tangent man tryckt. Tan-
gentpipet gir att stinga av,
tack och lov.

Vid felinmatning ger datorn
ifran sig en kraftig signal -
praktiskt.

Ljudet gar ocksé att hantera
som musik. Det ar litt att an-
vinda datorns MUSIC- och
SOUND-kommandon. Lamb-
da har inte det mest musikalis-
ka ljudet pa marknaden, och
“"stamningen”’ dr inte den bés-
ta. Men det gar att ha kul med
ljudet.

Lambda har fler forpro-
grammerade tangenter dn
ZX81, och lite avvikande gra-
fiska symboler. Dessutom
finns fler in- och utgangar én
pa ZX81. Grafikens upplos-
ning ar 64 x44 punkter. Det dr
inte sarskilt mycket, men det
finns kommandon for att ta
hand om det pa ett enkelt sitt.

Att arbeta med

Gummitangenter ar alltid
gummitangenter, men priset
gor att man kanske kan forlata
en del. Didremot var bilden pa
det provade exemplaret inte sa
bra, man méste dra ned ljuset
en hel del for att det skulle bli
bra bild.

Bilden fylls av brus medan
datorn jobbar i FAST MODE
— i SLOW MODE 'vinglar™
den.

Dokumentationen ar elin-
dig. En liten engelsksprakig
broschyr pa 50 sidor och en
svensk fyrasidig folder som ta-
lar om att man kan ''ansluta
kompatibla joysticks'. Eller
att man i avvaktan pA Lamb-
das egen termoskrivare kan
ansluta skrivare av annat fab-
rikat (undrar vilket?). En
svensk handbok har aviserats
— vi hoppas att den dels blir
mer lattlast, dels ger lite mer
tekniska upplysningar.

Under skalet

Lambdadatorn bestar av en
tvadelad, nagorlunda stabil,
plastlada. Den innehaller tva
kort, ett for tangentbordet och
ett med resten av elektroni-
ken.

amhda 8300
- nagot av ZX81

Processorn anges i reklamen
vara en Z80A med 6.5 Mhz
klockfrekvens. I sjilva verket
delas frekvensen med tva in-
nan den nir processorn, en
Z80A av NECs fabrikat NEC
D780C-1).

Datorn innehéller 8K ROM
och 2K RAM, dessutom finns
det en 40 pinnars krets, RCL
C4005-4. Denna krets ar for-
modligen ansvarig for delning-
en av klockfrekvensen, ljudet
och andra specialfunktioner.

Komponenterna ar av vil-
kiinda fabrikat, kretskortet ar
av god kvalitet med lodningar
av medelgod kvalitet. Alla
kretsar utom en sitter i sock-
lar.

RAM gar att bygga ut med
hjilp av ytire moduler (a la
ZX81), upp till 32K RAM.

Tangentbordet har 42 tan-
genter, layouten &r inte stan-
dard och de repeterar inte.
Gummitangenterna ar lite
vingliga, men har hyfsad klick-
kinsla.

ZX81 eller
Lambda?

Den hir hobbydatorn kan
bli en allvarlig konkurrent till
ZX81. Lambda har trots allt
ett bittre tangentbord, fler for-
programmerade grafiska figu-
rer och mojlighet att anviinda
ZX8lans program. Men man
kan inte fa med sig eventuella
variabelviarden, bara ladda
program fran kassett. Det gar
troligen inte heller att anvinda
maskinkodsprogram fran
ZX8lan eftersom adresserna
de béagge maskinerna emellan
inte ir helt identiska.

I Lambdans pris (liksom i
ZX8lans!) bor man rikna in en
komplettering av RAM efter-
som vare sig 1 eller 2K riicker
till speciellt mycket.

Det aviserade fargkortet kan
bli “ett starkt kort" (!) i kam-
pen om kdpare mellan Lamb-
dans och ZX8lans represen-

tanter. m



Datorprovare i detta
nr av Datorhobby:

Lars Anmark
Peter Eriksson

Ragnvald Hedemann

Anders Stange
Janne Soderberg
Erik Waesterberg

Foto: PeO Eriksson

LAMBDA 8300

Processor

NEC D780C-1 (Z80A)

Minne

8K ROM 2K RAM utbyggbart {ill
32K RAM med moduler. Tillgang-
ligt minne gar inte att verifiera utan
vidare (funktionen FRE (X) saknas)

Tangentbord

42 gummitangenter, ej repeteran-
de, ej svenska tecken, e standard-
layout. Entangentskommandon
och forprogrammerade grafiska
symboler finns

F

Lambda 8300 é&r en liten behidndig dator som till
konstruktionen paminner en hel del om Sinclair ZX81.

Lambda 8300s BASIC-kommandon

In/ut

Kassett, monitor, TV, busskontakt,
joystick, strom

Overféringshastighet
till kassett

250 baud

Standard Basic i ROM
programsprak
Tillgang till Nej

andra sprak

Skarm

24 rader om 32 tecken, med inmat-
ningsrad i botten av skarmen. Gra-
fik 64 x44, forprogrammerade gra-
fiska symboler

Tillbehor

16K RAM och joystick finns. 32K
RAM, fargkort, granssnitt, skrivare
och monitor aviserade

Programvara

Begrénsat utbud
agenten. Mojlighet
ZX81-program

fran general-
att anvanda

Generalagent

Trelledata, Trelleborg

Pris

Ca 995 kr

| priset ingar

Dator, handbok, kablar, natdel

ABS, ACS, ASN, ATN, BEEP, CHRS$, CLEAR, CLS, CODE,

CONT, COPY, COS, DIM, EXP, FAST, FOR... TO... NEXT... STEP,
GOSUB, GOTO, IF... THEN, INKEY$, INPUT, INT, LEN, LET, LIST,
LLIST, LOAD, LOG, LPRINT, MUSIC, NEW, NEXT, NOBEEP,
PAUSE, PEEK, Pl, PLOT, POKE, PRINT, RAND, RND, REM,
RETURN, RUN, SAVE, SCROLL, SGN, SIN, SLOW, SOUND, SQR,
STOP, STRS$, TAN, TEMPO, UNPLOT, USR, VAL

Instruktionsboken ger inte mycket nyttig vagledning. In- och
utgangarna dr dock tydligt utmédrkta pa datorns baksida. Med
hjalp av yttre modul kan RAM byggas ut till 16 eller 32K.

| . Q @ Q r___"‘“——-—-—:"g““ S inis
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Gor det sjalv med DATORHOBBY

ZX81!

Del 2: Minnesexpansion
och stromforsorjning

Text: Jorgen Stadje

Ritningar: Bjorn Clason

I forsta avsnittet visade vi hur du kan bygga ett nytt
och bittre tangentbord till din ZX81. Den hdr
gangen handlar det om bittre stromforsorjning och
expansion av arbetsminnet till 48K.

® Om du genomfort forra av-
snittets bygge (DH 3/83) har
du nu en ZX81 med ett mycket
bittre tangentbord &n vad som
finns pa originalet. Nu ska vi
dven bygga ut arbetsminnet
och bittra pa stromforsor-
ningen som faktiskt &r ganska
amatdrmassigt gjord.

Det vi sa forra gangen om
att man bor ha en viss bygg-
erfarenhet géller dven for den-
na del.

Minnet

Som framgar av schemat i
fig 2 dr det en hel del kretsar
som ska kopplas in. Om man
direktkopplar samtliga till ad-
ressbussen blir den alltfor hart
belastad. Darfor behover den
“forstdrkas’ med de bada
oktala buffertkretsarna IC29
och IC31 (SN74L.S244). Deras
ingangar ir nimligen hégimpe-
diva mot bussen men kan driva
40 TTL-laster pa utgiangarna.

RAM-kapslarna IC1-1C24
ir ritade som om de vore stap-
lade pa varandra, vilket ocksa
delvis ar fallet. Samtliga
adress- och datapinnar dr nim-
ligen parallellkopplade, och
samtliga output enable (OE)
kopplas till jord. Det innebir
att utgéngarna alltid ér 6ppna
nir kapseln viiljs med CS, den
enda signal som skiljer de olika
kapslarna at.

42

Med IC25 och IC26
(SN74L.S154,4 to 16 line deco-
der) viljs den kapsel som for
tillfillet skrivs i eller som ska
ligga ut data pa databussen.
Detta sker via A11-A15. Det
ar alltsa adressbussens fem
mest signifikanta bitar som be-
staimmer vilken kapsel som for
tillfallet ska vara aktiv. En an-
nan signal som ocksa har ett
ord med i laget &r MRQ. Pro-
cessorn skiljer access mot
minne och periferikretsar med
signalerna MR(Q och TORQ.
Memory ReQuest gar lag nér
processorn:

a) vill prata med minnet

b) kan garantera att virdet pa
adressbussen har blivit sta-
bilt efter den senaste #énd-
ringen.

Tillsammans med adresser-
na definierar MRQ alltsa nér
minnet far aktiveras. Internt i
ZX81 skapas en signal,
RAMCS, som ska gora just
detta. Den bildas bara av Al14
och Al5 och kan alltsa bara
vilja i block om 16K, medan vi
ar intresserade av 8K block.

Vi maste alltsd skapa egna
bittre definierade signaler ge-
nom att vi sjilva startar 1C25
och 26 och later dem slédppa ut
CS-signalen till RAM-kapslar-
na. Al5 viljer mellan 6vre och
nedre halvan av minnet. Se fig
1 som visar en karta dver hela
ZX81s minne.

gg ut din

FFFF
H

EOODO
H

CGDUH

AUDUH

sooo
H

6000

5800

5000

4800

4000

T TITITXT

F N TOMT EXPANSIONSUTRYMME

ZXB1 ORIGINAL RAM 1k—1

2000
H

PROM-AREA BASIC eller ASSEMBLER

Fig. 1. Minneskarta fér ZX81.

Minneskartan

Virdena t v pA minneskar-
tan dr den hexadecimala repre-
sentationen av adressbussens
samtliga bindra virden. Lingst
ner finns PROM-arean. Nar
adressbussen intar ett virde
inom detta omrade dr man in-
tresserad av att soka i Basic-
interpretatorn. Hir skulle det
alltsé inte l6na sig att ha RAM.

Som framgir av fig 2 si
hamnar man langst ner i min-
net om All-Al4 ér laga. Om
Al5 ar lag aktiveras utging 0
pa IC25. Denna gar via en
grind till ZX81s PROM-minne.
Vi tar oss hir friheten att neg-
ligera 8lans interna signal
ROMUCS med hjilp av var egen
signal, enligt Sinclair
ROMCS’.

Sinclairs Basic ér pa 8K och
eftersom IC25 maste aktiveras
i block om 2K (4802) méste de
fyra utgngarna 0-3 anvindas.
Datorns Basic varken vet eller
vill veta nidgot om omradet
fran 2 000 till 4 000. Detta ar

tomt och om man forsokte sit-
ta in RAM hir sa skulle man
inte komma it det. Och det dr
déarfor utgangarna 4-7 inte an-
viinds. Daremot kan denna yta
anviandas av assemblern.

Samtliga utgingar dédrdver
(4 000 och uppat) dr atkomliga
och har darfor tilldelats var sitt
RAM-block om 2K. Forutom
adresserna, RD och WR har
dven andra signaler drivits
upp. De anviinds inte hir men
kan komma till anvéndning i
andra sammanhang. till portar
osv. Forsoker du bygga kom-
pakt blir det nimligen gott om
kortplats for ytterligare expan-
sion.

Inte heller databussen klarar
av att driva 24 kapslar forutom
allt annat. Darfor anvander vi
den oktala transceivern IC32
(SN74L.S245). Eftersom bus-
sen maste arbeta i bada rikt-
ningar dr det nodviindigt att
dven IC32 kan goéra det. Rikt-
ningen viinds med DIR pa pin-
ne 1.
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Hem-Person-Fick

DATORER

FICKDATORER

PC-1245 795:—inkl moms
PC'125] 1.375:—inkl moms
PC-1401 1.265: —inkl moms

PC-lSOO 1.995: —inkl moms
PC‘]SOOA 2450 —inkl moms

HEM- OCH
PERSONDATORER
MZ“?ZI 3.950:— inkl moms

MZ'SOA 6.495: — inkl moms
MZ'SOB 9‘995:— inkl moms

KONTORSMASKIN
ADDO

PC-3201 komplett med
Dator, Bildskirm,
Flexskivminne och
skrivare.

19.780: — exkl moms

TILLBEHOR SHARP
Matrisskrivare
Flexskivminne
Fargplottrar

RS-232 interface
Centronics interface
Sattco interface

PROGRAMVARA
Stort urval av program
for administrativa ruti-
ner, utbildning, spel m.m.

Bestall var program-
katalog!

AKTIEBOLAGET

STROMKRETS

Box16
127 21 SKARHOLMEN
Tel. 08-710 05 55

[ | Kontakta mig
[ Skicka info om

Namn:

Foretag:

Adress;

Postadress:

Gor det sjalv med DATORHOBBY

1

DH 4-5/83

Tel.nr:
.
44

Jfrdan andra tillverkare.

For minnet:

1 Experimentkort, dubbelt
europaformat (Elfa 48-
3919-7)

Stiftlist for rak inlodning,
50-pol, for flatkabel (Telko
K6650)

Stiftlist for 90° inlddning,
50-pol for flatkabel (Telko
KB6550) eller

Stiftlist for 90° virning, 50-
pol for flatkabel (Elfa 43-
6775-1)

Hylslist for flatkabel, 50-
pol (Telko K6250)

ey

="

-

ra

2 Avlastningar (Telko K6287)
50 cm flatkabel m 50 ledare
24 RAM-kapslar MK4802 eller

HME116

2 SN74LS154

1 SN74LS521

1 SN74LS00

1 SN74L5245

3 SN74LS244

B IC-socklar 24-pinnars

3 IC-socklar 20-pinnars

1 IC-sockel 14-pinnars

Det har behover du!

En del av det som behivs for byggjobbet har du kanske
redan i dina ggmmor, annat behéver képas in. Till storsta
delen handlar det om rena standardkomponenter som finns
hos de flesta distributorer. Som ett tips har vi tagit med
Jfabrikat och katalognummer for en del av komponenterna,
men chansen dr stor att du kan finna motsvarande detaljer

12 Keramiska kondensatorer
10 nF
1 Tantalkondensator 10 uF/
16 V

For strom-
forsorjningen:
1 Natfilter, typ Schaffner FN
332 (Telko X6501)
2 Sakringshallare (Telko
B9510)
Diod 1N4004
1 Tantalkondensator 1uF/
16V
2 Snabba sakringar 0,5 A
1 Natstrombrytare (Elfa 35-
3820-4)
4 Hylsor Fast-On 4,8 mm
(Elfa 48-2080-9)
1 Kylfians (Telko F5210)

Dessutom:

Léddron, skruv och mutter,
brickor, distanser, kopplings-
trad, krympslang samt annat
smatt och gott beroende av
hur du gjort den mekaniska

-h

losningen.

) Bygg ut din ZX81!

Nir data ska drivas mot
CPU? Jo, nédr man liser fran
RAM enbart. Under andra for-
hillanden Kkan bussen drivas
mot RAM-minnet. IC27 sam-
lar ihop ROMCS’ och RD och
viander bussen mot CPU nir
det ar lampligt. Lag niva hos
DIR vinder bussen mot CPU.

Mekaniskt sett

I datorer giller det att ""halla
tiderna'’. Bl a dirfor lonar det
sig att redan fran borjan bygga
snyggt och i raka rader. Efter-
som flera socklar ska parallell-
kopplas ligger man dem ldmp-
ligen bredvid varandra langsi-
da vid langsida. Da ér det latt
att hitta rétt och alla ledare blir
lika langa vilket ar fordelaktigt
med hidnsyn till tidsfordroj-
ningen. Det dr nimligen viktigt
att alla adressbitar nar RAM-
minnet samtidigt, annars star
det och flipprar med databus-
sen ett tag innan det bestim-
mer sig, vilket kan vara odes-
digert.

Ett forslag pa hur man ska
placera kretsarna pé kortet vi-
sas i fig 3.

Piggyback

Du kanske undrar varfér det
bara finns sex socklar for
RAM-kapslarna, trots att vi
ska ha in 24 minneskapslar.

Forklaringen ar att vi arbetar
med vad som kallas piggyvback
och placerar fyra RAM-kaps-
lar i varje sockel.

Tag fyra kapslar och bgj be-
nen sa att de pekar rakt ned.
Pé tre av kapslarna bgjs pin 18,
dvs CS, rakt ut it sidan. Stapla
dessa tre kapslar pa varandra
och sitt dem direfter ovanpa
den fjarde kapseln som har
CS-pinnen rakt nedat. Det ir
viktigt att kapslarna ar place-
rade rakt ovanpa varandra sé
att pinnarna kommer i kontakt
med varandra, dvs att de pa-
rallellkopplas.

Tryck sa fast stapeln om
fyra kapslar i ledande plast och
16d samman respektive pinnar
pa kapslarna. Du har nu en
stapel som bestar av fyra pa-
rallellt hoplodda RAM-kapslar
dir nedersta CS-anslutningen
gér ned i sockeln medan de 6v-
riga tre CS-anslutningarna ir
fria sa som visas i fig 4. Dessa
anslutes till respektive punkt
pa kortet med kopplingstrad.

Var ytterst forsiktig nir du
loder, sa att du dels gor riktiga
lodningar, dels ser till att det
inte blir kortslutande over-
bryggningar mellan pinnarna.

Tantalkondensatorn pa 10
uF ska placeras sa att den sit-
ter didr matningsspinningen
kommer in pi kortet. 10 nF-
kondensatorerna ska placeras
sa att det finns en i anslutning
till var och en av de tio sock-
larna. Detta for att halla mat-
ningsspanningen stabil.

En god regel ar att 6verlag
hialla alla ledningar sad korta
som mdajligt. Det har slarvats

L L= = T L [
IC
RAM | | RAM raM | | RAM Ram| | Ram| |3z
o
-:’H IC 5 >
b o B 5T oal (W 5

Plats fgr vidare 25 26
expansion = B
Aven under 2%
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Fig 3. Sa har kan man lémpligen placera ut de integrerade

kretsarna pa RAM-kortet.
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| forra numrets avsnitt
av Bygg ut din ZX81 var
bilden upptill pa sid 32
spegelvand.

Ledning

7

Ki rymp§ lang

Regulator

torn.

Fig 5. Principschema fér den ombygg-
da stromférsérjningen. Obs hur tantal-
kondensatorn pa 1 uF/16 V I6ds direkt
dver IN och GND pa spéanningsregula-
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Fig 4. RAM-kapslarna stap-
las fyra och fyra pa det har
sattet. Observera att samtli-
ga pinnar utom CS-anslut-
ningarna parallellkopplas.

en hel del pi den punkten i
ZX81, men om datorn ska an-
vindas i miljoer med mycket
storningar kan det bli ytterst
besvirligt. Var alltsi noggrann
nir du bygger. De minuter du
ligger ner extra pa bygget kan
sedan spara timmar om det
uppstar problem.

Stromforsorjningen

Sa ar det dags for en uppifi-
ning av stromforsdérjningen. 1
batterieliminatorn finns det

Ay |

!

M
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transformator, likriktarbrygga
och filterkondensator. De de-
larna kan Aateranvindas. Vi
plockar ut dem och monterar
dem snyggt i den nya ladan for
var ZX81.

En liten varning r hér pa sin
plats: Hall lodkloven borta
fran den lilla burkliknande
komponenten som finns pa
transformatorn. Det ir ett icke
aterstiillbart temperaturskydd.
Liknande skydd finns i bla
kaffebryggare sa det gar even-
tuellt att fa tag i en reservbit
om olyckan skulle vara fram-
me, men det bdsta ar forstas
att hélla sig borta fran den.

Nitfilter, tva sidkringshélla-
re och stromstillare kommer
till, liksom en Kkylflins som
monteras isolerad pa den lada
datorn ska byggas in i. Spén-
ningsregulatorn (MC 7805) tas
bort frain ZX8I1-kortet och
monteras pa kylflinsen. Regu-
latorn ska inte isoleras fran
flansen, men anviind kiselfett i
ratt mangd. Montera regula-
torn med M3x8-skruv med
taggbricka och mutter.

Det ér ur nitstdrningssyn-
punkt viktigt att Kkylflansen

Nl
L

monteras isolerad, och f 6 att
alla jordanslutningar kopplas i
en gemensam punkt. Da bor
man inte f4 négra jordslinge-
problem som kan ge upphov
till storningar.

Schemat for stromforsorj-
ningen visas i fig 5. Obs att det
direkt over anslutningarna IN
och GND ska lodas en tantal-
kondensator pa 1 uF/16 V.
Detta for att forhindra sjalv-
svingning. Isolera med
krympslang.

For att underliatta anslut-
ningen av matningsspanningen
till de ovriga korten kan du
limpligen montera en plint
som de olika kortens ledningar
for spinningsmatning kan an-
slutas till. Anslut en ledare
fran plintens jord, digitaljor-
den, till chassijordpunkten.

Tank pa
sakerheten!

Att bygga ihop stromforsorj-
ningen ar tekniskt sett inte
speciellt svart. Vad som dar-
emot kan vara svarare ar att
bygga sa att du inte dventyrar

elsdkerheten. Och nu handlar
det inte om tips och rekom-
mendationer, utan hir giller
det livet!!! Alltsa, inget fusk!

Nitstromstillaren ska vara
S-mirkt, dvs godkidnd av Sem-
ko. Detsamma géller natféran-
de ledningar, sidkringar och
sikringshallare. Vidare maste
du se till att det finns en sepa-
rat skruv i chassit som jord-
ningspunkt. Den inkommande
jorden, dvs tabben péa nitfilt-
ret, ska ligga nirmast platen
med en mutter éver. Jorda gér-
na transformatorkérnan.

Alla ledningar for 220 V ska
forankras med buntband och
plastklammer, snyggt och
prydligt. Dra gérna krymp-
plast dver alla l6dpunkter med
220 V.

Under alla omstindigheter
maste isoleringsavstandet till
niarmaste ledande detalj (chas-
siplaten eller andra anslutning-
ar) vara minst 5 mm. Det ar
dessutom absolut forbjudet att
bunta samman néitspannings-
forande ledningar med lag-
spanningsforande! m
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DATAKODER

® En dator arbetar med en modell av
verkligheten. Nar datorn riknar, han-
terar den inte siffertal i egentlig me-
ning, utan koder, som representerar
talen. Representationen ar digital.

Ordet kommer av latinets digitus,
som betyder finger och i éverford be-
mirkelse siffra. (Fingerort ger mate-
rial till hjartmedicinen digitalis!)

Den digitala representationen géller
inte bara for siffertal. Den kan ocksa
anvindas for skrivtecken i en text. for
bilder och for ljud. (Det senaste i hi fi
ar ju just digitalt ljud.)

I stillet for den egentliga informa-
tionen, t ex ett siffertal, ar det ett
slags stillforetridare — en represen-
tant — som verkar i datorn. Represen-
tanten ar en fysisk storhet, t ex en
elektrisk spanning.

Det karaktaristiska for digital re-
presentation dr att denna fysiska stor-
het bara far variera stegvis, inte konti-
nuerligt. | datorer anvinds vanligen
bindr representation, ett specialfall
som innebar att det bara finns ett enda
steg, mellan tva alternativa virden.
Man brukar kalla dessa viirden 0 och
1 eller — alternativt — sant och falskt.
Ordet bindr kommer av samma
ordstam som i exempelvis bilateral
(tvasidig).

Representation
av siffertal

For representation av siffertal be-
hovs ett ralsystem. Vart vanliga deci-
mala talsystem med basen 10 ar inte
idealiskt for en dator. Den brukar in-
ternt anvinda det bindra talsystemet
— med basen 2.

Fjarde lektionen

Din larare: Olle Dopping

For att programmera en dator be-
hover man i ménga fall inte kinna till
det bindra talsystemets mysterier -
det ér vanligt att datorn anvéander det
decimala talsystemet i umgéinget med
den ménskliga omgivningen. Decima-
la tal som matas in blir automatiskt
omriknade till bindra tal innan datorn
gor nagra andra berikningar, och de
fardiga resultaten riknas om till deci-
mal form innan de matas ut.

Det bor papekas att omrikningen
mellan decimal och binir form beror
siffertalet som helhet, inte bara de en-
skilda siffrorna. Om man riknar om
det decimala talet 1000 till binér form,
exempelvis, kan man i det binéra talet
inte urskilja var och en av de ur-
sprungliga siffrorna. Det bindra talet
ser ut sa har: 11 1110 1000.

Om du vill triinga nagorlunda djupt
in i datorns mysterier ar det trots allt
ratt bra att forstd det bindra talsyste-
met. Lis i sa fall om detta system i
nedanstdende ruta.

X har Y har Summan
Rall } Cesaet | vicrdet | viir
ry 0 0 0
B 0 1 1
c 1 0 1
D 1 1 2

Datorn kan egentligen inte rdkna.
Men den har en inbyggd férmaga
att kombinera tal enligt vissa regler.
Hér ses en sanningstabell for addi-
tion av tva ensiffriga tal, X och Y.
(Den summa som héar kallas 2"
skrivs i det bindra talsystemet
9910!’1.)
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Nar vi ska ga in pa systemen for representation av siffertal kan vi borja
med att studera det vanliga decimala talsystemet, som ar ett exempel pa ett
positionssystem (till skillnad exempelvis fran systemet med romerska siff-
ror). Handlanden Johansson har fatt en sindning med 168 ansjovisburkar.
Sista siffran i talet ger bidraget 8, som ar lika med siffrans valor. Men den
nist sista siffran, 6, ger bidraget 60 till antalet. Valoren 6 har har multiplice-
rats med en vikt som ar 10. Tredje siffran fran slutet har pa motsvarande sitt
vikten 100.

Om vi tilldelar varje sifferposition ett nummer p pa sidant sétt att sista
siffran far p=0, nist sista siffran p=1 etc finner vi att varje position p
motsvaras av vikten [0P. Observera att 10°= 1 enligt definition. Talet 10 sigs
vara basen for det decimala talsystemet. Regeln om vikterna géller dven till
hoger om ett eventuellt decimalkomma. Forsta decimalen, vars position har
numret p=-1, har sidlunda vikten 107'=0,1 osv. Observera att 10™* defini-
tionsmassigt ar lika med 1/10%,

Men vi kan anviinda ett annat tal som bas for ett positionssystem. Varje
positivt heltal som &r storre an 1 kan anvindas. Av speciellt intresse ar det
bindra talsystemet, som har basen B=2. I detta system kan siffrorna bara
anta tva valorer, namligen 0 och 1. Om vi som forut numrerar sifferpositio-
nerna baklinges pa sadant sitt att sista positionen fére kommat (»binalkom-
mat») far numret p=0, ger nu varje siffra bidraget 2° till talet, eftersom
basen B=2.

Om handlanden vill rikna sina ansjovisburkar i det binara talsystemet
kommer han fram till talet 10 101 000. I sddana sammanhang dar det inte
utan vidare ar klart i vilket talsystem ett tal dr uttryckt kan man sitta
talsystemets bas som index efter sista siffran, alltsé sa hir: 10 101 000,. Man
kan inte med ett 6gonkast se att 10 101 000, = 168,,, men ansjovisburkarna
ar faktiskt desamma i bada fallen. Att talen ar lika kan man kontrollera med
foljande uppstillning, dér vi har borjat med sista biten:

p valor vikt
g x 22=0x 1= "0
10 @ 2=l 2= )
2 Ox2=0x 4= 0
Folx27=1x 8= 8
g x 2 =10x 16= 0
5 R i— e = 39
6 Ox22=0x 64= 0
7 I 20=1 %128 ='128
Summa 168

Ytterligare trianing i hantering av binéra tal kan man fa genom att kontrollera
fdljande l.lppgift&l‘: 210 e 102. 310 = 112. 0,12 = 0.510. 0,1 12 .- 0,7510.




Bilder kan delas upp i punkter. Ljusheten i varje punkt kan anges med eit
siffertal. Har man inga gratoner racker det med en bit per punkt.

Addition av tva bindra tal 4r mycket enkel. I varje sifferposition har man i
vanlig ordning tre termer inklusive minnessiffran, och om vi bortser fran
ordningen mellan termerna kan bara fyra olika fall dyka upp:

0+0+0=0
0+0+1=1
0+|+]=102=210
1+1+1=11;=3;,
1111 |
Exempel: 01011001 89
+ 01101010 + 106
11000011 195

Minga datorer utnyttjar internt det binéra talsystemet, vilket mojliggor en
forhillandevis enkel konstruktion av de aritmetiska kretsarna. Nar ett deci-
maltal matas in far maskinen Oversitta det till bindr form, och nir ett
riakneresultat ska matas ut far varje tal oversiattas frin binér till decimal
form.

Om man behdver gora en manuell omrikning (»manuell konvertering»)
fran binar till decimal form kan man for varje binir etta himta motsvarande
decimala tal ur tabell 1, varefter decimaltalen adderas. Se exemplet ovan
med talet 168,,. Litteraturen innehéller mera omfattande tabeller in tabell 1.

Aven vid konvertering frin decimal till bindr form kan man anvénda tabell
1, om man har mattliga krav pa riknesnabbhet. Tag som exempel talet 517. 1
kolumnen f6r 2" eller 27" sdker man upp nidrmast ldgre dignitet av 2, som
hir ér 2° = 512. Man noterar att position 9 ska vara en etta. Direfter
subtraherar man den funna 2-digniteten, vilket i exemplet ger resultatet 5.
Sedan upprepas forfarandet med utgangspunkt i den framriiknade skillnaden
(hir 5), vilket visar att dven positionerna nr 2 och 0 (den sista) ska vara
ettor. Totalt ska det alltsé finnas ettor i positionerna 9, 2 och 0, varfor 517,
= 1 000 000 101.

Ovningsexempel

a) Konvertera de binéra talen 10 100 101 och 10 110 110 till decimal form.
b) Addera talen binirt.

¢) Konvertera resultatet till decimal form och kontrollera att additionen
stimmer.

Pa sidan 48 hittar du svaren pa dessa évningsexempel!

2!! n 2"'"

1 0 1

2 1 05

4 2 025

8 3 0,125

16 4 00625

32 5 0,03125
64 6 0,015625
128 7 0,0078125
956 8 0,003 906 25
512 9 0,001953125

1024 10 0,000976 562 5
2048 11 0,000 488 281 25

4096 12 0,000 244 140 625

8192 13 0,0001220703125
16384 14 0,000 061 035 156 25
32768 15 0,000030517 578 125

65536 16 0,000015 258 789 062 5
131072 17 0,000 007 629 394 531 25
262 144 18 0,000 003 814 697 265 625
524288 19 0,000 001 907 348 632 812 5

1048 576 20 0,000 000953 674 316 406 25

TABELL 1

Tabellen visar digniteter av 2 fran
—20 till +20. Med 10 binédra siffror
kan man uttrycka heltal upp till
1023, alitsa nagot mer an med 3 de-
cimala siffror.

Representation
av text

Oversiittning till det biniira talsyste-
met behovs bara for siffertal som ska
utsittas for rakneoperationer. Nir det
giller 'text” —t ex rubriker i tabeller
— behovs inga vanliga rikneoperatio-
ner, och for den typen av data brukar
datorerna anvinda en annan kod.
Dirvid far varje skrivtecken — siffra,
bokstav, ordmellanrum, skiljetecken
etc — en egen grupp av bindra siffror,
bitar.

I tabeller pé nista uppslag visas tva
exempel pa koder for detta. Ordmel-
lanrum har dér angivits med det eng-
elska ordet SPACE eller forkortning-
en SP. Utover de egentliga skrivteck-
nen férekommer i tabellerna vissa be-
teckningar som representerar sk
styrtecken, exempelvis for styrning
av datakommunikation.
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0 0 1 1
‘ [ e s 0 1 0 1
Bitar [ b,|b [b, [b, |byfb, forin] O 1 2 3
1001101 1100001 1101011 91910101 07 SPACE 2 L s
1101001 1110010 1110100 0]0f0j1f 1 JFEI(HT) 1 A Q
1101110 1100011 1101001 0101110] 2 JFE2(LF)] 2 . R
0100000 0100000 1100111 0101111} SIFEI(VD| 3 L $
1110011 1101000 0100000 0j1/0j0f 4 JFE4(FF)] 4 D T
1101111 1110101 1110000 o|1fof1| s |FES(CR) 5 E U
1101110 1100110 1100001 o|1]|1|0] 6] SO 6 F v
0100000 1110101 1110000 oftf1jr] 7] I 7 G w
1101000 1100100 1110000 1|ojojo| 8 ( 8 H X
1100001 0100000 1110011 1jojof1] 9 ) 9 I Y
1110010 0101101 1101011 1jof1jo| 10 * : ] Z
0100000 0100000 1100001 Ljojijrjn + ; K A
1110011 1100101 1101100 1/1]0]0] 12 <| |$ L o
1101001 1101110 1101100 1]1fof1[ 13 Soab=Si% ). M A
1101110 0100000 1100101 1j1]1]0] 14 . > |&] N ESC
0100000 1110010 0100001 1j1j1f1]1s / 0 DEL
1100110 1101001
6-bitsvarianten av ASCll-koden. | kolumn 1 kan tecken pa raderna 12—14 ha tva
alternativa betydelser efter 6verenskommelse. Observera ordningen pa de ty-
Undrar du vad en kod- piskt svenska tecknen A, O och A. ASCII betyder American Standard Code for
tabell ska vara bra for? Information Interchange.
Om du kan tolka ovan-
stdaende meddelande kan-
ske du férstar vitsen!

DDDG@BBUDGDDDDD
NAA0000E0R000

Binéar representation ar ingen nyhet. Punktskriften uppfanns ar 1829 av
Louis Braille, som var blind fran tre ars alder. Men varukoden fér optisk
avlasning i snabbkopskassan ar av sent datum (till héger).

Svar till 6vningsexempel

a) 10100101, =128+ 32+4 +1=165.
10110110, =128+ 32+ 16+4 +2=182.

' A 1
10 100 101 165
+ 10 110 110 + 182
101 011 011 347

¢) 101011011, =256+64+ 16+ 8+ 2+ 1 =347
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3001197011

441
Flytande

decimalpunkt

En minnescell i en dator har alltid
en begrinsad Kapacitet. Men i vissa
fall vill man att cellen ska kunna hir-
biargera dven mycket stora och myc-
ket sma tal, alltsd med ménga heltals-
siffror respektive manga decimaler.

Ett sitt att astadkomma detta utan
att ta till alltfor stora minnesceller ér
att anvianda flytande decimalpunkt
(Floating Point, FP). (Vart vanliga de-
cimalkomma &r ju i ménga datorer er-
satt med en punkt.) For att rikna om
ett decimaltal till flytande form kan
man dela upp talet i tva faktorer pa




0 0 L A 1 1 1
0 0 1 ] I L 1
l I T 0 1 of =71l e i o] 1
Kol.
Bitnib-, Ih‘ Ib! b, [by [b, b, |ra 0 1 2 3 4 5 6 7
ofofofo]| o NUL DLE |SP |0 |@|P | ~ | p
ofofof1]| 1 SOH DC1 O S S N T
ofof1[o] 2 STX DC2 o 276 ol B B B
ofof1f1] 3 ETX DC3 7 ] [y P el (S |
of1|o|o| 4 EOT DC4 $iiliaT Dl [ R
oft|o|1| 5 ENQ NAK | % [ S |[E | U [ e | u
oj1]1|o] 6 ACK SYN &l |F [ v] e |
ofrf1f1] 7 BEL ETB vilhmes] W lie W
1|ofoflo| 8| FEo(BS) CAN_ | 8 H DX TR
1{ofof1]| 9 |FEl(HT) EM Yo e IPn 0| |5 ey
1{o|1]o| 10| FE2(LF) SUB il et e A z
1[(0]1|1] 11 ] FE3(VT) ESC * 13 K | A k i
1/{1|0|o| 12| FE4(FF) [ IS4(FS) | , <[ L |6 |1 | &
1{1]of1] 13| FES(CR)|1S3(GS) | — | = | M | A | m | &
1f1f1|o] 14 S0 B2RS) | . | >8] Aa]al=~
ajayr] 1s st oy T (B T T I e 1
7-bitsvarianten av ASCll-koden. Har liksom fér 6-bitsversionen géller att vissa
tecken har olika betydelse inom olika sprakomraden. Tecknet 2/7 anvands bade
som apostrof och (féreganget av backspace) akut accent. Liknande dubbelbe-
tydelse har 2/2 (citationstecken eller trema) och 5/14 (uppatriktad pil eller
accent cirkumflex). Den uppatriktade pilen anvands bl a i vissa programme-
ringssprak for beteckning av "upphdijt till'. Tecknet 7/14 anvands bl a for det
spanska diakritiska tecknet tilde (som over forsta n i manana).

Denna enkla analog-digitalomvandiare kan ange en kodskivas vridnings-
vinkel med fyra bitar. De fyra pilarna anger lagena av de fotoceller som
avlaser vridningsvinkeln.

sadant sitt att den ena faktorn blir en
hel dignitet av 10 och den andra ett tal
som har en enda heltalssiffra fore de-
cimalkommat.

Exempel:

Avogadros tal anger antalet mole-
kyler i en grammolekyl av en gas, vil-
ken som helst, vid 0 °C och normalt
atmosfarstryck. Det talet kan skrivas
som 6,024x 10?3, 1 en dator med “'fly-
tande representation” kan detta tal
representeras av rva tal, niamligen
6.024 och 23. Da behdver man inte
lagra alla de 24 heltalssiffror som
den vanliga representationen skulle
kriva.

Datorer ar vanligen inte sa slingda i
att ta emot eller mata ut exponentsifi-
ror, placerade ett stycke Over den
vanliga skrivraden. | stéllet brukar
exponenten markeras med ett vanligt
"E'. Avogadros tal kan da skrivas
som 6.024 E 23.

Analog - digital

I datorernas omvirld ér det vanligt
att kvantitativa virden finns repre-
senterade i analog form i stillet for
digital. Aven i den analoga formen ir
det en fysisk storhet som represente-
rar virdet, men den analoga represen-
tationen har inga krav pa att storheten
enbart ska variera stegvis. Den far
vara kontinuerligt variabel.

Ett exempel dr den elektriska spiin-
ningen fran ett termoelement som an-
viinds for mitning av en temperatur-
skillnad. Ett annat ar riktningen av en
visare pa en klocka (en vinkel, alltsa).

En dator som ska Overvaka eller
styra ett tekniskt system maste vanli-
gen kunna ta emot analoga signaler
fran olika métinstrument. Likasi kan
den behova producera analoga utsig-
naler, t ex for att beordra en industri-
robot att dstadkomma en viss rorelse.
For dessa dndamal kan man behdva
analog-digitalomvandlare respektive
digital-analogomvandlare.

Om man exempelvis vill avldsa en
axels vridningsvinkel och kunna ur-
skilja 16 olika vinkelligen pa varvet,
kan man anvinda en kodskiva enligt
figuren till vinster. En del filt pa skivan
ar svirtade, andra genomskinliga.
Fyra fotoceller pa olika avstand fran
axeln — svarande mot fyra olika bitar —
kan avlisa om motsvarande sektor ér
genomskinlig eller inte. Bitkombina-
tionen kan riknas om till ett fyrstélligt
tal, svarande mot decimaltalen 0. . .15
i det binéra talsystemet. m
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® En datortidning méste innehélla en hel
del fackuttryck. De har fordelen att de pre-
cist beskriver nigot som annars méste ut-

vecklas over flera meningar. Fackuttryc-
ken har 4 andra sidan nackdelen att de
stinger ute de oinvigda och bidrar till att

skapa ett “fikonsprak®. For att alla ska
kunna folja Datorhobbys artiklar har vi en
basordlista i varje nummer.

® ACCESSTID, dtkomsttid ® A/D-OMVANDLARE,
en elektronisk krets som omvandlar analoga informa-
tioner till datorns digitala ® ALFANUMERISKA
DATA, darta som uttrycks i bokstiver och siffror @
ALGORITM, reglerna for hur ett program ska lisa ett
visst problem @ ANPASSNINGSKORT, se granssnitt
® ARITMETISK ENHET, se centralenhet ® ARRAY,
uppstiillning, Oversitts i datorsammanhang vanligen
med matris, Varje punkt i uppstillningen kan plockas
fram med hjalp av dess beniimning. En array kan ha
flera di i , tex itabeller. En viss punkt i en
tabell skulle exempelvis kunna identifieras som skol-
ungdom (1, 5). Ettan skulle di kunna betyda att vi
soker skolungdomar i Hudiksvall, femman antalet
skolungdomar i femte hudiksvallsskolan i véar array @
ASCII, namnet pa den vanligaste standardkoden for
tecken i ett datorsystem. Varje bokstav eller siffra och
andra skriviecken motsvaras av ett ASCIl-virde som
tolkas av datorn @ ASSEMBLER, en assemblerare ir
ett program som oversitter frin assemblerspraket till
ren maskinkod. Nir 6versittningen gir &t andra hillet
talar man om disassembler. Assemblerspriket ir ett
sprak som ligger niira datorn och ir olika fir varje
processor. Se diven mnemonics ® BACKUP, et
engelskt ord. Méanga pratar om att “"backa upp’’ syste-
met eller géra en "backup-kopia'’. Det betyder att
gora en sdkerhetskopia av program och data (god
vana vare sig du anviinder kassetter eller disketter
som sekunddrminne') ® BAUD, uttalas baad. Baud ar
en méttenhet for hur snabbt information dverfors mel-
lan t ex kassettbandspelaren och datorn. Rent prak-
tiskt kan du fi fram ungefiir hur ménga tecken/sekund
som flyttas genom att dela baud-talet med 10 @ BILD-
SKARM, vanligaste utorganet hos en liten daror. P4
den visar datorn vilka kommandon och informationer
du gett den och vilka r som Astadkommits, De
flesta mindre datorer kan anviinda en vanlig TV som
bildskdarm, men en monitor ger higre bildkvalitet ®
BINAR, en dutor rilknar binirt, med endast nollor och
ettor. Det biniira talsystemet ér liksom det decimala
ett positionssystem, Forsta positionen frin hoger ér
entalspositionen, andra Ivatalspositionen, tredje fyr-
talspositionen (2?) etc. Det binira talet 11001001 blir
alltsd decimalt 1 + 0+ 0+ (2 + 0+ 0+ (20) 4+ (27) =
14+0+0+8+0+0+64+ 128=201 @ BIT, frin
engelskans BlInary digiT som betyder binirt tal, den
minsta enhet en dator arbetar med ® BOOTSTRAP,
ménga talar om att boota systemet eller att boota om.
Vad de menar &r att de laddar ett grundliiggande pro-
gram - exempelvis sin DOS - i datorn, *"Starta da-
torn’" dr ofta en helt godtagbar Oversiitining ® BUG,
betyder lus. 1 datorsammanhang talar man om loss i
programmen, buggar. Med det menas fel av olika slag.
Helt foljdriktigt kallas felsékning for aviusning eller
debugging ® BUSS/BUSSLEDNING, ir flera ledning-
ar som kopplar samman olika delar av datorsystemet.
Det kan exempelvis rora sig om databussen som flyt-
tar data mellan 1 ex centralenhetens primdrminne och
sekundirminnet @ BYTE, uttalas bajt, det vedertagna
begreppet pi ett datorord som ir 8 bir langt. En Kb
(kilobyte) @r 2'% (1 024 byte) ® CENTRALENHET,
det r hiir arbetet i datorn sker och all kringutrustning
fir sina instruktioner. Centralenheten innehéller pri-
mdrminne och processor. Det iir processorn som gor
sjilva bearbetningen av dara och styr flodet av data @
CHIP, det engelska ordet for span eller flisa har blivit
ett namn ph enintegrerad kreis ® CPU, forkortning av
Central Processing Unit, processor, se centralenher ®
CURSOR, engelska for markor @ D/A-OMVANDLA-
RE, omvandlar digitala signaler till analog information
® DATA, i datorsammanhang de informationer som
matas in i, och kommer ut ur, datorn @ DATA-
SKARM, se bildskdrm ® DATOR, en maskin som
med hjdlp av ett i maskinens minne lagrat program
bearbetar data. En dator har minst en vardera av
delarna centralenhet med processor och primiirminne,
inorgan (oftast tangentbord) och wiorgan (exempelvis
bildskdirm) ® DATORSYSTEM, en centralenher med
inkopplad kringutrustning ® DEBUGGING, se bug ®
DISK, se skivminne ® DISKETT, se flexskiva @ DIS-
PLAY, ett engelskt verb som betyder att visa. An-
viinds om bade bildskirmar och riknedosornas tec-
kenfonster ® DOS, forkortning av diskoperativsys-

tem, program som styr hur data skrivs till och lises
frdn ett skivminne ® DUMPA, att dumpa data till
skrivaren eller sekundiirminnet betyder att data i da-
torns primdrminne fors over dit ® EDITOR, i dator-
sammanhang antingen den programvara som styr hur
du kan manipulera skirmen eller ett program du an-
viinder for att redigera (utforma) text eller egna pro-
gram ® EPROM, se ROM ® EXEKVERA, utfora,
kora, ett program ® FIL, en samling data som kan
flyttas mellan primér- och sekundirminnet och anviin-
das i och av program. Filer har namn sa de kan identi-
fieras pd kassetten eller disketten. Filhanteringen ér
det program som styr hur du kan manipulera dina filer
® FLEXSKIVA, med ett magnetiskt skikt Gverdragen,
bajlig plastskiva som kan flyttas mellan olika skivmin-
nesenheter. Den dr mycket snabbare fin kassettband
och du kan himta dara var som helst p4 den utan att
det tar lingre tid. Kallas ocksa for floppy disc eller
diskett och finns i flera format och utféranden som
inte ér kompatibla ® FLOPPY DISK, se flexskiva @
GATE, se grind ® GRAFIK, att en dator eller skrivare
kan prestera grafik betyder att den kan presentera
data som bilder, exempelvis som diagram eller flygan-
de tefat ® GRIND, en kombinatorisk kretsfunktion
diir inghende signaler resulterar i nya signaler. En
dator ar uppbyged av logiska grindar av typen AND,
OR, NOT @ GRANSSNITT, en krets som anpassar de
signaler som loper mellan exempelvis en skrivare och
en dator si att de kan kommunicera med varandra @
HARDDISK, se hdrddisk ® HARDWARE, se maskin-
vara ® HEX, det hexadecimala talsystemet bruka for-
kortas hex. Hex har basen 16 (decimala tal har basen
10). Siffrorna blir d40,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,
D, E, F. Vi anvinder alltsi bokstiver nar siffrorna tar
slut. Nar man skriver maskinspraksprogram skrivs de
ofta i hex, diirfor att de &r littare att minnas och riikkna
med @in biniira tal. Varje halv-byte far di en hexadeci-
mal siffra. Har en byte det binira viirdet 10110010 blir
det i hex B2 — decimalt skriver vi 178 istallet ® HARD-
DISK, en magnetskiva som inte &r bojlig, ibland kan
den flyttas mellan olika maskiner. Harddisken inne-
héller méngder av information som du kommer &t
snabbt, nackdelen ir att den &r dyr. Ibland talar man
om Winchesters, det dr harddiskar som ir lufttitt in-
neslutna i ett holie ® HARDVARA, se maskinvara ®
HOGNIVASPRAK, programmeringssprdk som i prin-
cip ar oberoende av den dator de kirs ph. De miste
passera nigon form av rolk innan programmet kan
koras. T ex BASIC, COBOL, PASCAL och COMAL
iir olika hognivasprik. Hognivispriken liknar engel-
ska i storre eller mindre grad @ INENHET, se inorgan
® INDATA, de data som matas in i datorn @ INOR-
GAN, den apparal med vilken dara matas in i datorn,
exempelvis ett tangentbord @ INPUT, se indata @
INTEGRERAD KRETS, en krets didr stora mingder
komponenter tringts samman pd samma silikonflisa,
“chip''. Hela kretsen gjuts in i ett plasthilje och kan
massproduceras @ INTERFACE, se grinssnitt ® IN-
TERPRETATOR, se rolk ® JOYSTICK, en mand-
verspak som styr markorens (i spel t ex rymdskep-
pets) lage pa skirmen ® Kb, se byte ® KOMPATIBI-
LITET, om du och jag kan byta programkassetter med
varandra dr vira datorer kompatibla. Kompatibilitet
iir ett sillsynt fenomen bland datorer ® KOMPILA-
TOR, ett program som oOversitter hignivasprak till
maskinkod. En kompilator Gversitter hela program-
met innan det kors, den kompilerade versionen kan
sparas och koras direkt vid ett senare tillfille ®
KRINGUTRUSTNING, tex bildskirm, skrivare, se-
kundirminne ® MASKINSPRAK, det sprik som for-
stds direkt av processorn. Varje dator har sin egen
version ® MASKINVARA, maskinerna, apparaterna i
ett datorsystem @ MATRISSKRIVARE, en skrivare
som bygger upp tecknen med hjilp av punkter. Oftast
anvinder den nélar som slar pa ett firgband. Den kan
ocksd skriva med viirme eller gnistor ® MENY, en
lista dver de alternativ ett program erbjuder ® MIK-
ROPROCESSOR, bearbetnings- och styrenheten i da-
torns centralenhet @r en mikroprocessor. Du kan
ocksa hitta dem i spisar eller tviittmaskiner diir de styr
och reglerar vad som ska ske ® MINNE, se primdr-,
respektive sekunddrminne ® MJUKVARA, program-
vara ® MNEMONICS, niir du skriver program i as-

sembler anviinder du mnemonics i stillet for att skriva
i bindir form. Mnemonics ér forkortningar av de olika
instruktioner processorn begriper. Att liigga virdet i
registret X till registret Y kan bli AX, Y (add X to Y).
Se assembler ® MODEM, forkortning av MOdulator/
DEMolator. Modemet Gversiitter datorns signaler till
toner som kan dverfiras pad exempelvis teleniitet @
MONITOR, kan vara tva saker. En bildskéirmsmoni-
tor ar en TV med bittre kvalitet utan majlighet att
aterge TV-program direkt, i datorsammanhang saknar
den oftast ljuddel. En systemmonitor ér en del av din
dators operativsystem. Systemmonitorn Overvakar
hur datorn arbetar ® OPERATIVSYSTEM, de pro-
gram som styr och Overvakar koérningen av andra
program ® ORD, i datorsammanhang ett antal hir.
Hobbydatorer har oftast 8 bit ordliingd (=1 byte ), men
dven 16 bit forekommer ® PARALLELL OVERFO-
RING, data tverfors ord for ord mellan exempelvis
tvi datorer. Det behovs en ledning per bir i datorordet
® PRIMARMINNE, det minne som ingar i datorns
centralenhet och som ir omedelbart dtkomligt for dina
program och data. Se RAM och ROM ® PRINTER,
se skrivare. ® PROCESSOR, se centralenher @ PRO-
GRAM, den folid av instruktioner som gor att datorn
kan lbsa en viss uppgift ® PROGRAMMERINGS-
SPRAK, speciella sprik som anviinds nér man skriver
program, se hognivdsprdk och maskinsprik ® PRO-
GRAMVARA, de program som inghr i ett datorsystem
® PROM, se ROM @ RAM, forkortning av Random
Access Memory, minne for direkt 4&tkomst. Del minne
dir du skriver in dina data och program. RAM forlo-
rar vanligen sitt innehall niir strémmen bryts. I hobby-
datorer talar man ofta om statiska och dynamiska
RAM. Ett dynamiskt RAM forlorar sin information
nédstan med en gang, det méste uppfriskas (refresh)
hela tiden av kretsar som sitter kring det ® ROM,
forkortning av Read Only Memory, minne endast for
lisning. Ett ROM behdller sitt innehill ocksd nir
strommen bryts, dirfor brukar systemprogram, tolkar
etc ligga i ROM. Ett PROM kan programmeras, et
EPROM raderas och programmeras, For att program-
mera PROM och EPROM kriivs speciell utrustning @
SEKUNDARMINNE, det minne dér du lagrar program
och data du inte anvinder for tillfillet. Sekundirmin-
net ingir inte i centralenheten (dven om det rikar sitta
i samma lada). Som sekundirminne anviands bland
annat vanliga ljudkassetter och disketter ® SERIELL
OVERFORING, data Gverfors bit for bit, di krivs
bara en trid. I stillet méste en méingd tilliggsinforma-
tion som talar om var ett dataord slutar och nista
borjar skickas med ® SKIVMINNE, en plast- eller
metallskiva dverdragen med ett skikt som kan magne-
tiseras. Datorn kan liisa in eller skriva information till
skivan. 1 hobbydatorer talar vi oftast om flexskivor @
SKRIVARE, utorgan som presenterar resultat i be-
stindig form, t ex pd papper, se dven matrisskrivare
och skinskrivare ® SKONSKRIVARE, en skrivare
som skriver vackert och relativt lingsami. Har oftast
nigon form av fasta typer, som pé en skrivmaskin @
SOFTWARE, engelska for programvara ® STRANG,
en foljd av alfanumeriska tecken. | ett adressregister
kanske stringen med beteckningen F innehiller ett
fornamn - alltsd F§ = "KALLE'. En striing stir
inom citationstecken och datorn accepterar den oav-
sett vilka tecken den innehdller ® TILLAMPNINGS-
PROGRAM eller tillimpningar ir de program du som
anvandare kor pa din dator ® TOLK, eller interpreta-
tor dr ett program som far datorn att utfora dina ruti-
ner. Tolken himtar en instruktion, far den utférd och
hédmtar niista, Programmet méste tolkas varje gang det
kirs @ UPPDATERA, aktualisera t ex el register ge-
nom att ta bort och/eller tillféra uppgifter ® UTDATA,
de data programmet presenterar ® UTORGAN, den
apparat pi vilken datorn presenterar sina resultat, t ex
en bildskdrm ® VARIABEL, nir du programmerar
behéver du kunna skriva formler diir viirden tilldelas
variablerna av programmet under kirning. Antag att
du behdver veta hur mycket pengar du fir in varje dag
pa att silja skruv, Om varje skruv kostar 7 Gre kan
formeln vara I (salt for) = S * 0.07. 1 och S ér variabler
® ATKOMSTTID, den tid det tar for datorn att hamta
nagot fran, eller lagra det i, ett minne ® OVNING,
néagot som ger fardighet i att programmera!
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Spectravideo.Market som
eliten byterupp sig ill.

Spectravideo SV-3 "



Spectravideo.Market som eliten byterupp sig till.

Helt nyligen chockade Spectra-
video hemdatormarknaden med
sin SV-318. Dess egenskaper var
sa dverldgset bittre 4n allt annat
i samma prisklass. Den fick ome-
delbar uppmaérksamhet var den
an presenterades. Nar den visa-
des vid Mikrodatorméssan i
Stockholm i april -83 blev den
snabbt det storsta dragplastret.
Men den fick inte bara berém av
de mest krdsna datorexperterna,
den fick dessutom manga att
byta upp sig.

Sa dven om fa ménniskor hade
hort talas om Spectravideo for
ett ar sedan, dr det fa inom dator-
industrin som nu inte har hort
talas om oss.

Fran en flygande start har vi
nu dkat tempot ytterligare. Vi
haller hbgsta tédnkbara utveck-
lingstakt och presenterar nu dra-
matiska innovationer inom alla
omraden — hemdatorer med
kringutrustningar, mjukvaror, till-
behdr (for vara egna och andras
system). Det forsta exemplet pa
utvecklingen dr Spectravideo

SV-328. Den logiska vidareut-
vecklingen av SV-318.

| den hdr broschyren presente-
rar vi savél Spectravideo SV-318
som SV-328 samt hela det rikhal-
tiga kringutrustningsprogram-
met, mjukvara, utbildning etc.

Spectravideo SV-318.
En dators verkliga "intelligens” bestams av
dess "Read Only Memory” eller ROM. Aven
om det inbyggda ROM i SV-318 ar pa impo-
nerande 32K kan det utdkas till hela 96K
med hjdlp av ett interface. Det andra minnet
"Random Access Memory” eller RAM &r aven
det mycket kraftfullt. Det finns 32K RAM in-
byggt och det gar att expandera till 256K!
Du kommer verkligen att uppskatta detta
extra RAM, sarskilt ndr du barjar kora och
skapa mer komplicerade program.

Inbyggd SV Microsoft Basic.
Eftersom SV-318 anvéander Microsoft Exten-
ded Basic (industrins standard) som sitt hu-
vudsakliga sprak, ar den i klass med dato-
rer som kostar fyra—fem ganger mer. Den ar
perfekt for nyborjare lika val som foér mer
avancerade programmerare. Alla nodvéandi-
ga Basicckommandon for grafik och ljud ar
inbyggda och omedelbart atkomliga.

CP/M ger tillgang till
1000-tals program.
CP/M ar ett av varldens mest anvanda

Spectravideo SV~32.

operativsystem for avancerade administrati-
va program. 1000-tals program har utveck-
lats och finslipats under manga ar for stora
datorer. Saval CP/M 2.2 som 3.0 kan anvén-
das | Spectravideos datorer. Som standard i
40 kolumners bredd men via ett interface
kan ocksa 80 kolumners bredd erbjudas.

MSX — den nya
varldsstandarden.
Spectravideo och 14 ledande japanska dator-

tillverkare har tillsammans med varldens
storsta programvaruhus, Microsoft, satt en
ny standard, MSX, for hemdatorer (jamfor
VHS fér video).

MSX betyder att de tillverkare som gar in
for denna standard maste folja samma dator-
konstruktion, dar bl a Z 80A-processorn ar
ett krav, samt folja den avancerade Basic
som Microsoft har utvecklat. Det innebér att
alla program som har utvecklats p4 datorer
som féljer denna standard, kan anvindas
utan anpassning i vilken MSX-dator som
helst. Detta ger tillgang till en enorm méangd
program.

Kop darfor ingen dator som inte klarar
MSX.

Vilj vilket sprak du vill.
Spectravideo kan hantera manga olika
sprak. Cobol. Fortran. Logo. Pascal. UCSD-
Pascal. Assembler. Och den har ocks4 en
Basic-compiler.

Z 80A-processor!
Spectravideo SV-318 anvinder den vilkanda
Z 80A-processorn med en klockhastighet pa
3,6 MHz. Det gor att datorn arbetar mycket
snabbt, en egenskap som du kommer att
uppskatta, nar du borjar med lite mer omfat-
tande program.

3 ljudkanaler och 8 oktaver
per kanal.
Ljudchipet Gl AY-3-8910 r en professionell
musiksynthesizer som kan kopplas till for-
starkare och hogtalare. Den &r allt fran orgel
till flojt.

Eftersom det finns tre olika ljudkanaler
kan du "dela in” musiken i olika delar -
melodi, rytm och harmoni. Dessutom ger de
8 oktaverna dig vilken tonhéjd du vill.

16 farger och

32 grafiska sprites.
En av Spectravideos starkaste egenskaper
ar ljudet och grafiken - bagge ovanliga for
en dator i den hér prisklassen. De 16 farger-
na dr fantastiska inte bara nar det géller fas-
cinerande spel utan aven nar det galler att
gora "datormalningar” eller diagram och ta-
beller. Upplésningen ar 256 X192 pixels och
med full upplosning pé alla 16 fargerna sam-
tidigt.

Men den mest fascinerande egenskapen
&r de 32 spritsen. De ger dig full kontroll
over rorliga objekt och mojlighet till 3D- bild-
effekter. Det finns 768 "definierbara monster”
med 16 farger i varje monsterposition.

Spectravideo SV-328.

Allt som kan sdgas om Spectravideo SV-318
kan ocksa sdgas om Spectravideo SV-328.
Men dessutom har SV-328 ett professionellt
tangentbord med 87 riktiga tangenter och
ett separat siffertangentbord med siffrorna
uppstallda som pa en raknemaskin. Det gor
SV-328 till en fullvuxen dator for det lilla
kontoret som har planer p4 att vaxa.

Spectravideo SV-328 har hela 80K RAM
inbyggt i datorn. Och det ar utbyggbart till
256K. 32K ROM &r utbyggbart till 96K.



SV-601 Super Expander.
En hemdators verkliga varde lig-
ger i dess forméaga att klara
manga olika anslutningar samti-
digt. Genom att koppla till var
Super Expander kan SV-318 eller
SV-328 klara av s& manga som 10
anslutande tillbehdr samtidigt.

SV-903 Stereo datakassett-
spelare.

Ansluts enkelt till SV-318 eller SV-

328 och erbjuder ett prisbilligt

satt att kora och lagra program.

Den ar mycket snabb, dverforings-

hastigheten ar hela 1000 BPS. Ge-
nom att SV-903 anvander ett ste-
reohuvud, kan du lagra data pa
en kanal och tal eller ljud pa den

andra. Det okar vasentligt anvand-

ningen av den lagrade datan. Kas-
settspelaren har en inbyggd kon-
densormikrofon for att hjélpa dig
skriva dina egna roststyrda pro-
gram.

SV-602 Miniexpander.
Om du inte behdver ansluta olika
tillbehor samtidigt kan du anvén-
da en miniexpander. Den rymmer
anslutning for ett tillbehdor.

SV-902 Floppydiskstation
51/4".
Denna kompakta floppydisksta-
tion anvander 5 1/4" standarddis-

ketter. Disketterna som ar enkelsi-

diga med dubbel packningstathet
har en kapacitet pa 256K, ofor-
materat. Diskhanteringen ar myc-

Kringutrustning.

ket snabb. Kopplad till Super Ex-
pander ar SV-902 din nyckel till
det ndstan outtémliga lagret av
CP/M-program, likavél som en
lang rad programsprak som t ex
Logo, Pascal, Fortran, Cobol,
UCSD-Pascal, Assembler etc.
SV-902 ar ocksa kompatibel med
Xerox 820 diskformat.

SV-901 Matrixskrivare.
Den skriver pa 80 kolumners
bredd, saval bokstaver som grafik
i bagge riktningarna med en has-
tighet av 50 tecken/sek. Pappers-
frammatningen ar justerbar upp
till en bredd av 10", vilket forhind-
rar problem med papperet.

SV-805 RS232 Interface.
Ett seriellt interface for samman-
koppling med olika kommunika-
tionsenheter och skrivare.

SV-105 Grafiskt ritbord.
Bara genom att anvanda ditt
finger eller en penna kan du rita
vad som helst | datagrafik. Det du
ritar kommer upp pa skarmen
och kan sedan lagras pa kassetter
eller diskar eller skrivas ut.

SV-803 16K RAM Interface.
Gor att du enkelt och ekonomiskt
kan addera 16K RAM till din SV-da-
tor.

SV-807 64K RAM Interface.
Sghaﬂ du kan addera hela 64K

SV-802 Centronic Interface.
Gor att du kan ansluta ditt SV-sys-
tem till vilken skrivare som halst
med Centronic-snitt.

SV-701 Spectra Tele-
kommunikations-Modem.
SV-318 eller SV-328 kan ocksé via
Televerkets modem kommunicera
med andra datorer eller med Da-

tavision. Datavision far det verkli-
ga genombrottet i hemmen inom
nagra ar och betyder en kommu-
nikation mellan hemmet och sam-
héllet via data. Detta i sin tur inne-
bar det verkligt stora anvéand-
ningsomradet fér hemdatorer.

SV-801Dubbelt diskkontroli-
interface.

Gor att du kan skota tva floppy-

diskar samtidigt. Inkluderar DOS-3

diskoperativsystem samt CP/M

2.2 licens. Omfattande dokumen-

tation.

SV-806 80 kolumners
Interface.
Ger mojlighet till 80 tecken och
25 rader pa valfri monitor.

Svenska tecken.
Svenska tecken kommer att fin-
nas pa Spectravideo enligt svensk
standard (SIS) i oktober. Alla
Spectravideo SV-318 och SV-328
som salts tidigare kommer att
utan kostnad modifieras for
svenska tecken.

SV-603 Colecovision
Speladapter.
Vi haller med om att Colecovision
med sina manga avancerade spel
erbjuder nagra av de mest span-
nande, realistiska spelen i varlden.
Men varfor kopa en Colecovision,
som bara later dig spela video-
spel, nar du bara for lite mer
pengar kan spela alla Coleco-spel
och dessutom ha din egen hem-
dator? Spectravideos unika Cole-
covision Speladapter gor detta
mojligt.

Till Spectravideo finns redan
fler an 170 olika tillbehor. Och fler
ar pa vag. Spectravideo ar verkli-
gen systemet som du véxer in i.
Inte ur!

Tillbehor.

Quickshot Il Joystick.
Det har ar en avancerad enhands-
joystick som gor att du kan vinna
over vilket videospel som helst
med en hand. Passar tillsammans
med Atari TV-spel, Vic-20 och
Atari 400-800 och med Spectra-
videos egna system naturligtvis.

Quickshot lll Joystick.
Framtagen for att dra fordel av
Colecovisions enorma méjlig-
heter, men passar vilket annat
system som helst. Den har full-
handshandtag, dubbla eldgiv-
ningsknappar (sammanlagt 4!)
och ett numeriskt sifferbord.

Compumate.
Alla som dger ett Atari TV-spel
kan for en liten summa pengar fa
en fullstandig dator. Det ar var
nya Compumate som kan anslu-
tas till Atari TV-spel och géra det
till en dator med ett Sensor

Touch-tangentbord med 42
tangenter, 6K ROM och inbyggd
Basic. 2K RAM gor att du kan ko-
ra manga av Spectravideos utbild-
nings- och underhallningspro-
gram. Du kan dessutom lagra pro-
grammen | vilken kassettspelare
som helst.

Med ett inbyggt "Magic Easel”
program kan du rita bilder i upp
till 16 farger. Compumate har
dessutom en inbyggd "Music
Composer” som gor dig till en mu-
siker. Kommer pa marknaden
inom kort.

Omfattande dokumentation.
Till varje Spectravideo ingar en
omfattande anvdandarmanual, en
programmeringsguide och en
grundkurs i Basic pa kassett. Allt
pa svenska naturligtvis.

Till alla tillbehor finns ocksa
omfattande anvandarmanualer.

Till detta kommer en lang rad
bdcker om Spectravideo. Bl a har
Liber gjort en 250-sidig bok om
Basic pa Spectravideo som sakert
blir mycket anvandbar vid dataut-
bildningen i skolorna.



Eftersom Spectravideo ar kompa-
tibel med CP/M - vérldens stors-
ta utbud av program - gor detta

att du kan ga in i vilken valsorterad

databutik som helst och vilja
bland tusentals fardiga program.
Och eftersom SV-318 och SV-328
redan borjar bli s& dominerande,
skrivs nu ocksé manga program
av sarskilda programtillverkare.
Men dnd& kommer en méngd
program till SV-systemen fran
Spectravideo. Vi har redan tagit
fram ett stort antal program som
tacker alla behov; utbildning, per-
sonprogram, affarsprogram, un-

Program.

Personprogram.
Spectra Receptprogram
Spectra Checkbook
Spectra Kartotekprogram
Spectra Kalender

Typing Tutor

Basic Tutorial

Music Menter

Romper Room-Matchup
Simon and Friends

Spectra Ordbehandling Cosmic Math

Spectra Kalkylering ;

Spectra Hembudget Prqgramhjﬁlpmedel.
. Sprite Generator

Spel — underhdlining.  Font Editor

Frantic Freddy
Super Cross Force
Armoured Assault
Casino

Air Traffic Control
Spectra Lander

Introduction to Basic
Advanced Basic |
Advanced Basic Il

Macro Space Assembler/
Editor

Spectra Painter |

Affarsprogram (CP/M).
Ordbehandling (Wordstar)
Adressregister (Mailmerge)
Kalkylering (Calcstar)
Databasregister (Datastar)
Rapportprogram (Reportstar)
Sorteringsprogram (Sortstar)
Autom indexreglering (Starindex)
Registerhantering (Eagle Eye)
Lankningsprogram (Starburst)
Kalkylering (Multiplan)

Administrativa program
(CP/M).
Spectra NYTTIG integrerade

derhalining, programhjalp och gkiing Charts and Graphs kontorssystem:
mycket annat. Af’ehdfgl'" : Assembler Macro 80 Order—fakturering-lager
Fl'p a SE;'S Basic Comipiler Statistik-rapportgenerator
tlpper Ipper Fortran 80 Kundreskontra-kravbrev

3 Cobol 80 Leverantorsreskontra-bet. avier
Utbildning. Pascal Adressregister-ordbehandling
The Planets UCSD-Pascal Bokforing
The Constellations Logo Loner

Funktioner. BINS INKEYS VARPTR DEFSTR COPY OPEN PRESET

ABS CHRS INPUTS VPEEK DIM CSAVE PLAY PUT

ASC HEXS MKIS ERASE DSKIS PRINT, SCREEN

ATN LEFTS MKSS Kommando. ERROR DSKOS PRINT USING  PUT SPRITE

E&%L gEDTSs Eﬂggs AUTO FOR NEXT DIAL PRINT# , SPRITES

CONT GOSUB RETURN FIELD PRINT# USING )

€S RIGHTS TAB DELETE GOTO (LIFILES ?u":k't"!:';er

CSNG SPACES END IF THENELSE  GET e

ERL STRS PAD LIST, LLIST  IFGOTOELSE  INPUT,INPUT# PUT Ll

ERR STRINGS PDL MERGE LET IPL SAVE MDM

EXP ot POINT NEW MIDS KEY SET -

FIX o STICK RENUM ONGOSUB  KEY LIST SOUND e

FRE S STRIG RUN ON GOTO KILL SOUND ol

INSTR G, SPRITES STOP READ LINE INPUT,  SWITCH I ok 10

54 DSKF REM LINE INPUT# ~ WIDTH

LEN DEF USR Statements. REsTORE WRITE # ON INTERVAL

L0G 18 ouT BEEP LOAD GOSUB

FPOS SWAP

RND Loc POKE CLEAR TRON, TROFF  PRINT, LPRINT  CIRCLE ON MO casus

SGN LOF WAIT CLICK USING COLOR ON KEY GOSUB

SIN LROS VPOKE DATA BLOAD LSET, RSET  DRAW ON SPRITE

SQR POS DEF FN BSAVE LOCATE GET GOsuB

TAN SweH INP DEFINT, CLOAD MAXFILES  LINE ON STOP GOSUB

TIME PEEK DEFSNG, CLOSE MOTOR PAINT ON STRIG GOSUB

VAL ATTRS USR DEFDBL, CLS NAME PSET RESUME

Utbildning.

P4 olika platser i landet anordnas
utbildning pa Spectravideo dato-
rer, SV-Basic grundkurs och fort-
sattningskurser, kurser pa de ad-

takta din Spectravideo aterforsal-
jare for detaljerad information.

ministrativa programmen och kur“‘
ser pa olika programsprak. Kon-

AVIDEL

Vi finns pa féljande méssor under hosten:

Hemelektronikméissan, Sollentuna,
30/9-3/10, monter 41.

Datainfo, Géteborg,
4-8/10, monter A 139.

Prisexempel:

Tekniska M#ssan, Alvsjo,

20-26/10, monter B3:32.

Hemelektronikmé&ssan, Goteborg,
10-13/11, monter C-hallen.

SV-318 3.490:- inkl moms
SV-328 5.990:- inkl moms

RONEX

Generalagent fér Skandinavien. Box 5044, 200 71 Malmé. Telefon 040-10 35 90.



Bibi Persson i Danmark: B8 jan Espen Kruse i Norge:

Mesta dator- Seiern
landet! ar var!

® Danska Regnecentralen till-
verkar en av de mest salda da-
torerna i Danmark, Piccolo.
Nu har foretaget utvecklat ett
datanit ocksd, kallat Center-
net. Datorcentralerna  vid
Danmarks tekniska hogskola
och vid Képenhamns och Ar-
hus’ universitet stir nu i for-
bindelse med varandra via
Centernet, som arbetar med
nya kommunikationsproces-
sorn RC3502, en annan av
Regnecentralens innovationer.

Tack vare sammankoppling-
en av de tre datorcentralerna
kan anvidndarna vilja mellan
olika datorsystem uppbyggda
kring centralenheter av fabri-
katen IBM, CDC och Sperry.

Hard- och
mjukvaruhus

Alla datorvianner i Kdpen-
hamn har fatt sitt alldeles egna
varuhus. 1 tre viningar kan
man vilja och vraka mellan
hobby- och kontorsdatorer av
de mest populira fabrikaten —
och dirtill massor av mjukvara
fran spel till nyttoprogram.
Centronn, som varuhuset he-
ter, lar vara det storsta forsilj-
ningsstillet for hemdatorer i
Europa.

Att Centronn ligger just i
Danmark ar egentligen inte sa
mirkligt som det kan lata. |
forhéllande till sin storlek ar
niamligen Danmark det land i
Europa som mest anvinder sig
av datorteknik. Atminstone
om man far tro en undersok-
ning utford av Quantum Servi-
ce Corporation i USA.

Resultatet grundar sig pa
hur mycket pengar-som om-
satts i respektive linder pd in-
kop av maskin- och program-
vara och olika konsulttjanster
inom data — i forhillande till
bruttgnationalprodukten.

Det visar sig dé att Danmark
toppar med siddana inkép. De
utgjorde 0,56 procent av BNP i
fjol, med Finland pad andra
plats (0,5 %), Norge pa tredje
(0,46 %) och ’storebror’” Sve-
rige forst pa sjiatte plats
(0,39%) efter Holland och
Schweiz.

® Kyrko- och undervisnings-
departementet i Norge har nu
avgjort vilka datorer som pas-
sar biist i skolundervisningen.
""Segrare’’ blev norska Konti-
ki Datas Tiki 100 — och sven-
ska Esseltes Scandis 128 (eller
Compis, som den heter i Sve-
rige).

Myndigheterna ska nu for-
handla sig till ett formanligt
kop av 300 maskiner som ska
anvindas i lag- och hogstadiet
pa vissa skolor fordelade over
landet.

Berna Varas pa Kyrko- och
undervisningsdepartementet
sdger till Datorhobby att pla-
nerna for den framtida dator-
undervisningen i Norge énnu
inte 4r klara. Man vill forst av-
vakta resultaten frén testpro-
jektet med de 300 forsta skol-
datorerna. Skolmyndigheten
maste ocksa ta stillning till vil-
ka anvindningsomriaden da-
torundervisningen i skolorna
ska begrinsas till, vilket i sin
tur paverkar valet av kringut-
rustning och programvara. Ett
annat viktigt sporsmal ar gi-
vetvis lararutbildningen inom
detta omrade.

Den Norsk-Svenska segern
dr dnnu inte definitiv — man har
snarare vunnit en etappseger.
Departementet har nidmligen
inte slutgiltigt avgjort om det
efter provotiden for Tiki 100
och Scandis 128 ska satsas pa
en, tva eller flera datorfabrikat
i den norska skolundervisning-
en. Myndigheterna ar helt in-
stillda pa att ta upp férhand-
lingar med andra maskinpro-
ducenter om inte de norska
och svenska leverantrerna
héller 16ftena i givna anbud.
Och i sa fall lurar ett annat
broderland, Danmark, i vas-
sen med sin ICL Comet. Ett
annat realistiskt alternativ ar
engelska BBC-datorn.

Konkurrensen om de norska
skolmyndigheternas gunst kan
alltsa fa en fortsittning. Nu i
december ska man ligga fram
en stortingsutredning av dator-
undervisningen i norska sko-
lor, och da blir det sidkert mer
fart pa utvecklingen inom det-
ta viktiga omrade.




® Finland ligger nistan alltid
en bit efter Sverige nir det gil-
ler “inneprylar’’. Avstandet
brukar variera mellan tre ma-
nader och 2 ar. Detta har dven
gillt datorsidan. En snabbtitt
pa Mikrodatormissan i Sollen-
tuna visade att bara ungefir
hilften av de utstidllda maskin-
mirkena finns representerade i
Finland.

Finska radio- och elbolaget
Hedengren har sedan ldnge
haft agenturen for Sinclair.
Marknadsforingen var dock
linge mycket begrinsad och
riktad nédrmast till “elektro-
nikknuttar’ och “lodkolvsvif-
tare’’. Nu har det blivit bittre
fart, och for nya Sinclair
Spectrum har ett aterforsaljar-
nat byggts upp. Datorn ér ju
enormt populér i sitt hemland
England, och man vintar med
spianning pa de blavita konsu-
menternas gensvar.

ORIC é&r en intressant liten
dator som nu dykt upp iven
hiir i de 1000 sjoarnas land.
Importoren heter Comtron Oy
och finns i Helsingfors. I tes-
terna har maskinen fitt goda
vitsord for sin grafik, fardiga
ljudkommandon typ PING och
ZAP samt minneskapaciteten
48K. Minuskontot
oftast av den besvirliga pro-
gramediteringen.

Gor-det-sjalv-
avdelningen

Det finns datorfantaster av
méanga slag. Spelhajar, bit-
knypplare”, nyttoprogramme-
rare, grafikfreaks’... Ett
speciellt slag ar de som gillar

belastas

att 6ppna skalet och rota om-
kring bland komponenterna,
kanske l6da ihop négra kret-
sar, gora kretskort, osv. I fin-
ska tidningen Prosessori pre-

senteras nagra prov pa sidana

firdigheter.
De som rakar dga en antik

Rockwell AIM 65 (hur ménga
ar det 7?7?) far goda rad av tek-
nolog Jukka Alve. Han har ri-
tat och gjort ett kretskort, med
vilket man kan koppla ett eller
flera 16Ks expansionsminnen
av typ VIC till naimnda Rock-
well.

En kanske nyttigare grej for
VIC-igaren berittar Matti
Heikkilda om i samma blad.
Han har knapat ihop en min-
nesexpansion pa hela 24K, in-
klusive buffert for linjetrafik.
Hela hirligheten baserar sig pa
Hitachis 2K CMOS-RAM
minneskretsar. Enligt Matti
“fungerade den genast med
forsta forsoket, och VICen vi-
sade 28159 bytes free'. Den
som inte ir fodd med l6dkolv i
handen, och dr mdn om da-
torns garanti, rekommenderas
att halla sig langt borta fran
dylika prylar.

Den som stiller hoga krav
pa ordbehandling med VIC
kan ha nytta av att studera
Pekka Ritamikis artikel i Pro-
sessori. Han har lyckats kopp-
la VICen till en EPSON MX-
80 F/T printer, grejat ett kort
som ger 80 tecken i bildrutan,
och kor samtidigt med max
tilliggsminne och program-
mer’s aid-modulen. Skivsta-
tion och gulgrén monitor hor
till delikatesserna. *'Komplett
for under 10 000 mark™", pastar
Pekka.

En betydligt billigare pinal
ar Alpo Hassinens ™'glidje-
sticka’® till Sinclair ZX81. Tag
en VIC/Atari joystick av
orientaliskt ursprung och yt-
terligare en Canon-koppling i
tiokronorsklassen. Blanda och
16d vil pa ritta stillen. Du far
en lagprisspak som av nagon
anledning ibland skriver siffror
i rutan, och av erfarenhet
knappast haller mer én tre mé-
nader...

Var och en har sina ndjen.
"You pays your money and
you takes your choice’ som
det amerikanska ordspraket sé
ogrammatikaliskt hdvdar.

Manu snabbast
i Madrid

I forra numret beriittade jag
om datamdssen som snokar sig
in i labyrinter med jattefart.
Deras arliga jamboree gick av
stapeln i Madrid. Det blev ater
Finland som kammade hem
pokalerna!

Virldsmastartiteln gick till
mosset Manu med rekordtiden
36,1 sekunder. Fjolirsmista-
ren Mikrosaurus blev klart ef-
ter, och riddade med knapp
nod silvret fore den bésta brit-
tiska gnagaren.

Det var narmast fotterna
och muskulaturen som hade
utvecklats sedan senast. Manu
korde pa bara tre hjul, och
kunde hilla battre fart i kur-
vorna. Styrhjulets drivmotor
var ocksa ny och specialgjord.
Hjérnan 4r pa 32K RAM och
8K ROM. Programmerings-
spriket dr assembler.

Maossen  frin  “Finlands
Manchester’" bérjar bli riktiga
TV-kidndisar. De har redan
upptritt i engelska BBC och i
Norges Rikskringkasting. Nir
far vi se dem i Sveriges och
Finlands rutor? For att citera
Madridpubliken: Finland tycks
Ju kunna tillverka annat dn
cellulosa!

Flera klubbar

Mikroklubbarna skjuter upp
som svampar ur jorden, Den
senaste har sett dagens ljus i
den snabbt vidxande handels-
och industristaden Lahtis.
Klubben befattar sig med alla
mirken. Grundaren och dra-
garen av lasset tills vidare he-
ter Kalevi Oksanen, adress
Hiljankatu 4 D 25, 15150 Lah-
tis 15.
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Maggie Burton & Peter Rodwell
i England:

Piratkopiering
och julrusch!

® Hobbydatormarknaden
blomstrar som aldrig forr i
England. Det spas allméint att
den hér julen kommer att med-
fora nytt forsialjningsrekord.

Vid den stora datormissan
PCW Show i London nyligen
slogs nytt publikrekord med
50 000 besdkare. Vid sidan av
ACTs nya Apricot-dator, som
vi berittade om i forra numret
av Datorhobby, vickte en an-
nan engelsk nykomling storsta
intresset — Elan Enterprise.
Den dr en av de allt fler dato-
rer i grinslandet mellan avan-
cerad hobbydator och prisbil-
lig businessmaskin.

Elan har 64K i standardutfo-
rande och priset i England blir
ca 225 pund (omkring 2 700
kr). I den prisklassen blir det
knappast manga som kan kon-
kurrera med Elans kapacitet.
Den ér bl a forsedd med Intel-
ligent Net, som gor det majligt
for Elan att fungera i ett nit
med upp till 32 terminaler.

RAM kan expanderas till
nistan 4 megabyte, och grafi-
ken mojliggdr dnda upp till 256
fargnyanser pa skidrmen. Pro-
gram for bl a ordbehandling
finns redan. Manga ser fram
emot april 1984, da Elan borjar
siljas pd marknaden.

En annan nyhet pa PCW
Show var den forebadade
VIC/Commodore-64 som port-
foljdator. Ataris nya XL-serie
motte ocksa stort intresse.
Hittills har det varit trégt med
forsiljningen av Atari i Eng-
land. Trots 400- och 800-mo-
dellernas goda ljud- och grafik-
mojligheter har intresset for
maskinerna varit begrinsat,
framst pga for hoga priser.

Apple IIl dr en annan ma-
skin som visats ljumt intresse —
nu star hoppet till Lisa-model-
len som ocksa horde till de mer
uppméirksammade nyheterna.

Acorn visade upp sin nya
Electron, och demonstrerade
en del intressanta nyheter for
sin  populira BBC-maskin.

Bland annat en talsynthesizer
som gav den engelska publiken
ett igenkdnnande leende — en
digitaliserad upplaga av rosten
frin Kenneth Kendall, en av
Englands mest vilkinda ny-
hetsuppléasare i TV,

Engelsk spanska

En annan intressant talmo-
dul som demonstrerades var
Microspeech fran  Currah
Computer Components. Den
ar avsedd for ZX Spectrum
och pluggas in i printerporten.
Microspeech arbetar med en
sorts “"allfonem™, ljud som an-
vinds i méanga olika sprak. Att
fa denna engelska ''rostma-
skin’" att tala spanska ar t ex
ingen konst.

Microspeech
astadkomma imponerande
ljudeffekter till spel — den
kopplas sa att ljudet hors frian
TV-hogtalaren istiillet for frin
Spectrumens tdmligen ynkliga
inbyggda hogtalare.

Aven en del imponerande
programvara for Spectrum de-
monstrerades vid datormis-
san, Flera producenter av
spelprogram tycks ha kommit
underfund med hur man far
fram verkligt imponerande
grafiska effekter med maski-
nen.

Foér BBC-datorn demonstre-
rades ett program som var dn-
nu ett strd vassare. Det ir Pos-
tern Software som tagit fram
ett tredimensionellt spelpro-
gram for den populdra engel-
ska hobbydatorn. For att upp-
leva den tredimensionella ef-
fekten maste man dock — pre-
cis som for Vectrex' 3D-spel -
bira speciella glaségon.

kan ocksa

Japaner, japaner

Japanerna har borjat sin in-
vasion pa den engelska mark-
naden, fraimst genom Sharp
med nya MZ-700 och MZ3541.

Den senare har 128K RAM i
grundversion och kan expan-
deras till 256K. Den levereras
med tva diskdrivar, och ytter-
ligare tva kan anslutas. Dess-
utom kan tva monitors arbeta
oberoende av varandra samti-
digt — man kan alltsa visa text
pa den ena och grafik pa den
andra. Vad det nu ska vara bra
for.

Ett nyckelfall...

Programvaruproducenten Da-
taview trodde att de hade ett
sdakert kopieringsskydd i sina
program. Anda tills FAW
Electronics Ltd hittade pa en
manick som skulle gora ko-
pieringsskyddet overkbart,
och diarmed maojliggora pirat-
kopiering av Dataviews pro-
gramvaror.

Men nu har Dataview lyc-
kats fa igenom ett forbud for
FAW att silja sin ''program-
dyrk™, kallad Masterkey.

Det ar ett historiskt beslut
hér i England — hittills har lag-
tolkningen nér det handlar om
datorer och upphovsmannaritt
varit nagot flytande. Antagli-
gen beroende pa att lagbyra-
kraterna ofta har svart att
hinga med i datorterminolo-
gin.

For ovrigt...

. nojer sig inte Clive Sin-
clair med att arbeta med inno-
vationer inom datorindustrin,
som t ex utvecklingen av en
monitor med plan bildyta. For
tillfallet &r han dven engagerad
i projekteringen av en elbil.

...har dagstidningen the
Standard belonat ACT med en
utmarkelse ''for nydaning in-
om datorteknologin’’, varmed
menas skapandet av den nya
Apricot-datorn.

...kan information om nista
ars PCW Show i London fas
fran Montbuild Ltd, 11 Man-
chester Square, London WI,
England, telefon 01-4861951.




Alf Agdler i USA:

Jordnotter och
trollkarlar!

Peanut (jordnoéten) dr kodnamnet pa IBMs hobby-
dator. Ndr det hdr skrivs — i mitten av oktober — dar

det dnnu inte klart niar IBM-datorn lanseras. Men
sedan flera manader tillbaka ligger storre delen av
branschen i startgroparna for att bli forst med pro-
gramvara till Jordnéten. Sd bava mdnde Applet...
I dr koper amerikanerna hemdatorer for 6 mil-
Jarder dollar. Men bara hdlften av inkopen gors i
specialbutiker och varuhus. Allt fler viander sig i
stallet till ’wizards’’ — tekniska trollkarlar som dr
konsulter eller handlare med bostaden som bas.
Deras expertis dr vird merkostnaden, sdger mdanga

forstagdngskopare.

® Det ir ingen tvekan om att
IBMs Personal Computer gav
datormarknaden en viilbehov-
lig vitamininjektion nir den
presenterades pid sensomma-
ren 1981. Nu hoppas man att
Peanut ska ge den for tillfallet
ganska troga USA-marknaden
samma skjuts.

— Séga vad man vill, men det
ar IBM som ar kungen, sdger
en dataexpert vi talat med.
Och just nu behover bran-
schen en ny standard som bara
IBM kan diktera. Priskriget pa
hemdatormarknaden gor kon-
sumenten forvirrad och far ho-
nom att tappa bade intresse
och fortroende.

— IBMs hemdator kommer
att stabilisera marknaden som
helhet, menar en annan ex-
pert. Den blir kompatibel med
affarsdatorerna och den kom-
mer att leva i ménga ar fram-
over. Troligen kommer den
ocksa att pAverka prissittning-
en inom den hér sektorn.

Klarar jobbet

Den nya IBM-datorn kom-
mer givetvis att kunna spela
spel. Men viktigare dr att den

klarar t ex inkomstdeklaratio-
ner (atminstone de amerikan-
ska!) och ordbehandling. Det
séigs att maskinen direkt kan
anvinda en del — men inte alla
— av de program som finns
framme fér IBM.

Minnet far en kapacitet pa
64K och kan utdkas till 128K.
Det betyder bl a att man kan
kommunicera med IBMs stora
maskiner.

Jordnoten sonderfaller inte
som insekterna i sex men vil i
tre delar: En centralenhet med
inbyggd diskdrive, ett tangent-
bord och en monitor. En kom-
plett anliggning beriknas kos-
ta 1200-1300 dollar (ca
10 000 kr), och det &r mindre
an hilften av vad man far beta-
la fér IBMs Personal Compu-
ter med motsvarande kapaci-
tet.

— Det ar ritt pris, kommen-
terar branschen. Det betyder
att man hamnar p4 samma niva
som Apple Ile, och det ska bli
mycket intressant att se hur
Applet klarar konkurrensen.

Det ryktas om att IBM re-
dan skickat ut prototyper av
sin maskin till ett antal tillver-
kare av programvara och

kringutrustning. Pa det omré-
det ligger forstas Microsoft bra
till, eftersom man utvecklat en
rad operativsystem for 1BM
PC. Men dven de som inte fatt
inbjudan ligger vl framme i
vantan pa den officiella intro-
duktionen.

Future Computing i Texas
uppskattar att marknaden for
kringutrustning till IBM PC
omsitter éver 2 miljarder dol-
lar i 4r. Motsvarande siffra for
IBM PC-kompatibel program-
vara dr ca 500 miljoner dollar.

Ett problem ar dock leve-
ranskapaciteten. Trots att
IBM ritknar med att skicka ut
600 000 enheter av sin Perso-
nal Computer i ar ricker det
inte for att mota efterfragan!
Risken dr att man inte heller
klarar att fylla behovet di man
gar ut med Peanut - sirskilt
inte som Jordnéten formodli-
gen blir den maskin som de
amerikanska skolorna kommer
att ta emot med utstriackta ar-
mar!

Ring datadoktorn!

Den amerikanska hemdator-
marknaden #r sa sndrig att
konsumenten i gemen kdnner
sig vildigt vilsen. Varuhus och
drugstores konkurrerar med
specialbutikerna, samtidigt
som  postorderforsidljningen
breder ut sig. Men den som
stir i begrepp att skaffa sin
forsta dator vill inte bara ha ett
bra pris, han vill ocksa ha goda
rad och service. Och den opar-
tiska radgivningen &r inte sa
litt att hitta ens i datorbutiken.

Dirfor har det pa senare ar
uppstatt en ny typ av forsilj-
ningsstillen som drivs av s k
wizards (i direkt Oversittning
“trollkarlar’’, men kanske &r
"datadoktorer’”” en bittre
term). De ar ett slags konsulter
som har erfarenhet och over-
blick av marknaden, och som
dédrfér kan sta till tjainst med
bade personlig radgivning och
service ndr sa behdvs.

»’Som blinda hundar
i en kottbutik’’

— De flesta som koper hem-
datorer idag ar som blinda
hundar i en kottbutik, sidger
Bill Winser, som ar marknads-
specialist i Los Angeles. De
vet inte vad de ska vilja. De ar
osidkra pa hur de ska anvinda
sin dator, de har ingen teknisk




bakgrund och de kinner sig
annu mer villridiga nir de gir
in i en datorbutik.

Méanga datadoktorer har
borjat med att ge rad till vin-
ner och bekanta. Som regel
star det inte linge pa forrin
telefonen gar varm hos dem.
Mun-mot-mun-metoden ar ef-
fektiv pa det hir omradet, och
méanga wizards har slutat sina
heltidsjobb och tjinar mer
pengar pa att fungera som kon-
sulter for bade privatpersoner
och sméforetag. De flesta ar-
betar i bostaden eller kanske
garaget, och det &r inte ovan-
ligt att man har dygnet-runt-
jour for kunderna.

En viktig del i servicen &r
privatlektioner i programme-
ring. Manga kedjebutiker typ
Radio Shack och Computer-
land anordnar visserligen kur-
ser for sina kunder, men det dr
inte alla kunder som har tid att
gi pd dem. De foredrar att
ringa en wizard som kommer
hem till dem och lir dem att
hantera datorn.

Tar emot i badrock

Datadoktorn jobbar i skjort-
armarna — och nagon ging
ocksd i rod sidenbadrock som
Steven Grumette i Hollywood.
Hans ldgenhet ar kontor, butik
och lager for hans postorderfo-
retag som siljer programvara.
Han har ldga omkostnader och
kan darfor konkurrera med de
etablerade forsiljningskana-
lerna. Steven Grumette syss-
lar ocksd med customizing av
datasystem — han skriaddarsyr
anldggningar at sina kunder,
antingen de dr manusforfattare
i Hollywood som gitt &Gver
fran skrivmaskin till hemdator
eller foretagare med speciella
krav.

Wizards dr ocksa de tva
unga médn som driver Screen-
play Systems i Burbank. Efter
avslutad filmskola borjade de
tvé skriva ett program for film-
och TV-manusskrivare. Det
blev en sddan framgéang att de
tillfalligt givit upp sitt eget
skrivande och nu siljer datorer
och program pa heltid.

Basta kop?
Nagon har raknat ut att en
dator torde vara 'virldens
basta kop™” alla kategorier. Se-
dan 1960 har priset pa datorer
rasat med en faktor pa 20 000,

samtidigt som operativhastig-
heten okat ungefir en miljon
ganger!

Mot den bakgrunden ar da-
gens amerikanska reapriser dn
mer fantastiska. VIC-20 an-
nonseras for 75 dollar (ca 600
kr). och Commodore/VIC-64
sdljs allmént for 159 dollar (ca
1 250 kr). Texas Instruments
gér hért ut pd varuhusen med
sin 99/4A, som med fabriksra-
batt nu kan kopas for 99 dollar
(ca 775 kr).

Adam i paket

Men éven om priserna pa de
populdraste hobbydatorerna ar
lagre dn nansin kommer képa-
ren snart underfund med att ett
komplett system kriiver ett be-
tydligt djupare tag i planbo-
ken. De flesta vill ju ocksa ha
sekundédrminne i form av kas-
sett- eller diskett-enhet och en
skrivare. Det betyder en extra
kostnad pé runt 750-1 500 dol-
lar (ca 6—12 000 kr).

Den nya given fran tillver-
karna ar kompletta system i
paket. Den stora sensationen
iar Colecos Adam, ett paket
som innehéller terminal, cent-
ralprocessor med 80K RAM
(kan byggas ut till 144K), ett
nytt och snabbt kassettminne
och en skonskrivare — allt till
ett pris kring 500 dollar (ca
4 000 kr). Atari presenterade
ett liknande paket till samma
kostnad, dock utan sekundir-
minne och med bara 16K RAM
(utbyggbart till 64K RAM).
Mattel hénger pa med sin
Aquarius, som nu kostar 400
dollar (drygt 3 000 kr) inklusi-
ve matrisskrivare. For en mer-
kostnad pa bara 100 dollar far
man en Samsung 13 tum farg-
teve ocksa!

Det hir betyder att man nu
kan kopa en komplett anligg-
ning (s nar som pa teven) for
mindre pengar &n man normalt
betalar for enbart en skonskri-
vare!

Strid pa kniven

Atari kallade Colecos giv for
en smart PR-kupp vid érets
Chicagomissa, eftersom kon-
kurrenten da inte kunde visa
upp annat &n tomma plastla-
dor. Vi tror inte pa Adam
forran vi sett ett fungerande
exemplar’’, sade Atari-folket.

Vad ir det da som Coleco nu
har stoppat in i sina plasthél-
jen? Forst och framst en Z80

mikroprocessor, vilket bety-
der att Adam ar CP/M-kompa-
tibel. Dock inte direkt, efter-
som skirmen som standard
har 36 tecken medan CP/M ar-
betar med 80 tecken. Grafiken
anges till 256x192, och spri-
ket dr Apples variant av Basic.

For att halla priset nere har
Adam en ny krets kallad
Adamnet. Den tilliter sex
mikroprocessorer att arbeta
parallellt, si att komponenter-
na i systemet kan dela pa vissa
kretsar. Stromforsérjningsag-
gregatet i virddatorn anvinds
t ex for att driva skrivaren.
Mekaniken i printern dr myc-
ket forenklad och hastigheten
bara 10 tecken per sekund.
Det ricker dock vil till for
hemmabruk, menar Coleco
och hinvisar till att det &r
snabbare dn de flesta skriver
maskin.

Helt nytt
kassettminne

Mycket intressant ér ocksa
Colecos nya kassettminne.
Man anvander en specialkas-
sett och databand som ar ga-
ranterat fria frin drop-outs.
Varje kassett har en kapacitet
pa 500 000 bytes, och overfo-
ringshastigheten anges till
2 300 bytes per sekund (19,2K
Baud). I praktiken betyder det
att ett 20K program laddas pa
atta sekunder - eller bara un-
gefar fem sekunder lidngre tid
an for ett betydligt dyrare dis-
kettsystem. Priset for en kas-
sett ar 10 dollar.

Liksom Atari och Mattel har
ju Coleco gitt frin videospel
till hobbydatorer, och man
lamnar inte sina gamla kunder
utan en chans att uppgradera
Colecovision till en Adam.

VIC/Commodore och Texas
har liknande trumfkort. Com-
modores programpaket kostar
ca 100 dollar och arbetar pa
ungefir samma sitt som App-
les Lisa med elektroniska
“mappar’’ och arkivskap’'.

Det hér ér formodligen den
vitamininjektion som bran-
schen behover for att USAs i
overkant optimistiska forsalj-
ningsprognoser ska sla in!
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BYT UT DET
TILL ETT BATTRE!

Text: Thore Rosnes

[1l: Johan Olsson

De flesta hobbydatorer levereras utan yttre minne
for lagring av program och data. I bésta fall ingar
ett enkelt kassettminne. I langa loppet blir det svdrt
att leva — dtminstone tillsammans med din dator -
utan ett effektivt massminne/sekunddrminne. Ett
bra minne dr mycket védrt — nagot som tyvdrr marks

dven pa prislappen.

® Kirt barn har manga namn
och dven i det hir samman-
hanget handlar det ofta om
olika namn pa samma sak. Vad
de olika beteckningarna star
for ar inte alltid sa uppenbart.
Helt klart dr daremot att varje
datoranviandare, antingen han/
hon anvidnder datorn for sin
hobby eller i sitt arbete, myc-
ket snabbt uppticker att sy-
stemet har ett alldeles
for litet minnesutrymme for
lagring av program, data, osv.
Du behover med andra ord ett
mer effektivt sekundidrminne.

Da du gang pa gang suttit
och vintat i flera minuter pa
att datorn ska hitta ritt pro-
gram pa bandkassetten bygger
du upp en Onskan efter ett
flexskiveminne som gor det
mojligt att fa igng program-
met pa nagra sekunder genom
att bara skriva RUN "PRO-
GRAMNAMN™, Om det inte
ar ett program med autostart —
da behdover du bara sitta in
den aktuella flexskivan och
trycka pa RESET.

Det finns i grunden tvéa olika
typer av massminnen/sekun-
diarminnen: seriella och ran-
dom,

Seriella minnen ir t ex kas-
sett- och bandminnen och de
kallas seriella dirfor att lagra-
de data ligger efter varandra -
datorn kan darfor bara komma
it dem genom att lisa post ef-
ter post tills den hittar vad den
ir ute efter. Aven om det finns
sitt att snabba upp sokningen
ir ett minne av det hir slaget
mycket langsamt. Men jamfort
med den miingd data som kan
lagras i t ex ett kassettminne
ger det mycket 1 forhédllande
till kostnaden. Givetvis ar det
laga priset orsaken till att kas-
settminnen si ofta anvinds till
hobbydatorer.

Det idealiska sekundidrmin-
net gor att du kommer at data
lika snabbt, oberoende av var
de har lagrats. Det 6nskemalet
kan uppfyllas med ett minne
diar man anvidnder sig av en
skiva istillet for en bandkas-
sett.

Nir du ska hitta fram till en
viss melodi pa en grammo-
fonskiva flyttar du pickupen
fram till det 6nskade spéret pa
skivan. Och nir du vill hitta
fram till ett visst program pa
en minnesskiva flyttas lashu-
vudet snabbt och automatiskt

till den plats pa skivan dir det
6nskade programmet finns lag-
rat. Du behdver inte spola el-
ler spela fram nagot band for
att hitta data som ligger mot
slutet — det &r bara att ga direkt
pa det du vill ha tag i.

Det som kan ta minuter att
hitta pa en kassett (ett seriellt
minne) tar det bara nagon eller
nagra fa sekunder att ta fram
fran ett skivminne (random-
minne).

Nackdelen med randommin-
net ar att det ar dyrt — atmins-
tone i forhallande till den nor-
mala datorhobbyistens budget.
Men ska du kunna arbeta rik-
tigt effektivt med en dator
krdavs nagon form av skivmin-
ne. For vissa tillimpningar kan
du helt enkelt inte klara dig
utan den sortens minne oav-
sett hur gott om tid du har.

Flexskiva
ska det vara!

Flexskiveminnet #r lampli-
gast som sekunddrminne ull
hobbydatorer. Det finns tre
huvudtyper att vilja mellan: 8
tum (flexskiva), 5,25 tum (mi-
niflexskiva) och 3 till 3,5 tum
(mikroflexskiva).

Flexskivan ar ett bade rela-
tivt snabbt och nigorlunda
ekonomiskt sekundirminne.
Och i samband med mer pro-
fessionella mikrodatorer dr det
miniflexskivan som #r vanli-
gast forekommande.

Slagsmﬁl
om mikroflex

Forutom hastighet och ka-
pacitet dr sma dimensioner det
viktigaste funktionella argu-
mentet. Storleken. bade nir
det giller enhet och minnes-
medium, star ofta i centrum.
Mikroflexskivan ar det tredje
steget nedit i storlek. Det tra-
kiga ar bara att tillverkarna
inte lyckats enas om hur mik-
roflexskivan och -minnet ska
se ut.

Forst pa plan var Sony med
en 3,5 tums skiva som hade
kapaciteten 437K byte. Ski-
van, som har metallnav, ar
kapslad i en hard plastkassett.
Det har senare kommit dven 3
tums och 3,25 tums skivor.
Vilken storlek som si sma-
ningom kommer att bli stan-
dard ar det for tidigt att sia om.




Det finns tecken som tyder pa
att vi under ganska lang tid
kommer att fi leva med olika
typer av mikroflexminnen.

For att gora bilden édn mer
forvirrad har IBM annonserat
att man satsar pa en mikroflex-
enhet med 4 tum skiva. IBM
erkinner att man knappast en-
sam kan etablera en industri-
standard. Och én sa linge ar
det ingen annan tillverkare
som hakat pia IBMs 4-tumma-
re.

Amerikanska bedomare rik-
nar med att dataindustrin i ar
hinner tillverka och silja en
bra bit over 4 miljoner mikro-
enheter. Och om dessa forde-
lar sig pa de olika varianterna
kan det bli svart att komma
fram till nagon form av stan-
dard.

Nir det giller kapaciteten
lovar tillverkarna fantastiska
saker. Vad sigs tex om en
mikroflexenhet med kapacite-
ten 3 Mbyte? Det har Toshiba
lovat komma fram med inom
ett par ar. Packningstitheten
pia den typ av skiva som ska
anvidndas i enheten kommer
att ligga pa 50 000 bit/tum. Det
kommer att rymmas 144 spéar/
tum, vilket kan jaimforas med
5500 bit/tum resp 48 spar/tum
hos dagens konventionella
flexskivor. Hela minnesenhe-
ten kommer att ha dimensio-
nerna 100x 130x40 mm.

En annan tillverkare, Tan-
don, producerar en modell
som #r kompatibel med de
granssnitt som géller for 5,25
tum flexminnen. Det finns
ocksda en modell som ar kom-
patibel med Sony’s griinssnitt,
programvara och flexskiva.
Eftersom lagringen sker pa
bada sidor av skivan ir kapaci-
teten den dubbla, dvs 875
Kbyte.

Det finns 10-talet tillverkare
som utrustat sina mikrodatorer
med mikroflexenheter som se-
kundirminne. En av de forsta
var amerikanska storforetaget
Hewlett-Packard som redan
forsta kvartalet i ar levererade
ca 10 000 persondatorer med
denna typ av sekundirminne.

Nista steg nidr det giller
minneskapacitet dar winches-
terminnen, som mest anviands
i_professionella tillimpningar.
Aven winchesterskivor tillver-
kas i olika storlekar. For storre
datorer anvinder man oftast
14 och 8 tum skivor, medan
5,25 tum ar det vanligaste for
mikrodatorer. Att diametrarna
8 och 5,25 tum foérekommer
aven hiar beror framst pa att
man vill kunna ersitta t ex en
5,25 tum flexskiveenhet med
ett motsvarande winchester-
minne.
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Hewlett-Packard hor till dem som satsar pa sekundarminnen for 3,5 tums flexskivor. Jamfér

sjélv formatet pa 8 tums skivan tv med 5,25 och 3,5 tums skivorna.

ARBETSMINNE:
MARMINNE.

BANDMINNE: En typ av SE-
KUNDARMINNE dar magnet-
band anvands for datalagring-
en. Lagringen och lasningen
sker seriellt, darfor ar denna typ
av minnen langsamma. | sam-
band med mikrodatorer har
bandminnen vanligtvis formen
av kassettminnen dar bandet
finns pa s k kompaktkassetter.
Mikrokassetter och sk 3M-
kassetter férekommer ocksa.

DISKETT: Se FLEXSKIVA.

FLEXMINNE: Den typ av SE-
KUNDARMINNE dar FLEX-
SKIVA anvdnds som minnes-
medium (det medium som da-
ta/program lagras pa).

FLEXSKIVA: Det svenska
namnet pa den flexibla (bojli-
ga) magnetskiva som anvands
som SEKUNDARMINNE i sam-
band med framst mindre dato-
rer. Den vanliga flexskivan har
en diameter pa 8 tum, men den
vanligaste typen av flexskiva
som anvands tillsammans med
mikrodatorer har diametern
5,25 tum och kallas miniflex-
skiva. Det finns aven 3—4 tum
flexskivor och de kallas MIK-
ROFLEXSKIVOR. Andra ord
for flexskiva ar FLOPPY eller
DISKETT.

FLOPPY: Se FLEXSKIVA.

HARD DISK: Se SKIV-
MINNE.

MASSMINNE: Se SEKUN-
DARMINNE.

PRIMARMINNE: Den typ av
minne déar data finns under be-
arbetning. For lagring av pro-
gram och data anvands olika
typer av SEKUNDARMINNE.

Se PRI-

LITEN ORDLISTA OM MINNEN

SEKUNDARMINNE: Bero-
ende pa hur snabbt man be-
héver komma at program/data
lagras de i olika typer av min-
nen. Sadana informationer
som det behovs direkt atkomst
till under bearbetningen lagras
i datorns PRIMARMINNE/AR-
BETSMINNE. Sadana minnen
ar numera alltid halvledarmin-
nen, dvs de @r uppbyggda med
integrerade kretsar. For lag-
ring av stora datamangder, el-
ler sadana data som man inte
behover komma at direkt, an-
viands ett SEKUNDARMINNE
(kallas ibland ocksa MASS-
MINNE, aven om det faktiskt
finns stora datasystem dar
man har ytterligare en minnes-
niva, som betecknas MASS-
MINNE). F6r mikrodatorer gors
sallan denna skillnad. De vanli-
gaste formerna av SEKUN-
DARMINNE ar KASSETTMIN-
NE, FLEXMINNE, WINCHES-
TERMINNE och BANDMINNE.

SKIVMINNE: En typ av SE-
KUNDARMINNE dar lagrings-
mediet utgérs av styva mag-
netbelagda skivor. Skivorna
kan vara fast monterade eller
uttagbara fran minnesenheten.
Det forekommer ocksa typer
som innehaller bade fasta och
uttagbara skivor. SKIVMIN-
NEN kan ha lagringskapacite-
ter upp till 100-tals Mbyte. Den
numera vanligaste typen av
SKIVMINNEN som forekom-
mer i samband med mikroda-
torer ar s k WINCHESTERMIN-
NEN.

WINCHESTERMINNE: Se
SKIVMINNE.

Det finns 8 tum winchester-
minnen med Kkapaciteter frin
5M byte upp till 150M byte.
5,25 tum winchester brukar
ocksa klara minst SM byte och
det finns typer som nér upp till
over 50M byte.

Det skottska foretaget Ro-
dime lir komma med en 3-4
tum winchester fore arsskiftet.

Det handlar givetvis om att fa
plats med sa mycket som mdj-
ligt i minsta mojliga enhet.
Nir det géller flexskivor gor
den noggranne alltid kopior av
sina viktiga program- och da-
taskivor, Det ér inte lika en-
kelt att gor sikerhetskopior pa
winchesterskivor. Det lir fin-
nas de som gor sina winches-

terkopior pa 10-20 flexskivor,
men det dr bade opraktiskt och
tidsédande. Det finns dock
andra mojligheter. Det blir
t ex allt vanligare att man ut-
rustar datorn med en backup-
enhet i form av ett bandminne,
baserat pa den s k 3M-kasset-
ten. Om du har en sadan kan
du kopiera av winchesterinne-
héllet med en hastighet av un-
gefir IM byte per minut. Ett
sadant backupminne kostar
visserligen en hel del. Men i
yrkesmissiga sammanhang ar
det som att gora svira trapets-
konster utan skyddsnit om
man inte har backup pa sitt
winchesterminne.

Det finns manga som haller
pa med siddana konster, men
tink vad som hinder om ski-
van kraschar!!!

Till hem- och hobbydatorer
ar det vil knappast aktuellt
med winchester, men aptiten

brukar vixa medan man
ater...
Vertikal
magnetisering

Pi alla minnesnivaer arbetas
det kontinuerligt med att 6ka
minneskapaciteten. genom att
Oka packningstiitheten. Vi har
t ex gatt fran enkel till dubbel
packning, vilket innebir en di-
rekt fordubbling av kapacite-
ten.

Det finns forskning och ut-
veckling som siktar pa att yt-
terligare tiodubbla lagrings-
mojligheten hos magnetiska
minnen som flexskivor och
winchesterminnen. Och nyc-
kelordet ar vertikal magnetise-
ring.

Enkelt forklarat lagras data
pa magnetmedia i form av sma
riktade “magneter”’ som vid
registreringen bildas i exem-
pelvis flexskivans magnetiser-
bara skikt. Beroende pa hur
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dessa "'magneter’’ r oriente-
rade representerar de ettor el-
ler nollor. Hir ir det friga om
en magnetisering som ar riktad
utefter skivans yta och den ar
alltsa horisontell.

Seagate winchesterminnen
anvands av manga tillverka-
re, tex IBM, DEC, Wang och
Apple. ST412 med 10M byte
kapacitet (t v) och slimline-
modellen ST206 pa 5M byte.

Den vertikala magnetise-
ringen innebidr diremot att
magneterna istidllet ska ''sta
vertikalt™' i det magnetiserbara
skiktet med syd- eller nordpo-
len riktad uppit, beroende pa
om de representerar / eller 0.

Eftersom de vertikala
magneterna’’ tar mindre

Shugart ér ett av de stora
namnen nar det géller flex-
minnen och winchestermin-
nen. Hdr nagra av de manga
flexminnen som finns pa
programmet., Bakre raden
frv: 8 tum flexenhet med
400K/800K byte kapacitet, 8
tum flexenhet med lag héjd
och kapacitet 400K/800K
byte, laghdjds 5,25 tum flex-

utrymme in de horisontella far
man plats med flera inom en
given yta.

Innan tillverkarna 16st pro-
blemen med vertikal magneti-
sering behdvs en hel del ut-
veckling av bade material och
metoder. En flexskiva for ver-
tikal magnetisering kommer
att kosta ungefir fyra ganger
mer dn en konventionell flex-
skiva, tror experterna.

Den 3.5 tums flexenhet,
med kapaciteten 3M byte, som
Toshiba aviserat ar ett exem-
pel pa ett minne med vertikal
magnetisering.

Inte bara
magnetisering

De magnetiska sekundir-
minnena kommer att spela en
dominerande roll under flera
ar framat. Men det péagar
forskning och utveckling som
ar inriktad pa att ta fram andra
typer av minnen.

Inte minst giller det optiska
minnen dar man bl a anvander
laser for att registrera data.
Detta aterkommer vi till i nés-
ta nummer. m

enhet med upp till 1M byte
kapacitet. Framre raden:
5,25 tum flexenhet med upp
till 500K byte kapacitet, lag-
héjdsenhet for 5,25 tum ski-
vor med upp till 250K byte
kapacitet, mikroflexenhet
SA300 med 3,5 tum skiva
och en kapacitet per skiva
(dubbel packning) pa 500K
byte.

JAMFORELSE MELLAN OLIKA MIKROFLEXMINNEN

Shugart Tabor/Seagate IBM

Skivdiameter (tum) 3,5 3,25 4

Skivskydd hart mjukt hart

Kapacitet, oformatterat 250 500 385

(k byte) 500 (dubbeisidig)

Spéar/sida 80 80 46

Spar/tum 135 140 68

Dimensioner hxbxd (tum) 3,25x5,75x8 1,6x4,5%5 2,6x4,5%6,7
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\’O Nu kommer ULTIMATES
N\ nya spelprogram att tala till dig
genom TVn om du kopplar mig till
din SPECTRUM
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eTal och SPECTRUM ljud fran din TV
®0begrénsad vokabulér o. tonlidge
eInbyggd software driven av custom grlnd
matris
| ®L&tt att anvdinda: LETS $= "HE(LL) (00)" l
. kommer att sdga "HELLO
|

®PLUS en ny vag av programvara pa \mgl

L fran ménga Softwareleverantorer il

PLAY THE GRME |

Nr 2035 48K RAM
LUNAR JETMAN 95,-

Gratis ULTIMATE affisch
medféljer varje bestéllning

OBS. Samtliga artiklar i denna
annons kan forst levereras vid
manadsskiftet nov.—dec.

@

Aterforsaljare valkomna

AT Gl

Nr 2970
CURRAH - MICROSPEECH 395,-
Med svenska instruktioner

Nr 2036 48K RAM
ATICATAC 95,-

| Harmed bestaller jag mot postforskott %

| utan extra avgifter: DH 4-5/83
| st. nr.
(N SSS
st.or. Box 3035
st. nr. 531 03 Lidkoping




TEXAS INSTRUMENTS
FINNS
HOS EXPERT

Inom Expert ar vi noga i valet av de pro-
dukter vi vill silja. Varje produkt testas
noga i olika avseenden. »Nittinian» héll
mattet — i alla avseenden — och dér-
for finns den nu i fler an 100
Expert-butiker. Vi kommer
ocksa att erbjuda ett brett
programurval som du kan
kopa eller hyra.
Expert-butikerna ger dig
ocksa inbyggd koptrygghet
med riksgaranti och service over
hela Sverige.

Gor som vi i Expert — vélj »Nittinian» for Texas Instruments TI 99/4A.
sikerhets skull! Hemdatorn for alla. Fran 9 till 99 ar.

ARVIKA: Kyrkogatan 25. BANDHAGEN: Hogdalen Centrum. BOLLNAS: Centrumhuset, Langgatan 7. BORLANGE: Borganasvigen 26, Borganasvagen 33
Stationsgatan 11. EKSJO: Norra Storgatan 15. ENKOPING: Kallgatan 14. ESKILSTUNA: Jarntorget 6. FALKENBERG: Nygatan 31A. FALKOPING: Stora Torget 19
FALUN: Holmgatan 26. FARSTA: Farsta Centrum. FILIPSTAD: Hertig Filipsvagen 5. GAVLE: Drottninggatan 23. GgTEBOFIG: Friggagatan 1, Jarntorget 3,
Kungsportsavenyn 45. HAGFORS: Kopmangatan 9. HALLSTAHAMMAR: Storgatan 20. HALMSTAD: Brogatan 9. HANDEN CENTRUM: Den Stores Grand 10-11,
Drakslingan 1. HEDEMORA: Asgatan 45 HELSINGBORG: Stortorget 16. HARNOSAND: Storgatan 27 HASSLEHOLM: Frykholmsgatan 6. IGGESUND:
Centrumhuset. KALMAR: Baronen, Storgatan 18. KARLSHAMN: Drottninggatan 35. KARLSKOGA: K-Center KARLSKRONA:Ronnebygatan 38. KATRINEHOLM:
Fredsgatan 9. KIL: Storgatan 31. KRISTIANSTAD: Dobelnsgatan 9. KUNGSBACKA: Kungsmassan. KUNGALV: Vistra Gatan 65. LIDINGO: Stockholmsvagen 34
LIDKOPING: Stenporisgatan 2. LINKOPING: Gyllenhuset, Roxtorpsgatan 10, S:t Larsgatan 30, S:t Larsgatan 32 A LJUNGBY: Eskilsgatan 7, Stora Torget 2
LUDVIKA: Storgatan 17. LULEA: Kungsgatan 26. LUND: Kiostergatan 3 B, Klostergatan 5. MALMO: Mobilia, Nobelvagen 40. MJOLBY: Kungsvagen 62. MARSTA:
Marsta Centrum. MONSTERAS: Héaradshovdingegatan 5. NORRKOPING: Kungsgatan 33, Linden. NORRTALJE: Stora Torget 6. NYKOPING: Stora Torget 1
OSKARSHAMN: Kopmangatan 7. OXELOSUND: Prisman. RONNEBY: Kungsgatan 22. SANDVIKEN: Kopmangatan 22. SIMRISHAMN: Kristianstadsviagen 1
SKARHOLMEN: Skarholmen Centrum. SKOVDE: Storgatan 12A. STOCKHOLM: Drottninggatan 53, Folkungagatan 138, Gallerian, Gotgatan 92, Hornsgatan 91,
Hotorgscity, Odengatan 100, S:t Eriksgatan 31. STRANGNAS: Storgatan 23. SUNDBYBERG: Sturegatan 20. SUNNE: Experthuset. SODERTALJE: Storgatan 2
TOMELILLA: Torget 6. TRANAS: Storgatan 40. TRELLEBORG: Algatan 19, Ostergatan 4 TROLLHATTAN: Kungsgatan 37. UMEA: Radhusesplanaden SA,
Vasagatan 8. UPPSALA: Stora Torget 2 VARA: Torggatan 3. VETLANDA: Stortorget 2. VIMMERBY: Sevedegatan 29 VISBY: Wallers Plats 4 VALLINGBY: Vallingby
Centrum. VANERSBORG: Edsgatan 17. VARNAMO: Storgatan 20. VASTERAS: Metrohuset, Stora Gatan 23, Vasagatan 15 VAXJO: Storgatan 40. YSTAD: Stora
Ostergatan 15. ATVIDABERG: Centrumhuset. OREBRO: Drottninggatan 30, Radiatorvagen 1. OSTERSUND: Prastgatan 42, Samuel Permansgatan 9,
Storgatan 39



Under den hdr vinjetten kommer du da och da att
Ja mota olika datorklubbar och médnniskorna bak-

om dem. Tag kontakt direkt med respektive klubb

om du vill bli medlem.

Om du redan dr med i en klubb vill vi girna att
du sdnder oss information om verksamheten, sd att

vi kan presentera just din klubb i Datorhobby.

Aven du som har planer pa att starta en datorfor-

ening dr vilkommen att hora av dig med ett brev.

VIC-64-agare, halla!

® Jag tycker att Sverige saknar
en klubb for aktiva Commodo-
re-64-anvandare, och déarfor
har jag for avsikt att organisera
"Klubb-64". Den kommer att
ha féljande aktiviteter och fér-
maner pa programmet:

e Upprattandet av ett pro-
grambibliotek, som ska inne-
halla sa manga VIC-64-pro-
gram som mdjligt, gjorda av
medlemmarna. Fran detta bib-
liotek ska medlemmarna kun-
na képa program till laga pri-
ser — i form av listningar, kas-
setter eller disketter.

e Utvecklandet av ny pro-
gram- och maskinvara till VIC-
64 for att battre utnyttja maski-
nens egenskaper och utdka
anvandningsmojligheterna.

e Experthjalp via brev, tele-
fon eller datorkommunikation
for medlemmar som har nagon
form av problem med sin dator-
utrustning.

e Utgivandet av en tidskrift
(troligen 8—-10 ganger per ar)
som ska innehalla tester och
information om nya VIC-64-
produkter, listningar och for-
klaringar av program (i BASIC,
maskinsprak, Forth etc), tips,
forklaringar, nya "upptackter"
och annat som hjalper till att
verkligen utnyttja 64an, mark-
nad dar medlemmarna kan ko-
pa, salja och byta prylar — och
mycket annat som en riktig
hackingtidning ska innehalla.

Andra formaner som eventu-
ellt kan ordnas at medlemmar-
na:

e FoOrsaljning av markna-
dens maskin- och programva-
ra och litteratur till reducerade
priser.

o Tavlingar, lokala moten
etc dar deltagarna kan utbyta
erfarenheter.

e Tillsammans med varje
tidning kan kassett med de
publicerade programmen
medfolja.

Medlemsavgiften for ett helt
ar blir troligen 25 kr. Till detta
kommer eventuell prenumera-
tion pa tidningen, uppskatt-
ningsvis 7-8 kr per utgava.
Programmen i programbiblio-
teket kommer att kosta 3-10
kr/st plus priset for kassetten
eller disketten.

Observera att denna klubb
annu inte existerar! Jag kan
naturligtvis inte driva denna
klubb ensam, och har inte ens
tillrackliga kunskaper for det-
ta. Darfor soker jag manga
personer som ar kunniga inom
datateknik och -programme-
ring och erfarna VIC-64-an-
vandare, kort sagt hackers
som vill vara med i Klubb-64.

Du som tycker att detta ver-
kar vara en sund idé och vill bli
medlem i denna framtidsklubb
far mycket garna hora av dig
och ge forslag pa andra aktivi-
teter och férmaner — eller helt
enkelt bara anmala ditt intres-

se.
Skriv till Klubb-64, Box 1122,
268 00 Svaldv, eller ring 0413-
722 77.
Halsningar

Anders Petersson

@ Privatdataklubben PD68 ar
en av Sveriges idldsta klubbar
for dem som ar intresserade av
mikrodatorer. Den bildades
formellt 1978, men hade da re-
dan fungerat under mer oorga-
niserade former i ett ar.

For fem ar sedan hade PD68
ca 70 medlemmar, i dag har
medlemssiffran passerat 350.
De flesta, ca 325 stycken, ar
privatpersoner medan Ovriga
medlemmar bestar av foretag,
vetenskapliga institutioner och
andra datorklubbar anslutna
till PD68.

Siffran i klubbnamnet kom-
mer av att medlemmarna har
datorer baserade pa 6809(E)
eller andra chips i 68-familjen.
SWTPc, RT-dator, Color
Computer, Primaldata, Opus
68, Elfi, Exorciser och S29 ar
nigra av de maskiner som
finns representerade — dess-
utom har manga byggt egna
datorer.

Att kora just 68-baserade
maskiner ar dock inget krav,
bland medlemmarna finns
dven dgare av Acorn Atom,
ABCS80 och liknande.

I PD68 ar TSCs FLEX2/9
det mest forekommande ope-
rativsystemet, men OS-9 och
en del andra operativsystem
finns ocksa representerade.

Fran i ar haller sig PD68
dven med klubbdator, en pri-
maldata PD2000/E2. Primiir-
minnet dr pa 128K, medan
2% 360K 5-tums diskdrivar ut-
gor sekundidrminne. Kommu-
nikationen med klubbdatorn
sker dver telefonnitet via 300
Baud modem.

Egen tidning

PD68 haller sig med en egen
klubbtidning som heter MPU-
laren. Den bestar av bidrag
frain medlemmarna i form av
program, byggbeskrivningar
m m. Vissa program som pub-
licerats i tidningen kan bestil-
las frin klubben pd 5 tums
flexskivor.

Fraga doktorn!

Medlemmar som har pro-
blem med sin datoranliggning
kan skriva till klubbens egen
datordoktor for rad och dad.
Det hinder dven att doktorn i
man av tid gor hembesok for
att diagnostisera och behandla
en sjuk dator.

Det ér inte bara dver klubb-
datorn som medlemmarna i
PD68 kommunicerar med var-
andra. Klockan 18.30 sista
torsdagen i varje ménad — ut-
om juni, juli och december —
avhalls klubbmoéte i Enskede-
Skarpnicks fritidskontors lo-
kaler, Bjorkhagsplan 5 soder
om Stockholm.

Styrelse

Ordféranden i PD68 heter
Sven-Erik Ringstréom, och den
ovriga styrelsen bestar av vice
ordféranden Verner Gustafs-
son, kassoren Leif Ulfstrom,
sekreteraren Ingemar Skarpas,
vice sekreteraren Tore Hall
och suppleanterna  Roger
Holmstrand, Tommy Bladh
och Ake Holm.

Klubbvirden heter Sonny
Tabermann och redaktér for

klubbtidningen ar Bernt
Svensson.
Sa blir du medlem

Om du vill gi med i PD68
kan du skriva till

Privatdatakiubben PD68
Box 1098
122 21 ENSKEDE 1

Medlemsavgiften (under
1983 100 kr) betalas till postgi-
ro 96 04 68-7. Avgiften giller
bara till sista december, oav-
sett ndr pa aret man blir med-
lem, si det ar dilig affir att
ansoka om medlemskap i slu-
tet av aret.
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Manga spelar sig in
i datorernas vdrld. Sd
smdningom overgdr
man till att gora egna
program. Ar det vettigt
att borja med en billig
speldator, for att byta
upp sig ndr tiden dar
mogen? Eller dr det
bdttre att fran borjan
satsa pa en dyrare ma-

skin, som kan bdde
och?

Det finns ett tredje
alternativ — att skaffa
en speldator som sena-
re kan byggas ut till en
programmerbar ma-
skin. Vi har provat tva
av dessa, nya Vectrex
och d@nnu nyare CBS
Colecovision.
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torgrafiken.

Vectrex ar en tekniskt intressant spel-
dator. Framst genom den unika vek-

@ Vectrex ér en speldator som
fatt en del vilfortjant upp-
marksamhet.

Den har bildskiarm, strom-
forsorjning och ett spel i sam-
ma lida. Dessutom ingir en
Jjoystick som har en hel del att
lira andra tillverkare. Vec-
trex’ joystick &ar ndmligen
sjalvcentrerande — nér du slidp-
per den dtergar den till mitt-
lage.

Annat satt att rita

Det intressantaste med
Vectrex ar hur den ritar pa
skiarmen. Vektorgrafik kallas
det och ger en svartvit bild
som #r spabb, flimmerfri och
tydlig, uppbyggd av streck och
punkter (utan heltackta filt).

Jamfoér med en vanligt TV-
bild, som bestir av 625 linjer,
uppbyggda av punkter. Elek-
tronstrilen sveper Over varje
linje i tur och ordning och tén-
der de punkter som ska tén-
das. Sedan gar den tillbaka till

utgangspunkten och borjar om
igen. Hela processen upprepas
25 ganger i sekunden och du-
ger utmérkt till filmbilder,
medan text och grafik tenderar
att flimra. Det ar en langsam
process eftersom hela skdrmen
ritas om for varje varv stralen
sveper.

TV-tekniken (raster-scan)
gor ocksa att en diagonal linje
inte blir riktigt rak utan "'hac-
kig"’. Det kanske inte ligger
nagra rasterpunkter i direkt
linje — alltsa téinder strialen nir-
maste anvindbara.

Vektorgrafiken ritar dér-
emot bara de streck som ska
vara med. Bilden ar uppbyggd
av vektorer — vektor ar en ma-
tematisk term for en rak linje
som har en specifik lingd och
riktning. En vektor tar upp lika
stor plats 1 minnet oavsett hur
lang den ar — till skillnad fran
en traditionell bild dir varje
rasterpunkt forbrukar minnes-
utrymme.

Med vektorgrafik lagras allt-
sa bilden som en serie raka
streck och strilen behover
bara placera ut dessa streck pa
skiirmen, inte soka av nagot
annat. Tredimensionella effek-
ter, zoomningar och &kningar
kan goras pa ett mycket impo-
nerande sétt.

Med hjilp av kolorerade
transparenta plastskivor — som
siatts framfor skdrmen - ges
farg 4t den i grunden svartvita
bilden. Plastskivorna innehal-
ler dessutom spelplanens kon-
turer. Det fungerar riktigt bra.

Spelen

Nér man val kommit forbi
det stadium dir man bara sitter
och beundrar den arkadliknan-
de bildkvaliteten bérjar intres-
set flagna lite. Spelen ar inte
valdsamt upphetsande. Det ar
de gamla vanliga jaga-och-
skjut-spelen med ett minimum
av strategi och taktik.

Mycket pa vag

I dag finns eft tjugotal gan-
ska enkla spel, men mer avan-
cerade dr pa vag till Sverige.
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Det kommer spel som pratar —
visserligen med metallisk,
digitaliserad rést — men dnda.
En ljuspenna &ér ocksa pa gang.
Den ska kunna anvindas for
att rita egna bilder, dven ani-
merade (rorliga) sadana.

Ljuspennan kan ocksd an-
viandas i ett kompositionspa-
ket ddr man dels kan triina sitt
musikora (gissa vilken ton spe-
let spelar), dels kan kompone-
ra eget. | tva stimmor och med
rytminstrument i bakgrunden.
Ljudet &r inte Over sig spian-
nande, men det later och &r
riktigt roligt.

Prototypversionen av tredi-
mensionella bilder har vi ocksa
sett. De skapas genom att man
tar pa sig speciella glasdgon
dir en snurrande skiva, hilften
rod, hilften gron, ska ge 3D-
effekter pa riktigt.

I framtiden

Bland aviserade tillbehdor till
Vectrex finns ett tangentbord
med inbyggd Basic-tolk som
gor Vectrex till en komplett
dator.

Det ska bli spdnnande att se
hur de di hanterar text. Text
bestir ju av en forskricklig

® Liksom Vectrex ar Coleco-
vision enbart avsedd att spela
spel pa. I framtiden ska dven
denna leksak kunna byggas ut
till en “'riktig’’ dator. Men hir
upphér likheterna.

Medan Vectrex anviinder
sig av en speciell skirm ska
Colecovision kopplas till den
vanliga TVn. Forsta gangen
man ska gora det kan man fa
problem. Ingenstans i manu-
alen (som forresten dr skriven
pa ganska dilig svenska) star
ett ord om pa vilken kanal da-
torn sinder. Men néar man vél
har hittat sin kanal (den ligger
ganska niira TV2) far man l6n
for moédan. Datorns firger r
mycket bra liksom grafiken.

Det foljer med en dosa for
omkoppling mellan datorns
antenn och den vanliga TV-an-
tennen. Det gor att man slip-
per byta antennsladd nir man
ska se pA TV utan behdver
bara stilla om omkopplaren.

Bra bild i manga
farger
Figurerna i spelen ror sig
mjukt dver skirmen och bilden

ar helt flimmerfri. Ljudeffek-
terna kommer via TV-hogtala-

ren sa att man latt kan reglera
ljudet till lagom niva. Sjilva
spelen ar i form av ROM-kas-
setter som stoppas ner i ett
sdrskilt uttag. For unga anvin-
dare kan det vara svart att
komma ihdg att man ska
stinga av datorn innan man
byter kassett. Det borde ha
losts pa ett bittre sitt.

Joysticks med
reservationer

Man styr spelen med joy-
stick — tvé stycken medféljer -
och 12 tangenter. Dessa sitter i
samma panel som spaken och
anvinds for att viilja svarig-
hetsgrad och, i vissa spel, for
att styra en del effekter.
Mandverpanelerna ansluts i
uttag som sitter nedsinkta i
datorn, ganska svaratkomliga.

I borjan tycker man att de
tva avfyrningsknapparna sitter
lite avigt placerade, men man
vinjer sig. Spaken gér tillbaka
till mittlige om man sliapper
den, men det innebir ocksa att
det behdvs ganska mycket
kraft for att vicka p& den. Man
blir trott i fingrarna efter en
stund — att spaken dr viildigt
kort bidrar till detta.

Joysticken ér heller inte pro-
portionerlig, det gar inte att
styra sakta at vinster. Full fart
eller ingen alls!

Med joysticken har alltsa
Colecovision inte lyckats sa
bra. Vectrex' joysticks ar helt
oOverldgsna och vi tycker dven
att Ataris joysticks ar klart
biittre.

Favoritspelet

Vi provade dven Colecovi-
sion tillsammans med ett ex-
tratillbehor, en separat konsol
med ratt och gaspedal. Detta
tillbehor anvinds for att kora
spelet Turbo, som férvandlar
anvéndaren till racerforare.

Konsolen ska anslutas i ett
av joystick-uttagen. Detta var
besvirligt och i manualen re-
kommenderas att en wvuxen
hjilper till. Vart testexemplar
hade dessutom ett glapp i ett
av joystick-uttagen. Det gjor-
de att bilden plotsligt forsvann

fran skirmen. Men Turbo-spe-
let &r roande, det blev snabbt
ett ay véra favoritprogram.

Langsamma spel?

Colecovisions spel dr utan
tvekan bland de bista vi har
sett. Grafiken dr mycket bra!
Den enda reservation vi har
mot spelen som sadana ar att
de dr i langsammaste laget.
Spelfigurerna verkar rora sig i
ultrarapid i en del fall (kan det
ha berott pa att vi inte lyc-
kades ta oss igenom alla ni-
vaer?). Men spelen dr manga
och alla titlar fran spelhallarna
finns med. ZAXXON, en ver-
sion av DEFENDER, ett par
versioner av PAC-MAN och
manga fler. Med en extra till-
sats till maskinen lir man dven
kunna anvinda Atari-kassetter
pa sin Colecovision.

CBS planerar for dvrigt att
hyra ut spelkassetter genom
Pressbyrin pi samma siitt som

hogsta klass.

Colecovision ar en utpraglad spel-
dator med farger och ljud av allra
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massa vektorer. Dessutom
innehaller text sma cirklar,
och Vectrex ir dalig pa krokta
linjer.

En trend

Rena speldatorer, eller TV-
spel, som utvecklas till datorer
verkar vara en trend nu. Mat-
tells Intellivision kommer med
ett tangentbord. CBS Coleco-
vision gor det ocksa. Utom-
lands har man sett tangentbord
till Ataris TV-spel.

Fragan ar om inte en intres-
santare trend vore vektorgra-
fiktillsatser till hobbydatorer-
na. En bildskdrm till som an-
viands for de riktigt smaskiga
arkadeffekterna. E]

Tva tillbehér som védntas komma till Sverige sa sméaningom: Glas6gon som gor att monitorns
bilder upplevs som tredimensionella. Och ljuspenna som det gar att rita figurer direkt pa

skarmen med.

@® Vectrex’ TV-spel ar nog
mest roande for 12-16-
aringar — spelen ar ganska
avancerade. Nastan alla
Vectrex' ca 20 plugin-kas-
setter ar bra. Men det in-
byggda spelet Mine Storm
trottnar man ganska fort pa.

Det spel jag tycker bast om
ar Star Ship. Det ar en efter-
apning av Ataris Star Raider,
men mycket battre.

Joysticken ar litet konstig.
Den ar bara ca 3 cm hog och
styrs lampligast med tum-
men. Efter en dags spel
kdnns det som om nagon
slagit en spik i tummen!

For oOvrigt ar joysticken
ganska bra, den har fyra
knappar som har olika funk-
tioner for varje spel.

En nackdel ar att funktio-
nerna pa knapparna sitter
lite konstigt. Pa Cosmic
Chasm har man inte en
chans att na reflektorskol-
den forran man sjalv ar
sprangd i smabitar

Perer

Vi bad var yngste medarbe-
tare Peter Eriksson, 14 ar,
att ge sina synpunkter pa
Vectrex och Colecovision.

Det hédr ér nagra av de ADAM-tillbehér som férvandlar speldatorn Colecovision till en Pd en del punkter skilde sig
hogklassig hemdator: Minnesmodul, skrivare och tangentbord. De tva firgbilderna nederst  hans asikter fran de dldre
visar grafiken i spelen Lady Bug och Smurf. damrprovarnas.

man nu kan hyra videofilmer.
Intressant ir att Spectravideo
annonserar en tillsats som gér
att man kan kora Colecovi-
sionsspel pa dessa datorer...

Framtida dator

Liksom Vectrex ska Cole-
covision kunna byggas ut med
tangentbord och BASIC-tolk
for att pa sa sitt fungera som
dator pa vanligt sétt. Tillsatsen
kallas ADAM och finns redan i
USA. Rykten dirifran sdger
att ADAM Kkostar omkring 500
dollar (ca 4 000 kr). Den inne-
héller bade skrivare och ett
snabbt bandminne till datorn.
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® CBS Colecovision ansluts
till den vanliga TVn. Det finns
inte sa valdigt manga spel i
Sverige annu, och de som
finns ar ganska trakiga. Men
Zaxxon och Turbo ar bra. Till
Turbo finns en tillsats att
kopa, den bestar av en gas-
pedal och en ''riktig" ratt.
Den tycker jag ar ganska dyr
och onodig, eftersom man
kanske trottnar pa spelet ef-
ter ett tag. Turbo gar ut pa att
kora racerbil sa fort som
mojligt pa olika underlag.

Smurf ar ett spel dar man
ska radda den lilla Smurfina
ur den grymme trollkarlen
Gargamels hus. Det ar ett
ovanligt spel med fin grafik
och roar kanske framst yng-
re barn.

Jag tror att de flesta av Co-
lecovisions spel passar béast
for lite mindre barn, de nagot
aldre trottnar nog snart.

En fordel ar att det finns
svenska beskrivningar fill
alla spel.

Peter



VECTREX

HP3000

Processor Motorola 68A09, 8 bitar data, 16 bi-
tar adressbuss

Inbyggt minne 64K ROM, 1K RAM

Externminne 64K ROM i spelkassetter

Ovrigt Ett spel inbyggt

Tillbehor Spelkassetter, extra manoverpanel

(joystick med extraknappar). Tan-
gentbord, ljuspenna och 3D-tillsats
har aviserats.

Generalagent SpelData, Stockholm

Pris Ca 2 300 kr, for spelkassetterna ca
295 till 395 kr

| priset ingar Komplett S-markt speldator, en
manoverpanel

Vectrex' monitor ger svartvit bild — fargen astadkoms med
celluloidskivor framfér bildytan, en speciell for varje spel.

Till Colecovision anvédnds en vanlig TV som bildskdarm. Men
bland ADAM-tillbehéren finns d@ven en separat monitor.

CBS

COLECOVISION

Processor Z80C, 8 bitar data, 16 bitar adress-
buss

Inbyggt minne 17K RAM

Externminne 32K ROM i spelkassetter

Tillbehor Spelkassetter, Atari-modul, Turbo-

modul (ratt och gaspedal)

Generalagent CBS Electronics, Stockholm

Pris Ca 2 245 kr, Turbomodul ca 695 kr,
spelkassetter ca 355—445 kr/st

| priset ingar Speldator, 2 joysticks, transforma-
tor, antennomkopplare, en spel-
kassett och anslutningssladdar
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® Ingen vet vilken smadator
som ar den mest salda. Men
bland de storsta finns de som
var forst pA marknaden - PET,
Apple och TRS-80.

Till dessa maskiner finns det
mycket olika tillbehoér och de
har ocksé tagit stora delar av
den internationella markna-
den. Det var alltsi med viss
spianning vi Oppnade lddan
fran Tandy for att se deras bi-
drag i den pagiaende kapplop-
ningen om hobbydatorkun-
derna.

Amerikansk

TRS-80 gors av Tandy/Ra-
dio Shack och &ar en ameri-
kansk dator. Det syns nistan —
en silverfargad plastlada som
glider fint in i bilden av ameri-
kanska bilar och hem.

Tangentbordet bestar av
smi plastknappar av kalkyla-
tortyp. Lite futtiga att skriva
pa, men med behaglig klick-
kinsla. Tangenterna repeterar
inte automatiskt.

I Sverige har man monterat
en till/fran-kontakt pa sidan —
den tackar vi for. En original-
strombrytare finns pa baksi-
dan — med lite otur dr datorn
fortfarande avslagen nidr man
tror att den dr pa.

Tandy TRS-80 levereras
med langa niit- och antennkab-
lar. Den har inbyggt nitaggre-
gat och dr S-mirkt.

Bra

Med datorn foljer en i linga
stycken fornamlig dokumenta-
tion — pa engelska. Getting
Started With Color Basic dr en
utmérkt larobok! Med plats for
att notera egna Ovningar och
en mycket bra uppliggning.
Men den @r hopplos att hitta i
for den som behdver en upp-
gift snabbt — t ex om minnes-
struktur. FEtt riktigt index
skulle behovas.

Man skickar ocksd med en
Operation Manual som ger de
viktigaste anvisningarna om
hur man kommer igang och ett
referenskort diar man kvickt
kan sla upp hur ett kommando
ska skrivas for att fungera.

TRS-80 Color Computer ger
en stabil och bra bild, men
med en mork kant som det
verkar svart att fa bort.

Man stors ocksé av att mar-
koren hela tiden skiftar farg —
och gor det fort. Ganska irrite-
rande, tycker vi.

Datorn har inga svenska
tecken, den saknar ocksa
CTRL och RESET-tangenter.
Knapparna som ger de ASCII-
koder som motsvarar A A O
sitter dessutom fel placerade.

BRATORHOSEY PROW
L e
BRIORHD '
R&TURHOES
BafoRhnsay £

inge gora COS, LOG, SQR,
TAN eller ATN, mattefunktio-
ner som manga girna vill ha i
sin dator.

Ingen av Basic-tolkarna ger
tillgang till kommandot VERI-
FY eller CLOAD?. I stillet re-
kommenderar man att spara
alla program tva ganger — ett
forfarande som anvénds av en
del av den programvara som
finns till maskinen.

Pa grund av den férkrympta
Basicen kunde vi inte gbra alla
prover, men Tandy TRS-80
Color Computer kinns lang-
sammare 4n genomsnittet.

Under skalet

Datorn ligger i en tvadelad
lada av plast, med god stabili-
tet. Den innehiller ett kort
med all elektronik, som ir av
vilrenommerade fabrikat.
Kvaliteten pa kort och 16d-
ningar ir medelgod. Ladan
rymmer ocksa ett konventio-
nellt nitaggregat.




Tandys TRS-80-serie hor till de mest
framgangsrika hobbydatorerna pa
den internationella marknaden. Men i
Sverige har det varit markligt tyst
kring dessa maskiner. Fragan ar om
den nya fargdatorn formar andra pa
det.

Tandy Radio Shack
TRS-80 Color Computer

8K ROM — utbyggbart till 32K. 16K
RAM — utbyggbart till 32K. Av 16K
ar 14 416 byte tillgangliga vid ma-
skinstart

Tangentbord 53 tangenter av kalkylatortyp, ej
svenska tecken.
Tangenttoppar av hardplast. Lay-
out med fyra piltangenter, av vilka
tva ger markdrforflyttning direkt
och alla fyra ger det fran program

Bandspelare (med motor fran/till),
seriegranssnitt (RS 232 C), tva joy-
sticks, TV, busskontakt for ROM-
modul

Overféringshastighet 1500 Baud
till kassett

Standard TRS Color Basic i ROM
programsprak

: Tillgang till andra TRS Extended Color Basic

D1

sprak

16 rader om 32 tecken, atta farger
i lagupplosningsgrafik. Grafik fran
6432 till 256x192. Hogupplos-
ningsgrafik i fyra farger

Tillbehor Svenska tecken. | USA finns skri-
vare m m

Programvara Tillgangen till programvara bor bli
tamligen god

Generalagent Videogramteknik AB, Boras

Pris ca 4 400 kr
1 prlset ingar Dator, handbocker, sladdar

TRS-80 CCs BASIC-kommandon

ABS, ASC, AUDIO, CHR$, CLEAR, CLOAD, CLOSE, CLS c,
CONT, CSAVE, DATA, DIM, END, EOF, EXEC, FOR.. TO. ..
STEP ... NEXT, GOSUB, GOTO, IF ... THEN ...ELSE, INKEYS,
INPUT, INPUT#, INT, JOYSTK, LEFTS, LEN, LIST, LLIST, MEM,
MID$, MOTOR, ON .. .GOSUB, ON...GOTO, OPEN, POINT,

POKE, PRINT, PRINT4#, PRINT TAB, PRINT AT, READ, REM,
RESET, RESTORE, RETURN, RIGHTS, RUN, SET, SGN, SIN,
SKIPF, SOUND, STOP, STR§, VAL, VARPTR



D0 YOU
SPEAK
BASIC?

NO, | JUST
THINK

FORTH!

Med Forth som modersmal ar Jupiter
Ace en sarling pa hobbydatormarkna-
den. Men anda inte mer originell an att
den har vissa likheter med Sinclairs
ZX81 och Spectrum.

JUPITER ACE
Processor Z80 A
Minne 8K ROM, 3K RAM
Tangentbord 40 tangenter, automatisk repete-

ring. Sma och stora tecken, ej
svenska tecken som standard.
Flera funktioner per tangent

In/ut TV, busskontakt, extra kontakt (ej
beskriven i handboken), nataggre-
gat

Overféringshastighet 1500 Baud

till kassett

Standard FORTH i ROM, enligt Forth-79

programsprak

Ovriga sprak Finns ej

Skarm 24 rader om 32 tecken, blockgrafik
64 x48. Grafiken kan ocksa goras i
256x192 genom omdefiniering av
tecken

Tillgang Mattlig

till program

Tillbehor 16 eller 48 K RAM, mojlighet att
anvanda vissa Sinclair-tillbehor

Generalagent Gigatronic AB, Stockholm och
Inge Eklund AB med forséljning
genom Svenska Walthers AB,
Vastra Frolunda

Pris Ca 1 595 kr enligt Gigatronic, ca
1995 kr enligt Svenska Walthers
AB

| priset ingar Dator, handbok, nataggregat, TV-

och bandspelarsliaddar

e EEpar;

JUPITER ACEs FORTH-kommandon

FORTH, UFLOAT, INT, FNEGATE, F/, F*, F+, F—, LOAD,
BVERIFY, VERIFY, BLOAD, BSAVE, SAVE, LIST, EDIT, FORGET,
REDEFINE, EXIT, .", (, A, +LOOP, LOOP, DO UNTIL, REPEAT,
BEGIN, THEN, ELSE, WHILE, IF, A, LEAVE, J, |; |, DEFINITIONS,
VOCABULARY, IMMEDIATE, RUNS>, DOES>, COMPILER,
CALL, DEFINER, ASCII, LITERAL, CONSTANT, VARIABLE,
ALLOT, C, CREATE, :, DECIMAL, MIN, MAX, XOR, AND, OR, 2—,
1—, 2+, 1+, D+, —, +, DNEGATE, NEGATE, U/MOD, */, *, MOD, /,
*/MOD, /MOD, U*, D<, U<, <>, =, 0>, 0<, 0=, ABS, OUT, IN,
INKEY, BEEP, PLOT, AT, F., EMIT, CR, SPACES, SPACE, HOLD,
CLS, # #S, U. ., SIGN, #>, #<, TYPE, ROLL, PICK, OVER, ROT,
?DUP, R>, R, !, @, C!, Ce, SWAP, DROP, DUP, SLOW, FAT, INVIS,
VIS, CONVERT, NUMBER, EXECUTE, FIND, VLIST, WORD,
RETYPE, QUERY, LINE, ;, PAD, BASE, CURRENT, CONTEXT,
HERE, ABORT, QUIT




@ Sliktskapet mellan Jupiter
Ace och Sinclairdatorerna ba-
de syns och kiinns. Konstruk-
torerna av Ace var ocksa med
om att konstruera ZX Spect-
rum.

Resultatet av deras mddor
med Jupiter Ace har blivit en
ZX81-liknande plastlida med
gummitangenter a4 la Spect-
rum. Det hade kanske varit
bittre om man tagit tangent-
bordet frin ZX8lan i stillet.
Men om detta kan man ha de-
lade meningar. En del finner
gummitangenterna behagliga
eller ursiktliga med tanke pa
priset. Andra tycker ""Essets"
tangenter dr bland det virsta
de tryckt pa.

Jupiter Ace ir en intressant
dator. Den anvinder négot
som anses bli ett av framtidens
datorsprik: FORTH. Det har
inget gemensamt med BASIC.

Forth bestiar av en vokabu-
lir — ord som far datorn att
gora ett eller annat. Du bygger
dina program genom att dels
definiera egna uttryck till vo-
kabuliren, dels foga samman
redan definierade ord.

Omvind notation

Efter att ha kimpat med
tangentbordet (ibland blir det
inget tecken, ibland fastnar
tangenten under plasten) kom-
mer man underfund med att
Ace inte gor som andra. 242
= skrivs exempelvis: 2 2 + .,
datorn svarar 2 2 + . 4 OK.

Mannen bakom handboken
till Jupiter Ace @r Steven
Vickers, som ocksa har pro-
ducerat handbickerna  till
ZX81 och ZX Spectrum. Han
star darmed bakom nagra av
de bittre datorhandbickerna
pa marknaden.

Ace’s handbok ir inget un-
dantag. Tack vare den bor
dven den ovane kunna fGrsta
hur stacken fungerar och var-
for Forth forefaller att rikna
baklinges. Den som anvint
Hewlett Packards riknare
kidnner sig dock hemma i
Forths omviinda polska nota-
tion.

Vits?

Vitsen med Forth ér att pro-
grammet tar liten plats i da-
torn, och att det ar snabbt.
Faktiskt néstan lika snabbt
som assemblerrutiner. En an-
nan stor poing ar att Forth pa
ett helt annat sétt dn Basic ger
forstaelse for hur datorn fun-
gerar. Forth tvingar anvinda-
ren att programmera struktu-
rerat — eller, om man sa vill,
att tinka efter fore. Att ldra sig
Forth kan vara ett sitt att nir-
ma sig assemblerprogramme-
ring — eller rentav slippa as-
semblern.

Forth ska vara flyttbart mel-
lan olika datorer, men det
finns tva standarder — FIG-
FORTH och FORTH-79. Ju-
piter Ace anvinder en version
av den senare. Vissa standard-
ord anvinds inte av Ace, och
nagra ord har tillkommit. Sa
gick det med den kompatibili-
teten ...

I ladan

Hdoljet ar en tvadelad plast-
lada som hills samman med
plastpluggar. Det ir litt att
Oppna ladan, men den kiinns
ganska vek.

Inombords hittar man ett
stort kretskort med all elektro-
nik och tangentbordet. Kvali-
teten pa kortet ér inte den bis-
ta —det dr sma avstand mellan
ledarna. Lodningarna dr ocksa
samre dn vanligt.

Processorn éar en Z80A och
datorn ger 3K RAM och 8K
ROM. Det gar att ansluta yttre
minne via expansionskontakt.
Kassettbandspelare kan an-
slutas via 3 mm teleplugg.
Hillbarheten pa de olika kon-
takterna ér inte den bésta.

Larorik

Vem ska kopa en Jupiter
Ace? Svaret dr inte litt att ge,
men visst kan det vara en da-
tor bade for nybdrjaren och
for den som redan har en da-
tor. Att skaffa en Ace kan vara
ett sitt att liara Forth utan att
byta dator eller kopa ett Forth-
paket till sin nuvarande dator.

Men — Jupiter Ace ér en bil-
lig dator, billigare #n den
svenska prislappen indikerar.
Den bjuder svartvit bild, har
inget ljud att tala om, tangent-
bordet ér inte vidare njutbart
och en vek lada utgor holje.
Datorn borde kosta ungefir
som en ZX8la. I ursprungs-
landet England ér priset i dag
lite mindre 4n det dubbla av
ZX Blans.

Pa plussidan star ett S-
mirkt nitaggregat, en mycket
bra handbok och mojlighet att
anvinda vissa av ZX81ans till-
behtr. Handboken berittar
vilka stift pi Ace som motsva-
ras av dem pa ZX81. Vad
handboken inte berittar dr vad
den andra kontakten pa datorn
ar till for, men det kanske av-
slojas s smaningom.

Forvirring
i saljleden

For nagra manader sedan
sade sig tva foretag vara agen-
ter for Jupiter Ace. Enligt Gi-
gatronic AB, den kvarvarande
av dessa tva, “"tivlade' de om
generalagenturen. Nu har ett
tredje foretag dykt upp som
generalagent — Inge Eklund
AB, som givit ensamritten pa
forsdljningen  till  Svenska
Walthers AB.

Hos Jupiter Cantab, som
tillverkar maskinen, meddelar
man att den exportagent man
tidigare anlitat — och som Gi-
gatronic forhandlat med - rért
till deras export och nu ér av-
kopplad. Jupiter Cantab siger
att de inte varit medvetna om
det oklara liget i Sverige. Nu
siljs maskinen parallellt av
Gigatronic och - via Svenska
Walthers — Inge Eklund AB.




® Det finns tva olika sétt att lagra
ABCB0-program. Med t ex komman-
dot LIST "CAS:PROGRAM.BAS"
sparas programmet pa enheten CAS
tecken for tecken, ndstan exakt sa
som det ser ut om du listar det pa
skirmen. Med SAVE "CAS:PRO-
GRAM.BAC’' sparas programmet i
internkodsformat, dvs det sparas nis-
tan siffra for siffra s som det lagras i
ABC80s minne. Dessutom ligger
ABCB8O0 till nagra extra siffror som ta-
lar om att programmet bérjar och slu-
tar och, om det ar fraga om ett lingre
program, nagra siffror som har att
gora med att programmet maste delas
upp i mindre delar, s k block.

1 ABC80s BASIC-tolk finns ett "'in-
byget'’ sitt att ta hand om sa kallade
RUNONLY-program. Ett RUN-
ONLY -program kan bara koras i sam-
band med att det laddas in fran exem-
pelvis en kassett. Man maste alltsa
anviinda kommandot RUN
"CAS:PROGRAM .BAC"’ och det du-
ger inte att i stillet ge de tva komman-
dona LOAD '"CAS:PROGRAM
.BAC’’, RUN eftersom ABC80 i sam-
band med laddningen av programmet
ldrs att ""sudda ut”’ programmet innan
nagot ytterligare kommando kan ges.
Den metod som anvinds for att dstad-
komma detta ir skiligen enkel. Det
gar till sa hir:

Den allra forsta byten som kommer
fore ett program som ar lagrat i intern-
kodsformat (BAC) ska vara 130 (deci-
malt). Det betyder helt enkelt: Der
har dr ett vanligt ABC-program. Om
den allra forsta byten i stillet ar 131
betyder det: Det hdr dr ett RUNON-
LY-program. Om ABCS80 vid inlis-
ning av ett program i internkodsfor-
mat uppticker att den forsta byten ar
131 gors en liten anteckning i minnet
genom att i bit 5 pa adress 65061 skri-
va en etta. Direkt efter att ABC80 har
utfort ett kommando testas denna bit,
den s k RUNONLY-flaggan, och om
det da stir en etta dir suddas pro-
grammet och variablerna ut och alla
filer stings. Darfor maste ett RUN-
ONLY-program laddas och koras
med endast ert kommando.

Vad kan du dé ha for anvindning av
ett RUNONLY -program? Tiénk dig
att du har skrivit ett program som du
ska lana ut eller silja, men att du inte
vill att den som ska ha programmet
far reda pa hur det fungerar. Du kan-
ske misstinker att han (eller hon)
tycker att du tar hutlost betalt for ditt
program. Den tilltinkta koparen kan-
ske hyser planer att kopiera ditt pro-
gram och silja det till polarna for att
pa sa sitt marknadsanpassa priset en
smula! Dé kan det vara bra for dig om
du kan fixa sa att ditt program blir ett
RUNONLY-program, som inte kan
listas.

Att RUNONLY -programmet *'sud-
das ut’ efter forsta kommandot ar
forresten en sanning med modifika-
tion. Vad som egentligen sker ar att
nagra systemvariabler dndras, och att
en etta skrivs i den adress som pekas
ut av BOFA-pekaren. Den pekar pa
den adress i minnet dar ett BASIC-
program ska borja, och dar ska egent-
ligen sta hur lang den forsta program-
raden ar.

Om det stir en etta hir tror BASIC-
tolken att forsta raden ér bara en byte
ling, dvs att raden bara innehiller
denna etta, och det uppfattar tolken
som att det inte finns fler rader i pro-
grammet.

Egentligen finns alltsd hela pro-
grammet kvar si nidr som pa forsta
byten och genom att POKEa in ritt
siffra i stiillet for ettan kan program-
met restaureras. Jag formodar att det
ar denna metod som anvinds i en del
tillsatser och hjilpprogram som finns
till ABC80. De ger tillgang till kom-
mandot "OLD"" som gor att man kan
fa tillbaka ett program som forsvunnit
ndr man rakat ge kommandot NEW
av misstag, som det kan formuleras.

For att gora egna RUNONLY -pro-
gram maste vi se till att den forsta
byten — som lagras nér vi sparar ett
program med SAVE — indras fran 130
till 131. For att dven kunna ldsa ett
sadant program utan problem maste
vi ocksa se till att RUNONLY -flag-
gan nollstills innan kommandot
LOAD ir fardigt. Vi definierar darfor
en ny enhet. Detta gor niamligen att vi
kan andra och ldagga till i de rutiner
som anvinds bland annat vid kom-
mandona SAVE och LOAD.

Enheter skrev jag lite om i forra
numret. Exempel pa enheter dr CAS
och DRO. For att definiera en ny en-
het méaste man ha en ENHETS-
LANK, en HOPPTABELL och RU-
TINER i assembler som pekas ut av
hopptabellen. Hir bredvid finns en
listning av ett program som skapar en
enhet som gor att man kan spara ett
program som ett RUNONLY -pro-
gram och sedan ocksa kan ldsa det
som ett vanligt program.

40 REM
15 REN »
20 REM » RUNONLY.BAC FOR ABCBO
25 REM »

30 REM = SKAPAR ENHET SOm

35 REM » SKRIVER OCH LASER

40 REM » RUNONLY-PROGRAM

45 RER » PA »

S0 REM Sussnssansinnssssisnssunnny
55 REM

40 DIM HZL26X]

45 RER
70 REM
75 REM INDATA

B0 RER

BS 5 CHR$CLAZ1:"RUNDNLY ABCBO"

90 5 : 3 CHR$L7)3"ENHETENS VANLIGA NAMN:®:
95 INPUT ES

100 IF LENCES)=0 THEN 610

105 E$=LEFTSLE$+SPACESC3%),3%)
4140 P=Es : GOSUB &70

115 IF E=0 THEN : E$1" SAKNAS 1"
420 REM - —mmmmmmmmm oo
125 REM

130 REM LAS HOPPTABELLEN

135 REM

140 H=FNPLE+5%)

145 FOR I%=0% 10 28%

150 HXCIXI=PEEK(H+I%)

155 NEXT IZ

480 REM - mmmmmmm oo
165 REM

470 REM HITTA LEDIGT ENHETSNAMN
175 REM

480 FOR 1Z=45% TO 93%

185 FOR JZ=1% TO 99X

190 P$=CHRSCIZI+RIGHTSCNUNSLIZ), 22)
195 P$=LEFT$(P$+SPACES(IX),32)

200 GOSUB 470

205 IF E=0 THEN 245
240 NEXT J%

215 NEXT I%

220 : "HIT KOMMER U1 VAL ALDRIG" : STOP
225 REM —-——--mmmmn

230 RER

235 REM ANDRA ENHETSROT

240 REM

245 B=FNP (450521

250 U=FNP(45034)

255 POKE 45034.8.5UAPZ(B)

260 REW *-——oimmm e
245 REN

270 REM ENHETSLENK

275 REM

280 POKE B,V,SUAPZ(V)
285 FOR IZ=4% T0 3%
290 POKE B+1%+1%; ASCIRIGHTSCPS, 1%1)
295 NEXT 1%

300 POKE B+5%,B+B%,SWAPZ(B+8)

L T I e

310 REM

345 REM SYSTEMVARIABELN

320 REM

325 S4=B47% 1 SZ=SUAPZIB47%)

330 POKE 54,0

335 REN ——===mmmmmmme

340 REM

345 REM ADRESSER UR GAMLA HOPPTABELLEW
350 REM SOM BEHOVUS 1 DE NYA RUTINERNA
355 REM

360 PA%=HZCAZ) * P22=HX(5%)

345 CAZ=HZ(7Z) & C2Z=HX(8%)

370 BAZ=HZ(19%) : B2%=HA(20%)

375 REM
380 REM
385 REM NYA HOPPADRESSER

390 REM

395 HZLAXZ)=B+3SX : HZ(SX)=SMAPX(B+35%)
400 HX[7%)=B+45% : HX[BX)=SWAPZ(B+ASZ)
405 HZLA9%)=B+52X% © HX{20ZI=SWAPZ(B+52X]
410 REM —-
415 REM
420 REM FIXA NYA HOPPTABELLEN
425 REM

430 FOR IZ=0% TO 26%

: GOTO 70

435 POKE B+BX+IX, HZCLIX)

440 MEXT IX

445 AEM ———————————mmm e e

450 REM

455 REM PREPARE

4460 RERM

465 POKE B+35%,22%,42,54,52,54,1.225, 195, PAX.P22
470 REM -

475 REM

480 REM CLDSE

485 RERM

490 POKE B+45%,253.203.15, 174, 195.C12,C22

495 REN mrr=meee e e

500 RER

505 REM BLOCK UT

540 REM

545 POKE B+52X.229.245,42.51,52, 175, 190
520 POKE B+59%.,40,40.54.0,224, 102,9.221
525 POKE B+67Z,110.8.54, 131,244,225, 195
530 POKE B+74%,B4X.B2X%

5835 REM - —————-—=—mmmmme e

540 REM

S45 REM NY BOFA

550 REM

555 POKE 45052,B+74%, SWAPX(B+746X)

580 REM ~-———————— e eea

545 RERM

570 REM UTSKRIFT, AVSLUTNING

575 REM

S80 1 “ENHETEN "1E$T" KAN NU ANVANDAS FOR"
SB5 1 "ATT LASA OCH SHRIVA RUNONLY-*
590 3 "PROGRAM, MEN SKALL DR HA ENHETS-*
§95 1 “NAMNET "1Ps:" I STALLET FOR"
400 3 E$

405 CHAIN =~

&40 END

S REN = =

420 RERM

425 REM DEF PEEK2

430 RER

435 DEFFNPIXI=PEEK(X1+254*PEEK[X+1]
AROAREN == e

&45 RER

450 REM SUBRUTIN

455 REM LETAR EFTER ENHET

440 REM I ENHETSLISTAN

445 REM

&70 E=465034

475 E=FNPLE)

480 IF E=0 THEN RETURN

485 AX=PEEML{E+2X)

490 BX=PEEKLE+3X)

495 CE=PEEK(E+4X)

700 IF NOT P$=CHRS[AX,BX.CX] THEN 475
705 RETURN

g
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< gamla BOFA

enhetslank
systemvariabel
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PREPARE
CLOSE

BLOCK-UT

< nya BOFA

Fig. Det som behévs fér den nya enhe-
ten ligger s& har i minnet.

Koranvisning till
RUNONLY.BAC

Knappa in programmet och spara
det pa kassett eller diskett. Kor pro-
grammet med RUN. Pa frigan ""En-
hetens vanliga namn’’ ska du svara
med de tre bokstdaver som ar det van-
liga namnet pa den enhet som du vill
anvinda, t ex CAS. Vill du kunna an-
vinda flera enheter pa detta satt far
du koéra programmet flera ganger.

Programmet fungerar bara pa s k
blockande enheter, men bade kassett-
bandspelaren och diskettenheterna ar
av denna typ. Efter en kort tid far du
en utskrift pa skirmen som ger dig ett
nytt namn pa den enhet du angivit.
Samtidigt har programmet RUNON-
LY.BAC forsvunnit. Vill du anvinda
det en ging till maste det alltsa laddas
in igen.

Antag att du svarat med enhets-
namnet DRO och programmet givit
dig det nya enhetsnamnet Al. Om du
nu knappar in ett program, vilket som
helst (eller laddar in det frin en en-
het), kan du precis som tidigare spara
det med SAVE "DRO:PROGI.BAC"'
och direfter ladda in det med LOAD
"DRO:PROGI.BAC''. Men om du
ocksé sparar programmet med SAVE
"AI:PROG2.BAC"’ sa ir PROG? ett
RUNONLY-program pa DRO, dvs
att det kan koras med RUN
"DRO:PROG2.BAC’’ men LOAD
"DRO:PROG2.BAC”’, RUN funge-
rar inte. Daremot ar det inget RUN-
ONLY-program pa Al, for LOAD
“"Al:PROG2.BAC”’, RUN gar ut-
mirkt. Jag bor varna for att det inte
finns nagra inbyggda programsnuttar
for att forhindra att den nya enheten
anvinds pa annat sitt 4n som beskri-
vits ovan. Inget felmeddelande ges
om du skriver tex LIST
""Al:PROG3.BAS’’.

Sa har fungerar det!

Pa rad 65-115 frigas efter enhetens
vanliga namn. Via subrutinen pa rad
640-705 letas efter den angivna enhe-
ten i enhetslistan. Om enheten hittas
kopieras hopptabellen i variabeln H%
pa rad 120-155. Sedan giller det att
hitta ett ledigt enhetsnamn. Pa rad
160-220 provas namnen A1-A99. Det
forsta som inte hittas i enhetslistan
viljs. Pa rad 225-255 sparar vi gamla
BOFA och enhetsroten (som pekar pa
den forsta enheten) i variablerna B
och V samt dndrar enhetsroten till att
peka pa den nya enheten. Det som
behovs for den nya enheten liggs med
borjan pa gamla BOFA och 75 byte

framit (se fig).

P4 rad 260-300 placerar vi ut en-
hetslinken som bestar av tva bytes
vidarepekare till nista enhet, tre by-
tes enhetsnamn och tva bytes pekare
till den nya enhetens hopptabell. Nis-
ta byte anvinds som en systemvaria-
bel och pé rad 305-330 nollstills den.
De flesta adresserna i hopptabellen
for den vanliga enheten anvinds igen.
Tre adresser, namligen de for rutiner-
na PREPARE, CLOSE och BLOCK-
UT iandras. Det sker pa rad 335-405.
Sedan laggs den nya hopptabellen pa
plats pa rad 410—440. Hérefter foljer
assemblersnuttar for de tre dndrade
rutinerna. PREPARE pa rad 445-465
skriver en etta i systemvariabeln och
hoppar sedan till den vanliga enhetens
preparerutin. Anledningen é&r att
PREPARE-rutinen, som anropas
forst av kommandot SAVE, ska hjil-
pa BLOCK-UT-rutinen att halla reda
pa om det ir det forsta blocket som
ska skrivas ut eller inte.

CLOSE-rutinen, som avslutar den
inldsning av program som gjorts efter
kommandot LOAD, bestir helt en-
kelt av en nollstidllning av RUN-
ONLY-flaggan och ett hopp till den
vanliga enhetens closerutin. Den
liggs pa plats pa rad 470—490. Slutli-
gen har vi BLOCK-UT-rutinen pa rad
495-530. Den anvinds for att i lagom
bitar pytsa éver programmet till enhe-
ten. Denna rutin testar systemvaria-
beln. Ar den noll sker endast ett hopp
till den vanliga enhetens blockrutin.
Ar systemvariabeln ett nollstélls den.
Om den var ett ar det dérfor friga om
det forsta blocket som skriys ut. Hir-
efter skrivs siffran 131 pa den forsta
bytens plats och det betyder alltsa:
Hir har vi ett RUNONLY-program.
Sedan sker hopp till gamla enhetens
blockutrutin. P4 rad 535-555 fas
BOFA att peka pa adressen efter ruti-
nerna ovan och pa rad 560-610 talar
programmet om vad det har gjort.

SPRINGBARA
Per Ahlin

Problemet

I forra numret av Datorhobby pre-
senterade jag ett litet problem med

detta program:

10 A%=5%

20 Ax=1D%

30 1 AX

40 A=254=PEEK{ 45053 1+PEEKI45052)
S0 POKE A+20.193

40 POKE A+40.1

Om du kor det med RUN skrivs
forsta gingen ut 10 men dérefter 5.
Dessutom faller rad 40-60 bort. Var-
for?

For att ange vilken bokstav (i det
hir fallet A) som en variabel har, an-
viander sig ABCB0 av en hel byte. BA-
SIC-tolken accepterar bara A-O som
variabelnamn, men om man kan hop-
pa over tolken sa kan en variabel ha
vilken ASCII-kod som helst (0-255).
Man kan alltsa roa sig med att ha va-
riabeln i eller % om man sa vill (och
kan POKEa pa ritt stille).

Pé rad 50 i programmet @ndras va-
riabelnamnet pa rad 20 till ASCII-
tecknet 193. Vid utskrift pa skirmen
skippas emellertid den hogsta biten,
och det som skrivs ut blir darfor
ASCIlI-tecken 193—128=65 och det ra-
kar infernaliskt nog vara A. Pa skir-
men syns det alltsa inte att variabeln
pé rad 20 har bytt namn, men vid pro-
gramkorning uppfattar BASIC-tolken
variablerna pa rad 10 och 20 som olika
och darfor skrivs viirdet pa den ofor-
falskade A%, dvs 5, ut pa rad 30. Pa
rad 60 dndras lingden pa rad 40 till ers
sa att BASIC-tolken tror att program-
met ar slut.

Hér ett nytt problem, som fungerar
dven pa ABC800. Knappa forst in det
hir programmet:

10 * "HHR AR PROGRAMMET"
20 3 "HOKUS POKUS"

30 3 “SOM KAN GA UPP™

40 5 "1 ROK"

50 END

Spara programmet pa kassett med
SAVE ""CAS:HOKUSPOK.US"'. Lat
bandspelaren sta kvar pa inspelning
och knappa in féljande program:

10 PREPARE "CAS:PUTSVACK.DAT" ASFILE 4

20 FOR IX%X=410% TO S0X STEP 40%

30 3 fn4.1IX

40 NEXT IXZ

SO CLOSE 4

40 END

Kor detta program utan att forst
spara det. Spola tillbaka bandspelaren
till det forsta programmet och lids in
det med LOAD ""CAS:"". Kolla girna
med LIST att det verkligen finns i
maskinen. Direfter gor du komman-
dot MERGE 'CAS:". Gor LIST for
att titta pa programmet igen och du
kommer att méarka att det inte finns
nagot program i ABCn! Varfor?

Losningen pa problemet i nista
ABC Hacking. Skriv girna till Dator-
hobby om du har hittat pa ett eget
problem, eller om du har nagot att
friga om. Adressen ar ABC Hacking,
Datorhobby, Box 8182, 104 20 Stock-
holm.




1@ PRINT

med ENTER'": PRAUSE @:
3@ STOP

993@ LET v§$="RABC":

T
2993 NEW

Listskydd, resetknapp,
flygning med mera!

® Roger Floisbon i Trislovslage och
Kim Johansson i Niittraby, som bada
har Spectrum 48K, har skrivit och be-
rittat om problem med programladd-
ningen. Svérigheterna tycks uppsta
frimst i samband med kopta program
i maskinkod.

Program som &r avsedda for
16Kversionen ska naturligtvis ocksa
ga att kora pa en 48Kmaskin. Om pro-
gramladdningen frin enstaka band
inte fungerar normalt finns anledning
att prova med en annan bandspelare
eller, dnnu béttre, en annan dator och
pa sa sitt ringa in var felet ligger.

Om problemet da kvarstar ar det
mest troligt att det ér kassettbandet/
inspelningen som dr boven i dramat.
Visar det sig att felet ligger i datorn sa
ar det klokt att hora med inkopsstal-
let.

Kim Johansson undrar ocksa hur
man listskyddar sina program och se-
dan upphiver detta skydd. Som i de
flesta andra fall 4r det bara fantasin
som sétter grans for detta. Det enk-
laste sattet att i ett Basicprogram for-
hindra ovilkomna blickar ar att utdka
radantalet till 24 (POKE 23659,0 i bor-
jan av programmet). Da tillats inget
som i normala fall skrivs pa nedersta
raden (t ex BREAK) att skrivas frin
tangentbordet. Botemedlet ar att ge
niamnda adress virdet 2.

Programmet Overst pd denna sida
visar ytterligare en mdjlighet. Spara
det tillsammans med dina egna pro-
gram: SAVE "namn’’LINE 9990.
Koden, som i exemplet ar "ABC"’,
hittar du pa sjalv. Nir programmet
sedan laddats startar det med fragan
KOD? och da giller det att svara ratt
— annars raderas det med NEW.

Nu dver till avdelningen praktiska
finesser. Vid programkrasch pa
Spectrum kan man tvingas bryta

strommen. Vill man gora det hela lite
enklare sa sitter man helt enkelt dit
en resetknapp. Pa expansionskontak-
ten baktill finns majlighet till direkt
anslutning utan att datorn ens be-
hover oppnas.

De anslutningar som kommer i fra-
ga ar, riknat fran polariseringsnyc-
keln (jacket): 1 (jord) och 15 (reset),
bada belagna pa undersidan av krets-
kortet. Den sistnimnda via ett mot-
stind pa 10kohm och en enpolig ater-
fjidrande tryckknapp, tillbaka till 1.
Kortkontakt erfordras om man inte
har andra periferienheter diar denna
kan utnyttjas.

Provat flygprogram

Flight Simulation (PSION) 48K.
Inte for att jag nagonsin varit i nirhe-
ten av spakarna pa ett flygplan, men
detta dr troligen vildigt verklighets-
troget, det kinns som om man flyger.
Efter fyra minuter dr programmet lad-
dat och man stills infor valet inflyg-
ning, finalinflygning eller start, foljt
av frigan om det ska finnas vindeffek-
ter. Pa den fragan bor svaret bli nej
(atminstone de forsta tio flygningar-
na, eller rittare sagt krascherna). Att
ta ner ett passagerarplan pa marken ar
inte det lattaste, dven om det ér vind-
stilla.

Till sin hjialp har man en mingd in-
strument som bl a talar om farten, vil-
ken hojd planet befinner sig pa, hur
mycket brinsle som finns kvar, effek-
ten pa motorerna. Vidare kan bilden
niar som helst skiftas mot en 8x6 mil
stor karta med berg, sjoar och fyrar
som kan identifieras pa radarn.

Instrumenten tar upp den nedre
halvan av bilden, pa den Gvre syns
horisonten och (vid landning) land-
ningsbanan. Om man efter detta blir

“"Koden Ldost
c

INPUT LINE WS$:
g 1@

starta
$

PRINT "KQOD <
IF W$=US THE

en fullird pilot ar vil inte sa sikert,
men det dr kanske inte meningen!
Kassetten finns hos Spectrumaterfor-
siljare och kostar ca 130 kr.

Till sist ett program som jag kallat
typewriter. Det tillater dig att skriva
pa skirmen med hjilp av en cursor
som kan flyttas i alla riktningar.
Observera att GRAFIK MODE ater-
gar automatiskt sa fort ett tecken
skrivs.

CAPS SHIFT FLYTTAR CURSORM

5-8

CAPS SHIFT ©,RADE

EAPS SHIFT 9.GRAFIK HOOE
C = COPY

EH & * Eﬂnwrlter =
20 REM % J.ABELSON 833912 *

Gg LET X=0: LET Y=0: BRIGHT 1i:
42 IF Y)ai AND X=0 THEN LET Y=
SG PRINT HT Y, X, SHPER 5, OQUER

1, 005,4

50 PHUSE 3E

7@ LET AS=INKEYS

88 IF ﬂlsCHRI 1S THEN PRUSE 18

AUSE @: LET AsS=CHRS$ (CODE INK

EY§+47)
] AS=CHRS$ 8 THEN LET X=X-{

NT AT Y ,Xx+1l; OUVER 1;

12 THEN LET X=X-
Y.X#1:' : GO TO

1@ THEN LET Y=Y+
T ¥-1,X; OVER 1;°

TL DDEH

THEN LET Y=Y-

LERINT AT Y41,X; oUER s
IF, n:-r:,n-ms .1.'.3 THEN PRINT AT
LET LET Y=Y+(¥¢21

o

0‘.

PRINT AT Y, X:A
IF X=31 THEN L x =0 LET Y
GO TO

G

a

X

G TO

@ IF ﬂI=CHR! 63 THEN COPY =
0 4@

@

"]

1

@ LET X= x4(><<3:31-

GO TO 4@

Du som har fragor, tips, program
eller annat nyttigt rérande Spectrum,
sind dina onskemal till ZX Spectrum
Hacking, Datorhobby, Box 8182,
104 20 Stockholm.

Jonas Abelson
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READ DATA

® Tro inte att du ér utestingd fran

BASIC-sprakets READ DATA bara

for att de orden inte finns med pa

tangentbordet. De togs bort for att fa
plats med instruktionerna for att styra
printern, men kan astadkommas pa
andra sitt. Det dr mojligt dels for att

ZX81 tillater stringar av obegrinsad

lingd (endast minneskapaciteten sit-

ter en grins) och dels for att ZX81 har
en utomordentlig stranghantering.

Detta program visar principen:

10 LET A$="JAN, FEB, MAR,
APR, MAJ, JUN, JUL, AUG,
SEP, OKT, NOV, DEC,"”

1000 LET J=1

1010 FOR I=1TO LEN A$

1020 IF A$(l) "', THEN GOTO 1050

1030 PRINT A$ (J TO I-1)

1040 LET J=I+1

1050 NEXT I

DATA-satsen ligger i rad 10 och
READ i raderna 1000-1050. Vill man
ha flera DATA-satser ligger man dem
som subrutiner som anropas succes-
sivt. Vill du kunna é&ndra DATA-sat-
sen utan att ga in i programmet skri-
ver du istillet.

10 LET AS=""

20 INPUT B$

30 IF B$="SLUT" THEN RETURN
(eller GOTO nr)

40 LET A$=A$+B$+","

50 GOTO 20

Pa ZX Spectrum finns en funktion
SCREENS$(x,y) som talar om vilket
tecken som finns pa bildskirmen pa
rad x kolumn y. Den funktionen finns
inte pa ZX8]1 men man kan ganska
enkelt astadkomma samma sak med
nigra programrader.

Adressen till forsta byte i displayfi-
len (den del av minnet som innehéller
information om bildskidrmen) fas ur
sambandet:

A=PEEK 16396 +256"PEEK 16397

Bildminnet ér organiserat sa att bil-
den #r lagrad radvis med borjan pa
rad 0 och slutar med rad 21 (egentli-
gen rad 23). Dessutom inleds varje
rad med NEW LINE (CHR$ 118).
Det innebér att varje rad har 33 tec-
ken i bildminnet. Nista program fyl-
ler forst en del av bildskirmen med
tecken. Dérefter kan du mata in Ons-
kad rad och kolumn och datorn talar
om vilket tecken som finns dir.

10 FOR I=1TO 10

20 PRINT ""1234567890QWERTYU-
IOPASDFGHJKLZXCVBNM™;

30 NEXT I

40 LET A=PEEK 16396+256"PEEK
16397

50 INPUT R

60 INPUT K

70 PRINT AT 21,0,CHR$ PEEK
(A+33"R+K)

Rad 40-70 ar den direkta ersitt-
ningen till SCREENS$ och kan ha stor
anviandning i bl a spelsammanhang
niar man vill kontrollera vilket tecken
som finns pa en speciell plats pa skir-
men. Rad 70 ersiitts da med:

70 IF CHR$ (PEEK A+33"R+K)
="M THEN. ..

Kinnedom om displayfilen kan ut-
nyttjas pa flera siatt. Har visas hur du
kan skriva pd nedersta raden, alltsa
den rad dir du ser rapportkoderna.
Detta har fordelar nidr man har rorlig
grafik pa skirmen och samtidigt vill
ha en fast information, t ex om vilka
tangenter man ska styra forloppet
med. De tvé sista raderna paverkas
exempelvis inte av SCROLL.

10 INPUT K$

20 GOSUB 100

30 PRINT "KLART"

40 GOTO 40

100 LET X=PEEK

16396 +256"PEEK 16397
FOR N=760 TO 759+ LEN K$
LET Y=CODE K$ (N-759)
POKE N+X, Y

140 NEXT N

150 RETURN

Genom att forfarandet dr gjort som
en subrutin kan den anropas flera
ganger med olika innehall i K$. Rad
40 ser ut som den gor for att man ska
slippa en rapportkod tvirs dver tex-
ten. Vill du ha text pa nist sista raden
byter du 760 och 759 mot 727 och 726 i
raderna 110 och 120.

ZX ASZMIC

Generalagenten Beckman Innova-
tion AB siljer ett Assembler ROM
som kallas ZX ASZMIC. Med ett sa-
dant inmonterat kan du anvinda din
ZX81 for avancerad assembler/ma-
skinspraksprogrammering. | funktio-
nerna ingar alla Zilog Z80 mnemo-
nics, hogupplosande grafik, multifil-
hantering m m. Detta enligt annonse-
ringen. Lisare har hort av sig och
undrar vad vi kinner till mera om det-
ta ROM. For att kunna ge ett sa full-
stiindigt svar som majligt later vi fra-
gan ga vidare och undrar vad Dator-
hobbys liasare har for erfarenheter. du
som anvinder eller har anvint ZX
ASZMIC, skriv och ge dina synpunk-
ter.

Har du haft tillfalle att kora fardig-
inspelade program vid nagot tillfille
sa har du sdkert imponerats av att
programmet startar direkt utan att du
behover kommendera RUN. Att fa

110
120
130

egna program att fungera likadant ar
mycket enkelt och man undrar varfor
det saknas i bruksanvisningen. Precis
som andra kommandon kan ocksé
SAVE liaggas in i en programrad.
Skriv t ex

900P SAVE "'programnamn’’

Nir du ska starta inspelningen
kommenderar du GOTO 9000. For att
programmet ocksd ska starta efter
laddning i datorn maste det finnas yt-
terligare en rad, namligen
9010 RUN

Prova far du se. Nackdelen med
detta ér att alla variabler nollstélls nir
programmet startar, d v s all informa-
tion som eventuellt var lagrad forsvin-
ner. Skriv da istillet t ex
9010 GOTO 10
sé startar programmet med alla vari-
abelviirden i behall. Kom ihag att alla
DIM-satser och variabeldefinitioner
maste ligga fore det radnummer du
hianvisar till 1 rad 9010. Mycket van-
ligt ar att man later programmet starta
med menyn om sadan férekommer.

Slutligen nagra tips fran vara ut-
liindska pressgrannar. I juli-numret av
Hobby Electronics finns beskrivning
pa en hogupplosande grafikmodul
som ar betydligt billigare dn de fardiga
som redan finns i handeln. Dessutom
finns hir en del egenskaper som sak-
nas i de som saluférs. Modulen kan
dven bestillas som byggsats fran
Cambridge Computing, 1 Benson
Street, Cambridge. Pris £17.50 inklu-
sive allt.

Engelska Your Computer innehal-
ler alltid mycket av intresse. 1 juni-
numret beskrivs ett maskinsprakspro-
gram som fordubblar hastigheten pa
LOAD och SAVE och dessutom
VERIFY. I ndsta nummer kan man
lisa hur man Okar hastigheten hos
SLOW-mode med endast obetydlig
forsamring av bildkvaliteten.

Som vanligt slutar jag med att 6n-
ska dannu flera brev. Har du t ex tips
pa eleganta losningar sa lat andra ta
del av dem ocksa genom att skicka in
dem till ZX81 Hacking, Datorhobby,
Box 8182, 104 20 Stockholm.

Lennart Lagerwall

77




Simulera
AND och OR!

® Som jag skrev i forra numret inne-
hiller Extended BASIC en hel del
godsaker som tyvirr saknas i vanliga
TI BASIC. Ett exempel ar AND och
OR:

100 IF A=0 OR A=10 THEN 500

Om A antingen ar lika med 0 eller
10 sker ett hopp till rad 500.

200 IF A>0 AND A<10 THEN 500

I det hir fallet sker hopp bara om A
ar storre dn 0 och mindre an 10. T1
BASIC tillaiter inte denna smidiga
programmering. En programsnutt
som utrattar samma sak som rad 200
hir ovan ser ut sa hir:

200 IF A<0 THEN 220

210 IF A<10 THEN 500

220 REM HAR FORTSATTER
PROGRAMMET

Om A ir mindre én 0 fortsatter pro-
grammet till rad 220, i annat fall testas
om A dr mindre dn 10. Om detta stim-
mer sker ett hopp till 500.

Nackdelar

Det finns tre nackdelar med versio-
nen i TI BASIC:

1. Den tar upp mer minne, bara i
detta exempel 12 bytes mer.

2. Det dr mycket enklare att lisa
raden i Extended BASIC. Jamfor
sjalv de tva exemplen ovan.

3. Det gér bade lattare och snabba-
re att skriva programmet i Extended
BASIC.

Det finns mojlighet att utnyttja
knep som simulerar AND och OR.
Knappa in kommandot PRINT (1=0),
pa skdarmen skrivs 0 ut. Det hela byg-
ger pa att uttrycket 1=0 utvirderas,
datorn tolkar det som falskt och skri-
ver ut virdet for falskt, som ar (0. Om
uttrycket hade varit sant skulle -1 ha
dykt upp pa skarmen. Tro mig inte
utan vidare, prova istillet: skriv
PRINT (1=1). Dessutom ar det mdj-
ligt att kombinera flera villkor, exem-
pelvis PRINT (1=2)+(2=3). Har blir
svaret ( eftersom bada villkoren &r
falska (04 0=0).

Det hir ar inte vidare anvindbart,
vi vet ju redan fran bérjan att 1 inte dr
lika med 2. Det blir genast intressan-
tare nér vi byter ut talen mot variab-
ler. Prova det hir:

100 A=0
110 B=1
120 PRINT (A=0)+(B=0)

Resultatet blir -1, eftersom bara det
forsta villkoret uppfylls. Istillet for
PRINT-kommandot i rad 120 kan vi
naturligtvis sitta in ett test. Antag att
vi vill hoppa till rad 500 om A=0 eller
(OR) B=0, eller om bade A och B ar
lika med 0.

Hur ska vi skriva den raden? Tre
alternativ kan uppsta:

1. Varken A eller B ir lika med 0,
uttrycket blir da lika med 0.

2. Antingen A eller B ir lika med 0,
uttrycket blir antingen (-1)+0 eller
0+(~1). Bada alternativen ger resulta-
tet —1.

3. Bide A och B ir lika med 0,
svaret blir -2.

Uppenbarligen ska programmet
bara hoppa till rad 500 i alternativen 2
och 3. Dvs nir resultatet ar skilt fran
0. Testet skulle da skrivas

IF (A=0)+(B=0)<>0 THEN 500

Hur ska programraden se ut om vi
vill simulera AND? Tank efter fem
sekunder innan du fortsitter att lasa.
AND anger att bada villkoren ska
vara uppfyllda for att hopp ska ske.
Resultatet av uttrycket maste vara
skilt frin noll. Det kan skrivas sa hir:

IF (A=0)*(B=0)<>0 THEN 500

XOR finns inte i Extended BASIC,
men kan dndad vara anvindbart. Det
uttyds eXclusive OR, inneborden ar
att hopp ska ske bara om det forsta
eller det andra villkoret ir uppfyllt,
inte om bigge villkoren uppfylls. Har
giller tydligen fall 2, hopp sker endast
om uttrycket ar lika med —1.

Raderna kan skrivas dnnu kortare
med ytterligare ett litet knep. Det gar
att knappa in en rad som IF 4 THEN
500, om A ar skilt frin noll kommer
programmet att hoppa till rad 500.
Ovanstaende exempel

IF (A=0)+(B=0)<=>0 THEN 500
kan skrivas om till
IF (A=0)+(B=0) THEN 500

vilket ger en ytterligare besparing pa
tva bytes. P4 samma sitt kan

IF (A=0)*(B=0)<>0 THEN 500
skrivas om till

IF (A=0)*(B=0) THEN 500

XOR maste daremot uttryckas som
IF (A=0)+(B=0)=—1 THEN 500

En oldgenhet med TI BASIC ir att
man maste hoppa efter ett villkor. An-
tag att vi vill siatta X lika med 0 om X
har blivit lika med 10. Den uppenbara
16sningen ser ut sa hir:

100 IF X=10 THEN 500

110 REM HAR FORTSATTER
PROGRAMMET

500 X=0

510 GOTO 110

I Extended BASIC far problemet en
elegantare l6sning

100 IF X=10 THEN X=0

Det ir ingen tvekan vilken metod
som tar upp minst minne. Du misstéan-
ker sikert att det finns ett anviandbart
knep dven pa den hir punkten. Din
misstanke dr befogad!

100 X=—X*(X<>10)

gOor exakt samma sak som de bigge
tidigare rutinerna och den gar att kora
i TI BASIC! Som du ser bygger dven
detta pa villkor som sétts inom paren-
tes. Om X ir lika med 10 blir uttryc-
ket lika med noll. X multiplicerat med
0 ger naturligtvis 0, minustecknet gor
hir varken till eller frin. X blir lika
med 0. Om X exempelvis ar 5, blir
uttrycket sant och antar vardet -1,
som multiplicerat med X gor att X
byter tecken. Minustecknet stiller
dock det hela till ritta genom att byta
tecken igen.

Det gar att anvinda de héar knepen
pa tusentals olika siitt. Det giller bara
att tanka efter lite och inte acceptera
forsta biasta lésning som den enda
mojliga. Det kan ofta vara det stora
nojet med programmering. G16m inte
att anvanda knepen i dina program,
det ar det de ar till for.

_'F
Brev-

"
ladan %/l

Bernt Olsson i Henan har skrivit till
0SS:

Jag har haft en TI 99a i ca tre md-
nader och dr vdl i stort sett nojd med
den. Dock, jag tycker att den dr lite
langsam (jag jamfir da med ABC80)
och har forstatt att andra datorer ut-
fér programmen snabbare om de dr
skrivna | maskinkod. Kan man dven
anvinda maskinkod i TI 99/4A? Det
star inget om derta i manualen, men
jag ldste i Datorhobby att dven
manualen till TI CC40 dr ofullstindig
i det hdr avseendet.
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Ja, det ar riktigt att 99an ar lang-
sammare an tex ABCS80, trots att
99an har en 16 bit mikroprocessor (16
bit processorer ir generellt sett snab-
bare dn 8-bits, 99an ir enda hemda-
torn som har en 16 bit processor). Det
finns naturligtvis flera orsaker till det,
huvudorsaken heter GPL. Andra da-
torer oOversiitter BASIC-program di-
rekt till maskinkod, 99an Oversitter
sina program till GPL (Graphics Pro-
gramming Language), som i sin tur
gors om till maskinkod. 99an tar alltsa
ett extra steg, vilket de andra datorer-
na slipper. Det gor sjilvfallet pro-
grammen lingsammare. Omviégen
over GPL gor att 99ans fulla kapacitet
inte utnyttjas. Det idr ungefar som att
kora omkring i en Porsche 911 med ett
ton blytackor i bagageluckan!

En annan orsak till att 99an sackar
efter ndgot ar att den hela tiden riknar
med 13 siffrors noggrannhet, jamfort
med bara sex siffror hos exempelvis
ABCB80. Hade TI nojt sig med en sa-
dan lagre noggrannhet tror jag att tids-
skillnaden mellan datorerna hade bli-
vit mindre.

Som Bernt mycket riktigt skriver
ger maskinkod snabbare program,
1 000 ganger snabbare &ar faktiskt
ingen omdjlighet. Speciellt pd 99an
gar det att fa stora tidsvinster.

Det behovs extra utrustning for att
kora maskinkodsprogram, men det ar
alltsa fullt mojligt. Nojer du dig med
att skriva kortare program, upp till 4
Kbytes (vilket egentligen @r ganska
mycket i maskinkod), racker det med
att képa Mini Memory-modulen. Vill
du skriva lingre program maste du
skaffa  Editor/Assembler-modulen.
For att kunna anvanda den krivs
dock béde extra minne och en skiven-
het.

Mini Memory

Mini Memory innehéller bland an-
nat 4 KBytes RAM-minne, det ar ju
sidant minne som brukar anvindas
till att lagra BASIC-program. I vanli-
ga fall brukar programmen forsvinna
nar strommen slas av. Mini Memory
fungerar annorlunda, dir kan du lagra
program som finns kvar nidr datorn
har stangts av. Du kan till och med ta
ut Mini Memory-modulen utan att in-
nehéllet forsvinner! I modulen finns
namligen ett litet batteri, som stér for
stromforsorjningen nir datorn ar av-
stangd.

Efter nagra ar tar batteriet slut, da
kan man byta ut modulen mot en ny.
Det hir gor det mojligt att spara ett

program, som anvinds ofta, pA modul
istillet for kassett. Fordelen ar att det
gir pA mindre dn en sekund att lagra
ett program i Mini Memory, det ar
verkligen nigot for alla oss med bris-
tande tialamod! En sak éar viktig att
komma ihag: det gér inte att skriva
langre BASIC-program med Mini Me-
mory. Diaremot ar det mdjligt att skri-
va ett 16KBytes BASIC-program som
anropar ett 4KBytes maskinkodspro-
gram, sammanlagt 20KBytes.

Aven om 99ans processor TMS
9900 ar enklare att programmera in
méanga andra processorer ar maskin-
kodsprogrammering inte det enklaste
hir i virlden. Det ér inget jag rekom-
menderar for nybdrjaren, speciellt
som det inte finns nigon riktigt bra
larobok i @mnet. Manualen till Mini
Memory ldr inte ut 9900s maskin-
sprak, utan hinvisar till Editor/As-
sembler-handboken, som kan kdpas
separat. Tyvirr riktar den sig inte till
nyborjaren, utan vissa forkunskaper
krivs.

Mini Memory innehdller trots allt
en del hjalpmedel fér maskinkodspro-
grammeraren. En assemblator ingar,
det ir nagot som verkligen behdvs om
man ska skriva lingre program. Dess-
utom finns Easy Bug, som hjalper till
att avlusa ditt program, dvs att hitta
felen.

A,Aoch O

Ragnar Dellcrantz i Sollentuna
skriver att han har definierat A, A och
O med hjilp av de hidr programra-
derna:

100 CALL CHAR (140, 0010003844
7C4444")

110 CALL CHAR (155, 0028003844
7C4444")

120 CALL CHAR (156, '0028007C44
44447C")

For att fi fram de nya tecknen
péa skirmen maste du forst kora pro-
grammet, direfter trycka Control L,
Control . eller Control ; for A, A res-
pektive O. Ragnar skriver vidare att
de nya tecknen inte gar att anvinda i
REM-satser. Men man kan skriva

NEW utan att forstora dem.

Ragnars programrader tycker jag
att man bor ligga in i borjan av alla
sina program. Om man vill kan man
definiera A, A och O pa andra tangen-
ter, exempelvis O péd snedslag, A pa
hoger och A pa vinster hakparentes.

Om man anviander dessa tangenter
kommer utskriften att bli riktig dven
pa skrivare, vilket inte fungerar med
Ragnars program.

Vill du anvanda min metod byter du
ut 140, 155 och 156 mot 93, 91 och 92.
Nu kommer de nya tecknen bara att
synas niar du kor ditt BASIC-pro-
gram, vilket dr en nackdel gentemot
Ragnars metod.

Anledningen till att det inte gar att
anvinda Ragnars definitioner i REM-
satser dr att datorn lagrar BASIC-
kommandot FOR som ASCII-kod
140, vilket dar samma sak som Control
L. Det kan vara roligt att borja skriva
en BASIC-rad med REM och direfter
hilla Control-knappen nedtryckt,
samtidigt som du trycker pa alla alfa-
numeriska tangenter. Prova sedan att
lista raden, en hel del gamla vilkianda
BASIC-kommandon dyker upp.

Foreningen Nittinian, klubben for
dig som har en TI-99a, har flyttat.
Nya adressen ar:

NITTINIAN

c/o Claes Schibler
Wahlbergsgatan 6 nb
121 46 JOHANNESHOV

Litteratur om 99an har det varit
ganska ont om tidigare. Nu haller det
pa att ljusna pa den punkten. Student-
litteratur kommer ut med en serie
bocker om programmering i 99ans
BASIC. Aven Texas Instruments i
Sverige har vaknat, en serie med fol-
jande titlar ges nu ut:

Datorutbildning for alla
Assemblerexempel

Anviandartips med Mini Memory
Anvandartips med TI Extended

BASIC
Anvindartips med grafik och ljud
Anvindartips med bandspelare
Anviindartips med syntetiskt tal
Anvindartips med Multiplan
Anvindartips med Personal Record

Keeping
Anvandartips med Personal Report

Generator

Dessutom har en del utlindska tit-
lar kommit pa den svenska markna-
den.

Bo Nordlin
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10 REN J
20 REM JOYSTICKRUTIN  DRYID ROLLEBERG 1933 Oys c =
30 REM
40 REM JOYSTICKENS YARDE FINNS 1 ADRESS
5@ REM
£0 REM RUTINEN LIGGER ALLDELES UNDER TECKNEM. tln
70 REM RUTINEN STARTAS UPF MED SYS 7@S7.
80 REM DEN BEHSYER BARA STARTAS UPP EN GANG [ PROG qrme—
509 m—:ﬂn A, BiYsA+B FOR I=A TO A+ 'READ COPOKE I.C EXT
£50 IF ¥<3153%6 THEN PRINT FEL 1 DINR DRTASATSER EH'D
7ea S'fS ?93? CLR'REM STARTAR UPP RUTINEN QCH FLYTTAR MER END OF MEMORY FERSRLA
758 PRINTPEEK(@):GOTO 750
929 END
1000 REM WkeakRrken DATA START ANTAL, 7,7 #ibeRbREbERS A asssss
1e1@ DATA 2175, 134,56, 132
19815 DATA S 142 3,140,
1820 DATA 3,96, 169,127, 141,34, 145 it
1825 DATA 0,141, 18, 145,172, 17, r
1838 DRTA 162,7,32,245,27,184,42,42, 16 1391 RO AF  LDVESAF
1935 DATA 22,245,27,173,32, 145, 106, 19 '1BB3 86 33 oTwe3s
104@ DATA 186,162,8 2 s s R Ayl
1845 DATA 14= 76 1‘l 3 o1 3 Bhop STY437
1058 DATA 252, & 8, 155,8,96 LABE? A2 1B LDXNSIE
o [\BER O 1% o3 STeses:
‘1 : 5
s ,BBE 8C 14 03 STY$9314
,1BC1 60 RTS
@ Att avlisa joystick r inte grammet — avlasningarna gors -1BC2 A2 7| LDARS7F
4 O 8 " %v Hati R : ,1BC4 8D 22 91 STR$S122
det lattaste. Den hér rutinen kontinuerligt med interruptru- 2 5 oo Shtaca
(for oexpanderad VIC-20) goér tinen, som sker 50 ginger per jigns © 00 tteses
alla beriikningar som behdvs sekund. ,1BCE 8D 13 51 STA$3112
for att fa fram ett anviandbart Skriv SYS 7087:CLR och du +BCE AD 11 91 LDAI3111
6 10 virde. har satt iging rutinen. + }ggf fﬂ‘ ::2
Rutinen ligger pa adresserna Glom inte att spara pro- | imn3 es ROR
2 7087-7167, alldeles under den grammet pa band eller skiva J1BD4 A2 87  LD¥#SO7
Figuren ovan visar vilka vdrden  egendefinierbara teckenupp- innan du provkor det! ,1BD6 28 F5 1B ;S?WFT'
som fas vid avidsning av joy-  sittningen. Bara en ging be- . jigﬁﬁ o R'@J_
stick. héver rutinen anropas i pro- David RO”ebefg '1EDE 2 ROL
JABDC A2 80 LIM#$SA
,IBDE 2@ FS 1B JSR$1BFS
L : Q12
S REM SPRITE POSITION | DATASATSER. DAVID ROLLEBERG 831008 Unde]‘latta .igéi 22 =N Egﬁ“l‘ﬁ
& REM AFES &R ROR
7 REM $CO@B=49152=SPRITE POSITION SPRITE. ,1BES &R ROR
2 REM $COE0=49248=SET UP SPRITE . 1BE7 &R ROR
a REM hantel'lngen! ,IBES A2 85 LDX#ses
1% REM SET UP SPRITE = JIBER 2@ FS 1B JSR$1BFS
11 REM SYS 49248 ,SP#,BLOCK ,PRIORITET 1/8,EXPAND X 1/9,01T0 Y,MULTI C.1/0,FARG i‘;g‘ o i :Er'::;Ff
’ S0 £ J 2IF iec
12 ,1BF2 40 EF EA JMPSEREF
13 REM SPRITE POSITION = 'SHPS SE.FE STHeFC
14 REM SYS 49152,5P#,X LED ©-300.Y LED D-208 "IBF? 25 FC ANDSEC
15 REM JIEFS 45 FC  EORSFC
16 GOSUB 688 JAFFB 85 @@ (RASER
18 PO=491S2:FOR 1=13$64 TO 1+64:POKE 1,2855:NEXT JiBFD £5 88 STRSOD
20 FOR 1=@ TO 7:SYS 49248,1,13,0,1,1,8,1+7 INEXT JABFF 60 RTS
3@ FOR 1=8 TO 7:SYS PO, 1,1+48+24,50
48 NEXT 1
593 END
E0@ REM * INLASNING AV DATA SATSER % % # % # % % & & % % % £ & & % % # % & % » fglr‘ge{;‘ g-i\fs:l:ens(;te)muf‘mco
519 READ A,B!FOR 1=A TO A+B:READ C:POKE 1,C L g sprite), largen
620 NEXT 1:RETURN pa spriten. Exempel finns pa
1098 REM ===== DATA START,ANTAL,?,? ============s===ss=s=s=====s==========s=s==== rad 20 i programmet.
1819 DATA 49152 ,282,32.74.192,165,101,133,254,32,74,192,24,216, 165,854,101 ,259 Rutin tvi siitter ut en sprite
1820 DATA 170,165,1@1,157,8,208, 165,100,201 ,1,208, 14, 166,254, 189,85,182,13,186 pa skiirmen snabbt och enkelt
1930 DATA 208,141,16,2@8,76,56, 192, 166,254 ,56, 169,255,253,85,192,45, 16,205,141 (i vanliga fall ir det problem
1948 DATA 16,208,32,74,192,24.216,165,254,101,254, 170, 165,101,157, 1 ,208,96,234 = = b
1859 DATA 234,32.253,174,32,158,173,32,178,177,96,234,1,2,4,8,16,32,64, 128, 127 alt satta ut en sprite: i-positio-
1e6@ DATA 234,234,32,74,1392,165,101,201,8,176,0,133,254,32,74,192,165,101, 166 ner over 255 i X-led). Sa har
1878 DATA 254,157 .248,7,32,74,192,172,87 ,208, 166,254,165, 191,201 ,1,206,16,249 ser rutinen ut:
1e8@ DATA 32,2,193,140,27,208,76,148,192,56,32,2,193,140,27,208,32,74,192, 166 SYS 49152, spritenummer
1890 DATA 254,172,29,208,165,101,201,1,208,7.,24,32,2,193,76,173,192,56,3c.2 (0-7), position i X-led (0-300),
1188 DATA 193,148 ,29,208,32,74,192,166,254,172,23,208,165,101,201,1,208,7,24 position i Y-led (0-200).
1119 DATA 32,2,193,76,201,192,56,32,2,193, 140,23 ,208,32,74, 192, 166,254, 172,28 Rad I8 i programmet fyller
1120 DATA 208,165,101 ,201,1,208,7.24,32,2,193,76,229,192,56,32,2,193, 140,26 hela block 13 med 255. vilket
1138 DATA 2@8,32,74,192, 166,254, 165,101,157,39,208, 166,254, 172,21,208, 165,254 : £ ’
1132 DATA 24,32,2,192,140,21,208,96,234,148,93,198,176,8,189,685,192,13,93,192 blir en fyrkantig ruta.
1158 DATA 168,96,5€,169,255,253,85,192,45,93, 152, 168,96,255 Rad 20 definierar 8 stycken
: sprites (0-7) i olika firger.
READY . Rad 30 sitter ut 7 stycken
® Programmet ovan underldt- Det ser ut sd hir i program-  sprites dverst pa skiirmen. Va-

tar arbetet med sprites. Det
bestar av tva rutiner — en for
att sitta ut spriten och en.for
att definiera spriteblock etc.

Den forsta rutinen heter
SYS 49248 och anvinds for att
bestaimma block, storlek osv.

met:

SYS 49248, spritenummer,
block dar spriten ska hamtas,
prioritet (1 = bakom texten, 0
= framfor texten), expand i X-
led (1 = bred sprite, 0 = smal
sprite), expand i Y-led (I
hog sprite, 0 = lag sprite), flera

riabeln PO ér definierad till
49248, vilket ar positionsruti-
nen for spriten.

En paminnelse: Spara pro-
grammet innan du kor det for-
sta gangen.

David Rolleberg




Program-
kataloger

® En kedja ar inte starkare dn sin
svagaste link. Flera produkter (lis
datorer) har genom tiderna utgjort lysande
exempel pa detta. Den svaga linken jag
tinker pa @r programvarusidan. Men
sedan Apple sig dagens ljus har den
berikats med tusentals program inom de
mest skiftande anviandningsomraden.

Ett dyrbart problem &r att ménga
programmerare arbetar var for sig med
samma program. Oftast bara for att de inte
kdnner till varandras existens. Men
numera utges omfattande kataloger for de
flesta applikationer, och dirmed okar
chansen att dverblicka marknaden.

For att du ska kunna undvika att
“'uppfinna hjulet en gang till’* kan det vara
av virde att notera foljande adresser:

Skarbeck’s

Software Directory

11990 Dorset Road

Maryland Heights, MO 63043
USA

Vanlove’s

Apple Software Directory
Vital Information Inc

350 Union Station

Kansas City, MO 64108

USA

Appleklubb

For nyblivna Apple-igare ér det motiverat
att podngtera existensen av Apple User
Group of Sweden. Kontaktpersoner dir
ar Rasmus Maller och Johan Nilsson,
Dykens vig 22, 281 00 Hdassleholm.
Telefon 0451-832 00 (efter kI 16).
Hir utvarderas maskiner, program och
tillbehor. Foreningen haller ocksa ett om-
fattande programbibliotek tillgingligt for
sina medlemmar.

Frin USA-hall ryktas att Apples nya
maskin Maclntosh slipps nu i januari.
Maskinen ska konkurrera med IBMs smé-
datorer. Maclntosh ar byggd pa Motoro-
las 68000 med hogupplosande grafik, mus
m m.

I hird konkurrens med bl a Xerox och
IBM arbetar ocksa Apple med nista gene-
ration av portabla datorer. En marknad
som hidrdnar och forvintas ge ett svért
ekonomiskt klimat for ménga leveranto-
rer. Laga tillverkningskostnader och en
villetablerad distribution kommer att vara
nyckelord for dverlevnad.

Standardfunktioner som vi kan forviinta
oss dr integrerade rost/datafunktioner
som talstyrda nummerslagare till vara te-

lefoner, "'ristbrevlador’’, beroringskins-
liga plana bildskdrmar, vanliga terminal-
emuleringar samt program, almanackor
m m som med talade instruktioner kom-
pletterar det skrivna innehillet. Vi gir en
spannande framtid till métes!

Kommunikationer med datorer sker
idag huvudsakligen via tangentbord. Ett
stort antal datoranvindare skriver inte
maskin till vardags, och den s k pekfinger-
valsen dr en aningen langsam metod for
att dverfora information. Den som pa ett
underhéllande satt vill 6va sig i maskin-
skrivning rekommenderas att titta lite nér-
mare pa ett nytt Apple-program, TYPE-
ATTACK, som pa ett trevligt sitt ger ef-
fektiv traning i “'spelmiljo’”. Undervis-
ningen ir sjilvinstruerande och dkar své-
righetsgraden efterhand som anvindarens
skicklighet okar.

Paul Galli

® Om du har gjort ett program som inte
anvander tangentbordet pa 11 minuter si
ser du hur firgerna plotsligt édndras. Det
beror pa att Atari har inbyggt i sig att om
inte ndgon tangent tryckts ner pa 11 minu-
ter ska fargerna dndras.

Orsaken till detta ar att inte TV-skir-
men ska bli sonderbriind, en vildigt bra
och ovanlig funktion (vad jag vet ar det
bara Atari som har den). Men ibland vill
man inte att firgerna ska dndras, di noll-
stiller man den timer som utléser fargby-
tet. Det gors genom POKE 77,0.

ANTIC

Om man vill snabba upp sin Atari kan
man stinga av ANTIC-chipet. Datorn ar-
betar dia ca 30 procent snabbare. Att
stinga av ANTIC innebir att skirmen
slacks. Det kan ocksa vara bra nir man
g0r t ex ett spel. Niar spelplanen ska ritas
ut slicker man skidrmen — det gir dels
snabbare och dels ger det ett proffsigare
intryck nér spelplanen plotsligt bara finns
dar.

Innan ANTIC sténgs av bor man spara
det normala virdet i en variabel for att
sedan kunna tinda skirmen. Det dr adress
559, som anvinds for att stinga av AN-
TIC. Har ar ett litet exempel:

10 X=PEEK (559): REM LAGRA DET
NORMALA VARDET | VARIABELN X

arfor andras fargerna!

20 POKE 559, 0: REM SLACK SKAR-
MEN

30 REM RITA SPELPLAN

40

50 (osv) ot

100 POKE 559, X:REM TAND SKAR-
MEN MED DET NORMALA VAR-
DET

Ibland vill man ha en klocka med i pro-
grammet. Har 4r ett exempel pa hur man
kan fa fram sekunder:

SEKUNDER = INT ((PEEK (18)
*65536+PEEK (19) *256+PEEK (20))/
60)

TAB-kommandot saknas p4 Atari. Men
det gar att anvianda POKE 85,X dir X ar
positionen pa raden dir utskriften ska
hamna. T ex:

POKE 85,10:PRINT "ATARI HACKING"

Spelhornan

Jag har provat tva spel for 16K Atari.
PREPPIE! fran Adventure International
handlar om Wadsworth som ir caddy pa
en golfbana. Du ska hjilpa honom att
hiamta golfbollar. Forsta hindret ar gras-
klippare, sen ska han 6ver en flod genom
att hoppa mellan bétar. Ju snabbare han
hamtar och kommer tillbaka med bollarna
desto mer poing far du.

Det blir svarare och svirare, griisklip-
parna byts ut mot diverse andra fordon, i
floden kommer krokodiler och stockar.
LIVET AR HART FOR EN STACKARS
CADDY!!!

Spelet paminner om FROGGER. Grafi-
ken dr suveridn, och hela tiden spelas en
trevlig liten melodi.

BAJA BUGGIES fran Gamestar: Solen
star hogt pa himlen, vid horisonten syns
bergen. Hjulen spinner loss i sanden. Du
har ett langt och svettigt lopp framfor dig.

Det handlar om buggierace i 6knen. Du
ligger langt efter titen — det ser du pa din
radar! Om du hamnar pa sjitteplats eller
biattre kommer du med pa placeringslis-
tan. Da ska du ta ett foto pa TV-skdrmen
och sidnda det till Gamestar. Du blir di
medlem i Gamestars exklusiva Buggy
Bunch Club. Sa ratta pa!!!

Daniel Sjoberg
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OBSERVERA!

e Datorhobby har snabbt fatt flera ldsare dn vi ndgonsin
vagat hoppas! Det avspeglar sig bl a i den enorma strommen
av annonser till Datortorget. Vare sig du vill kopa, silja eller
byta datorprylar kan du vilja och vraka pd dtta sidor i detta
nummer! Och vill du gi med i en datorklubb eller fd tag pd en
datorintresserad brevkompis kan du ocksd finna vad du séker.

Ténk dock pd att vi inte har ndgon majlighet att kontrollera
alla som annonserar pd Datortorget. Undvik dérfor att betala i
Jforskott om du inte vet att annonséren dr serios.

Du som vill sitta in en egen annons kan anvinda manusku-
pongen pa sidan 85. Ju tidigare du sinder in annonsen, desto
storre dr chansen att den kommer med redan i ndsta nummer

av Datorhobby!

*VIC-20 EXTRAMINNE*

8K RAM, plats for 8K ROM,
spelmodulssimulering och
resetknapp. Pris endast 395
kr. Tel. 08-758 88 99.

ZX SPECTRUM SALJES
Spectrum 16K saljes for
1700 kr. 8K ROM till ZX80
eller ZX81 séljes for 100 kr,
manual ingar. Roy Henrik-
son, tel 033-481 76, kvallar.

ZX81:0R SALJES
Fabriksnya datorer, endast
930 kr —i priset ingar alla
sladdar som behdvs, du kan
borja programmera direkt
nar du fatt datorn. Ring
0491-925 51 for bestalining.

NY SINCLAIR SPECTRUM
48K RAM version inkl trans-
formator, demokassett, ma-
nual + spel. Pris 2 500 kr.
Tel 0302-318 61. Stefan
efterfragas.

***TEXAS TI-99/4A

inkl bandsp kabel, expan-
sionsbox, RS232, 25 pro-
gram, ""99:an” klubbtidning,
tillsammans eller var for sig.
036-14 34 95.

** ZX81 SALJES **

Dator + 16K RAM minne.
Spel: schack m fl. Mycket
lite anvand. Billigt.

Tel 0470-380 13.

SALJES: P40 PRINTER
Beg P40 printer for ABC80.
Ring 08-32 31 65, dagtid,
fraga efter Kenneth.

ViC-64

Mjukvaror & hardvaror. Di-
rektimporterat fran USA &
England. Katalog mot 2 kr i
frimarke. Skriv till: U Wit-
ting, Spanienfarareg. 19,
271 00 Ystad.

SPEL TILL VIC/ZX81
Katalog full av spel till ZX81
och VIC-20. Begar katalog.
Computer Software, Bjur-
torpsv. 17, 642 00 Flen.

BECKMANS SINCLAIR-
datorer till basta dagspris!
Printer for vitt papper 1 585
kr. Sand hit din 16K Spect-
rum sa far du en 48K! 0321-
133 95.

SUPEREXPANDER VIC-20
Saljes for 500 kr inkl grafik &
3K RAM. Spel medfoljer, bl a
Myriad, The Alien m. fl. Par
Buschka, Rodklovern 5E,
423 00 Torslanda. Tel 031-
56 13 87.

**HEMMABOKFORING***
For Spectrum. Sok, andra,
lista, sortera. A, A, O och
printerrutin 130 kr pa kas-
sett inkl allt. Info mot svars-
porto. Kjell Olsson, Lillgatan
18, 830 80 Hoting.

NYTTO- & SPELPROGRAM
VIC-20, TI-99/4A, TRS-80
CC. Sand efter katalog nr 2
1983! Rationella Datortjans-
ter HB, Kalkvagen 3, 902 42
Umea. Tel 090-19 57 20.

PROGRAM 48K SPECTRUM
Adress o telenr register max
290 objekt samt ett prog for
postgirots betalorder. 35 kr/
st pa kassett. Prog efter
egna 6nskemal kan ordnas.
Ring 08-48 66 17.

***ASSEMBLER TILL
SPECTRUM***

Den basta enl. test i Eng-
lands storsta datatidning.
Assembler + disa./debugger
+ eng. manual. ENDAST 235
kr. UNICOMP, Box 3033,

831 03 Ostersund.

Tel. 063-13 30 68.

ZX81 PROGRAM, BILLIGT
Kop 3 program innan jul,
betala endast for 2. Bestall
katalog mot 5kr frm el pg
438 10 87-8. Podo-Products,
Box 5085, 250 05 Helsing-
borg.

COMMODORE -64
Snabbladdare (ROM) 539kr.
BC-Basic 359 kr. Schack
247 kr. Music 64 m fl. HEL-
DA, Ekv. 9E, 448 00 Floda,
0302-346 72.

FLIPPERSPEL

till ABC80. Har kostat 135 kr.
Nu endast 35 kr. Ring 0910-
366 46 efter 17.00.

OEXPANDERAD VIC-20
Spelpack 1 & 2 saljes for

75 kr. Spelen har hoggrafik
och joystickmaojligheter. Till
de 25 forsta bestallarna
medfoljer 9 program.

Pg 475 58 96-0. Ale. R.

ZX81 MED KEYBOARD!!!
Min ZX81 har tangentbord,
(ej-trakig touch) och band-
spelare far du ocksa med +
litteratur. Endast: 995 kr.
Tel 0758-300 37. Martin
Blom.

ATARI DATOR SALJES
Atari 800 saljes. Till hogst-
bjudande. Inkl bandspelare,
spel-darts—pool- erster n
front. Ring 0941-106 29
efter 18.

*PRISBOMB PA vIC-20*

VIC-20 med kassettstation
och bocker plus massor av
program séljes formanligt.
Varde cirka 6 000 kr, saljes
for 3 990 kr eller hogstbju-
dande. Tel 031-41 18 42.

VIC-20 SALJES

VIC, AAD, superexpander,
plug-in-spel, Jupiterlander,
VIC kassett 1&2 och 3 béc-
ker. Perfekt skick och mas-
sor av program. Pris: 2 800
kr. Tel 0456-313 14.

ViC-20

Super-lander bytes mot an-
nan plug-in kassett eller sal-
jes for 145 kr.

Ring 0418-268 92, Bjorn.

SPECTRUM - ZX81

Nytt bl a: Everest Ascent 87
kr, Schizoids 77 kr, Mined
Out 67 kr. Se aven Dator-
hobby nr 3 el. var katalog.
BORG DATA, 08-711 73 78,
Hagebyvagen 6,

141 32 Huddinge

ZX81

ZX81 med tangentbord, 16K
RAM, hogupplésande grafik
och ca 20 spelprogram.
Nypris ca 2 500 kr. Hogst-
bjudande!!

Tel. 033-10 77 96 eft ki
16.00.

ZXs1

Dator med extra tangent-
bord, 16K RAM, hoguppl.
grafikmodul, kompilatorprg
och spel saljes till hogstb.
Ring 033-12 51 14 eft 16.

TEXAS 59

Miniraknare till salu pris ca:
700 kr (kan disk.).

Ring 033-12 51 14

VIC-64 PROG SALJES
Piano + Primtalstest + Ka-
mel (bra prinsspel) + Craps
(Akta tarningsspel) + Black
Jack. Sand 100 kr kont el pg
475 36 88-3. Jerry Sand-
stedt, Pepparg. 1,

424 39 Angered.

VIC-64 SPEL SALJES!

Ej listskyddade! Billiga! Ro-
liga. Sand 15 kr. Jag sander
spelet Alfa bandat + pro-
gramfoérteckn. Markus Ja-
kobsson, Sportvagen 33,
240 21 Loddekopinge.
0418-301 26.

DATORHUVAR av galon
Skyddshuvar till ABC80 och
VIC finns i 6 farger och kos-
tar 65 kronor inkl porto. Be-
stall el begar info fran LC-
Gruppen, Norrlandsgatan 3,
752 29 Uppsala.

FICKDATORER

Ar vi specialister pa. Aven
programmerbara raknare.
TEXAS CCA0 till Sveriges
LAGSTA PRIS? SHARP PC-
1500 prissankt. Katalog mot
5 kr. (Aterfas vid best). LIN-
DENS RAKNARE, Abytorps-
vagen 4, 264 00 Klippan. Tel
0435-125 25.

vic-20

Jelly-monster séljes eller by-
tes. Skriv till mej for lista:
Johan Lilljegren, Korsasga-
tan 123, 421 47 V:a Frolunda
eller ring 031-45 25 27.
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SALJES

ZX81 + 16K + bandspelare
+ boken Mer om Basic. Pris
1 500 kr. 08-53 33 29 e 20.00.

SPEL TILL ATARIDATOR
Siljes. 200—250 kr/st. 20 %
rabatt vid kop av tva eller
fler. Ex: Preppie, Galactic,
Chase m fl. Tel 0764-223 96
efter 16.

ALLA DATORER

Eprom programmers/raderare.

Printerbuffers. VIC-20 40/80
tecken, 64K RAM, Eprom kort.
Hogsta kvalité, lagsta priser.
ZERO, Buddatorp, 576 00
Savsjo. Tel. 0382-400 37.

tiionlc 1tti

Vi har programvaran till
ORIC 1. Fér mer information
kontakta: MOL-TECH SOFT-
WARE, tel 08-712 71 88,
Box 619, 135 26 Tyreso.

BILLIGA VIC-20 PGM
Asteroid, Minfalt, Masken pa
kassett, end. 25 kr. Aven list-
ningar pa andra pgm. Skriv
och bestall till: Lars Petters-
son, Blaklintsstigen 1,

432 00 Varberg.

ABC80

Billiga spel till ABC80 pa
kassett, fran 10 kr. Bestall
gratis var katalog. Medsand
endast svarsporto (1:80). M.
Franzén, Ronngatan 1,

234 00 LOMMA.

VIC-20 SALJES

VIC-20, Super exp. Program
pa kassett (saljer ej bandsta-
tion), bocker och kataloger.
Billigt vid snabb affar.

Tel. 0920-547 46.

ROLIGA DATA-SPEL!!!
Siljes eller bytes mot annat/
andra spel. Spelen ar till en
Apple Il. Hor av dig: Rustan
Leino, Box 179, 686 00 Sun-
ne. Tel: 0565-110 06, kvalls-
tid.

ViC-20

Multipack-1: 20 st. nya
snabba actionspel | hoggra-
fik for oexp VIC. Manga av
spelen delvis i maskinkod.
Kvalitetskassett med samtl.
spel: 65 kr pg 470 97 85-2,
M. Wolf.

SALJES

Beg. programkassetter till
ZX81 100 kr/st. HRES (ger
192x256 punkter), BLACK
CRYSTAL. 50 kr/st. Schack,
Decoder. Skicka pengar till:
L. Ahlgren, Nedre Boarp,
590 40 Kisa.

ADVENTURES OEXP. VIC
Skicka mig 40 kr sa far du
inom 2 v en kassett med
Sveriges Enda (troligen) Ad-
ventures for oexp VIC-20.
Thomas Barregren, Udde-
vallav. 18, 455 00 Munkedal

VIC KVALITETSPROGR.

Vill du ha en fullproppad ka-
talog med spel & nyttoprog?
| sa fall ska du vara smart,
och skriva till VIC-Teknik,

Pl 3165, 455 00 Munkedal.

VIC-20 VIC-20 VIC-20

Vara prog. anvander: choc-
kande fargeffekter, forbluf-
fande ljud avancerad hog-
uppl. grafik. Skriv till: VIC-
Teknik, Pl 3165, 455 00
Munkedal.

ATARI 400-800-2600

Billig programvara — paket-
priser varje manad — bygg-
satser — telefoner — raknare
— klockor — schackdatorer
m m. NHE, Kungsg. 29,

602 20 Norrkoping.

Tel 011-18 95 30.

VIC-20 NYTTA/NOJE
Pedagogiska program & an-
vandningstips, 10-20 kr/st.
Katalog 5 kr, m. fargbilder
25 kr. Satt in pa postgiro

70 61 64-1 GRANDET DATA,
Box 123, 437 00 Lindome.

* SPEL TILL VIC-64*

Bra spel till VIC-64 siljes el-
ler bytes mot andra pro-
gram. Jan Ekstrom, Stortor-
get 3, 235 00 Vellinge, Tel.
040-42 01 51, kl. 18.00—
20.00.

ZX81 SALJES

Med handbocker i BASIC
och en spelbok. Ring 0552-
106 91 efter kl. 14.

KURSBOCKER TILL VIC
VIC-20 Bocker: 1 st BASIC
pa VIC, 60 kr, 1 st Grafik och
ljud pa VIC, 60 kr + porto.
Henrik Sjoholm Tel. 044-
801 37.

** VIC-20 ** VIC-20 **
Action-program till VIC-20.
Priser som du aldrig sett
maken till! Prislista mot por-
to! Adress: M P Software, M
Palm, Ragkornsg. 56, 431 40
Molndal.

SALJES

ZENITH h89 med MBasic &
Forth under HDOS. Inbyggd
skivm. 100 k, a a 6, 80 teck.
Spel & tips prog. lit. m m.
14 000 kr kont. 0753-515 59

ZX81 SPECTRUM VIC-20
Manga bra program fran
England. Hobbit, Molar
Maul, Wacky Waiter, Arca-
dia. Katalog 5 kr i frim el pg
438 10 87-8 Podo Products,
Box 5085, 250 05
Helsingborg

ZX81 16K RAM

Lite anvand. Dator + 16K
RAM + Ett spaceinvaderspel
saljes till hogstbjudande!
Tel. 046-12 03 31.

VIC 20:

"VIC har ordet" ett fantas-
tiskt program som ger dig
entangents Basic. Precis
som Sinclair. Pris 25 kr.
Skriv till: Lars Svensson,
Ekevagen 1, 231 00 Trelle-
borg.

** TEXAS 99/4A **
Minimemory, mojliggor As-
semblyprogrammering, okar
minnet m m 800 kr. Spelmo-
dul invaders 180 kr. Tel 08-
715 33 38, Saltsjo-Boo.
Joakim.

SALJES:

TI-58C och printer PC 100B
+ handbocker och modul.
Billigt. Tel. 0472-143 39.

*** ABC80 SPEL**"
Spelkassett 1: 7 prisvarda
och avancerade grafikspel
for 80 kr + exp avg. 6 kr!!!
Betala pa pg 467 47 81-2.
Jonas Bjork, Krokv. 10,
341 00 Ljungby.

LJUSPENNA VIC-20

249 kr. M-Coder (kompila-
tor) till ZX Spectrum 149 kr
(obs klarar strangar). B
Hellstrand 031-71 53 39 efter
18.00. Pg 474 99 33-0

REGISTERPROGRAM VIC
GRANAS registerprog ar
kasst. Las test i VIC FORUM
NR 7 | MIKRODATORN. Be-
stall fran (c) innehavaren
Bjorn Hellstrand. Tel. 031-
71 53 39. OBS finns bade till
VIC-20/64!

ORIC 1 48K SALJES

Oric 1 48K med bandspelare
och s/v TV. 9 man garanti
kvar. 3 000 kr. Leif Bertils-
son. Tel. 033-600 42.

SPELPROGRAM - VIC-20
Till oexp. VIC-20 pa kassett!!
PIT, GRIDRUNNER, SPA-
CEFREAKS, EXTERMINA-
TOR, SCRAMBLE, PUNCH.
Alla for 60 kr. P. Book, P A
Hanssons v 55A, 214 63
Malma. 2 sp kraver Joyst.

VIC-64 PROGRAM SALJES
Skicka 15 kr, du far forteck-
ning, spelet ALFA och mjuk-
varu-AAQ, pa kassett. Mar-
kus Jakobsson, Sportv. 33,
240 21 Loddekopinge. Tel.
0418-301 26.

ZX81 SELGES

ZX 81 med 16K RAM, Bio-
rythms, Sjakk, Superpro-
grams 1 og instruksjonsbok
pa norsk. 1 360 kr (eller
mindre) Tel. 032 713 03
Tronvikvn. 68, 1500 Moss.
Erik Sernes.

SINCLAIR SPECTRUM

16K varianten med spelkas-
sett, Basic handbok m m

1 695 kr. Tel. 08-25 90 27.

“* TEXAS TI-99/4A **
Glosprogram egen inmat-
ning med AAOBUr och §.
Hajen spelpr. med ljud &
grafik. Kassett 30 kr till
Fredrik Sj66, Nickelvagen
11, 302 59 Halmstad.

ZX SPECTRUM 48K

ZX Spectrum 48K, kopt den
10/9-83. Saljes billigt. Tel.
0455-480 13

500 Atari program

Atari disk och kassett prog.
till fantastiska priser (Over
500!) plus p'og. till Apple,
TRS-80, Dragon, Oric, Tel
0303-804 21. "Extra: Atari
800 (Demo) 48K-5200.

VIC-64 APPLE MPF-II
Ordlista for Data-fikonspra-
ket med Basic-index till
svenska pa kassettband
KMT Ernefalk 100 kr. Pg
4648281-6. Tel. 040-679 98.

VIC-20 PROGRAM

Fotboll cexp o 8K; Ormen;
Rush; Koden; Glosprov
3K+: Inget dodande, rent
noje: Satt in pa pg 434967-6
endast 75 kr (6 prog). Tillbe-
hor. Peter. Tel: 0382-400 37.

VIC-20 ERBJUDANDE!!!
Program som omvandlar
t ex 16K till 8K, 3K, eller
oexp! Endast 75 kr. Peter
Lindmark, Utblicksv. 47,
671 00 Arvika, Tel 0570-
189 33.

vic-20

Program pa Eprom — mycket
billigt. Epromkort 345.
Progr. Aid 245. Super Grafik
315. Hispeed cassette 315.
Lista mot 2 kr i frim. B Nils-
son, Box 33015,

200 50 Malmo.
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**ORIC 1**

Vi har programvaran till
ORIC 1. Allt fran FORTH till
INVADERS. MOL-TECH
SOFTWARE, Box 619,

135 26 Tyreso, 08-712 71 88.

48K SPECTRUM

+ Slowloader + Pac-man,
Invaders, Penetrator, PIMA-
NIA, Time-gate, The Chess-
player + 20 BASIC-spel. Pris
3 200 kr. 0498-720 18,
Magnus.

VIC-20 SALJES

Inkl kassettenh + 16K RAM.
Obet. anv. Pris 3 000 kr.
0320-600 18.

*ViC-20 **CBM-64**
Indsend 10 kr i frimaerker og
modtag en kassette med et
VIC-20 og et CBM-64 pro-
gram. Samt modtag vor pro-
duktliste. DMS, Frederiks-
berg Allé 52, 1820 Kopen-
hamn.

T199/4A

Séljes: schackmodul for
TI99/4A. Pris:395 kr. Tel
040-21 57 85. Sakrast efter
18.00.

SALJES: TI99/4A

+ expansionsbox, RS232 in-
terface, joystick, kassettka-
bel, spelmodul + ca 40 pro-
gram. Pris: 6 495 kr. Tel:
060-55 61 19, Janne.

VIC-20 MED TILLBEHOR
VIC-20 med tillbehor saljes
billigt. Ring 0522-413 88 ef-
ter kl 17.00. Snabb forsalj-
ning 6nskas. Passa pa nu!

DATORPRYLAR SALJES
VIC-64, Printer — 1515, Flop-
pydisk, VIC-20, 40/80 tkn,
RTTY-Interface 8K, 16K, 32K
el 64K-minne (VIC-20),
bandsp, 12" monitor, laro-
bocker. Sla ettan! Tel 0223-
3 i s 1% I 0

*VIC-20 * * VIC-20 *
VICsynt: Gor proffssynt av
VIC! Register: Kan anvandas
till allt. Spelpack & Flygsim.
& 80tkn/rad 69 kr/st! Pg

474 53 95-6 katalog VICpro,
Vallg. 3, 302 42 Halmstad.

1! LISTSKYDD !!

Skydda dina BASIC-pro-
gram med vart LISTSKYDD.
Passar ABC800 och Facit
DTC. 249 kr inkl disk, moms
o porto. Ring DATAJOHAN,
tel 0120-132 19.

ET

*** SPECTRUM ***

Gedigna spel & bocker. In-
form. pa begaran. Tel. 035-
10 31 35, KI. 18-20. S. Pejov,
Box 4030,

300 04 Halmstad 4.

** DATORKOMPENDIET **
Intressant lasning och tips.
Fort over leverantorer, kur-
ser, klubbar, utbildning

m m. Sand 40 kr till PG

25 90 42-0. Microin, Box
2081, 145 02 Norsborg.

BATTERIER BILLIGT!
Silver-Oxidbatt. till dator-
spel, raknare, klockor, foto
m m. For info sand 5 kri
frim. eller till pg 25 90 42-0.
MICROIN, Box 2081,

145 02 Norsborg.

KABLAGE TILL DATORN
Far du snabbt och billigt
fran Direktronik
0752-182 00.

- **TI-99/4A ** -

Datorspel EARTH FIGHT dar
var planet star pa spel. Pa
lista. Sand 10 kr och adress
till: Torbjorn Nilsson, Karl
Magnussons vag 36,

541 41 Skovde.

VIC-20 PLUG-IN
Draw Poker 185 kr. Enarma-
de banditen "SLOT" 180 kr.
Tel 0451-307 48.

** VIC-20 SALJES **

VIC-20 + bandspelare + 16K
+ Superexpander + Littera-
tur + massor av program

046/20 93 39 "Micke"

SPANNANDE PROGRAM
fran England. Ex VIC-20,
Spectrum Imagines Arcadia
75 kr, ZX81 Galaxian 65 kr +
10 kr i porto. Bestall nu eller
begar katalog. B. Petré, Gra-
nebov. 1, 136 66 Handen.

* SPEL TILL VIC-20 *

Vi saljer spel med hog klass
for laga priser. Bestall var
prislista hos:

* R Ligander *

* Rimfrostg. 125 *

* 417 40 Goteborg *

JR Computing

e HP-41 C/CV PROGRAM «
Vill du ha en gratis pro-
gramkatalog eller fa pro-
gramutveckling utford?
Kontakta da: L-G Djurberg,
Hasselvagen 41, 302 44
Halmstad, Tel: 035-12 14 01.

GRUNDY NEWBRAIN
Saljes — 32K RAM 28K ROM.
Mycket lamplig for ordbe-
handling. Ny, kopt i Eng-
land, endast 3 500 kr. Ring
08-67 48 35, George.

TI57

50 kopplade programsteg, 8
minnen. Tekniska och sta-
tistiska funktioner. Nypris
375 kr. Saljes till hogstbju-
dande — ej under 225 kr.
Ring 0472-143 39.

* SPECTRUM PROGRAM *
Bra spel och nyttoprogram
till din Spectrum, fr 5 kr/st.
Utforliga programbeskriv-

ningar mot svarsporto fran
Jerry Aman, Ostastigen 68,
151 52 Sodertélje.

VIC-20 PROGRAM

Lotto med rattning + Yatzy
+ Hangman. Séljes pa kas-
sett mot 45 kr till PG

476 63 95-0.

Stefan Lundquist.

SHARP PC-1211,CE-122
Begagnad Sharp PC-1211 +
CE-122 och svenska hand-
bocker saljes. Pris: 1 100 kr
(nypris 2 500 kr). M Alfreds-
son Traringen 16, 416 79
Goteborg. Tel. 031-21 15 05.

Tva grafiskt och ljudmassigt
superbra spel fran Llamasoft
i England séljes for 139 kr/
styck. Ring 044/429 83 efter
kl. 17.00.

L2 83 BBC_B sk ATOM LE 24

6 man gammal BBC-B 32K
+ 32K for endast 6 000 kr.
Atom + diskpack + Word-
pack + program, nypris

12 000 kr. Nu 7 000 kr. UIf H
0125-611 22.

ViC-20

Ljuspenna inkl 1 st spel 350
kr. Bugbytespel 40 kr/st.
Programmeringshjédlpmedel
i Eprom VICkit 250 kr/st.
VIC-20 inkl. 3 st spel, 1 800
kr. Tel. 08-50 90 01.

*** APPLE Il ***
Assemblerprogram. Sparar
mycket arbete vid maskin-
spraksprg. Med prg. i datorn
ar det mojligt att sla in mne-
mokod och adress i klartext.
Tel 08-38 70 05.

VIC-DATORER SALJES
VIC-20 1 850 kr. VIC-64

3 700 kr. Diskdrive 3 300 kr.
Printer 3 700 kr. Staffan Tel-
lander, 019-28 12 47. Lycke,
710 27 Dyltabruk.

SPEL TILL VIC-64

Othello, Mastermind och det
beromda actionspelet
""Snake’’. Totalpris 100 kr.
Skriv till; Jm & M Carlson,
Louhoskatu 2, SF-89600.
Ammansaari, Finland

TILL SALU ZX SPECTRUM
16K 1 695 kr, 48K 2 495 kr,
Oric 16K 1 595 kr, Texas TI-
99/4 16K 1 695 kr m m. Var
katalog far du gratis. Skriv
till ComTech, Restalundsva-
gen 33, 702 16 Orebro.

ZX81 Special!

16K RAM + Datorkort i egen
lada. Separat riktigt tang-
bord. Kraftig natdel val sta-
biliserad med batteribackup.
Litteratur. Ring 0415-402 00.

SPECTRUM-AGARE!
Expandera dina 16K till 48
eller 80K. Detta 48K-minne
kan senare latt utokas till
80K! Byter aven 48K-expan-
sion mot BOK. Billigast. Tel.
0750-113 73.

SKATTEPLANERA PA VIC
Program for hur skatterefor-
men paverkar dig och dina
ranteavdrag 1983, 1984,
1985. 95 kr. A Andersson,
Poppelv. 55, 135 52 Tyreso,
08-712 46 46, pg 809471-6.

ZX SPECTRUM

48K. Helt ny. Engelsk in-
struktionsbok. Pris 2 300 kr.
Ring 0750-116 47.

SPECTRUM ORIC VIC
Massor av nya spel: Night
Raid, Blitz, Rocket Com-
mand, Defence, Space Cha-
se, Frogger. GRATIS kata-
log! Ange dator.

CBI, Box 503,

631 06 ESKILSTUNA.

KATALOG FOR SPECTRUM
Mangder av hogkvalitets-
program till LAGA priser. Ar
vi mantro billigast? Skicka
garna med dubbelt svars-
porto (ej nodv). CJP, Storg.
99, 362 00 Tingsryd.

SALJES TI-99/4A

som ny + kass. kab + band-
spel. Pris: 2 400 kr. Ring
0470-241 85. Fraga efter
Conny.

HEMDATORN ORIC-1 48K
Fabriksny. 1 ars garanti.
Farg-ljud-hoguppl.grafik.
End. 2 895 kr. Micro-Line,
Ronnbackegat. 90, 242 30
Malmo. 040-49 07 03. Sak-
rast eft. 17.00.
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ATARI TILLB.PROGR.
Diskdrives, minnen, tang-
bord, ordbeh, spel, alla APX,
litt. val FORTH, BASIC A+,
C, OSA+, ASS. Microcomp
smadatorer, Ankarv. 43,

951 56 Lulea. Tel 0920-

271 80.

*** VINN PA V-65 ***
Suverant BASIC-program
for rankning av travhastar.
Bygger pa flera ars statistik
och erfarenhet. 150 kr. Tel.
018-12 28 75.

ZX -81 SALJES

ZX -81 saljes for 1 000 kr
och i priset ingar datorn +
16k RAM och massor av
spelprogram. Ring

08-760 60 62.

SALJES SPEL TILL VIC
Wacky Waiters 80 kr eller
bytes mot Arcardia. Saljes
28 st spel, bl a Missile Com-
mand, Subbhunt, UFP-Shot-
ting, X-wing, Breakout. Pris
330 kr. Sand band + 330 kr
till Dan Lundqvist, Vretasv.
31D, 818 00 Valbo. Nybor-
jarbok till VIC-20 Pris: 70 kr.

TILLFALLE! DRAGON 32
Ny engelsk dator, 32K RAM,
16K ROM Grafik 256 %192,
farg, ljud. MC6809E proc.
Bra tangentbord, extended
BASIC i ROM. Foljer med:
DONKEY KONG, div. spel,
assembler, joysticks. 2 700
kr. 019-502 53 Rikard.

BLANK-KASSETTER
Kassettband lampliga for
dataprog, saljes i valfria
langder. For ytterligare in-
formation, ring eller skriv till
GMP, Box 130 85,

500 13 Boras. Tel 033-

412 16.

VIC-20 SPEL SALJES
Avenger, Roadrace och Rat-
race saljes for 200 kr per
spel. Ring till Kent 08-

19 30 36.

SPECTRUM PROGRAM
SALJES: Superchess Il 100
kr. Slowloader ZX81-Spect-
rum 100 kr. Renumber inkl
GOTO/GOSUB 50 kr. VU-file
100 kr. AADaao +teckengen
50 kr. Gunnar Hellman 0750-
304 24.

*VIC-20 SPEL*

3 st lackra maskinkodsspel
for oexp VIC Astro Race,
Pancace Saucer War. En-
dast 45 kr + porto. Ring till
Johan Rydell, tel 0494-

116 48 efter ki 4.

SALJES SPECTRUM 16K
Méanga prog medfoljer t ex
VU-FILE, Space Invaders

m m. 8 man garanti kvar.
Prisidé 1 600 kr. Adr: Mats
Hellmer, Pl 206,

520 50 Stenstorp. Tel 0500-
500 76.

PROGRAM SPECTRUM 48K
Registerhantering VDU-reg
85 kr. Budgetprogram VDU-
budget 95 kr. LOTTO-system
VDU-Lotto 75 kr. Ake An-
dersson, tel 021-30 17 82, Pg
439 68 58-5.

DISKETTER BILLIGT!

En kvalitetsdiskett fran FUJI.
Ex SSDD 35 kr/st vid kop av
10. Séljer aven KOMTEK 1,
32K RAM for 3 249 kr. Gratis
info fran: KL-DATA, Kyrkog.
1, 570 03 Vrigstad.

#***7X81- AGARE!"***
ZX-kompilator oversatter
Basic till maskinkod. Pris 95
kr till postgiro 93 24 56-7.
ZX-SOFTWARE, Svedjarnsv.
72B, 792 00 MORA.

SPECTRUM-TILLBEHOR
48K 2 150 kr, printer 700 kr.
32K exp, joystick, program-
vara. Ring eller skriv! Data-
Otto, Hultv. 21,p 433 64 Par-
tille. Tel 031-26 74 40.

VIC-20 DELAR

VIC-1515 PRINTER
VIC-1210 3K RAM Cartridge
séljes 08-11 59 84.

VIC-20 SPEL!!!

VIC-20 spel saljes for endast
20-30 kr/spel. Ring 040-

42 21 64 och begar GRATIS-
KATALOG. Ring mellan
16.30—20.00.

ATARI-PROGRAM

Sand oss ditt namn och din
adress sa skickar vi en pris-
lista pa dataprogram for
Atari 400/800. Spel- och nyt-
toprogram. DACAPO, Box
24046, 400 22 GOTEBORG.

ANNONSERA GRATIS
I DATORHOBBY!

Nir du vill kdpa, byta eller silja da-
torprylar kan du annonsera gratis pa
Datortorget! Vi tar in annonserna i
den ordning de kommer oss tillhanda. .

skiljetecken etc.

Varje annons far innehalla hogst
170 tecken inklusive ordmellanrum,
Ditt
adress och ditt telefonnummer maste

ligt!

namn, din

inféra annons som
dessa regler.

vara med i annonsen. V g texta tyd-
Vi forbehéller oss riatten att ej

inte uppfyller

R\U

Annonsen

B

R/ KA MAX

20| [TE|CK

EWN

(] Annonsen

onskas inford
i m nr

onskas inford
SNARAST!

MAX[T MU M

30| |TIE|CK

£

PA VA

N

RJIE RAD

[ ] siljes [ Ikopes

[:l Bytes

[:] Arbete sokes

[:] Lediga platser

[:] Diverse

SAND IN OVANSTAENDE MANUS TILL DATORTORGET, BOX 8182, 104 20 STOCKHOLM
(tag en kopia eller rita av om du inte vill klippa sonder tidningen)
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1X81, SPECTRUM, VIC 20.
Vihar manga spl i
direkt imp. frén England.
Missa inte chansen, stor efterfragan.

Bestill katalog
mot 5:- pa Pg 4381087-8
eller mot 5: i frimérken.
PODO-Products, sox 5085
25005 Helsingborg.

program,

Sassessesasssanesnns
O R

ZX81 PROGRAM

Lott, Glosor 5 kr/st. Band-
forteckning, Memory, Soli-
tar, Yatzy 15 kr/st. Othello
40 kr (kassett). Stefan
Jeppsson, Radmansv. 1F,
237 00 Bjarred.

VIC-64 ** TRAV ** VIC-64
Spela vinnare resp plats.
Realistiskt/valgjort (9Kb)
Biorytm — Bada for 49 kr+/
frakt. Ej listskydd. R Lars-
son, Furutavagen 16B,
352 54 Vaxjo, Tel 0470-
813 23.

ET

PROGRAM TILL ABC80
Saljes till humana priser.
BADE spel och nyttopro-
gram. Begar mer info fran
Kristian Tuvendal, Andreé-
vagen 5, 552 48 Jonkoping,
tel 036-13 81 07 efter ki
18.00.

GOR PROFFSPROGRAM
Programmeringshjalpmedel
till ZX SPECTRUM: Tec-
kenalstrare, Toolkit, Didas-
sembler/Editor, Sorterings-
rutin i maskinkod. Skriv ef-
ter GRATIS katalog. KM
DATA, Box 91, 574 01 Vet-
landa.

TI-99 *WORMS EATING *
Suverant spel. Tre spel i ett
bade for en och tva spelare.
39 kr mot postforskott el ins
pa pg 476 43 89-5. MASTE
SPELAS. Aven andra prog
inf. Tomas G, Vildgasvagen
67, 352 42 VAXJO.

***TMC-600 ***

Fargdator 20K ROM, 8K
RAM + kort for 16K RAM
exp.kort for 5 kort print.int
VHF-mod + program. Tel
0493-610 11, Fredrik l6rd—
sond efter 16.00.

SKRIVARE TILL ABC80
Splitter ny Centronics séljes
eller bytes mot utrustning
for VIC-64. Bokforingspro-
gram, spel, grafikprogram.
Ring 0120-115 80, Nils Ny-
berg, Atvidaberg.

LANDER TILL VIC-20 3K
Landa pa plattformar pa ma-
nen! Skicka en kassett + 15
kr sa spelar jag in spelet.
Viktor Sjogren, Mollevangs-
vagen 35, 222 40 LUND.

** TEXAS TI-99/4A **

Jag séljer spel till absolut
lagsta pris. Koper och byter
aven. Ring Sven, 0485-

117 03 for info. OBS Jatte-
billigt OBS.

**ZX81*SPELPROGRAM**
1K Master Mind 15 kr, 16K
Breakout 15 kr, 16K game
10:—, 16K Falling Eggs 10 kr.
Insattes pa pg 437 32 20-5.
CB, Spaningslandav. 36,
342 00 Alvesta.

16K ZX81 SALJES

I/0 port + syn + synth, Artic
Chess Il, Arnsviks spelkas-
sett, alla CB-program och
nagot mer pgm medfoljer.
Pris 1 500 kr. Ring 0472-143
39.

ZX81 SALJES

ZX81 + 16K + riktigt tan-
gentbord + spel mm. Saljes
for 1 800 kr eller bytes mot
fickdator eller liten farg-TV.
Bengt Johansson,

08-48 66 17.

VIC-64 * VIC-64 * VIC-63
Bra spel eller nyttoprogram
saljes eller bytes mot likvar-
digt. Tel 031-52 48 47 (Lars-
Inge).

*** NYHETER ***

NYA PRISER!!!

| alla priser ingar moms.
Fraktfritt over 200:—. 1 ars
garanti pa alla artiklar.

*** ZX SPECTRUM ***

32K minnesexpansion med
original kretsar. Vi ar Sve-

riges stdrste leverantdr av

minnen till Spectrum. Kép-
trygghet! 475:—.

*** SPECTRUM

PROGRAM ***
MICROSOLVER serien

* 64 TECKEN (16/48K)

64 tecken/rad pa din vanliga
TV. Plétsligt ryms dina ta-
beller och langa Basic rader.
En battre dator for 175:-!

* BASIC kompilator
(16/48K)

Enl test i PCW basta Basic
kompilatorn till Spectrum.
Enkel att anvanda. Far dina
Basic program att I6pa 10—
100 ggr snabbare. Varfor
vanta nar priset bara ar
150:—.

* PASCAL kompilator (48K)
En mkt snabb och nastan
kompl implementering av
PASCAL enl Wirth/Jensen.
Komplett med en mycket bra
texteditor. Levereras med
utforlig svensk manual i
kraftig parm. Varning!
PASCAL ar mycket vane-
bildande. 350:—.

* FORTH kompilator
(16/48K)

Tva kompilatorer till priset
fér en. En komplett (utékad)
implementering av FORTH-
79 standarden. Snabbheten
hos maskinkod och enkel-
heten hos Basic. Enda
FORTH’en till Spectrum med
flyttal. Dessutom pa baksi-
dan marknadens enda
FORTH for 16K. Med utforlig
svensk manual i kraftig
parm. Till vart pris har du
inte rad att inte lara dig
FORTH. 195:—.

* SUPERFILE databas (48K)
Enda databasen till Spect-
rum med alla menyer och
manualen pa svenska. Sven-
ska tecken (aao, AAD). Ett
avancerat databassystem
med stora mojligheter. Ut-
forlig exempelfil pa svenska.
Oslagbart pris 175:—.

* ASSEMBLER
/DISASSEMBLER (48K)
Enligt engelska tester den
basta assemblern och disas-
semblern till Spectrum. Var-
foér néja dig med mindre néar
priset bara ar 225:— komplett
med svensk manual i kraftig
parm.

* SPECTRUM SPEL
20 helt nya titlar.

**ZX-81 ERBJUDANDE **
16K i plasthoélje. 1 ars gar.
Utan kostnad ett valfritt spel
och tangentbord...! Kvalitet
till lagpris. 395:—.

*** ZX-81 PROGRAM ***
Halva priset pa alla program.

ok vlc_20 kW

* 22-80 tecken

Upp till 80 tecken till din
VIC-20, med en vanlig TV!!
Horisontell scroll. Alla tec-
ken och alla farger. Till ett
pris du inte kan missa! 195:—

* 16K RAM

| plasthélje. Utbyggbart med
16K RAM, 1 expansions port
och 8K ROM. 650:—.

* 32K RAM

| plasthélje med DIP switch.
Omkopplingsbart 8-16, 24
och 32K. Utbyggbart med 1
exp. port och 8K ROM. Vart
mest salda minne. 975:—.

* 64K RAM

| plasthélje med DIP switch.
24K Basic area + 40K pseu-
dofloppy som fungerar som
en floppydisk men 100 ggr
snabbare!! Ring for nytt pris.

* 8K RAM

Omkopplingsbart 3K/8K. 2
extra exp. portar, 2 omkopp-
lingsbara ROM socklar.
495:—

* BK RAM

Omkopplingsbart 3K/8K. 3
extra exp. portar, 2 omkopp-
lingsbara ROM socklar och
kassettsimulator. 650:—.

* 3 extra exp portar

Ny forbattrad modell med
DIP switch och 2 omkopp-
lingsbara socklar for ROM.
395:.—.

* 40/80 tecken

QOriginalet! 25 rader. Alla
grafiktecken. Plus-in. Pro-
gramstyrd. Ett maste! Ring
for nytt pris.

* QUICKSTICK JOYSTICK
Ny modell med 3 avfyrnings-
knappar och greppvanligt
handtag. Till VIC-20 och 64.
99:—. X

***VIC-20 PROGRAM ***
25 helt nya suverana titlar.

*** VIC-64 PROGRAM ***
10 nya frascha titlar. Rykan-
de aktuell katalog mot
4x1,80i frimarken.
Aterférsiljare antages.

DIGILOG

Box 5110
402 23 GOTEBORG
Ordertelefon: 031/20 29 00
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COMMODORE PET 2001
8KB RAM med bandspelare
och bildskarm. Anvandar-
manual och BASIC till PET.
Spel Matte och diverse and-
ra program. Billigt. Tel. 031-
26 80 63.

SPECTRUM-AGARE

Lagra och ratta dina enkel-
rader pa Lotto. Lottorattaren
med vinstindikering pa kas-
sett. 35 kr. Reine Pegel, Sjo-
torpsvagen 23, 802 26,
Gavle. Tel. 026-12 19 39.

COMMODORE-64! ViC-20!
Bestall var premiarkatalog!!
Dar finns de basta spelen till
Vicarna! Priserna ligger un-
der Tial och Granas! Skriv
idag! Soft 84, Box 2672,

790 20 Grycksbo.

SINCLAIR ZX81

med 16K Ram, natdel, kab-
lar, manualer, 1 000 kr. Ring
Mats: 0415-115 85.

*** STRYKTIPS ***

Det mest avancerade stryk-
tipsprogram som finns?
Fullstandig dokumentation
medfoljer. Pris 90 kr + por-
to. 018-11 28 75.

KEY DATA SALJER:

Atari 600 XL, Sord m5, MPF
Il, Spectravideo SV-318,
SV-328, Vectrex, samt ett
hundratal program till Atari.
Key Data, Box 24,

616 00 Aby.

ZX81 PROGRAM

"Othello”. 40 kr, "'Lotto™” 5
kr, "Memory" 15 kr, "Soli-
tar" 15 kr, "Yatzy' 15 kr. Ka-
talog 1:80. S Jeppsson, Rad-
mansv. 1F, 237 00 Bjarred.

ZX81 MED 16K RAM

+ 120 spel, 30 program, ex-
tra kurslitteratur m m, saljes
for: OBS! 900 kr! Nicklas
Lindell, Barkaro Byg. 137,
725 91 Vasteras, 021-526 48.
Séakrast e. 17.

ZX81 VIDEOINVERTER

Valj sjalv mellan originalbild
el. svart skarm m. vita tec-
ken. Video-omkopplare
69:50. Portofritt vid best. gm
Pg 942576-0. MEFA,

Box 4023, 281 04 Hassle-
holm.

** DATORKOMPENDIET **
Intressant lasning och tips.
Fort over leverantorer, kur-
ser, klubbar, utbildning

m m. Sand 40 kr till

Pg 25 90 42-0. Microin,

Box 2081, 145 02 Norsborg.

VIC-20 SALJES

Medfdljer: Bandspelare,
extra minne 8K Ram, Litte-
ratur, div. band med spel
och statistikprogram. Tel.
0303-916 90.

COMMODORE VIC-64
Breakout, Gulper, Hangman,
Startrek, Defender m fl.
Skicka efter katalog hos:
Lars Kdmpe, Svenbengts-
garden, 535 00 Kvanum.

** VIC-20 PROGRAM **

Vi har flera nya och intres-
santa program till ett rimligt
pris. Ex: Poeten, Hemeko-
nomi m m. Begar gratis info:
LC Gruppen, Norrlandsga-
tan 3, 752 29 Uppsala.

"VIC-20 SALJES”
Centralenhet med hand-
bocker, inkl. trafo. Pris 2 000
kr. Torgny Bergstrom,
Bjornmovagen 3,

641 35 Katrineholm. Tel.
0150-181 84.

SALJES ORIC 148K
Modifierad version med 4, a,
0. Farg och ljud. Nagra pro-
gram medfdljer. Pris 2 500
kr. Tel. 031-30 57 57.

ABC SPEL

C:a 40 st avancerade grafik-
och simuleringsspel, ett tio-
tal nyttoprg saljes fran 5 kr!
For mer inf. ring 0510-

294 90. (Henrik Petersson)

SPECTRUM **** JOYSTICK
Fabr kempston m. autom. 0-
stalln & 2 avfyrn.knappar
saljes 296 kr. Konv. band t.
ovan f spel: Horace Flight-
sim. Arcadia m fl 59 kr.
Ring: 0495-124 52 Ti—F kl.
18-21.

PARSEC TILL TI-99/4A
Sadljes till hogstbjudande.
Michael Dahlgvist, S:a
Skogsrundan 5,

184 00 Akersberga. Tel
0764-634 14 (efter 6).

**SPECTRUM PROGRAM**
Kassett med 8 bra spel, ut-
bildnings- & nyttoprogram
for fantastiska 49 kr!!! GRA-
TIS katalog (mot portokostn.
1,80). Jerry Aman, Ostasti-
gen 68, 151 52 Sddertélje.

ROULETTE SALJES

Listad form for 15 kr/st.
Skicka pengar till Mikael
Rickardsson Storg. 11,

285 00 Markaryd. Passar
alla BASIC-datorer (Om inte
— pengarna tillbaka).

EVAS MATTEPROGRAM!
Ett roligt huvudbry for TI99/
4A-agare. Eller: 3 fangslan-
de program som ger inne-
hall! Skriv till Maiing-K8,
Jons-Persvag 9, 818 00
Valbo, far du veta mera.

*** VIC-20 KATALOG*
Katalog med listade, banda-
de spel. Mycket laga priser!
Skicka frimarke till MR-
DATA, Storgatan 11,

285 00 Markaryd. Korta leve-
ranstider. Under 20 kr/spel.

ZX81 MJUKVAROR

1K Mastermind, stryktips,
matteprogram, lampligt for
arskurs 3—4""*16K Hang-
man. Skicka 15 kr/program-
listning. Anders Persson,
Koltorpsplan 4B,

571 00 Nassjo.

*ATARI 800 saljes*

48K, AAO, som ny. Ingar
Bandst. 410, Basicmodul,
Bok med 100 spelprogram.
Handbocker, (ord. pris totalt
8 800 kr) 6 800 kr. Tel 0500-
377 58.

*** ACORN ATOM ““
Siljes fér 2 500 kr, VARD
DET DUBBLA, 12K RAM 12K
ROM, bandspelare medfol-
jer. Ring 08-96 26 27, tala
med Hans.

ABC-80 SPEL BILLIGT!
Stort urval. T ex FORCE
(32K) SNAKE, Ultra-FLIP-
PER, NEW-SPACE. Listning-
ar 29 kr, Kassett 10 spel 79
kr. Skriv till: Lundholm, La-
sarettsg. 21, 582 30 Linko-
ping.

SPEL TILL SPECTRUM!

20 st roliga sjalvkontruerade
spel till SPECTRUM 16K &
48K for endast 50 kr. (Kas-
settband och porto betalt).
Ring: 040-21 73 14. George
Exner.

ZX81 + 16K RAM: 1 200 kr
Tillbehor: Professionelit
tangentbord: 400 kr. Spel: 4
st Sinclair — band+11 List-
ningar. Pris 350 kr. Du far
allt for 1 600 kr. Nypris:

3 000 kr. Ragnar Sjogren, tel
0755-562 82.

SPECTRUM TILLBEHOR
Assembler + disassembler.
Pris 235 kr. Spel: Spawn of
Evil & 3D Tanx 97:50, Joy-
stick interface endast 325
kr, Ljuspenna 395 kr, Par
Wallmark, Mariav. 14,

831 47, Ostersund, tel 063-
13 30 68.

*** VIC-SPECTRUM-ZX*
Calc Result 995 kr, Calc Re-
sult Adv 1 950 kr, Simons
Basic 595 kr, Text 64 995 kr.
Over 60 boktitlar. Katalog 15
kr. DATAMAKLAREN, Box
3045, 580 03 Linkoping.

TEXAS TI99/4A-AGARE
"Teach yourself extended
Basic” pa kassett. 49 kr, inkl
porto. UIf Bjérkman, Agar-
dev. 3, 151 47 Sodertalje.
0755-119 11.

ZX81 PROGRAM

"Ord" 65 kr. Skriv in, banda,
revidera. Plats till 10 000
tecken. AAQ'! pa printern. S
Jeppsson, Radmansv 1 F,
237 00 Bjarred.

***COLOUR GENIE ***

Spel Gold Maze + program-
able char. Aid + Assembly
Aid + Lotto + Glosprogram.
Allt detta for 120 kr, inkl
frakt. Ring Dag Lindquist
040-49 46 58 efter kI 17.

KASSETTBANDSPELARE
Luma LB 01X11 med rakne-
verk. Passar till de flesta
hemdatorer. Kurt Berglund,
tel 08-99 92 46.

***VIC o SINCLAIR
PROGRAM. Over 600 pro-
gram samt tillbehor i var 92-
sidiga katalog. Pris 15 kr. Vi
skickar den mot faktura.
DATAMAKLAREN, Box 3045,
580 03 Linkoping.

*** HEMMABOKFORING ***
Spectrum 48K. Sok, andra,
sortera, lista. 1100 poster.
Valfri fordelning utg. — ink.
Info mot porto. Kjell Olsson,
Lillgatan 18, 830 80 Hoting.

BATTERIER BILLIGT!
Silver-oxidbatt. till dator-
spel, raknare, klockor, foto
m m. For info sand 5 kr i
frim. eller till Pg 25 90 42-0.
Microin, Box 2081,

145 02 Norsborg.

SINCLAIR SPECTRUM
PROGRAM!

Penetrator, VU-3D, spec
chess, cosmos m fl (av.
byte). Tandberg receiver —
toppmodell! Hi-com: bygg-
sats Elektors version.
0753-305 35.

SPECTRUM ACTIONSPEL
& nyttoprogram till otroligt
laga priser. Waterpanic, Sky
Diver, Glosovn m fl. GRATIS
KATALOG (mot portok.
1.80). J. Aman, Ostastigen
68, 151 52, Sodertalje.
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EN KASSETT FRAN

SVENSKA SOFT SERVICE

BOX 3035, 53103LIDKOPIN

Storsta urvalet av program till Sinclair computer.
Begar club-information o. programlista.

BILLIGA DATAPROGRAM
Till ABC80, VIC-20 och
Spectrum. Aven listn. Insatt
4 kr pa Pg: 4768040-0 for
katalog. Lars Pettersson,
Blaklintsst. 1, 432 00 Var-
berg. Tel: 172 53-140 33-
304 18.

VIC-20 SPEL

Snakman (Pacman) till oex-
panderad VIC-20. Séljes for
65 kr inkl porto. 5 spel pa
kassett. Saljes for 30 kr inkl
porto. Ring efter 17. Tel
0380-208 73.

*** ACORN ATOM ***

Spel till Atomen. Pa tape el-
ler lista. Space attack,
Sleepwalker m m. Gratis lis-
‘ta mot returporto i frimarke.
Lawicel Software, Svarting-
torpsg. 37, 282 00, Tyringe.

ZX81 SPECTRUM ORIC
Massor av spel bl a Blitz,
Worm, Night Raid, Space
Docker, Toolkits och pry-
sprak (Forth). GRATIS KA-
TALOG! Ange Dator C. B. |
Box 503, 631 06 Eskilstuna.

HEMDATOR SALJES
TI99/4A + Extended Basic
Modul + kasettbandspelare
och kabel + instr.bocker
(eng.). Allt i toppskick. Pris
1 950 kr.

Tel Orebro 019-20 16 12.
Ake.

ZX81 ZXSPEC-STOD!
Vinkla upp din ZX81 ZX
Spectrum till en bekvam ar-
betsstallning, aven till andra
datorer efter mattbestall-
ning. Fran 75 kr + porto.
Tommy Marquardt, Karby
620 23 Roma. 0498-508 30.

SPECTRAVIDEOAGARE!!!
Spela det klassiska dataspe-
let Masken. En supersnabb
version med farggrafik,
syntljud och en helt unik re-
prisfunktion. Pris end 60 kr!
Tel:081-756 32 72.

DATALARA
kan du kopa for 42 kr. Till
boken hor 30 fardiga pro-
gram som kostar 150 kr
(5 kr/st). Dessa finns pa
flexskivor eller kassetter
till ABC80, VIC-20-16K,
ZX81-16K. Bestall mot
postforskott. Frakt och
moms tillkommer.

Lundaredaktionen AB
Box 1648
221 01 LUND
Tel 046-12 46 75

VIC 20 - VIC 64
Spel och Nyltoprogram
Sand efter var katalog nu, den ar gratis
Prisex:
VIC 20: Bonzo 124:, Choplifter 289:-,
Golf 114:-, 7 spel 89,
Forth 339:-, Mikro Assembler
595:-, 16 K exp. 415:-.
VIC 84: Motor Mania 119:-, Forth 399:-
Nar du bestaller katalog, glom inte att
ange vilken dator du har,

Svawer |HB, Box 45, 437 00 Lindome
tel. 031/76 24 32

ATARIANS

Grafik: 7 + driver. GTIA-ar-
tist, Editors: Antic 4-5,
Sound, P/M Spel, demos pa
kassett. Fullt C-60 band 95
kr. Tel 031-47 99 06. U We-
lin, V:a Frolunda.

** SPECTRUM ** SALJES **
16K + tangentbord + hand-
bécker + 30 progr + natdel
och sladdar. Nypris: 3 400
kr. Séljes for 2 500 kr. Kent
Pettersson, Varmlandsgatan
2, 640 23 Valla.

ZX PRINTER
Vart pris 650:— + porto

IMPORT HUSET

Box 1230, 751 42 Uppsala

NEWBRAIN 32K SALJES!
Datorn med de fantastiska
utbyggnadsmaojligheterna.
80 teckn. per rad, utmarkt
grafik, 250x640. Stefan
Lyxell. Tel 031-41 76 60.

*** SPECTRUM ***
Programming your Spect-
rum 111:50, Exploring
Spectrum 79:50, Spectrum
Pocket Book 104:50, Over
the Spectrum 111:50, Hard-
ware Manual 96 kr

LR g zx81 ok

Mastering machinecode 120
kr, Understanding ROM
143:50, Gateway Guide
103:50, Explorers Guide
79:50. ZOFT80, Appelv 18,
902 58 Umea.

ZX81+16K

ZX81+16K RAM+qg, spel-
pr+BOKF, PR+Mer om Ba-
sic+1/0 Tekn.
Masksp.+bandsp. 1 250 kr.
Ring 0304-647 76, Christian
Johansson.

ZX SPECTRUM 16K

Siljes for endast 1 500 kr.
Kvallar 040-12 61 80,
Toomas Erm, Kungsg. 16B,
211 49 Malmo.

12" VIDEOMONITOR
Svart/vit. Beg 250 kr. Ring
efter 17.00. Tord Hagg,
0381-232 54.

EXPANDERA VIC-20
Expanderkort med 8K RAM
395 kr, Expanderkort med
8K RAM 210 kr. G. Mejenby,
Smedsbacksgat. 18, 115 39
Stockholm, tel 08-62 61 56.

VIC-64-AGARE:

Gor dina egna tecken med
hjalp av programmet TECK-
EN. Skicka 40 kr till R. Hen-
riksson, Skogsv 5, 264 00
Klippan, tel 0435-130 42.

TI99/4A-AGARE

Jag séljer spel till absolut
lagsta pris, bade pa kassett
och pa lista. Ring Sven
0485-117 03 for info. Adr. S-1
Bergland, Hagtornsv 18,
387 00 Borgholm.

PROGRAM TILL ABC-80
Onskar kopa eller byta till
mig ett kassaboksprogram
och listskyddsprogram.
Kristian Tuvendal, Andrée-
vagen 5, 552 48 Jonkoping,
tel 036-13 81 07.

ZX SPECTRUM PROGRAM
Nya svenska nyttoprogram
till Spectrum. T ex Berak-
ningar, Kalkyler, Forenings-
bokforing. Deklaration etc.
Bra royalty. KM DATA, Box
91, 574 01 Vetlanda.

KOPES - VIC-20-
TILLBEHOR

VIC201 grafanalys eller
VIC203 statistik.

Ring 011-11 99 93 (Ante).

SPEL TILL ZX81 KOPES
Skicka priser och lista till:
Christer Carlsson, Tulpanva-
gen 78, 590 62 Linghem, tel
013-705 90.

* SAKER TILL TI-99/4A
Spel, handbocker m m till
"Nittinian’* kopes. Betalar
gott pris. Kontakta Janne
Lindberg, Armaslaunisg.
12Ag. 02600ESBO60. Tel 90-
5172 71 **Finland**

SPELPROGRAM
till TI-99/4A 6nskas kopas
till bra pris, tel 019-759 12.

BEG ZX81 + 16K KOPES
Garna med div tillbehor. B.
Johnsson. P1 8119, 521 00
Falképing. Tel 0515-530 42.

MPF-11 SPEL KOPES!

Jag skulle vilja kopa spelen
Ubatsjakt och Polaris om ni
har. Jag betalar hogst 65 kr/
st. Peter Johansson, Becka-
sing. 17, 703 48 Orebro. Tel
019-13 73 29.

PROGR * ZX81-16K

Ring 026-18 80 30, fraga ef-
ter Curt Martenson. Efter
17.00 026-14 25 49. Prislis-
tor sands till Pinnmov. 10 1I,
803 60 Gavle.

ASTRONOMIPROGRAM
Astronomiska beraknings-
program onskas pa kassett
till oexpanderad VIC-20.
Skriv till Goran Andersson,
Krondngsvagen 23,

185 00 Vaxholm.
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KOPES: .

ZX81 500 kr. Onskar ej 16K
minne. Jorgen, efter 18, tel
090-18 90 37.

BEG VIC-20
med tillhérande bandpelare,
felfri. Roland Ernofsson, tel
0155-510 77.

SYNTH TILL ABC80

Jag skulle garna vilja kopa
eller byta till mig synth eller
synthprogram till ABC80.
Stefan Kumla, Lovskogsva-
gen 18, 703 76 Orebro.

RADIO-AMAT@RER!!
@nsker a kjope, event. bytte
prg til VIC 64/m Floppy.
F.eks. QSL-info, LOGG,
RTTY osv. Tor-Finn Aunevik
(LA9WO), Osdalen, N-1750
Halden, Norge.

JOYSTICK-SPEL VIC-20
onskas kopa. De skall vara
Basic och skall kunna listas.
Max 40 kr. Dan Horning,
Box 25006, 100 23 Stock-
holm. Tel 08-56 67 83.

HEMDATOR KOPES
Helst VIC-20, VIC-64 eller
ABCB80. Max 1 900 kr. Tel:
021-35 29 87.

w**ivlc_64itii

Onskas képa: Spel till VIC-
64 pa printerlista. Svar med
beskrivning och prisuppgift
till Henric Johansson,
Skogsv. 14, 341 00 Ljungby.

ZX81 KOPES

nyborjare koper en fin ZX81
for max 700 kr. Ring 0758-
746 38 och fraga efter An-
ders.

KOPES: COLOUR GENIE
el. VIC-64. Skicka pris t. Jo-
han Lundgren, Halehgjsv. 4,
272 00 SIMRISHAMN. Ga-
rant. ej affar. Aven 1 bill.
VIC-20 ar intr. VIC-BANDSP
ar ocksa under intresse.

ZX81 + 16K RAM KOPES.
Ring till Thomas Mohlin, tel
0554-100 86. 900 kr.

ONSKAS KOPA

dator Pet, Apple eller mindre
onskas kopa. Skrivare on-
skas till rimligt pris. Sven
Nordin. Tel: 060-12 75 41.

TEMP. MATARE KOPES
Ritning eller forslag till temp
matare till VIC-20 att kopplas
till paddelingangen. Arne
Nilsson, Storg. 70, 520 50
Stenstorp, tel 0500-509 86.

Bytes!

VIC-20*BYTES*VIC-20

Vill du byta spel pa VIC sa
ring mig. Jag vill helst ha
maskinkodsspel/Adventure.
Ring tel 031/71 03 12 och
fraga efter Stefan.

VIC-20*VIC-64
VIC-20 och VIC-64 program
bytes. Ring 031/54 38 41

VIC-20 CARTRIDGE

Pirate cove (adventure) by-
tes mot andra spelcartridges
t ex Jelly monsters, Gorf

m fl. Tel 0550-145 23, Peo.

SPECTRUMAGARE

Jag skulle vilja byta program
med andra Spectrumagare.
Jag har en 16K. Ring Klas
0573-116 31.

TILLFALLE!

VIC-20 m Sargon Schack +
div B-spel + Atari TV-spel m
2 kassetter + 2 Joysticks.
Bytes mot VIC-64 eller saljes
for ca 3 000 kr. Tel 0753-
442 24.

VIC-64

M-kodspel el Adventures by-
tes ev sadljes. Christer

08-31 70 63.

ZX SPECTRUM BRUKER
Onsker kontakt med andre
SPECTRUM brukere for byt-
ting av programmer og erfa-
ringer. Bade SVE, DAN,
NOR. Kare Smith, Sv. Halv-
orv. 4, 3500 Honefoss,
Norge.

16K TILL DATADISCO80!
Pris. 750 kr ("forr’": 4 070
kr)! Av transportskal vill jag
byta till annan typ av min-
nen. Vem koper mina ""gam-
la"? Garanterat OK!
Tipspgm bytes. 0920-947 68.

APPLE PROGRAM BYTES
Sand lista pa dina program
sa far du lista pa mina (over
200 st). R Forsman,

51 Tower Rd, Brookfield,
Ct 06805, USA.

IBM
KONTORSSKRIVMASKIN
Bytes garna mot dator ZX
Spectrum 16K RAM eller
mer. Nypris for skrivmaski-
nen ca 6 500 kr. Gar alldeles
utmérkt. Tel 0520-761 61.

100 SPEL

till Vic 20 bytes mot 8K extra
minne eller mot superexpan-
der. Mikael Hakansson,
Vastratornsvagen 5,

222 50 Lund.

* VIC-20-BOK BYTES *
Boken ""Mikrodatorns funk-
tion” bytes mot "Grafik och
ljud pa VIC-20" el. "Bygg ut
din VIC". Leif Lindstrom,
Dahlandersgatan 39,

703 48 Orebro.

FRAMTIDSINVESTERING
Satsa redan nu pa en dator-
intresserad tjej. Gar ut 4-arig
teleteknisk linje VT84. Brin-
nande iver att fa komma in i
datorbranschen.

A-S Wirén, 011-11 24 71.

BASIC-KUNNIG AMATOR
onsk. arbeta med allt slags
data. Allt av intresse i Mal-
moomradet. Hel-halv-deltid.
Ring Ronny sakrast 13-14
man—fredag. Tel 040-

12 07 18.

PROGRAMMERARE IBM
Vi har intressanta uppdrag
och behover dig som har
programmerat RPG i minst
ett ar. Consab, Box 11093,
161 11 Bromma. Tel 08-

26 27 95, Lars Hannell eller
Fred Petrini.

PROGRAM-
INSTALLATORER

och underhallare till var sys-
temavdelning i Sthim/Kista.
Personalavd, Burroughs
Scandinavia AB, Box 1183,
163 13 Spanga. Tel 08-

750 25 00, Karin Ahlgren.

KONSULT

Du ska medverka i vidareut-
veckling av programpaketet
WASA fér administrativa ru-
tiner pa Wangs minidatorer.
Modulforetagen, Vinterg 1,
172 30 Sundbyberg. Tel 08-
98 13 90, Rolf Edlund eller
Bjorne Soderberg.

LARARE BASIC

30 datalarare sokes over he-
la landet f6r att leda nybor-
jarkurser i BASIC. Heltid. Ut-
bildning far du av oss. Mer
inform av TOTALDATA AB
tel 08-15 73 41.

RBAM AB

ar konsultforetaget som har
specialiserat sig pa rekryte-
ring av kvalificerat folk inom
elektronik och data. Rbam
AB, Braheg 42, 114 37
Sthim, tel 08-24 71 70. Avd-
kontor: Soderg 28, 211 34
Malmo, tel 040-11 63 64.

Diverse!

**BREVVAN SOKES**

16 ar, 1:a aret 3—4 arig Tek-
nisk linje. Intr VIC-20, elek-
tronik, natur, foto. Lar mig

maskinkod. Skriv till: Tho-

mas Barregren, Uddevallav.
18, 455 00 Munkedal.

ATARI-KLUBBEN

Med 40-60 % pa spel. Satt
in 25 kr pa pg 433 03 47-8
eller begar info mot dubbelt
svarsporto. T Kindberg, Vils-
harads Hallonvag 4, 305 90
Halmstad. Tel 035-590 88
efter 18.00.

HJALP MEJ *VIC-20*

Kan nagon forklara hur fil-
hanteringen fungerar pa
VIC-20? Jag har AAD. James
Hollingworth, Filmgatan 26,
171 33 Solna.

DATORKOMPISAR SOKES!
19-arig tjej soker tjejer och
killar som ar datorintresse-
rade. Skriv till Ann-Sofie Wi-
rén, Finspangsvagen 123,
602 10 Norrkoping.

=
T SPECTRUMAGARE -g
2 HAR AR KLUBBEN FOR DIG ! 3
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En av de forndmsta utmdrkelser en forfattare
kan fa dr Pulitzer-priset. Det gick i ar till ameri-
kanen Tracy Kidder for hans fantastiska berdit-
telse om en dators fodelse.

Men vad dr val En dators fodelse jamfort med
svenska motsvarigheten Sagan om AMIS, den
spannande historien om hur ett gang svenska
hackers skapade en skdrmeditor som idag blivit
kind och efterfragad dven i USA!

Hdr presenterar Datorhobby den fantastiska
sannsagan om AMIS. Den har skrivits av en av
mdnnen bakom verket, Per ’TMP’’ Lindberg.

Halla, Pulitzer-juryn!

SAGAN om AMIS

® Detta ar beriittelsen om sju hackers
som ville gora en editor. Alla hir fore-
kommande personnamn ar fullstin-
digt ofingerade, och rejilt insyltade.
Beriittelsen ar f 6 skriven med AMIS
sjilv, sa allt du laser ar sant!

Det hela borjade en gang for lange,
linge sedan, i datorernas barndom.
Nagon hade kommit pa att man kunde
redigera sina killprogram direkt pa
datorn (eller elektronhjirnan’, som
man sa pa den tiden). Han skrev sig
ett program, med vars hjdlp han kun-
de redigera ett stycke text, vilket som
helst, innan han korde det genom
kompilatorn, eller vad han nu ville
gora med det han skrev.

— En strialande idé!, sade alla hans
kollegor, och stal den meddetsamma.
Alla hade naturligtvis sina egna idéer
om hur EDITORn, som programmet
kallades, skulle fungera. Sa de skrev
om och la till, kopierade, plagierade

och gjorde om. Och pa si sitt kom

idén om en editor att gora sitt segertag
virlden over. Nar datorerna blev allt
bittre och bittre, kom dven editorer-
na att forbdttras, och redan innan
BILDSKARMSTERMINALERNA
gjort den sista SKRIVANDE PAP-
PERSTERMINALEN arbetslos,
kom nagon pa att man borde gora en
editor som holl en del av texten kon-
stant uppritad pa skirmen, sa att man
kunde dka omkring i texten och redi-
gera. Den forsta SKARMEDITORN
var fodd. Precis som nér den forsta
editorn kom till vérlden, spred sig
idén som en 16peld, och alla forsokte
gora en egen skirmeditor.
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Och sadan var situationen for unge-
far ett ar sedan, nir Lars-Henrik for-
sokte planka den nya fantastiska su-
per-editorn EMACS. Denna EMACS
var storre, snabbare, bittre och gla-
dare dn nagon annan hittills existeran-
de skidrmeditor. EMACS kom frin
datorernas Mecka, USA, och inte nog
med det, utan till och med frin detta
Meckas Kaba, MIT! Till Lars-Hen-
riks fortvivlan fanns inte EMACS till-
gianglig pa varan dator, NADJA. (Fa
av oss andra hade vid den tiden hort
talas om EMACS, édn mindre provat
den). Men Lars-Henrik, eller
KRSNA som vi kallade honom, var
frilst, och ville géra en EMACS som
gick att kdra pa Nadja.

S4 sméningom fick han ihop nigot
som liknade en editor. Skirmuppda-
teringen var av en ny och revolutione-
rande typ: Han skrev om HELA
SKARMEN varje gang nagot enstaka
tecken hade blivit forandrat. I 1200
baud. Men den fungerade, och vi and-
ra samlades runt Krsnas terminal och
skrattade ratt.

Men nu hade vi blivit nyfikna, och
ville lara oss vad det var for nagot
fantastiskt som Krsna hade forsokt
gora. Sa vi samlades tidigt en son-
dagsmorgon och dkte i ett par bilar till
Uppsala, diar den dator pa vilken
Krsna hade lart sig EMACS stod.
(For att forsta var entusiasm bor po-
angteras att det var nagot alldeles
enastaende att se detta ging vaket sa
tidigt — och pé en sondag, dessutom!)
Den officiella anledningen var dock
att vi skulle kora INTERLISP och det
nya CFS (Computer Fantasy Simula-
tion)-spelet ZORK. EMACS, IN-
TERLISP och ZORK kunde nédmligen
bara koras under operativsystemet
TOPS-20, och pa Nadja fanns bara
TOPS-10. Inom kort var vi alla 6ver-
tygade om att EMACS nog var ritt
bra, och nagot som vi ville kunna kira
dven pa NADJA. Sa gick nagra vec-
kor, och vi gick och tranade och ling-
tade tills nista gang vi skulle dka till
Uppsala.

Under tiden hade nigot annat fan-
tastiskt hént: ett program som heter
KOM hade blivit tillgingligt pa Nadja.
KOM ir ett telekonferenssystem™,
det vill séga att i KOM kan man skri-
va brev till varandra, och inte nog
med det, man kan ha ''konferenser’’
didr man gor inldgg” och “kommen-
tarer’’. Det hela fungerar ungefir som
en insdndarspalt, dar alla som éar
“medlemmar’” i en viss konferens
kan lisa vad andra skrivit, kommen-
tera, och sjalva skriva inldgg. Nu bor-
jade vi alla med stor entusiasm kora
KOM minst tva ganger om dagen, och
producera en astronomisk méngd to-
talt onyttiga nonsensinligg.



Men sa en dag skrev Krsna ett ils-
ket inligg dar han forklarade att han
var utled pa att inte ha en bra skirm-
editor pa Nadja! Vi skulle skriva en
egen EMACS!! Om det bara samlades
ett giang hackers vid Nadja nista son-
dag och hackade frenetiskt nagra tim-
mar, borde vi kunna linka ihop vara
moduler nagon gang vid midnatt, och
en forsta testversion av vAar egen
EMACS vara ett faktum! Allt skulle
skrivas i Pascal och lite assembler.
Samling klockan 12!

En total entusiasm utbrot, och ef-
tersom det var ett par dagar kvar till
sondag dgnade vi vara KOM-inlidgg at
att smida planer. Hur skulle vi dela
upp projektet mellan oss? Vad ska
editorn heta? Skulle den vara en tro-
gen EMACS-Kopia, eller skulle vi
gora en egen, och kanske édnnu béttre
editor? Eftersom vi via KOM hade
kontakt med ett ging likasinnade i
Linkoping, fick vi tillskott av en kille
till som var intresserad av att skriva
en editor, Anders Strom, av alla kal-
lad ASTROM eftersom han inte an-
viande O utan O i sitt user-namn nar
han koérde pa TOPS-20 i Linkoping.
(Han hade alltsa ocksa kort EMACS,
och insett att allt annat ar skrip).

Nagra forberedelser infér Den
Stora Dagen gjordes. Bl a fick vi av
NADA (Numerisk Analys och DAta-
logi, institutionen som har hand om
datorn Nadja) ett PPN (konto) pa
Nadja dir vi kunde arbeta och ligga
upp vara filer. Det beslots att projek-
tet skulle utforas i STACKENSs regi.
(Stacken dr datorforeningen pa
KTH.)

Sé blev da klockan 12 denna efter-
lingtade sondag. Efter n (ett stort hel-
tal) antal akademiska kvartar, var vi
sju stycken hackers samlade: Lars-
Henrik 'Krsna’ Eriksson, broderna
Per och Bjorn Danielsson, Erik
"Captain Zilog’® Forsberg, Johnny
Eriksson, Anders Astrom’ Strom
(upprest frin LinkOping enkom for
detta), och jag sjilv, Per Lindberg
(kallad TMPSA eller TMP, efter min
ovana att signera mina program "The
Mad Programmer Strikes Again’’).
Och nu brot en vild diskussion ut! En
av de forsta allvarliga fragorna som
raskt avhandlades var nidr och var vi
skulle dta middag. Den lokala kines-
krogen ’Minus Ett”’ sattes som de-
fault, tillsammans med ett klockslag.
Sa smaningom enades vi efter mycket
vilda (och stundom handgripliga) dis-
kussioner om ett par punkter:

e 1. Editorn skulle vara en trogen
delmingd av EMACS. Inga egna pa-
hitt.

e 2. Ordforande och projektledare
Krsna ma om sa kravs anvianda liv-
remmen for att fi dom andra att halla
klaffen.

e 3. En skirmuppdateringsmodul
skulle anropa en logisk skiarmhantera-
re som i sin tur anropar en fysisk dito.

e 4. Erik haller klaffen, och slutar
prata om ovidkommande saker.

e 5. Ett subset EMACS-kommandon
valdes ut.

e 6. Ovriga moduler utkristallisera-
des och delades ut.

Efter en stormig middag satte sig
Krnsa vid en terminal och, ivrigt pa-
hejad av oss andra, skrev en lista pa
vilka rutiner som skulle finnas i re-
spektive modul.

Nu hade klockan blivit s& mycket
att Astrom maste dka med sista taget
tillbaka till Linkoping, och vi andra
satte oss utmattade framfér var sin
terminal och liste dagens KOM-in-
liagg. Klockan blev midnatt, och na-
gon editor hade det inte blivit. Det var
nog inte sa litt att gora en editor, ial-
lafall.

Veckan som foljde borjade vi skri-
va vara moduler och vilt diskutera
virt projekt i KOM. I KOM loste vi
namnfragan, som efter omrostning (1
KOM, séklart!) blev mitt eget forslag:
AMIS efter Anti-MISir, ett symbo-
liskt namn pa vart hopp om en bittre
framtid. *'Editor X' var visserligen
ett invant namn, men, trots haftigt
motstand fran Bjorn, stroks det fran
listan dver mdjliga namn pa editorn.
Per Danielsson kontrade dock med en
alternativ utlisning av AMIS: Anti-
Mung Interface for Suckers™. Krsna
ville kalla den TMACS eller TE-
MACS (ur Tiny EMACS) eller XE-
DIT. Det senare forslaget visade sig
redan vara upptaget av en hemsk edi-
tor pa CDC-datorerna. Aterstod si
bara att fa honom att ge upp TMACS,
vilket lyckades efter en smula elak
overtalning. For att ytterligare oka
forvirringen kom négon med en ny

uttolkning av AMIS: A Major Inno-
vation in Software’’.

Séa blev det sondag igen, och alla
samlades for att ga igenom och revi-
dera vara moduler. Inte heller nu blev
vi fiardiga, men kinesmaten var lika
god som forra gangen. Sondagarna
passerade revy.

Krnsa hade under denna period
borjat fa for sig att man dven kan éta
varrullen med pinnar, och gjorde ta-
fatta forsok att skdra upp den i sma
bitar med sina chopsticks. (Han ar nu-
mera proffs pa detta trick!) Ett annat
inside-grepp var att man skulle ligga
maten i risskélen, och dta med pinnar-
na i ena handen, och risskélen i andra,
ndara munnen. Det var under denna
period som jag slutade fumla med pin-
narna och borjade anvinda dom som
om det vore den naturligaste sak i
varlden.

Sa en mork natt nér jag satt hemma
vid min skdrm och kérde KOM via
telefonlinjen, fick jag syn pa ett inligg
av Per Danielsson, som hackade DIS-
KIO, det vill siga den modul som
skotte in- och utmatningen pa fil.
"'Break-even point nadd!"" For forsta
gingen hade en modul i AMIS edite-
rats med AMIS sjilv. Entusiasmen,
som aldrig varit sarskilt lag, steg nu,
och jag sjilv borjade faktiskt tro att
AMIS skulle bli nagot anvindbart.
Det var ungefir vid denna tidpunkt
som dtminstone jag borjade inse att
vad som sagts fran nagra i Linkoping
(som inte var med i AMIS-projektet)
om Astrom, var sant. Namligen att
han hade 2 st Lysares kapacitet nar
det giillde att skriva program. (LY SA-
TOR ér datorforeningen i LinkOping).
Hans modul, den som skoter skiarm-
uppdateringen, visade sig namligen
vara i stdnd till de mest vansinniga
trix: den skrev t ex aldrig om nagon
del av skidrmen dar det (av en ren
tillfallighet) redan stod vad som skulle
vara dar.

Andra finesser och featuers disku-
terades, bla vad kill-bufferten™
skulle innehalla innan man sjilv tagit
bort nagon text? Ett tag inneholl den-
na buffer (som gér att aterkalla, déri-
genom kan man alltsa flytta omkring
textbitar) innan man tagit bort nagot
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innehéll ""The Gettysburg Adress™,
ett kidnt amerikanskt tal fran natio-
nens barndom. Efter en hetsig debatt
beslits att den skulle bort, det skulle
bara vara forvirrande fér nyborjarna
som ville liara sig AMIS. (Vi tinkte
naturligtvis att alla elever pi NADA
skulle liras AMIS som forsta editor,
en profetia som faktiskt delvis slog
in.) Ett nytt talesitt myntades:

Denna dripande replik visade sig
vara ytterst anvindbar i alla diskus-
sioner om AMIS, och avslutade
snabbt varje dispyt som kunde upp-
sth. Uttrycket blev sé spritt (framfor-
allt i KOM) att det till sist kom att
anvindas i en vidare mening dar var-
ken AMIS elle EMACS behovde vara
med. Johny tillverkade en skylt med
de bevingade orden, och satte upp till
allmédn munterhet.

Projektgruppen hade ocksa fatt till-
Okning i personalen: Jan Michael
Rynning, kallad JMR tyckte att vi var
lite soliga med att skriva sokrutinerna
sda han hackade snabbt ihop en egen
modul innehdllande sokrutiner till
AMIS. Orjan kunde inte heller halla
fingrarna i styr, utan hjalpte till med
att gora en lathund och hackade ocksa
in forkortning av s k Meta-X-kom-
mandon. Numera dr JMR fullt insyl-
tad i projektet, och Orjan éar var fem-
te-kolonnare pa NADA.

Nu hade vi en editor som gick att
anvanda, dven om mycket aterstod
att gora. Riktigt HUR mycket hade vi
vil inte riktigt klart for oss vid den
tiden, annars skulle nog méanga av oss
tappat sugen totalt. Det var namligen
nu som dom VERKLIGA problemen
borjade. Ryktet om AMIS hade spri-
dit sig rejilt, och nu ville alla titta pa
den lustiga lilla apan. Det var alltsa
dags for en RELEASE!

Den Stora Dagen var som sig bor
en sondag och vi samlades ratt tidigt,
vill jag minnas. En ryslig sak slog oss:
vi hade ingen MANUAL. Snabbt kas-
ta ihop en sadan, alltsa. En total ge-
nomgang av samtliga moduler visade
att nagra behdvde avlusas lite. Den
fruktade ''sista buggen’’ skulle bort
innan vi vagade visa upp nagot. (Fot-
not: den sista buggen definieras i
hacker-kretsar som den bugg man tar
bort fére den sista buggen...) Kloc-
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kan gick, och vi slet med manual och
buggar. Dessutom uppstod vissa
organisatoriska problem: vi behovde
en speciell version av ALLTING som
skulle sparas som en sirskild "'re-
lease-version’’, och en speciell area
att ligga dessa pa. Klockan blev mid-
natt, och mycket aterstod att gora. Sa
smaningom kunde vi dnda vara ense
om en relativ bugfrihet, och borjade
sammanstilla de fardiga modulerna,
och kompilera dessa. I den allménna
roran (vi hade borjat bli lite s6mniga
allihop) uppstod diverse missfor-
stand, och klockan gick. Nir det bor-
jade ljusna Over taken (det var mitt i
vintern da!!) kunde vi till sist meddela
Tommy Ericsson som satt som sys-
temprogrammerare pa QZ, Stock-
holms Datorcentral, att han kunde
kopiera rubbet. Ytterligare missfor-
stind: Manualen var skriven med
svensk teckenstandard, och alla
HELP-filermt och dylikt skulle vara
konverterade till ’QZ-standard™’, vil-
ket innebar att vi (d v s) de fa av oss
som var kvar och hallit oss vakna)
fick kora dem igenom diverse konver-
teringsprogram. (Denna konvertering
ar nu avskaffad pa Nadja, och senare
fick vi konvertera tillbaka...) Efter ett
antal forsok lyckades vi, och releasen
var ett faktum. Hem och kasta sig pa
singen! Naturligtvis var det inte rik-
tigt ritt nu heller, och under manda-
gen som foljde krivdes ytterligare
riddningsaktioner for att stilla saker
till riitta.

Och nu borjade cirkusen ta fart pa
riktigt! En massa synpunkter och fel-
rapporter borjade stromma in, och ett
speciellt mote i KOM skapades, dér
synpunkter framférdes och kommen-
terades. (Annu i dag diskuteras olika
finnesser livligt i KOM.) Det gamla
tillhygget Darfor att EMACS gor
anviandes flitigt. AMIS
spreds med ljusets hastighet pa det
nit av DEC-maskiner som Nadja
hinger pa, ANF-10. Nu hade dess-
utom flera fatt upp 6gonen for att na-
got var i gorningen. Grabbarna pa
ELVIRA, UNDERVISNINGSDA-
TORN VID E-sektionen pa KTH, en
PDP-11, var snabbt pa plats och ville
fa en kopia av killkoden pa AMIS for
att kompilera med sin egen Pascal.
Rapporter om inkompatibiliteter mel-
lan vara olika Pascaler borjade hagla.
Meningen var ju fran boérjan att vi
skulle skriva Editor X i Pascal for att
1. fa den ndgorlunda snabb, och 2. for
att fa den flyttbar till andra system.
Nu visade det sig att vi utnyttjat saker
i var Pascal som inte dr standard. Mer
problem. Och sedan ville Jan Aman
och dom andra pa Fysikums dator
VAX-11 gora sammaledes. Samma
problem igen. Dessa klarades dock
upp efter nagra moten med alla in-
blandade.

Foga anade vi vid denna tid vilka
provningar vi hade framfor oss. 1 sa
fall hade det nog aldrig blivit nigon
editor, vilket ju vore synd. Den stora
smillen kom nir vi skulle SALJA edi-
torn.

Joda, efter inte fullt ett ars hackan-
de kom det forfragan fran en firma
med anknytningar till KTH: ""Hur
mycket vill ni ha for AMIS?"" Vi Kiin-
de oss visserligen smickrade, men sag
framfor oss dndlosa diskussioner med
advokater som med hjilp av finstilta
kontrakt pd nagon pervers avart av
svenska Kkriaver att vi ska supporta
COBOL-mode at nagon bokforings-
firma. Vi borjade forsiktigt fraga hoga
vederborande pa NADA om vi egent-
ligen fick silja var editor, och efter en
del funderingar kom vi fram till att vi
inte kunde ta emot pengar for AMIS
eftersom vi gjort utvecklingen med
gratis maskintid som inte var tinkt till
kommersiell anviandning. Men nagon
fann pa rad: STACKEN, som ir en
ideell forening, kunde silja AMIS.
Sagt och gjort, snart borjade vi anvin-
da var hemhackade editor till att for-
fatta kontrakt — en anvindning som vi
aldrig i vara vildaste drémmar tinkt
pa.

Det var nu som stamningen borjade
bli lite otrevlig. Sa linge alla jobbar
gratis for sitt hoga nojes skull, dr allt
frid och frojd. Men nir det finns en
stor summa PENGAR att sliass om —
akta er! Alla hade forstas synpunkter,
och néagra tog t o m till skillsord. Ef-
ter odndliga manglingar kunde vi till
sist sitta vara namn pa en utskrift av
den 4711:e versionen av kontraktet,
som dessutom fatt ett "'barn’’ i form
av tilliggskontrakt for VAX-versio-
nen. Ett fridfullt lugn lagrades over
alla inblandade. Och Stacken tackade
for tillskottet i klubbkassan med en
brakmiddag som saknade like! Per
Danielsson gav sig inte forrin han fatt
en fjirde efterritt.

Men Sagan om AMIS ir inte slut
annu! Fler installationer har fragat ef-
ter (och fatt) AMIS. Den forsta inter-
nationella ordern kom (via diverse da-
tornit) frin Knut Smaaland pa UiO
(Universitetet i Oslo:s DEC-10), och
ryktet har t o m sipprat ut pa det be-
romda ARPA-nitet i USA. Ett flertal
foretag som vill skaffa en skirmeditor
har fragat efter AMIS. (Idén med
skirmeditorer har forst efter ett tag
spridits till Verkligheten, alias indu-
strin.) Alla som har en bildskdrmster-
minal vill naturligtvis ha AMIS modi-
fierad sa att den dven gar att kora pa
just deras terminalmodell. Och mitt
upp i alltihop sitter en liten grupp
hackers och hackar fortvivlat pa nista
version av AMIS, som ska innehalla
ytterligare en delmingd av pappa
EMACS. Den fardiga versionen ér
fortfarande lika avldgsen...



Nu finns den svenska handboken| ¥

till just Din hemdator!
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Lattlasta svenska handbocker, som lar dig anvanda just
din dator bade i arbetet och pa fritiden!

Utkomna bécker:
Lir dig anvinda: VIC 20, VIC 64, ZX81, Spectrum,
Dragon 32 och Texas TI/994A.

Kommande bocker:

Lir dig anvianda: Atari 800, Apple II/1le, Oric-1,
Sharp MZ80K, New Brain, Colour
Genie, PET, Lynx och BBC.

Bestill bockerna hos bokhandlare, datorbutiker, radiohandlare

eller varuhus!
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Studentlitteratur

Box 1719, 221 01 Lund. Tel. 046-30 70 70

FULLERBOX EXPANSIONS-
MODUL

Detta ar inte mindre an fyra till-

behoriett. Innehaller forstarka-

re och hogtalare, avancerad

synthesizer for musik i 3 stam-

mor, effekter mm, joystickport

PRINTERFACE
RS 232 och Centronics interfa-
ce fardigt med styrprogram i

& t o t i hande
for Commodore, Atari joysticks ggﬁléd:bygg (liatcha
etc. och kassettinterface for att RS 232 In.terface _______ 545 kr

avhjalpa LOAD-problem. Prin-
ter, microdrive kan anslutas
samtidigt. Ett ars garanti. Pris
495 kr.

FULLERBOX HUVUDENHET
Som ovanstaende, men med
inbyggd talsyntesmodul. En-
kelt att konstruera egna ord
och meningar — aven pa SVEN-
SKA. Plats for ca 1600 ord i bara
10K Ram minne! Ett ars garanti.
Pris endast 795 kr.

o

JOYSTICK INTERFACE
Ett programmerbart joystick-
interface i stabil plastlada
(9x6x2 cm) som fungerar
med alla spelprogram pa
marknaden! Programmeras i
ett handgrepp utan krangliga
kopplingar. Pris endast 395 kr.

ATERFORSALJARE SOKES!

VIC 16K RAM
Minne av hog kvalité som
ger Dig totalt 20K. Kan vax-
las mellan 3, 8 och 16K. In-
byggt i matchande ABS
plastlada. 6 man. garanti.
Pris endast 595 kr.

ZX81 HRG MODUL
Ger hogupplosande grafik
(256x 192 punkter). Styrs
enkelt fran Basic. Inbyggd i
mattsvart plastlada och har
genomgaende kontakt. Pris
595 kr.

"ALLT FOR SPECTRUM, ZX81 och VIC 20

“ ¥ e

Arkadspel i maskinkod med
manga effekter. Vi har valt ut
det mesta av det basta.
Spectrum 16/48K Ram:

BDTANX . o cv e v e 79 kr
3D Tunmel .- vieans 89 kr
Starblazer.......... 79 kr
Escapa vneessdes 79 kr
Schack 16K ........ 89 kr
Schack 48K ........ 125 kr
ELaY s [l e e 125 kr
ZX81 16K:

PACK 1-6 i m/kod 75 kr/st
DEFENDER, hoéguppldsan-
de! 75 kr

VIC 20 oexpanderad:
Arcadia, Catcha Snatcha,
Wacky, Waiters, Frantic,
Centipede 79 kr/st.

Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer. Gratis katalog
dver hela vart sortiment mot dubbelt porto.

Aal—nswk-data

Box 19017 250 19 HBG PG 74 65 21-4. TEL. 042-922 29.

_/




Vi gor bygg-

bitarna syiilva!

och olika former programmer-
bara minnen sa ir det inte
framst funktionella orsaker till
att man nu alltmer borjar se sig
om efter mdjligheter att gora
speciella IC-kretsar.

® Ta inte rubriken bokstav-

ligt. Alla kan inte konstruera
och lata tillverka sina egna in-
tegrerade Kretsar. Diremot
kan dven mindre fGretag, som
har en funktion de vill forverk-
liga 1 form av en integrerad
krets, gira detta. Forutsatt att
det ror sig om en forbrukning
av minst 5 000 kretsar per ar. |
vissa fall kan det t o m vara
ekonomiskt vid dnnu légre an-
tal.

Det ar ocksa majligt att gora
speciella integrerade Kretsar i
enstaka exemplar. Det finns
nimligen en typ av kretsar
som kallas FPLA (= filtpro-
grammerbara logiska arrayer)
som fungerar ungefiar som ett
PROM (= programmerbart
lasminne/ROM). Dessa repre-
senterar idag en sidolinje fran
det som hidnder inom elektro-
nik- och dataindustrin och
som pd manga och avgérande
sitt kommer att forindra
konstruktdrernas roll.

Mindre plats och
billigare

Framst handlar det om att
man vill forverkliga en viss
funktion i form av sa fa krets-
kapslar som mdjligt. Det kan
alltsé g ut pa att fa in en viss
funktion i ett sé litet utrymme
som mojligt. Eftersom det ofta
gar att ersitta 20-50 standard-
kretsar — ibland dnnu flera —
med en enda specialkrets kan
man gora stora utrymmesbe-
sparingar.

En konstruktion som inne-
haller fa kretsar, och diarmed
fa lodpunkter, innebidr bade
betydande kostnadsbesparing-
ar i produktionen och avsevirt
hogre tillforlitlighet.

Med en forbrukning av om-
kring 10 000 kretsar per ar 16-
nar det sig oftast att lata gora
en specialkrets. Det kan ga
thop dven vid betydligt ligre
antal.

Passar battre

Integrerade kretsar gors i
forsta hand i kisel och ett av
dagens motton elektroniker
emellan ér: "Konstruera di-
rekt i kisel’". Man ska inte helt
och hallet forlita sig till de
standardkretsar som halvle-
darforetagen erbjuder mark-
naden. De ar avsedda for
manga skilda anvindningsom-
riden och passar darfor inte
100-procentigt in i alla olika
tillimpningar.

Visst dr det mojligt att géra
det mesta med dagens stan-
dardkretsar. Tar man dess-
utom till mikroprocessorer

Hemligare

Mindre dimensioner, hogre
tillforlitlighet och ldgre kost-
nad &r ju i sig goda argument
for en satsning pa s k kund-
specifika kretsar. Men det kan
ibland finnas ytterligare ett
skil, som t o m Overtrumfar
de ovriga. Det giller om man
har gjort en extra smart kon-
struktion och inte vill att kon-

kurrenterna ska kunna kopiera
alltfor enkelt. Det dr mycket
svarare att lista ut hur kon-
struktoren gjort om man inte
har standardkretsar att ga efter.
For den som vill hinga med i
konkurrensen tar det dess-
utom ldngre tid att fa fram
motsvarande specialkrets.

Tre vagar

Idag finns det tre olika vagar
att vialja om man vill konstru-
era och lata tillverka en spe-
ciell integrerad krets (custom-

krets eller semi customkrets
brukar vara de "'svengelska™
uttrycken):

e grindmatriser

e cellbaserade kretsar

e fran grunden’’ konstruera-
de kretsar

Det tredje alternativet ska
vi inte orda sa mycket om ef-
tersom det fordrar ett djupt
kunnande i kretskonstruktion,
kriver mycket stora antal, och
inte skiljer sig nimnvirt fran
det satt man tar fram stan-
dardkretsar pa inom halvle-
darindustrin. Det ar alltsa inte
friga om nagon gor-det-sjalv-
teknik och har dirfor inte lika
stort allmiint intresse.

Det nya ir ju att den som
gor apparat- eller systemkon-
struktionen ocksid ska kunna
konstruera den eller de spe-
ciella kretsar han vill ha. Det
innebar i sin tur att sjilva
konstruktionen av kretsen i ki-
sel inte fir kriva alltfor omfat-
tande specialkunskaper.

Halvfabrikat

Det enklaste sittet att gora
specialkretsar idag ar att ga in
for grindmatriser. De ir, en-
kelt forklarat, kiselskivor som
man gjort ett stort antal s k
grindar pa - frin nagra fa 100-
tal till atskilliga tusen.

Grindarna ér inte forbundna
med varandra. Konstruktio-
nen av den onskade kretsen
innebér darfor att man gor det
ledningsmonster som ska for-
binda de grindar som behovs
for att fa fram den oOnskade
kretsfunktionen.

Fordelen med grindmatriser
ir att man bara behdver ligga
pd ledningsmonstret for att fa
fram den oOnskade kretsen.
Det innebir att halvledarfabri-
kanten kan ha ett stort antal
halvfabrikat liggande och det ar

bara ett (ibland tva) process-
steg som behover goras for att
fa fram den speciella kretsen.
Totalt handlar det om 8-10
processteg (ibland dnnu flera)
for att gbéra en integrerad
krets.

En nackdel med grindmatri-
ser skulle mojligtvis vara att
man inte utnyttjar alla funktio-
ner som finns i kretsen. men
det dr egentligen inget starkt
motargument. Men de ar kan-
ske inte lika ekonomiska om
det gdller mycket stora antal.
D4 kan det vara bittre att
vilja. ..

... cellbaserad
konstruktion

Cellbaserad kretskonstruk-
tion innebidr att man har ett
antal funktionsdelar (grindar,
vippor, riknare osv) i form av
celler. Dessa kombinerar man
ihop sa att man far fram den
onskade funktionen for kret-
sen. Man lagger alltsa ut ett
antal funktionella “"byggbitar™
pa kiselbrickan och far sa
smaningom den krets man 6n-
skar.

I det hir fallet maste man
lata tillverka kretsen frin
grunden, dvs den maste ge-
nomga samtliga processteg.
Diremot behdver man inte go-
ra konstruktionen helt sjilv,
eftersom man har de olika cel-
lerna som byggbitar for den
egna konstruktionen.

Det behovs
datorstod

Qavsett vilka av de bada
metoderna man viljer sa be-
hovs det enkla och effektiva
konstruktionshjilpmedel. Det
handlar om CAD (Computer
Aided Design) eller pa sven-
ska datorstodd konstruktion
(pessimister brukar istillet
kalla det datorstord konstruk-
tion, men det dr nog mest elakt
fortal!).

Nista gang ska jag beriitta
om hur datorer anvinds for
konstruktion av integrerade
kretsar. Aven mikrodatorer
kan anvindas som redskap!

Wi
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Goodbye, Texas

@® Inte ens jitten Texas Instru-
ments klarar att gora forlustaf-
farer alltfor linge. I ar — da
TI-grundaren J Erik Johnson
utnamndes till Arers Svensk-
amerikan! — har foretaget gatt
med forlust for forsta gangen
sedan det grundades.

Storsta orsaken var missbe-
démningen av hemdatormark-
naden, och dérmed foljande
overproduktion. | ett desperat
forsok att hianga kvar i denna
sektor sialdes den populira TI-
99an for priser under tillverk-
ningskostnaden.

Men nu har Texas-koncer-
nen tagit konsekvenserna av

sina alltfor optimistiska visio-
ner, och drar sig ur hemdator-
marknaden.

Maskinen, med sin 16 bit
processor, hann nirmast bli le-
gendarisk. Och i likhet med
bilviarldens folkvagnsbubbla
kommer sikert populariteten
att hidnga i ett bra tag fram-
dver. Annu finns det atskilliga
990r i lager virlden Over for
dem som vill inhandla ett nytt
exemplar.

Vi skulle inte heller bli allt-
for forvanade om det s sma-
ningom dyker upp en 99-kopia
som det star "Made in Ta-
iwan'", “"Made in Hongkong™’
eller liknande pa.

‘Nagot for Guinness rekordbok?

® Annu vet ingen hur litet ett
chip kan bli... 0,35x0,49 mm
ar storleken — eller kanske rit-
tare litenheten — pa chipsen pa
bilden ovan. Som synes gott
om svidngrum pa tiodringen,
som ér forstorad ca 11 ganger.

Chipsen innehaller bl a fyra
supersnabba transistorer — de
har upp till sju ginger storre

elektronrorlighet @én traditio-
nella transistorer. De ar till-
verkade 1 galliumarsenid, som
kan bli framtidens halvledar-
material.

Det ar svenska foretaget
RIFA som tagit fram de hir
pyttechipsen for bl a datadver-
foring.

med klass

® /mperiet dr en ny tidning
som helt dgnar sig at TV-spel.
Tidningen héller hog klass,
och det ér ingen tvekan om att
medarbetarna verkligen kan
sitt Aamne. Aven den grafiska
utformningen ar tilltalande.

Forsta numret dar pa 16 si-
dor, men miinnen bakom ver-
ket, Jan och Pontus Osterlin i
Malmo, hoppas att nummer
tva ska bli pa 32 sidor.

Trots det proffsiga utféran-
det ar Imperiet en klubbtidning
— for 30 kr far man tva nummer
plus medlemskort.

Tidningen begrinsar sig till
spel for Atari, men ska vidga
sig att omfatta iven nya Cole-
covision.

Datorhobby 6nskar kollegan
och konkurrenten lycka till.
Bide tidningen och redakto-
rerna, blott 16 ar gamla kusi-
nerna Jan och Pontus, bor ha
framtiden for sig.

Svensk kryptering
pa export?
@ | artikeln om kryptering pa
sid 12-14 1 detta nummer av
Datorhobby berittar vi att
DES ir den vanligaste meto-
den for kodad datadverforing.
Men nu kanske inte DES far
vara populirast sa linge till.
Ragnar Eriksson, en av varl-
dens frimsta Krypteringsex-
perter och verksam inom riks-
polisstyrelsen, har kommit pa
en ny metod som sigs vara
overligsen de nu befintliga.
Jatten IBM lir vara intresse-
rad av den svenska innovatio-
nen. Ragnar Eriksson dr av na-
turliga skiil fortegen om hur
det nya kryptot dr konstruerat.
Men snart kanske DES (Digi-
tal Encryption Standard) far ge
vika for RES (Ragnar Eriksson
Standard)!

® Turn Key Data AB har 6pp-
nat en datorbutik i Stockholm
som ger kunderna mojlighet att
prova varan i lugn och ro fore
kop. Butiken har ett antal
provstationer, som bestar av
kompletta datorsystem av typ
IBM PC, Digital Equipment
och ABCE800.

Instruktioner finns vid varje
provstation. Kunden kan pro-
va och jamfora de olika dato-
rerna, eller testa programvara
till nigot datorsystem som han
eller hon redan har.

Svensk dator

@ Bertil Hermansson i Akarp
ir mannen bakom en ny
svensk dator. Den ir en en-
korts dator, som tagits fram i
tva versioner, P80 (48K RAM,
14K ROM) och P82 (3x64K
RAM, 4K ROM).

Ett antal provexemplar har
under lingre tid testats vid
Tekniska Hogskolan i Lund
och av medlemmar i Malmé
datorklubb. Svenska Logic
Data i Malmé borjar nu tillver-
ka datorerna i storre skala.

Halva priset och
5 ars garanti

@ Daxtronic satsar hart pa
marknadsforingen av 5,25 tum
minidisketter frin Sunkyong
Chemical, en av virldens le-
dande producenter inom om-
radet.

Disketterna siljs i Sverige
under Daxtronics varunamn
SKC. Priserna ligger nedat
hilften jamfort med méanga
konkurrenter. Daxtronic vill
bygga upp fortroendet for pro-
dukten genom att erbjuda 5 ars
garanti.
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| Aktuella
program

@ Marknaden Gverdses av nya
spel- och nyttoprogram varje
dag. Ett och annat éldre pro-
gram haller sig ocksa fortfa-
rande aktuellt.

Hir har vi gjort en samman-
stillning av nagra aktuella pro-
gram, utan ansprak pa veten-
skapligt urval.

Datorhobby aterkommer
med recensioner av de intres-
santaste av dessa och andra
program.

ADDQO: Manlandning, Bow-
ling, Fusk, Dagen D, Startrek,
Rymdinvasion (Sharp MZ
80A)

Arnsvik-Data: 3D Tunnel, Su-
perschack, Spectrum Forth
(ZX Spectrum)

Borg Dataelektronik: Valhalla,
Devils of the Deep, Invincible

@ Digilog i Giteborg importe-
rar en hel del fina nyttopro-
gram till Spectrum, varav de
flesta siljs genom KF.

SYS 64 (ARTIC) iar ett ma-
skinkodsprogram som ger 64
tecken per rad, till savil bilden
som till printern. Programmet
tar upp knappt 2K byte och ger
inte mycket visen ifrin sig,
“det bara finns dar” och in-
skrinker inte pA nagonting an-
nat. Vid definition av egna
tecken forfogar man over de
vanliga, a-u, men i 8+4 “plot-
tars'’ matriser. Nar PRINT AT
och TAB anvinds giller vir-
den pa 0-63 i X-ledet. Det gir
med ett enkelt kommando att
andra till normala 32 tecken
och dven att blanda.

Det finns en 16K och en 48K
version pé varje kassett (de dr
helt lika men ska ju in pa olika
plats i minnet). En littlist in-
formation pa engelska medfol-
jer. SYS 64 kostar ca 150 kr.

® Upptick Spectrums BASIC
och Elektroniken i Spectrum ar
tvid bocker som Oversatts till
svenska av Applica.

Upptick Spectrums BASIC
av Mike Lord, tar pa varje en-
skilt omrade vid diar Spect-
rums manual slutar. Med ett
50-tal programexempel plus
utforliga forklaringar pa drygt
220 sidor ir den ett gott kom-

Island, Wordprocessor (ZX
Spectrum). Raider, ZX Chess
11 (ZX81)

Grana: Jumpman (VIC-64)
Munk Teknisk Software, Slagel-
se, Danmark: Viz/z (ZX81)
Programdistributoren: Bugbas-
her, Plague, () Warrior (VIC-
20)

Riko: Dragonfly (Dragon 32),
Grail (Oric), Jogger (Spect-
rum), Froggit (VIC-20)
Softbyte, Helsingfors, Finland:
Escape, Cyclons, Flipper,
Zorgon's Kingdom, Odesgrot-
tan (VIC-20 och 64)

Svenska Soft Service: Cookie,
Pssst, Jetpac, TransAm (ZX
Spectrum)

Tial: Buti Plus (VIC-20), Super
Scramble, Ultra Basic (VIC-
64)
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plement bide for nybdrare
och mer avancerade. Pris ca
135 kr.

Elektroniken i Spectrum av
Adrian Dickens vander sig till
alla som vill veta mer om vad
som finns innanfor skalet pa
Spectrumen. Alla komponen-
ter och deras placering finns
med, alla kretsarnas funktion
och betydelse beskrivs. Krets-

 Pulsteknik |
i

COMPILER (WYE VAL-
LEY) gor om Basicprogram till
maskinkod pé ett mycket ele-
gant sitt, men det kriver att
man gor vissa dndringar i pro-
grammet. Alla matematiska
berikningar miste omges av
parenteser. I stort sett alla
kommandon ér tillitna, dock
inte flertalet matematiska
funktioner som tex SIN,
COS., INT och SQR.

Ett stort plus ir de atta extra
funktioner som tillkommer,
tex REM L,e (skrollar rad e
en pixel at vinster), REM R.e
(gor samma sak at hoger),
REM F (andrar bakgrundsfir-
gen till den sist namnda utan
att bildens tecken berors),
REM S.e,x,y (skriver tecknet
med ASCIl-koden ¢ pa plot-
koordinaterna x,y).

Sammanfattningsvis ett
mycket trevligt program for
den som vill gora snabba spel,
medan det lampar sig mindre
for matematik. 16 och 48K pa
samma kassett. Pris ca 150 kr
inklusive engelsk beskrivning.

Jonas A

kortslayouter for experiment-
kort till joysticks, attakanalig
A/D-omvandlare och interface
for separat tangentbord #r
godsaker for den experiment-
lystne.

Boken har drygt 120 sidor
och kostar ca 120 kr.

Jonas A

Aktuell
litteratur

@ Problemet att finna bra da-
torlitteratur pa svenska ér ett
minne blott. Det borjar snara-
re bli svart att sélla i floran av
bra (och diliga!) bocker. Ne-
danstiende dr en sammanstill-
ning av en del aktuell litteratur
(cirkapriser inom parentes). Vi
aterkommer med recensioner.

Applica: Spela VIC! (135),
Skriva spel for Spectrum
(135), ADB och likemedel
(185), Maskinkodsprogramme-
ring fran borjan (120)
Brevskolan: Datalira for alla
(137)

Computer Press: Mikrodatorn
fréin chips till system (170)
Forlagsgruppen  Norrkiping:
Assembler pa VIC-20 (97),
Tekniska applikationer (97),
Mikrodatorns funktion (97),
ADB for dig (97), ABC i sko-
lan, Basicprogrammering |
(94), ABC i skolan, Basicpro-
grammering 2 (94), Basic
D-16 (80)

Liber: Programmering i spra-
ket Basic (139), Avancerad
programmering pa VIC-20 och
VIC-64 (139). Mitning — styr-
ning — reglering med VIC-20
och VIC-64 (92). Starta med
struktur (111), Pulsteknik (52),
Automatisering med sma PC-
system (74), Fiberoptisk kom-
munikation (63)

Pagina: WordStar och ordbe-
handling (265)

Studentlitteratur: Lar dig an-
vinda VIC-20, Lar dig anvin-
da VIC-64 (99), Liar dig anvian-
da ZX81 (99), Lir dig anvidnda
Spectrum (99), Lir dig anvin-
da Dragon 32 (99), Lir dig an-
vinda Texas TI-99/4A (99).
Basic pa Texas TI-99/4A (148)

Studieforlaget: Arbeta med
Spectrum (136), Spectrum
ovan regnbiagen (136)., Lek
med Spectrum {(49)

Exempel pa program ur UPP-
TACK SPECTRUMS BASIC




pvandor framtagna
ger dn ndtt Sverige in-
a nyheter presenteras
man Innovation — en
ett professionellt
dlar Spectrum till en

sen inmonterad for 300 kr. Da
far man ocksa ett tangent-
bordsoverlige med tecknen
markerade pa de platser som
motsvarar deras ASClI-kod.

Ordbehandlare
for femtusen

Inom kort kan man ocks le-
verera ett professionellt tan-
gentbord som kopplas direkt
till Spectrum. Da far man a, &
och 6 pa ritt stille och stora
bokstiver med hjilp av
SHIFT-tangenten som de fles-
ta dr vana vid. Dessutom inne-
hiller tangentbordet ett antal
funktionstangenter. Systemet
ger dven mojlighet att pro-
grammera om teckenkoderna
efter behag.

Spectrum blir pa detta satt
en avancerad ordbehand-
lingsmaskin med ett totalpris,
inkl tvd Microdrivar, pa ca
5 500 kr, exklusive skrivare.

Framtiden verkar alltsa
mycket lovande for de Spect-
rumvinner som vill bygga ut

till atta Microdrivar.

sin dator. Om det verkligen
forhaller sig sa hoppas vi kun-
na aterkomma till i noggranna-
re tekniska recensioner nér
tillbehdren finns tillgingliga pa
marknaden.

Attitrean kommer
attifyra?

Nu bekriiftar dven Sinclair

Research Ltd ryktena om
ZX83 , en avance

under forsta halvéret

med riktigt tangentbord, pl
bllds!dlrm _och mb gsd Mic-

Uppfyllda
fﬁrvgggmgar"

Om den vidare produktio-
nen av Microdriven kommer
att overensstimma med de
provexemplar vi tittat pid mas-
te man nog medge att de for-
vintningar som uppstatt ge-

nom den linga och intensiva yors

annonseringen har uppfylits.
Pi en ZX Spectrum monte-
ras ett s k Interface 1 till vilket
man i sin tur kan ansluta ZX
Microdrive. I denna svarta la-

~da (90x85x40 mm) skjuter

man in det egentliga minnes-
mediet som ér en liten mikro-
kassett med en #ndlos band-
slinga, 15 m x 1,9 mm. Lag-
ringskapaciteten ar 85K per
enhet och eftersom man kan
ansluta atta stycken till en och
samma dator blir maxkapaci-
teten 680K.

Pé Interface 1 finns dven en
RS232-utging for anslutning
av t ex en skrivare. Dessutom
kan man bygga upp ett lokalt
datanét med upp till 64 Spect-
rum hopkopplade. Det mesta

‘av detta ir bekant frin Sin-

clairs marknadsforing, men nu
vet vi att det fungerar.

Alla de som kort ett fardigt
Spectnnnprogram som startar
med en vinjettbild vet att man
far viinta en bra stund medan
bilden byggs upp. Med ZX
Microdrive tar det drygt en se-




Infor 1984 satsar vi hart pa
att ytterligare befasta var
stallning som  Sveriges
hobbydatortidning nr ETT!

Vi soker darfor kontakt
med dig som ar en kunnig
och entusiastisk hemdator-
anvandare, som ar bra pa
att skriva svenska och som
kan avsdtta nagra dagar
per manad for att inga i
Datorhobbys stab av skick-
liga frilansmedarbetare.

‘Var i Sverige du bor har
ingen betydelse, huvudsak-
en ar att du har en orubblig
vilja att gora ditt allra basta.

Vi soker bla anvandare
av Atari, Apple, Colecovi-
sion, Colour Genie, Creati-
vision, Dragon, Jupiter Ace,
Komtek, Lambda, Laser,
MPF I, Oric, Sharp, Sin-
clair, Sord, Spectravideo,
Texas, Vectrex och VIC.

Aven anvdndare av de
nya hobbydatorer som &r
pa vag in p& den svenska
marknaden vill vi komma i
kontakt med.

Om du ar duktig kan det
har bli ett lonande extra-
knéck for dig!

Skriv och berétta vad du
kan under adress

Frilans

Box 8182

104 20 Stockholm

ar for oss som

har varit ett fantastiskt
gor tidningen Datorhobby . Mottagandet
ran ldsarna har varit overvaldigande och &ven pressen
har givit oss mycket berom.
Det har sporrat oss att hela tiden forsoka overtriffa

oss sjalva for att ge lasarna det allra bédsta - kosta
vad det kosta vill. Ofta har vi arbetat 15-17 timmar
per dygn (ibland mer!) vardag som helg. I Ildangden
blir en sadan arbetssituation pafrestande d&dven ndr

man jobbar med nagot som man tycker om, drivna av
entusiasm och tron pa en idé.

En sak &r klar: Det &r tack vare det kompakta
stodet fran ldsarna och alla duktiga frilansmedarbetare
som vi orkat vidare da vi arbetat pa grdnsen till
vad vi formatt.

Men vi har inte bara
har ringt och skrivit och
inte kommit ut 1 tid.

Forklaringen ar att vi - 1
facktidskrifter av Iliknande typ -
ekonomiska resurser. N&dr nagon kugge 1 maskineriet
inte fungerat riktigt har det tagit tid att ratta till
detta under de redan pressade arbetsférhallandena.

Men hidr som alltid &r det resultatet som ridknas,
och vi vill be alla lisare om ursdkt for dessa forseningar.
Samtidigt vill vi tacka for att ni som hért av er varit
sd8 positiva och forstdende - &nnu har vi bara fatt
ett riktigt skidllbrev (tack for det ocksd!) bland alla
berémmande ord.

Redan férsta numret av Datorhobby pdastds ha inneburit
forsdljningsrekord alla kategorier for svensk datorpress.
Och sedan dess har fler och fler i Sverige och o&vriga
Norden upptédckt Datorhobby!

Konkret betyder stodet fran dig och alla andra
liasare att vi nu far méjligheter att forstdrka resurserna
med administrativ personal och é&dnnu flera duktiga
frilansmedarbetare.

Detta ska bana vidgen for att ge dig en &dnnu bittre
tidning som dessutom - peppar, peppar! - kommer ut
i tid.

For att hinna bygga upp dessa resurser infor ndasta
ar sidger vi ett stort TACK fér i ar med detta dubbelnummer
av Datorhobby, och kommer igen med full kraft i februari.

fatt positiv kritik. Lé&sare
undrat varfor Datorhobby

likhet med de flesta
startat med blygsamma

Du som &r prenumerant kommer att kompenseras
genom att din prenumeration utan kostnad forliangs
med tva utgavor. Om du t ex har prenumererat for
hela 1983 far du &ven Datorhobby nr 1 och 2 1984
hem 1 brevladan! S

Ha nu en riktigt trevlig '
jul. Och vdl mott igen, till

en &dnnu mer spidnnande Datorhobby

Redaktionen
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SPANNI

HOME ELECTRONICS

SKANKER
DU BORT

marknadsandelar till
dina konkurrenter

Eller annonserar du

i Datorhobby?

DATORHOBBYS

Box 8182 104 20 Stockholm
Tel 08-85 91 21, 53 25 00

ANNONSAVDELNING

+_ MED VERKLIGH

RIVER RAID

Box 803, 201 80 Malmé  Activision finner du i vilsorterade radio/TV-, leksaks- och videobutiker.

Upptick din Spectrum pris (exkl porto
En praktisk handbok med manga  och exp avg)
programexempel 135:80

Arbeta med Spectrum

Programmering och praktiska

tillimpningar 135:80
Lek med Spectrum

En programsamling med korta&enkla

program

Spectrum: Ovan Regnbdgen
En av de absolut basta program-
bockerna for Spectrum

Planerade titlar
Bortom Basic-Spectrum Maskinkod

Spectrumhandboken
Microdriven

Fler titlar kommer
— kop bockerna i bokhandeln, i databutiken el-
ler direkt fran

Studieforiaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90
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Haér ar nio bastsiéljare fran Tial.
Program som har det dér lilla extra. Sa att du vill kéra dem om och om igen.
| var katalog finns cirka 100 artiklar till VIC-20, VIC-64 och Spectrum. Ungefar 70 ar spel.
Cirka 30 &ar nyttoprogram — ordbehandling, databaser, programmeringshjalpmedel mm.

|

Bestall katalogen — NU!

<64

¥ 4
sPeclrum

EOrs
5

o 1‘3& %uuﬁg- Pha =g 2 )

|

MASHER for oefp ViC-20
Drama\i.k i kémreaktom_.

G ridd er, Pg

: cma
i ett spe|. Suvergh;r!rax eh Tron

JA, jag vill ha Tm:s katalog 2 - 1983

for [Jvic-20 [Jvic-64 [ ]zx SPECTRUM
Namn
Adress
Postnr

___ Postadr .

Datorhobby 4-5/83

e i b

b - -

ULTRA BASIC GALAC
‘ 50 nya kommandon till 64:an or16 Iéc TROOPER
NS OF JUPITER fO nVasion K Spectrum
g&g,.p,steroids.n en fortsatter bli rymdhjaite

TERMINAL

SPECTRA SMAS

c-20 GRIDDER 64 Hr HIBREAK =
MARTIAN RAIDER_!br oexp V! En kamp mot tiden. Skicklighet 3990?33-4%2 S!E?Ctrum our
Lackert ngkramble och taktik avgor. Driset tes em” tiga spe i

Vi maste ocksa namna Flipper — arets spelnyhet for oexpanderad VIC-20.

GOR SLAG | SAKEN OCH SKICKA IN KUPONGEN NU!
Eller besok vdlsorterade aterforséljare.

Kot Irading ofe

Box 516
34300 ALMHULT

Tel 0476 - 12304




MIN NYA CYKELDATOR
VISAR HASTIGHETEN...

NO AR JAG UPPE | , 4 OCH NU /

V
... MED EN EXAKTHET
20 318 KiLoMeTER.] 3272,

AJ EN TOSENDELS
KILOMETER | )
TIMMEN ,

FANTASTISKT.
67 338 km/H.

246 MASTE HA
PASSERAT /

/. A LJODVALLEN
C R > % € e

‘ Y P < HARDE A SMLEM?
A

)
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PRENUMERERA |

@ Du far tre tidningar for samma pris som tva !*

@ Datorhobby kommer hem till dig - bekvamt!

@ Du slipper riskera att Datorhobby ar slutsald!
—

%k Giller vid prenumeration pa 10 utgavor

o o SAND IN KUPONGEN IDAG! oo

KLART JAG VILL VARA SMART!
['] Sand mig 10 utgavor av Datorhobby fér bara 120 kr! ESSPRESS
[1Sand mig 5 utgévor av Datorhobby fér bara 66 kr! ge;?(ljatr!

Jag vill att min prenumeration borjar med
nr 1984

Namn

Adress

POStm Postadr Datorhobby 4-5/83 svarsPOSt
SAND INGA PENGAR NU! VANTA TILL INBETALNINGSKORT Kundriummer 71458004

KOMMER MED POSTEN! 10420 STOCKHOLM

My rr T T r e L L L L L L LT PR RN PP
Ta en kopia eller skriv av kupongen om du inte vill klippa sénder tidningen

OBS! Speciell kupong for JULKLAPPS - PRENUMERATION pa sidan 4!



n SORD Hacker har

M5 Creative Compu-
ter, hemdatorn fran
SORD, som standig fol-
jeslagare.

Ar du ny i gamet -
bérja med M5-spelen
och utmana Wilander i
tennis, sok ratt pa den
dolda skatten, sla till-
baka inkraktare fran
rymden och mycket
mer. M5-spelen later
dig nosa pa datatekni-
ken pa ett lekfullt satt.

Nar du borjar kdnna
dig hemtam vid tan-
gentbordet och TV-
skdarmen gar du vidare
med BASIC-l och lar dig
elementdr programme-
ring. Nu kan du ocksa
gora egna enklare pro-
gram.

| och med din nya da-
tamognad, borjar SORD
Hackern i dig sticka upp
huvudet. Du vill snabbt
vidare.

M5 hédnger ledigt
med. Du som vill syssla
med avancerad pro-
grammering tar till
BASIC-F, du som kdnner
for att géra animerade
filmer med ljud och farg
anvander BASIC-G och
du som vill bearbeta
information kér med
M5 FALC.

Bli en SORD Hacker du
ocksa!

Faktaruta:

CPU: Z80A (3,58 Mhz)

MINNE: ROM 8 Kbyte expander-
bart till 16 Kbyte RAM 20 Kbyte
expanderbart med 32 Kbyte
TANGENTBORD: 55 tangenter,
64 grafiska symboler, 28 forpro-
grammerade basic-kommandon
BILDSKARM: text 40 tecken
24 rader, grafik 256 tecken x
192 rader, 16 firger, 32 sprites
LJUD: 3 tonkanaler, 1 bruskanal,
5 oktaver, 7 tempon, 8 ljud-
typer, 7 staccaton, 15 volymer,
programmerbar envelop

VIKT,: 0,8 kg

STORLEK: 262<185x36 mm

EN SORD
HACKER!

<7
W

oy

CEATME MUTER

SDED

HEMDATORN FOR HIARTA OCH HIARNA

mScandmawan Micro Computer AB — Ett féretag i Salén ¢ \Mcander Gruppen
Marieholmsgatan 15 415 02 Goteborg Tel. 031-80 41 00



Att lira forlivet drlivat

med Texas Instruments Hemdator.

Ulla programmerar.
"Det ir férvanansviirt enkelt art pro-
grammera T1 hemdator. Och der fina
ir, att jag kan bygga ut den i samma
takt som mina behov vixer."
Lennart budgeterar.
"Sen TI hemdator tog hand om vir
ekonomi, har vi bittre koll pa véra ut-
gifter. Tom ungarna har borjar intres-
sera sig for lite biittre planering.

CPU: TMS-9900 16 bitars mikroprocessor,
MINNE RAM: 16K byte uthyggbar till max
52K byte.

MINNE ROM: 26K byte utbygrbar med
programmmaduler till max 62K byte.
TANGENTBORD: 48 rangenter med kon-
rroll- och funktionstangenter.
LIUD/FARG: § oktaver. 3 samtidiga toner
plus brusgenerator. 16 olika firger.,
BILDUPPLOSNING: 192x256 (24x32
recken el. 24 x40 recken)

IN/UT: Kan anslutas till vanlig TV & kas-
setthandspelare, 44-polig parallellkontake.
Uttag for tvi styrspakar.

Kalle spelar och programmerar.
"Vilka spel man kan spela pa var TI
hemdator! Och sé harjag hittat pa fle-
ra knep fér mamma och pappa.”

Camilla komponerar och pluggar.
"Tlhemdatorlitersa himla bra, att jag
lingtar efter art gora nya latar. Jag har

ocksa ett eget glosprogram for
engelskan och tyskan.”

Texas
INSTRUMENTS



