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85—100 K Byte!
Van?
Sinclair ZX
Spectrum
1.985:—

Minnesstorlek: 16 K RAM.
Atta firger. Bra ljud.
Rérliga gummitangenter.

Var bedomning: En ovan-
ligt kompetent hemdator i
forhallande till sitt laga pris.
Littarbetad farg, fin upplos-
ning och bra ljud. Mycket
stort sortiment med till-
behor och program som
snabbt vixer. Sammanfatt-
ning: En alldator som ger
mycket for pengarna.

Texas T1-
1.995: _'39'

Begranaatlulf-
antal! ‘s

Minnesstorlek: 16

16 férger. Trekanaligt l,jud.
Skrivmaskinstangenter.
Var bedomning: Det typi-
ska for den har hemdatorn
ar det vackra [judet och de
klara fargerna. Kapaciteten
kan latt byggas ut vilket ger
Dig utrymme for mycket
avancerad programmering.
Det finns gott om bade till-
behor och program. Du kan
ocksa ansluta syntetiskt tal.
Sammanfattning: En snygg
och gedigen hemdator med
stora mojligheter.
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Sinclair ZX81
795; —

Minnesstorlek: 1 K RAM:
Ingen firg. Inget ljud.
Touchtangenter.

Var bedémning: En billig
dator Du kan gora mycket
med. Med utbyggt minne
kan Du anvéanda den till

Ditt adressregister, budget-
berdkningar och underhall-

ning. Tack vare att over en
halv miljon ZX81 har salts
finns en mangd litteratur,

tillbehor och spel. En nack-

del ar tangentbordet med
touchknappar som gor det
trottsamt att arbeta langre
perioder vid datorn. Sam-
manfattning: En liten och
prisvard dator.

Telefon 040-1906 15 vardagar

10.00—18.00. Katalogbestallning

08-230000, dygnet runt!

Lite béttre! Vi kan datorer. Darfor
kan vi ge Dig goda rad som Du kan
[ita pa. Du har atta dagars bytes-
ratt och 18 manaders service-

garanti.

Lite justare! Vi ar oberoende
av enskilda méarkesintressen.
Vi haller pa att ta fram svenska
manualer till alla datorer.

Som Du far till maskinen.

Lite billigare. Vi saljer valkanda
hemdatorer nagon hundralapp
billigare 4n konkurrenterna. s

Jamfor garna!

DataFolket *
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_ st Sinclair ZX Spectrum a 1.985:—

Det smartaséittet
opa en hemdator!

VIC-20
1.985: —

Minnesstorlek: 3.5 K RAM.
Atta firger Trekanaligt ljud.
Skrivmaskinstangenter.
Var bedémning: En behén-
dig dator som blivit popu-
lar bade i hemmen och i
skolorna. Minnet kan [att
byggas ut, vilket ger moj-
lighet till mer avancerad
programmering. Det finns
ett stort urval av litteratur
och manga tillbehor till
VIC-20 som har kommit att
bli den verkliga "Folk-
datorn” under det

till Sinclair ZXBI for
endast 395 kronor
Normalpris 700: —
Begrinsat antal!

O st Texas TI-99 a 1.995:—

O st VIC-20 a 1.985:—

O st VIC-64 a 3.985: —

O st Sinclair ZX81 a 795:—

O st Extraminne till ZX81, 16 K a 395:—

[ kostnadsfritt DataFolkets katalog

Namn

Adress

Postnummer Postadress
Personnummer Telefonnummer
Skicka Din bestéllning till:
DataFolket/Hemdator AB,

| Box 10090, 20043 MALMO.



Spela,lekochlar:

Grattis. Nu har den kommit. VECTREX - den nya spel- och utbildningsdatorn.

Wedlrax

EGEN TV!!!

Vectrex har en egen in-
byggd monitor med per-
fekt linjeatergivning.

HEMDATOR!!!

Vectrex med sina 64 K
ROM, kan snart komplet-
teras med ett tangent-
bord pa ytterligare

16 K ROM och 16 K RAM.

SUVERAN GRAFIK!!!
Vector-grafiken ger dig
inte bara skarpa och
klara linjer, utan ocksa
3-D bilder och zooming.

MASSOR AV HAFTIGA
SPELPROGRAM!!!

Det finns 18 program att
vélja bland, STAR SHIP,
SCRAMBLE, HYPER-
CHASE, BERZERK osv.,
och fler kommer.

LJUSPENNA!!!
Med den ritar du direkt

pa skdarmen, spelar och ’7/ of
komponerar musik. Fyra _
separata utbildnings-
program till l[juspennan
kommer inom kort.

PA KOPET!!!

Det populé;spe!et
"MINE STORM" &r in-

\ byggt i Vectrex.

SA HAR SAGER EXPERTERNA OM
VECTREX:

en stor framgang bland konsu- ”Onodigt att siga men vi blev im-
menterna.” BYTE  ponerade av Vectrex-systemet

"Nu har 16sningen péa alla vira  "Ett minne pa hela64 Kochen ~ ©ch det borde Du ocksa bli.

THE LOGICAL GAMER

problem kommit. TV-spel med
egen inbyggd monitor. Vectrex
heter den och den har blivit en
stor succe.” ALLT OM
ELEKTRONIK
"Det har ar en av de bésta spel-
apparater vi sett i ar. Med den
storartade Vectorgrafiken och
det utmarkta ljudet, slar vi vad
om att Vectrex kommer att bli

8-bitars mikroprocessor gor att
Vectorgrafiken nara nog mater
sig med storre myntopererade
automater i fraga om snabbhet
och spanning, Vectrex-systemet
kannetecknas ocksa av de basta
ljudeffekter vi nagonsin hort och
klart overlagsna ATARIS VCS
och Mattels Intellivision.”
CREATIVE COMPUTING

"Vi tycker att Vectrex-systemet
ar utmarkt och likasa dess spel-
kassetter.”

ELECTRONIC FUN
(COMPUTERS & GAMES)

"Det hittills haftigaste TV-spelet!!”

FILM - VIDEO

WVECTHREX

MARKNADSFORES AV: SPELDATA AB, TORSTENSSONSGATAN 4, BOX 14204, 104 40 STOCKHOLM. TEL. 08-67 96 35.



Innehall
Nu kommer hemrobotarna ool
"Det brinner, Det brinner": Spel tlll VIC -64
Tips till VIC-64
Oxygene Panic: Spel hll Spectrum
VitestarOric ]
"War Games" Datormtresserad grabb startar tredje Varldskriget
Eugene 16 ar tjanar 4 milj. om aret
Tévla och vinn en Spectravideo hemdator
Gnurglornas aterkomst: Spel till Spectrum _

Byggsidan

Klubbsidan
Draw & Write: Till ZX81
Datarecensioner

Vi tittar pa TV-spel
Data-Nytt 1
Astro Run: Spel t||l VIC o20 P
Labyrintjakten: Spel till Atari 400/800

Privatmarknaden

Med hemdatorn pé nya aventyr
Vi testar Colour Genie

Pannkaksmannen: Spel 1|I| VIC 20

Sida

16
18
20
22

26
28
30
34
38
40
43
48
52
54
55
56
59
60
62



VARLDENS MEST SALDA*
HEMDATOR NU | SVERIGE!

. . = . » » Ro-60 Colo ompute ed DyQgQd
didel O H odulato oppla
= c ] dl (] O c 2(ld (]
o dl d dl dl1Ud =({glercige Qe
~ - - Q -
A - DOF A A D RADIO A c o - ) O O
Ba 0SO
0 RHO O Radio D =
adio 00 U U Oroo-p e H oD 0 -
berq & UJ: Hadio ( o on Radio DallUsSpeia PP 4 O dlIONE
B D 9 B deo AE qre B dale d D al exempe
D obsso ad AB H 0 d Bild AB pa KOmpletieranae e ere = alle
U D 0 0 La - C g AD O artal o = ne 3 -
9 Radio & AB ) pergs Radio AB
- - (ld prodrd L DUudde OIrdpe
Q10 & 2= D )
OKOP U deopo B U oping il e =19 =
Radio AB = 5 Radio & D deo bb D DEOF
D D & deotape O 8 D: D 6 Radio Decemb 9
Hadlo 0D DE '
DAHOLM = gre U . ) 7
UDDEVA Radio B P B oto VA L A l l' I i1
L ag H Radio 0
(G ob deo HB 9 0s Hadio
Radio 5 RO = o o Box bbb D0 0Ub Bo ) )



Prigras till hosten?

, Nu &r vi héar igen efter en underbart varm och
skén sommiar. Vi vill tacka for alla brev och
telefonsamtal som vi fatt, kul att se ar att s manga
tjejer laser data.

"Det &r ju for killar”" sédger de som tror sig
forsta. Men ingalunda! Visst passar data for tjejer,
tusan vet om inte de passar bittre, eller...?

For dig som @nnu inte kdpt en egen dator vill
jag passa pa att varna fér den svartimport som
manga oseridsa firmor sysslar med. De flesta datorer
séljs av fackhandel. Om du skall skaffa en dator sa
forsakra dig att den kommer fran en generalagent
Att maskinen ar "'S" markt och att den ar godkdnd
av televerket.

Garanti ar ocksa mycket viktigt, se till att du
far en pa 12 manader. Generalagenten kommer inte
att befatta sig med de datorer som &r
svartimporterade och att fa en sadan lagad kan bli
dyrt for dig.

Priserna kommer att rasa pa datorer i hdst. Det

ar Handic som gar i taten for sénkningarna och
manga kommer sékert att hdnga pa fér att inte tappa
andelar.

Detta oroar marknaden och manga kommer
att vénta pa att inférskaffa sig en dator. Vilket rad
man skall ge idag &r svart, men du som kanner dig
osédker vénta lite men inte for lange. Det kan bli brist
pa maskiner. Det dverskott som manga talar om
finns i USA och inte har.

Lars Kristiansson, Proﬁessor pa Chalmers, har
gatt bort i en alder av 49 ar. Han var var mest kdnde
debatér och varnade fér det informationssamhalle
som vi gar mot. Han skrev en del bécker ocksa. I Vic
sortimentet finns boken "Datorer Modeller
Verklighet” en intressant och upplysande bok.

1984 é&r ju aret som "storebror” tar 6ver enligt
Orwell. Detta ar fick inte Kristiansson uppleva.

B S

Bo Svensson









BEDBEOBOTS BULE,

Vid nasta sekelskifte kommer
roboten att vara lika vanlig som
andrabllen | varje amerikansk famiij
Hemdatorn ar redan en ofta
forekommande inrdattning i
hallen"over there" sa varfér inte
hemrobot? Daremot dréjer det
og innan vi, likt Luke Skywalker

1 sina tva fantastiska "droider”,
kan luta oss tillbakai TV-
och d@nda fa allting gjort.

kan lata som science-fiction,
", finns ju bara pa

Ken, men gion

te att

1SKapliga

rklighet fanns i borjan endast i
sorernas och forfattarnas

. Den i6rsta manniskan pa

ex, blev verk

ighet forst

emroboiar
1i vérlden
E rligtvis
lle "R2 D2" som forebild, men
ga andra typer forekommer

and finns en professor med
1 tiform av en hund. Den
cdller och uppsoker t.o.m trdd och
d jamna mellanrum, likt

inie aldare an
)atorer har

L.ex.

ns t.o.m en "Robot Repair

i verkstad!
dra ord verkar det vara hog
> privata robotarna att ta

raki in | hemmen.

:n nya generationen robotar dr

an amla

laddar,Det som de flesta
forsoka

ren robot som ror

g ri >h skoter trakiga
joromal som biltvatt,
insterputsning, grasklippning et.c.
ggen utgor naturligtvis inte

: warknaden. De finns sjédlvklart
redan att kdpa fardigforpackade.

Lat oss ta en titt pa vad
warknaden har att erbjuda
ntusiasterna just nu.

Forst och framst "Androbots”
Androbots Inc. | Sunnyvale,

Kalio

rnien en av de storsla
tillverkarna med palitligt rykte.
sedan har vi t.ex. roboten Hero fran

Heat Co, Oscar fran Hobby Robots i
Georgia eller Genus fran Robotics
International i Michigan. Detta &r
bara en brakdel av de producenter
som i snabb takt dyker upp pa den
amerikanska marknaden.

| Sverige har vi @n sa ldnge
endast mdjligheten att bekanta oss
med Androbots produkten, men det
dr ingen délig bekantskap.

Androbot, vad betyder det
egentligen?

Jo, det kommer frén de tva orden
android - som betyder
méanniskoliknande och det tjeckista
ordet "robota" arbetare. Alltsa:
manniskolik arbetare.

Vad kan de gtra da? Ja, bland
Androbot-brdderna finns
exempelvis lille "Fred"” som
knappast kan kallas arbetetare,
snarare dr han ett kompliment till
dina dataspel. Han &r 12 tum l4ng
och har ett ordférad pa 45 ord. Ger
man honom en penna(som sticks in
I en speciell hallare) ritar han precis
det mdnster, eller skriver den text
du sjalv skapar pa dataskdrmen.
Man kan inte lura "Fred"” att trilla
over bordskanten eller krocka med
TVn eller tatéljen. Han har en liten




sensor inbyggd som talar om for
honom vad han bdr undvika eller
nér han bdr gora halt.

Storebréderna "TOPO & BOB” Ar
talangfullare. "TOPO” ér
intelligentare, men likt
lillebror"FRED” &r d@ven han
beroende av en utomstaende
kontrolidator- "Apple 11" . Agare av
datorer som Atari, Commodore,
Radio Shack och Sinclair kommer
inom en snar framtid ocksa att
kunna mandvrera denna néstan
meterhdga hjélpreda, alltefter som
respektive system utvecklas.

Att mandvrera "TOPO” med hjélp
av dataskdrm eller "Joysticks” &ar
ingen konst. Programmera in
mdbleringen av ditt hus eller din
vaning i "TOPO” sa vet han exakt
var han ska ga och vad han ska
undvika. Om man utrustar honom
med rokdetektor och tjuvlarm kan
man dessutom sova lungt.

Bjuder man hem vdnner kan
"TOPO"” sta for underhaliningen.
Han serverar drinkar, frukt eller
snacks med hjdlp av en sérskild
kédrra, kallad "TANDROWAGON". Att
dra 50 kg omkring huset dr inget
problem fér "TOPO” och han rér
sig med en hastighet av 60 cm per
sekund.

Om man vill att han skall
konversera gédsterna spelar man
bara in passande fraser och
meddelanden i hans bandspelare.
For att forbattra "TOPO:s”
syntetiska rést finns en sérskild
lada installerad - voice
recordingbox.

Att 4 honom att sjunga Carolas
“"Framling” dr ingen match, man
kan med ldtthet reglera ordens
hastighet, tonldge och volym.
"TOPO” kan t.o.m ldra ut
dataprogrammering, eller hjélpa till
med matematik och
geografildxorna.

Sprak dr inget problem for
"TOPO”". Bade han och "BOB"
klarar av svenska, engelska,
danska, spanska etc. Allt beror pa
programmerarens kunskaper. Som
lérare &r "TOPO” en dnskedrém,
han har allt tdlamod i vdriden och
han skriker aldrig ndgonsin &t dig.

Det dér kanske later otroligt, men
vdnta bara tills du trédffar "BOB”.
Man skulle kunna kalla honom for
prototypen till "R2 D2”. Han har en
alldeles speciell hjérna. Egentligen
dr han en dkta datamaskin péa hjul.

Fér "BOB” behdvs ingen
"joystick”. Han bestdmmer sjélv vad
han gér och nér han gbr det,
beroende pa din
programmeringsférmaga. Hans
hjdrna &r lika méktig som sex
stycken "Apple II” datorer
tillsammans! Kassettbandspelare

samt vdrme och ljussensorer tillhor
standardutrustingen.

Nar "BOB” kommer in ett rum,
panorerar hans huvud frdn véanster
till héger f6r att samla data. Han
sdker upp sin dgare eller vilken
miinsklig varelse som helst med
hjdlp av virmesensorn, och vil
framme drar han ett skamt, sjunger
en sang eller dansar, beroende pa
den raddande stdmningen!

Nér "BOB:s” energi borjar sina
atervdnder han automatiskt till sin
laddare for en ateruppladdning.

Béde "TOPO"” och "BOB” &r
drygt 90 cm héga med kroppar av
plast pa metaliramar. "TOPO"” har
uppladdningsbara
elektrolytbatterier, 2
hégfrekvensmotorer samt
riktningssignaler. Transportkédrran
(Androwagon) och
réstmoduleraren medf&ljer ocksa.

| framtiden f&rvdantas "TOPO”
komma ikapp "BOB” som for
nérvarande ligger steget fore.

Med identiska motorer rér sig
"BOB” med samma hastighet som
"TOPO" och har lika mdnga
sdkerhetskontroller (Safety checks)
vilket gor att dom t.ex. stannar pd
ett avstand av ndgon decimeter nir
frdn varje levande varelse. Om
nagot tungt kommer i deras vég -
som orsakar ett alltfor stort
motstand - stings automatiskt hela
maskineriet av.

Bréderna "TOPO” och "BOB”
dger varsin suverén
kontrollfunktion - huvudhjérnan
som ser till att inga 6desdigra

handlingar utférs p.g.a
programmeringstabbar. Du beh&ver
dérfor aldrig oroa dig for att de ska
bli spritt sprangande galna och ga
bédrsdrkargang hemma i finrummet.

Androbots tillverkare &r vl
medvetna om de lagar och riktlinjer
som ingar i "The Laws och
Robotics” - framarbetade av
science-fiction férfattaren Isaac
Asimov.

Dér fastslas bl.a att en robot
aldrig far skada en minniska eller
indirekt genom passivitet tilldta en
ménniska att komma till skada. En
robot maste dessutom alltid lyda
ménniskan utom da detta stari
konflikt med den férsta lagen.
Vidare méste roboten skydda sig
sjalv mot skada sa ldnge detta
inskrédnker pa de tva fdrsta
paragraferna.

Trots allt finns det en hel del som
dessa robotar inte klarar av.

En klassisk fraga brukar vara:
Kan de putsa fonster eller klippa
grasmattan?

Androbots kan tyvérr inte utfora
dessa géromal men det finns
faktiskt de robotar som kan, dven
om de &nnu inte #r tillgédngliga pa
den svenska marknaden.

Men kom nu ihdg att Androbots
&@n sd linge befinner sig pa
barnstadiet, de dr endast nigot
halvar gamla. Deras nuvarande
intellegens motsvarar mellan ett sex
manaders och ett &r gammalt barn,
men kommer férmodligen att
férdubblas varje &r.

De flesta skeptiker betraktar nog
dessa robotar som onddiga
lyxleksaker, men da far man inte
glomma att mdnga idag
accepterade uppfinnningar utsattes
for samma kritik pa ett tidigt
stadium.

Hemdatorer har fortfarande pa
flera hall svért att bli accepterade.
Trots det &r Mr. Nolan Bushnel! -
mannen bakom bl.a Androbots -
inte oroad. Han &r dessutom
videospelens upphovsman, och
tittar man pa vad han &stakommit
med foretaget Atari, sa térstar man
hans lugn.

Nu i dagarna har du faktiskt
madjlighet att triffa bdde "TOPO"
och "BOB" i Stockholm.
Provexemplar som talar svenska
kommer i september att skickas ut
till nagra fa utvalda databutiker i
stan.

Om du &r en stor entusiast kan du
fa mer information av Androbots
svenska fader - Wilhelm Lillieh66k
pa LEAB i Stockholm,

Framtiden f6r hemrobotar kan
kanske tyckas oviss, men vi har
faktiskt sett viggklolter som gett
besked: ANDROBOTS RULE OK!




. HEMDATORN _
FOR HJARTA OCH HIARNA

SORD M5 CREATIVE COMPUTER

\ \;Y \u‘“'\\“-‘a-z.tm

TEKNISKA DATA

CPU: Z80A (3,58 Mhz)
MINNE: ROM 8 Kbyte expanderbart
till 16 Kbyte RAM 20 Kbyte expan-

derbart med 32 Kbyte
TANGENTBORD: 55 tangenter, c m‘rm

64 grafiska symboler, 28 firpro-
grammerade basickommandon
BILDSKARM: text 40 tecken X 24 S0orRD

HEMDATORM FOR HIARTA OCH HIARNA

rader, grafik 256_tecken X192 rader,
LIUDS fonkanaler 1 bruskanal, | M3 Creative Computer, hemdatorn fran SORD, &r
3 oktaver, 7 tempon, 8 ljuctyper, en intressant nyhet pa smedato_rm_arknaden. Nar
merbar envelop 1 PrOE™ | det giller ljud, grafik, fargatergivning och rorliga
- SAL L bilder (sprites) & SORD M5 nédstan odvertraffad.

' mm SORD M5 erbjuder samma méjligheter som dom
populdra desktop-modellerna, men tar inte storre plats dn en vanlig telefon.
SORD M5 &r en portabel, hogpresterande persondator som hela familjen kan
anvanda och ha nytta och ndje av. Anslut den till farg-tv:n och du far ett be-
kvamt och flexibelt system for lek och inldrning. M5-spelen gor att du pa ett
roligt satt blir bekant med datatekniken. Darifran ar steget inte langt till BA-
SIC-I dar du lar dig elementdr programmering. Nasta steg blir BASIC-F och
BASIC-G for mer avancerade program. SORD M5 har manga anvandnings-
omraden och programutbud.

Bdrja i liten skala och ha roligt. Ga sedan vidare med mer utmanande
programvaror och lar dig programmera pa riktigt. SORD M5 visar dig hur an-
vandbar och underhallande en dator kan vara. Och det basta. SORD M5 vixer.

| takt med dina behov och utékade kunskaper.

SMC/Scandinavian Micro Computor AB - Ett foretag i Salén & Wicander Gruppen
Marieholmsgatan 15 415 02 Géteborg Tel. 031-80 41 00
Intresserad att bli aterforsaljare? Ring Christian Nilsson!

1



1.Har duen Hemdator?

2. Varfér skaffade du den?/ Téanker du skaffa en?

3. Vad anvénder du den till?/ Vad ténker du
anvanda den till?

4. Har du gatt nagon kurs?/ Tanker du
ga nagon kurs?

12

Tobias Andren,

Goteborg 15 ar.

1. Ja.

2. For att fa veta lite mer om datorer.
3. Programmering spelar lite ibland.
4. Jag har gatt kurs.

Per Johansson,

Goteborg 12 ar.

1.Ja

2. For lek, spel och utbildning.

3. Spelar och lar mig programmera.
4. Jag har tankt ga en kurs, men det
har inte blivit av.

Johan Pettersson,

Stockholm 13 ar.

1. Nej.

2. Funderar precis pa att skaffa en.

3. Léra mig Basic, programmera spela
och folja utvecklingen.

4. Jag tanker ga kurs innan jag skaffar
dator.

Leif Jonsson,
Géteborg 41 ar.

1. Ja.

2. Jag var nyfiken.
3. Nytta och négje.
4. Jag har gatt kurs.

Mark Simpson
England 16 &r.

1. Ja en BBC.

2. For utbildning och spel.
3. Underhallning.

4. Nej.

Peter Karlsson,

Tumba 13 &r.

1.Nej.

2. Jag véntar pa att priserna ska ga
ned, réknar med att dom har gjort det
till jul da koper jag en.

3. Mest till att spela spel och gbra egna
spel, sen kan dven mamma anvanda
den till sina recept.

4. Kommer troligtvis att ga kurs under
hésten.




Rimor Slindor,
England 20 &r.
1.Ja
2. Vi hade en dator i skolan och dar
vacktes mitt intresse.
3. Fér spel och studier.
| 4. Lart mig i hogskolan.

Anders Pargell,

Lidingd 16 ar.

1. Nej.

2. Vet inte, férmodlingen om jag har
rad. Jag arbetar och sparar fér tillfallet.
3. Spela och géra egna spel helt enkelt
félja utvecklingen.

4. Jag kommer inte att ga nagon kurs,
har en kompis som lar mig.

Mikael Fredriksson,

Goteborg 19 ar.

1. Ja.

2. Allméant elektronikintresserad och
som en naturlig foljd av detta blev det
ocksa datorer.

3. Koppla, bygga, l6da, och prova
program, framst dventyrsspel.

4. Ja, som fritt val i attan och nian.

Anders Skeini,

Stockholm 12 ar.

1. Nej.

2. Ska kdpa tidigt i host.

3. Allt méjligt, spel, grafik och register-
uppldggning.

4. Gar Basic-kurs pa Unga Forskare fér
tillfallet.

Martin Dillman,

Stockholm 12 &r.

1. Nej.

2. Férmodligen kommer vi (familjen)
att kdpa en i host, mina foraldrar ar
valdigt positiva till hemdatorer.

3. Lara mig programmera

4. Jag kommer troligtvis att ga kurs.

Marcel Lapunner,

Stockholm 17 ar.

1. Nej.

2. Funderar pa att skaffa for det &r
skojigt att halla pa.

3. Till en bérjan att leka med, brorsan
kommer nog att anvdnda den mer for
han arbetar som operator.

4. Kommer e€j att ga kurs, familjen lar

upp mig.

Carl-Oskar Carlsson,

1. Nej.

2. Jag véntar pa att dom blir billigare.
3. Spela och gora egna spel och till
modem.

4. Jag kommer att ga kurs om jag
koper en hemdator.

Anders Mértensson,

Alingsas 13 ar.

1. Nej.

2. Kanske, om de flesta andra i klassen
och kompisar skaffar en kommer jag
ocksa att képa en.

3. Spela spel, vet inte s mycket for
tillfallet.

4. Vet ej om jag ska ga kurs, kanske
kompisarna lar mig.

Tommie Edding,

Nynédshamn 13 ar.

1. Nej.

2. Jag ska jobba nédsta sommar. Om
jag far rad ska jag skaffa en.

3. Anvédnda den till laxlasning och spel.
4. Kommer troligtvis att ga kurs.

Dejan llic,

Stockholm 14 ar.

1. Nej, har ett Atari TV-spel.

2. Har funderat pa att skaffa dator.

3. Spel och fdlja utvecklingen, aven till
laxor.

4. Kommer att ga kurs.

Lena Ohrn,

Stockholm 14 ar.

1. Nej.

2. Jag kanske ska skaffa en jag blev
intresserad i skolan dar jag haller pa
med datorer som fri aktivitet.

3. For att hanga med i utvecklingen,
tror att det ar véldigt bra att kunna data
nér jag en gang ska soka arbete.

4. Kommer att ga kurs.

Bosse Tjerned,

Stockholm 42 &r.

1. Nej.

2. Funderar pa att képa en.

3. Vet ej s@ mycket om datorer hoppas
att jag kan géra mycket avancerade
prylar med den. Jag spelar sjalv piano
och altsax hoppas att jag fér
anvandning av den just till musiken.
4. Troligtvis ga kurs om jag har hjalp av
detta.

Av Robert Pettersson och Mikael Fors.

Foto Andrew Chen.




Ett program patvaolika datorer?

En dator kan inte gora
nagonting sjalv utan maste
programmeras till att gora
saker. Narman skall program-
mera finns det olika sprak, det
vanligast spraket ar Basic.
Detta sprak ar det som an-
vandsi"Allt om Hemdatorers"
program

Basicen ar byggt i de fleste
hemdatorer och det ar bara att
bdrja sla in programmet. P4
vissa datorer maste en sarskild
Basic-tillsats vara inpluggad.
Forsakra dig om att denna
sitteriinnan du borjar sla in ett
program,

BASICPROGRAM

| varje nummer av "Allt om
Hemdatorer” finns spel till
manga olika datorer. Det ar d4
viktigt att tanka pa vilken dator
programmet ar avsett for. Att
sld in ett VIC-20 program péa

en Texas dator gar allts4 inte.
Den duktigaste programmera-
ren kan kanske gdra om pro-
grammet sa att det passar just
hans maskin. Att inte alla pro-
gram passar till alla datorer
beror pa att programmen ut-
nyttjar datorns speciella moj-
ligheter. Det galler ocksa att
sla in ett program precis som
det star i listningen. Datorn
kan inte ratta dina stavfel sa
knappa forsiktigt och noggrant.

Ténk pa att inte forvaxla 1
och 1,8 och B och O och o.
Detta ar de mest vanliga fel
som man gor vid inknappning
av program.

DATASATSER

Datasatser innehaller upp-
gifter om ljud, grafik eller
maskinkod. Om datasatserna
innehaller maskinkod ar det
speciellt viktigt att kolla raden

flera ganger sé att det stammer.
Om den inte g6r det kommer
datorn att "dyka' nar man kor
programmet och det ar bara
att stanga av och satta pa
igen.

Det &r darfor viktigt att spara
programmet.

Sla in raderna precis som
de star och glom inte nagra
mellanslag eller liknande. Nar
hela raden ar inslagen tryck
"Return” eller "Enter",

Kolla raderna mot tidningens
rader,

Spara programmet nar det
ar fardiginslaget. Nar man
Knapparin langre program kan
det vara bra att gora back-up
kopier var 20 minut. Se till att
specialsymboler ar ratt inslag-
na.

VIC-20 har manga olika
symboler vilka du kan se har
brevid.

dEUCSRemmREaR RN %Y sy =

SVART (CTRL-1)
VIT  (CTRL-2)
R6D. (CTRL-3)
CYAM <CTRL-4>
LILA XCIRL~5)
GRSM (CTRL-62
BLA  (CTRL-7>
GUL  (CTRL-8)
Fl1

F2

F3

Fd

Fo

F&

ke

F&

RYS OH

RVS OFF

HOME

CLE

CRSE DOWH.
CRER UP

CRSR RIGHT
CRSR LEFT

SPEL och NYTTOPROGRAM i MANGDER
plus hela HANDIC-sortimentet.

Gratis katalog!

018-113003

Sollentuna mdsshallar 30 sept - 3 okt 1983
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De flesta hemdatorer

kanns sa har
redan efter nagra manader.

Manga som koper sin forsta hemdator gor nell musiksynthesizer som kan kopplas till

snabbt den upptackten att den inte riktigt forstirkare och hogtalare. Den ar allt fran

klarar av det man vintat sig. Det kanske ar orgel till flojt.

minneskapaciteten som ar for liten. Svenska tecken, ordbehandlingstangen-
Utbudet av program ér fér litet. ter, joystick och 10 programmerbara funk-
Tangentbordet ér for daligt. tioner ar standard.
Antalet tecken per rad ar for fa. Med lttforstaeliga handledningar pa sven-
Grafik och ljud ar for primitivt. ska kommer det att bli latt att lira sig Basic
Den kanske arbetar for lingsamt. och att utnyttja maskinens alla finesser.
Kanske finns det inte A, A och O, Det kommer att finnas rikligt med program
Diskettkapaciteten ir kanske for liten. for spel, undervisning, personlig anvandning,
Med mera. foretagsrutiner etc.

Och vad spelar det da for roll om inkopspn- Och via CP/M*-kompatibiliteten ar dorren

set var lagt? oppen for alla de tusentals program som har
Trots att utvecklingen av hemdatorer inte  utvecklats och finslipats under manga ar for

dr langre dn ndgra A r, har den nu tagit ett stora datorer.

stort steg framét fran de férsta, primitiva Den rikliga kringutrustningen tilliter att

hemdatorerna till den forsta stora hemda- man vaxer i systemet och kan utnyttja da-

torn. torn, med tex ordbehandlingsprogram och

Enhemdator som ger digmycket av vad skonskrivare till en komplett ordbehand-
enstor dator kan, mentill en hemdators liga  lingsmaskin.

pris. Vill man sedan ga vidare med nya pro-

Den heter Spectravideo SV-318 ocharden  grammeringssprak kommer Spectravideo
forsta heindatorn med nést intill obegran- SV-318att klara Assembler, UCSD Pascal,
sade majligheter for hemmet. Pascal, Fortran och Cobol.

Den har som standard 32K ROM utbygg- Vilka andra datorer ska da Spectravideo
bart till 96 K. SV-318jimforas med? For att forstd vad den

[ ROM-minnet finns ocksé den fullt ut- kan klara racker det inte att bara jamféra den
byggda versionen av Basic, Extended Mic- med andra hemdatorer. For att du ska inse
rosoft™ Basic. Spectravideo SV-318 fantastiska egenska-

RAM-kapaciteten ar 32K som standard, per har viaven tagit med tva vilkinda
utbyggbart till hela 256K. “stora” datorer, Apple 11 plus och ABC 800,

Diskettkapaciteten ar fantastiska 256K. mycket anvinda pa foretag.

Den har den vilkanda och kraftfulla De jamforelsepunkter man ar intresserad
ZB0A-processorn med en klockfrekvensav  avkan naturligtvis vara olika beroende pa
3,6 MHZ, vilket gir den till enav de snab- vad man i forsta hand tanker anvinda hemda-
baste hemdatorerna pd marknaden. torn till. Men det ir en egenskap som ir lika

Den har en hogupplosningsgrafik somde  visentlig for alla. Det laga priset.
basta datorspelen, med 16 farger och 3D-

bildeffekter. ) " . g Microsoft® ar registrerat varumarke for Microsoft Corporation.
|,Jud|.‘hlpl:'1 GIAY-3-8910 4r en proffessio-  CPM® ar registrerat varumarke for Digital Research, Inc.

JAMFOR SPECTRAVIDEO SV-318 MED DE STORSTA KONKURRENTERNA.

TEKNISKA DATA SPECTRAVIDEO | COMMODORE TEXAS LUXOR COMMODORE ATARI APPLE Il LUXOR
5v318 VIC-20 THOO/4A ABC-80 VIC-64 800 PLUS ABC-800
PRIS INKL MOMS 3.490.- 1.995.- 2950~ 4840 3.995:- 6.750:— 12.160:- 1432129
PRESTANDA
PROCESSOR Z80A 6502 9900 IB0A 6508 6502 6502 ZB0A
KLOCKFREKVENS PROCESSOR MHZ 36 1.0 30 3o 1.0 18 1.0 30
ROM K-BYTES 32 20 26 16 20 10 12 32
UTBYGGBART TILL 96 NEJ 62 32 NEJ 42 NEJ NEJ
RAM K-BYTES 32 5 16 16 B4 48 48 32
UTBYGGBART TILL 256 32 48 32 NEJ NEJ 64 512
EXTENDED MICROSOFT™ BASIC Ja NEJ NEJ NEJ NEJ TILLAGG NEJ NE!
CP/MEKOMPATIBEL - VERSION 2.2 JA NEJ NEI NEI NEJ'" NEJ NEJ” JA
CP/M®KOMPATIBEL - VERSION 3.0 i) NEJ NEJ NEI NEJ NEs NEJ 1A
TANGENTBORD
ANTAL TANGENTER 71 &6 48 55 66 61 51 ]
PROGRAMMERBARA FUNKTIONER 10 8 NEJ NEI B 4 NEJ 8
SPECIELLA ORDBEHANDL. TANGENTER b NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ
STORA/SMA BOKSTAVER I JA JA JA 1A A END.STORA JA
SYENSKATECKEN n TILLAGG NEJ JA TILLAGG JA JA JA
SEPARAT ROM-KASSETTFACK 14 Ja JA NEJ JA JA NEJ NEJ
INBYGGD JOY-STICK i) NEJ NEI NEI NEJ NEJ NEJ NEJ
/GRAFIK/LJUD
TECKEN | SKARM 40 x 24 2x23 2x24 40 x 24 40% 25 40 x 24 40 = 24 40 = 24
TV-UTGANG UHF it JA JA 1A JA 1A TILLAGG TILLAGG
ANTAL FARGER 16 B 16 NEJ 16 16x16 15 )
FARGUPPLOSNING (PIXELS) 256 x 192 170 x 170 256 % 192 NEJ 320 = 200 320 x 192 140 x 192 240 = 240
SPRITES 32 NEJ 28 NEJ 8 4 NES NE!
GRAFIK FRAN TANGENTBORDET A 1A JA JA L) A NEJ NEJ
LIUDKANALER 3 i 3 1 3 4 1 1
OKTAVER PER KANAL 8 3 5 2 9 a 4 F
MUSIKSYNTHESIZER A NES NEJ NEJ A NEJ NEJ NEJ
Lo A NES NEJ NEJ Ik i NEJ NEJ
TILLAGGSUTRUSTNING
KASSETTBANDSPELARE 2HANALS 1 KANALS 1 KANALS 1 KANALS 1 KANALS ZHANALS 1 KANALS 1 KANALS
INBYGGD MIKROFON JA NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ NEJ NE!
KAPACITET MINIDISKETT K-BYTES 256 170 I 80 160 170 96 143 160-600

1) COMMODORE VIC-64 hiliater 40 teckens CP/M  2) APPLE |l tillater modifierad 40- eller B0 teckens CP/M 3} Exklusive monitor

o XN \RAV/DELDZ

s e —

Den forsta stora hemdatorn.

Uppg frén aug -83

Box 5044, 20071 Malmé T 0401035 90.
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Till VIC-64

= SLOFE  RINMHIPLEVEL :"LE
14 Il " PRINT T I |16 R0 6 L 0 B e L
15 f=8 f= SUESG e GOEUREZ4
e PRI LR T e e D 0 0 i
H=2¢ B GLIS 24
FRINT" s PRINT" 17T (A o

TFH G 2ANDM=1 THEN:

16

BRININER/

Tjut, Tjut, Tjut. Upp och hdmta
klader, stévlar och méssor allt som
man behéver ha med sig. Sléng dig i
brandstangerna fér att komma ner till
bilen men se samtidigt upp fér de
eldsldgor som jagar dig. Ja i stort sett,
sa ar detta spelet.

Spelet borjar med att datorn harmar
en brandsiren sedan s& tinds skdrmen
och spelplanen ritas ut. Nu géller det
att samla s manga saker som méjligt
och sedan ta dig ner till nista plan dar
det finns mer saker att plocka. Sa fort
du gér i narheten av en brandstege s&
aker du ner till nasta plan.

Vill du fortsatta tryck da pa space sé
hoppar brandmannen 6éver halet.
Detsamma galler om du vill hoppa 6ver
eldsvadorna. Eldslagorna ar forflyttade i
maskinkod och ligger i nagot som
kallas interupt.

Om du vill se en ovanlig sak trycker
du pa RUN/STOP under spelets gang.
Rensa nu skdrmen och skriv list, listan
listas och pa samma gang flyttar
eldslégorna sig. Du styr brandmannen
med "L" och """ samt hoppar med
SPACE.

AT TBUTTOO—T




RN

Program 1 laser in spritar och =27 J

maskinkoden.

Rad 5 satter fram skarm till start.
Toémmer skdrmen. u

Rad 6-8 ljudeffekt \

Rad 9-12 sétter upp variabler och Q {1
nollstéller klockan. \ /

Rad 13-19 ritar ut banan.

Rad 20-23 sétter igang spritarna, farg zz
och position.

Rad 24 subrutin ritar ut brandstege.

Rad 25-39 skoter om styrning, att
spelare &r pa planen om en kollision
pagar.

Rad 23 syr koden initierar
maskinkoden.

40-45 hopp till héger,

46-49 hopp till vanster

50-55 later brandmannen glida utfér
brandsténg.

56-59 ritar ut saker fér brandmannen
att ta upp

60-62 kollar om brandmannen gar
pa nagot och i sa fall 6kas podngen
och grejen suddas.

63-65 om brandmannen lyckats ta
sig till nedre delen sa skriver dator ut
bonus och ékar farten pa eldslagorna.

66-72 game over rutin och skriver
score och hi-score, frigar om man vill
spela igen.

_—

AV Mikael Fors

FERDA - POKEL . A .;r
74 REALA POKEL. A NEART




| detta nummer av Allt om Hemdatorer som du nu héller

i handen finns en listning pa en teckendator.Det ar ett
program som later dig definiera egna tecken, t.ex. till
"Space Invaders”, monster, A A O, grekiska alfabetet eller

kanske rent av forbattra eller gora om de inbyggda

tecknen. Endast din fantasi och uppfinningsrikedom kan

begransa dig.

Har ar en kort beskrivning pa hur du anvander editorn.

"+" anvands for att satta en punkt. Bredvid rutmonstret
visas hela tiden tecknet du héller pa att bygga upp.

" anvands for att ta bort en punkt. Andring sker aven
pé tecknet bredvid rutmonstret.

"B” byter skarm och du far fram de tecken du andrar pa.
Satt cursorn ovanpa det tecken du vill definiera, tryck
sedan pa "RETURN" och vips tecknet ar definierat.

Tryck p& "B" igen sd kommer ditt tecken fram igen.

"N" betyder "nytt tecken”, och rensar ditt gamla tecken.

"S" betyder slut, detta trycker du pa nar du ar néjd.

Nu hander lite konstiga saker pa skarmen, detta ar fullt

normalt. Programmet haller pa och gora upp ett nytt
program, ror ingenting foran cursorn blinkar. Nu kan
du sparar dina tecken pa band. Skriv "SAVE TECKEN"
och spara som vanligt.
Du kan nu sammanfoga detta teckenprogram med ett
annat. Ladda in ditt program dar du vill anvanda dina
tecken. Skriv sedan, POKE 44, PEEK (46) : POKE 43,
PEEK (45)-2

Ladda nu in ditt teckenprogram genom att skriva
"LOAD "TECKEN". Nar detta ar klart skriver du POKE
43,1: POKE 448

h ‘4,
Yo 48,

i lJFZH!:EHFI

58 1FA%$="E"RNDE=GTHENE=1 ' A$=
8 IFA$="B"ANDE=1THEME=89 GOS
1rH$ yHFf 13

HHD:allHEd__
{E=0:GOTOZ2

Lista nu ditt program sa ser du att aven ditt
teckenprogram finns med.

P& rad 0 skriver du GOSUB 60000. Observera att ditt
program inte far innehalla radnummer 6ver 60000.
Tecknen till AAO i forra numret var inte sa bra. Battre A A
O finns med har. Byt bara ut datasatserna.

En annan sak ar att arean for Basic program blev liten.
Darfor foreslar jag foljande andringar.

Rad 10, 8192 byts ut mot 2048. | rad 30, 8192 byts ut
mot 2048. Rad 40 skriver du POKE 53272.18. Rad 45 tas
bort helt. Slutligen om du tryckt run/stop/restore skriv
POKE 53272.18.Ibland kan det vara bra att stanga av
RUN/STOP/RESTORE funktionen detta kan man gora
genom att lagga in POKE 808.225 i ditt program. Vill du
endast stdnga av RUN/STOP ar poke koden 788,52.

En efterlangtad nyhet har dykt upp. Det ar TOOL-64
och ar ett programmeringshjalpmedel pa cartridge,
leverantor ar Handic. Obs forvaxla inte detta med Simons
Basic som ar en annan sak och som jag presenterar i
nasta nummer.

Jag har lekt lite med TOOL-64 och har ar en
sammanfattning.

TOOL-64 ar ett bra programmeringshjalpmedel men
vissa avsnitt ar daligt forklarade och med fa
programexempel. Totalt 36 extra kommandon ingar
daribland skarmhantering och hoggrafikkommandon.
GET och INPUT erséatts med enklare kommandon.

En rad som ser ut s& har:

GET A$: IF A$ " " THEN 10 ersatts med CARGET " "
Detta kommando kan med ratt anvandning bli mycket
kraftfullt.

Det finns ett kommando som heter SSAVE, detta sparar
bildskarmen (normal eller hoggrafik) pa diskett. Aven
kommando for full SCROLLNING.

De kommando man ofta saknar ar RENN (renumber),
DELETE, AUTO, DUMP, ERROR, TRACE, IF-THEN-ELSE
alla mycket anvandbara. Dump till skrivare, joysticks
funktioner och diskkommandon. Har saknas alltsa inget,
ett oumbarligt verktyg for programtillverkan.

Vi ses i nasta nummer. i
Av Mikael Fors

RESTORE

76, 1:POKE229

-ﬂ I|HtHF]rch“
s-aZlJTHEHPGFEIEE

1 E0TORE

PEEK( 142 !
FECK< 14848+Y/
E1,31:FORI
3,129 PC

{53248+ 0 HEXT

PRINT"

FRINT" 1%H£FDEF "PRINT"HIJELMHO" ‘PRINT"YZAGAT " FRIHT"!
FRINTCHR# (240 "#ELE (" PRINT " 2%+, -, /8" pp1H1n1 ) N
FRINT"Sd ®" 0=3:x=4"Y=6 RETURHN

FORI=BTO7 :FOKE14336+G¥8+], FEEK (14245+1 ) ' HEXT ' POKE1824+44Y . 0 RETURH
PRINT"O&"; FORI=BTO7 -FRINT " ataadadd " NEST =0 "Y=6:

FORU=BTO40%7STEF42 FORI=8TO7 ' POKES132+U+1,FEEK(1 ; ®T ?ETHPI
FHF1—14-ur 14863 FEADA ' FOKEIL. R HEXT FORI=27#8T020%2-1 ' READA FHrEt 236+1.R
HEAT : RETURN
DATAR,8.8.,8,8,24, 24,8, 182 2,126 3 SIFFRORHA = &
ATA1B2 bm 1Bb-lu &

6 PRINT"O" Purt19=$+I+J PEE (8192+1

i FDhESSEjF+I+J 1 HEX “_FEElllﬁma Y=FEEK(1081:%48: ﬁ FEEP'IJH 1 RETURH
FOKEL1BG8a, »: FOKE180 A POKEL882. 0 RETURH

3 FORI=142845T014555 POKEL. B T :RETURH
THPUT " el I eIalei q . D A% IFR$C"IGOTOZ8

A A=PEEK" 5 +60088  FOKER 1< IFPEEK: EETHEH426
FORI=GTO7 H«i STRFCPEEK 1 S0%S+1 00 AF=RIGHTECA% LENA% 12
E¥=E$+R%+", " 'NEXT - FOKES33, Fttr
AF=STRF.A? ‘AF=AF+"IATA"+E¥ AF= LEFT!nHi.LEH A =12 PRINT"TIMN" A%
FRINT"GOTOSYA" ‘POKEL12E, 2 'FOKES31, 13 FOKEEZ2: 12 'FRINT"S
FRINT " IAEeonaarOR1=14236T014347 ° READA  FOK 1 H hE T PDEES

38 PRINT"GOTO446G" ' POKELSE, 2:FOK 12 POKEEZ2.
A PRINT"IM" FHh1~ﬁan FRINTPEEK (322 %10+ 1 %1
B FOKES33, FEEK(992)+3 FOKE128. 18 ‘FORI=8T0D2 FUF:r_1+I 13 HE (T PRIMT"&"; ' END
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Spela, lekochlar

Grattis. Nu har den kommit. VECTREX - den nya spel- och utbildningsdatorn.

EGEN TV!!!

Vectrex har en egen in-
byggd monitor med per-
fekt linjeatergivning.

SUVERAN GRAFIK!!!
Vector-grafiken ger dig
inte bara skarpa och
klara linjer, utan ocksa
3-D bilder och zooming.

LJUSPENNA!!!

Med den ritar du direkt
pa skdrmen, spelar och
komponerar musik. Fyra
separata utbildnings-
program till ljuspennan
kommer inom kort.

SA HAR SAGER EXPERTERNA OM
VECTREX:

"Nu har losningen pa alla vara
problem kommit. TV-spel med
egen inbyggd monitor. Vectrex
heter den och den har blivit en
stor succé.” ALLT OM
ELEKTRONIK
"Det hédr ar en av de basta spel-
apparater vi sett i ar. Med den
storartade Vectorgrafiken och
det utmarkta ljudet, slar vi vad
om att Vectrex kommer att bli

en stor framgang bland konsu-

menterna.”

"Ett minne pa hela 64 K och en
8-bitars mikroprocessor gor att
Vectorgrafiken nara nog mater
sig med storre myntopererade
automater i fraga om snabbhet
och spanning, Vectrex-systemet
kannetecknas ocksa av de basta
ljudeffekter vi nagonsin hort och
klart overlagsna ATARIS VCS
och Mattels Intellivision.”
CREATIVE COMPUTING

BYTE

HEMDATOR!!!

Vectrex med sina 64 K
ROM, kan snart komplet-
teras med ett tangent-
bord pa ytterligare

16 K ROM och 16 K RAM.

MASSOR AV HAFTIGA
SPELPROGRAM!!!

Det finns 18 program att
vilja bland, STAR SHIP,
SCRAMBLE, HYPER-
CHASE, BERZERK osv.,
och fler kommer.

PA KOPET!!!

Det populéra spelet
“\ "MINE STORM" &r in-
\, byggt i Vectrex.

"Onodigt att sdga men vi blev im-
ponerade av Vectrex-systemet
och det borde Du ocksa bli.

THE LOGICAL GAMER

"Vi tycker att Vectrex-systemet
ar utmarkt och likasa dess spel-

kassetter.” ELECTRONIC FUN
(COMPUTERS & GAMES)

"Det hittills haftigaste TV-spelet!!”

FILM - VIDEO

WECTHREBX

MARKNADSFORES AV: SPELDATA AB, TORSTENSSONSGATAN 4, BOX 14204, 104 40 STOCKHOLM. TEL. 08-67 96 35.



Spel till ZX-Spectrum
Av Fredrik Lejonklou

Illustration Kjell Lindgren

20

Fredrik Lejonklou som snart ar 16 ar
har fastnat for det har med datorer.
Efter en forsta introduktion i skolan
borjade han arbeta med en 7X-81 a.
Nu nér Spectrumen kom satsades
naturligtvis alla sparpengarna paen
s&dan. Han har redan hunnit att
konstruera flera trevliga spelprogram
till denna och har kommer alltsa
spelet "Oxygene Panic'!

Spelet handlar om att med en "Pac-
Man"-liknande figur ta sig runt en
bana och ata upp alla prickar, innan
syret tar slut. De frukter och nycklar
som finns ar ej nddvandiga att ata for
att ta sig till nasta karta, men ger

bonuspoang (100/styck).

Tank pa att bonuspodngen man
lyckats fa ihop endast galler om man
har klarat kartan utan att do. Dessa
frukter och nycklar har ocksa en
benéagenhet att véxla till "déskallar”
varje gang syret passerar ett jamnt
10-tal. Doskallarna &r farliga och
innebdr ddden om man springer pa en
sadan.

Efter varje karta, det finns 4 olika,
Okar hastigheten hos syrets
minskning, det tickar alltsa snabbare
och snabbare nerat. Man har tre
chanser och nar de tre gubbarna &r
slut sa dr ocksa spelet slut. Poang



Nar syret
tarsit...

Over 5000 far betraktas som bra,

Nu oOver till sjalva programmeringen.
Programmet sparas i 2 delar.

Forst slar man in program 1 (Basic)
och sparar detta band med SAVE

"OXYGENE" LINE 1
Sedan slar man in program 2 som

innehaller de definierbara tecknen.
Detta sparar man efter program 1 med
SAVE "OXYGENE" CODE USR

"A" 96.

Nar program 1 laddas, laddas
automatiskt program 2 ocksa in. Man
behover saledes inte anvanda sig av
mer an LOAD ",

Har ar en program forklaring till
program 1.

Rad 10 laddar de definierbara
tecknen

Rad 20-90 instruktioner

Rad 120-130 variablernas satts ut.

Rad 190-299 ritar ut ramen kring
kartan och satter ut prickar och
frukter

Rad 300-699 ritar ut de fyra olika
kartorna.

Rad 1000-1200 huvudloop.

Rad 2040-2090 svanga vanster
rutin

Rad 2140-2190 svanga hoger rutin

Rad 2240-2290 svanga uppat rutin

Rad 2340-2390 svénga nedat rutin

Rad 3000-3015 dod rutin

Rad 3016-3050 Game over rutin

Rad 3025-3026 Hi-score rutin

Rad 4000-4030 ata frukt rutin

Rad 4300-4320 ata stor prick rutin

Rad 4600-4620 ata liten prick rutin

Rad 5000-5200 rutin for bonus néar
man klarat kartan

Rad 6000 vaxlar frukter till frukter

Rad 6500 vaxlar doskallar till frukter

Rad 7000 rutin for att veta att man
dott av att ga pa en dédskalle och inte
av syrebrist.
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Oric ar en av de nya
maskinerna som kommit ut
pa marknaden den sista tiden
och det mest fantastiska ar
att de blir battre och battre
samtidigt som de blir mindre
och snabbare.

Detta kan forklaras genom
att halvledatekniken gor
otroliga framsteg varje ar. En
analogi till detta ar att om
folkan och datorn vore
uppfunna samtidigt sa skulle
folkan ga i ljusets hastighet,
dra nagra liter bensin om aret
och kosta 13 ore i inkdp!

Men nu tillbaka till det
senaste alstret pA hemdator

22

fronten, Oric.

Namnet ORIC kommer fran
ett anagram av ordet MICRO,
d.v.s. plockar man bort ett M
och kastar om bokstaverna
sa har man namnet pa
maskinen.

Sjalva datorn har i mitt tycke
elt ganska eget utseende
med sitt stora tangentbord pa
oversidan. Matten pa pjasen
ar 280 x 175 x 52 mm.
tangentbordet lutar ca. 8
grader och den vager 1,1 kg.
och ar ett sa kallat QWERTY-
bord med tydlig text ovanfor
tangenterna. Tangenterna
har dessutom en "snapp''-

denllla jatten

Av Olavi Kumpulainen
Foto Andrew Chen

funktion samtidigt som det
klickar i hogtalaren varje
gang man trycker ned en
tangent.

P& baksidan av l&dan finner
man foljande kontakter:
Centronicsnitt for printer,
utgang fran UHF modulatorn
och ingang for
matninsgspanning. Det finns
dessutom en kontakt med
datorns alla signaler for
framtida bussexpansion. Den
har maskinen, liksom méanga
andra utnyttjar en 6502
processor med 1 MHZ
klockfrekvens och det som i
de flesta fall styr den ar en

16 K Microsoft Basic,
Anvandarminnet ar pa 16
eller 48 K beroende pa hur
mycket man vill betala.
Basictolken ar alltsa av
MICROSOFT s tillverkning
och innefattar
stranghantering, matematik
med 9 siffrors noggrannhet,
text och grafikhantering, ljud
och diverse kassettrutiner,
Datorn kan dessutom
behandla atta farger
namligen: Svart, rott, gront,
gult, blatt, magenta, cyan,
och vitt. Dessa farger kan
véljas som for eller bakgrund
precis som det behagar B



genom att man utnyttjar olika
"ESC" funktioner eller pokar
in kontrollkoden p& skarmen
direkt.

Man kan ocksa utnyttja sig
av inverterad eller blinkande
text i enkel eller dubbel
texthojd. Maskinen
behérskar? ocksa direkt
markoraddressering genom
komandot PLOT,

For den som ar intresserad
av snabb animering ar sadan
mojlig genom att man
definierar om
tangentsbordets olika tecken
till t.ex rymdfiender. Eftersom
datorn dr engelsk har den
inte tecknen A A och O, men
dessa kan givetvis definieras
pa samma satt.

Nar man jobbar med
ORIC:en har man tre olika
skarmtyper att valja mellan.
Det forsta ar en textskarm
dar man skriver bokstaver,
siffror och sina egna tecken
pa. Den andra har sa kallad
blockgrafik liknande den pa
ABC 80. Den sista typen av
skarmar ar hogupplésande
med 240 x 200 pixel
(punkter) och har drar man
streck, cirklar och diverse
andra figurer. Det gar aven
att skriva bokstaver och
dylikt pa HIRES-skarmen
finns for ovrigt p& en annan
varldsberomd 6502 dator,
namligen APPLE I1.

En annan sak som paminner

om "applet” ar EDITORN
som kan kannas lite trog och
kndlig i borjan, men efter ett
tags anvandning kanns den
enkel och snabb.

Anta att man skriver fel pa
en rad (vem gor inte det ?).

Forst stegar man upp cursorn

med eller till ratt rad, sedan
utnyttjar man "CTRL A" tills
man hamnar sist pa raden
dar man trycker "RETURN".
Det svaraste fallet ar om
man vill lagga in nagot pa

raden.| sa fall utnyttjar man
samma teknik som i
foregaende exempel till
aktuellt stalle. Nar man
kommer dit anvands istallet
tangenterna markta med
pilarna upp, ner, hoger,
vanster for att soka upp
nagot neutralt stélle pa
skarmen dar man skriver det
som ska in. Nar detta ar gjort
stegar man tillbaka till raden
och fortsatter enl. forra
exemplet. Detta ar inte s&
svart som det later och med
lite traning sa gar det |att.

Nar man spelar spel ar olika
ljud-effekter nastan lika
viktiga som animeringen och
ORIC:en ar utrustad med en
valdigt kraftfull tongenerator.
Det finns forst och framst
fyra "'standardljud" namligen
ZAP, PING, EXPLODE och
SHOOT. Hur de later sager
sig sjalv.

Men man kan ocksa spela
musik trestammigt och det
finns en kanal med vitt brus.
Man kan variera tonen med
volymen hur som helst. Det
ar ocksa mojligt att via en
kontakt pa baksidan av
datorn att koppla in musiken
till en HiFi anldaggning. Med
dessa forutsattningar kan
man bygga upp hel
synthesizer med valdigt enkla
medel.

En av ORIC:ens storsta fel
ar dess kassettrutiner. Man
kan spara och ladda program
med 300 och 2400 bauds
hastighet, men tyvarr saknas
det nadgon rutin som visar om
man har lyckats spara all
data ordenligt. Det ar
namligen sa att det inte alltid
gor det pa 2400 bauds
hastighet och da ar det
valdigt synd om man inte har
nagon backup. Nu ar det
emellertid sa att pa 300 baud
gar det alltid helt felfritt, men
ack sa langsamt.

Vi efterlyser alltsa ett
VERIFY kommando.
Snabbheten hos tolken har
testats med atta testrutiner
som var inforda i "Kilobauds"
juniutgava 1977.

Vi har jamfort de bada

konkurrenterna ORIC och
SPECTRUM och som synes
ar kampen ganska jamn. Det
bor sagas att snabbheten
Okar om man stanger av
tangentbordsavsokningen
och det gor man med CALL
EGCA. Sedan maste man
satta pa den igen med CALL
E804, innan programmet ar
slut annars sitter man dar
med ett dott tangentbord.

Till sist skulle jag vilja saga
att det har ar en bra maskin
med suverana ljudrutiner, bra
grafik och en kraftfull
Basictolk. Bland nackdelarna
hor de ofullstandiga
kassettrutinerna.

Dokumentationen ar pa
engelska men ganska
lattfattlig.
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Pac-Man, Space-invaders och dylika
fenomen har haft fantastiska
framgéngar vérlden éver. Lika
fantastisk &r tanken att Hollywond
oberort skulle betrakta férloppet utan
ingripanden.

Sa har naturligtvis icke heller skett.
det har gjorts filmer pa temat
video/dataspel.

Den film som kanske fatt mest
publicitet &r Walt Disney-produktionen
"TRON". Vél mottagen av nagra kritiker
och den stora massan far den betraktas
som fére sin tid.

Om négra ménader kommer en ny
(amerikansk forstas) film till Sverige
med liknande innehall: en pojkes
forkarlek for dataspel startar ett tredje
varldskrig!

Kanske lite langsokt, men séljande.

Amerikanska tonaringar har alltid
alskat flipperspel en férédlskelse som
succesivt dvergatt till att gélla data- och
videospel.

Filmens huvudpersoner. David
Lightman, &r en "normal’ tonaring
som sdllan ldmnar en utmaning i
spelhallen férran han anser sig vara en
regerande mdstare. Detta innebér saval
sena ankomster som svarigheter att
koncentrera sig under skol-timmarna,
vilket i sin tur leder till laga betyg.
Qacceptabellt laga, med tanke pa hans
intelligens.

Han blir liksom méanga andra
ungdomar negligerad av sina karriar-
fixerande foraldrar. Darfor ligger det
David néra till hands att fly till en annan
varld med hjalp av sin hemdator. Om
han &ar en mastare i spelhallen, &r han
ett fullstdndigt geni pa sin dator. Den
absorberar honom allt mer och blir
hans livsintresse trots tillfélliga irrfarder
under uppvéxten.

Genom datorn har David tillgang till
jattelika databanker. Han behéver
endast sla ett nummer pa telefonen -
som ar kopplad till hemdatorn - och
forse sin maskin med ett lampligt
program, for att sen resa genom
andlésa kommunikationsnat och traffa
likasinnade.

Eller vad sdgs om att fran sitt
skrivbord boka 2 st ToR-biljetter till
Paris med Air France?

En baggis for David.

Nar det ar dags for betygen @ndrar
han med latthet alla ogynnsamma
resultat. Han ar ocksa glad att hjélpa
vanner i samma situation. Snabbt och
smartfritt.

Varje nytt dataspel &r en ny erovring, i
synnerhet okénda spel som inte hunnit
introduceras eller adderas till den redan
befintliga djungeln av blinkande,
surrande och pipande utmaningar.

Sent omsider lyckas var unge hjalte
antra ett oidentifierbart datorsystem,
med hér och hdpna, varldens storsta
spelprogram. Av en slump kommer
han kodordet "Joshua" pa sparet och
far tillgang till datorns generésa utbud
av alltifrén "Tic-tac-toe” och schack till i
stort sett varje annat upptankligt spel.

Omedveten om att "Joshua" tillhér
amerikanska foérsvarsdepartementet,
utmanar David datorn i ett parti”"War
Games" (filmens titel)- ett globalt
kiirnvapenkrig! Spelet bérjar och David
maste vdlja sida - en av de tva
supermakterna USA eller
Sovjetunionen.

Helt ovantat véljer han att strida mot
USA, och ett 30 timmars superexplosivt
spel rullar igang. "Joshua" blir genast
upptagen av att sanda information
angaende fiendens
karnvapensférberedelser till
datakontrollérerna pa NORAD.

Belédget i Cheyenne mountains, nara
Colorado Springs, bar The North
American Defence Command NORAD
- framst avsvaret for att snabbast
mojligt larma i hdndelse av luftattacker
mot Nordamerika. NORAD innebér
bokstavligen en datoriserad "dygnet-
runt sdkerhet” mot flygplan, missiler
eller till och med satteliter som kan
tdnkas hota USA och Kanada.

Spanningen 6kar medan datorn
registrerar hundratals missiler, riktade
mot flera amerikanska metropoler. Pa
dataskérmen narmar sig armador av
sovjetiska kdrnvapenbestyckade u-batar
dgn amerikanska kontinenten fran alla
hall.

Utan for en sekund i fragaséatta den
fientliga utrustningen eller de
stundande attackerna, bérjar bade
militér- och datapersonal att férhastat
férbereda férsvar och vedergélining. En
totalmobilisering iscensattes och
nationen informeras via alla tankbara
kanaler. David erhaller utan tvekan sitt
livs chock da han sétter pa TV-
nyheterna!

Han inser dels att det hela skett langt
utéver hans kontroll, dels att detta kan
innebéra slutet fér universum. Fér
Joshua” finns inget satt att stoppa
férloppet. Hur frenetiskt David an
forsoker avbryta spelet forblir datorn
ovillig, den &r byggd for att
lara av sina misstag...

Med varje steg som "Joshua"
ger sig in i ar det samma
sak-den ar tvingad att
folja stategin till slutet.
Dessutom &r det ldnge
sedan "Joshua" spelade
mot sin skapare -
professorn, vilken &r den
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ende som kanner till "Joshua”
avstangningskod.

David maste nu lokalisera professorn
och far da till sin férféran veta att denne
avlidit! Under tiden kan datapersonalen
stegvis och utan svarigheter spara all
feed-back till underbarnets bostad
Seattle. FBI agenter deltar i s6kandet
och David tas till slut till NORADS
central fér utfrdgning.

Personalen finner hans svar
otillfredstallande och misstanker darfér
att han ar en sovjetisk spion. Eftersom
alla stabsmedlemmar &r koncentrerade
pa den kommande vedergéliningen ar
de lyhorda infér Davids entragna
protester.

| uppstandelsen far han veta att
professorn inte alls &r déd, utan att
denne gdmmer sig nagonstans. Med
hjélp av sitt kusliga teknologiska
kunnande lyckas hjélten fly och finner
sen tillsammans med en kamrat den
gackande professorn, som nu bytt
identitet och helt lever i sin egen
forhistoriska varld. Det visar sig att d&ven
om professorn ar villig att ingripa mot
"Joshua'', sa garanterar inte detta ett
slut pa spelet.

Tiden borjar minst sagt bli knapp.
Med ryssarna inpa knuten férféras den
amerikanske presidenten av
méjligheten att bli forsenad i mot
attacken, och filmens fortsattning ar
ytterst spdnnande. En orgie i eldkraft
och knalleffekter kan vi lova.

Vi vill naturligtvis inte spoliera detta
ndje for er, sa ni far faktiskt vanta och
se sjalva.

Men under tiden kan ni vél fundera ut
nagot sétt att ta sig ur denna réra som
David rakat in i.

Vad skulle ni gora?

Néar ni kommit pa nagot, skriv for
guds skull ner det och skicka in det till
oss. Alla forslag blir lasta och de bésta
publicerade i kommande nummer av
"Allt om Hemdatorer”

Av Andrew Chen
Foto: UIP
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Eugene-
aprinsen

ler och fler foretag startar upp med program-
tillverkning av spel till de s& populdra hem-
datorernai England. | snart varje liten by hittar
man speltillverkare och de flesta programmen
liknar varandra.
Detéarbaraatttaenannansidé och goraom lite
och kalla det for ndgot snarlikt fantasinamn.
Nar det galler "Scramble"” kan man i dag hitta
ett hos varje speltillverkare med aktning.

Variationerna ar inte stora och man ser klart och tydligt
att man tagit spelidéerna fran varandra. Att ta fram egna
spelidéer ar tydligen ndgot som ar bade stokigt och tids-
kravande och férmodligen ar det detta som gor att man
plagierar varandra istallet,

Méanga av oss har sakert stott pa det sa populdra "Pac-
Man" i en eller annan form. Till Vic-20 har jag sjalv stott pa
ett 20-tal varianter av detta spel och det tyder pa dalig
fantasi hos speltillverkarna. Imagine heter det spelforetagi
England som haft mest framgéngar pa spelmarknaden och
det framst for sina originella och egna idéer.

Inte ndgot av deras spel har ndgon kusin eller slakting
uteivarlden, inteensi USA, som ar detlandetsom viraknar
till spel-landet nummer ett.

Nér jag nu anda tuffade kring i England sa tyckte jag det
var lampligt att besoka Imagine och kanske skulle man fa
en traff med deras chefsprogrammerare Eugine Evans som
tillfort spelvariden sa manga idéer.

Pa ett mycket stressigt och oroligt foretag hittade jag
honom och fick en pratstund med denne arrogante 16-
aring. Fleraavoss har nog lastom honom i diverse tidningar
har hemma som en kille som tjanar ett par miljoner kronor
om aret for att tillverka spel och som reser taxi till och fran
jobbet.

Han ar kladd i kostym och slips och ser verkligen ut som
en engelsman, han verkar vara stressad och ger ett ganska
trakigt intryck. Vi sitter i ett rum dar massor av unga killar
sitter och programmerar pé olika datorer men aven har
sitter de och tittar p4 konkurrenternas spel, knycker de
idéer eller dr det bara for att stimulera upp den egna
fantasin?

Ja, jag tjanar ganska mycket pengar, borjar Eugene lite
stolt att beréatta, det beror pa att vara program ar populara
och bra marknadsforda. Manniskor som koper av vara spel
kommer tillbaka och koper flera. Vara Vic och Spectrum
program tillhor de basta pad marknaden.

Nar vi nu star pa topp ar det klart att vi alla tjanar stora
pengar. Jag har nu arbetat 7 manader pa Imagine och
dessforinnan arbetade jag pa ett annat mjukvaruforetag
har i Liverpool.

Jag borjade for 4 &r sedan med Acorn Atom, som har en
6502 processor. Den salde jag efter tvd ménader och kopte
en Apple Il, jag hade dé sparat en hel del pengar.

Jag borjade utveckla nyttoprogram for ett foretag har
men jag var framst intresserad av spel. Nar sa Vic-20 kom
bdrjade jag att gora spel for den och pé den vagen ar det.
Naturligtvis blir det en hel del spel for andra datorer med
samma processor ocksa.

Viundrade lite férsynt vad han haller pA med just nu men
han ville inte direkt svara pa det. Men att det &r ett spel det
vet vi ju.

Japp, jag héller pa med ett spel till 64:an vilket kommer
om en eller tvd manader. Der ar ett arcade-spel men det ar
allt jag kan saga nu, vi vill ha programmen fardiga och
spelklara innan vi slapper nagra detaljer om dem.

Eugene har tillverkat ett spel som heter "Wacky Waiters”
ochsom handlar om en restaurang dar det galler att servera
vin till gasterna s& snabbt som mojligt.

Ett annat spel ar "Catcha Snatcha” som utspelar sig pa
ett varuhus och det galler att jaga snattare. Ovanliga och
mycket trevliga spel som inte gar ut pa att skjuta sonder
eller att déda nagon.

Varifran far du dina idéer?

Jag kommer att fortsatta med spel, det ar mycket roligare.
Jag finner det lika utmanande som att skriva ett affars-
program. Titta p4 mina spel dar anvander jag nagot som
liknar sprites, det ar en rutin som tog tva veckor att utveckla
och som jag anvander i alla mina program. Jag trycker in
mer saker i ett program pa 3,5K an vad de flesta inte far in
pa 16K.

Kommer du att géra spel till Spectrum ocksi?

Jag aren 6502 programmerare och inte en Z-80 program-
merare, kanske fortsatter jag med spel till BBC Micro och
Dragon nar vi ser hur populara de blir pA marknaden.

Vic 20 har ju rasat i pris och har mindre minne dn de flesta
andra maskiner pd marknaden tror du att Vic-20 &rdéd om
nagot ar?

Den kommer att vara mycket lange. Det ar en riktigt bra
maskin och man far full valuta for pengarna, den har ocksa
ett riktigt tangentbord vilket jag tycker ar viktigt.

Méanga méanniskor har ldst om dig i Sverige och undrar
vad de skall gor for att bli en lika duktig programmerare
som du?

Det fodras mycket 6vning och man skall forsoka ta ut sa
mycket som mojligt ur maskinen och trana mycket och
lagga all tid man kan for att upptacka hardvaran, slutade
Eugene och onskade alla i Sverige lycka till med spel-
tillverkning.

Innan jag lamnade Liverpool &kte jag och tittade pa den
beromda "Cavern Club” dar Beatles en gang i tiden startade
sin karriar.

Kanske aker lika manga manniskor hit for att titta och
minnas.

Kanske aker lika manga turistertill Liverpool om 20 ar for
att titta pad den plats som Eugen en gang startade sin
karriar. Vem vet, den som lever far se. ®

'y
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Vi har tagit fram ett sorteringsprogram som
sorterar i alfabetisk ordning eller numeriskt. Vi har
dolt ett antal fel och det géller for dig att finna

dem och s@nda den rétta 16sningen till oss.

Rad 5 &r samma som randomize pa andra datorer
och pa rad 30 skall det genreras ett slumptal

mellan O och 255.

Ditt svar vill vi ha fére den 14:e oktober. Lycka till!

eration

S R=RMDC-TI
18 DIMAECIS), 059
2H FORI=1TO1aE

28 LETAFC LI =CHEFCIMTCREMDC L 2 #2580 )

48 MEXTI
2B FORI=1TO196
el FORJ=1TO168
78 IFAFCI A%
B LETHE=HFCT2

Kaéra tavlingsdeltagare!

Aldrig kunde vi héar pa redaktionen
drémma om en sa fantastisk uppslutning till
var férsta tavling.Vi har sprattat brev med
Iésningar dagarna i dnda, och varje morgon
har vi fatt trosta brevbéraren nar han
kommit kndande upp fér trapporna med
postsédcken pa ryggen.

Det har varit mycket inressant att ldsa alla
brev med l&sningar och synpunkter pa bade
tavlingen och tidningen.

Synpunkten och idéer ar alitid valkomna.

Som vi papekade i inledingen till tvlingen
var programmet skrivet till VIC-20. Detta har
gjort att printsatser och vissa Basicuttryck
sett lite underliga ut fér alla er som inte ar
sa bevandrade i VICs Basic. Dock kan ni alla
som papekat detta sa som fel i ert tévlings
svar vara lugna, har ni bara med de
huvudsakliga
PROGRAMMERINGSTEKNISKA felen sa
raknas era svar som rétta.

28

JTHEH1 16

20 LETRECL)=R$T
168 METH¥ Jr=ng

118 MEXT

124 HEHTI

128 FORI=1TO1GaE
14 PRIMTRECCAECD

Har nedan féljer de 5 fel som var
insmygna i programmet.

| rad 175 fanns det fel som var lurigast att
hitta fér de flesta har var en nolla férvéxlad
med ett O. Rattad skall raden se ut som
foljer:

175 IFD<1 OR D> 100 THEN GOTO
600

| rad 180 fanns ett mindre &n tecken i
stéllet for ett stérre &n tecken. Rétt skall
vara: -

180 IF B>D THEN PRINT "TYVARR
TALET AR STORRE AN"; D

I rad 190 var det samma fel fast tvart om
(stdrre &n i stallet fér mindre 8n). Ratt skall
vara:

190 IF B<D THEN PRINT "TYVARR
TALET AR MINDRE AN"; D

| rad 530 och 540 har vérdet for variabeln
V bytt plats. Raderna skall vara:

530 IF V=1 THEN GOTO 30

540 IF V=2 THEN GOTO 150

156 HEXTI
168 PRIMT"SLUT"

Efter en djupdykning i brevhégen har vi
lyckats dra fram féljande vinnare:

Till alla er andra som inte hade lyckan
med sig i denna tavling vill jag bara sédga, ge
er snabbt i kast med tévlingen i detta
nummer, vi vdntar med spdnning pa era
svar.

*

1:a pris Sord M5 hemdator vanns av:
Mikael Nilsson

Frankiska Véagen 6

291 65 Kristianstad

2:a pris Basic handboken vanns av:
Jonas Svanberg

Genvagen 7

831 43 Ostersund

3:e pris Heldrsprenumeration pa Allt om
Hemdatorer vanns av:

Uno Andersson

Box 127

460 64 Frandefors



”Nu finns det en riktig hemdator
som passar de flesta”

Pa bara nagot ar har Dra-
gon 32 blivit en av de mest
sdlda hemdatorerna i England.

Framgangen ligger i att man lyckats

utveckla en mycket kraftfull hem-

ETRL D W) L%

Idag finns det ca 30 olika ut-
bildnings- och spelprogram att

kopatill din Dragon, antingeni ROM-
moduler eller pa kassett. Allt fran ljud-

dator som fungerar bra bade som
utbildningsmaskin och nojesma-
skin. Detta betyder att den faktiskt
passar de flesta manniskor (om vi

sa att den passade alla kategorier skulle vi ljuga — sa
bra dr ndmligen ingen hemgator).

Dragon 32 ar latt att anvanda. Den har ett riktigt tan-
gentbord och gar direkt att koppla in till din farg-TV.
9 olika farger kan du fa fram om du vill. Genom att
ansluta en vanlig kassettbandspelare kan du sedan
borja gora dina egna program.

For detta medféljer en 170-sidig utbildningsbok pa
svenska med grunderna i Basic-programmering pa
Dragon 32.

+£DRAGON 32

Ca.pris 3.975:- inkl. moms.

program ddr du gor din egen synt-
musik till spannande rymdspel som
du styr med hjdlp av joy-sticks.
Dragon 32 ar mycket kraftfull. Den ar
pa 32K RAM standard men gar att
bygga ut till 64K. Programmerings-spraket ar Exten-
ded Microsoft Colour Basic. Under 1983 lanseras
ocksa en flexskivestation for extern anslutning och
annu storre minneskapacitet. Titta ndrmare pa Dra-
gon 32 — utbildningsmaskin och néjesmaskin i ett.
Hemdatorn som passar de flesta. Ring var kundtjanst
pa tel 08-83 42 45 eller skicka in kupongen sa far du
ronerrf infc;rrnation.
Atertorsaljare 2
ar valkomna. Datanordlc
Gosta Berg AB Tel. 08-834245

MASKINSPECIFIKATION

» 6809 Mikroprocessor, ett stort steg i utvecklingen av
den ursprungliga 6502 som fortfarande anvands i
PET, Apple, Atom, Atari 400 och Vic 20.

® 32K RAM som standard. Utbyggbar till 64K,

® Dragon 32 har till skillnad mot de flesta andra
« Extended Microsoft Colour Basic » som standard.

Microsoft BASIC har blivit industristandard och
anvdnds bla. av IBM, Apple, Commodore, Tandy,
Atari.

® Tangentbord
Professionellt skrivmaskin-tangentbord garanterad for
20 miljoner tryckningar.

® Skarm
— 9 farger

eller fargmonitor.
e Anslutningskontakter for:
— Joysticks.
— Kassettbandspelare.

— 5 olika upplésningar fran 512 punkter
(16 x32) vid textinskrivning, till 49. 152 punkter
(256 % 192) vid hogupplosning.

— Som skdrm anvander du vanlig TV med UHF och/

— Skrivare (centronics parallell).
— Programmoduler (ROM-moduler).
® Svensk kursbok i Basic medfoljer .

Skicka mig mer information om DRAGON 32

MNamn

Adress _

l

|

|

| R
| o 00O

| Datanordic

| Box 3043, 17103 Solna. Tel 08-83 4245
!

|
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QGNURGLIORNAS

ATERKOMSTY

Forra numret av tidningen fanns det
ett program till Spectrum som hette "Se
upp tor Gnurglor och Oljeflackar'. Har
kommer ett nytt spel av samma upp-
hovsman

Nar Gnurglorna har slitit och jobbat
hela dagen sa har det tagit hart pa
krafterna. Det tar foren liten gnurgla att
springa undan for motorcyklar och
dessutom sprida ut olja pa vagen

Nar klockan slar fem skall de hem.Pa
vagen kanner de en konstig stank och
nar de nar gnurgelhalan gor de en
tasansfull upptackt. "Gammelosten har
slitit sig! Den lag val fastkedjad men
maste pa nagot satt kommit 16s. Nu
springer den fritti gangarna och sprider
en vedervardig stank som Gnurglorna
dor av till och med

Nu ar det din uppgift att fora Gnurg-
lorna i sakerhet fran skarmens topp till
boet | botten pa skarmen. Du for
Gnurglan till vanster med "femman”
ochtill hoger med "attan”. Det finns hal
i de olika golvplanen. Varje gang en
Gnurgla nar ett hal hoppar den ned
automatiskt till planet under och nar
den nar botten ar den i sakerhet. |
gangarna springer "Gammelosten" fritt.
Befinner sig Gnurglan pa samma va-
ningsplan eller i narheten sa dor
Gnurglan av enluktchock. Dessutom ar
"Gammelosten” dubbelt sa snabb som
den flinkaste Gnurgla

"Gammelostar ar inte att leka med.
Har kommer enliten programforklaring.
Rad 20-70 Huvudloop.
Rad 200-270 Gnurglans forflyttning
Rad 500-550 Gammelostens forflytt-
mng.
Rad 900-999 Vid forlust.
Rad 1000 Spara spelet pa band.
Rad 2000-2080 Tillverkning pa grafik.
Rad 2100-2190 Tillverkning av strang-
arna A#(1)-A8(10)=golven.
4 olika grafiska tecken har anvants
namligen.
A= mursten B=Gnurgla C=Gammelost
D=Kors
Lite programmeringsknep | programet
Rad 4 Aktiverar CAPS LOCK
Rad 200 INKEY $="8" ar en booleansk
variabel. Den &r lika med 0 om den ar
falsk, 1 om den ar sann. Rad 200
fungeraralltsa sa har. Lagg till 1 till x om
INKEY$="8", Lagg till 0 annars. Om
INKEY$"5" dra ifran 1.

[ 2o tan s oo s e e R U
30

Rad 1000 Om du skriver goto 1000
nar spelet ar avbrutet far du auto-
matiskt en kopia pa bandet.

Rad 2000 | stallet for att ange
bokstaven.

Rad 2080 Har anger jag dess code i
CHR$. Detta garsnabbare och sparar
plats.

VARIABELLISTA

Z, U = Gammelostens position.
X, Y Gnurglans Position.

P = Antal raddade gnurglor.
A$ = Golven som strang

X(l) = Golvets position

I(l) = Golvets rorelseriktning.
Paendel stallen star det REM GRAFIK
Har skall det matas in de grafiska ABC
D, alltsa inte bokstaver. Se grafiklistan.



Av Clas Kristiansson
lllustration Kjell Lindgren

288 PRINT AT X,Y,; " *

sa*B"LET Y—Y+(INKE¥S—" ) = (INKEY
220 IF Y»>29 THEN LET Y=29

230 IF Y<2 THEN LET ¥Y=2

248 IF SCREENS (X+1,Y)=" " THEWN
LET X=X+2: FOR K=4@ TO 6@ STEF
S: BEEP .01 ,K: MEXT K

12:5 iF INKEY&%)"" THEN BEEP .29
250 PRINT INK S;AT X,V¥Y;"B": REM

R AE IH

255 IF X>20 THEN LET X=1: LET P
=P+1: FOR XI=1 TO 1@: BEEFP .81,I%
&: NEXT I: PRINT H1,RT @,8;P

268 IF X=U AND ABS (Z-Y) <18 THE

M GO TO 900
2790 RETURN
S@@ PRINT AT G, zZ;" "
Sl1@ LET Z=Z+1
S20 IF Z>31 THEN LET Z=@&: LET
=§Eé éE?R%lg%*ﬁ+% INK 4;"C" RE
’ » ! -

S5@ RETURN
9@ PRINT AT X,Y; “D": REM EEEEE

91@ BEEP 1é12: BEEP 1,8: BEEP X

'*ﬁf,f\y' ,7: BEEP 2,
o 911 BEEP .1,29

\&b” 920 PRINT 81;RT @,8;P;" PORANG:
2 EN GANG TILL?"™

IF INKEYS="N" THEN GO TO @2
IF INKEY®="Jd" THEN GO TO 898

GO TO 93a

CLS : GO sUB 217@: GO TO 17
STOP

SARVE "SPEL"” LINE 1: STOP

Till Spectrum e (A
RERD a
PORKE USR CHR% i+j,a
NEXT J

206@ NEXT i
3 CLS : PRINT INVERSE 1;RT i@ 2270 DRTA V,232,239,239,08,127,12
¢// :2;% NU SKALL_ UTI BARA INITSIER 7,127 . ’ ' 1-P :

. DET TRAR LITE TID 2871 DATA 24 ,62,9&,255,62,24,36,
231 :
4 POKE 238658,8 2072 DARTA 65,16,8,84,28,42,84,17
5 LIM R$(l10, 253 DIM I(12): o X
It X(1@) 2273 DRTA 24,24 ,1286,126,24 ,24 ,24
" 19 GO SUB 2089: GO SUB 2100 ;24
11 BEEFP .5,5 2880 RETURN
1S5 BORDER @: PAPER 2: INK 7: © 2188 FOR I=1 TO 1@
LS 2118 LET I(I)=5SGN (RND-RND)
17 FOR M=1 TQ 1@: PRINT HT Mzx2 2115 LET X {(I)=INT (RND&*7)
;XM SRS (M,1 TO 25) ¢ NEXT 2120 FOR J=1 TOQ 2%
28 FOR M=1 TO 1@ 2139 LET es%="R": REM EEEHEES
38 PRINT AT Mz*2,X{M),;As(M,1 TO 2140 IF RND»>.8 THEM LET Qf=" -
251} 2150 LET AS(IX,. ) =0%
40 LET X (M) =X{M}+I (M) 2160 NEXT J
S50 IF X(M)>6 OR X (M) <1l THEN LE 2165 LET RA%(I,1)=" ": LET A%(I,=
T I(M) ==T (M) s)=" "
60 GO SUB SO 2169 NEXT I
61 GO SUB S@a 2170 LET Z=0: LET uU=9
63 GO SUB 2@a 2188 LET X=1: LET Y=15
65 NEXT M 2185 LET P=0
Y9 GO TO 2@ 2198 RETURN
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| bérjan av november slar Svenska
Massan | Goteborg upp portarna
for Skandinaviens storsta
"hemelektronikmassa" - och
naturligtvis kommer det mesta att
handla om hemdatorer.

Med hemelektronik menar vi HiFi,
radio, TV, video och
hemdatorer.Med det ar klart att
intresset nu i host kommer att vara
koncentrerat kring hemdatorer,
berattar Tom Larsen, ideégivare
och projektiedare for massan.

For bara nagot ar sedan var videon
det stora nya, som det
arrangerades massor kring.
Antagligen kommer det inte att
arrangeras nagon mer massa
overhuvudtaget kring enbart video.
Men hemdatorn ar ingen trend som

99 Hemdatorn kommer

attblilika
vanligsom

elefonen|
hemmet! ¥

kommer att ga over. Se bara hur
datorerna har slagit igenom pa
vara arbetsplatser. Dessutom
kommer den att fa allt storre
anvandningsomraden i framtiden,
sager Tom Larsen.

Den har hemelektronik-massan
ska nu inte bara vara nagot for
redan fralsta data-freaks. Tom
hoppas framforallt att na ut till den
stora allmanheten

Vi ska arrangera workshop, dar alla
ska fa chansen att satta sig ned i
lugn och ro och bekanta sig med
en hemdator.

Forhoppningsvis ska vi kunna ha fri
entré for tjejer for att inte hjalpa
snedvridningen mellan kdnen pa
traven.

Eftersom vi vet att manga
skolungdomar onskar sig
dataprylar i julklapp valkomnar vi
sarskilt foraldrar som vill veta mer
om vad det ar deras barn haller pa
med. Manga stora foretag ar idag i
startgroparna for att kunna
presentera en egen hemdator |
november

Nar det galler mjukvaror kommer
massan att innehalla mangder av
program pa band och kassett for
spel och kunskap.

-Aven om spelen domineras,

kommer nyttoprogrammen mer och

mer. Och speciellt nar det galler
dem ar det viktigt for

konsumenterna att verkligen kunna

se programmet i igang.
Det viskas ocksa om robotar som

kan kopplas till hemdatorer. Och
det kanske viktigaste av allt - ett
rejalt prisras pa hemdatorer!
-Tillverkarna pratar om en
marknadsanpassning av prisnivan,
vilket i klartext betyder att det
mesta blir billigare.

Men hemelektronik ar alltsa inte
bara datorer:

-Det kan vara svart att skilja de
olika delarna i hemelektroniken.
Manga har ljudet fran TV:n-videon
kopplat till sin HIFi-anlaggning och
har val snart sina skivor upplagda
p4 data, om nu inte hemdatorn
redan satter pa den Ovriga
anlaggningen vid besamda tider.
Darfor ar begreppet hemelektronik
det basta uttrycket for vad det
egentligen handlar om.

-Det digitala ljudet ar naturligtvis
en viktig bit, liksom en workshop
kring det nya radioljudet som haller
pé& att utvecklas.

Tom Larsen ar glad dver att kunna
arrangera den har massan just nu
nar intresset hos allmanheten
verkar vara pa topp och
marknaden precis har kommit loss
med en rad nya och intressanta
produkter.

-Hemdatorn kommer snart att vara
en helt naturlig del i hemmets
utrustning, precis som telefonen
eller TV:n, spar Tom Larsen.
Publiktillstromningen och intresset
kring Svenska Massan i Goteborg
10 - 13 november kan sakert styrka
det pastaendet.

4 Foto Ulf Hallén
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Reset-knapp

tillViC20-64

Reset-knapp &r nagot
som saknas till de flesta
hemdatorer. Med reset-knapp
kan du fa datorn att stoppa
och kora sin
uppstartningsrutin. Detta
fungerar i alla situationer
(dven nar skédrmen blir grén
och alla tangenter laser sig).
Efter reset kan du endast
komma at data som kallas
upp med SYS kommando tank
torst tryck sedan.

VIC-20-64 har ingen reset
knapp med det &r framdraget
ledningar for reset till memory
expansion, user |/O och serial
I/O. Det &r bara att leta fram
sin l6dpenna och 16da ihop
sin egen reset snabbt och
enkelt.

Men var skall man nu sétta sin
reset knapp?

Ex 1 memory expansion
mellan stift X (reset) och Z
(GND).

Ex 2 user |/O mellan stift 3
(reset) och |1 (GND).

Ex 3 serial I/O mellan stift 6
(markt med NC i de flesta
handbdcker) och 2 (GND).

Vi pa RED ansag att ex 3 ar
det klart smidigaste och
billigaste séttet. Har nedan ser
du hur vi gjorde.

Stiftpropp sedd fran baksidan

Av Robert Ringstal
Foto: UIf Hallén

Detta behdver du till
reset knapp:

1 st microfon kontakt DIN-
norm stift propp 6-pol ELFA
nr 42-2100-8

1 st aterfjadrande tryckknapp
ELFA nr 35-0842-1

1 st skdrmad kabel 2-ledad ca:
0,5 m.

Om du anvénder printer eller
floppy behévs dessutom.

1 st microfon kontakt DIN-
norm hyls propp 6-pol ELFA
nr 42-2093-5

1 st skdrmad kabel 6-ledad ca:
10cm.

Stiftpropp sedd O

fran baksidan
4

o N

r? |
o—
1 dtférande utan mojlighet
att ansluta printer och floppy

©

£\
[y

G\N PN

A\

Skdrm Tryckknapp

2 Jtforande med mdijlighet
att ansluta printer och floppy

Skamm Hylspropp sedd frén baksidan

34
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BITAR FRAN BYTEFLIGHT
TILL DIN VIC 20

SPEL FRAN BYTEFLIGHT

MOTORVAGSMASSAKERN

Bilar, bilar, bilar! Tag, tag, tag!
Livet kan vara kort i trafiken!

95:—
ll\u R :F_]_u

Lapplisorna ar efter dig,
lat inte parkeringsmaéta-
ren vara utan kronor.
Verklighet eller simule-
ring, vem vet.

95:—

CATCHA TROOPA

Fallskarmsjagarna gor attack!
Hur ménga overlever?

95:-

LJUSPENNA_
GE DIN VIC GGON

Kénn av skarmen med
ljuspennan och fa den
exakta positionen i ett
koordinatsystem. Lat din
idé kring ljuspennan fa
mojlighet att utvecklas.
Gratisspel medfdljer.

495:—

Du har endast dig sjalv
och din dubbelpipiga
plasmakanon att lita till.
Snabbt, fritt flygande
rymdskjutande.

WACKY W/

Gasterna vill ha service.
Snabbt skall det ga
annars har du chefen
over dig.

85:-

Ring 08-40 6900 -
och bestall nar du =
behover nagot till
din hemdator.

BYTEFLICHT AL/

Box 20054 - Ringv. 99 - 10460 Stockholm

HEMDATORBUTIK

De verkligt aktuella bitarna tillhemdatorer ser du latt |
var butik pa Ringvagen 99i Stockholm. Prova och gor
ditt val av bitar till VIC 20, Commodore 64 eller andra
datorer. Parkering utanfor dorren, narmaste T-bane-
station ar Skanstull.

Oppettider:
Man-fre 10.00-18.00
Lor 9.30-14.00

OBS! Har du gjort ett riktigt bra program, lat det inte
stanna i din byralada. Vi lanserar ditt kvalitetspro-
gram over hela Sverige, och kanske aven i hela varl-
den. Borjan pa din karriar!

I Ring 08-4069 00 och bestill mot postférskott
I eller klipp ur kupongen och séand den till:
I BYTEFLIGHT AB, Box 20054, 104 60 Stockholm i

i [ Ja, jag bestaller:

Namn
J Adress
I postadress BN

i
Tellprose: o I
i

-------------------'

LY F R R R RN R
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Hade flyget utvecklats lika mycket som datorerna har gjort, hade vi vandrat omkring pa Mars for

lange sedan.

Leif Dahlberg, vet vad han talar om. Som en av de ansvariga for
Handics forséaljning av Vic-20 och Vic-64 kan han branschen inifrdn. Framférallt ser
han hemdatorn som ett instrument i demokratins
tianst. En hemdator aren unik chans att skaffa sig kunskap om datorsamhéllet omkring oss, sager han.

Leif Dahlberg:

Vi kommer hem till Leif en het
sommardag. Trots att han egentligen har
semester star datorn p& och han ar inte
den enda i familjen som anvander den.
Barnen, 4 och 7 ar, tycker om att leka
med datamaskinen och hustru Susanne
gor bade sina stickbeskrivningar och
ekonomiska kalkyler pa Vicien. En av
anledningarna till att jag standigt férsoker
lara mig mer om datorer, ar karleken till
familjen. Jag vill inte att mina barn ska
betrakta mig som en korkad stofil nar de
ska lasa om datorer i skolan. Och risken
ar uppenbar att det jag kan idag ar rena
stenaldern innan de kommer upp i
gymnasiet.

Fast livet har inte alltid varit datorer for
Leif Dahlberg. For fyra ar sedan var
datorer nagot han laste om i tidningarna
och inte riktigt forstod.

Men p& en resa till Japan hamnade jag
i en datashop. Dar stod en mangd
smattingar och tryckte pa knappar, fick
fram program och spel som jag inte
forstod ett dyft av. Det var dé jag insag att
det var dags att satta sig pa skolbanken
igen.

Leif kopte en Sharp fickdator som han
under flygresan hem till Sverige larde sig
enkel programmering pa. Innan vilandade
pa Landvetter hade jag gjort ett kalkyl-
program for den importfirma jag arbetade
pa. Nyttotankandet har alltid varit viktigt
for mig, beréattar Leif.

Ett &r senare inhandlade Leif Dahlberg
sin forsta Vic-20. Och idag har han varit
med om att lansera bade Vic-20 och den
kraftigare Vic-64 pa svenska marknaden.
Han ar ocksa en av krafterna bakom
Handics gedigna utbildningsprogram till
sina datorer. En hemdator fyller en
funktion forst nar man lart sig anvdnda
den. Darfor har vi alltid varit mana om att
utbilda vara konsumenter. Férutom att
vi lar oss att anvinda verktyget hem-
dator, ger samma apparat oss en mdj-
lighet att férstd hur stora datorer
fungerar? Jag brukar gora en jamforelse
med karnkraftsdebatten haromaret. Myc-
ket f& manniskor kande sig sakra pa vad
det egenligen handlade om. Det gar inte
att bygga ett litet karkraftverk hemma i
vardagsrummet for att se hur det fun-
gerar, som vi gjorde med angmaskiner
ndrjag var liten. Nér allt fler medborgare
kdnner sig maktlsa infdr ett hotande
datorsamhille, kan mycket vl hem-
datorn vara en vitamininjektion i rétt
riktning? Absolut. | vara kontakter med
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| alimanhet
ardet

Inte datorn
utan

handhavaren
somgjort fel

myndigheter rakar alla ut for datorer. Ofta
hénvisas det till datan som om den vore
nagot alldeles eget maktcentrum. Men
lar vi oss hur en dator fungerar kan ingen
langre sl oss pa fingrarna med att ""det
ardatansfel”, eller "vikan inget gora, det
ligger redan pa data". For i allménhet ar
det inte datorn utan handhavaren som
gjort fel!

Leif har en mycket uttalad skepsis mot
datorsamhaéllet: Stora datorer, som finns
hos verk och myndigheter, kan vara en
fara for den personliga integriteten. Med
sma datorer ar det tvdartom. De kan stérka
vér personliga stallning. Men utveckling-
en gar snabbt niir det giiller datorer. Ar
det egentligen ndgon idé att ens fr-
sbka hidnga med, ndr en dator blir
antik pa tio &r? Jag vill istdllet saga
tvartom att utvecklingen gar sa snabbt att

vi maste hela tiden fortsatta utbilda oss.
En snickare gjorde ungefar samma arbete
for hundra och for femtio &r sedan. Men
idag paverkar datorerna alla yrkesgrenar.
Och de som far de basta jobben imorgon
dr de som hanger med idag. Jag kan
mycket val tdnka mig att det blir mera
regel an undantag att man i manga yrken
efter nagra ars arbete far fortsatta studera,
sedan ga tillbaka och jobba, fortsatta
studera osv. For att helt enkelt klara av
jobbetiden rasande snabba utvecklingen.
| bakgrunden maste vi ocksa se dagens
karva arbetsmarknad, dar man kanske
ska akta sig noga for att fnysa &t datorer.
Om de inte ska ta jobben for oss maste vi
kanske jobba med dem som i det engel-
ska uttrycket "if you can t beat em, join
em” (om du inte kan besegra dem, ga
ihop med dem).

| Leifs arbete kommer han dagligen i
kontakt med manniskor som utbildar sig
pa datorer. Det ar allt fran tonaringar till
pensiondrer. Tusentals pensionarer i det
har landet har skaffat sig hemdator och
har fatt nagot nytt att samtala med barn-
barnen om. Vanlig ar ocksa pappan som
gar pa datakurs tillsammans med sin
tonarige son. Sag vilket annat omrade
dar far och son kan ha samma for-
kunskaper? Men blir verkligen alla
klokare av sin hemdator. Ar det inte f6r
ménga ett tidsférdriv, genom data-
spelen? Kanske. Men man koper valinte
en symaskin for att sitta och titta pa roliga
sommar i tygstycken. Till slut satter man
sig val och syr ett par byxor? Jag vill inte
férdoma datorspelen. Det vore ungefar
som nédr min mor forbjod mig att spela
Elvis-latar pa piano nar jag skulle lara
mig spela de klassiska mastarna. Men
min forhoppning ar att spelen kan leda in
pa en nyfikenhet om Basic, program-
mering osv. Till Vic-datorerna finns
ocksa en rad olika spel, hur ser du pa
dem? Vi maste ha dem ocksa. Men ta till
exempel "Gortek och micro-chipsen”
som vi slapper i host. Bland annat
innehaller det en version av "Space
Invaders” dar det ar bokstaver som
ramlar ner fran rymden. Det géller for
spelaren att snabbt hitta ratt bokstav pa
sitt tangentbord for att hindra den att
ramla ner pa jordytan. Det ar ett satt att
lara sig tangentbordet genom att leka. P4
det sattet tror jag dataspelen kan ge
oerhort mycket.

Nar vi samtalar aterkommer Leif otta
till vikten av kunskap.



Hur viktigt det d@r att beh&rska sin
dator? Ingen har val bil utan att veta vad
allareglagen ska anvandas ill? Likadant
ar det med en hemdator. Forst nar man
kan den ordentligt blir den en san fan-
tastiskt hjdlpreda. Om jag ska méla om
mitt hus beraknar jag mangd och priser
pa ett mycket enkelt och smidigt satt pa
hemdatorn. Eftersom olika farger skiljer
sig bade i pris och atgang per kvadrat-
meter kan det annars vara svart attrakna
ut vilken farg som blir bast. Ddremot ar
det inte nddvéndigt att ldra sig exakt
hur en dator fungerar inuti? D4 blir det

genast mycket svarare. Men lika lite som
vimaste veta hur en radio fungerar for att
kunna njuta av vacker radiomusik, be-
hover vi satta oss in i hur kretsarna,
chipsen, eller ROM-minnet fungerar.
Istéllet kan vi haroligt med, ldra oss av
och ha nytta med var hemdator? Lat
inte forstasigpaarna paverka dig nér det
galler datorer! Det ar alldeles for enkelt
att skaffa sig en egen uppfattning for att
du ska ge dem chansen. halsar Leif

Dahlberg. .
anoetd Ay Mats Lindstrém
Foto Hallén




Nu nar sommaren ar over
hoppas jag att alla datorklub-
bar vaknar till livigen. Manga
har skrivit till oss och undrat
hur man blir med i en dator-
klubb. Tag kontakt med dem
helst brevledes och anmal ditt
intrese. Vi vill upprepa adres-
serna till de storsta dator-
klubbarna igen.

Stor text en

Skarp er
klubbar.

Vic-klubben, Box 1509,
436 00 Askim Tel: 031-68 19 35.
Ake Fredriksson haller i den
ochlamnargarna upplysning-
ar.

ABC-80 klubben, Vidangs-
végen 1, 161 33 Bromma tar
ocksa garna emot fler med-
lemmar.

Nisom startar en klubb eller

listning till VIC -20

Av Daniel Hazard

vill starta en skriv till oss, vi
hjalper er garna att férmedla
adresser ochtelefonnummeri
tidningen.

Till ndsta nummer hoppas vi
att vi kan presentera flera nya
klubbar,.

SERO, Sveriges Elektronik-
intresserades Riks Organisa-
tion som startades redan 1981
soker fler medlemmar. Sero
sysslar ocksa med datorer och
ha inriktat sig pa Luxor och
Commodore datorer.

Malsattningen ar att bygga
upp en databas som paminner
om Datavision i uppbyggnad
och funktion. Medlemskapet
for 1983 kostar 50:- och for
1984 75:- om man ar under 12

KUUB

ar, 125:- under 25 &roch 175:-
for alla daréver. Sero hoppas
kunna starta flera lokalavdel-
ningar sa att traffar skall kunna
genomforas over hela landet.

Sero kan nas genom Eigil
Jonsson Tel: 0501-189 43

Postgirot for insattning av
medlemsavgiften ar 53 4905-
5

Ataridgare | vast-Sverige.

Per-Erik Eriksson i Goteborg
vill starta en Atariklubb och
onskar kontakt med alla Atari-
agare ellerandra intresserade
for att fa i gang en klubb-
verksamhet. Skriv till

Per-Erik Eriksson, Dr. Hey-
mans gata 3, 41322 GOTE-
BORG.

Stortext &r ett litet program som far tecknen pa VIC-
20 att bli dubbelt s& héga. Det fungerar pa en
oexpanderad VIC eller med 3 K ram extra.

Detta program ar kul om man t.ex vill lagga in

fortexter till sina videofilmer. Har far man ju extra
stora texter som ser ganska imponerade ut.
Programmet stjél 1,5 byte ram av datorn och
markdren ser lite konstig ut men fér att fa den
normal igen maste man ta &nnu mer minne av
datorn. Skdrmen gors ocksa litet stdrre for att fler

rader skall fa plats

Om man trycker pa t.ex. SHIFT "B" s
framtrader ett B av normal storlek. Nar man
anvander "stor text” for att skriva egna program
maste man ta hansyn till att VIC:en fortfarande tror
att den har 23 rader och att skarmen darfér inte

"scrollar” normalt.

Programférklaringar:
Rad 10-40 Lé&ser av hur tecknen skall se ut
och lagger in dem dubbelt sa héga i den nya

teckengeneratorn.

Rad 50-70 Laggerin AA O i

teckengeneratorn.

BUMHESET  FORC=
THERTO. A

T

Rad 80-90 Data for utseendet pa A A O

Rad 91-92 Lagger in de normalstora tecknen.

Rad 100-120 Staller om VIC-chipet fér att

fungera for stor text.

LAt o

By

VA (T

WA
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ZX SPECTRUM pris (exkl. porto)
Over the Spectrum 135:—
Understanding your Spectrum 135:—
Spectrum Machine Language for the Beginner 125:—
Programming your Spectrum 135:—
The ZX Spectrum&How to get the most of it 94:—
The Spectrum Games Companion 115:—
The Spectrum Hardware Manual 115:—
The ZX Spectrum ROM Disassembly 155:—
Lek med Spectrum 49: —

™~
x

81

® The Ins&Outs of the ZX81:Hardware Manual  115:—
@ 49 Explosive Games for the ZX81 94: —
® The Complete Sinclair ZX81 ROM Disassembly 145:—
® Machine Code and Better Basic 135:—

VIC

® Symphony for a Melancholy Computer 116:(—
® VIC Innovative Computing 125:—
® ZAP! POW! BOOM! Games for VIC20 145:—
® Getting acquainted with your VIC20 116:—

Spectrum-bocker pa svenska till hésten. Begér information!

Studieforlaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

HEMDATORER
TILL LAGPRIS

Vi sédljer Sveriges mest salda
hemdatorer. Nu till annu lagre
priser.

* Fraktfritt % Full garanti %
Samtliga priser inkl.moms.

O vIC 64 (forr 5.995:-) nu 3.995:-
0 VIC 20 (forr 2.499:-) nu 1.995:-
O Floppy-disc 1541 (forr 5.645:-) nu 3.995:-
O Skrivare Seiskosha GP 100 (forr 4.170:-) nu 3.950:-

*VIC-Katalogen. Hemdatorer och
tillbehor 56 sidor. Pris 15:-
"Bokforingssystem Commodore 64

Stryk under betalningssatt:
Postforskott/Finax/Kopkort/
Select/Sparbankskort

MNamnteckning

Kontanr

Namn (lextat

Adress! —

Fostnt

Box 3045 - 58003 LINKOPING =
TEL: 013-103174 (1] )

DATAMAKLAREN

PYLATOR AB

“ALLT TILL
HEMDATORN?”

BOCKER, SPEL, NYTTOPROGRAM OCH
TILLBEHOR TILL VIC
20 OCH 64, SINCLAIR, ATARI MFL.

%k k% VI PRESENTERAR: %%k

HES, Human Engineered Software
Spel: Bl a SHAMUS, GRIDRUNNER

NYTTOPROGRAM:
HESMON maskinspraksmonitor,
sprak FORTH, ASSEMBLER mm

Tillbehor:
Expansionskort, joysticks mm

SWEDESOFT

Den svenska mjukvaran! Spel och
nyttoprogram.

CREATIVE SOFTWARE
Spel: CHOPLIFTER, TRASHMAN Mfl.

ELECTRA CONCEPTS
Superjoysticken TRIGA COMMAND.
En joystick utdver det vanliga.

1 ars garanti.

DATORBOCKER

Den senaste litteraturen fran éver 40 férlag. Bl a bibeln for alla
Vic 64 anvandare! Commodore 64 programmers reference
guide.

Har kan du kopa var produkter:

STOCKHOLM: Vic-Center, Sv. Computercenter, NK, Byteflight,
USR-data, Esselte-Svanstroms, Framtiden. GOTEBORG:
Wettergrens, NK, Janken Minidata, MALMO:Diskett, NK,
KARLSTAD: Datan, Luxorhérnan, ARVIKA:Adb-met.
LINKOPING: Dataméklaren, Kontorskonsult, Eltema. UPPSALA:
Maskinaffaren Fyris, BK-radio. NYKOPING: Edenborgs radio.
STRANGNAS: Strangnas Datastudio. FALKOPING: Norders
bokhandel. NORRKOPING: Luxorhérnan. VISBY: Gutedata.
HUDIKSVALL: Halsingedata. VETLANDA: Databutiken.
KARLSHAMMN: Exportstaben.

Aterforsaljare sokes pa vissa orter.
Rekvirera var "Pylatorparm™ med fullstandigt produktsortiment,
AF-rabatter mm.

PYLATOR AB, Tel 08-231105
Vastmannagatan 8
111 24 STOCKHOLM

39




Till: ZX81
Av Kare Brunzell

Instruktion till Draw and Write

Flertalet ZX81-agare har sdkert nagon form av s.k.
ritprogram i sin programsamling. Ofta bara "ritprogram fér
ndjets skull” och inte konstruerade for att anvéndas till nagot
praktiskt.

Finessen med dessa program ligger i att den bild eller de
bilder man ritat kan lagras i ramtop, fér att efter det
ritprogrammen raderats med NEW, kunna hamta tillbaka
bilderna och féra éver dem till ett annat program

Ofta, speciellt i spelprogram, ska det till en méngd med
berdkningsrutiner och print-rutiner fér att fa fram énskat resultat
pa bildskdrmen, fér att inte ndmna den smatt irriterande tid det
tar innan det hela &ar klart.

Daremot, om bilden finns lagrad i en stréang, t.ex A§,

Réacker det med en enda rad i programmet: Print —
AS§ och spelplanen om det nu &r en sadan ritas da upp
blixtsnabbt.

Efter att programmet skrivits in ska en kopia géras pa
band med GOTO 2940. Detta ska géras innan programmet kérs
fér forsta gangen, beroende pa att programmet &r
sjdlvraderande. Dels pa kommando fran meny, samt efter det
en bild lagrats i ramtop. Nér sedan programmet ska laddas fran
band skrivs LOAD "DRAW AND WRITE" eller "LOAD".
Programmet &r sjalvstartande och bérjar i FAST. Darefter visas
menyn.

Fran Menyn véljer man énskad rutin genom att ange
kodnr. Fran menyn sker ocksa den slutliga lagringen till ramtop.
Efter att en bild eller de bilder man ritat lagrats i ramtop, visas
intruktioner for dverforingen till ett annat program, samt en
listning av 6verforingsprogrammet som ska skrivas in i det
program dér bilden ska anvéandas, for att féra 6ver bilden i
ramtop till en stréng.

Nar sedan bilden forts 6ver till en stréng kan
overforingsprogrammet editeras bort. Varje gang man skriver
PRINT A§ kommer sedan bilden att ritas upp blixtsnabbt. OBS.
att kommandot RUN ej far anvéndas efter det att bilden férts
till en strang. Anvand GOTO och énskat radnummer.

Nér en bild haller pa att konstrueras, kan
kommandoinformation hdmtas oavsett i vilken rutin du befinner
dig. Information ges dé for den rutin du befinner dig i. Nar en
bild &r klar sparas denna fran ritprogrammet och ytterliggare en
bild kan ritas om sa 6énskas.

40
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AND URITE +#
u.

mo

% DRAU
K _BRUNZI [ SJULI 1983
2¢ GOTO s3a
LET R=R+((CODE X$=113 OR _x3
AND R«A=1) - ((COCE xg=112 ¢
="7"] AND R:0)
LET KuK+((CODE X8=115 OR X§
A K<31) -1 (CODE Xg=114 ﬂﬂ
g - MND K@)
LET SK=R#32+K+5P
RET
IF INKEYS®<>"" THEN GOTOD 78
RETURN

REM RAMTOP

3 FOKE 16389, 122
1 FOKE 16388, 128

1 cLS

i FAST

i E LET AB=@

i OIM B(3,2)

1 LET sp=i

1 OIN As(1,1408)

1 OIn Bsii2a, a)

190 LET xX=@

2 FOR N=l1 TO 192

2 LET X=X4+1

2 LET MeN+(1 AND MN=11)+(83 AN
D N=Sd4)

BSIX) ="NR."+3TRg X+ =
LET B$i(X,8)=CHRS$ N
N

0 A fu
NEOEGZ
¥
m
*
|

na
U
)
b
H
- T
|
}'
]
M
F
L~17}
b 1
I
m
D-C
o
E L]
D
a:
D
o

: imax @2l "
,TAB 2, "Th¥cK SEDAN NEULINE.’

x
g;g gﬁpgzz", THEN GQTD 37

NEXT N\ xs
439 5F R26" 08 Alaz THEW GOTO a7

cLS
489 LET T=64
468 GOTO Sad y
470 LET AI= 2333330333553 4¢
[ EREYRY
‘téé‘ éT P=IPFEr 16396 +2S6:PEEK
16397) + (A#33)
49@ FOR N=1 TO 3a
S@8 POKE P+M,CODE XBiN
s M

XE LMY

fa]
28 PRINT RS$I(1,5FP TO 3P+ (A#32) -
1)
s3@ GO!UB a7e

BS$IT,8) ;AT R,K
T3]

x
°§§,;a; AMD CODE X%
2?17 THEN GOTO 24
720 IF CODE X$=218 THEN GOTO 92
THEN GOTC 88

74@ IF CODE Xgs=s222 THEN GOTO 1S5

758 IF CODE X§=223 THEN GOTO 13

sa
762 IF CODE X$=116 THEN GOTO 138
2a

778 IF CODE Xg=225 THEN GOTO 21
22

7B@ GOTO 6860

798 cosuB 38

208 EUTU 66

818 LET A§i1, sn;:e||T a8
BgajpanT AT R, AT RLK: RS
1. 8K

ng %ET XIIZNNE;.

X&="" THENM GOTD &
ggg GOSUB ge @ ik
IF coOD »32 » *

,BTHEN soTe E; 32 AND CODE X3
&

AT R, K;

F HEN_GOTO Sea
30 IF COO! Xllllg THEN GOTO a7

$40 IF CODE X@=117 THEN GOTOD 24

980 GOTO &893

998 LET x=@

ieed cosue 7@

1218 PRINT AT R,K,CHRS (1S+X) AT

R,K." “,AT R, K,ABL1,5K)

ede’ LeT’ K.nINKEYI

e3a IF - EN_GOTO 1@81i@

248 IF CODE wtnaia THEN GOTO 97

-
@52 IF CODE X8:192 THEN GOTO 1@

IF X=128 AND CDODE X§=192 TH
CODE xX$=117 THEN GOTO 28
TﬁENCEEYH :111 RND CODE X®+«

I opE X'lllﬁ THEM GOTOD 128
199 IF CODE X$=119 THEN GOTO 12
_?ZB IF CODE X$=ll8 THEN LET XE=
1L13@ PRINT AT R.K,CHRS (CODE X8+
;139 LET AS(1.3K) =CHRS (CODE Xg+
114 IF hl!l }H!N GOTO 1220

is IP n-:ﬁ THEN LET RaR+1
178 IF K=32 THEN LET K=
sa

Gos
i9 GOTO 1080
LiT

1
20 = XaX+ (128 AND X=@) - (128
AND x=128)
121 GoTO

22 IF qu 1 THEN GOTO 1@1@
238 GO0TO 1150
24 IF k=@ TTEH GOTO 13@@

a0
13@ IF R=0 THEN GOTO 121@
=32

2
A GOTO 1@1@

LET X=@
388 CET neti SKIIBRITS)
3 i =
398 & fNKEYg=225 THEN GOT

o 493

1
14@ IF CODE INKEYS$=117 THEN GOS
Us 2580

410 IF k=31 THEN GOTO 1470

420 LET K=K+l

143@ IF K=32 THEN LET H =Rl

a4 IF K=38 THEN LET

458 GosuB a

14680 GOTO 13

147 I R-H 1 THEN GOTO 862
148 GOTO 28

1490 LET x-!v(l AND X=@8] -11 AND
Xml

15@@ Gosus 7@

151 IF X=1 THEN GOTO 12702
s2 GOTO &5@

s53 CLS

54 LET =2

-1-1 FOR Hsi TO 128

560 LET X=X+1

57 PRIHT BS N k e

S58@ IF X=3 THEN PRINT ,,
S9 IF X=3 THE ET =

(=1 IF MN=gd4 OR H=48 OR M=72 OR
HN=38 OR N=120 OR N=128 THEN GOTO
a

‘2
F

tE29 DR CODE X$3331
THEN GOTO 1708
THEM GOTO 1i61@

* 3 TH;N GOTO &Sa
17a Dﬂ INT AT 18
AR a; “@ ANG

E TECKNETS NUMHER ,THB

*:TRB E. ‘TRYC
K _SEDAN NEULIHE”
171@ IHNP

THEN GDTD i7ia

MN=1 TO LEMN
74@ IF CODE X [NJ‘Z& OR CODE X%
M) 3T THEN GO a7
5@ ME

LET TIU L X&
IF T=@ OR T3»128 THEN cGOTO 1

PRINT AT R.K;Bg(T.8)
GOTO &sE0

a

a

@

a

g IF Tllaﬂ THEN LET Ta=i
{-]

@ cLs

8 IF AB=0 THEN GOTO 278

186@ PRINT AT i9, B - v
RQDERHSW ANGE NR. T éL“EN“$S$
CK_=rme HENY  Of B RABERA.

ar
187@ LET X IINKEY
ias@ IF coO Xge@ oRr CBD! X$>302
AN XI<>"H” THEN GOTO 187

1
GOTO 1968+ (20 X=2)
LET A§(1) »AS(1,B(2,1) TO )
GOTO
LET AS(1) =AS(1,B(1,1) TO B
& 1}
S TO 201a
CET Ratis ="
LET RaB(X,2)-B(X,1)+1
FOR N=1 T 2
IF N(X THEN GOTO 2080
LET B(N,1) =B (N+1,1)
LET BI(N,11=B(N, 1] -A
LET BIN,2) =B (N+1,2)
LET B(N,2) =B (N, -R
NEXT N
ET AB=RAB-1
GOTD 278

PRINT AT 11.,13; "FINNS EJ"
GOTO 21980
LET AB=AB+
LET BiAS itesp
LET SPpasShs(A232)

2150 LET B(AB,2) =SP-1

2179

2182 PRINT AT 11,5, "BILDEN FINNS
HNU SPARAD™

2198 PRINT AT 21,0, "333% TRYCK M
EUL INE F@BR MEMNY <<

220 INPLUT K:

"zl GOTO 32

222 CL=

2230 LET

X =@
2242 IF HB 1 _THEN LET x=AB
aag IF x=1 THEN GOTO 2339

4 UILKEN ﬁIL
SkA SKPIURS UTH A ; "ANG
2288 LET xanNK 3

2290 IF CODE xu‘z OR COCE xX3$:30
THEM GOTO =228

L
231 IF AB(UAL X§ THEN GOTO 2i1ie
2320 LET X=uAL
233 PRINT R$I(1,B(X,1) TO Bix,2)

1
2340 LET K’E'J)-i TRYCK NEWL INE
FAR MENY <«

238 LET P:(PEEH 16396+256+PEEK
18397) +759

2386 GOSUB Sa@

237 :IF CODE INKEY&<:¢>118 THEN GO

238 GOTO

EN EF
TER _DET BILDHATERIALET LﬁsnnTsI
SAMTOP, GES :Nroanarxo
ERFORING TILL DITT PROCAAN
nnnnanpn:nronﬂnTION KAN nnaoééé

BAM LA RUTINER, OCH GES FeRr

GEN RUTIN BUO a:r:NNEH pIG I.
2402 GoTo 234
]

2420 PPINT TAB 128, RITﬂUTIN

‘SHIFT Z= TEXTHNINGSRUT UTIN.",,,"S
HIFT 3= TECKENUAL MED UTSKRIFT
05 "SHIFT 4= AUTOMAT ISK LINJE@ING

KEN. "

3 “RADES
= TILLBA
GENT 6.8

-~ X0

5.8 on.
 RUTIN G BR SkALOH
H=SKIN, VIssA TECKEN KAN HAS HED
SHIFT.
2522 Gosus 2630
CLS
254 GOsus Eaﬁ
GOTO

257 FHZNT THB 8, "AUTOMAT ISK LIMN
MG SHIFT 4= TILLBAKA T
RITAUT &G, “DE

Lirs NNA RUTIN K

TT i . UILL H

A B3AMHA TECKEN RUERHELA BILDEN. -
,"HAR BT NS SIST Fu

3 TRYCK NELL
JAT 28,21;°

I; AB=@ THEN GOTO 27@

tET A=@

FOR Nlaiﬂﬁﬂ TO 31388+ (SP-2)
LET A=A+

90h$ H,COD: (AS(1,R))

NE X
SLou
PRINT “DIN" AND AB=2) ;
LD s (" ERY AND ABaE) FINNS
RAMTOR
PRINT ,,"I NASTA TEXTAUSNIT
S0M u;gaaa :P;eﬂ gg TRYCKT ME
N BUERF@R INCSPROGAA
HET LisTAT.", KRIU AU PROGRAM

HET SANT DE UPd- erren 50M UISAS
o : “TRYCE N!ULXH
Xs

78 CL®
2788 FRINT "HAR PROGRAMMET MNOTER

ATS FRAN TIDIGARE ANUANDNING
KOLLA ATT ALLA SIFFROR STAMMER
2753 FRINT .."18 FAST",,“20 LET
g Bt 4 FOR M=313E0 TO
136D+ (5P "4@ LE +CHR i
PEEK ALOW
2882 IF H = 3a

2810 PRI “EFTER BUERFOR INGEMN

FRR ou FRHH BILDEN MED: PRINT

aaae GOTO 2840

2830 PRINT 'EFTER BUERFARINGEM

Tﬂﬂ Bu ann BILDERNA ENLIGT NE
AN 2¢¢"BILD 1= PRINT 1. TO

,a YU ITAS B.“EILn = PRINT
AsLY. B s TO ,a:a,a;,“

28d4® FRINT .| TRYCK "R NEUL
rl UILKET RAC-ERRR DETTA PHOGR

BSH IMPUT X%
2860 IF X!\,;:“ THEN GOTD zase

2888 PRINT AT 11 SKA_PROGRANM
Enszs*rnqnsﬁss: AE 7, “AM
e i A
8598 LET X§=INKEYS
F X8:i,7UY AND X$43"NY THEM
oTo_ 288

CLS

5F X$="N" THEM GOTD 270
SAUE "DRAWU AND URITH"
RUN
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Box 3035, 531 03 LIDKOPING

far du var nya katalog som innehaller
over 100 Sinclair program, clubinf. m.m.

EXTRA MANADSERBJUDANDE

for dig som blir medlem i SSSclub nu.
(Var egen svenska spelkassett 'Sanka fartyg"

for 16K ZX81/Spectrum vard Kr 85:—)

\. SKRIV TILL OSS - DET LONAR SIG .j

¢ Svenska SorFt Service J’@

Hemdatorn med

Riktigt tang.bord, 4-16 Farger
16K RAM+16K ROM, 40 tecken/Rad
Stora-sma-svenska-bokstaver
Inbyggt kassett interface (4 ggr
snabbare an Vic 20), Anvander def. tecken

ljuddel med 3 kanaler, 16 siffrors noggrannhet, BASIC

VI BYTER IN DIN GAMLA DATOR KONTAKTA OSS

FANTASTISKA COLOUR GENIE
KOPER DU HOS

Stockholms

PRIVAT-DATA AB

Box 668, 131 22 Nacka. Tfn (08) 716 20 26

HEM-datorer, KONTORS-datorer
CAD-System, Kringutrustning

JONKOPINGS DATAHUS AB
BOX 21, 55112 JONKOPING

KYRKOGATAN 18, TEL 036-119555

X‘tr A

Provprenumerera pa Allt om Hemdatorer i 4 nr for endast
39:-! Eller varfor inte en helarsprenumeration 10 nr fér 99:-.
Den ger dig automatiskt medlemskap i Allt om Hemdatorer
Club. Dér kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda

dig heta prylar till formanliga priser!

Ja tack, jag vill bli prenumerant pa Allt
om Hemdatorer och betalar forst nar
inbetalningskortet kommer.

O 4 nr39:
O Helér (10 nr) 99:- HEMDATORER
Namn:
Svarspost
Adress: Kundnummer 28700029
104 20 STOCKHOLM
Postadress: .
Telefon:
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Vi fortsatter med vara
recensioner denna gangen
med Atari och Dragon. Vi som
recenserar ar dataidioter i olika
&ldrar med en sak gemensamt,
det ar att spela och att kora
program.

Rail
Runner
KKK

Distribution: Datanor-
dic

Maskin: Dragon

Typ: Cartridge

Har skall du ta Bill till
luffarna | nederdelen
av skdrmen. Det skulle
vara enkelt om inte det
var nedlusat med dres-
siner och tag. Luffarna
skall sedan foras till
Hermans hus i over-
kanten av skarmen.
Detta paminner lite om
"Frogger” ochar egent-
ligen en variant av det

\RAILFRUNNERI

Cave
Hunter
KKK

Distribution: Datanor-
dic

Maskin: Dragon

Typ: Cartridge

En Pac-Man variant &r
detta spel.
Dugarruntie- abyrint
foratthamtag  &limp-
ar och féra T till
utgangen. De. finns
ormliknande monster
som jagar dig och du
kan precis som i Pac-
Man ata kraftpiller och
sedan ata monstren.
Nytankandet i detta

Grafiken dr bra men
ljudet lite daligt.
Vihade mangatimmars

Det daliga ljudet be-
fogar inte en fyra i
betyg.

spel &@r guldklimparna
Ljudeffekter och grafik
ar bra men battre gar

noje av detta spel men Rec. av Clas
vi tyckte inte om joy-

stickarna. Fordelen ar

det att det gar att spela

tva personer och att
presentationen av spe-

let ar trevligt.

sakert att astadkomma.
Vi spelade ganska lan-
ge och fick det intryc-
ket att joysticken inte
svarade helt riktigt.
Spelet ar svart och
kravande.

Rec. av Clas

Distribution:
Datamaxx

Maskin: Vic-20

Typ: Kassett

Snabba pa! Rymadtalk-
arna kidnappar manni-
skorna du har i uppdrag
attbevaka Detta arden
som attackerar. | de
flesta andra rymdspel
ar det du sjalv som
inkraktar och dodar. Nu
skjuter du endast |
sjalvtorsvar och for att
radda dina medmanni-
skor. Om en rymdfalk
tar en manniska maste
dusnabbt td en entraff
pé& den hemska fagein
annars tar du bara till-
baka skelettet av man-
niskan.

Faglarna slapper dgg
som klacks nar de nar
marken. Du maste for-
gora ungarna som kom-

”Galactic

Abductor”
KKKK

mer ur aggen, dessa
satter genast fart mot
dig med mord i blicken
Spelet har fin grafik och
bra ljudetfekter, Rymd-
falkarna &r svara att
skjuta ned, det behovs
tre traffar for att ta kéal
pa dem och darfér ar
det inte ménga som
dor. De flyger i be-
stamda banor vilket gor
att man kan lara sig hur
de kommer att rora sig.
Speletkraver 18 K Ram
extra.

Rec.av Daniel

Vi tittar har pa tvéa fran Thorn
och ett fran Atari.
Dragon-maskinen som gjort
jattesuccé i England lanseras
har hemma ocksa.

Naturligtvis finns det massor av
mjukvara till den och har ett par
stycken fran generalagenten
Datanordic.

VIC-20 tappar sakert inte mark

Berserk

KKK

Distrubutér:
Datanordic

Maskin: Dragon

Typ: Cartridge

Pa Vic kallas detta spel
for "Amok”

Uppgiften &r att ga
igenom en mangd olika
rum och forsoka elimi-
nera s& ménga robotar
som mdjligt. Dessutom
ar du jagad av otacke
Orville som glatt leende
studsar ihjél dig. Vagar-
na dr ocksa elektriska
For att undvika Orville
och for att kunna skjuta
robotar sa maste du

”Jumping
Jack”
KKKKK
Distribution:
Datamaxx

Maskin: Spectrum
Typ: Kassett

Nu kan "Donky Kong"
ga& hem och dra nat
gammalt dver sig, "Jum-
ping Jack" &ar har!

Han skall klattra upp
20 vaningar, dessutom
ar han jagad av spind-
lar, monster och all-
skons brate. Det finns
ca 10 plan pa varje
vaning och i golven
finns hal som ror sig.
Genom dessa hal kan
Jumping Jack hoppa

standigt halla dig sprin-
gande.

Grafiken far godkant sa
aven speletisin helhet.
Rec. av Clas

upp till nasta plan eller
trilla ned till det undre.
For varje skarm dukla-
rar |aser han 2 rader ur
en vers.

Jag ar fast, jag kan inte
sluta att spela! Ursakta
jag skall bara spela
nagra omgangar till s&

avslutar jag recensio-
nen senare
Rec. av Clas

-

P Ay

och blir formodligen den
maskinen som kommer att
saljas mest av. Programvara
saknas inte utan finns i
hundratal, har tva 16 K

Distributor: Beckman
Maskin: Spectrum
Typ: Kassett

Alla som over huvud-
taget kommitinarheten
av arkadspel har val
sett "Space Invaders”
Detta spel dar man blir
anfallen av fyra rader
UFQ:s och har en sta-
tion som kan rora sig
sidledes i under kanten
av skarmen och dar
beskjuta UFO. "Space
Raiders” ar Psions ver-
sion av delta.

Alla arkadspelsklassi-
ker finns ju i sin dator-
version. Den utvecklin-
gen ar val inte mycket
att saga om, men mig
irriterar det lite.

Har har man lyckals
gor en perfekt over-
foring med snygg grafik
ochintressanta ljudillu-
strationen. Det finns

”Space
Raiders”
KKK

dock en liten felaktighet
| den har versionen.
Om man lagger sig ba-
kom ett av skydden och
skjuter en liten skott-
glugg dar, saligger man
tamligen saker for alla
nedfallande bomber
Spelet blir pA si satt
alltfor enkelt.

Man har kompenserat
detgenom att gora sta-
tionen | botlen extra
bred vilket forsvarar
spelet en aning.

P& nagot satt kdnns
spelideen ganska pas-
se

Rec. av Clas




KKKKK=Superb
KKKK=Utmarkt
KKK=Bra
KK=Godkénd
K=Dadlig

”Vu File” "Xeno ll” "Wizards”

KKKKK

Distribution: Beckman
Maskin: Spectrum

Typ: kassett

Hurmanga ganger har man
inte hort uttrycket "Du bara
leker med din dator”. Kan
den inte gara n&gol nyt-
tigt?”

Bristen pa nyltoprogram
till Spectrum ar markant
och det ar kanske det som
gor den helt ofortjant fatt
ryktet som speldator

"Wu File” ar ett nyttopro-
gram och ett bra sadant
Min forsta tanke var “Fil-
hantering pa Spectrum, sa
pretentitst.” Men den vill-
farelsen togs jag snabbl ur
efter all ha provkort pro-
grammet

Detta ar programmet som
hjalper dig att lagga upp
ell register. Sjalv tanker
jag forsoka att antligen ta
nagon ordning pa min skiv-
samling av gamia sten-
kakor

Det borjar med att man blir
ombedd att definiera upp
den blankett pa vilken

uppgifterna skall tyllas i. |
mitl fall med gamla sten-
kakor skulle dessa upp-
Qifter vara b la. titel, artist,
skivmarke, skivnummer,
elc. Sedan tyller man |
dessa uppgifter pa varje
blankett Datorn kan sedan
sortera och eller plocka
fram exak! den blankett
man vill ha.
Bruksanvisningen ar tire-
domhgt valskriven men
detta ar ett tilltalle d& man
skulle dnska att det med-
lolide en svensk dversatt-
ning. Jag skulle tro att det
tar en person et par dagar
atl ldra sig utnyttja Vu File
maximalt

Etl mycket bra nytopro-
gram till Spectrum

Rec. av Clas

KKKK

Distribution: Datamaxx
Maskin: VIC-20

Typ: Kassett

Detta spelinnehéller ingen
ny spelidé utan ar ett hop-
plock av gamla spel. Det
ar uppdelat i fyra delar.
Spelet gar ut pa att man
med tre skepp skall in-
vadera en hel planet, vilket
ju egentligen borde vara
omojligtmen i dataspelens
varld ar allt mojligt

| torsta fasen galler det att
4 ned rymdskeppet pa
planetens yta. Du skall sty-
ra och bromsa dig igenom
stensvérmar som ligger |
en bana runt planeten. Val
nere pa ytan borjar spelets
andra tas som ar verkligl
snabb. Fem tiender 10rso-
ker tackla dig och du méste
springa for livel. Tredje
fasen ar gamla beprivade
"Space Invaders” och
innehaller inga Overask-
ningar. Slutligen kommer
en del hamtad fr&n "Phoe-
nix". Huvudskeppet skall
skjutas men forst skall

skyddsskoldarna forgoras
och hela tiden anfaller
mangder av smé skepp
Speletl har nagot nodtorf-
tiga ljudetfekter men ul-
nyttjar VIC-ens grafik myc-
ket valAndra och fjarde
stadiel ar mycket snabba
och kraver verkligen skick-
lighet och reaktionstorma-
ga. Det ar spass svart al
klara sig igenom alla sta-
dierna att man inte trottnar
pa spelet

Ett mycket bra spel for den
som fortfarande ar rymd-
fralst, Spelet behover 16 K
exlra minne.

Rec. av Daniel

KK

Distribution: Handic
Maskin: VIC-64

Typ: Cartridge

Har ar spelet som definitivt
kommer atl reta pacifister
och alla fredsalskare!
Spelet gar ut pa att tranga
hdgexplosiva monster i ett
horn och sedan trycka pa
avskjutaren padin laser K-
pist s& att monsirets sprangs
| tusen bitar. Na sa farligt
kanske detinte ar nar man
tanker pa regein, didas
eller doda.

Chanserna atl bverleva ar
inte speciellt stora efter-
som monstrerna som bor i
denna labyrint bade ar
snabba, farliga och smarta
Ju fangre tid du tar pa dig
desto snabbare och far-
ligare blir dom. Nar du kla-
ral monsiren i en labyrint
dyker nagot upp som liknar
en "Gorl” denna ar snab-
bare och farligare dn de
andra.

Efter andra kartan och
varannan karta framat sa
dyker en trollkarl upp

Denna hypersnabba ting-
esl ar verkligen nagot att
sdftta tanderna 1 for troll-
karlen inbringar en hog
peangsumma var gangden
blir traffad

3000 poang tar man nar
man klarat en karta. Enhgt
instruktionerna sa skall
man fa etl extra liv vid
20000 podng. Vid de sju
tilliallen som vi kom upp |
dessa poang fick viendast
an gang ett extra liv. Detta
tyder pd ett programme-
ringstel

Ibland hoppar figurerna ett
par centimeter utan an-
ledning. Trots deita sa ar

speiet roligt och biir inte
tjatigt som manga andra
spel. Spelet ar inte s&

brutalt som det beskrevs
borjan men fortfarande ratt
s& brutalt. Nagot for den
som gillar att skjuta

Rec av Mikael

program.

Vic-64, en fullvuxen dator

skriver Handic i sina annonser,

Spel borjar dyka upp i massor
till den, nu ocksa pa

plugginkassett,

Spectrum har nog en ljus
framtid att se fram emot,
mjukvaran ar verkligen bra men
saknaden av nyttoprogram ar

Distribution: Datamaxx

Maskin: Vic-64

Typ: Kassett

Mario den stackars snicka-
ren som forsokl radda sin
fastmo | nastan alla spel-
hallar och p& de flesta
datorer gor nu etl nytt
tappert forsok pa Vic-64:an
Detta gor han forgaves for
64:ans vanant arbade fylld
med fart och en mer krasen
flickvan.

Han skall plocka upp alla
diamanter han hittar och
detta skall han gora under
liden som tunnor kommer
rullande emot honom. Som
om inle detla skulle racka
sitter diamanterna fast i
taket Tunnorna som rullar
mot dig finns bara pa forsta
leveln. det finns fyra, pa
andra leveln finns det rull-
band och tempol ar betyd-
ligt higre har an pa Volvos
rullband!

Langre an s& har har vi
som testal spelet inte kom-
mil. men tranar du fitigt

Crazy
Kong
KKK

el 11:1 el ! ; o
kan du sakert klara alla
svarigheterna
Spelet ar som sagt otraligt
snabbt och roligl, detsam-
ma géller inte grafiken som
inte ar vad man vantat sig
avVic-64:ans stora grafik-
majligheter
Speiel haller alt spela
lange. Belyg 4 ar inte be-
fogal i och med den daliga
grafiken.

Rec. av Mikael

Distribution: Handic
Maskin: VIC-64
Typ: Cartridge
Forvantningarna var stora
pé& detta program och be-
svikelsen var minst lika
stor. Programme! visade
sig vara ett omgjort VIC-20
program. Spelplanen &r
nedkrympt och tarinte ens
upp 1/4 del av bildskar-
men, lagg dartill en ryckig
spelplan | trakiga farger,
Inga spritar en otraligt tjatig
melodi som spelas hela
tiden och det hela blir gan-
ska trakigt

Spelel bygger som si
manga andra spel pa eft
arkadspel just del har
bygger pa Rally-X

Det handlar om en mus
som | en labyrint skall ata
upp all ost som ligger ut-
spridd. Han jagas av flera
onda rattor ach har och
var sitter det katter och
lurar. Till higer pA spel-
planen ser man en dver-
siktskarta var ostarna lig-

ger och var man sjalv ar
n&gonstans samt de for-
tolida rattorna, Nar man
klarat en karta borjar de
om men denna gangen
med fler rattor som jagar

Detta spelet kunde blivit
jattebra om man utnyttjat
VIC-64.ans stora grafik-
mdjligheter

Rec. av Mikael

stor just nu. Spelen som finns
har en hog grafisk kvaliteé och
det ar ett noje att spela pa

denna dator.

Distribution: Grana
Maskin: Vic-64

Typ: Kassett

Har ar ett spel som enligt
annonserna ar ett fantas-
tisk! demo av spritar och
ljud (i engelska tidningar).
Visst finns har spritar och
ljud men inte till den grad
all spelet skulle kunna
kallas extraordinart,
Spelet gér ul p& att kdra en
bil (ser ut som en Formula
1-bil) pa en motorvag. Efter
en stunds korning pa mo-
torvagen kommer man in
pa en landsvag Har bor
man se upp for ibland
kommer stora stenbumling-
arrullande och kor man pa
en av dessa-del kommer
tre slycken-sa& kraschar
bilen. D& blir man av med
en av de tem bilar man fatt
sig tlilldelad 1 borjan av
spelet.

Nar man passeral en var-
ningsskylt smalnar vagen
och man bor sanka farten
for att klara den krokiga,

”"Motor
Mania”
KKK

smala grusvagen, Julang-
re man kort desto langre
blir grusvagen. Vid grus-
vagens siut ligger en ben-
sinstation och har kan man
fylla pa bensin, det basta
ar atl bensinen ar gratis.
Nu méste man ocksa pas-
sera korsningar ochibland
kommer brandkaren tutan-
de och det galler att inte
krocka. Stockar och glas-
splitter kan ocksa ligga pa
vagen och du kan mota
bilar som forsoker preja
dig.

Sammantaltnigsvis kan
man saga atl det ar val-
gjort utan programmerings-
fel, gratik och ljud ar inte
det basta som finns men
relativt bra. Spelet ar vald-
samt roligt i borjan men jag
trottnade fort pa det

Rec. av Mikael
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Distribution: Handic
Maskin: VIC-64

Typ: Cartridge

Annu en plugginkassett
frdn Handic. Denna gang
ar det ell spel av Jeft
Minter,

Jorden har intagits av
elaka fiender men de har
intagit en annan skepnad
som jattelika kameler. For
att skapa dessa kameler
har man manipulerat med
generna hos vanliga
kameler och utrustat med
en laserkanan och
skyddsskaoldar. Det finns
aven en hyperspace som
for dig till en annan sektor
av spelet.

En seklor bestar av 6
kameler och tiir att skjuia
ner en kamel maste du
tranga genom hans fem
skyddssikt. Kamelerna
andrar farg nar du skjutit
igenom et sikt, Efter att
skjulit ner de sex
kamelerna aktiveras
hyperspacen och under
den tid det tar att komma

”Attack of The

Mutant Camels”
KKKKK

upp i ljushastigheten
mdter du andra skepp. Du
méaste alltsa gora ett
slags rymdslalom for att
undvika dessa. S& har
fortsatter det tills du
klaral alla 31 seklorerna.
Detta gér man aldrig | och
med att svarighetsgraden
hela tiden okar. Du valjer
i vilken sektor du skall
bdrja , hur manga spelare
och om kollision med
kamelerna skall vara
tillaten

Programmet har mycket
bra gratik och ljud men
kan bara spelas med joy-
stick

Rec, av Mikael

Distribution: Beckman
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Bland arkadspelen har
aldrig "Asteroids" varit en
av mina favoriter. "Plane-
loids" ar Psions version
av "Asleroids" och jag
tycker faktiskt att det ar
roligare an sin kusin bland
arkadspelen. Det kan vara
det att spelet ar lite lang-
sammare och all det basta
tekriken har inte ar att
rotera pa samma stélle och
skjuta vilt omkring sig. Den
inbitne  Asteroidspelaren
kanske skulle invanda att
spelet ar for lat.

For den som inte kanner till
idén bakom "“Asteroids”
"Planetoids” kan berattas
att historien ar foljande.
Ditt rymdskepp har hamnat
1 ett asteroidsbalte. For att
komma ut maste duspran-
ga sonder asteroiderna
med kanonen | foren. En
stndersprangd asteroids
delar sigiflera mindre som
ocksa maste forstaras. ENt

"Planetoids”

KK K

flygande tetal dyker upp i
bland och beskjuter dig
med mélsokande missiler
Med sin mjuka gratik och
trovardiga troghetssimule-
rnng ar det inte alls et
daligt spel. P& baksidan av
bandet ligger ett spel som
heter "Missile" som man
tar pa kopet

Rent tekniskt ar detta val-
gjort men fick mig anda
inte engagerad

Rec. av Clas

rnecendconen

Distribution: Beckman
Maskin: Spectrum

Typ: Kassett

Horace ar tillbaka igen,
denna géng ar han pa skid-
semester. Det blev val lite
stokigt | parken. Della ar
en fristaende uppfaljning
till "Hungry Horace', en av
mina absolut favoriter
Har skall Horace ta sig
ned for en skidbacke men
forst skall han korsa en val
tratikerad motorvag Sa 1
sjalva verket ar detta tva
spel | et

| del 1 star Horace vid
skidbacken, pa andra si-
dan motorvagen ligger
skiduthyrningsfirman. Han
skall alllsa ta sig over
motorvagen, hyra skidor,
over motervagen igen och
fa upp till backen. Skulle
han bl pakord av en bil
kostar detta 10 pund och
nar man ar pank ar spelel
slut

Spelel paminner mycket
om "Frogger men ar gjord
med den dar Horace-kan-

"Horace goes
skiing”
KKKK

slan vilket gir att det anda
inte kanns hell trakigt
Lyckas man hyra ett par
skidor och ta sig tillbaka till
skidbacken sé& startar del
2 av spelet. Nu skall,
Horace aka skidor

Denna del ar verkligen ro-
lig. Man studsar over pis-
ter, forsoker undvika trad
och aker mellan slalom-
portarna Skall man vara
kritisk mol nagot | detta
spel skulle det kunna vara
det faktum att del 2 ar s&
myckel roligare an del 1
Det kanns lite tjatigt att
efter varje misslyckande
kampa sig fram ochlillbaka
dver motorvagen

Hade man utvecklat del 2
kanske med andra dkare,
storre grupp m.m. och helt
strukit del 1 sa hade det
fatt hogsta betyg

istr.: Thorn EMI
Mas| Atari 400/800
Typ: Cartidge

Har ar spelet for dig, som
lange nart en drom om all
vara kapten pa en ubat

Du befinner dig | Medel-
havet med ditt fartyg under
brinnande krig. Din uppgift
ar att sanka de farygs-
konvojer, som uppehaller
sig | omradet. P4 en karta
ser du var konvojerna finns
och hur de ror sig. Du gar
upp | Gvervattenslagen,
beordrar full fart framat i
maskinen och stavar med
20 knops fart mot konvojen
Nar du &r inne | omrade!
far du signal. Du dyker,
kopplar in sonar-radarn
och styr upp mot fienden
pé nagra meters djup. Du
tittar i periskopet, ser far-
lyget narma sig. Men se
upp! Lagg inte ditt fartyg
for ndra ytan. D& upptacks
du och drar pa dig eld fran
de krigstartyg som skyddar

Submarine
Commander
KKKKK

konvogen

Avlossa en torped, kontrol-
lera resullatel och dyk.
Men inte for djupt for da
kanskrovet sprangas. Kop-
pla in sonar igen, konlrol-
lera eventuella skador och
anfall nasta mal

Det har ar ett oerhor
spannande spel, som sat-
ter din reaktions cch be-
slutsformaga pa héarda
prov!

Spelet har fin grafik med
tre olika displayer och full
instrumenter ring (13 st).
En spelare kan spela och
du har 9 olika spelvarian-
ter. Till skillnad fr&n manga
rymdspel ar del har et
spel, som du aldrig trottnar
pa.

Den stora nackdelen ar
priset: 795:- ar det rekom-
menderade priset | han-
deln

Distr: Vasatronic AB
Maskin: ATARI 400§800
Typ:Kassett

Det har ar ett pedagogiskt
spel tor hela familjen. Da-
torn ritar upp en karta dver
heta Europa. Slumpmas-
Sigt ritas konturerna av eft
land upp

Din uppgitt ar att tala om
vad landet och dess huvud-
stad heter

Svarar dufel sa talar datorn
om del riktiga svaret.

Nar spelel ar slut och du
har tack! upp hela Europa
far du reda p& hur manga
lander respektive huvud-
stader som du besvarat
ratt.

Jag vill inte pasta att det
har ar spelet som ar hetast
dar hemma. Men faktum &r
att hela familjen numera
har en forbluffande god
kunskap om var Europas
lander ligger och vad dess
huvudstader heter. Och
det ar val s& det ar tankt,

uropas stader
och lander
KKK

all pa ett enkelt och roligt
satt lara sig lite av det som
man en gang lart sig, men
som tyvarr inte stannat
kvar | minnet.

Distr: Thorn EMI
Maskin: Atari 400/800
Typ: Cartridge

Har galler det att halla
tungan ratt | munnen. Du
har 11 smé gubbar atthélla
reda pa, och det galler inte
bara att veta var dom ar
Duskallkunna fa de har 11
att tillsammans gara mal
Det handlar alltsa om fot-
boll, och Thorn EMI har
lyckats riktigt bra | sitt
uppsat att skapa ett varia-
tionsrikt och lagom svéart
fotbollsspel och anda be-
halla en snygg och lat-
overskadlig grafik

Du bdrjar vid avsparks:
punkten, dribblar, fintar och
forsoker fa bollen mot
motstandarlagets mal Blir
det for "trang!l” omkring
dig har du alitid maojlighet
all passa bollen till nagon
av dina lagkamrater.

Till en barjan ar spelel lite
marigt, innan man kommit
pé tekniken att styra spe-

Soccer

KKKK
SOCCER

b

larna. Du maste ju nam-
ligen kunna variera den
“tarande” spelaren. Men
nar du val lart dig den
tekniken blir spelel riklig!
rahigt.

Du kan variera spelel pa
faljande satt: 1. Exira sva-
righetsgrad 2. Spela mot
en kompis 3. Spela mot
datorn 4. Duoch en kompis
spelar gemensam! mot
datorn. Totalt kan fyra
spelare delta samtidigt
Det enda grumset i gladje-
bagaren dr priset. 625:- vill
man ha for det 1 handeln
enligt prislista
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Sinclair ZX Spectrum

"Sinclair har i alla tider gjort apparater som
skapat nya prisklasser. Sa ocksa med
Spectrum, som i det stora hela avgjort ar ett

stra vassare éntex VIC 20."

(Elektronikvariden/Radio & Television nr. 6/7 -83)

"...detaren alldeles fortréfflig dator..."

(Mikrodatorn nr. 4 -83)

"Sinclair ZX Spectrum ar utan tvekan den
dator som for tillfallet ger mest fér pengarna.”

(Allt om Elektronik nr. 3 -83)

"The best value for money you can find to-

day!"”

(Personal Computer World)

kurs

e massor av fardiga, avancerade
fargprogram pa kassett till lagpris

Forst fanns det ingenting. Sedan kom Sin-
clair ZX80 — datorn alla hade rad att kopa.
ZX80 utvecklades till ZX81, med 16K RAM-
minne och ZX Printern som tillbehor, ZX81 ar
an idag den enda datorn som kostar under
1.000 kronor. Datorn har salts i over 1.000.000
exemplar runt om i varlden och ar darmed
den mest salda genom tiderna, Bara i Sverige
finns mer an 15.000 nojda anvandare. ZX81 ar
och forblir den ideala lagprisdatorn for ut-
bildning och hobby

Nu introducerar vi SINCLAIR ZX SPECTRUM!
Den hittills mest avancerade persondatorn
fran varldens storsta tillverkare av sma dato-
rer. Med upp till 48K RAM-minne, tangent-
bord i full storlek, farg, ljud och hogupplo-
sande grafik.

| ZX Spectrum finns alla de egenskaper som
gjort ZX81 till miljonsaljare men SPECTRUMS
nya 16K BASIC ROM okar dramatiskt Dina
mojligheter. Du har tillgang till atta farger for
text, bakgrund och ram, dessutom i flera ny-
anser och blinkande eller fast.

Du har mojlighet att hantera separata datafi-
ler.

Du kan valja storlek pa datorns lagringskapa-
citet (storlek pa RAM-minne). 16K RAM, som
Du senare kan bygga ut, eller ett massivt min-
ne pa hela 48K RAM (48K innebar att datorn
kan lagra 49.152 tecken).

Eftersom alla nagotsanar avancerade dator-
program fordrar c:a 16K RAM, ska Du alltid
kontrollera vad Du maste betala extra om Din
dator inte har 16K fran borjan. Formodligen
kommer Du da annu battre inse vilket lagt
pris Spectrum har.

16K eller 48K RAM, 16K ROM
tangentbord i skrivmaskinsstoriek

farg, ljud och hogupplosande grafik
svensk manual & programmerings-

EDIT CAPS LOCK  TRUE VIDEO

VELLOW WHITE

‘: b o>

INV. VIDEO

Din ZX Spectrum kommer till Dig fardig att
anvanda med nataggregat och nodvandiga
kablar for att ansluta till Din helt vanliga
bandspelare och TV (farg eller svart/vit).
Dessutom far Du en mycket utforlig larobok i
BASIC-programmering. Allt i ett paket med
en gang, ingen besvikelse over delar som inte
ingar

Att lara sig programmera ar latt om man har
de ratta hjalpmedlen. Med ZX Spectrum och
den Svenska manualen+laroboken som ar
framtagen av pedagoger med vana att utar-
beta kurser om datorer for studiecirklar, sko-
lor och naringsliv, har Du det som behovs
vare siy Du har tidigare erfarenhet eller ej.
BASIC ar det mest anvanda datorspraket pa
mindre datorer, (Sinclair BASIC anvands av
mer an 1.500.000 manniskor over hela varl-
den).

Snabbfakta

Matt & Vikt

Bredd: 233 mm Djup: 144 mm
Hojd: 30 mm Vikt 550 gram
CPU/minnen

Mikroprocessor; Z80 A 3.5 MHz
ROM: 16K Byte

RAM: 16K—48K Byte
Tangentbord

40 st. rorliga tangenter med normalav-
stand. Stora och sma bokstaver. A A O
kan enkelt programmeras in

Bild & grafik

Hogupplosande grafik: 256 © 192 punkter.
21 grafiktecken kan definieras. Farger: 8
st. Svart, rott, blatt, guit, magnenta, gront,
cyan, vitt. Tva nyanser och fast eller blin-
kande. Kommandon for punkt, linje. cir-
kel, cirkelbage.

Ljud

Mer an 10 oktaver genom inbyggd hogta-
lare. Utgang for forstarkare.

Variabelnamn
Numeriska: Obegransad langd med val-
fria tecken. (t.ex. A, A1,

TEMP)
Strang: AS—Z$ Index: AS (n.n.,n...)
Loop: A-Z
Matriser:  Godtyckligt antal dimen-
sioner
Matematik

+ — x : x¥ Trig, Arc, LN, X PI, 9'%z siffrors
noggrannhet 3x10°% — 7x10%®

= > < >= <= <> med AND, NOT, OR for
variabler och strangar.

Trig och logfunktioner, Pl

Du kommer fortare &n Du tror att befinna dig i en fargsprakande vérld genom
avancerad programmering pa en professionell niva med ZX-Spectrum.
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GRAPHICS DELETE

For studieandamal ar det viktigt att Du har en
dator med minst 32 tecken pa varje rad och
helst 24 rader. Datorn ar ju till for att hantera
information. Da maste ocksa mycket informa-
tion rymmas pa skarmen

Rena lekdatorer har ofta inte mer an 20 tec-
ken pa varje rad.

Med Spectrum far Du latt bokstaverna a, a
och 6 bade pa skarmen och pa printern, likval
som Du kan ha over 20 st olika specialbok-
staver eller andra tecken direkt atkomliga
fran tangentbordet.

En annan viktig sak ar att det finns en svensk
Sinclair-anvandarklubb dit Du kan vanda Dig
med fragor och dar Du kan fa massor av an-
vandartips.

IUUIU

Korit

LI

Modulen har tre funktioner. Att kontrollera
den kommande Microdriven, hantera fleran-
vandarsystemet och RS 232 interfacet.
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7YX printern

En printer (skrivare) kostar normalt 3—-6.000
kronor och ar ett nastan oersattligt hjalpme-
del for att dokumentera program och resultat.
Fa hobbyister och hemanvandare har rad att
kopa en printer. Sinclairagare brukar dock ha
rad eftersom Sinclair erbjuder marknadens i
sarklass lagsta pris.

ZX Printern ar framtagen speciellt for ZX da-
torerna och kan inte anvandas av andra. Den
ger dig stora och sma bokstaver och full hog-
upplosande grafik. Datorn har till och med en
instruktion for att kopiera bildskarmen

(COPY). Den skriver 50 tecken per sekund

och har liksom bildskarmen 32 tecken per rad.

I~1n
Inte bara nytta utan aven massor med noje!
Utbudet av program for ZX Spectrum okar
varje dag. Har finns allt man kan 6nska sig av
snabba, spannande rymdaventyr. Kanns
namn som: PLANETOIDS, SPACE INVADERS,
FLIGHT SIMULATION, PAC MAN (HORACE),
ADVENTURE, ACTION igen. Allt finns dar
med sprakande farger, haftiga ljudeffekter.
Ett MASTARSCHACK, snabbt, maskinkodat,
svarslaget (10 svarighetsnivaer), Likasa
OTHELLO, bada fungerar med printern och
kan ge dokumentation med utritade spelpja-
ser.
VU-CALC, VU-FILE, VU-3D, CLUB RECORD
CONTROLLER, COLLECTORS PAC, etc. Det
finns nagonting fardigt for alla. Du kan lita pa
att Sinclair programvara kramar det yttersta
ur din Spectrum.

ZX Spectrumagare kommer att ha
pengar kvar — dven néar Deras dato-
rer har allt man kan dnska sig

st Sinclair Spectrum 16 K RAM
. st Sinclair Spectrum 48 K RAM
. st Sinclair ZX Printer

Namn

Adress ...

Postadress .

VARNING!!!
Piratimporterade datorer.

Efterfragan pa Spectrum ar mycket stor,
ibland t.o.m. lite storre an tillgangen. Detta har
lett till att en del mindre seriosa foretag pabor-
jat en egen import fran grossister i andra lan-
der. Beckman Innovation AB, Sinclairs gene-
ralagent | Sverige vill varna datorkopare for att
kopa en sadan Spectrum — aven om den ar
nagra hundralappar billigare an den svenska
originalvarianten. Det finns namligen flera va-
rianter av Spectrumdatorn, och alla ar inte
godkanda av televerket.

Piratimporterade Spectrum saknar oftast er-
forderlig antennomkopplingsbox. En del kan
inte anvanda alla Spectrumtillbehor tex.
minnesexpansion. Dessutom har de inte den
svenska manualen eller den svenska pro-
grammeringskursen. (Saljs ej separat.) Nat-
aggregaten ar underdimensionerade (skall
klara 1,3 Amp.), darigenom kan inte printern
och andra tillbehor anvandas. | varsta fall ar
nataggregaten inte ens S-markta, vilket gor
dem olagliga att salja och farliga att kopa.
Sinclair Garantiservice far man naturligtvis
inte pa en "'piratSpectrum’. Inte heller tillam-
pas fasta servicedebiteringar.

| en del fall har serienumret som skall finnas
ingraverat pa datorns undersida avlagsnats
genom att en del av botten skurits bort. Ar
sdljaren av en sadan dator radd att den skall
kunna sparas till en annan agare???
Slutligen vill vi uppmana Dig som kopt en
Spectrumdator utan de svenska manualerna,
antennomkopplingsboxen eller i varsta fall en
Spectrum utan serienummer att omedelbart
begara att kopet skall aterga och att Du skall
ha Dina pengar tillbaka.

Information om auktoriserade aterforsaljare
kan fas pa begaran

""-,"":"""-'_T"-'.f_'___'_,'f_'-'_'f"‘"'""""""""""";"3"

Spectrumtroja
a2.395—
a2.995- Ange storlek
4795:— SABALY

XSS M L XL XXL CL

Jag har 14 dagars returratt och 1 ars garanti. Porto tillkommer.
| Var god sand information om ZX-81 datorn.
Var god sand information om programvara.




Enkelt att fatta svart att

beharska

Vad ar det som gér ett spel-
program populdrt? Det &r e-
gentligen en hopplés fraga - fér
vem kan t ex forklara varfér just
"Pac-Man" blir en klassiker
dan "Superman”(Stalmannen)
inte blir det?

Listorna i de olika special- |

tidningarna talar i och fér sig
sitt tydliga sprak, fast i efterskott.
Deredovisar att men inte varfér.
Dessutom beror det naturligtvis
ofta pa vilken av tidningarna
man rakar titta i.

Darfér kommer véra TV-spel-
programrecensioner att vara
precis lika individuellt betingade
som andras. Ja, kanske till och
med mera! Fér pa de hér sidorna
hamnar bara spelprogram som
vi har satt oss ordentligtin i och
mer eller mindre behérskar.

Det ar just det som jag per-
sonligen anser vara allra vik-
tigaste férutsattningarna for att
ett TV-spelprogram ska vara
bra:

Det méaste vara relativt enkelt
att fatta - men gérna ocksé svart
att beharska!

Imperiet slar till

Tilldt oss géra nagot s& o-
vanligt i den hér branschen
som att presentera en kollega
och konkurrent Imperiet. Den
borde finnas ute i handeln vid
det hérlaget, om &@ni en relativt
anspraklés upplaga.

Imperiet &r en 16-sidig TV-
spelstidning i fyrfargstryck, som
ges ut av landets férmodligen
yngsta tidningsutgivare, nadm-
ligen kusinerna Jan och Pontus

sterlin i Malmé, bada 16 ar
gamla gymnasister.

I sitt introduktionsnummer
presenterar Jan och Pontus
béde spelrecensioner och rena
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Det galler att kunna stava till TALAMOD

Bara sa att vi &r 6verens fran bérjan pa de hér sidorna
kommer vi uteslutande att behandla den s k mjukvaran, dvs sjélva
TV-spelprogrammen.

Aven om vi inte alls vander oss enbart till "'redan frélsta”, sa
utgdr jag ifrdn att du kan hantera din spelapparat och dess
kontroller ordentligt.

Vill du sedan fa fullt utbyte av ditt TV-spelande, da vill det
faktiskt till att du sétter dig in ordenligt ocksa i spelprogrammets
férutsattningar.

Och sé gér nagonstans och képer en bra bit av den dar
séllsynta varan som heter t-&-l-a-m-o-d!

Jag &r beredd att pasta att det idag knappast finns ett enda
spelprogram som inte &r en utmaning. TV-spelprogrammen
bygger namligen pa logik, som matats in i datan av skarpt och
kreativt folk. Men de maste naturligtvis félja vissa regler.

Dérfor ska ocksa du alltid utgd ifran att ett spelprogram har
sina givna forutséttningar. Det &r darfor du alltid ska ldsa bruks-
anvisningen fram- och baklénges och sedan préva dig fram bit for
bit i héndelseférloppet, innan du till sist satter igang pa allvar.

I de allra flesta fall hanger det némligen till stor del p4 di
sjalv, om du ska fa gé vidare i programmet eller stanna kvar pa
grundstadiet.

Dettar oftast inte bara timmar utan bade dagar och kanske
veckor, innan du helt har lart dig behérska ett bra spelprogram!

Tank pa det!

Vad du ocksé ska komma ihdg &r att de flesta spel-
programmen ar podngsamlande men néstan alltid ocksa inne-
héller en tidsmarginal. Kér du bil tar bensinen slut férr eller senare
och sa vidare.

Ta dérfér alltid for vana att forst och framst se till att du
"Bverlever”. | flera fall &r det vésentligare att kdpa sig mera tid &n
att rycka at sig vartenda poéng. Tar bensinen slut stér bilen dér.
och du kan i vilket fall som helst inte skaffa dig flera poéng.

Och kom alltid ihdg att det géller att reagera snabbt. Lider du
t ex av "abuli", dvs svarighet att bestdimma dig ja, d& har du
definitivt inga grundférutséttningar att bli en bra TV-spelare!

Dérfor ska du heller inte bli det minsta férvdnad om du &r
férélder och latt blir klddd av barnen.

Och du, unge man, ska i gengéld férséka ha tdlamod med
"troge" farsan!

spelnycklar. Ja, man kan till
och med komma éver en skatt-
karta till "Pitfall” - &ven om man
far skicka efter den fér en extra
slant férstas.

Jan och Pontus har tillbringat
manga timmar med TV-spel
och kan dérfér berétta om hur
man nar basta rekordresultat
pa TV-spelen. Ja, till och med
hur man kan fuska sig fram till
bésta resultat. De har helt enkelt
kommit pa flera av konstruk-
térernas programmerings-
missar.

Imperiet, som egentligen &r
en klubbtidning (klubben heter

ocksa Imperiet) har inte blivit
nagon billig historia fér Malmé-
ynglingarna. Trots god hjélp av
bl a Pontus pappa, Anders
Osterlin, som &r bade konstnér
och reklamtecknare, och sjalv-
kostnadspris hos bade konstnar
och reklamtecknare, och sjélv-
kostnadspris hos bade repro-
duktionsanstalt och tryckeri, s&
har férsta numret kostat dem
omkring 12 000kr.

Fér den skull lter man ocksa
Pressbyrén distribuera 2000
exemplar fér I6snummerférsal;-
ning landet runt.

Sjélvfallet énskar vi var vér-

derade kollega lycka till, dven
om det redan &r bestdmt att det
ska bli ett andra nummer i vilket
fall som helst. Dubbelt s4 tjockt
ska det bli, fér évrigt.

TV-sp e

Att sdtta poang pa TV-spel
ar svart, for att fa det utslags-
givande har vi anvént oss aven
poangskala fran 1-10.

For att f4 10 stjarnor i Allt
om Hemdatorer krdvs det att
det &r ett absolut topp-spel.

GORF (Coleco)
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FROGGER (Parker
Brothers for Atari

Har har vi ett utmarkt litet

familjespel, helt an varje

grodan kan forstas bli 6verkord

aven bil ja, tilloch med drunkna

i floden

Spelet gar ut pa att hjalpa
jger over livligt trafi-

. Sedan méaste

kerad motorva

han passera en bred, forslande

flod, som vimlar av grodslukan-
de varelser, och till sist ska han
hoppa in i en grodpél.

Du har fem grodor
med, en i taget givet

bade vara ensam spelare, eller
ni kan vara tva.
Ute i floden kan Froager

och krokodiler han kan
illbaka till flodbadden
1en, om det behovs.
Du har 30 sekt
2+t b

ler pa dig
ol. Och
bort att

alla rikt-

aengrodatils

1 som sagt
dan kan hoppa |

AUTO RACING

(Intellivision)

ensam spelare som for tva.

Spelar man tva galler det dess-

att halla undan fér den

d sa man inte blir bort-
ffad fran banan.

Nu har Harry Pitfall ocksa
hamnat i piraternas vald!

Nésta elénde blir det pirat-
upplagorna av TV-spelkasset-
ter? Nyligen erbjéds i varje fall
svenska detaljister att képa s k
piratkopior av bl a "Pitfall”,

"Freeway’, "Chopper Com-
mand", "Mrs Pac-Man" och
"Donkey Kong"” fér 6 ameri-

kanska dollar per cartridge.
Det &r mycket mindre &n vad
de auktoriserade grossisterna
far ge fér sina spelkassetter!
Amerikanska Activision &ren
av de spelproducenter som ra-
kat kanske vérst ut. Flera av
deras olika spel har kopierats
och erbjuds nu 6ver hela vérlden
av en firma i Taiwan, Imagic
Industrial Co Ltd i Tai Pei.
Papekas bér att taiwanska
Imagic inte har det minsta att
gbra med det Imagic som hér i

Sverige representeras av Septon
i Géteborg.

Anders Truedsson, marknads-
och forséljningsansvarig pa
"gamla" Videobibioteket, nu-
mera CTl Home Electronics,
efter en omorgansiation av fore-
taget sdger: Activision har rea-
gerat snabbt och internationelit.
Man har vetat om det hér snart
ett halvars tid, och amerika-
narna har gett oss alla rattig-
heter fér Sverige. Det innebar
att de vill att vi tar rattslig strid
om piratkassetterna, uppbacka-
de av Activision rent ekono-
miskt.

[ forsta skedet vill CTl nu férst
ga ut och informera saval de-
taljister som konsumenter om
piratkopiorna av Activision kas-
setterna. | férsta hand kommer
man att driva réattslig talan mot
importdrer av piratkassetterna
med stéd av upphovsréttslagen
gen. Men ocksa varumérkes-
lagen kan bli tillamplig.

Detta betyder dock inte att
man stannar vid det. Blir det
nddvéndigt &r man ocksa be-
redd att sla till mot detaljister,
dvs mot dem som vidareséljer
eller hyr ut piratkassetter till
konsument.

Konsumenten i sin tur bér
tédnka pa vad han kan forlora pa
att kopa en piratkassett han har
darmed ingen som helst garanti
eller service. Sjalvfallet atar
CTl/Activision sig inga rekla-
mationer pa piratkassetter.

Hur skiljer man da mellan en
vanlig Activision-cartridge och
en piratkassett?

Enklaste séttet ar foljande:

Pa pappkartongen (omsla-
get) till kassetten ska det sta
tryckt "International Edition"
alldeles under titeln, t ex "Pit-
fall”. P4 sjélva kassetten ska det
dels std samma sak pa sjélva
etiketten, och dels ska varu-
namnet “'Activision” vara in-
praS%lat pa kassettens baksida.

har har det gatt till: Vanliga
spelkassetter kallas fér Rom-
exemplar. Det ar sadana som
finns ute i handeln till saval
forsaljning som uthyrning.

Originalkassetterna kallas fér
Eprom-kassetter. Dessa ska
bara finnas foér internt bruk
inom féretaget i fraga.

Skillnaden mellan dessa bada
kassettyper &r att man bara kan
programmera ett Rom en gang.
Det gér inte att omprogram-
mera eller att overféra pro-
grammet dérifran.

Ett Eprom é&r en forsdks-
kassett, dér man kan koéra in
programmet, testa det och
témma det igen.

Piraterna far tag i ett Eprom-
exemplar, som de témmer pa
informationen vilken kérs in pa
en stérre dator. Det &r fran
denna de sedan kopierar vanliga
Rom-kassetter.

Det ér l4tt att se skillnad pa
en Rom-kassett och en Eprom-
kassett. Den férra ar svetsad-
/gjuten och kan inte &ppnas
utan risk att innehallet férstérs.
Holjet till en Eprom-kassett ar
déremot tudelat och hopfogat
med hjélp av skruvar.

Vad géller kartongen, sa &r
piratkartongen nagot stérre &n
originalet.

Av Hazzan Lindstrom
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Min uppfattning om denna speltyp ar
att den verkligen ger spelaren fullt upp
men hjarngymnastik samt tillfredstaller
den krasne spelarens onskemal sa
vand inte pa slantarna nar det galler
denna speityp.

En liten erfarenhet av s.k. "vanner"”
kan jag beratta om.

Det var namligen sa att ett nytt spel
hade kommit i klubbens hander "Golf",
ett hogupplosningspel, Alltsa ett spel

Forst OCHh fra
med manga detaljer och bra farg pa h tr

att aldern
banan samt mangder av klubbtyper I"Ol'n’_, bade

18g obsery,
\ Jrolar ¢ d“genga'ngéi(:;r o

med uppgifter om slaglangd och dylikt. Inbitne "kors v fDnérmgen CHOrre

Spelet spelades pa sa satt att jag nar Utmaningen Sr SPensionaren | = oo
det var min tur valde jag en klubba besmr‘wrs i fr:d' Pelséttet ha, iU “anner s
med lagom slaglangd samt angav tidning oc e:g e Nummer 5, 4
vinkeln for utslaget och ganska tekniskt hang; N 90d bl gy o 2
omgaende fick jag d4 reda p4 hur jag inte bry ogs o arom, s4 get behgd det
hamnat p& banan. Ett i min mening N stung eﬂem' il
ganska verklighetstroget spel. e regler som - Pe/Starten kan

Naval vi roade oss ganska kungligt Mmer en, Galler oc i

ergi at gjx Nda aq
det 04 oftagy o1 V@ Spel gna
as i Proble :
Problemstgjn;t rader en met dar

Uppféigg_ni'ngen g.vt'}sen fina tekniken i

min "van" och jag (fyra timmar utan
avbrott) och resultatet var ganska
jamt. Vid ndsta traff en vecka senare

var han verkligen angeldgen om att vi alt man jnfe mey . PEIProblemer o
skulle spela n&gra nya omgangar. Det vad man gett gi - N9 upptac Q:Dr
namndes lite forsynt att det skulle Man (st gep, f(j;g "N pa, men g narf?‘r
kanske vara roligare om vi satsade en Pa nésta g ¢ % 'Sta uppgitten Sk ar
liten slant per omgang. Men lagtrogen Lika vz som | ' gar
som jag ar s& avbojde jag detta livet knappast kar 127 | d€t verkiioa
erbjudande da jag missténkte att det Problem ytap, I0sa Praktiskg
skulle vara lagstridigt. Tur var val det anske en ge del hy udbry och
han hade namligen inforskaffat detta altare saq4 hiail tyg (v rktygen e
eminenta spel och suttit hela veckan Spelet) éiuerp edlen finner d o
med papper och penna och skrivit ner Fordelen h3, ar S8Mma probiem h
basta klubbval och utslagningsvinklar! ﬂégpn ekonomis it man inte aker :(
Av denna sedelarande berattelse det ar ju &nda fgy. : ksmajjg" me'[:,]
tycker jag att man Iar sig mycket t.ex. Nu blir g ju &naa diigt att "akg iy
att aldrig spela om pengar med an lata b g¢ for 4 83 att map in”
"vanner", men att man absolut skall ts dan gar man 'SOka igen ocp, vis te
fortsatta att spela Datorspell. bbe som tigigq lf: inte om sammg -~




SPECTRUM NU | SVERIGE

serket certifikat nf. RF

ZX Spectrum kan du kopa direkt frén lager hos Josty Kit. Spectrum
ar fargdatorn med 16K eller 48K RAM. 16K Basic - rorliga tangenter -
farggrafik - 8 farger separat for bakgrund, férgrund och ram - ljud -
héguppldsande grafik 256 x 192 - ASCI| teckenuppsattning - kassett-
interface fér vanlig bandspelare. Spectrum levereras komplett med
nataggregat och svensk anvandarmanual, SPECTRUM 16K

Zx PANDA SPECTHUM 4BK

ZX-PANDA 16K extram.mne till ZX |
ZX81

81 datorn med plats for ytterligare
16K i samma hadlje.

Pris ZX-PANDA. . . .. ... 49500
Pris TBICEXtra. < .o v i o 369:00

ZX81 ar varldens mest sdlda hem-

dator, BK Basic, 1K RAM. Hogupp-
losande grafik. Komplett med nat- |

aggregat och manualer.

Pris Z2XBY .. ... ... 995:00

.1295:00

Pris ZXB1 inkl. 16K .
JOSTY KIT AB
Box 3134 R
20022 MALMO (JOSTY
Tel 040/126708

— _ I
Butik Malmo O.Forstadsgt 8 - Butik Gtb Ovre Husargt 12 '8 g

SPECTRUM zZX-81 VIC-20
COMMODORE-64

SPECTRUM 16K 2095:-
SPECTRUM 48K 2595:-
32K RAM EXPANSION 490:-
LJUSPENNA SPECT 375:-
ZX-81 grundutfor, 895:-
ZX-81 med 16K RAM 1295:-

16K RAM for ZX81 475:-
PRINTER ZX/SPEC 795:-
VIC-20 2395:-
COMMODORE-64 4100:-
16K RAM VIC 20 599:-

Alla datorer inkl. sladdar
nataggregat, instr, bocker
Spectrum, ZX81 inkl program-
kassett

Priser inkl. moms o. frakt!

Mjukvara,
SPECTRUM ZX-81
VIC 20 COMM-64

NIGHTFLITE MASTERFILE

QUAKER KREDO

PILOT INVADERS HOPPER

TANK WAR a

AIR TRAFFIC vic-sexan  Bocker:

OTHELLO ADVENTURE Spectrum Machine

GAMES Language 127.95

TAPE SCRAMBLE SCHACK Over the Spectrum 127.95

PUCKMAN 60 games +Applications  99.75

DO NOT PASS GO THE FAST 20 Best games for

ONE MAZE CHAZE Spectrum 119.75
40 Best Machine code

Och manga fler! Bestall var rout. 119.75

mjukvarulistal Mastering machinecode

Sand géarna dubbelt svarsporto! ZxB81 139.75

MEMOTECH AB,
BOX 25056, 10023 STOCKHOLM
TELEFON: 5177 40, dygnet runt

Eaca’

TANKER
SVENSKT!

A poroos Co our Be e
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Colour Genie &r en S-mérkt hemdator med svenska tecken A A, O.
Riktiga skrivmaskinstangenter — pa riétt stéllen (SIS-standard).
Tangentbordet &r ergonomiskt riktigt utformat. Det kommer du att
uppskatta redan efter ndgra timmars anvéndning.

Basenheten ar komplett!

Du kommer igang direkt. Inga dverraskningar i form av nédvéndi-
ga kompletteringar. Du kan anvénda en vanlig kassettbandspelare

for att ladda och lagra dataprogram.
®
=
3950:

Basenheten bestar av datorn med

tangentbord och inbyggd néatdel.

Anslutningssladdar till kassettband-

spelare och TV. Demonstrationsprogram

och instruktionsbécker. Basenheten inkl. moms

Colour Genie ar genomarbetad!

Du kan véxa med Colour Genie. Den &r kraftfull och har hég kapa-
citet redan i grundenheten. Det gor att Colour Genie &r enkel och
billig att bygga ut.

Teknisk information
| basenheten ingdr ett minne pa 16 K RAM. (Utbyggbart till 32 K RAM )
16 K ROM Microsoft Basic. fr[a farger, (Sexton nyanser,) Video, TV och
audioutgdng. En parallellport och RS-232C serieport. Utgang for ljus-
penna och expansionsport. 128 programmerbara plus 128 fSrprogramme-
rade tecken. Totalt 256 grafiska tecken. Grafisk bildupplésning 160 x 96
punkter. Hogupploslig grafik 320 x 192 punkier. Displayformat 40 = 24
tecken,

Colour Genie fér programmering, utbildning,
administrativa rutiner, tekniska applikationer
och spel.

Generalagent i Sverige, Norge, Finland:

LSl Electronics AB

Finnbodavagen 2—6
131 31 NACKA - Tel 08B-44 04 |5

ARVIDSJAUR HB OHMANS RADIO & TV 0960-133 50 BODEN BODENS CYK & MEK (921-117 85
ESKILSTUNA STAR DATA AB016-11 06 30 FAGERSTA FAGERSTA ITAB 0223-111 11 GAVLE OK
BILRADIO 026-11 93 90 GOTEBORG CB RADIO AB 031-134 12 KEAB031-17 33 50 JOSTY KIT AB
031-82 70 50 HEDEMORA IMP & REDOVISN. 0225-103 89 JONKOPING JONKOPINGS DATAHUS
036:11 95 55 KARLSKOGA WIJKS RADIO & TV AB 0586-524 55 KARLSTAD ELEKTRONISTEN
0055-132 79 KLIPPAN LINDENS RAKNARE HB 0435-125 25 KUMLA WIJKS RADIO & TV AB
019-705 91 KUNGSHAMN KUNGSHAMNS ELEKTRONIK & DATA 0523-321 11 KOPING WIIKS
NETTOKOP 0221-148 00 LAHOLM LAHOLMS SPECIALELEKTRONIK 0430-191 30 LULEA AB OP
TISKA INSTRUMENT 0920-286 90 MALMO INFORMA & UPPFINNARMATERIAL 040-96 31 25 JOS-
TY KIT AB 040-12 67 18 NACKA PRIVAT-DATA AB 08-716 20 26 NASSJO EKDAHLS TV AB
0380-105 42 OSKARSHAMN OH ELEKTRONIK 0491-145 45 SALA AE AHLINS RADIO & TV
0224-170 15 SANDVIKEN ANDERSSONS RADIO & TV 026-25 49 96 STOCKHOLM FOTOHUSET
08-61 23 25 DATABITEN 08-50 42 30, 54 19 15 OK CENTRUM 08-736 60 90-91 SVEA 01 DATABU
TIKEN 08.32 6341 VIDEO DATA 08.34 68 40, 08-29 1500 SUNDSVALL DATABUTIKEN
060-12 06 28 SATER SATERS RADIO & TV 0225-515 20 TROLLHATTAN LG-TEKNIK (520-440 44
VARBERG CEDERHOLMS HEMEL. (340-871 05 VISBY AB EDW LOWGREN 0498760 80 VASTE-
RAS DATACORNER 021-12 52 44, ZIGMA RADIO TV 021-18 01 70 OLAND GEMO (485-205 06
OREBRO WIJKS DATORER 019-13 00 80 ORNSKOLDSVIK NH ELEKTRONIK 0660-833 90 FIN-
LAND CWR ELEKTRNICS OY NORGE T&T ELEKTRONIK A/S
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Pac-Man

barnférbjuden?

I USA havdar man att TV-
spel, da specellt Pac-Man kan
utlosa epileptiska anfall hos
ungdomar. Darmed har man
annu en gang bevisat att allt
trevligt antingen ar farligt,
olagligt eller fettbildande!

Fler nyhetertill Dragon
32

Fran Dragon Data kommer 5
1/4 flexskrivestationer dar
samma controller kan styra
upp till 4 stationer. Lagrings-
kapacitet ar 183 Kbytes per
station och priset ar satt till
5.900 sek for en station och en
controller. Operativsystemet
ar OS9 (Unix). Fran Dragon
kommer ocksa en mangd ny
programvara, bl.a Pixel-Editor
for grafik dar man kan addres-
sera varje punkt pa skarmen,
Alldream Editor-Assembler
med skarmeditor, assembler,
disassembler och monitor.
Fran Microdeal kommer ett
ordbehandlingspaket som he-
ter Telewriter och har upp-

I6sningen 24 rader x 51 tecken &

och 15andra program med allt
fran aventyrspel till arkadspel
och urbildningsprogram for
barn fran 5 ar och uppéat, samt
en ljuspenna for kommunika-
tion direkt pa TV-skarmen, ljus-
pennan levererastillsammans
med 4 program.

Fran Compusense Ltd kom-
mer rommodulen HI Res, som
innehaller bl.a hégupplésning
d.v.s 24 rader x 51 tecken, 9
olika karaktarsset, daribland
svenska, danska, norska och
franska stora och smé& bok-
staver och matematiska sym-
boler. Man kan ocksad med
hjdlp av Hi-Res styra upp till
224 sprites.

Fran Premier Data Ltd kom-
mer ett mycket kraftfullt disk-
operativsystem med 29 nya
kommandon, bl.a SAVE, CON-
FIG, VERIFY, BOOT, OPEN,
EOF, LOAD, KILL, COPY, DIR,
osv. Dessutom 20 andra pro-
gram, dels pa flexskiva dels pa
kassett. Bland programmen
marks Inform som &r en data-
bas, Stockcontrol, Invoices
and Statments, Business Ac-
count och Mailer som &r gjorda
for det lilla foretaget. Samt
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flera spel och utbildningspro-
gram. Fran Premier kommer
ocksa Minstrelle six voice
stereo sound card. En ljudsynt
med en fantastisk formaga att
harma en orgel.

Distributér i Sverige ar Data-
nordic

Allround-monitoren,
som samtidigt adr en
komplett portabel farg-
TV

Denna TV med 10" bildruta
bakom ett kontrastfilter ut-
marks av hogsta tankbara
komfort tack vare avancerad
mikroprocessteknik och
SABA:s hitlills helt konkurrens-
|osa S-chassi. Fjarrkontrollen
for samtliga funktioner ger en-
kel hantering. Frekvenssynthe-
sizer med sandarsokning (fram-
at och bakat). 39 program eller
99 kanaler kan valjas direkt.

I bilen, i baten, ndr man taltar,
bor pa hotell eller hemma -
den barbara fargmonitoren kan
anvandas Overallt och alltid.
Den kan drivas med likstrom
(automatisk reglering fran 9 till
30 volt eller vaxelstrom (220-
240 volt). Tillsammans med
en videokamera ar apparaten
en praktisk monitor for omedel-
bar kontroll av fargbilds- och
ljudinspelningen pé& platsen.
Som farg-TV ar PM25S52 tele-
commander ett trevligt rese-
séllskap som bade i in- och
utlandet soker séndarna auto-
matiskt pa elektronisk vag.
Apparaten ar dessutom helt
framtidssaker med sin Europa-
standardkontakt for text-TV,
TV-spel, videoskivspelare,
hemdator osv.

Piraterna slar till

Svartimportorer har borjat
att dyka upp har hemma. Du
som skall kopa en dator se till
attdenar "S"marktochattdu
far garanti pa den.

Kdép den hos aterforsaljare
och undvik postorderforetagen
som forsoker salja billigare,
men utan garanti och service.
Det ar framst Vic-familjen,
Spectrum och Dragon som
piratimporteras. Kop av dessa
maskiner kan blidyrare an vad
det tycks.

Vi pa tidningen fdérsoker
ocksa att stoppa annonsering
for dessa foretag, for att fa en
sé serios bransch som mojligt.

Tank pa detta nar du tanker
kopa en dator!

Datatidningar pa kas-
sett

Morgondagens media tycks
redan ha dykt upp har hemma.
Det ar tre datatidningar pa
kassett som nu borjar séljas
har.

Vic-20 och Vic-64 har varsin
datortidning med spel och pro-
grammeringstips pa.

Spectrum Computing heter
den tredje och har dver 80 K
pa sin kassett att erbjuda. Enligt
rykten sa kommer Expressen
nagon gang i host med en
kassetttill Vic-20 med nyheter
pa. Kanske kommer vi dven att
fa se en svensk datatidning pa
kassett i ar.

De tre datatidningarna kos-
tar49:- och distribueras genom
Datamaxx.

Ny distributér
Programdistributoren i Linko-
ping satsar p4 VIC-20 och
VIC-64 program. Det ar spel-
program fran OPUS 2 i England
som nu skall lanserasi Sverige
genom programdistributoren.
I dag finns det tre spel men
senare i host lovas ytterligare
6 bra spelprogram.

Undrar nar marknaden blir
mattad pa spel till Vic-20 och
VIC-647

Kvinnor, vin och sing

Det senaste aventyrsspelet
pa marknaden i England ar
"Mad Martha"".

Du ar en toffelhjélte som har
stulit hushallskassan och be-
rett dig pa en glad kvall med
kvinnor, vin och sang. Din fru
upptacker dig och borjar jaga
dig runt pubarna med kottyxa.

Vad sager grupp 8 om detta?

Priskriget i England &r i full
gang. Priset p4 bade VIC och
Sinclair datorer har sjunkit ra-
dikalt. Man kan ju bara hoppas
att effekten av detta nar Sve-
rige ocksa.

Kassett i breviddan

Bokklubbarna har haft succé
med paketerbjudanden och nu
kommer WTT-Software Club
med samma ide. Man far alltsa
en kassett varje manad direkt
hemibrevladan. Programvara
finns till VIC-20, ZX Spectrum
och till hosten aven till Atari
och VIC-64.

For att veta vad det ar for
kassett som kommer varje
manad sa skickas det ut in-
formation och man har chan-
sen att avbestéalla om det inte
passar. En god idé eller?

Microdriven till ZX Spec-
trum sldppt i England

Antligen ar den har, i Eng-
land alltsa.

Efter lang védntan har alltsa
Microdriven till ZX Spectrum
dykt upp. Men den ar verkligen
vard vantan, systemet anvan-
der inte en disc som man
skulle kunnatro utan en andlos

bandkassett stor som en ROM-
chips. Det supertunna bandet
for over ett magnetiskt huvud
med en otrolig fart. Méanga
ganger fortare &n bandspela-
ren.

Microdriven hanteras med
den inbyggda basicen. Syste-
met bestar av tva delar, micro-
driven och ettinterface. Micro-
driven kommunicerar med da-
torn genom interface 1, inter-
face 2 kommer att innehalla
cartridgeingang och anslut-
ning joystick. Interfacet mon-
teras pa baksidan under Spec-
trumen och med en koppling
kan man koppla ihop 8 st
microdrivar. | interfacet sitter
daven RS-232 vilket gor att
man kan koppla in printrar och
dylikt

Priset i England ar 49:95 §.
for microdriven och 29:95§ for
interfacet. Interfacet gar ocksa
att kopa seperat och kostar da
49:95Pund. Priset har i Sverige
ar annu inte faststallt och inte
heller nar det skall presenteras.
Priset pa microkassetten blir
4:95 Pund och har en kapacitet
pa 85 K och ett 48 K program
laddas pa 3,5 sekunder bero-
ende pa var programmet ligger




placerat pa tapen.

Ennackdel ar att det tar upp
av RAM tor "ERROR CHECK-
ING" detta skall dock inte pa-
verka programmen sager man
pa Sinclairs.

Enannan mojlighet som inte
ges ar kopiering fran en drive
til en annan. Kommandona
for att anvanda den kan vara
lite krangliga., For att ladda ett
program skriver man LOAD
"n" ;1 ; "namn". litet n star for
drive nummer och namn for
namnet pa& programmet man
vill ladda in.

Viaterkommer sa snart som
mojligt med en test av micro-
driven.

Ny dator fran Lindh
Steene

Lindh Steene & Co AB har
kommit med en dator vid namn
Laser 200, den har en Z80
processor och minnet ar pa
4K RAM, expanderbart till 64K
12K ROM. Programspréak ar
microsoft Basic

Datorn har nyligen slappts i
Sverige och priset ligger pa
1.695:-. Vad det galler tillbehor
sa finns bl.a olika minnes-
expansionsenheter, Joysticks,
skrivarinterface och 4-fargs-
printer som kommer i oktober.

Mjukvaran kommer dels ifran
leverantoren dels ifradn Lindh
Steene:s egna produktion |
Sverige

-“4;__%

PROGRAM FOR
SPECTRUM

Nu kan Borg Dataelektronik i
Huddinge leverera annu fler
produkter till hugade Sinclair-
vanner. Nyligen har de slutit
avtal med MICROL i England
om forsaljning av program-
kassetter i Sverige, Norge och
Finland.

De har hittils tagit fram sex
olika programkassetter f{or
Sinclair Spectrum, vilka nu kan
kOpas i Sverige for 159:- st.

Ett av dem ar VALHALLA,
ett aventyrsspel bland forn-
nordiska gudar, sokandes efter
Odens gyline hjalm. Spelet ett
operativsystem MOVISOFT,
som ger rorlig, filmlik farggrafik
for aventyrsspel. VALHALLA
ar det forsta | en serie aven-
tyrsspel, alla baserade péa
MOVISOFT, som ger rorlig,

filmlik farggrafik for aventyrs-
spel VALHALLA ar det forsta i
en serie aventyrsspel, alla ba-
serade pa MOVISOFT.

Den, som vill géra spel sjalv
eller lara sig utnyttja Spectrums
lijud eller grafik, kan ha nytta
av SPECIAL EFFECTS, som
kan fdorse ditt program med
just special-effekter.

Med MICROLs hjalp kan
Spectrum anvéandas till annat
an spel ocksa. Programmen
SPREADSHEET och DATA-
BASE erbjuder samma mojlig-
heter som VUCALC och VU-
FILE, och mer dartill. Du kan
ha stdorre tabeller (26.000
tecken) med storre rutor. Din
databas kan ha 1000 rader i
minnet och 7000 rader pa en
kassett, med avancerade sok-
villkor.

Med WORLD PROCESSOR
far du ett avancerat program
for ordbehandling med manga
professionella funktioner -
automatiskt radsprang, block-
flytt av text, formatterad ut-
skrift, rak hogerkant, indragen
text, koppling till DATABASE.
Ja, aven mailmerge, dvs mata
in adressuppgifter vid utskrift-
en av direktadresserade brev.

Dessatre program, Spread-
sheet, Database och Word-
processor, kan aven anvanda
fullvuxna skrivare.

USE AND LEARN innehaller
en bok pa 118 sidor och en
kassett med 25 anvandbara
program, bl a Music Com-
poser, Screen Designer, Clock.
Manga rutiner kan man ta in i
storre program for att t ex visa
tart- eller stapeldiagram. Eng-
elska ARTIC, har nu kommit ut
med ytterligare nio program
for Sinclair. SYS 64 forvandlar
din Spectrum till en sann 64-
kolumns dator for nyttopro-
gram. Ett nytt &ventyrsspel ar
The Golden Apple.

| det nya schacket, Spectrum
Chess 11, valjer spelaren
datorns betanketid, 0-999 sek,
istallet for nagon svarighets-
grad. Bra for den som brukar
bli otalig. Chess Tutor &r ytter-
ligare ett nytt schack, men
tankt aven torden somvill lara
sig spela schack. Progammet
kan foresla drag och visa alla
tillatna drag.

Cosmic Debris ar ARTICs
version av Asteroids.

3D Combat Zone &r ett tre-
dimensionellt skjutspel med
tanks och flygande tefat bland
pyramider.

3D Quadracube ar luffar-
schack i tre dimensioner.

For ZX81 kommer nu Re-
versi, alias Othello, och Raider
- ARTICs version av Scramble.
Alla finns att kopa i Sverige.

Joystick med 1 ars
garanti

Enny "Joystick™ har nyligen
slappts pa den svenska mark-
naden, "Triga Command". Till-
verkare avdenna ar detameri-
kanska foretaget Electra Con-
cepts.

Enligt Pylator AB som mark-
nadsfor "Triga Command" i
Sverige kommer c:a priset att
ligga pa 195:-.

Pylator har aven fatt agen-
turen for Human Engineered
Software, HES, produkter samt
for Sybex databocker. HES
tillverkar spel och nyttopro-
gram till VIC-20 och 64, Sin-
clair samt Texas Instruments
hemdatorer.

Vidare har Pylator aven
kommit med en forlangnings-
sladd ("Extendet Stick"”) till
Joystick. Sladden ar 2,5m lang,
och priset 50:-.

Polis rdddade utstal-
lare

Det senaste inom mjukvaru-
branchen ar back-up program,
alltsd ett kopieringsprogram
som tar de basta skydden.
Det ar sma korta program som
ger kopior av alla program
oavsett skydd. Tva stycken
tillverkare forsokte sdlja sa-
dana program vid en massa |
London i borjan av juni,
Ryktet sager att de holl pa att
bli lynchade av ovriga till-
verkare men att polisen radda-
de dem!

Commodore konku-
rens

Commodore har fatt konku-
rens pa mjukvarusidan. Tva
15 aringar har givit ut Extendet
Basic for Commodore 64. Den
innehallerbl.a. IF THEN ELSE,
REPETE, UNTIL, AT, INK,
PAPPER, PLOT m.m. allt detta
for 20 pund. Commodres
Simons Basic kostar 30 pund.

-Varan blir battre sager Rod
Wellburn p4 Commodore.

Data pa hégmaéssan

Hor religon och datorer
ihop?

Det finns nu ett administra-
tivt dataprogram for TRS-80
111 anpassal for klerikalt bruk.
Enligt tillverkaren Gareth Mor-
gan fran Bristol fungerar det
lika bra inom alla kyrkor oav-
sett religon

Foljden har blivit att engelsk
prast har bett om en databas
for urval av lampliga psalmer
vid hbgmassan!

Ny kulturform

Nu borjar datorkonst bli
accepterad som kulturform.
Konstnaren Harold Cohen har
haft utstadliningen pa Tate
Gallery | London tillsammans
med en VAX-750 minidator.
Hans program Aaron spottar
fram bilder med en hastighet
av 12 stycken per timme. Det
bygger pa konstnarliga regler
och ar langt som en mindre
novell.

Kanske nat for Moderna
Museet?

Nya lagprismodem

Tva nya lagprismodem for
Spectrum har tillverkats i Eng-
land. De kostar 50 respektive
100 pund och ar tillverkande
av John McNulfy som aven
planerar att sélja Spectrum 48
K med modem och interface
for 200 pund.

1. 8.0.8.0.8.8 .

[ZX SPECTRUM/ZX81
PROGRAM TILLBEHOR.
Skriv efter var

GRATIS KATALOG

km data

Box 91 574 01 Vetlanda

ZX81
SPECTRUM
ViC20

Wihar manga bra och spannande
pragram fran Englanstoppen. T ex
HOBBIT 225:- PENETRATOR 125
AH DIDDUNMS BS -MOLAR  MAUL B5 -
WACKY WAITTERS 85 - ARCADIA BS -
Bestall nu, stor ettertragan
Katalog 5- 1 frim eller pg 4381087-8

1] ProDUCTS

PODO Products
Box 5085, 25005 Helsingborg
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TILL VIC-20

Fredrik Holm i Abo i Finland har skickat oss ett trevligt
spelprogram till Vic-20. Han har arbetat med Vic-20 sedan
nyaret 1983 och &r omattligt intresserad av datorer.

Spelet gar ut pa att du har blivit inspérrad i en begransad
rymdarea med tva UFO:s. Snart mérker du att det basta som
dessa UFO:s vet ar att férgéra dig. Minsta beréring och déden
ar oundviklig. Du maste alltsa undvika dessa sa linge som
méjligt. Klockan langst upp pa skdarmen mater tiden som du
klarat dig.

Spelet forsvaras av att dessa UFO:s férféljer dig samt
planterar ut smaplaneter vilket gér spelet till ett slags
rymdslalom. Man kan inte fly bort fran arean eller aka pa de
sma planeterna, da uppldses man i antimateria. Klarar man sig
over en minut ar det bra.

Programmet &r uppbyggt med variabler som séger vad _
de gor. Att texten ar engelsk i spelet beror pa att jag saknar A A
och O pa maskinen.

POKEY+Z-1, 168
OKEY-22+2, 168
POKEV+22+Z, 168

{5 AT HEXT °F TOED: HEXT P
: TOER HEAT FPOKE g HT " Teannanesnns " FOKEY+2+1. MINE
"MMESCAPE FROM THE UFOS  AND THEIR BLAST! AN TIME! |
T ARG | -UF " PRINT IR IGHT -8 FEW-LEFT" PRINT " EREIAnNSF 3

S
RHDZ=BETHEN48S
LIRM

EV+Z ., el3 POKEX+Y, 205

EA+R. 289

*HALIT198

E HT * SO OVER"

4 " RAIAAAGRGH | :

425 DETAK [FAS="N"THENPOKE3ISSES, 240° FOKE3EB7Y, 27 : PRINT " TXDNNN" : END
126 430 [FA$="¥" THENRUN

435 POKEA+E, 215

4 10 HEXT
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| TILL ATARI 400/800 .. . | ol e
med 1 joystick 8 sercouon 1.0, 15 SETGhL o 20 120 CULh QSO s LOCATE ¥, V.2

Datorn ritar slumpmdssigt upp en D &, Z2: DRAWTO 4., 22: DRAWTD 4. e Alplis b ISR IR
labyrint. | labyrinten placeras 24 stycken T T |
prickar.

Din uppgift 4r att med den blaa pricken
ta s& manga prickar som mgjligt under
en viss tid. Tiden bestdms av tidsaxeln, I
som du ser till hger pa skarmen. “p IS

De rutor, som markeras till vanster pa ; gk
skdrmen &r det antal prickar som du
tagit.

Efter varje spelomgang far du reda pa
hur manga prickar du tog.

OBS! Bildskarmen slacks i borjan av
programmet. Detta for att snabbare rita To 186
upp labyrinten. LE IR i ah k)

| VIHAR DATORN ®
' |FOR DINA BEHOV! TILLBEHOR

Luxors PROGRAM T I L L

omfattande ABC 80/ABC 800. ABC 802/ABC 806. Kort sagt en

SINCLAIR ZX-81 DATORER

den lilla folk- och utbildningsdatorn.

VIC 20 - FOLKDATORN VIC 20 ABC 80

i farg 5 k. Utbyggbar till 32 k.

NYA VIC 64 ECB:

Med 64 k, 40 tkn och 16 farger grafik (kommer inom kort)
ssvoeese
COLOR GENIE *MINNESKORT

Den nya fargdatorn frdn GENIE. Med grafik och ljud, 16 k

ram, 40 tkn, 24 rader. (kommer inom kort). w R E LA KO RT
SPECTRUM Proffsdatorn *EXPANSIONSKORT
e it atrn orctiay o s et *ANALOGA KORT
Vélkomna till: MM:

CBRADIOAD I EPPEPEBVNIRESE IO S 6

STYRDATA SYSTEM
DATORBUTIKEN INDUSTRIG. 11A
Képmansgatan 9 B, 411 06 Géteborg, 781 50 Borlange
tel. vx 031/17 1360 0243/828 64

OBS! Vi har spelkassetter till VIC-64 och SPECTRUM
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Stockholm.

VIC-20 VIC-20 VIC-20

Spel (6ver 200st.), minne 16

K RAM, Programmers Aid
séljes. Tel 0620-600 66
Vlé-64

4 spel till VIC-64. Med sprites
och ljud. Finns versioner med
och utan Joysticks. Kassett
med alla spel 50:-. Glostest
15:-. Orderprogram 20:- Lars
Kry, Spinnargatan 3, 510 54
Bramhult

ZX81 + 16K RAM.

Litteratur & spel. Pris 1.000:-.!
Tel 040-967107

Beg. dator kopes.

VIC-20, ZX 81 eller ZX
Spectrum ej éver 1.000:-
"Hebbe" 0303-16367

ZX81 16K SALJES

Bocker, bla om maskinkod,
program, bla Adventure och
spel i maskinkod, utportar
samt en kompilator, som gor
om Basic till maskinkod ingar.
RING: 0411-16930

SALJES:

DATOR SWTPC 6800,
terminal CT-82, printer
CENTRONICS 779 Tel: 021-
359456

TILL SALU:

Intellevision TV-spel med 3
spelkassetter. 6 man. garanti
kvar. Nypris 2.500:- Séljes for
1.900:-. Tel 0498-13175
VIC-20 VIC-20 VIC-20 SPEL
Vill du byta spel pa oexp. VIC-
20 sa ring eller skriv till oss. Vi
séljer ocksa spel till VIC. Stort
sortiment c:a 40 spel. Onskas
lista skicka porto. Martin
Ekelund, Domarevégen 8, 237
00 Bjarred, Tel: 046-292361
Det kostar 3:- i friméarken
RING!

ViC-20

CPd, bandspelare, litteratur
och c:a 30 program séljes fér
2.800:-. Tel: 0290-28275 Arne
(ring efter 17.00).

Privatmarknaden &r endast ett forum for privat-
personer som Onskar kopa, sélja eller byta nagot
begagnat. Hégst 10 rader om 30 tecken vardera.
| annonstexten maste annonsérens telefon-
nummer eller adress anges. Manus maste vara
oss tillhanda 4 veckor fére utgivningen. Méark
kuvertet "PRIVATMARKNADEN" Sé&ndes till:
Allt om Hemdatorer, Fleminggatan 15, 112 26

Vic-20

Super Slot Pluggin. Nypris
229:- séljes for bara 165:-.
Magnus, Box 129, 232 02
Akarp, Tel: 040-464846.

Ny SINCLAIR SPECTRUM
med garanti 16K fér endast
1.795:-Tel:08-821122
SALJES:
VIC-20+bandstation och
diverse handbécker. Massor
av spel bla Arcadia, Wacky
Waiters, Scramble mfl. Over
30 spel. Pris 2.800:-Tel: 08-
262328 eller 0764-40724
Anders.

Siljes:

VIC-20 &gare! Toppenprogram
som BLITZKRIEG fér endast
82:- Skriv till Stefan Tell,
Hérnaberg 590 68 Ljungbro.
SALJES:

Program till VIC-20, ZX81, ZX
SPECTRUM. Skriv fér info. Till
Tomas Pettersson, Rydsvagen
276, 582 50 Linkoping

KOP, BYT PROGRAM

till din TI-99, fér information
ring efter 17.00 Tel: 08-
7542794,

ATARI PROGRAM BILLIGT!
Bats, Stellar Defence,
Bowling, Juggler, Lander,
Baseball och Speed Demons.
Pa diskett eller kassett. Tel:
08-7543133

SALJES:

VIC-20 Superexpander 16K,
ett stort antal spel och bécker
(Skramble, Crazy Kong, VIC
Reveald och manga fler) Tel:
0570-14167. Johan.

TEXAS INSTRUMENT TI
99/4A

Med 2 spel, Extended Basic, 3
handbdcker, Joysticks,
kassettkabel. Nypris c:a
6.350:- sdljes for 4.000:-. Ring
08-887254 efter 17.30 fraga
efter Magnus.

VIC-20 ORGINALPROGRAM
Sargon Schack 200:-, Poker
150:-, Prog.kass. nr. 1 (spel,
etc.) 20:-, Pro.kass.nr.2
(register) 30:-. Div. spelprog.
gratis vid inkdp av Plugg-In
modul. Bertil Nilbo, Tel: 042-
222436.

VIC-Printer Seikosha GP-100
VC anvénd 3 mén. ej AAO
C:a 2.400:-Gosta Swendsén
051040221,

DATOR ZX81 SALJES
ZX81 MED 16K minne, 9 st.
program 2 st. bécker:
Machine Language
Programming Made Simple
For Your Sinclair och Not
Only 30 Programs For The
Sinclair ZX81. C:a 1.300:- Tel:
0243-33147 efter kl. 16.00.
ZX SPECTRUM 48K TILL
SALU

Medfoljer insruktionsbok i
Basic programmiering, nét-
agg. och demostrations
kassett. Pris 2.600:- (Nypris
3.395:-) Printer och program
billigt ring UIf Mellberg 0176-
18130.

KOPES:

/1 st. transformator till ZX81
kdpes for lagsta maojliga pris.
Ring till: Tomas 08-7606033.
POKER TILL VIC-20

Poker till VIC-20, oexpanderad

eller med SUPER EXPANDER.

Pa kassett, skicka 50:- till:
Rasmus Andersson,
Nottévagen 25, 810 64
Karlholmsbruk.

ZX-81 SALJES

ZX-81 + 16K + RAM + 12"
SV/V TV + Assembler +
FORTH + ett antal program +
Basickurs + eng. bock. Pris:
1.800:-. 040-129765

SALJES el. ev. BYTES
Program till VIC-20. BILLIGT,
mest spel. Skicka svarsporto
till: Dean Tosic, Lokvégen 37,
260 33 Paarp.

SALJES

Obetydligt begagnad Sinclair
ZX-81 + instruktionsbdcker.
1/2 ars garanti aterstar. 650:-
Tel: 0120-12267.
SPECTRUM - ZX81 - VIC-20
C:a 300 program fran olika
firmor, datorer, tillbehor,
minnen, litt. Ring fér katalog.
0589-17074 Georg Persson,
Vretvdagen 28, 732 00 Arboga.

COMMODORE-64
Program till Commodore-64
séljes. Stort sortiment av
seridsa spelprogram. Skriv till:
S & P Persson, Mickel bag. gr.
99, 125 55 Farsta, sa skickar
vi informationshéfte.

Dator ZX-81 + 16K RAM
minne + 3 kassetter med c:a
30 program saljes for 1.050:-
Tel: 0381-101309.

SE HIT SE HIT SE HIT
ACORN ATOM 16K ROM 12K
RAM 2 MHz 57 prog. 4 bocker
2 ex ROM Buss och Printer
Buffrad RGB-kort Bandspel.
nataggr. sladdar fullt utbyggd
FYND! Ett ar!! 036-78218 ef.
16.

SPECTRUM:

Centipede fran DK-TRONICS
bytes mot Hungry Horace,
Flight Simulation (48K) eller
Jet-Pac. Kontakta Johan,
telefon 040-942740.

TEXAS TI-99/4A Joysticks
och bandsp.

med sep. adap. fullst. kablage,
svensk man. Basicsk. pa kas.
och Ti-Invaders, nagra prgm.
pa kas. Nastan ny saljes
4.000:- 060-111163.

LN NN ] .TILLV]C'64 L NN
SPRITE MAKER 64!!! Ett helt
fantastiskt hjalpmedel néar du
skall gora sprites. Ett kraftfullt
program med massor av
finnesser! Billigt endast 50:- +
portol!! Ring fér mer info! Tel:
0910-55048.

VIC-20

CPd + bandsp. + exp-enh +
3K + Progr-Aid + Joystick +
Manual + Prog-handbok +
Assemblerbok + massvis
program. Pris 3.100:-0501-
15122, Tomas

SALJES VIC-20

VIC-20 med sv. teck och Sup.
Exp., Manual,
Programeringshandbok, VIC
Revald, Assembler pa VIC-20
och program. Nypris 6v.
4.200:-. Séljes fér 3.000:- el.
hogstbj. 033-120285.
PROGRAM TILL TI-99/4A
Grafiktecken och dem.
program (AAQ ingér) 45:-
Goblin & Astorstorm 2
fenomenala spel 50:- Ext.
Basic-program Spacemaniss,
Starball & Alpha-Beta: 60:-
Grafiktecken & nya
underprogram inkl. dem.
program och instruktioner 65:-
Tel. 08-7123506.
TILL SALU:
SINCLAIR ZX-81 Inkl. nétdel
och instr. bok Pris: 725:- Tel,
018-107115.

A
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APPLE Il - STUFF KOPES
Litteratur, tillbehér och
program av alla slag kopes.
Skicka kataloger/listor till:
Tomas Lundstrém,
Docentvéagen 16,2tr. 951 63
Lulea.
SALJES VIC-20
/IC + Superexpander + 3K
RAM + kassetter med manga
program + diverse litteratur.
Nypris c:a 4.500:- tankt pris
3.500:- eller delar. Tel: 042-
68282, 0431-15951 Tore
Nestenius.
TILLBEHOR - APPLE I
16K RAM-kort 1.400:-.
Anslutningskort till Epson-
skrivare 900:-. Grén 12-tums
monitor 1.100:-. SINCLAIR
ZX81 inkl. 16K RAM 1.300:-
Spelkassetter 50:-/st. Kjell
Ostlund Tel: 042-260417
VIC - TILLFALLE
Spel: Scramble 15:-, Amok
20:-, Extraminator 15:-, Space
Attack 10:-. Du kan &ven byta
spel Tel: 08-963337. Fraga
efter Daniel.
PROGRAM TILL TEXAS TI-
99/4A
Over 30 olika spel och andra
att vélja pa. Media Kassette
pris 30:- per program lista mot
Sv-porto. Gert Andersson,
Morégatan 62, 931 39
- Skellefted.
SALJES
Dator Acorn ATOM, 12K
RAM, 16K ROM.
Hoégupplésningsgrafik:
256x192. Program medféljer.
Pris 2.500:- (kopt sep. 82,
nypris c:a 4.300:-). Tel: 0371-
13666.
COMMODORE 64
Séljes, knappt anvéand nu
4.900:- Bjarne Nordberg 08-
7113086.

T T T TR M S e mmmm, e, s e e o — — — — — — — — — — — — — e — — w— w—

COMMODORE 64

Oslagbart maskinkods-
program for dig med hoga
krav: COSMIC ATTACK Sétt
in 95:- pa Pg. 774847-8 Tel:
019-232761.

SINCLAIR ZX81 med 16K
extra minne och 8 spel 1.000:-
Tel: 031-563680.

SALJES:

ZX SPECTRUM 48K RAM en
manad gammal pris 2.500:-
OBS! nypris 3.395:-. Tel: 031-
185180

VIC-20 SALJES

Med bandstation, Joystick,
Prog.-Aid, Jupiterlander samt
7 st. handbocker. Nypris
4.500:- saljes for 3.500:- Tel:
042-91039.

ALFASKOP DATATERMINAL
Monitor m. sep t. bord, ansl.
forb. f. ZX-81 o. SPECTRUM
Kr 750:-, DATAPRINTER Facit
4520 Kr 2.300:- 0760-14975
e.18.

SALJES

ZX-81 + Memotech 32K
minne. Massor av program
som uttyttjar det stora minnet
manualer och bécker ingar
(30 programs mer om Basic)
6 manaders garanti kvar.
Kopplas till vanlig TV, farg/sv
och vanlig bandspelare. Ring:
tel. 040-191817.

VIC-20 SPEL SALJES

Med otrolig grafik till bra
priser. Joystickspel: 25:-!
Driver-kul skattjakt med bil.
Grindrunner- héftigt
actionspel. Tangentbordsspel:
25:- Scramble- erévra de 7
momenten. Galaxy-som Space
Invanders. Sénd band + 25:-
till Joachim Pikwer, Blabérsst.
8C, 271 00 Ystad.

SALJES:

WACKY WAITERS 50:- eller
bytes mot Arcadia Tel. 0411-
16574,

SPECTRUM SPEL 16K

Tva stycken avancerade
grafikspel + ett Adventure.
Tel. 021-330928 75: Jonas.
SALJES: Billiga spel till
SPECTRUM:

Pac-Man, Asteroids, Scramble,
Schack, Hobbit mm. 20:-/st
0758-15830

VIC-20/64
Registerprogrammet som slar
Granas pa alla punkter
bestdm sjélv antal félt, deras
namn etc. Sedan kan du
sortera/soka pa valfritt falt,
Lista/skriv ut pa Printer etc.
8K minne krévs (VIC-20 16K
for 650:- nya). Séljer dven
program till SPECTRUM och
ZX81 031-715339 eft.17.00
Bjorn.

Program bytes for VIC-20.
Jag har cirka 50 spel kan
eventuellt dven sdlja de
program som dr mina egna.
Jag 6nskar ocksa képa 8K
extra minne billigt. Skriv till:
Andreas Persson, Krécklinge,
731 95 Képing eller ring
0221-31026.

BYTA PROGRAM

Ska vi byta program. Jag har
en SPECTRUM 48K. OBS
endast riktiga
maskinkodsprogram. Ring
Johan 046-157734.
SPECTRUMAGARE

Bor du i Kungélv -
Stenungsomradet och &r
intresserad av att byta ideéer
och programvara sa kan du
hora av dig till: Kenth
Andersson, Box 104, 442 04
Kode, Telefon 0303-50570.
VIC-Program (VIC-20) séljes!
(originalprog.) fem program
for 100:-, Ring for info. Tel
0760-16219 eller 13706.

TILL ATARI 400/800:
Scram, Chess, Eastern Front
och Cravens of Mars. Nypris:
1.590:-séljes fér 1.000:-. Tel:
090-41383.

16 RAM till VIC-20 1.000:-
(Pris kan ev. diskuteras) VIC-
20 CPU + kassettbandspelare
+ Programmers Aid 3.300:-
(bocker inrdkande). Hans
Frimmel, Rosv. 17, 730 40
Kolbéck. Tel: 0220-40270,
SALJES:

ZX81 1K PROGRAM 25 st.
hogkvalitativa action och
logikprogram ex: Einstein,
Point Hundt,
Evighetskalender, Master
Mind, Breakout, Rolling
Stones m.m. Skicka endast
25: i sedlar + returporto till:
Magnus Palmeér,
Postméstaregatan 33, 703 78
Orebro.

VIC-20 CARTRIDGE!!!
VIC-Statistik 350:- VIC-
Superlander 200:- VIC-
Roadrace 200:- VIC-Jelly
Monster 250:- VIC-Forth 400:-
Obetydligt beg. original
Cartridges garanti! Ring fér
mer information: 08-7684421.
SPECTRUM-AGARE, se hit!
Har du en féarg-dator, skall du
aven ha en fargmonitor! Jag
sdljer aven databandspelare
samt kassetter! Byter
program, har massor! Ring
Lasse 0753-50566 efter 18.
ZX SPECTRUM

Séljes ZX SPECTRUM med
16/48K minne och 1 ars
garanti. Aven Engelska
topprogram fér bade ZX81
och SPECTRUM. Tel. 0511-
53310. 1)

SPEL TILL VIC-20 SALJES
Allt ifran hyperavancerade
maskinkodspel till Basicspel
saljes mycket billigt. Tel. 031-
524847 Lars-Inge.

Adress:

Postadress:

Tel: e ——

Datum




Nordisl(a
Hemelektronikmassan

Hemdatorer for hem och fritid. Stvrning och kontroll.
Kommunikation. Mjukvara.
Sollentuna mdsshallar 30 sept - 3 okt 1983

. Nordiska
Mikrodatormassan

For professionella anviindare.
Sollentuna mdsshallar 25-28 april 1984

Fir ytterligare information:
Ingemar Jonsson, Larshergsv, 42, 181 38 Lidingo, tel. 08-767 23 (2
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Rabattcheck - paf,,e «%,,W
Innehavaren "" a2 2

av denna rabaticheck betalar bara 15 kr i entré vid
Nordiska Hemelekironikmdssan | Sollentuna den
30 sept—3 okt 1983. Ordinarie entrépris dr 25 kronor,
Dessutom ger checken innehavaren rite art medtaga et
barn upp till 12 dr som bara betalar 5 kr
i statlet for ordinarie pris 15 kronor.

Endast en check per person och dag.

Namn
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Det basta som hant i farg, grafik o ljud for

ZX SPECTRUM 16/48 K

PSSST 95~ JETPAC 95,
Odla dig ett verkligt Spel Det originella rymdspelet
COOKIE 95,- TRANZ AM 95 -

Kocken Charlie o hans Utmaningsloppet genom
ingredienser Amerika

ATERFORSALJARE VALKOMNA

Endast fran

Svenska Sort Service

/b'/[ /7/A4\

PRESENTERAR

ANIROG

3D TIME TREK / VIC 20 & 64
Rymdadventure 99:-

SLAP DAB / VIC 20

Mala golvet, men fort innan
du blir fangad 99:-
GALACTIC ABDUCTORS / VIC 20
Rymdhokarna dnfd]lp~ du
maste forsvara jorden!!!!!
16 K maximalt ltﬁytf‘aﬂt pa
speldatorn VIC 125:-
THE HOBBIT / SPECTRUM
Adventu av hogsta klass
efter Tolkiens bok 195: -
SEPTEMBERSPECIAL! L1 EEEELLLY
32 K RAMPACK 695:-
VIC 64 GAMES BOOK 109:-
16 K Rampack med switch for
3,8,16 K minnesstorlek, ett
maste for din VIC 649: -

Vi har massor med spel och
bocker for VIC & SPECTRUM.
Rekvirera var katalog mot
dubbel t %var%puv‘

"TALKBOX" far VIC! RING .....
Skriver DU program? auntakta
0ss for marknadsforingen!!!!

ok k ok ko Bk

V1 SOKER ATERFORSALJARE

Box 3035, 53103 LIDKOPING
@ L

DIGICOM AB
HACKGRAND 3
243 00 HOOR
TEL. 0413-21030
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HEMDATATIDNING
PA KASSET.

Massor av program
till VIC-20 fér bade nytta o.
ndje. Utkommer 6 ggr/ar.

Nu hos din Datahandlare
ATERFORSALJARE SOKES!
Magnettidningen ar bara ett
av flera program som Data-
maxx marknadsfor, till VIC-
20, VIC-64 och ZX SPECT-
RUM.

PATAMAXX

Home Computer Products
" Tel.031-1424 16, 1493 77

HEMDATATIDNING
PA KASSET.

Massor av program
till SPECTRUM for bade nytta o.
ndje. Utkommer 6 ggr/ar.

Nu hos din Datahandlare
ATERFORSALJARE SOKES!
Magnettidningen &r bara ett
av flera program som Data-
maxx marknadsfor, till VIC-
20, VIC-64 och ZX SPECT-
RUM.

BATA!AXX

mcmmm
"Tel. 03114 24 16, 1493 77
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Tyvarr s& hande det ndgot otackt
med forra numrets aventyrsartikel
och nar jag laste den ville jag fly till
yttre Hebriderna eller ndgon annan
isolerad égrupp.

Formodligen hade sattarens lille
son spelat Fia med bokstaverna
samt svalt ndgra som sag extra
goda ut. Naval, man far ta tjuren vid
hornen och till alla lasare vill jag
bara sdga, jag menade inte som det
blev.

Men ta det forstéliga fran forra
numret och jamfor med detta s&
skall det nog bli begripligt.

Jag lovade ocksa i forra numret

att det skulle bli ett komplett
aventyrslista i detta nummer och
har bredvid kan du se ett mycket
enkelt sddant. Det ar skrivet for
VIC-20 men kan nog med lite
forsiktighet anvandas pa de flesta
datorer.

P& rad 1500 forekommer ett
inventerat hjarta, som betyder
"rensa skarmen". Byt detta tecken
mot ndgot annat om du har en
annan dator.

Har foljer en dissekering.

Forst de viktiga variablerna. V§()
verb som datorn forstar.
F#()Foremal datorn kanner till.
R#$()Rum i detta aventyr.
02()Placering av foremal.

ADet rum man befinner sig i.

P& rad 10-130 fragas efter aktion,
meningen delas upp i 01$/= verbet
och 02%=su bstantivet. Vi kontrollerar
om datorn férstar verbet och gér till
lamplig subrutin.

Pa raderna 1000-1060 initierar och
upplaggs ordlistan.

P& raderna 1500-1580 ligger
utskriftsrutinerna.

Rad 1600 ar en fordréjningssats
som anropas har och dari
programmet.

| subrutin 2000 ligger lasrutinen
och naturligtvis kan man bara lasa
boken.

| Subrutin 3000 ar det en
forflyttningsrutin som hindrar dig
att ga nagon annanstans an till
grannrummen.

| subrutin 4000 plockar du upp
saker som du hittar. Med andra ord
02()satts till 0.

| subrutin 5000 lagger du ifran dig
saker, som subrutin 4000 fast
omvant.

Detta ar avsett att vara ett enkelt

Av Clas Kristiansson

hem atorn

pdventyrsspel. Det kravs ingen storre
skicklighet for att vinna det. Men
avsikten ar att ge er en knuff att
borja skriva egna spel.
Mycket kan laggas till i form av
hjalp, inventering etc. Dessutom
brukar de flesta spel bara ange den
riktning man kan ga at, som norr,
syd, ost, vast, upp, och ner.
Nar ni nu lyckas att f4 ihop nagot
bra sa skicka mig gdrna det. Jag
lovar att publicera de aventyr som
haller méattet. Tank pa att marka din
kassett med namn adress samt
vilken dator du har skrivit
programmet pé& och naturligtvis sa
honoreras alla publicerade
program.
Skriv nu pd SVENSKA éaventyr och
inte engelska (norska gar bra).

| nasta nummer skall jag titta pa
nagra av de aventyrsspel som finns
pa svenska marknaden. Kanske har
jag till dess kommit pa vad man
skall gora med dod ko och en

lodig kniv.
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~storsta
Hemelektronikmassa

| Goteborg
10 - 13 november 1983.

Du som annu inte bokat plats — Gor det idag!
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Svenska Méssan ﬁ Stiftelse
SVENSKA MASSAN STIFTELSE =,
BOX 5222, 402 24 GOTEBORG: TEL. 031/20 00 00. TELEX 20 600,




RONIK 83

Fack- och publikmassa
for Hemelektronikbranschen

9 AN in_om HIFt iy M, T T @ Alla de senaste video-
@® Specialavdelning for digital- filmerna
IjUd M 2 Fhi 935 uak
Se alla nyheterna pa ® Det “haftigaste” i videospel
massan ® Se och prova marknadens
Compact Disc-skivspelare alla hemdatorer
m.m. m.m. @® Hela utbudet av program-
® Videobandspelare och vara till hemdatorer
kameror ® Facklitteratur

Ring Tom Larsen eller Anita Asplindh som ger dig
detaljinformation. Tel. 031-20 00 OO.

| samarbete med:

elektronik ™

AUDIO VIDEO DATORTEKNIK KOMMUNIKATION PRAKTISK ELEXTRONIK

R,




NASTA N(]MMER AV

KOMMER DEN 14 OKTOBER!

Som vanligt massor av
listningar, datarecensioner,
intressanta artiklar, nyheter,

tips och tester m.m.

X‘ﬁf‘ A o

Provprenumerera pa Allt om Hemdatorer i 4 nr for endast
39:-! Eller varfér inte en heldrsprenumeration 10 nr fér 99:-.
Den ger dig automatiskt medlemskap i Allt om Hemdatorer
Club. Dar kommer vi i varje nummer av tidningen att erbjuda

dig heta prylar till formanliga priser!

Ja tack, jag vill bli prenumerant pa Allt e
om Hemdatorer och betalar foérst nar b
i ningskortet kommer.
O 4 nr39- inbetalningsko e
O Helér (10 nr) 99:- HEMDATDRER]
§ s Svarspost
Adress: Kundnummer 28700029
104 20 STOCKHOLM
Postadress: :
Telefon:




VIC-20, VIC-64,
ZX SPECTRUM

ZX SPECTRUM

ZX SPECTRUM VIC-20 ZX SPECTRUM

o S o
“DONT PANIC/

ZX SPECTRUM

ZX SPECTRUM program finner du pé
PUB, storre DOMUS och Obs! varuhus,
samt valsorterade butiker som saljer
hemdatorer.

VIC-20 och VIC-64 program finner du
hos NK, Wettergrens, Siba och hos alla
valsorterade butiker som séljer hem-
datorer.



Cirkmris inkl. moms
Galler VIC-20 CPU

morgondagens sprak!

UTBILDA

Ménniskan star for en total
"omskolning"”, eller snarare

omvalvning. | och med att da-

torn accepterades kan inte
kedjereaktionen hindras. Alla

kommer att vilja |&ra sig att an-

vanda detta nya verktyg.
Déarfér investerar Riksdagen i
att datautbilda hela svenska
folket.

Dig ocksa!

Ge dig sjélv, din familj chansen

att lara kédnna hur datorn fun-

gerar och vad den kan gora for
dig. Lattfattliga instruktions-
bocker hjélper dig att steg for
steg utveckla dina kunskaper
och din férstaelse for datorer.
"Datorer — Modeller — Verk-
lighet" av Professor Lars Kris-
tiansson &r en av bockerna i
VIC biblioteket.

21 FOLKDATORM

HJALPA

VIC — hjalper till med hus-
hallsbudgeten, huskalkylen.
Lagg alla mammas recept eller
pappas grammofonskivor i
ordnade register. Anvéand VIC
som skrivmaskin da du brev-
vaxlar med kompisen eller
myndigheter. Du kan lata VIC
bevaka dina tillhérigheter, da
som tjuvlarm. Applikationerna
av VIC i hemmet &r méanga.

Han spelar inte bara ett spel... ,

han lar sig ocksa framtidens datasprak.

(" Darfor investerar riksdageni att
.. datautbilda hela svenska folket.

UNDERHALLA

Morfar utmanar sin dotter och
dotterson i huvudrakning, dar
datorn ger fragorna. Far och
son spelar schack mot datorn.
Hela familjen férsoker att hitta
den stora skatten som datorn
gbdmt sa val. Nagra exempel pa
hur datorn med sitt stora kun-
nande kan utmana familjen i
spannande tavlingar och sam-
tidigt ge huvudgymnastik.

SVERIGES MEST KOPTA FOLKDATOR

Box 1063, 436 00 Askim/Goteborg
Tel. 031-28 97 90
— ett foretag i Datatronicgruppen—

Telex: 21420




