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ar ett annorlunda program-
varuhus vars specialitet ar
adventurespel.

VIRUS

- ett adenturespel for VIC
20 i sjukhusmiljo. Ej att re-
kommendera for dig med
bacillskrack.

WORMY

Forsta pristagaren Karl
Hornell ar tillbaka igen med
ett spelprogram for VIC 64.
Listningarna finner du i tid-
ningen.
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INFOCOM VIRUS
Programvarhuset som specia-  Din uppgift ar att radda de sju-
liserat sig pa aventyrsspel, ka patienterna. Klarar du det?

Virus &r ett textadventurespel i
sjukhusmiljé for VIC 20.

6 30
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- VIC 20 Thomas har valt ut ett par fra-

gor fran er ldsare som han be-

Ett program for alla er som vill  gyarar,

forsoka programmera i assem-
bler, utan att kbpa en maskin-
kodsmonitor. 3 4

12 WORMY
Karl Hornell forstapristagare i
COMAL VIC rapports téving 1984.

Vad a ROLL och FIG- Denne grodinspirerade kille
FORTH? Lar dig mer genom  har gjort &nnu ett spel till VIC
Forth-skolan. 64,
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Antligen
lite action

Piratkopiering har liange varit ett
stort problem for programvaruhu-
sen. Dessa lagger ner stora sum-
mor pa programutveckling som de
vantar sig att fa tillbaka via fram-
tida forsaljning. Men nar program-
met sldpps ut till allménheten
finns det nagra "smarta” program-
merare som bryter Kkopierings-
skyddet och sedan tjdnar pengar
gjalva. Denna verksamhet har
kndckt manga programvarufore-
tag och 1984 fick vi se en del av
dessa i konkurs.

Runt om i viarlden méarker man
nu en reaktion. I flera lander har
piratkopierare ertappats och fallts
i domstol. Prejudikat dyker upp i
land efter land.

I Sverige har programvarufére-
tagen blivit mer aktiva. Efter ett
ként fall inom videobranschen déar
svartkopierarna fédlldes har pro-
gramvaruforetagen aktiverats.

Personligen onskar jag dem lyc-
ka till i jakten pa piratkopierare sa
att vi dven i framtiden kan njuta
av vél forberedda och avancerade
datorprogram.

Slut pa lagret

VIC rapport
arg3nr8och9
samtnr 1/85 ar
slut palagret.
Gar ej att be-
stalla.
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COMMODORE color MCS 801
graphic printer

F:'jrdelarna med denna printer. Den har atta far-
ger som ér enkla att hantera, man kan skriva i
olika storlekar, olika radavstind, reverserat, skri-
va samma text tva ganger pa samma stille sa kallat
"2-pass mode” och mycket mera.

En av de storsta fordelarna som jag ser det ar att
papperet inte trasslar sig. Konstruktionen ér sim-
pel men effektiv. Det dr en platta som skiljer det
undre papperet fran det évre och en som styr det
ovre papperet sa att det inte kommer snett eller
tillbaks under valsen.

Hér ar en liten demonstration av farghantering.
10 OPEN4 4
20 FORT=1TO 8
30 PRINT#4,CHR$(20),CHR$(T),
"COMMODORE”
40 NEXT
50 CLOSE4

Sa har kommer man in i "2-pass mode”

10 OPEN19,4,19:PRINT#19:CLOSE19

Det finns speciellt en sak som ér rolig for den som ér
intresserad av att konstruera egna tecken direkt
till printern. Sa hér kan det se ut om man vill géra
sig en liten gubbe,

10 DATA 0,16,203,63,203,16,0,0

30 FOR T=1 TO 8:READ A:A$=A%+CHRS$(A-
:NEXT

40 OPEN7.,4,7

50 DC$=CHR$(20): REM CHR$(20) sitts innan
man byter firg

60 PC$=CHR$(254): REM CHR$(254) star for det
nya tecknet

70 CS$=CHR(141); REM CHR%$(141) star for
carrige return

80 EN$=CHR$(14): REM CHR$(14) satter extra
stora bokstiver

90 DE$=CHR#$(15): REM CHR#$(15) stinger av
extra stora bokstaver

100 PRINT#7,DC$:CHR$(3)

110 PRINT#5,A%:PRINT #7 ENS$;” ";PC$;CS$
120 END

NACKDELARNA MED MCS 801

Den skriver gratt i stédllet for svart, vilket gor att
det ibland blir svirt att se vad det star. For att
motverka detta maste man ga in i "2-pass mode”.
Det gor att den blir lingsammare nagot trakigt att
anvinda. De andra fiargerna t ex rott och blatt syns
klart battre. Det dr svart att sidtta dit firgbandet,
p g a att det dr trangt mellan valsen och den lilla
stalbrickan som centrerar firgbandet. Det ér ocksa
svart att sdtta dit papperet, som ocksa hade en ten-

20 OPEN 54,5 dens att fastna pa samma stille som fargbandet. D

Calc Result i praktiken

Nu ar hjalpmedlet alla Calc Result
anvandare har dromt om antligen
har.

Boken innehaller 27 olika kalkylmo-
deller. De beskrivna modellerna har
givits en generell utformning vilket
ger dem en mangsidig anvandning.
Ofta langt utéver den applikation
som visas | boken.

Ca pris: 198:—
Handic Press AB

Box 42054, 126 12 Stockholm.
Tel 08-744 59 20
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land alla spel som finns pa

marknaden idag till Commo-
dore 64, ir det fa som ar sa ge-
nomtinkt gjorda som ett riktigt
bra adventure. Manga av de mén-
niskor som tycker illa om grafik-
actionspelens pang-svisch—egen-
skaper, lutar sig mycket hellre
tillbaka med ett gott adventure i
sin 64. Det kan gilla att ridda en
stad, eller att hitta mordaren i ett
gammalt klassiskt deckardven-
tyr. Adventurespelandet skinker
avkoppling men kriver ocksa
100%-ig tankeskirpa. De kan ta
veckor att lésa, dven om man
spenderar 5 timmar per natt pa
att kiampa sig fram.

Olika adventures ér olika kom-
plext uppbyggda. De kan vara en-
kla att losa, eller mer komplice-
rade. Detta beror framst pa stor-
leken hos spelet. Ett litet text-
adventure kan vara pa 8k, medan
ett stort grafikdito kan ta 10 dis-
ketter i ansprak. Grafikbilderna
tar otroligt mycket plats, sa av ett
grafikadventure och ett textdito
av samma klass, dr grafikspelet
kanske 15 g g r sa stort.

Sjalv foredrar jag riktigt stora
och mystiska textadventures.
Dér kan man fa stora spel med
bra ’story’, utan att det tar 5 dygn
att ladda in. Det verkar dessutom
som om en del grafikspelsskapare
tanker mer pa bilderna, och
glommer bort sjdlva spelet lite-
grann. De flesta grafikspel haller

Infocom

inte alls samma klass som de bés-
ta textspelen.

De absolut bista adventure-
spelen idag tillverkas av det ame-
rikanska foretaget Infocom Inc.
De har gett ut en serie adven-
tures till 64:an, (dven PC, Apple
m m). Samtliga spel dr pa disk
och alla dr helt textbaserade. De
ar vardera ungefir 80-160k
stora, och har i och med detta ett
vil tilltaget vokabuldr och en
rymlig vérld att vandra runt i. De
flesta av Infocoms adventurespel
levereras med en massa tillbehor
till. Det kan vara ledtradar till
deckariiventyret, eller en karta
over omradet man jobbar med.
Detta har gjort att man forutom
att bara behandla text fran da-
torn, ocksa far lite andra saker
att plocka med. Dessutom har det
gjort spelen betydligt mindre po-
puléra att kopiera.

Infocom har gett ut en hel serie
spel, som alla haller mycket hog
kvalitet. De namn som horts hit-
tills ar:

® Deadline

® Suspended

e Zork I, IT och III
® Starcross

e Witness

e Planetfall

e Infidel

® Enchanter

® Sorcerer

En hel del av dessa finns inte
pa den svenska marknaden rik-
tigt 4n, men dyker upp sa sma-
ningom, (fir man hoppas). Att be-
riitta mer om alla skulle vara all-
deles for jobbigt, sa jag ska senare
plocka ut ett par av dem, och for-
klara lite ndrmare vad de gar ut
pé. Men forst ett kort stycke all-

Alla spel ar alltsd helt upp-
byggda av text. De har ett enormt
vokabulidr, vilket gor att man
kan konversera med datorn pa i
stort sett vanlig ren engelska.
Den forstar till och med flerleda-
de kommandon som ‘take the
book and then go north’, eller "ex-
amine all but the sack and the
newspaper’.

Riktningar kan ges i samma
form som de flesta adventures,
dvs ‘N, 'S, 'W’, och 'E’. Dess-
utom kan man be datorn sjilv
tanka efter vart man ska ga, t ex
genom att skriva 'walk around
the house’.

Det kan léna sig att sitta ner
och prova vilka kommandon den
forstar, Detta brukar dessutom
vara ritt kul. Prova t ex vad Zork
svarar nir man skriver jump’, el-
ler ’eat mailbox’...
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Forutom de vanliga orden har In-
focoms adventures en del special-
funktioner. Man kan forstas spa-
ra sitt spelande pa disk, (for att
hinna fa nagon timmes sémn in-
nan jobbet borjar igen), och sedan
ladda in det igen och fortsitta.
Man kan fa ut sitt spelande pa
skrivare, om man har en san an-
sluten. Dessutom har alla spel en
mingd specialkommandon, som
t ex 'configure’ i Suspended, eller
‘diagnose’ i Zork. Dessa finns
uppriaknade i respektive spels in-
struktionsbok.

Som exempel pa dialogen i spe-
len har jag tagit med en bit fran
en match mot Zork I. Jag har
kommit in i en grottsal, dir jag
triffar pa ett troll.

Det mesta kidnda av Infocoms
spel dr trilogin Zork. Det har bli-
vit s populéirt att det finns allt
fran bocker till bilbakrutesdeka-
ler att kopa om spelet, (i USA for-
stas). Det lar till och med finnas
speciella Zork-klubbar dér borta i
vister... Zork utspelar sig i un-
derjorden. Man bérjar dock sitt
spelande ovan jord, sd for den
ovane tar det en del tid bara att
hitta ner till ratt nivd. Man ska
sedan hitta skatter, och pa sé séitt
skaffa sig podng.

DEADLINE

Deadline ér det forsta deckarad-
venturet. En man har moérdats,
och du har 12 timmar pé dig att
losa mysteriet. Till detta spel
medf6ljer en ldda med ledtradar,
som en liten pillerburk, en trave
undersbkningsprotokoll med fing-
eravtryckstester, mm m m. Du
far ga runt brottsplatsen med om-
givningar och foérhéra folk, un-
dersoka fotspar, och lyssna pé in-
tressanta telefonsamtal,

Om du tycker att du borjar bli
skérpt pa adventurespelande, el-
ler bara dr smart i allménhet, ska
du ge dig pa Suspended. Det ar
det klart mest komplexa av spe-
len, och lite knepigare att knicka
dn de andra. Du har fatt ta éver
styret 6ver en stad, vars forre le-

dare tyvirr blev sinnessjuk och
bérjade morda befolkningen. Han
lyckades dessutom forstéra en del
av den tekniska utrustning som
skulle ha funnits till din hjilp, sa
du kan stéta pa vissa problem i
din uppgift...

Med Suspended foljer en karta
over 'The Underground Comp-
lex’, vilket blir ditt hem de nér-
maste 500 aren.

Sammanfattningsvis kan jag
lugnt rekommendera alla Info-

Program "Zork 1”

coms kreationer till alla vanner
av logiskt tankande och dventyr.
De ér det biasta som gar att fa tag
pa i adventurevag idag, och kom-
mer att ge dig minga trevliga
dygn av rikligt kaffedrickande
och total sémnbrist. Att losa ett
av dessa spel ger dig inte en
kvarts miljon kronor i handen,
men diaremot den tillfredsstillel-
se som bara ett riktigt bra adven-
ture kan ge. 8]

Mins Johnsson, WVK

he lamp isn
Cellar s

Youareina dark an

which is unclimbable,

>N
The Trol] Room

walls.

Your sword has be

>KILL TROLL
(with the sword)

A quick stroke, but th
€ axe sweeps past a

>AGAIN
The troll s]

>AND AGAIN
The troll is m
back.

Someone carryinga lar,

I ag will

over his dead body. The trol] slow] f relga?rfstﬁiefl‘:egf ¥

>KILL TROLL

fq with the sword)

good slash, but it misses the
g troll b i

You stagger back under a hail of axe‘:ti;?:gse j
>AGAIN
Youare sti]] recoverin

carrying hj
'lll‘ﬁmbhEd youblind first.

>LIGHT LANTERN

ddamp celler with anarrow

gnorth, and a crawlw
south, On the west i the bottom of a sit.eer.:uil i'::g}lliamp

isis asmall room wit
south and a fm—hidding1 hf;ﬁﬂls‘fages to the east and

antlildeep scratches ( perhaps

A nasty-lookin ishi
g troll, brandish
blocks al Passages out of the f‘orl)::l

gun to glow ver); brightly,

e troll_ ison guard.
8youjump aside,

The troll is confused and can’t fight back
owly regains his feet '

omentarily disoriented and can't fight

against one of the wallsiilt::gllls ‘hsually leaning

isclear from hig aspectthat theh

o fi
attack is Ineffective, 'I‘Eert.)?:gle:'}:)at last blow, so Yyour
sl

argebag. You ma

€axesweeps past as You jump aside.

ading west Bloodstai
A ns
made by an axe) mar the

g abloody axe,

edoes not speak, but it

CCupant just left, sti]]
Y not have noticed that

Forts pa sidan 8




M,

En assemblerkompilator | Basic

Ett programtill alladem ™= V| c 20 A

som vill forsoka pro-
grammera i en kraftfull
ASSEMBLER anpassad
till VIC 20 utan att kopa
en maskinkodsmonitor.

1. Eninstruktion heter WOR.
(Word) Kompilatorn berdknar ope-
randens varde och lagger in vardet
itva bytar. Denna instruktion kan

t exanvandas om man vill skapa
en lista med adresser.

2. Assemblerprogrammet maste
avslutas med instruktionen END.
(Maste ocksa tillfogas i program-
exemplen.)

Ett ASSEMBLER-program be-
star precis som ett BASIC-pro-
gram av ett antal instruktioner.
Till skillnad fran BASIC-pro-
grammet sa maste dock alla
dessa instruktioner &versittas
till maskinkod, d v s den form av
kod som datorns processor for-
star, innan programmet kan ko-
ras. Denna oéversattning gors av
ett sédrskilt program som kallas
for en ASSEMBLERKOMPILA-
TOR. Innan ett siadant program
presenteras skall vi se lite pa idé-
erna bakom programmet. Efter
programlistningen foljer sedan
nagra exmpel pa ASSEMBLER-
program.

Om  ASSEMBLER-kompila-
torn édr ett BASIC-program sé vo-
re det narliggande och majligt att
lata ASSEMBLER-programmet
lagras i ett textfélt (Initierat av
tex DIM A$ (999)). Ett sadant
textfalt kan sparas och hidmtas
fran band eller disk. Den kompi-
lator som presenteras har utnytt-
jar en annan losning. Aven AS-
SEMBLER-programmet lagras
som ett BASIC-program! Det in-
nebar att BASIC-editorns alla
kommandon star till férfogande
som LIST, SAVE, LOAD, instick-
ning mellan raderna m m. Om
man dessutom har programmers
AID sa finns MERGE, DELETE,
RENUMBER, AUTO, automa-

LASARPROGRAM / P

|III|“||m”|

. ;

tisk scrollning av raderna upp
och ned m m. Det innebér att kod-
ningen blir bade latt och mangsi-
dig. Om kodningen sker utan pro-
grammers AID sa laddas forst
kompilatorn fran band eller ski-
va. Darefter skrivs ASSEM-
BLER-programmet med forsta
radnummer stérre én 767. Kom-
pileringen sker dérefter med
kommandot RUN. Program (in-
klusive kompilator) kan sparas
med SAVE. Exekvering sker ef-
ter kompilering med SYS.

FOLJANDE KRAV

Den presenterade ASSEMBLER-

kompilatorn uppfyller filjande

krav:

® Maskinkoden kan lokaliseras
till godtycklig plats som ej ut-
nyttjas av BASIC-programmet.
(Ev. bér man skydda detta om-
rade genom att t ex dndra Top
of Memory.)

e Langa variabelnamn.

® Upprepade additioner/subtrak-
tioner mdjliga i operanden.

® Relativa hoppadresser/varia-
bler.

® Decimala eller HEXA-decima-
la tal och adresser far forekom-
ma blandat.

® Indrag majliga for att oka las-
barheten.

Z3 S
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® Lagring av storre dataareor i
HEX-form.

® Lagring av ASC-viarden av
text.

e Forklarande texter.

e Listning av variabelnamn och
hoppadressnamn med adres-
ser.

e Adekvata felutskrifter.

e Mijlighet att skifta hog och lag
byt.

For att mojliggora detta finns
foljande extra instruktioner:

HEX
Maojliggor att i efterféljande bytar
lagra valfria Hexa-decimala vir-
den. T ex sa lagrar instruktionen
1370 HEX A50063
de Hexa-decimala talen $A5, $00
och $63 i tre pa varandra féljande
bytar. Detta édr enda fallet da $-
tecknet ej foregar Hexa-decimala
tal. Operanden maste innehélla
tva tecken for varje HEX-viirde.

ASC
Lagrar ASC-virdena av efterfol-
jande text. T ex 1590 ASC ABC
lagrar ASC-virdena av boksta-
verna A, B och C d v s 65, 66 resp
67 i tre pa varandra féljande by-
tar.

REM
Anvidnds pa samma sdtt som i
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BASIC for kommentarer. Kom-
mentarer kan ocksa skrivas efter
instruktioner som endast upptar
en byte maskinkod.

OBJ
Anger maskinkodens startad-
ress. Denna instruktion boér for-
utom ev. REM- satser vara den
forsta 1 programmet. OBJ kan
ocksa anvidndas mitt i program-
met och lokaliserar dé resten av
ASSEMBLER-programmets ma-
skinkod till den nya startadres-
sen. T ex
1020 OBJ $6000
siatter maskinkodens startadress
till $6000 (HEXA-decimalt).

LBL
Label (etikett) for att definiera

ett lage i programmet. T ex
1200 BCC HOPP 1

1350 LBL HOPP 1

Pa rad 1200 sker ett test om Car-
ry dr Clear (=0). Om sa ir fallet
sa hoppar exekveringen till ra-
den under rad 1350. LBL an-
vénds ocksa for att definiera rela-
tiva variabler eller en data-
méngd.

LET
For att definiera adressen av en
variabel (eller virdet av en kon-
stant). Ingen variabel far anvin-
das utan att nagonstans i pro-
grammet lokaliseras med en
LET-sats eller en LBL-sats. LET-
satser bor av askadlighetsskil
placeras i bérjan av programmet
men detta dr inget krav. T ex
1030 LET KVOT = 828
1040 LET ADRL = $87
medfor att de tva variablerna
KVOT och ADRL féar adresserna
828 (decimalt) respektive $87
(HEXA-decimalt).
Darefter ar det maojligt att skriva
en sats som
1050 LET ADRH=ADRL+3
vilken goér att variabeln ADRH
far adressen $8A.

Till sist: 1 anvénds for att skif-
ta hog och lag byt och sitts fram-
for variabel/uttryck. T ex
2090 LDA #KVOT
laddar den laga byten av adres-
sen for variabeln KVOT medan
2090 LDA # 1 KVOT
laddar den héga byten av adres-
sen i ackumulatorn.

Kompileringen (som tar viss
tid) sker i tva steg. I forsta steget

sa berdknas alla adresser for va-
riabler och hoppadresser och i det
andra steget sa skapas maskin-
koden,

Vi skall nu avsluta med tva ex-

* empel pa ASSEMBLER-program.

Syftet ar inte att lira ut ASSEM-
BLER-programmering utan att
se hur koden ser ut for var spe-
ciella kompilator. For att ldra sig
ASSEMBLER-programmering
se artikelserien ASSEMBLER
skolan i denna tidskrift eller t ex
den utméirkta boken Program-
ming the 6502 av Rodnay Zaks.
Skillnaden mot de monitorer som
finns pa marknaden édr sma. De
storsta skillnaderna ér att vi hir
har radnummer och att kommen-
teringen fungerar annorlunda.
Med viss tacksamhet noterar
man ocksa att man slipper alla
specialkommandon.

Béada programmen forutsitter
8K eller mer minnesexpansion

Program

"ASSEMBLERKOMPILATOR”

men den intresserade program-
meraren kan sidkert modifiera
programmen efter andra minnes-
konfigurationer. I biagge fall lo-
kaliseras maskinkodens startad-
ress till startadress 673. Det in-
nebar att exekveringen sker med
kommandot SYS 673. Ett bra satt
att spara den fardiga maskinko-
den ar att utnyttja programmet
MINNESDATA i VIC rapport nr
4 1984.

Programmen ér 1 stort sett
sjalvforklarande men ligg méirke
till att operanden kan dras in. Al-
la mellanslag ridknas bort vid
kompileringen vilket gor det litt
att strukturera programmet. Z-
mode deklareras med ett Z fram-
for operanden,

Ake Lundeqvist

182 PRINT".28

106 PRINT“Mexs
188 P=PSik=1paq
118 GosuB1991 IFE>BTHEN1BS

112 IFp¢ l&‘THEM{-KOLmUMBDTﬂI34

KOMP ILERA FAS! sax

116 IFMs= "ASC * THENK =K $LENC os)

124 IFmss= "WOR " THENK =K +2 1 GOT)
013
1268 IFMms¢ PLET“THEN134 3

130 NEXT: IFE JATHEN188
134 P=PN:GOTODI1 10

138 GOsuB190: 1FO¢ 12THEN1S6
142 1FMss= "END " THEN1GB
142 IFM%="WOR " THEN1 S8

148 1FmM®< P'HEX " THEM1EE

152 POKEK ,FNLCC) K=K+
154 MNEXT:GOTD1BE

156 POKEK ,ASCtMID® K& M)
158 GOSUB230: IFE YBTHENIBS
168 IFDO=3THENO=0-1 =K

184 POKEK ,FNHCO) 1K =K + 1
166 P=PN:GOTD138

170 GETAS$: IFAs= "MN"THENEND

172 IFAs: ?"J"THEN1 70

174 PRINT "B YMBOL TABELL : FPRINT ===
176 FORI=BTOVIX=Y¥ [) {AS=STRS %) 160
178 PRINTVSC 1)TABC 16 -LENCAS) A"
180 GETAS$: IFAs=" "THEN18@

182 REM sax KOMP ILERA AKE LUNDEQUIST 83-p9-ps e
by . BOMP ILERA " 160SUB4BE
DEFFNHC X ) = 1MTY KN}MBUQIDEFFN.(K)IH-UQINT( MUY

132 v« VISLEFTS O%, ¥~ | 1i0¥=MIDS O,

144 IFMS="ASC " THENFOR | =1 TOL
! = ENC O%) 1 POKEK
146 1FMe= OBJ *THENGOSUB230 1 K =01 6O TO 166

168 FRINT'KL.F!RTI“IPRINT“I"ILL DU SE symBoOL-

Rlill-ﬂ.-ll--I-Iﬂ--vﬂRI
SUB2E8 fiiax
NS

114 1FM$="END * THENY Y Vo=Kiveoy )= gng 'G0TO136
118 IFME= "HEX " THEMK =K4LEMN 0%)/2:160TD 134

120 IFMe= "LBL“THENVSC V) =0%t
x VHCVI =Kt V=V e 1G0T
122 IFMs= DBJ“I’HEWDEUBE”IK!UIIFE)QTHENISB R

128 E=2iFORI=1TOLEMN O%)1 IFMID®C 0%, 1,1 Yt THEMX=] 1 I=98:E=9

K’I)!EDBUBESOIV%«V)-ﬂlvi\ffllIFEM"I’HENIBB
136 PRINT Mens KOMP ILERA FAsz s YIP=PSIK= 1p2g

+ASCAMIDSC O, 1)) 1l i+ INEXTIGOTO 166

158 FORI=1TOLEN O$)STEP2:Cs=MID$( 0%,1.2):1608UB264

A IR e TR L Di=1THEN1BB

162 POKEK ,FNL¢ 0> K=K 41 IFLMC D)=2THEN166

TABELLEN ¢ J/N)>7

DEC HEX

Forts pa sidan 10
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Forts fran sidan 5

>AGAIN
You aren’t even holding the sword. The axe crashed
against the rock, throwing sparks!

>LOOK

The Troll Room

This is a small room with passages to the east and
south and a forbidding hole leading west. Bloodstains
and deep scratches (perhaps made by an axe) mar the
walls.

A nasty-looking troll, brandishing a bloody axe,
blocks all passages out of the room.

The troll’s axe barely misses your ear.

>KICK TROLL

Annoying the troll isn’t notably helpful.

The troll swings; the blade turns on your armor but
crashes broadside into your head.

>GONORTH

You can’t go that way.

The troll swings; the blade turns on your armor but
crashes broadside into your head.

>GO WEST
The troll fends you off with a menacing gesture.
The troll swings his axe, but it misses.

>LOOK
The Troll Room

Thisis a small room with passages to the east and
south and a forbidding hole leading west. Bloodstains
and deep scratches (perhaps made by an axe) mar the
walls.

A nasty-looking troll, brandishing a bloody axe,
blocks all passages out of the room.

The troll’s swing almost knocks you over as you bare-
ly parry in time.

>GOEAST
The troll fends you off with a menacing gesture.
The axe sweeps past as you jump aside.

>SCREAM
Aaaarrrrgggghhhh!
The troll’s axe removes your head. It appears that
that last blow was too much for you. I'm afraid you are
dead.

You have died

Den stranga kylan har pa ett
paradoxalt sétt paverkat mi-
na vinner Rykten och *San-
ningar.

Sanningar den trofasta och ér-
liga fageln har paverkats av ky-
lan sa till vida att hon mest suttit
hemma och drabbats av influen-
savagen. Diarfor har hon ingen-
ting att rapportera om denna
gang.

Rykten daremot har blommat
upp under den stringa vinterky-
lan och ar mer aktiv 4n nagonsin.
Som vanligt vill jag papeka att
allt som Rykten kvittrar om ska
ifragasittas. Det finns ingen som
helst sdkerhet for att det hon
kvittrar om har nagon forank-
ring i verkligheten.

Rykten kvittrade dven denna
manad om att Commodore sjidlva

En fagel viskade
i mitt ora...

kommer att ta 6ver verksamhe-
ten i Sverige. De kommer att sty-
ra denna verksamhet fran Stock-
holm, ndrmare bestamt Spanga.
Nir forsaljningen kommer att
tas over av Commodore fran Han-
dic Electronic vagade inte ens
rykten sia om. Handic Electro-

nics roll i framtiden ar ocksa lite
luddig. Rykten sa att de behaller

programvaruforséljningen  me-
dan Commodore haller i hardva-
ran — men dven Rykten gardera-
de sig mot detta. Hur ett overta-
gande av VIC forsdljningen kom-
mer att paverka marknaden och

oss slutanvéndare ér svart att sa-
ga. Mgjligen kan prisbilden pa-
verkas gynnsamt i och med att ett
distributionsled forsvinner. Men
framtiden ar vil den som bést
kan avgora om Rykten kvittrar
sanning eller om det ar kylan som
paverkar hennes fantasi.




STOPIT
for VIC 64

Bra spel bygger som regel pa
en enkel idé. STOPIT ar ett

exempel pa ett sidan spel som,
trots sin enkelhet, kan fa grepp
om speldjavulen inom dig.

Spelet gar ut pa att fa stopp pa
en gron liten boll som ror sig ver-
tikalt och horisontellt pa skar-
men. Grundregeln #ar att man
maste fa stopp pa bollen innan
den nér spelfiltets ram. Bollen
kan stoppas med vilken tangent
som helst (mellanslagstangenten
passar utmirkt). Lyckas man
stoppa den innan den nar ramen
sd dndrar den riktning.

Men detta édr naturligtvis inte
hela uppgiften. Det finns ocksa
ett antal siffror utplacerade pa
skdrmen. Man samlar podng ge-
nom att stoppa bollen mitt pa siff-
rorna. De siffror som dr mest vér-
da (niorna) ligger naturligtvis
farligt néira ramen...

En programmeringsteknisk
“finess” med spelet d&r musiken
som kan spela samtidigt som and-
ra saker pagar. Detta ar mojligt
genom att anvianda en s k "inter-
rupt’. Hur programmet i 6vrigt
dr konstruerat kan man fa en

aning om genom att studera de
REM-satser som finns instoppade

hér och var. 2
G Berglund

16 REM 444+ STOPIT thdtt
itf RBE: R &S S
48 GOsup 7986 REM RER
D MU
gg gg;l:r 3800 REM WNJE:'.T‘.’SIC
7 S puTicen s
i ?- : =] = : E
ég R3;1524-C3=542?2?J§3;9 48 D(4)=40:REM RIKTHINGHR
=INTCRNDC | J¥4)+1  G=D(REY ‘REM STRRTRIKTNIHG

B 2060 REM PRINT <
95 LI=30: POKECS+ 14, 100 . pacricrs & START GAME

: 2 168 POk .
9998 25'349991 ‘REM MUSIC oFF Ecsqe'z“a'PWECS+18,33-—PO|<5-:3¢24,15

100 REM waww 1
e ¥ OMEIN dhaan

115 IFPS=32THENPOKES, 81 : POKES+CS, 5

145 POKECS+15,(L]:
165 FORT-BTDDW&éX%J'LJ‘a
i;‘g GOTO1aS

i ggg WEEE END MAIN Rt

308 REM MY 0 ScoRE-
£
310 RO=INT(RND( 1 ad ;
320 Ega;grnmmsﬁgféﬂ i

=30: POKECS+14, 160  POKECS e
350 n-D(RO) ' ECS“‘GJ 24BPOKECS » :
& i +18,33: POKECS+24, 15

FPEEK(S)'BITHEN' =T ]
348 :g?gggﬁ?rarmfﬁ&gsn e

168 POk
= ;3&‘5?3*“5955??19‘ 15 POKECS+18, 33 POKES, 81
=, 49"PI:*.'ECS*15:L- i
3t ;gELtZGTU?B?PDKECSHS;L-$§;7§0E§E :
380 PRINTCUS"SECORE g, b i
1s7

= e <64 THENZ S

M 448
410 POKES, 32 S OveR s
420 REN Ljup
5 P e s o
432 FoR1=01015 FoRL =2 ; +15, L NEXT  POKECS+24, 15—
fa %?%;&REHP%EEE‘FL.GJEKT-FDRT-ITOSBB-‘NEXT i =0

TAT

i B

=0 PRINTCUS " SLaSCORE | prs
439 GOTO70:REM INIT ERG "

Programlistningen
fortstatter pa
sidorna 44-45
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m
KE%%&BLERKOMPILATOR
182 NEXT
1849 PRIN'T'-I-u-:-t-t-l-a---l-n..
186 END

188 PRINT"FEL ‘EﬂE-l’lPRlN‘I’"RﬂD NR"RN: END
190 PN=PEEK(pP) *USPEEKCP+1 ) RN=PEEK( P+2) +UsPEEKC P+3)
192 As=""i1ya 'FOR1=P+4TOPN-2

194 Q=PEEK(1;;: IFG)lE?THEM'-ﬁ‘OB'{ @-128):160Toee2
196 IFII-.'B4THENT“/.'I\DT{ T#%):160To202

188 IFO’SETHENIF’T‘/-'I‘HEHEBE

20 AS=AS+CHRS( )

202 NEXT

2049 ME=LEF T A%,3)

206 O$=MIp$( A%, 4)

288 IF‘I‘PB-“END'THENJ-IEIRETLIRN

2le M=3210=32

212 IFM$=pe M)THENZ 18

214 a=g/2: IFQ¢ I THENE = ¢ RETURN

218 M=MEQ R ¢ M< M M -¢ m>mmnuaa-rua|a

218 D$=D%¢ puy M)t lW=LEN D8y

220 IFO$=~ "ANDASCC D) "BTHEMNW= |

222 QIRBC(MID‘(DI.N,I)SIS-LEMBRD)NTILENTI(D))
224 IFLEFT# O%,5)¢ >58¢ DYORR 1GHT#¢ 0%, TH¢ > T DJTHEN\I'H-HGGTDEEE
228 O#=MID%C 0%, 145 ,LENC 0%) - =T

288 RETURN

238 o=0: IFD.""‘I’HEI‘RETURN

232 Ce=rvyTay

234 FORI-ITDLEMO‘)

238 ﬂl'MlD’(D‘.I.l)

238 IFAs=". " THENGOSUB2S2 "0=0+TeCiTa) ICH=~- 160ToO244
248 IFH'I"-'WEMDSWMIO'OGTQCIT--I = LD 1G0TD244
242 Cs=Cs+ns

294 NEXT

248 GOBUBES&IO'D"-T!CIB"OOUI“D)UE)

248 IFD)UBDR(J(USTHEI‘E'S

250 RETURN

asg IFCI)""THEN:.IMIBO( C.,RJIBDSUBESEICIUtPN.(CH'FN«I:HRET'URN
254 IFCs¢ "A*THENZBR

2356 E=3tForRI=aTOY ! IFC.IVO(JIWN'."V?KJNEHUI J=y
258 NEXT I RETURN

260 IFC‘)'/"‘THEN:-VQL(C.)IRETURN

262 Co=mMInm CI.EJIIFC"R""THEPE'QINEW?N

264 C-BlFﬁRJIITDLEMC'HR'HSC(MID‘(BI,J,l>)-48lH-M*?tt K’S)IC'ISICQK"‘ENT
2668 RETURN

BB Ya)iMgmnn

278 FORJ=pTD3

ave a-mmw:n-a-?u G’S)OQBIKIIDHRN Q) +X®1v= INTC Y/ 18)

274 NEXT

276 RETURN

eve D&Tﬂ???.ﬂﬂfﬂ

280 DATAADC +BDESEa70796 17178,

282 DATAAND +202%293D3se 13139,

284 DATAAsC /87,0

286 DATAASL +BABEDS 1E 16,2

288 DATABCC 90,3

230 DATABCS +B0,3

292 DﬁTRBEG.FQ;S

294 DnTﬂBIT.ECBQ.ﬂ

298 I'Jﬂ'!‘ﬂBMI.aﬁ,3

298 DATABNE .00,3

ELL D&TRBPL,IQ,.?

3oz DﬁTﬂBRK,BQ.S

304 DﬂTﬁBUC.Sﬁ.G

306 nn‘ma\rs,m.a

3es DATACLC, 18,

3le UﬁTAl:LCI.DB.S

312 DRTHCLI.SE,S

314 DRTRCLV,BB;S

216 DBTRCI‘P.CDCSCSUDDSCIDlDS,I

31e DﬂTﬂCPK.ECEQEG.B

328 DﬁTﬂCPY.CCE‘CB,S

322 pATADEC -CECBDEDS, 7

324 DATADEX ,cA, 5

328 DATADEY, 88,5

328 DﬂTﬂEOR,‘ID‘lMSSDHSQ 15185,

330 DﬁTﬁHEK,GF,!

332 DﬂTﬂIN.':.EEEEFEFG,?‘

334 DATAINK,EQ,s

338 DATAINY .ca,s

338 DﬂTﬂJP‘P,ﬂCBC.B

348 DATAJSR 20,9

342 DATALBL, 13,8

344 nn‘mt.m,nnnsnsauasmams .1

346 DATALDK -AEABAZBEBSE, 1p

348 DRTﬁLDY.m&OBCGQ,Il
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ase
352
354
3sg
3ss
ELT
3sz
384
366
368
37e
are
374
376
ars
ELT)
3se
384
388
388
LT
3sz
394
EET
EET
aen
qap2
404
06
a0g
q1e
12
d14
a16
q18
aze
qzg
q24
26
LED
a3p
a3z
434
q3e
438
a4
a4z
qaq
a4s
dag
450
asg
asq
956
asg
960
82
484
466
a8
a7@
472
a74
a76
a78
480
as2
q84
488
asg
4ase
agz
484
LET
asg
see
Sez
504
ses
Ses
Sie
512
Si4

DATALET, 17,9
ﬁﬂTﬁLSR.4ﬂ4£485ESS,E
DATANOP ,EA , S
DATADBJ, 18,0
UHTHURR.GUOSGBIDIBBI11!5.I
DATAPHA , 48,5
DATAPHP ,e8,5
DﬂTﬂPLﬂ.BB;S
DATAPLP 28,5
DRTHREM.IF.G
URTRRUL,QHEEEBEESB.E
DﬁTﬁRDR-GﬂSEBB?E?B.E
DﬂTﬂRTI.4°.5
DATARTS 50,5
DRTGSBC.EDESESFDFBElFIFS.l
DHTRBEC.GS;S
DﬂThaEU.FS.ﬁ
DATASEL, 78,
DR?HQTR.BDBBBDBBBIBISE.IE
nnTnsTx,SEesas.:a
DﬁTﬁSTY.8C8¢B4pI4
DATATAX, AR, 5
DATATAY A8, s
DATATSX ,BA 5
DATATXA ,8A,8
DATATHS ,8A,5
DATATYA, 98,5
DATALOR ,FF ,

DATAL

DATARBCDEFGH
DATARABDH

DATAL

DATARB

DATAR

DATAABC

DATARBOM

DATAARL

DATAA

DATAABCEK
DATAABCDK
DATARBDEFGH
OATAABK

DATARBH

DATA ,,1

DATA ,,3

DATA 2, .2

DATA W, ,2

DATA ,*,x+,3

DATA ,*,vyv,3

DATA Co*uom,2
DATA Co%d:¥",2
DATA 2,".%",2

DATA , .2

DATA ¢,),3

DATA 2,%,vu 5

DATA , .8

DATA MM

DATA DEF

DATA TAL

DATA Moo

DATA Hopp

DATA Tok

DATA END,FOR NEXT,0ATA , INPUTH, II\PLI'T.I:IIM.REHB,LET.BDTO,RIJN, IF
DATA RESTDRE.GDHUB.RETURN,REM.BTDF;ON.!&I‘NT.LD&D.BQVE;VERIFY

DATA DEF,PokE PRINTH ,PRIN‘I‘,CON’T,LIST

+CLR,CMD,SYS +OPEN,CLOSE

DATA GET,NEW, TABC +TO,FN,sPC( .THEN.NJT.STEF.*-. “e®,7,1,AND . OR

DATA

>.®,4 86N, IN"I";I'IBS.USR,FRE,POS.SQR,RI‘O.LQG.ENP.CDS,SIN

DATA TﬂN.ﬁTN.PEEK .LEN.STR‘,VHL +ASC .CHR“,LEFT‘,RH!H?I,MID.
DIWRRSS’.V'/JESSJ MBI, Ke¢ 63) +P¥CB3) 08¢ 14)

DIM s8¢ 12) LTS 12) , Lo 12) ,8%¢ 74 ESS
FOR1 IB"I‘UBSIREMM 1,A%,P3x 1)

FORJ =1 TOLENC R%)STEPZ

X=ASCC MIDsC A%, J,1) 1 =4B1Y=ASCe MID$¢ as
K¢ 1) =K | I+CHRSC 18K +Y)

NEXTJ, 1

)

I, )I-4Bt K=K +7 ¢ LECRER C3Y I Y38

FDRI-B'I"ﬂl‘lREGDRCIFDRJ'ITDLQM'H‘)lH-ﬁSC(MIDNM,J; 1)) -84: D¢ 1) =D%¢ 1) +CHR( )

NEXTJ, 1

FORI-GT‘DlElREﬁDS.( 1,780 15, L5 I)ENEXT

FOR1 =0TOS tREADE 8¢ 1) sNENT
FDRI-GTD'FQIREHDQ‘( I)iNEXT

U=2sg:yy =855381 U2=32767:1u3= ~3276881Uq=255; PS=4q3
PS=PEEK( PS) *UXPEEKC PS4+ )¢ RN=PEEK(PS+3): 1FRN 360TOS 12

RETURN

READY,

T3
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Med subrutinen later
VIC 64 riktigt bra

Férra gangen talade vi om SID-chipeti VIC 64 och gav ett program for framtag-
ning av korrekta frekvenstal for en svensk VIC 64. Nu skall vi se litet pa hur man
kan skriva egna procedurer (subrutiner) och anvianda de sa framtagna viardena
for att fa VIC 64an att lata riktigt bra. Dessutom skall vi se lite pa hur man kan
utnyttja procedurer for att gora vissa standardinstallningar avde annars sa
komplicerade rutinerna som styr SID-chipet.

COMAL-
KURSEN
fortsatter

Adress 54272 o . I :
) F [ mn | E [ k| v ]eE ] N[ s ;Fﬂ
& LR \ E | G i 5 T 3 R
STAMMA 1 { PULSBRADD ‘ ] [
PULSBRADD
BRUS | L] | w | TEST Enmc‘.u[ SYNCEGHINU‘
ATTACK DECAY |
[ SUSTAIN  RELEASE |
Adress 54272+7 . : : ¥
p F [ r | E K v E | N |8
v e e S | S T E A
STAMMA 2 | [ | PULSBRADD | | [ |
[ _ PULSBRADD _ |
BRUS [ 1] w v TEST | RINGM| SYNC | GRIND
Adress 54272+ 14 i
P F [ = E K v E] NS
e | R ! E G | s | 7 3 1 i
STAMMA 3 | | [ PULSBRADD | | |
[ PULSBRADD
BRUS 1 r |

| w | anv | test RI-NGM} SYNC | GRIND |

SlD=
MINnE ==

—————

1l 4

‘1=2?=123 1=26=64 | 1=25=32 | 1=2%=16 | 1=23=8 .1=22=4 1=21=2 1=2%=1 L

‘1=27*256 1=25+256 | 1=2%+256 | 1=2%+256 1=23*256. 1=22+256 | 1=2"+256 | 1=2°+256
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Vi bérjar med att titta pa SID-chipet igen. Som
framgar av bilden har den gamla illustrationen
kompletterats med ytterligare detaljer. Nagra
kvarstar som tomma falt, men dem tar vi upp i en
senare artikel och visar dem dérfér inte nu.

Det nya ar att vi lagt till de tva register, dar man
bestammer det tonstyrande komplexa begrepp som
pa engelska kallas ENVELOPE. Pa svenska skulle
det bli OMSLAG och det ér precis vad det handlar
om. Man talar om ATTACK och menar da sjilva
anslagsforloppet, dvs hur tonen startar och stiger
till sin hogsta niva (kallas ocksa STIGTID). Man
talar om DECAY och menar da hur tonen liksom
"loses upp, minskas” ner till en viss niva, som pa
er:felska heter SUSTAIN och pa svenska HALLNI-
VA. Detta ér den enda faktorn i de fyra komponen-
terna av ENVELOPE som inte ér tidsforlopp utan
en niva, ett bestamt hojdlage. Till slut skall tonen
sluta att ljuda och dess avveckling kallas pa engels-
ka for RELEASE, pa svenska talar man om AV-
KLINGNING.

En av de stora fordelarna med SID-chipet ér att
man kan styra samtliga dessa fyra faktorer for var
och en av de tre stimmorna. Som synes av illustra-
tonen ér det minnesregistren nr (54272) +5 och +6
for stimma 1, nr +12 och +13 for stdimma 2 och nr
+19 och +20 for stimma 3, dar dessa virden liggs
in. Sjdlva konstruktionen #r ganska intressant,
man har tagit och delat 8-bitars-orden i tvd sk
nybbles eller halvord och liter dem fungera som 4-
bitars ord. Det betyder, att varje 4-bitars nybble
max kan inrymma virden upp till 15, jamfor med
det forstorade dubbelordsminnet i bilden ovan, déar
det visas vilka viarden som liggs in med en binér 1:a
ide olika bitarna. Ovre radens fyra bitar fran hoger

visar, att virdet pa en binéar 1:a i forsta biten ér "1,
en binidr 1:a i andra biten dr vard "2” och i tredje
biten "4”. I fjirde biten har den binira 1:an vardet
”8”. Om man alltsa "siatter” alla fyra bitarna far
halvordet vardet 8+4+2+1=15. Och 15 ar just
maximalt virde for faktorerna ATTACK, DECAY,
SUBSTAIN och RELEASE.

REGISTER FOR PULSBREDD

De andra registren som vi skall beskriva hir ar
registren for pulsbredd, dvs register nr (54272) +2
och +3 for stimma 1, +9 och +10 for stimma 2 och
+16 och +17 for stimma 3. Har anvinds hela 8-
bitarsordet i registren +2, +9 och +16 for den "la-
ga” delen av talet for pulsbredd. Den "hoga” delen
av talet som krivs for att ge pulsbredden ar daremot
bara ett halvt ord, en nybble och bestar alltsa av
fyra bitar, Diri kan alltsa liggas en maximalvirde
av

8:4256+4:#256+ 24256+ 256+255 eller 4095, Puls-
bredden #r endast av intresse nidr man véljer fyr-
kantvag, dvs "sitter” motsvarande bit i registren
+4, +11 och +18 (fortfarande alltsa utgaende fran
SID-chipets start i minnesposition 54272).

Genom att sitta pulsbredden till halva maximi-
virdet far vi en fyrkantvag med ungefir samma
forlopp som en vanlig sinuskurva fast kantig. Detta
ar givetvis endast ett sitt att beskriva vagformen, i
verkligheten ser den sikerligen ut som en sinusvag.
Genom att dndra pulsbredden kan man fa dndrad
klangfiarg. Man bor dock observera att pulsbredd ér
en symmetrisk foreteelse, vilket betyder att 0 och

4095 i princip ger samma kurva, dvs later likadant. p

Slut pa lagret

VIC rapport
arg3nr8och9
samtnr 1/85 ar
slut palagret.
Gar ej att be-
stalla.

Heta tips!
Skriv till VIC rapports
redaktion!

Ar du VIC-agare?
I sa fall ar du val
prenumerant
pa VIC rapport!

Tips, fragor och artiklar!
Skriv till VIC rapports
redaktion!

Bli prenumerant pa
VIC rapport!
Pg 846 46-9
140:—/ar

i3
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SLUT PA MUSIK-TEORIN.
Dags att programmera
| COMAL-PROCEDURER

I COMAL finns en kraftfull konstruktion som kal-
las PROC eller procedurer. Det ér del- eller subruti-
ner, som utfér en bestdmd uppgift och som anropas
med namn i ett huvudprogram. Samtidigt med an-
ropet kan man i COMAL ocksé fora éver parameter-
virden fran sitt huvudprogram. Detta dr en stor
fordel eftersom procedurer i COMAL kan vara slut-
na, CLOSED. En CLOSED procedur kan anvinda
samma variabelnamn som huvudprogrammet —
utan att stora eller paverka dem i huvudprogram-
met. Detta ér ju inte majligt i BASIC! Genom att
introducera viirden pa i proceduren anvinda vari-
abler och konstanter via anropssatsen, kan man
ocksa fa tillbaka édndringar i dessa virden, som
orsakas av bearbetningen inom proceduren.

Vi skall inte prata mer om detta utan gar ratt pa
att visa, hur en OPEN, dvs inte CLOSED procedur
kan anviandas for att lagga in de korrekta tonvir-
den, som vi riknade fram i férra artikelns program.
Den var inford i nr 10/1984 av VIC rapport.

Lat oss gora proceduren sa, att vi kan anvinda
den 1 manga olika musikprogram for att ligga in
virdena som ger oss en ritt stimd VIC 64-musik-
maskin. Vi kallar proceduren for LJUDINITIE-
RING och skriver forst det s k "procedurhuvudet”.

PROC LJUDINITIERING (VOLYM)

Parentesen med variabeln "volym” lades till for att
enkelt lata oss bestimma volymen, dvs hur starkt
tonerna skall horas. Visserligen kommer vi hér in
pa en del av SID-chipet som vi inte berort i texten
om SID ovan, men vi fordjupar oss i detta i en senare
artikel. For Ggonblicket géller endast att kunna
hora stimmorna och vi har en minnesposition dir
man kan ldgga in maximum talet 15 med binéra
l:or i fyra bitar. Det dr det lagst liggande halvordet i
position SID+24, didr man lagger in volymvardet.

Efter procedurhuvudet skall vi ge programmet
mdojlighet att hitta SID-chipet och det sker med till-
delningssatsen

SID:=54272 //Erfarna programmerare brukar i
stiallet skriva SID:=13,25%4096,
men det &r samma sak!

For att halla reda pa vara notnamn maste vi ocksa
ha en strangmatris med 3 ldgen for var och en av 96
toner, som ér det maximala antalet toner som kan
aterges med SID. Det sker i en DIMensionerings-
sats, dar vi ocksa lagger in en DIM-sats for en nume-
risk vektor med lika ménga virden men med plats
for tva tal:

DIM TON$ OF 3x96, VARDEN(0:95,2)
Nu kan det vara lampligt att bestimma pulsbredd

och omslagskurva (ENVELOPE) for de tre stim-
morna. Vi gor detta i enradiga FOR-slingor (sddana
som inte behover avslutas med ENDFOR eller
NEXT darfor att de endast dr en rad langa). Genom
att vilja startvirde och stegvirde far vi bekviamt
fram rdtta minnespositionerna:

FOR I:=2 TO 16 STEP 7 DO POKE SID+I1,0
FOR I:=3 TO 17 STEP 7 DO POKE SID+1,8
FORI:=5TO 19 STEP 7 DO POKE SID+1,6:16+12
FOR I:=6 TO 20 STEP 7 DO POKE SID+I1,0

Skrivningen pa raden med tredje FOR-slingan kan-
ske skall forklaras litet. Genom att anvinda detta
sitt att skriva, underlittar man ldsningen av det
virde man gett in till ATTACK och DECAY. Vi
minns fran det tidigare att vi arbetar med halvord,
dvs 4-bitars s k nybbles. Det mest signifikanta
halvordets bitar utgoér egentligen multiplar av 16,
jamfor SID-bildens forstorade del. Genom att da
skriva 6:x16+12 framgar tydligt at vi lagger in vir-
det 6 i det hogre halvordet och 1 det ligre virdet 12.
Naturligtvis far vi samma resultat om vi riknar ut
6416+12 och lagger in 108 decimalt till helordet
SID+5! Fordelen med ovanstaende skrivsitt dr att
man direkt ser bide ATTACK- och DECAY-viirde-

na.

STANGA MED GRINDEN

Nir vi nu skall borja ldgga in tonvirden vill vi vl
inte att SID skall "lata” under tiden detta sker.
Dérfor stdnger vi av ljudutgdngen genom att sitta
den s k "grinden” eller GATE till noll for varje stam-
ma. Det sker i en extra FOR-snurra:

FOR I:=4 TO 18 STEP 7 DO POKE SID+I1,0

Och antligen dr vi framme vid att ldsa in virdena
fran de DATA-satser som vi fiatt fram ur det tidigare
programmet.

Naturligtvis skulle vi ha kunnat bygga pa det
gamla programmet sé att dess virden lises direkt
in till SID, men det &r ju en kombination som lasa-
ren gjilv kan arbeta med, eller hur?

Liasningen skall ju upprepas ett bestimt antal
ganger dvs 96 eller lika manga som det finns ton-
virden. Det gor att en FOR-slinga passar bra. Vi
skriver alltsa:

FOR I:=0 TO 95 DO
for att inleda slingan, stegvirdet dr hir automa-
tiskt 1 nér inget annat virde anges.

READ TON$(I#3+1:1x3+3),VARDEN(,1),VAR-
DEN({,2)

Sjalva avldsningen gors med en READ-sats dér vi
anvinder I-vardet for att fa riatt plats i DATA-sat-
serna:

Fortsattning pa sidan 22
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Program "COMAL-SKOLAN”

OBS!{}=§ =
8918 // LIST "LJUDINIT.L" 9580 pATA g3 ", 10,249
992¢ PROC LJUDINITIERING (VOLYM) @590 DATA "f3 *511,161
PO3F SID:=13,25%40896 9608 DATA "F3#",12, 83
224@ DIM TONG OF 3%96, VARDEN (9: 95, 2) 9618 DATA "G3 8 S 1
oese 1/ 9620 DATA "G3H", 13,215
2068 POKE SID+24,VOLYM 9630 DATA "p3 ", 14, 171
2aza /7 2640 DATA "A3H", 15,139
9080 FOR I1:=2 TO 16 STEP 7 DO POKE SID+I,9 9650 DATA "H3 ", 16, 120
9093 FOR I1:=3 TO 17 STEP 7 DO POKE SID+I,8 8568 DATA vcgq Yl
@102 FOR I:=5 TO 19 STEP 7 Do POKE SID+I,6%16+12 9678 DATA "Can", 18, 125
@118 FOR I:=6 TO 20 STEP 7 po POKE SID+I1,@ @680 DATA vpg 19'151
9126 FOR I:=4 TO 18 STEP 7 po POKE SID+I,@ 2699 DATA "n4n":23:194
o138 // 9708 DATA "gq ", 22,8
@149 FOR I:=¢ TO 95 po 9710 DATA "pgq ", 23, 79
@15¢  READ T0Nhtt*3+1:1*3+3),vanENtr.1J,vanENtI,zi 9720 DATA "Fa#" 24, 17g
@160 ENDFOR 1 9730 DATA "ggq ", 26,43
e1ze 1/ P748 DpATA "Gau", 27 184
188 DATA "co ",1,13 9750 DATA "pq ", 29,57
Y190 DATA "Co#",1,30 8760 DATA "AdH" 31, 32
@200 DATA "Do ",1,48 9778 DATA "Ha ", 32,249
9210 DATA "DOH", 1,47 9780 DATA “cs ", 34,239
@220 DATA "E@ ",1,87 9792 DATA "CS#",37, 4
239 DATA "F@ *,1,108 9800 DATA "ps ", 39,55
2240 DATA "Fo#",1,130 9810 DATA "DSH",41, 149
9250 DATA "GO ",1,153 9820 DpATA g5 ", 44,5
P26@6 DATA "Go#",1,178 9838 DATA “Fs ", 46,162
9276 DATA "A@ ",1,204 @849 DpATA "FSH",49 194
9280 DATA “"AoH",1,232 29850 DATA "gs ", 52,88
2290 DATA "HE ",2,¢ 9860 DpATAp "G5#",55, 11>
@398 DATA "C1 ",2,37 2878 DATA a5 ", 58, 193
@310 DATA "Cl#",2,79 880 DATA "ASH", 62, 64
9326 DATA "D1 ",2,105 9899 DATA s ", 65,243
@336 DATA "Di#",2,142 9900 DATA "cg ", 69,223
9348 DATA "EL ",2,181 2916 DATA "CéH", 4. g
@358 DATA "F1 ",2,223 9920 DATA "pg " 78,111
@360 DATA "Fi#",3,12 930 DATA "Dé#", 83, 24
@378 DATA "G1 ",3,59 9940 DATA wgg ", 88,11
9380 DATA "Gi#",3,199 99580 DATA "fFg ", 93,71
398 DATA "A1 ",3,162 @960 DATA "FéH", 98 21,
408 DATA "AlH",3,218 @978 DATA "Gg ",104, 18
9419 DATA "H1 *,4,22 9980 DATA "Gé#", 119,23
9420 DATA "c2 v,4,85 P999  DATA "pg ", 112,134
9430 DATA "C24",4,151 1200 DpaTA "ASH", 124, 134
7448 DATA "D2 *,4,22% 1010 pATA wng ", 131, 23g
-45¢ DATA "D2#",5,4¢ 1820 paTA vc> ", 139, 195
9460 DATA "E2 ",5,119 193¢ DpaTa "C7#", 148, 24
2478 DATA "F2 ",5,203 1840 patp wpy ", 156,23
@488 DATA "F2#",6,37 1050 paTh "D7#", 166, 60
9498 DATA "G2 ", 4,131 1860 paTA vg> "y 126,32
@508 DATA "G2#", 6,230 107¢  pATA vg> ", 1864, 154
@518 DATA "A2 ",7,8¢ 1880 DpaTap "F7#", 197, 189
@526 DATA "AZ#",7,191 ‘999  DATA vg» ", 209,110
2530 DATA "H2 *,8,54 -1080 DpATA "G7#",221, 23>
@549 DATA "C3 ",8,179 ::;Z DATA "a> ", 235,34
955 DATA "C3#",9,57 i DATA »B7 n 540 31
@560 DATA "D3 *,9, 197 ?fzzzg:“ 1138 Dava 2z o9y
" " 0 ‘145 /7
@578 DATA "D3#",1¢,91 pa sidan 16 L
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Forts "COMAL-SKOLAN”

.15@
1160
1179
1180
1199
120¢
1219
12209
1236
1249
125¢
1260
127@
128@
129¢g
1300
1310
1320
1330
134¢
13508
1360
1379

138@
13%g

1490
141g
1429
143¢g
1449
145¢
14940
147g
1489
149¢g
1508
1519
1528
153@
154
1550
1560
1579

S8g
1599
1600
1619
1629

630
16409
1659
1660
1678
14689

ENDPROC LIJUDINITIER
// LIST "OMSLAG.L"
PROC OMSLQG(STEMMA,
J:=SID+(STBMMA-1J*
POKE J+5,STIGTID*)
POKE J+6,HALLNIUA*
ENDPROC OMSLAG
// LIST "GUBBEN’
o7

NOA

LIUDINITIERING (15)
DIM No oF 3
S:=S1D
FOR II:=1 10 3 pg
OMSLAG(11,0,4, 12, 1
ENDFOR I7T
KONTROLL : =32
REPEAT

NGz =»
READ No(1:3), NG
IF NOo<>"xx » TheN

IF Na¢y>wz » THEN
NH(2J:=CHRHt0RD(

I:=((Ng IN ToNg)

POKE S, VARDEN (1,

POKE S+1, VARDEN (

POKE S+4,KONTROL

ELSE

POKE S+4,KONTROL

FOR II:=1 10 4g

ENDIF

FOR II:=1 10

POKE S+4,KONT

Si+2

IF S=SID+3%>
ENDIF
UNTIL Eop
POKE SID+24,¢9
END
/7
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

LNG*
ROLL

THEN

"F1%,8,"z%,2
"G1",8,"z%, 2
'Al',a. nzu'z' "
"F1",29,%2% 24
"A1",8, "z 2w
"C2", 10, "A1yn,
"61°,8,%2%,2,»
"ALH", 19, maq
"F1*,8,%2% 2
IOG.!I
"Al",8,%2%,2 »
"F1",40, "xx» o

»8,"Z", 2,761, 8

ING

STIGTID,SJUNKNING
7

6+STJUNKNING
16+AUKLINGNING

s HAL

K.L"

2)

NT(2))+q)
=1 )X

2)

I,1)

L+1

L
DO NuLL

4@ DO NuLL

Si=8ID

Fi%,8,"2",2, "gyn
61",
F1,

,B,“Z“,2,”A1”,8,“Z",2
B,'Z",2,“Gl”,8,“2",2,'Al#".B,“Z".E
a,"z~,2.~Gx~,a,—zn,2,"sx*,a,"2",2
AI",B,"Z',Z,"AI”,B."Z”,E,"CZ",B.'Z”,z
1@."2".2,"A1u',a,~z~.2,ﬂa1n".s.'z",2
Gx-,a,"z-,z.-Gx",a,-z~,z,~nxn",a,"z~.2
19,“2".2,"A1",2B,“Z',2
Fl",B,"Z",Z,"FI',B.“Z',Z,"AI"
172",2,"G1",8,nzn 3
»"2",2,"61",8, 727, 2

8, "2",2
. "AI“"'B. nzn.z

Fi",g s "E1%,8,mzn >

16
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Sprite Editor

Fiir alla er som har en VIC 64
kan det vara till glidje att ha
en Sprite Editor. Genom denna
spar du bade papper och penna.

Programmet i sig dr ganska
langt och det ar darfor viktigt att
vara noga med "inknappandet”.
Jikta inte for d4 kan det latt upp-
std nagot fel. Programmet kvad-
das om négon printsats ér fel, Var
gdrna lite extra noga med data-
satserna 2010 och 2020.

TEST AV SPRITE EDITOR

Starta upp programmet med
RUN. Dé far du upp huvudmenyn
dér du trycker pa tangent 1. Nu
visas sjilva sprite Editorn i funk-
tion, I det nedre hornet ser du en
fyrkant, dvs en sprite. Diar kom-
mer dven dina egna sprites att
hamna. Prova nu med att géra en
egen figur i matrisen, du anvin-
der dig da av tangenterna S, mel-
lanslag och cursortangenterna.
Om du skulle vara osdker pa
tangenterna sa tittar du bara i
kommandolistan.

Nér du vil ar klar med din fi-
gur sa trycker du pé tangenten =
och da ska din figur synas i rutan
(om inte sa har du varit slarvig
nir du knappat in programmet).
Tryck pa tangent C och din figur
forsvinner.

Om du nu trycker pa F1 sa ser
du i matrisen att din sprites
byggs upp igen.

Nir detta ar klart sa tryck pa
M (som i meny) och hir trycker
du pa tangent 4. Datorn fragar nu
om du har angrat dig — du tar
fram ett band och aterspolar det —
nér detta dr klart trycker du pa N
(som i nej) och déarefter trycker du
pa RECORD/PLAY pé bandspe-
laren. Efter ndgon minut ar allt
klart.

Néar du stoppar programmet
anvinder du dig av RUN STOP
och RESTORE tangenterna. Nar
du sedan vill starta programmet
igen uppticker du att din sprite
inte existerar lidngre. Tryck da pa
tangent 3 i menyn och dnnu en
gang fragar datorn om du angrat
dig — spola da tillbaka bandet —
tryck sedan pa tangenten N — och
sedan pa PLAY pa bandspelaren.
Nar detta ar klart trycker du pa

tangent 1 i menyn och du finner
da din sprite i det nedre héornet.
Tryck pa F1 och du finner din fi-
gur i matrisen precis som du ldm-
nade den. 8]

Joakim Krassman

(Kommando tangent)
RESUL.(=)

figur,
XLED:Y LED.(X),(Y)

Expanderar spriteni X ochi Y]
och bredden. ochiY ledet. Ell

MENY.(M)

Atergar till huvudmenyn,

SUDDA.(S)

Suddar ut den befintliga rutan som curs
EX,FARG 1:EX,FARG 2.(€),(M)

de om frén bérjan
COL.(@)

med svart,

dumax fi tre firger
CLR.(C)

Suddar ut hela matrisen, dvs den du
DATA.(D)

itaget.

fa dem utprintade.
HOME.(H)

Flyttar upp cursorn i det vianstra horent.
F1.(F1)

sen,
F3.(F3)

ON/OFF lage for extra fargerna.

(Mellan slag)

Plottar ut en punkt dar cursorn for tillfall
(Cursor tangenterna)

Flyttar cursorn.

Du .iér sechur din figur blev. Det taren 1
spriten. Cursorn forsvinner for att markera att Dator

s 2 narbetar
péett annat hall. Nar allt 4r klart poppar spriten ut med din

Ligger pa extra férg pa spriten, Nar du valt 15 farger sé borjar
Ar huvudfirgen pa spriten. Om du anvinder extra farger sa kan

gor ditt monster pa.

Samtliga datasatser kan studeras om och om igen. Du kan éiven

Kopierar ut den synliga spriten i rutan éver til] den stora matri-

tenstund innan du fir se

eromdu vill, pa hojden

orn star pa.

et befinner sig,

Programmet
finns pa
sidorna 18, 19 och 23
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Program "SPRITE EDITOR”

mmmmn-ﬂmm-m:

g REH“: HERWY SFE\I’TE EDITOR, :;:
4 REM##% JOAKIM  KRASSMAN w
S REMERE  (C)-gq COPY RIGHT 1984 b

REM## lmmlmnnnumu
18 PRINT"II08" : POKES; 18 1»9-'GDSUBII4E-’GOSU§ZGN
15 DII‘F(G‘l);FF(“):Sﬂ(G#)=WSUB4GGB-'GDTO404
20 GU‘SU'BIBGB-‘GDSUBSGG-‘H-SG-'VIGB-'PHI IBSJJ'PiFFRI=P0KEV.X¢PUKEWIN"POKEV*21:255
a7 mnmtnmn-nmnmmmmmm
96 REM# HUYUD PROGR

L 1} . L

99 REM“"WWN’!!“"“WWI
180 GETAS$: IFAg=""THEN] Bg :
118 IFA$="Y" THENGOS IB2aR - REMPOKEV+2, 245 ‘POKEY+3, 185 POKEY+23, 2 POKEY+29, 2
115 IFRg=ty» THENGOSUBE26 : REM POKEY+2, 255 POKEY+3, 135 POKEV+23, 8 POKEV+29, 0
120 IFAg=" g THENX=X48 : Kay  Pupaq - GOTO188
125 IFHSI""-"THENH'PEEK(SGEESJRHDI 51 M=+ GOSURSBA
138 IFAs=" T THENY=Y-5  y=y P=P-48:60T0210
133 IFRg="p" THEN4@4@
135 IFA$=" T THENA1 =PEE)K ¢ 53288 YANDN S Al=R1+ GOSURSZa
180 IFA$="M"THENY=Y+5 Y=Y PP e4a GOTOZ00
142 IFAg="H" THENX=33 w=6@: =y 185 J=P: POKEY, 1 FOKEY+1, %y
145 IFH’-“D"THENE’OGE
156 [FA$= W THEN K =~8 : =it ‘P=P-1:60T0190
155 IFAs="@" THENFF=FF+1 : POKEY#+40. FF - [FFF31 STHENFF=1 : POKEY+4a , FF
168 IFAs=" "' THENGOSLIEZ40
165 [FA$="®"THENWE=PEE (S3276) : GOSUBSSH
166 IFAg="Cv THENGOSUE? S0

IFRA$="="THEN =] - POKEY, 8 POKEY+1 , 1 GOTOS0
173 IFRS-"I"THENC'lB:S-BJL"E-'BGTOS%
175 IFRs= S THENPOKEP, 79 FOKEP+S4272. 2
176 GOTO1e0
188 IFX>21 7 THENK=)-@ Y=Y PuP-1  GETAS:GOTOY 20
190 IFXCRITHENX=X+8 (Y=Y PEPL GETRS GOTOY 50
200 IFYO220THENY =Yg | =y PEP-48 GETAS GOTO1 40
gég IFYCEATHENY=Y+q ﬁtx ‘P=F+40  GETAS: GOTO1 36

240 POKEP, 160 ‘POKEP+54272, 2 RETURN

241 REﬂHmIMltﬂil!“ﬂ!H!'Wt!i**

242 REMMW BERAKNING AY DATASATSERNA ¥

243 REH“!M!I!!I“llﬁ”*ﬂﬂﬂlﬂ!tl!“l*

230 B=129:2=1 ¢FIJR‘I-1TOS4=F(I)-9=NEKT10-N1MN?
260 FORH=0TO23

278 IFPEEK(H(Z)*H)I1GBTHEHF'-’UJIF(U‘J+B

280 IFS—ITHENRM?G-'U!U*I (G0TOG0E

238 B=p/2

388 NEXTH
210 2=24+1 IF2o=22THENC =0 (GOTOZ4@
328 B=128 60Toze0
340 POKE2041, 201 ‘FDRD-SdlZB!TUS'!nﬂBl*GZ:C'C*l ‘POKED. FCC) : MENT
350 C=0.POKEY, ¥ POKEV+1, ¥ GOTO1 g6
497 REHH“IMM““erlrmtlrunuum

REM#MRUTINER iy EXTRA VALD FARG, s#
439 m*’m*mmﬂ.!*ﬂl*!!*ltﬂl'!*
580 IFM)1STHENM=1
518 POKES3zes, 248 RETURN
338 Pougasateneiel

’ ‘RETURN
558 IFUECOBTHENSSA
560 POKES3276, o
S70 RETURN
Sgg POKES3276, 0: RETLIRN
S REMI”“'I".I*"*‘!l“ﬁ*ﬂ!*!****ﬁ*
598 REMwww POKFAR UT PR SPRITEN  wak
593 ﬁﬂmﬂ‘*.”ﬁ".l”*ll!“*‘"*ﬂi!
608 POKEV+2, 245 | POKEY+3, 185 'POKEYV+23, 2+ POKEY+23, 21 POKE 2041 4201 :POKEV+21, 3
€18 POKEY+4a, | ‘RETURN
620 ﬂm!“*‘!*ﬁ‘ﬂﬂﬂ*i**ﬂ.*!M*#I‘MU!I
621 REMMMKOP [ERAR SPRITEN 1 MATRISEN, ##
622 REH“!.l‘m*'*‘!“.“‘m"*“t**l!
630 FORS=ATOEZ : FF (SI=FCS) INEXTS
540 L=L+1:g=g
650 FORH=1TN3
660 C=C4+]
678 IFFF(CJ{)@THENB‘I?B-’GUTUGQG
€80 S=548 NEXTH : GOTO7 30
690 FORT=aTO7
rag IFFF(C'O*BTFENPOKEN(LP*S» 18a: POKEWCL ) +8+54272, 2 FRCCI=FFeCI~-B
710 S=S41 :p=p o
T

7208 NEY

730 IFL<21THENG 4G

748 GOTO166

758 m"..“**”m!ll*ﬂ“*ﬂ“*ﬂ*ﬁ*ﬂl

751 REM## NSH MATRISEN. *

752 REH!*M*!“!*!R“*Hﬁﬂ“***!il#*ll

7E@ PRINT "ot

e FBRI*ITD’ZI!PRINT"WIHl!rlnrnlull‘l’T‘l‘l"'NE.":T
780 PRINT"ur e

790 RETURN )

731 REH!H**H”HW*&*&!&H*H***&*

792 REM### EXPANIERA I v |ET). ¥y

793 REH#!HM*MH!!‘***!*?ﬂ“ﬂ!*ﬂ*!ﬂt

880 IFPEEK(Y+23) CUTHENPOKEY+23, 0 POKEV+3, 165 RETURN
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818 POKEY+23, 2:POKEY+2, 245 - RETLIRN
EIII REH!!H!*“M*H**!&?*}*{!*‘H!*&WI
812

EXPANDE . R
813 Rmtmt*mnnummmun&mumnt
820 IFPEEK (y+29) C)ETH'EHPDKEW-EBJ A POKEY+3, 105 ‘RETURN
PO EV+29-2?PEIKEV+3,IES-‘EETUF:N

v m!*nﬂ*m**iliﬂlﬂl!M**Nﬂbﬂ‘
S e S
939 Ry HERE e g A Mg
1086 ForI=1T024 ‘PRINT"¢ *TNEXT
1816 PRINT" iy
1620 PRINT " S@iHERyy SFRITE EDITOR Ay TORK M KRASSMAN, o
1a82g FRINTTAE(26) "Da=m REoy
PRIHY‘I’F!B(2€)"Q€! X LED
1045 PRINTTHBCQS)"M ¥ LED
1ase PRINTTHB(?G)"M MENY *
PRINT‘I’FIB(?GJ"S! SUDDA
1866 FRINTTR!I(?S)"H EXFARG 1
1678 PRINTTHB(EG)"G?! EX.FARG 2
FRINTTABC26) " gam coL
1890 PRINTTRB(?S)"E! CLR
1895 PRINTTABC25) " yrm DATH
1896 FRINTTABCZE) v H® HOME

PRINTTHB<26>“F1I M Copy
1186 PRINTTR!(ZG)"F’Q! EXTRA F&RMWDFF.
{120 FORTay s 20 e 3 NEXT

ORT=1T05: 28" il
30 PRINTTABC26) " i
31 Renmnnmmuuuu-mmu
SFRITE NR @, CCURSORN) i
wmnmﬂnmm
V=53248
FOKEV+28,
POKEZ040, 200 7FURB-S4!299T054*2@3*62 'READS POKED, - NEXT  POKEV+38, ' RETURN
e nn‘ma.e.a,a,a.a,a,a.a,a,aJe,a.a,e,a.a,a,ale,a,6-9,9
1180 DATA1Z4,0,0, 124,0,0.124,5,0, 124;9,&\;124,9.9112413-0.»810,819‘9,0
ﬂa.B,B,a»B;B:B;B»GJB-B,O»G,B-G
1197 PRINTTHB:’ES)"N HOME "
506 RErquuﬂMnMnurmnnﬂuﬂn*
21 STYCKEN w4
S2n Mtumnnnuﬂumwunuuﬂ
: LTS & 'HEXT RETURMN
2812 “DATAL 1 a1145;1185.1225,12€5a1383,1345;1335-1425,1465,1565.1545-1585-1525-
2028 DIRTALGES, 1705, 1745, 1755, 1825, 1865, 1905
7 RE’nmmnrnnutunuuwutun
2998 REM$#ME Ny Fap FRINTMING Ay DATA. %
2999 Remuunmnunnnumnntnnt
3000 PRINT#2 : poy V.0 POKEVH ),
3010 PR:NT"MWUDSWPD MENY Fiap UTPRINTMING Ay DATE, *
= UT PRINTAT Pa SKARM, *
2030 PRINT MM TRE( 155 0 HF WY T PRINTHT P& FRINTER, v

3050 PR INT"DATRSATSER AY DENMA s b
felaln] PRINTUSPRITE, ippmnnee gk w
3670 PRINTTAE( 245 s
3080 GETAT: IFATC w Opag s "W THENZASE
30890 [FAg= "WTHENZ1 1y
3106 IFR!-"!”THEN-?!?G
3101 RE H!l!l“'ilﬁ“llﬂk*ll AL LT L LT
3102 REMMRLIT [N FiR PRINTNING SKARM, 4
3183 REM‘*&*‘I******!*!**ﬁ!!**l**ﬂ!**
3112 =1
2126 FDRJ-ITQS'-PEINT“.’]"'
3120 FORK=1T021 ‘FRINTF () C=CHp NEWT
314 PR‘IN’T"I‘UTR'!’CM PA F1;:1Res SATHENPRINT Y, ops SISTA FADEN, »
2150 GETRS TFREC WO v g THENZ 150
3160 MEXTT O0TOZ230
REHI(It!lM!#t#**t!ﬂi!!*!!*t*i**?thﬂ#
3162 FEMESRLITIN FER PRINTMING FRINTER %
316z ﬂ'Em! !*Hﬂ*ﬂ*ﬂi*ﬁ!!!*tlﬁmilﬁﬂ*
Cm

2180 DPENG, 4

3198 FORI=1T0R

3200 Fgﬂ‘!;ﬂ'l’ﬂ?l PRINT#4, Fery C=CH1iNENTK
NEXTJ

3220 Rsmﬂmnnmu*ummtnmntmn
REMM®Y G151 UTHENG By FRINTHING whs
3222 nsm*nwurnnumrwwmunu
3230 EPRINT
2230 PRINTMNVILL py op DATASATSERNA TGEN ¢,y
GETAS: IFAS=" " ThEyonn
3260 IFAEC " I THENPRINT I GOTO2E
2278 6oTH
3997 REnn.tsmmﬂwmnnwmnﬂﬂﬂ

2 REMMeR P

.8 i LEd

3999 R‘EM!!*M!ﬁ**t*ﬁﬁt!!t**tﬂ*!*iﬁ!iﬂm
*B-’FURR'S‘MQGITOS#*ZBHSZ “Heh4 1 ‘READF(H) POKER, FCHY MEYT ! RETLIRN
4810 IATAG, @, 5, ?;224;9.‘31;248; 8,63,252,0,60, 124,8,112,20, 0, 112.14,8
4020 DATAZ 3G, 64,0,233, 72,254,232, 72,252,238, 120, 248,233, 8, 248, 232.8, 259, 234,82
DATA2S4, 224,08,08, 240, 14,0, 112, 30.0.60, 124;9-63-252;9- 3, 248.0.7,224,0
4031 REM*!M#!t*!l!t**t*i**ﬂ**t*tﬁ*“lﬁ

EM HLWLD . mEpyy, Ldid
4833 REN*H**MM!!*!ﬂ*’t**!ﬂlﬁlﬂ!t!!*tlit#
4840 PRINT " TABC10) "WHERy SPRITE Eny TOR. " POKEV+2, 1 POKEY+2, A FOKEY+21 .0
4050 F’RINT"NMWI!H SPRITE EDITOR, v 4
496a PRIHT"”WEEM!H MATA 1IN DATA, MANUEL | T,
4870 PRIHT"M‘PM!‘;‘I LASA N EN SPRITE FRAN BAND, v
4080 PRIHT"M’:‘F@!H BANDA TN SFRITE PA ETT EAND,
4656 PRINT"ME‘I’:‘F&MM?EK FA RESPEKTIVE TANGENT, v
4188 GETAS - IFA$y "fPFI:K:-"-#"THEMI@B

Forts pa sidan 23
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L[

Liksom i nummer 10 for-
ra aret har det blivit dags
for nagra programlist-
ningar.

Den har gangen kan
jag erbjuda en definition
av ordet ROLL, ett ord
som ingar i FIG-FORTH-
standarden, samt ett
stackvisningsprogram.

ROLL é&r ett ord som later anvén-
daren manipulera med stacken
dven om det ligger fler én tre tal
diar. Om man exempelvis har 5
parametrar pa stacken sid kan
man "rolla” fram en i taget med
frasen

5 ROLL

Stackvisningen kan vara ldmplig
for "nyborjare” for att undersika
hur stacken bir sig at vid olika
kommandon (anvind t ex stack-
visningen for att se hur ROLL
fungerar!). En nackdel med pro-
grammet ar att det bara tar ett
ord i taget, sa om du vill skriva 5
ROLL méste du dela upp det i tva
steg. Forsok gdrna att andra pro-
grammet sa det klarar flera ord.
Det kan kanske vara en lamp-
lig ovning till nasta artikel, da
jag skall forsika visa en lésning
pa det problemet. Nista artikel
kommer forutom det innehalla en
rescension av Leo Brodies nya
bok: "Thinking FORTH”. Den tar
upp FORTH som ett sprak och en
filosofi (!) for problemlésning.

Med det avslutar jag denna ma-
nadsdos av FORTH och hoppas
att ni kommer att ha nytta av
ROLL eller stackvisningen, men
framfor allt att ni inspireras till
att skriva egna program i detta
annorlunda men mycket anvind-

bara sprak. s
Ola Johansson

Om FORTH
— Program
exempel

Lista 1
SCR w 18
® ( FIG-FORTH:
. ROLL 0J-B4D&1S)
i FORTH DEFINITIONS
& CODE ROLL ( FOLIN ==
: 1w Lpa, SETUP Jsr, ASRVE sTx
: NLDR. SSES, 1w SEe; ing vEL
NE IF, TAY, +A AsL, eLe, .
E XSAVE ADC., TAX, @or LDAR: PHA,
J :gTr :;nwn;“n::a BEGIN, DEX. pgx
v v BOT 1e y '
:é 35? j;PSTR+” DEY., EQ UNTIL?uaPLﬁ-
i NEXT s, THEN. THEN. " xsAUE Lpx,
i END-CODE
18
14 ;18
i7
18
19
20
21
23
26
SCR W 118
\ FIG-FORTH: ROLL Od-8esrs

» &4=-ans FORTH.

Har definieras

T ovis fEr aee det

8 en mar lagts up

F en frasindelnin
ie

11 Ordet ROLL fun

12 hur manga tal m

15 inte med 4
s

18

El Och BEGIN UNTIL.

(<]

1

2 petta org ingar
I FORTH, men finns
-
é

SOMm sroandard i Flg-
inke ursprunpligern LT

ROLL 1 ossembier (Piver-
£ka 94 snabbt) ook Eext-
P som den bar, dvs med

9 meg 2 mellanslag,

g®rar sa att man anger

an vill rotera Pa stacken
av ROLL sa ukrsrs detta
SKFrivit som antal rakna;

n "rotakionen,
lé 2 ROLL &r samma Sak som sugp
3 ROLL kan anvandas i Stallet rsr Rot

19 (Lsgg marke ¢
ill hur olika se
r
28 anvinds 4 definitionen, som gt

] Eex IF THEN

23 Subrutinen SETUP
2 fFl
5% "on) Saagn e Yetar det anegl tal

8N arbetsaren N.

20
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Forth

24 Loor

" 134
¢ INTERAKTIV STACKVISNING

berakningar,

Plots pa Skarmen,
? LSTACKPOS Skriver ut innenaliet 1

10 stackcell Po e&n bestamg Plats pa
11 skarmen,

15 stackens innehall,

1 B g Fortsdtening 3 skarm 37 (137).

23 FILL DEPTH 1+ 1 Do I .sTackpos
i

Yisa hur stacken PAVETEDS vid olike

SCR

]

1

2 Orden i denna geon feljande skarm gua
3

o

3

6 QURPOS placerar markeren pa snskga
7

-]

Lista 2
SCR W 36
e ¢ INTERAKTIV STQCKUISNING 0J-841104)
1
2 FORTH
3 FORGET Task TASK
& & USER sp
3
4 RGT 2% ENIT == u)
A 8y 17 Emrv ( == )
8 : .RVS 18 EMIT (== u)
L ROFF 144 EMIT (== u)
i@
11 : Curpos ( rad kol «- »y
12 HOME -pup 1f 9 D0 .RGT LOOP  THEN
i3 ~DUP IF @ po «LFT Loop THEN
14
15 : ,sTAckpog {POS == %)
lé DUP 12 - ABS 2% CURPGS +RUS
17 PICK 10 +ROJROFF
18
1% : DEPTH 5F0 50 @ SuAp s w0 (== n)
e
21 : SHOWSTACK ([ == w)
22 DEPTH 10 » 7 7ERROR 1864 44p : |

-

0J-841104)

13 DEPTH ger Stackens djup, som sedan an-
l& vands 1 SHOWSTACK rer Akt Visa kel

Lista 3

SCR w 37
8 ¢ STACKVISNING FORTS.

BFIELD

porr

~FIND IF DROP cFa
ELSE @ o T18 & I
-DUP DROP THEN

-
Hﬂﬂﬂ\l.ul‘ﬂn

12 : COMMAND

13 OFIELD 20 @ CURPOS
14

15 : HEADER

16 PRGE B 29 curposg i

19
20 : UISNING

-

22 AGAIN

24 { Ola Johansson

N 137
{ STACKUISNING fares,

konnaheot/tnl!t.

det senaste kommandot,

w
e (e}
B 0m Yo a FH—-o

ignoreras hele,

-
-

15
16

18
19
20
21
22
23

24

{
21 HEADER BEGIN SHOWSTACK  COMMAND

laser firsea ordet 1 ko

0J=-8461104)

Tk fDPt'ItE“IH. fran skarm 3é)

{ == )

20 @ CURPOS 4@ SPACES

( == u)
EXECUTE 75Tack
(NUMBER) DRoP

friowm ey
QUERY DoIT

{ == u)
Stacken:* ¢ ]

17 CURPOS ,* pike kommando (avsiuea med
18 QurT):+ HOME ,* OLA'S STQCKUISNING' i

- w)

1984 )

0J=B41104)

Fortsattntnﬂ fran skarm 34 (134),

OFIELD *sudaar Ut® det tidigare

DOIT anvands 4 COMMAND far ate ukféra

0BS att den para
mmandoe, ovrige

12 VISNING a&r huvVuddefinitionen, SOm Uk~
13 r&r mela ltactvtsnanotn. ben avbryes
14 genom att man skriver ordet quiT,

37 / 0la Johansson 1984 (o)
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Forts fran sidan 14

"COMAL-SKOLAN”

Sen var det inte mer i den hir FOR-snurrans verk-
samhetslista! Den avslutas med satsen:

ENDFOR I

Nu kan vi ldgga in alla DATA-satserna med tillho-
rande tonvirden. Se programlistan.

Sist avslutas med procedurens slutrad:
ENDPROC LJUDINITIERING

PROCEDUR FOR OMSLAGSKONTROLL

Vi vill ju ocksd kunna lidgga in virden for ADSR,
dvs Attack, Decay, Sustain och Release, tonens om-
slagskurva.

Den ser ut som pa en bild, som fanns inférd i VIC
rapport nr 3 argang 2. Vi aterger bilden hér i nagot
renritad form som visar hur denna funktion ser ut i

Har behéver vi en ldngre parameterlista, som
later oss satta varden separat for stimma, attack,
decay, sustain och release. Vi far féljande procedur-
huvud:

PROC OMSLAG(STAMMA ,STIGTID,SJUNK-
NING,HALLNIVA AVKLINGNING)

For att "rikta” in oss pa ratt stimma lagger vi i en
tilldelningssats in ett virde pa en variabel ”J”, som
bara anvinds inom proceduren.

J:=SID+(STAMMA-1)x7

Denna tilldelning hamtar virdet pA STAMMA och
later J fa rdtt virde beroende pa om man viljer
stdimma 1, 2 eller 3.

Sjélva tilldelningen av virden pa omslagsvaria-
blerna ADSR sker i tvé satser:

POKE J+5, STIGTID#16+SJUNKNING
POKE J+6, HALLNIVA*16+AVKLINGNING

och proceduren avslutas med
ENDPROC OMSLAG

Se dven programlistningarna.
Comalskolan fortsdtter i ndsta nummer av VIC
rapport.

SID-chipet. A Fredriksson
Hallniva | =
SUSTAIN [ | |
b l
| I l ‘
- o - B
Langsam attack < Langsam release
Langsam decay
et B
Snabb attack «———= Snabb release
Snabb decay

22
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Forts "SPRITE EDITOR”

9118 0=VAL (At ppy
* NTII‘ i I
d129 ONOGOTOZ0, 4140, 400, 4220
e
MANUELL THMATN],
4 gg ;Pg?:_ru%ﬁ?:;?rnmn Vies MEE%HMH
;”;g PRINT™ 2 NMRNUELL  TNMATN 1 »
158 FORT=c44201 Toeas
4166 FRIjT - s et
41s0 mm;m%umrmuﬁs HUMMER -
4188 POKEJ, Fecy gy

4200 GETAS: IFRgan

:Ei'!? g;g:meB:B THEN 2631

4212 REMANE T Pl LS T
HINING,

e

4230 PRINTY] ' }ﬁ?gﬂ"r"ﬁ AY SPRITE,

4240 GETRE IFR‘“‘«NTHF}M?.{g bI8....

42508 TFARC "N THENGRY

::-‘éé fFJg;'NI-I.d g

2 T=0T063

4298 PRINTHI,Fe 1y

4300 NEXT CLocg]

4326 GETAS  IFRgmn
4330 GOTnagap - TTEN4320
2§§§ FEMKE 44444

REMMON THLASHING Ry cpppre " HEk
2 : i AY SPR
4323 gg?rggtfmmmmma-t**&wvwruzlfitum:::
3350 pEINTIINTARC10) "W I ASNING o)

g SPRITE, »

1350 GETRE IFAL="vToE| g i
4370 IFREC N THENSAGH
4330 OPENY, {,n
4400 FORI=0Tres
4416 THPUTHT, Fr 1)
4428 NEWT
4436 C=n

4450 PRINT'MNNU AR 1
4460 GETAS: TFRscnriEl KLART, .., |
4470 GoTodnqy T THEN4320

RERDY,

i f «--;Fr.cn-:me:aﬁﬁrrc»essmsn-tlm
20 PRINT'SM=NU AR et KLART. .. TRYCK pa ey TANGENT, , , »

4318 PRINT " mapir) Al TET KLaRT, co s TRYCK P8 BN TANGENT, »

444 =
2 FORI=644201 To64w201 +62 [CSCH1 POKET, F L) NENTY
TRYCK PR EN THNGENT, »

VIC kassettservice

VIC rapport erbjuder sina ldsare féljande service:

Alla langre program som publiceras i VIC rapport kommer att finnas till forfogande pa en

kassett, som du kan prenumerera pa.

Pris Prenum.
3 nummer/kassetter 100:—
6 nummer/kassetter 190:-

10 nummer/kassetter 300:-

Om du ér intresserad ér det bara att fylla i nedanstdende blankett och skicka in den till VIC

rapport. Kassetten kommer sedan direkt hem i brevladan.
Blanketten skickas till VIC rapport, Box 42054, 126 12 Stockholm.

Icke

Prenum.

125:— %
215:-

325:—

Min prenumerantkod ar
och jag bestaller en prenumeration pa

[] 3 kassetter for 100:-
[] 6 kassetter for 190:~
[] 10 kassetter for 300:—

Namn:

Jag ér inte prenumerant och bestiller en
prenumeration pa

[] 3 kassetter for 125:-

[C] 6 kassetter for 215:-

[] 10 kassetter for 325:—

Adress: -

Postadress:

Telefon:

23




FORFATTAR-

VIRUS — VIC 20

tt adventurespel pa svenska.
Kan det vara nagot? Hir
kommer en listning till en 16k
textadventure i sjukhusmiljé for
VIC 20. Nedan foljer en liten be-
skrivning av mdjligheterna i
VIRUS.
Nér Du startar programmet sé
kommer fragan

'VILL DU LADDA IN SPARAT
SPEL?

Om det dr forsta gangen Du kor
VIRUS sa svarar Du NEJ och ditt
Aventyr bérjar. I annat fall kan-
ske Du har utnyttjat méjligheten
att spara det spel Du héller pa
med for tillfillet (se nedan). En
finess som kan vara bra att ha
eftersom spelet tar ett par tim-
mar. Ett JA laddar in spelet och
Du kan fortsitta i handlingen dér
Du slutade.

Nér Du vil har kommit forbi den
har punkten sa skrivs lite krafs
ut och Du far sedan fragan

'"VAD SKALL JAG GORA NU?

Nu kan Du tala om f6r Din Gubbe
vart han skall gd, vad han ska
gora etc pa det lilla sjukhuset.
Foljande kommandon bér man ha
kénnedom om, men observera att
det finns atskilliga ord men att
man far komma pa dessa sjalv.

K eller KARTA

Visar en karta éver sjukhuset.

T eller TITTA

Talar om vad din gubbe ser.

O eller OST (Pundtecken om Du
ej har aao)

Gubben gar mot 6ster.

Pa samma séitt kan man ga i and-
ra riktningar. Vilka riktningar
som dr mojliga framgar av ut-
skrift vid TITTA kommandot.
OBSERVERA dock att dérrar etc

med fordel 6ppnas innan man gar
igenom dem.

U eller UTRUSTNING

Visar vilka prylar du sldpar med
dig.

Som vi sag ovan sd gar det att

spara sitt spel sa att man inte be-

héver bérja om fran borjan igen
nista ging man ska spela VI-
RUS. Detta gér man genom att
stoppa in en blank kassett och
spola tillbaks denna till bérjan.
Man skriver sedan

SPAR SPEL
och spelet sparas.

Nista gang Du startar upp sa
stoppar Du sedan in denna kasset
och svarar JA pa den inlednings-
fraga som vi diskuterade ovan.

Om Du vill avsluta utan att spara
spelet si kan Du ge ett av foljande
kommandon:

END

SLUTA
STOP

Program "VIRUS”

och programmet avslutas.

VAD GAR VIRUS UT PA?

Din uppgift dr att riddda de fem
patienterna som har olika gjuk-
domar. Tank pa att méanga sjuk-
domar ér smittsamma och att la-
kare normalt undersoker...

Man bér kanske inte heller lata
avlidna Patienter (om detta nu
skulle hianda) ligga och skripa.
Otrevliga lukter kan ju uppsta...

Och snélla du, lat inte patien-
terna lida allt for mycket! Nésta
gang sa ér det kanske du som be-
finner dig i deras situation.

OBS! Programmet kraver att
man har 16K expansionsminne.
LYCKA TILL DOKTORN! ]

A Hedman

READY,

: 1 PRINT"™m
2 FRINT"®U &R DEN ENDE
15 PRINT" ALF DE STACKARS
20 PRE=0:XX¥H=0

58 IF LEFT$CAS, 1)="N"THEN 108

108

120 DIMJZ(5.6)

122 DIMDHCS), 1%¢25)
138 FORI=1TOS

148 JxCl.@)=1

150 FORJ=1TOs

168 JZC(1, Ji=q

178 NEXTJ:MEXTI

172 PR=1000

180 FORI=1T0S

égg ?g%;;NT;END(TI)i4¢I)
«=1THENJZ(1,3)=38:60T0240

gég {mﬁ-g¥%ﬁ?ﬁ 1.,3)=39:60T0240
= R, 30=0

238 Judl,3)=35 A

248 NEXNTI

258 JE(RNZ. 30=37

298 FORI=1TO9

360 DXC1)=0:NEXTI

310 DXC1y=1:D%c4)=1

8CC "

R, - n:iﬂl“ CPRINT PRINT
AKARENFA ETT STUKHUS MED SMARESURSER,
FATIENTERNA, " :FRINT ‘PRINT : F‘F?HT

30 PRINT'MXILL DU LADDA" :PRINT"SP
40 IF LEFTS(RS, 1)=" 3" THENIZo10 bora1on Dot “ | INPUTRS

(7] F’slNT:PRIHT"ﬁID MENAR DU MED ", A%, "7 CPRINT:PRINT :PRINT" ‘G FRAGADE" : GOTO3@

175 AL$="MARKT ":RAZE="HYLLA " AS$="BURK "

320 RIS="(C( (000010 (23024, 0%; /106024013, C20~¢S¢, (C4CCCPRIBBICTC CLLCPICL
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tion 140

arsprenumera

o]
Prenumerera pa
VIC kassettservice
Varje manad utkommer det en kassett parallellt med
T-shirts med VIC motiv
Du kan aven bestalla VIC t-shirts via VIC rapport.

VIC rapport som innehéller de program som finns

listade i tidningen.

Q

insticksblad och fyll i dina 6nskemal.

® VIC rapport direkt i brevlddan varje manad.

® Annonsera gratis i VIC rapport.
Anvand postgirokortet pa andra sidan av detta

® Kopa kassetter billigare hos VIC kassettservice.

® mm

Som prenumerant far du:

Hel

Avskiljes fore inbetalning

B12021.04 S (dec 82) 36067 84.12

- -
VIC rapport &rg 2 nr 3. 16:~ VIC rapport 1986 nr 2 17:80
VIC rapport Arg 2 nr 4 18:— VIC rapport 1988 nr 3 17:680
VIC rapport &rg 2 nr 5/6 20:— VIC rapport 1985 nr 4 17:60
VIC rapport &rg 3 nr 1 20— VIC rapport 1986 nr 6/8. 26:—
VIC rapport &rg 3 nr 2. 18:-
VIC rapport &rg 3 nr 3. 18:- VIO k rvice Pr Icke prenumerant
VIC rapport Arg 3 nr 4 16:~ 0os 100:— 126:—
VIC rapport drg 3 nr 65/ R0:~ 0 6 ﬁ 190:_ 215:—
VIC rapport Arg 3 nr 7. 18:— O 10 nr 300:— 26—
VIC rapport Arg 3 nr 8. SLUT ) ' )
VIC rapport Arg 3 nr 0. SLUT Porto
V1t mapgiont ey & 7 10 19:-= 1 tidning 7:00 4-7 tidningar 14
VIC rapport Arg 3 nr 11/12 20:— : :
VIC rapport 1986 nr 1 o | SO Sne SRSt Nang 80
POSTGIROT SVERIGE INBETALNING / GIRERING B |2 *®Konto® Avg e Bel e
Meddelande till betalningsmottagaren Till postgirokonto nr Avgift Kassastdmpel

Jag bestiller: Betalningsmottagare (endast namn)

En arsprenumeration pa VIC rapport 140:—

VIC rapport érg nr a HANDIC PRESS

VIC rapport arg nr a

VIC rapport 4rg nr a

VIC P&ppOI‘t é.rg nr a Avséndare (namn och postadress)

VIC rapport arg nr a

VIC kassettservice nr a

T-shirt med VIC motiv a 49:—

....... sttypl 2 storlek8 M

+Porto Eget kontonr vid girering

Summa' k_ronor Svenska kronor are

Il DETTA FALT FAR ANTECKNINGAR INTE GORAS -

# B

RESERVERAT FOR POSTGIROT

846469#02#



GRATISANNONS for VIC prenumeranter

Jag ar prenumerant pd VIC rapport och vill ha gratisannons enligt nedanstdende

manuskript inférd snarast i VIC rapport.

Prenumerationsnummer:... .......................

Rubrik:

Sandes till:
VIC rapport, Redaktionen,
Box 42054, 126 12 Stockholm
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Program
"VIRUS”

338 FORI=1T0S
340 Ju(1,20=19
350

HEXTI
355 PSX=6:Bx=8:5x=0
368 FORI=BTO? : 17%(1)=4 :NEXTI : IX(S5)=1
365 1%(22)=58:I%(7)=14
378 FORI=18T021: I%C])=4:NEXTT
380 FORI=BTOL@: 1%CI)=1 NEXT]: 12¢17)=3
385 17¢23)=3:1%(%)=100
387 JX(3,5)=2: Tu(4,6)=0
330 FORI=11T016: I1%C ] y=2: NEXTT - 1%(22:=50
480 IF XX%COATHENGOSUBIR0A0
508 GOSUB3050 GOSUEZ130 GOSUBS] 00 - GOSUBS40@ : GOSUET 700 GOSUBTE8 | GOSUBS000 : GOSUES

088

520 ﬁosunm:ousuxzaae:msummosumromlm

530 GOSUB2188: GOSLEZ1 660 “NE=Nz+1

60 IWﬁ“EHD"OR‘\.I'S:“STOP"ORV”"SLUTH"THEN31?9

565 IFV3$="KAR "ORA%="K" THEN1 000

570 IFY3$="TIT"ORAS="T "THENZ4E@

575 IFVY3$="HJA"THEN3180

588 IFV3$="ANY"THENZ 156

598 IF‘JS‘I"NOR"Uﬂﬁt-"N"ORVS'“SVII"CRR*h"S"URLEFT#(W;3)*"?&5"&“‘”?"”&3’2&9
595 IFVE="EST "ORAS="4" THENIZaG

£EB IFVE="GA"ANDHSC) " " THENYS=H$ | AF=H$ : GOTOS90

610 IFY3$="0PF"THENI400

620 IFV3$="YAC"THEN4G4

638 IFV3$="STA"THEN4 100

640 IFVE="U"ORY3$="UTR" THENG 260

650 IFLEFTE(YS, 2)="TA" THEN4 350

660 IFV3$="5L A" ORY3%="LAM" THEN4GG0

670 IF?SSI'LQS“FINDHSS"“D&R"THEMSBG

675 IFVSS:"LAS"MDHS’ﬂJUU”TI'ENSMB

680 IFV3F="LAG" THENSOSE

630 IFVY3$="RIN"THENS10@

708 IFV3$="LAS" THENS300

718 IFV3s="BLA"THENS720

720 IFY38="SIT"THENPRINT " ‘G SER INGET ATT SITTA PA.":GOTO999
738 IFV3#="SAG" THENSS0E

748 IFV3$="TRY" THENS 900

758 IFV3$="TYa" THENG 300

768 IFY3$="TAN" THENES@0

778 IFY3$="UND"THENG700

780 IFV3§="FYL "THEN7 300

790 IFV3$="INJ"ORY$="GE" THEN?SRG

800 IFY3$="5PA" THENZGOOG

a5
996

IFASCO" " THENS 98

FRINT.B-AGOT BOR JAG VAL I  ALLA FALL GGRA, " :VZ=FRECS)!60T0S00
938 PRINT"MVET EJ HUR MAN ", A$:Vi=FRE(B) As=" 0
1000 BOKEOLESs, | 3F="" (HEx" ¥ ii3gm" " PRINT VAT " :yZuFRE(8) | PRINT :GOTOS00
1900 POKE3EEPS, 109 PRINT'IH"; TABCE), "N ") CHR( 140)
1818 PRINT" LAE W W koK
i st

3 ]

1048 PRINT " "Nmmmy
1050 PRINTTAB(S) ) "N  mssmmssnin
1868 PRINT" STAD- W
1870 PRINT" FORRAD &  wasssw S
1080 PRINTTABC(E) . "0 "
1690 PRINT " Witsinsanson a U
1180 PRINTTAECE) ; "# " K
1118 PRINT" KONTOR S D w # %
20 FRINTTABCE) "% & L & W S
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FRAGA THOMAS

Det forsta brevet att besvara
kommer fran signaturen "Und-
rande” och lyder som foljer:

HEJ! Jag ar en lycklig dgare av
en VIC 64 och har ett par fragor.

1. Hur bar man sig at for att
konstruera en egen teckengene-
rator i en annan videosektion dan
den normala, t ex videosektion
ett?

2. Vad krédvs i hardvara for att
kunna programmera i Assem-
bler?

3. Hur bar man sig at for att fa
nagonting joystick-mandvrerat?

SVAR:
Jag utgar fran att du redan vet hur
man konstruerar en teckengenera-
tor och vad du vill ha reda pa ar hur
man andrar videosektion. En tec-
kengenerator upptar 4096 bytes
(256 x 8 x 2 = 4096), och en stan-
dard sadan finns placerad pa ad-
ress 53248 och framat i ROM.
Videochippet kan bara hamta in-
formation som ligger inom en och
samma videsektion (16k-omrade).
Vilken sektion som ska anvandas
bestams av de tva minst signifikan-
ta bitarna ur adressen 56575 enligt
nedan:

Block Bitvarde Ramarea

0 11 0-16383 (normalt)
1 10 16384-32767
2 01 32768-49151
3 00 49152-65535

Men det ar fler adresser som
maste &ndras om man vill byta vi-
deosektion. Pekare till skdrm och
teckengenerator samt skarmsida
fér skarmeditorn. For att fa fram ad-
ressen till bildminnet tar man vér-
det av bitarna 4-7, fran adressen
53272, multiplicerar detta med
1024 och lagger till videosektio-
nens startadress. Detta varde divi-
derar man med 256 och lagrar det-
ta i adressen 648.

Detta gors nu om, fast med bitar-
na 0-3 och utan nagon 648-ad-
ress, for att placera teckengenera-
torn inom videosektionen. Nedan
visas ett programexempel for att
anvanda videosektion 1 med skar-
men placerad pa adress 17408 och
teckengeneratorn pa  adress
18432.

10 POKE 56576 ,(PEEK(56576)
AND 252) OR 2

20 POKE 53272 , 19

30 POKE 648, 72

Over till nasta fraga angaende as-
semblerprogrammering. Svaret pa
din fraga ar NEJ man behéver inte
en speciell hardvara, men daremot
ett program som kodar om assem-
blerkod till maskinkod. Sadana pro-
gram ligger i prisklassen 300 kr och
uppat. Att anvanda joystick som
manoverkontroll i ett program &r in-
te speciellt svart pa VIC 64, efter-
som upplaggningen av joystickre-
gistren ar logiska. Man anvander
sig av adresserna 56321 och
56320 for att lasa av joystick 1 re-
spektive 2. For att kunna lasa av
joystick 2 maste man stéalla om ett
datariktninsregister (56320) forst,
och sedan inte glémma bort att
stélla tillbaka det i normallage. Ne-
dan visas ett enkelt avliasningspro-
gram som skriver ut joystickvar-
den.

10 PRINT 255-PEEK
(50321);TAB (25)

20 POKE 56320,0:PRINT 255-
PEEK (56320):POKE
56320,255

30 GOTO 10

FIG A

NORMALT
$0314

Nasta brev som ska besvaras
kommer fran Joel Grénning och
lyder sa har:

HEJ! Jag ar en datorintresse-
rad kille pa 16 ar som garna skul-
le vilja ha svar pa hur man gor
interruptrutiner pa VIC 64?7

SVAR:

Med interruptrutiner menas en ma-
skinkodsrutin som anropas och ex-
ekveras 60 ganger i sekunden un-
der tiden att datorn utrattar nagot
annat. Normalt skall datorn anropa
en maskinkodsrutin pa adressen
$EA31. Denna adress ligger lagrad
i en annan adress, namligen
$0314. Adressen $0314 kallas for
en vektor, med det menas att man
hoppar till en startadress som lig-
ger lagrad i denna adressen, vek-
torn. Nar man vill lagga in egna ma-
skinkodsrutiner i interruptproces-
sen sa andrar man hoppadressen i
vektorn $0314 till att peka pa sin
egen maskinkodsrutin. | slutet av
denna rutin maste man hoppa till
den ordinarie M/C-rutinen pa
EA31, JMPS$EA31. Interruptpro-
cessorn kan liknas vid figur A och B
nedan.

Rutinen du vill ska exekveras far
inte vara for lang eftersom den da
kommer att forsinka datorn i dess
arbete. Och rutinen maste alltid
hoppa till $EA31, annars avstannar
datorn. Med lite extra experimente-
rande kommer du snart att behér-
ska rutinen.

Thomas Wernersson

» SEA31

FIGB

EGEN RUTIN EXEKVERAS

$4000 (Egen rutin)
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TIPS & FORSLAG

PROGRAMMERINGSHJALP!

1 REME %%k *PROGRAMER INGSHIALPMEDEL % %%
2 REMEsssnssny PREEIEERERRE NIRRT AN

3 REMeE4.09.10. #*Y.L. DATAS .
4 REM* *SKALL INGE x *
S REM= FEAREEERRRS L
E REM» PL.122 438 17 SKALLINGE *
7 REM» TEL: 8342-35444 *

8 REMSI"lllt‘l!"t!‘!‘tltl‘.lltlll‘lt

18 H=3B:Z=32

20 K=PEEK(36) #2356 +PEEK( S5 )-227

30 V=INT(K-/25%8)

40 FORI=KTOK+226¢READPIPOKE] ,PtNEXT

se PQK[SS.VtPDKESB.K~V!EﬂBIPDKE51.K~VIEHEIPOKE52.V

1] H-INT((K*SB>IESG)ILt(KGSOS-HlESBIPDKEK*Z.L!PDKEK#K.H

70 FOR1=673TO767 IREADE { POKE !, 5 tNEXT]

B0 PRINT".MMEYS"IK+23"FOR START

80 PRINT "MMEYS"IK "FOR NORMALT®

180 PRINT“MEITRYCK L OCH SEDAN RETURN FOR LISTNING M CRSR LISTAR NEDAT®
11@ PRINT* OCH SHIFT CRSR UPP, GA UR MED RETURM N STARTA SEDAM MED L*
120 PRINT" OCH RETURN SA BORJAR LISTN DAR DU GICK UR*

130 PRINT"H DU KAN AVEN ANGE RAD NR.EFTER L EXIL2® FOR OMSKAD RAD"

198 NEW
158 DATA
16@ DATA
+ 188

178 DATA
180 DATA
130 DATA
200 DATA
218 DATA
220 DATA
230 DATA

18..!@!.ISS.134.189,38.133.IES.139.1?5,ISG.IES.lBS,EB,lQl.8,3,189
l°S¢I4l,7.3.8‘.158;9.133,0.183,75,l33.IRQ.189.?9.133,IES.IBQ.ED.ISS,I!B

aaz,:ql.s.a.139.2,14:,7.3.98,20;.?8,:03.3,?2,135,122,201,e.aaa.a
104;251,58,1‘4.1.EG.?B.IRB;Q.SE.lIQ,QaRQO,IQ,I?B;?B,SE.IU?.EGI.Z‘
144.35.32.8I3;2B2.32.42.SB?.IE?.ESS.137.0,245.8.158.8.133,23,133
Bl;Eﬁ.llﬂ.C,lBS,!l,ISS,EB,IBS.OS.133.21.Ed.lﬂﬂ,&&l.?ﬁ,ﬂ,!ﬂ?.aa
IB;I.!,IB!,I.I??.BS,IBE;EG.EQB,l??,SS.IS!.!I.lBB;B;I??,SS.EGl;Q
E!B.1!.Eﬂﬂ.I??.BS,REI.U.EDQ.4,£40.180.&3“.234.38,28[,188,3!,320
EES,EO!.Q.E‘B,EQS.!BI.IQB,EQB.SE,EGI.BB,EBI.IS,EGB;IB,SSU.EQ.EBS
240 DATA IBE.QSG,EI,8&3,195,248.1?0;IEB,E.SZ.!QE,E.EQ.I44.IEG.IBS.B,IS?.?G
250 DATA !ﬂﬂ.ﬁ.lB?.!l,24!;140.190p8|.IBB.EU.SR-IS.IBB.IGB.?;I??,SB,IBT.QG
260 DATA EGB,ESI,EBB.1?7.93,19?,23,808.282.32.85,8!9,2‘.lﬂﬂ,IBI

278 DATA lﬂl.?s;il.127.32.9.285,29!,34,258.8.155.15,73.255,133.IS,SHG,EQB
280 DATA I?.I??.B!.EBE.I?.ISS,I??,SS.I?U.EBO,1??,95;!34.8!,133,85.93;88,88
298 DATA 103.8;3;18.217,!51,253.24!.&!3.33.15,18,303.58.233.127;1?8,132.73
300 DATA ISQ,EB!.202,2‘8,8.2!3,135,ISB,198.18,250¢‘8,235.280,185,158.188
:;ﬁ DATA QR,IBS;Q!,?!p803.208,245.l??,95,133.51.200,17?,35,333;92,158.255,333.0;
READY.

Kassettmotorstyrning
genom POKE-kommandon

I register 1 hos 6510-processorn (outputregistret) sker styrningen.
Bit-funktionerna ér foljande:

Bit 0: omkopplare for Basic-RAM;

Bit 1: omkopplare for driftsystemrutiner;

Bit 2: omkopplare for teckengenerator-ROMs;

Bit 3: omkopplare for datautgdngarna;

Bit 4: kontroll av PLAY-tangenten pa kassettspelare;

Bit 5: omkopplare for kassettmotorn;

Bit 6+7: ¢j fastalgda.

Genom A=PEEK (17 el 32:POKE 192A:POKE1,A kopplas motorn ur.
Genom B=PEEK(1)ANDNOT32:POKE192,B:POKE1,B kopplas mo-
torn pé under forutsiattning att PLAY-tangenten var nedtryckt.
Register 192 innehaller motorns brytarstillning och lidgesforandring
Genom:

10 C=PEEK(1)AND 16 och genom fraga

20 IFC=0 THENPRINT” PLAY TANGENT NEDTRYCKT”:END

30 PRINT” PLAY TANGENT EJ NEDTRYCKT”

Hérigenom kan programforloppet goras avhingigt av tangentstill-
ningen, 2

etta program ér ett program-

merings-hjalpmedel. Med
denna rutin inlagd i din VIC 20
gar det att lista programmet du
arbetar med pa ett lattare och smi-
digare sitt édn vanligt. Atminstone
har jag sjalv blivit irriterad ménga
ganger pa att inte kunna stanna
listningen och sedan fortsitta an-
tingen upp eller ner i basicrader-
na, speciellt om man inte har na-
gon skrivare.

Nir programmet laddats in och
kérs kommer en bild upp pa skér-
men, som visar vilka SYS-adres-
ser som giller for in- och urkopp-
ling av rutinen (skriv upp dessa).
Ladda sedan in det program som
du skall arbeta med (om du inte
skall bérja pa ett nytt). Program-
met, som ér skrivet i maskinkod,
kan anviindas oavsett hur mycket
minne du har anslutit till din VIC.

Efter att rutinen ér aktiverad
med SYS-kommandot, startar du
listningen med "L” som i listning
och dérefter "RETURN”. List-
ningen startar da fran forsta pro-
gramraden. Vill du bérja lista frian
en speciell rad anger du bara rad-
numret efter "L” ex:"LL 5G' RE-
TURN". Fortsatt listning sker nér
'CRSR-vertikal” hélls nedtryckt.
For listning uppat (baklinges)
tryck "SHIFT” och samma CRSR-
tangent. Skidrmen kommer da att
rensas och raderna listas overst
(pa skirmen). Nér listningen bac-
kats till 6nskad rad, fyller du skéir-
men genom att slappa SHIFT-
tangenten nagot fore CRSR-tan-
genten.

Nir nagon dndring skall goras i
programmet, som du arbetar med,
tryckt endast "RETURN?” och énd-
ra sedan som vanligt. Aterga till
listningen med "L och RETURN”
sa fortsitter listningen dir den
slutade.

Forts pa sidan 33
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fta kan det vara praktiskt att lagga in en diskett-

rutin i sitt basic-program, med mdéjlighet att |asa
directory, radera filer eller formattera nya diskar, —
utan att bryta sitt huvudprogram. Laser man in directo-
ry med LOAD"$",8 sa spolieras ju dessutom basic-
programmet, och maste laddas in pa nytt.

Har foljer ett program med 'diskett-rutiner’’, som
férutom ovanstaende aven laser av ev error-medde-
landen fran diskettenheten. Man kan latt lanka ihop
denna rutin med andra basic-program, (forutsatt att
man har nagra hundra bytes kvar i minnet — och det har
man ju som regel).

Folj nedanstaende tagordning, sa kan du latt lanka
ihop diskett-rutinerna med andra program:

1) Tryck in "'diskett-rutiner' enligt bifogad program-
lista. Provkor sa att du vet att rutinen fungerar. Spara
programmet med namnet "diskett-rutiner'’ pa en disk.

2) Ladda in ditt huvudprogram i datorn (d v s det
program du vill férse med diskett-rutinerna).

3) Skriv foljande i direktmod:

S=PEEK(45)+PEEK(46)*256-2:H=INT(S/256):L=
S-H*256:POKE43,L:POKE44 H

Lagg in diskett-rutiner
i dina program! - VIC 64

(d v s du stéller om pekaren fér basic-start till det forsta
programmets slut)

Lagg disken med ''diskett-rutiner’ i driven och skriv:
LOAD"DISKETT-RUTINER",8
Aterstéll pekare for basic-start till normalt virde med:

POKE43,1:POKE44,8

4) Lagg in lampligt tangent-val fran ditt huvudpro-
gram, for att komma till diskett-rutinerna (...GOTO
6000), och andra aterhoppet fran diskett-rutinen (rad
6012), till lamplig rad i din huvudmeny.

OBS. a) Att om ditt huvudprogram har rad-nr 6ver
6000 maste diskett-rutinen numreras upp sa att den
ligger helt ovanfér huvudprogrammet. Var i sa fall ext-
ra noggrann med att &ndra goto-gosub-adresserna pa
korrekt satt!

b) Om du redan tidigare har "trixat'* med startadres-
sen for ditt huvudprogram, sa inser du latt att du aven
ska aterstalla pekaren (efter laddningen) pa motsva-
rande satt. m]

BG

6008 PRINT"EJ"lPRINTIPRIN'I’IPRIN"I‘THB(
Bana PQINTIFRII\IT'FRINW Tyepy

TIPS & FORSLAG

B009 REM vaL FRAM MENY
6010 GETAS: IFA%=""THENS® 10

eays OPEMIS .8, 1%
6016 ON A Gosup 60z0,c0
+6838,8
6018 CLOSE 1S160ToE000 i
6819 REM ERROR-MEDD
6020 !l‘PUTHlS.ﬁ.S'.C.D

6824 RETURN
6028 REM SCRATCH

BA32 PRINTNIS "SOr YsiR
» i3
6039 REM FORMATTERA fiice

G244 PRINTHIS, “Npt vyg~

" Pl §
6853 REM DIRECTORY g i
Eoea uPEMa.B,e,'sa-aa}:ﬂla,nt,at

6082 GETHE . A%,.B%,.A%,B8:1C=p
EAS5 IFASc 2" *THENC=ASCC As)
BOET IFBs¢ FETHENC =0+

ASC B 42
6a7e PRINTTARC 8) " geMingc STR®¢ e
6872 GETWE,B%: IFST< @ THEMERZB
BB74 IFBS >CHR®: 34 THENERB 72

GO78 GETHE,B%: 1Fps CHR ¢
’ = 32)THE
S@82 PRINTTABC 30): 1oguvn o

6838 PRINT*BLOCK LEDIGA":CLOSER
READY.

D et I 3 DISKETT-RUT INER ¢ *"IPRINT

SKR1IV » NOE *
Eea3 PRIN‘I‘SPRIN‘I"I%B(?)“FS RADERA FIL* b

6004 PRINT PR INTTABC 7 FS FORMATTERA 015K~
6206 PRINTtPRINTTABC TINCRETURM) ATER TILL MENY*

BRIE IFAL=CHR S 133 THENBH
DIDIREM ANDR
5014 n-ascfnu-lamlFm:mRﬁMTHEhEeT: e

6eea IFﬂJlBTHEP\PRINTﬂ.EIi,CIDI INPUT*TRYCK CRETURNS “: RS
6a3a PRINT "VILKEN FIL ska RADERAS "1 t INPUTYS

6049 PRINT “ANGE Disk
L=NANMNS 2 EYFa™ ey pgp
BO42 PRINT*ANGE 1D-K0O* 1 1 INPUT D1 lFl..Ei:Tr

606 A
1 PRINT"Y IPRINTTABC G ) "y DISKETT-BIBL 10TEN SUEPRINT

Cl.2):TABC 123 "®" 1 iREM REVERSE ON REsP OFF

FO76 GETHE ,B$: IFE$< sCHR® 34 YTHENPR INTES? 1 GITOERTE

:::E CE=CE1BSIGETHD ,Be: IFB®< > *THENERB2
B¥. &
4 PRINT"Q'LEF T$c C..SHIF‘ET‘G‘I’HEMQBE {REM REVERSE ON

6232 PRINT:PRINT*TRYCK (RETURN)'!!IAPUTRI:RE‘TURN

“NR FOR HUVUDME MY

B IFYS=" “THENRETURN
1o%) Y2THENPRINT *MAX 2 TECKENI! *1GOTos@42

—_—
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Forts fran sidan 31

"PROGRAMMERINGS-
HJALP”

KAN DROJA

Om programlistningarna innehél-
ler radnummer med stora hopp ex:
100 och niista rad heter 6000, kom-
mer det att drija nagot nér du lis-
tar bakat 6ver detta hopp. Nér du
ar klar med ditt program och/eller
skall spara det pa band eller disk,
bor listningsrutinen kopplas ur
med den andra SYS-adressen, som
angavs vid inladdningen av ruti-
nen. Denna ligger dock kvar och
kan aktiveras igen, om du s& 6ns-
kar (och om inte datorn stings av).

Rutinen upptar endast 225 byte
i toppen pa RAM + 94 av de 96
lediga byten i minnesomradet
673-767. Detta gor, att om du vill
lista ett program med denna ruti-
nen, som anvinder samma minne-
somrade for nigon subrutin i ma-
skinkod, (som programmet for
rattning av stryktips), sa kan du
inte kora det programmet och se-
dan forsoka lista det med hjilp av
denna rutinen, eftersom listnings-
rutinen dé delvis blir éverskriven.
Vad som hénder, om du forsoker
dr, att bara radnummerna listas.
Det dr dock mycket sdllan som
denna konflikt uppstar, och om
den gor det, sa ar det inte svart att
kringgd problemet nidr man vet
orsaken. Om du skriver END i
stillet for NEW pé rad 140, sa kan
du testa, att programmet funge-
rar, genom att lata det lista sig
gjilv sé att séga.

PS. Spara programmet innan du
kor, for det ir sé latt gjort att skri-

va fel i datasatserna. DS. m]
Y Lindblad
MICROSOUND 64
DIGITALT MUSIK
SYSTEM

4 oktavers keyboard i full storlek
MIDI och DIGITAL SAMPLING!
Gratis info inom Norden fran:

MICROSOUND
Box 5049, S-691 05 Karlskoga

B64:an!

.
(%3
< lvic 20

1. AVENGER VIC-1901
“ 1. 27 140 Joakim Jerndal, Skérholmen
2. 10 800 Ken Mansson, Solvesborg
3. 6 850 Magnus Tibell, Géteborg

2. JELLY MONSTERS VIC-1905

~ 1.2601 160 Peter Johansson, Lyckeby

2. 2 499 120 Rudy Birkner, Smygehamn
3.1 631 BBO Pelle Gustavsson,
berg

3. JUPITER-SUPERLANDER VIC-1907

1. 139 900 Bjérn Lindman, Huddinge

2. 128 B0OO Mathias Sanemyr, Stockholm
3. 120 200 Paul Jonsson, Genarp

4. RAT RACE VIC-1909

1. 113 040 Niclas Andersson, Eskilstuna
2. 101 520 Pér-Olof Hakansson, Bjarred
. 96 200 Olli Pesonen, Angered

. AMOK (BUG BYTE)
67 350 Jasld Ragnarsson, Borrby
40 000 Johan Kuuse, Grabo

3
5
1.
2.

3. 26 160 Torleif Tjore, Vastra Lindome

PELREKORD

Nu sprudlar det av nya spelprogram pa marknaden bl a har
BALLY/MIDWAY slappt sina spelhalssuccéer "TAPPER" och
"SPY HUNTER"', men ocksa overraskningen "'UP'n DOWN"
som nu provar lyckan | programtopplistan (femte-plats) for

I ndsta nummer har undertecknad utférliga recensioner av
dessa "'grymma’ program! "JUMPMAN" rasar ett steg och
snart utses nog LUDWIG till "SWEDEN JUMPMAN MAS-
TER"! Men "ZAXXON" forblir det populéraste programmet for
1 64:an, det fullkomligt sprutar in rekord! Hur mar lillebror (VIC
20) da? JO da! Aven om det inte éser in rekord sa forsoker nu
"AMOK" fa plats pa softwarelistan!

Ni far garna skriva eller kopiera av "rutan’’ (se nedan!), s&
slipper ni klippa sénder VIC rapport.

Sundby-

e,

SPELREDAKTORENCE J
Wic-64
g
e

VIC 64

1. ZAXXON (SEGA)

1. 572 780 Martin Malmstrom, Kévlinge
2. 463 370 Rudy Birkner, Smygehamn

3. 326 550 Per-Olof Karlsson, Filipstad

2, CUP-FINAL (Commodore)
1. 14-0 Peder Isaksson, Osmo

2, 9-0 Leif Lindstrém, Orebro
3. 8-0 Magnus Linder, Méindal
3. JUMPMAN (EPYX)

1. 125 400 Ludvig Gran, Lulea
2. 63 650 Peter Blomgren, Handen
3. 62100 Sverker Edbladh, Landskrona

4. SNOKIE (FUNSOFT)

1. 33 240 Magnus Linder, Méindal
2. 30 400 Hakan Akerberg, Vallingby
3. 30180 Jens Lund, Borrby

UP’'n DOWN (BALLY/MIDWAY)

1.  B1720 SPELREDAKTORENCE J
2. 23 040 A & A PRODUKTION

3. 1 140 Martin Kreanzmer, Lindome

viC200 VIC64[]
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FORFATTAR-
PROGRAM

WORMY

‘ N J dr ett spel som by‘gger
;Ii;nli"msken". (Det har dven

i spel som
issa likheter me_d det spe
isznn tredje pris i VIC rapports
avling.) :
ta}p-léirggtiller det att ita gl'oc‘i_or.
(Grymt men roligt.) Nér man atl;
upp alla grodor i forsta nivan s

— VIC 64

ka man ga vidare till mva\tva.
Elf}eita gijrgdu genom END-bl}i(yl-
ten, utan att hamnfi pa kroken
(instruktioner finns i spelet). -

Masken kan styras i fyra rikt-
ningar med joystick, eller tang-

entbord. Karl Hérnell

READY,
GOsuBs@a

PRINT“MLEVEL ¢ *ILEr"
PRINT®

10 FORT=1TO31me INTC RNDE ¢ Y4371 1400 INTC

IS Gu=181 'POKES3283 ,R( INTC RNDC 138941351k
16 POKESa2m4, 1881 POKESa2gs +B481POKES42RS

BO K=PEEK(PE): POKE 10249 46U, kr

21 IFK=B¢ l)THEME'-QGINU-B7IKR~85

ag IFKIB(E)‘I'HCM-QBIHU-BTIKR'GU

23 IPK'B(Q)MM--IIHUUBGIKRlBS

2q IFK-B(‘ITHEM-nuu-BG:KR-Ed

30 OU=OU+G: IFPEEKC 1824 +60U y¢ »32THENI BB
31 POKE 192446y +HUIPOKESS296 +ay #14

= FMT-I‘I'CIPIPERT

81 PRINT® “18Cs TABC I73IRIGHTS: T19
B2 Awnelipen AND 7!POKES!EB§.H(H’

99 soToze

188 K=pEEK: 1D24+6U) 1 1Pk }74THENL 20

leg PDKESSMOW,7IFURTI 1TO9S 1 NEXT ¢ POKES.
1e3 PﬁKES‘E?a.:!BIPOKS 1824 +6u +92:FORT=1TD

1es P’DIT-ITUMIMKTIL-L‘-I TIFLY@THEN] 18

o8 POKES4286, 19 IPRINT*

les rok'r-:*mauam:u'r:unrasu

118 POKES3gzes, | 1 'POKES3ZE2, | tGOTO1

128 1FK Y7BTHENI 30

121 IFK*?STHEMDKEt&Eﬂ!W.SEIPUKEIMOGU
122 IFK-?&THEMDKEIGE‘!‘BU +321POKE 1823460

L]
| POKES328) LEIPRINT ) 'POKES3281 +BIGR=0 1 POKE IHBQ.QBQLIWKESS!'S,!?

e POKED4286 , 1SIPCIK£!M!T?. 190 1POKES42 78 +2481POKESI27E +331FORT=BRTD 18

3 POKE 18244+7 874 POKESeE73, Te2 INEXTIFORT= IEOTDDSOSTtFCB IPOKE 102447 ,07

4 POKES4273,T.4 INEXTI FURTIEQBTDSBBSTEP- ItPOKE 102447 .3?!’!‘0&5542?3“ T*M’l&!h‘iﬂ‘
S FORT=820T0 12OSTEP -q0: POKE 1@2a 47,97 'PORES4273, T4 INEXT: POKES4273 ,0: POKES4286 ,9
6 MlNI-InI:IRMBI'lPRINT'BCURER'lGDITﬂﬂt 181 TiMEL»

g " IPMEIIBO.?BIPM!ISOI ,BB!PNEISB&..I!PO\KEI!.4 +32

a

9 POKE 102444 +TIIPOKE 10649 +n o7 'POKESS286+4, IPDKE!S&‘BG‘#Q"*. LENEXT
11 POKE10!4‘ﬂ.TSIPDKEI!EB‘R.?BIPOKE 1BE84+n,771POKE lBﬁBfH,?lﬂ'ﬂKESEGSSOH. 13
12 POKESS2874+n +131POKESSZ06 140 *A .S 1POKESS2EE L4, SINEXT

17 1Fmc )GTHEN’RINT'I"! TABC23)1 1FORT= ITOM:PRINT *i) . lPIKT'PRl'NT".'l

191 POKES4azER «BIPOKESa296, IStPOKESa2786, 1291POKES4a73 + 181FOKE 1024 +qU -]

1849 Pna:saess,1'-hsz-Puuadan.um-mrmrn:msrzp-.a:nmzsqans.T-Pan:sme.T
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123
124
1es
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la2a
130
131
13g
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135
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137
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See
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Sis
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Sa4q
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638
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B44
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IFSCC =0¢ TITHENGE T4 3
D{‘I’+l)-0<'.":lll'.‘l‘t Telim
NEXT
T=0
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END
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PRINT*

PRINT* B AIT WNiLE
a

PRINT®

PRINT= B GRAF 1 ARE
a

PRINT®
PRINT®
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187 :PoOKE ) 31 IFORT=0TON | 1A=PEEK( S3z4qm+T)
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PRINT* . el - e 0‘."""]'
PRINT* e L2 * “— - =N
PRINT* T — - - = —
PRINT*\ BY KARL HORNELL BiSe4qmg
PRINT® ETURN....-.-.-.-.EWT"
PRINT® WSPACE ., , .-..INBTRUCTID"B.'

FORT-DTDRSSIGETRII 1F
POKES3203, 71! MNEXT1GOT
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PRINT*
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"ORAS=CHR & 13)THENE 35

KEYBOARD JOYSTICK 7
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PRINTQ a 1
PRINT™ PUT & | 1N PORT 2+
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PRINT O A .|

PRINT® =

PRINT= coxg v

PRINT® F ol

PRINT= 2
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PRINT "~
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PRINT® BONUS Frogs AND THEN HIT THE 'END ' - g
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Bok-
RECENSIONER

Easy Interfacing Projects for the VIC 20

a Prentice-Hall har forfattar-

laget Jim Downey, Don Rinds-
berg och William Isherwood gett
ut en intressant bok, for dem som
vill anviinda sin VIC 20 till annat
dn spel.

Man sdager i forordet vad
manga vet, namligen att VIC 20
ir en i manga stycken béttre ma-
skin att koppla ihop med yttre en-
heter én t ex VIC 64. Man lovar
ocksa att ldra ut hur man gor sina
egna ROM-baserade program och
far igang dem utan vintan pa
langsam laddning frian kassett-
band.

En god viin till recensenten har
anviint VIC 20 i en sa avancerad
applikation som det till sjoradd-
ningstjansten knutna "SAR”-
programmet. Det fungerar bra ef-
tersom VIC 20 har en si snabb
processor och den av honom an-
vinda VIC 20-datorn star pasla-
gen dygnet runt.

En annan bekant berittade att
man anvint endast inkromet
frain VIC 20-maskiner for att
montera in andra datoriserade
styrutrustningar. Han hade ock-
sa anvént en VIC 20 for process-
reglering — med gott resultat.

TILL NYBORJARE

Men ater till boken som ger
manga goda tips och anvisningar
hur man gér och kopplar tillsat-
ser till sin "lilla” VIC 20. Boken,
som &r skriven pa en lattfattlig
engelska, dr inget uttommande
verk om avancerad maskinvaru-
konstruktion. Den riktar sig till

nyborjaren/amatéren och bérjar
med enkla exempel.

En genomgang av kapitelru-
brikerna ger en god bild av vad
man far for pengarna som boken
kostar. (Den kan veterligt inte
kopas nagon annanstans dn Eng-
land, men de flesta bokandlare ér
glada at att fa hjilpa till att skaf-
fa hem ett exemplar),

Forsta kapitlet heter Compu-
ter Fundametals och det ér precis
vad det handlar om: grundlig-
gande datorbegrepp. Man gér en
genomgang av 6502-processorn
och vilka signaler som géar till och
fran 6502:an. Man talar om biné-
ra bytes och bit-ar, om datorns
anatomi och ger en minneskarta.
Skriveykeln och ldscykeln dvs de
forlopp nér processorn lamnar
ifran sig och hiamtar in informa-
tion samt de olika aktuella sig-
nalnivaerna presenteras i utforli-
ga diagram. Dataformat och lo-
gik-kretsar presenteras utforligt
med historiska utblickar éver ut-
vecklingen fram till dagens kret-
sar. De olika logikfunktionerna
ar vl beskrivna liksom hur de
anvinds i specialkretsarna 7400,
7402 och 7404.

Andra kapitlet berdttar om hur
man anvidnder maskinsprak péa
VIC 20. De viktigaste sex register
som finns i en 6502 presenteras
och man kan ldsa om hur man
anviander hexadecimal adresse-
ring internt i maskinen. Ma-
skinspraksformatet far utforlig
behandling internt och man tar
upp SYS-kommandot i BASIC.
Ett enkelt programexempel i BA-

SIC visar hur man enkelt kan
POKEa in ett hexadecimalt pro-
gram i minnet. Det bygger pa tek-
niken att man férst omvandlar
hex-tal till decimaltal och déref-
ter skriver in virdena i en DATA-
sats.

Hur man finner lampliga platser
for att ldgga in sina maskin-
spraksrutiner och hur man an-
vinder 60 Hz interrup-vektorn
far ett par sidor i slutet av ka-
pitlet.

SJALV BYGGER

Tredje kapitlet tar upp VIA, dvs
6522 eller Versatile Interface
Adapter-chipet. 1 ett tydligt dia-
gram visas hur det ar kopplat till
User Port, anvindarporten. Ett
kopplingsschema for en logik-
probe som anvinds for att testa
logikkretsar och en utforligt be-
skrivning hur man sjilv bygger
sin prov-apparat far ocksa ett par
sidor. De tva I/O-portarna samt
registret for in/utmatning till-
sammans med en minneskarta
over hela VIA-chipet beskrivs
som inledning till hur man byg-
ger sin egen s k header, som an-
vinds for att testa tillstandet hos
I/O-ledningarna.

Kapitlet fortsdtter med nagra
ovningar i digital utmatning till-
sammans med tillhérande kom-
mandon och kopplingsscheman
for en adapter, som medger an-
véndning av ett vanligt standard
22/44 experimentkort. Héarefter
foljer nagra experiment med digi-
tal utmatning och avrundas med
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behandling av 6522-klockorna.
Man visar hur forsta klockan kan
anviandas som frekvensgenerator
och talar om s k one-shot-mode.
Det anvinds t ex for att styra en
servo-aktiverande funktion som
krédver varierad pulsbredd for att
styra dess lige.

Den andra klockans nagot an-
norlunda arbetssitt beskrivs och
man visar pa hur skift-registret
kan anviandas. Styrsignal-led-
ningarna CB1 och CB2 som finns
1 anvéandarporten presenteras ba-
de i en utforlig tabell och i text.

De olika spdanningar som tillats
ligga direkt mot VIC 20s olika
portar behandlas utforligt liksom
hur man styr hogspinnings-en-
heter. De olika likstréoms- och
viixelstroms-belastningar som far
anvéindas utan risk for skador pa
utrustningen behandlas med ut-
gangspunkt fran den i England
vanliga hushéallsspanningens 110
volt. Hiar maste alltsa en svensk
anvindare vara uppmérksam pa
dimensioneringen av de i krets-
schemana inlagda motstanden
och transistorerna. Kapitlet av-
slutas med hur man kénner av in-
matning bade med laga nivaer
och biPpolirt, liksom hur man
kdnner av hogspdnda signalni-
vaer.

TALSYNTES

Fjarde kapitlet behandlar talsyn-
tes. Man presenterar ett billigt
tre-chips-system fran National
Semiconductor, kallat DIGITAL-
KER. Dess funktion dr utférligt
dokumenterad och den duktige
elektronik-hobbyisten bor kunna
bygga en egen DIGITALKER
med ledning av kopplingssche-
man och text. Hur tillsatsen pro-
grammeras, ges intelligenta fra-
ser och far utékad vokabular do-
kumenteras i bade program och
flodesschema i slutet av kapitlet.
For lodkolvs-artisten foljer se-
dan nagra intressanta kapitel om
olika mekaniska och elektronis-
ka tillsatser, som kan aktiveras
med VIC 20. Hur man styr ett
servo, kopplar in det och pro-
grammerar det samt hur det kan
anvidndas under interrupt-styr-
ning blir detaljrikt omskrivet.
Multipla servon, stegmotorer och
styrning av dem blir frantaget
varje hemlighet — bade program-

méssigt och mekaniskt.
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drlighetens namn maste man

vill medge att det inte héint sa
mycket pa maskinsidan pa hem-
datoromradet sedan VIC 64 kom
ut for ett par ar sedan. P4 COM-
PUTE’s ledarsida ryktas det nu
om hiiftiga maskiner bade fran
Commodore och Atari. Det skall
bli spannande att se vem som
kommer forst och, framfor allt,
vad det blir. Det ldr i varje fall bli
ett stra vassare édn Sinclairs QL.

SPELLISTNINGAR

"Paratrooper” dr ett spel som gar
ut pa att sliappa fallskarmshoppa-
re ner pa sma dar. Ju mindre 6
desto hégre poéing om man triffar
ritt. Det hela kompliceras av att
olika fallskidrmshoppare viger
olika och att det blser. Listning-
ar finns for bade VIC 20 och 64.
“Rescue of Blondell” ér ett spel
helt i maskinkod. P4 sin flygande
matta ska man ge sig ivig for att
riddda kungens dotter, Blondell,
som sitter fangen i ett hogt torn.
Men tornet vaktas av elaka fag-
lar som beskjuter dig med blixtar.
Som forsvar kan du sjilv skjuta
blixtar. Guld och Gréna skogar,
eller &tminstone hoga podng, till
den som lyckas riidda prinsessan.
Listning finns till VIC 64.

NYTTA

"Guitar Tuner” — stdm din gitarr
med hjalp av datorn. Basiclist-
ning finns till VIC 64.

"Turbo Tape” &r enligt COM-
PUTE! ett av de bista program de
nagonsin publicerat. Program-
met, som ar helt i maskinkod, gor
att man kan spara, ladda och ve-
rifiera program till bandspelaren
lika snabbt som till disk drive.
Programmet ér en guldgruva om
du inte har rad att képa en disk-
drive och tycker att bandspelaren
ar "seg”. Decimal maskinkods-
listning (Basicladdare) finns for
bade VIC 64 och VIC 20.

SPEL

Samtliga spel i Gazettens janua-
rinummer finns listade for bade
VIC 64 och VIC 20.

"Trap '"Em” ér ett enkelt, men
finurligt, spel for en eller tvé spe-
lare. Det hela gér ut pa att bygga
stidngsel for att pa sa sitt inhagna
sin motstandare. En god portion
strategiskt tdnkande behovs for
att lyckas i det héir spelet.

- TIDNINGS-
RECENSION

"Chomper” ér spelet ddr man
styr den lilla roboten (Chomper)
med joystick for att samla in
energikristaller pa en framman-
de planet full med elaka soldater
som star i vigen. Det hela ar pa
tid.

"Kablam” iir, som namnet an-
tyder, ett spel det sméiller om. Din
uppgift dr att med hjilp av en joy-
stick fanga de fallande bomberna
i en spann med vatten. Lyckas
man inte sa smiller det! Spelet
som &r helt i maskinkod kriver
snabba reflexer hos spelaren.

"Math Dungeon” dr ett exem-
pel pa s k "utbildningsspel”. I det
hir fallet géller det matematik
och spelinslaget bestar i att klara
sig undan diverse fragvisa mons-
ter. Spelet dr av adventuretyp
vilket hér innebér att man méaste
kunna lite engelska ocksa for att
klara sig.

NYTTA

"Disk Merge” ir ett anvindbart
program om du har en disk drive
och vill lagga ihop sparade pro-
grammoduler till ett program.
Ratt anvint kan det spara atskil-
liga timmars trakigt inknapp-
ningsarbete at dig. Rekommen-
deras! o

rapport
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Forts
”Easy interfacing”

Hur man anvinder 12 V lik-
strom avrundar det innehallsri-
ka kapitel fem. Sjitte kapitlet dg-
nas at analog till digital omvand-
ling. Hur ett ADC-chips fungerar
beskrivs noga (Analog och Digi-
tal Converter, betyder ADC) med
exempel fran ADCO0816-chipet
fran National Semiconductors.

SCHMITT TRIGGER

Hur man anviinder en vanlig kas-
settbandspelare tillsammans med
sin VIC 20 beskrivs i kapitel 7.
Dér far man veta vad man skall
leta efter for slags bandspelare,
hur man lagrar information pa
kassettband och vad en Schmitt
Trigger ar. (For dig som inte kén-
ner till denna enkla grej kan be-
riattas att det dr en mojing, som
tar bort den rundade formen péa
signalen fran ett kassettband och
aterger den fyrkantform, som da-
torn helst vill ha.)

Man far i detta kapitel nog-
granna anvisningar hur man
bygger sitt eget interface (sin
mellankoppling alltsd) till en
vanlig bandspelare. Hur man tes-
tar och kor den och hur man letar
fel.

RECENSIONER

Stegvis leds vi i boken upp mot
héjderna. Kapitel 8 talar om for
oss hur man programmerar EP-
ROM-moduler efter att férst ha
talat om for oss vad som ar skill-
naden mellan ROM, PROM, EP-
ROM och EEPROM.

Héar kan man lira sig att pro-
grammera maskinvaran, hur den
fungerar, hur man bygger och
testar sin egen ROM-brinnare.
Man far veta hur man viiljer ut
ett lampligt EPROM och hur man
programmerar 2532-chipet fran
Motorola. De behovliga program-
met upptar flera sidor!

Fortsatter man in i kapitlet far
vi veta hur man liser av ett ROM,
och psst! dven hur man omvand-
lar en specialcartridge till en EP-
ROM. Viktigast dr hur man ska-
par sitt eget automatiska start-
system och vi far ett exempel pa
ett auto-start ROM fran BASIC.

Mot slutet far vi ldra oss hur
man kopplar in en parallell-skri-
vare, kopplar samman maskin-
varan och skriver program for att
skriva i Text-mod. Program for
grafik-mod presenteras i1 ma-
skinsprak pa fyra sidor!!!

Tionde kapitlet #dgnas helt
spel-porten. Hiér far vi ldra oss
allt om maskinvaran, om joy-
sticks och paddlar. Men vi far
ocksa ldsa om hur man anvinder
en snabb-koppling, om optiska
detektorer och om infrardd-de-
tektorer. Fotoceller och en “fat-

tig-mans-A/D-omvandlare”
slutar kapitlet.

Anvindning av RS 232-porten
pa VIC 20 dgnas hela kapitel 11.
Baud-rate, niva-skiftning, hand-
skakning, paritet — allt ar utfor-
ligt forklarat. Hur man gor ett
interface till en apparat vilket
som helst samt hur man konstru-
erar ett niva-skiftande interface
till RS232-porten, hur man an-
viinder 20 mA Current Loop for-
klaras tillsammans med nagra
ord om vilka évervidganden som
bér ske vid programmeringen. De
olika kommandon som kan an-
vindas med ett RS232-interface
forklaras utforligt, liksom hur
man kan kan anvinda RS232-
porten for att ladda in BASIC-
program. Kapitlet avslutas med
nagra ord om VIC 20 som en stum
terminal.

Nista och sista kapitlet, nr 12,
behandlar VIC 20 som modem-
ansluten terminal. Konstruktion
av ett enkelt hembyggt modem
liksom av en s k akustisk vagga
beskrivs med utforliga ritningar.
Testning och kommunikations-
program avslutar genomgéngen.

Sist i boken finns ett tvasidigt
appendix med alla skirmkoderna
for VIC 20. Ett fyrsidigt stick-
ordsregister gor det litta att hitta
tillbaka till de delar diar man vill
frischa upp minnet igen.

Boken har ISBN-nr 13-223421-
1 och dr utgiven i oktober 1984 pa
Prentice/Hall International. O

av-

LOGO — nyhorjarsprak
for barn av alla aldrar

Redan 1967 utvecklades
den forsta versionen av
programspraket LOGO.
Det var prof. Seymour
Papert vid Massachu-
setts Institute of Teckno-
logy som fick idén till det-
ta. Han ville skapa ett
sprak som gjorde datorn
tillganglig aven for barn
fran 3-arsaldern.

Allt sedan dess har LOGO fram-
for allt forknippats med ett “dato-

rernas barnsprak”. Men, som
ordspriaket siger, "alla barn i bor-
jan”, — och LOGO éar en mycket
lamplig start dven for alla de vux-
na som har sa stor respekt for da-

. torer att de gédrna blockeras av

ridsla for att "gora fel”.

LOGO ér hur enkelt som helst.
Lar dig i bérjan 4-5 ord (vanliga
engelska ord som DRAW, FOR-
WARD, BACK, LEFT, RIGHT),
och du kan roa dig linge. Du far
tillgdng till en hégupplésnings-
skdrm, som du sedan fyller med
grafik, allteftersom “paddan”
(the turtle) traskar omkring péa
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skidrmen efter dina kommandon.
Att programmera motsvarande i
Basic ar en uppgift for proffs!

Och LOGO tillater att man gor
fel! Den talar helt enkelt om, att
t ex den eller den rutinen "needs
more inputs”, eller att en viss ru-
tin “doesn’t like --- as input”.
Vinligt men bestdmt. Inga
kraschade program eller hangda
datorer hir inte!

AVEN ARITMETIK

Aven om LOGO friamst betraktas
som ett sprak for enkel tillging
till grafik, innehdller det dven
rutiner for numeriska — resp.
strangvariabler samt aritmetis-
ka funktioner (alla vanliga rik-
nesétten samt t ex sinus, cosinus,
kvadratritter). Vidare finns in-
matningsrutiner motsvarande In-
put och Get (= REQUEST (RQ)
och READCHARACTER (RC) ).

Det finns dven rutiner for vissa
enkla manipulationer av striang-
variabler, Daremot tycks ej LO-
GO klara av att arbeta med in-
dexerade variabler eller mat-
riser.

For att ytterligare underlitta
for anvidndaren kan dessutom
flertalet av de vanligaste kom-
mandona forkortas till endast tva
bokstéver.

Principen for programmering
ér att anvdndaren definierar eg-
na "ord”, som utfér nigot. Dessa
definitioner eller procedurer kan
enkelt sparas till disk och sedan
anvidndas i nya applikationer.
(Pa sa satt finns vissa likheter
med Forth — som den uppmiirk-
samme VIC Rapport-lasaren vid
det hér laget bor vara riitt hem-
mastadd vid.)

Detta — och mycket mer — kan
du ldsa i en helt nyutkommen bok
“Commodore 64 Logo Primer” av
Gary G. Bitter och Nanny Ralph
Watson (Reston  Publishing
Comp, Inc, Virginia, USA).

ELEMENTART

Naéra halften av boken upptas av
en MYCKET elementiir och de-
taljerad introduktion till spraket,
med enkla exempel, ibland niis-
tan alltfor triviala. I féljande hu-
vudavsnitt som kallas "Quick-
start”, ges i stillet en kort sam-
manfattning, for den som har ti-
digare erfarenhet av LOGO.

Ett speciellt avsnitt dgnas en
allmian bakgrund till hur pro-
gramspraket utvecklats och hur
det anvints och testats bl a i un-
dervisning i USA, — med mycket
goda resultat. Och betriaffande
LOGO som sprak for datorn i
hemmet anférs hur mycket bitt-
re det &r om barnen skapar grafik
pa en videoskdrm én att de pas-
sivt sitter framfor TV. Detta ar
speciellt intressant med den 6ka-
de medvetenhet om TV-tittan-
dets negativa effekter pa barns
inlarnings- och férestdelsefor-
maga.

Boken ger en god introduktion
till att anvinda LOGO, framst for

den totala novisen, som déirige-
nom far lattare att ndrma sig da-
torer i allméanhet. Samtidigt be-
skrivs dven mer avancerade tek-
niker som finns tillgingliga i LO-
GO, vilket kan stimulera dven en
gammal Basic-rdv att titta lite
nidrmare pa detta speciella sprak.

(Det dr sédkert inte bara en
slump att Christensen & Co valt
att ldgga in en variant av LOGO’s
turtlegrafik i Comal, — och kan-
ske har det dven bidragit till skol-
overstyrelsens val av Comal som
skolsprak pa datorer i svenska
skolor.)

]
/BG

Sekventiella filer
och Random access

Varje programmerare stoter
snart pa behovet att lagra da-
ta ur ett program till ett sekundér-
minne — kassettband eller disk.
Det ar da som data-filer blir aktu-
ella.

Den naturliga metoden nér man
har begriinsade material ér att an-
vinda SEKVENTIELLA filer —
hela dataméngden skrivs resp li-
ses varje gang. Datamingden
maste givetvis begrinsas till det
som ryms i datorns primérminne,
och om det giéller stora material,
kan det vara tidsddande att ladda
in en hel registerfil, nir enstaka
data ska kontrolleras eller dndras.

For den som arbetar med disket-
tenhet kommer dérfor snart beho-
vet att skriva och ldsa data till/
fran disketten med random access.
Detta innebér att poster av data
kan skrivas och hdmtas var som
helst pa disken, utan att man be-
hover ldsa in hela filen.

Férutom snabbare tillgang till
enskilda poster, ger random access
dven mdjlighet att lagra mycket
storre material — ja en hel diskett
med drygt 180 K (180 000 tecken)
kan anvindas for ett enda regis-
ter!

Manga som prévat pa att arbeta
med sekventiella filer och regis-
terprogram, upplever sikert det
hér med direktfiler eller "random
access” som négot mystiskt, — na-
got som ér till bara for "de stora
programmerarna”.

En bidragande orsak till detta

kan vara den lindrigt uttryckt
snariga famstéllning som gors i
User’s Manual till 1541-driven.
Snarigheten hanger samman med
att man bérjar framstillningen
med "random files” och avslutar
med "relativa filer”.

UPPRATTA SJALV

I den forsta typen, "Random Fi-
les”, maste programmeraren sjilv
uppritta ett system for att halla
ratt pa vilket block data ska skri-
vas-lasas pa, och sedan "notera”
detta i BAM — det interna registret
pa disketten som haller ritt pa le-
diga och upptagna block. Det ar

Forts pa nasta sida

rapport
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Forts fran sidan 29

Program
"VIRUS”

6788 GOTnsg

5756 IFH?St“H?L“HHDPSH=4THEM635Q

6806 IF"H3$=“GDL"DPH3$="PED"?HHDP53=1THEN69IB

6816 IFHS!R"HBR"RNB!ZfI?¥=P92THEN6840

BE1S IFH?i:"PRP"RNDPGH=14THEHE€48

8206 IFH3$=“RGK"HNDI2ﬁ83=PSHTHEH684B

830 PRINT"2ER THGET SPECTELLTH GOTOZaa

6340 PRINT"kRnskE SKULLE Laspg» GOTO999

6258 FORI=18TO22

(=] IFIZ(I)H4THENPPIHT“'N RURK MapkT » .

876 IFIE(IWfﬁdTHEHPPIHT"“H HYLLA Markr o,

580 BZI'GOSUBEEQH-PRINTIS

6356 HENT'WESTDPE100T099?

5910 IFIZ"#‘”?@THEHﬁRQB

6326 POKE368759, 8 FRINT" 23

530 IFPRZ“!BE@THENG??B

BS540 FORI=aT010

6950 KK=IMTHRND(TIHQSGB) POKES*K%-’RZ POKEC+). 4
NEXTI

6965 13:4)=4-u2=ux-:-sz=1naa
B9V GOTO1210

6980 FORI=1TDS

6990 IF.I’P:'.IJE)EBTHEN?GIB

] NEXTI!GUT06839

7016 PRINT T = o

Hn’-FU“FﬂIxL*"'9=4096=C=3?389

7686 IFJXCIa5)=2THENPRINT“FNDRHﬁLT H&G"

7696 PRINTfIFJ%(I;S)'OTHENPRINT"ﬂDI\"?I L P e
7180 GOToSsg

7200 IFPZHBTHEHPPINT”ﬁI MIG STALY?"  poToaay

7218 IFIZ(dJC)BOPIZf3)<}BTHENPPINT"UTEUSTNIHG SHkNHS“iGGTOBQF
7220 FORI=1Tns

7238 !FJX(I;?)-&THEN?QSB

724a NEXTI :GOThasg

725a PRA=INCT, 33

r26n IFJHfI'G)HB?ﬂHDIHfI?<>8THENSH2=I

7265 12(3}-4?U2'U2—1

7270 GOTnsag

7360 IFH’-"“THENPPINT"'ﬁG IRICKER INTE"  GoTneas

705 IFIE(BJ()BTHENPPINT“NH°°°"¢00T0999

7ale IFHESC}"SPR"THENPRIHT"VH’?°":ﬁDT0999

7aza FRINT“yap SKALL JAG Fyiin DEN MEnR>»

330 INPUTRE

7335 GOSUBRZ 160

7ada IF(V3I'"RIB"0HH3$-"QIB"\ﬁNDIHf18}=BTHEN SPH=y

7350 IFfV33!“CLO"DRH3$-"CLO">RHDIK(I9)=BTHEHSPH~2

7360 IF(?3$"TP0“DRH3$=‘TRD"JHNDIZK?BJHGTHENSPH=3

7365 IF(V?’-“GIF"ORH#*"BIF"ﬁﬁNDIZfQ)-BTHEHSPH=S
RR")RHDIZ#E!?ﬂﬁTHENSPK=4

7380 IF‘V?S=‘HEP"UPH3C-“HFP“‘HHDIHfQEK=$THENSPE=5

Nas9

7400 FRINT yET ET HUR pRy FYLLER I B

[l IFH?S()'SPR"THEMPRIHT“VHD SKALL JAG GERA?  GOTog9S
vs20 IFIE(G){)BTHEHPRINT“HHP INGEN SPRUTRI GOTO9ag

7538 FORI=1T0%

7540 IFJX‘I;2}ﬂﬂTHEN?589

7550 HEKTIIPRINT"JHG GAY SPRUTHN" PRINT*TILL MIG STALV": pRINT
i) IFSPZ!ETHENPEINT"L:_l 5 fLr“f\Lf_rPI"FRIHT

7560 PRINT" IAG DER. ... " PRINT
7578 G0TOR170

7580 IFJZ(I-E)HSSRNDSPEmITHEN?SGﬂ
7596 IFJE(I,3)=39ﬂNDSP3'2THEN?EGE
7500 IFJ%C1, 3)=0 HNDSPZ*GTHEH?EGB
?glg I;ka;-§3=§523D$P2=;THEN?RSB
7620 IFJ%C1, 23= PANDSP = THEN7E60
625 IFSPZHQTHENPRINT"L;_I S IUTLF T " PRINT
7630 Spieq :2fm>=4:uzaux»1:.xfr.lﬁsa:xzrr,ay-u?

7640 PRINTiPRINT"'HTIENT DOG" PRINT*Ry FELMEDIdINERING"?EDTDBSB

7EER SPH=G: I}/ Aieg Uzﬂuﬂ—l1J3(1ﬂ13=3=GGT0999
5
°rie IFJZ(I.!)=8THENXX=XZ*I
NEXTI

7730 IFM%{?THEN???B

7ran PRINT %2, v PATIENTER HAR RYLIDIT v ppiyy

770 PRINT o/~ o o Lo~ ja_n FRINT" | =eL i a B CPRINTY w4

INT"er L+J!—‘.“?PRINT1PRINT

7760 6OTO31 7

7770 RETURN

78008 FORI=1T0S

7816 IFJX(I;I)fPQTHEH?QEB

7815 JXCIJB)=JK(I;B)+I-IFJZ’I)Q)CEBTHEN?BSB

7820 §E£$<I-2)€}18THENPRINT"‘"I LArel —5~—+—L\Jl"iﬁﬂ7ﬂ?345
1

20
7848 RETURN
8808 FORI=1T0g
281 IFJH(I;3)=3??HENJ2“I-B}=!RfIr@*‘t
2a15 IFJZ(I»Q\BQQQTHENBR4G
8020 NEXTI
8630 RETLRN
240 JZfI,I)=B-RETUPN
9000 IF(DK(43129NDPSH{)4¥HNDPSE<>1BTHENQBQB
318 RETURN

020 narzm,ammmx«,z}zpsx\mmsam
9038 IFIZ(4. 1)=aTHENSA :

R Ny P
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B0 14, 1= TH(a,2=4
SA50 RETLIRY

16000 Rhi=n

18616 Fop; 1705

1602a 1Frmer, 19=80R 12001, 1= STHENRME =RH 4 { NEXT]
16620 IFRNE=STHE} aasa

18646 RET RN

18050 PFINT"H‘, L T FRINT "M o= T FRINT
1anen PRINTYSH ). o1 & PRINT FEINT

18130 60ToR1 76

16266 [FEFrzﬂTHEHPPFHT“‘YH AR Tom, v GOTNE9q

18214 PRINT"-EN 4p FYLLD, “:GoTrsge

978 CLRp

20060 OPEN2. 1,1 PRINT#2, D, o PNz,

: --.'-.-_-'.-.-.‘-.-'.nn::.".":m.'f,'-,".e.'--:-'-.'-.L.::.".

B PRINT#Z.D; v, oy, NP, rrv:mrrl

228 FORT=AT09: PRINTH2, po: Y HENT  FORT=aT023 FRINTH2, T3¢ 1) gEMT FORI=1T0% FoR 1=

ACL T INERTY NEXTT

20080 0PENZ, 1, q FHPHTH?.H.Nﬂ-F
30016 THFUT#?-D-US PZ:STY,
)

=] FORI=aTnS INPLIT .u IHFUTHE-IH'[I NEXT FORI=1TOs FOR 1=

INPUITHR, 120 1,05 NEXT 7 NE: TIOLOSER
39040 60TOSAR

READY,

rojor for
agare

sprang
gunskap ger k

Bestill med
prenumerations-

kupongen
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" rapport

Forts
”Sekventiella filer...”

som att sjilv behova halla ritt pa
lediga block, och uppritta "direc-
tory” nér vanliga program ska
sparas. Detta skots ju (tack och
lov) i normala fall av diskettenhe-
tens DOS (Disk Operativ System).

Att anvinda den andra typen av
random-access-filer, "Relativa fi-
ler”, ér betydligt enklare. Har an-
vinder man DOS-ens inbyggda
system att vilja och skriva block,
och att markera "upptaget”, nir
ett block pa disketten tagits i bruk.
Totalt finns 720 pekare, och varje
post av data behiéver en pekare.
Detta innebir att maximalt 720
poster med vardera hogst 254 tec-
ken kan anvindas. Men detta dr
just precis det som ryms pa en hel
diskett, varfor dven relativa filer
kan anviindas for att lagra data-
méngder som ér lika stora som he-
la disketten (180 K).

Den som vill bérja med random
access-filer gor klokt i att borja
med relativa filer, d v s overlita
det lite modosamma arbetet med
att disponera disketten, till syste-
mets eget DOS — for de flesta dnda-
mal dr den mycket bra pa detta.

MANGA EXEMPEL

En nyutkommen bok av David
Miller, "Commodore 64 Data Files
— a Basic Tutorial” (Reston Pu-
blishing Company, Ink) ger en
mycket lattfattlig introduktion till
hela detta stora omrade: datafiler.
Boken omfattar ca 400 sidor, men
en betydande del av utrymmet
atgar till programexempel, som
forst presenteras bitvis i lopande
text, och sedan sammanfattas i
slutet av varje kapitel. Dessa ex-
empel dr skrivna mycket spatiost
och med rikliga REM-satser som
kommentarer vilket gor dem litta
att lasa.

Bokens forsta hilft behandlar
sekventiella filer, vilket vil de
flesta som programmerat kommit
1 kontakt med. Dessa avsnitt gar
att tillampa pa savil kassettband
som diskett. Den andra hélften av
boken tar upp Random files (rela-
tiva filer), och lyckas med ett fler-
tal enkla exempel avdramatisera
och forklara sammanhangen.

Forfattaren skriver i inledning-
en till detta avsnitt, att forsta
hindret for att forklara random-
access-filer ar fruktan. Folk ar
ridda att random access dr for
svart for dem att kunna lira sig.
Den hir boken lyckas verkligen
med uppgiften att lotsa ldsaren
over de mest besvirliga initiala
hindren.

Enkelheten beror delvis pa att
forfattaren begréansar sig till de
"relativa filerna”, dvs den andra
typen av random-access-filer som
bekskrivits ovan,

Trots omféanget, eller kanske
Jjust déirfor, dr boken alltsé mycket
lattillgianglig. Varje problem be-
skrivs och benas upp - ibland nés-
tan for langt, sa att det kan verka
banalt. Men alltid torde iven
dessa "banaliteter” svara pa na-
gons fragor,

Hir ér en kort sammanfattning
av att 6ppna-lasa-skriva till relati-
va filer:

1. Oppna kommandokanalen till
driven:

ex: OPEN 1,8,15 — och sedan,

2. 6ppna en relativ fil, dar max
langden av posterna anges (d v s
hur manga tecken som en post ska
kunna innehalla):

ex: OPEN 3,8,3"registerdata,L,
”+chr$(max)

3. Att sedan skriva (ldsa) posten,
gors med angivande av postnum-
mer (PN) i form av lagbyte (LB)
och hogbyte (HB).

Dessa tal fas pa foljande sétt:

HB=INT(PN/256)
LB=PN-(256+HB)

Man anger ocksa var det aktuel-
la faltet (den enskilda datan) i pos-
ten borjar (PB). D v s hur ménga
tecken fran postens start som det
ligger. Forsta filtet har nr 1, och
om filt nr 1 innehaller 15 tecken

bérjar falt nr 2 pa pa tecken 16,
osv. Allt detta anges med ett
Print# kommando till komman-
dokanalen, foljt av "P”, samt chr$
med datakanal-nr (i detta ex = nr
3), sedan lag- och hégbyte, och var
i posten (PB):

Ex:
PRINT#1,”"P"CHR$(3)CHR$(LB)
CHR$(HB)CHR$(PB)

4. Darefter skriver man med:
Ex: PRINT#3,”DATA”

eller laser mud:
Ex: INPUT#3,”"DATA”

Efter avslutad skrivning eller lis-
ning avslutas med att stéinga filen:

Ex: CLOSE3:CLOSE1

Vad jag har svart att forsta dr en
detalj i boken, en vinterutin som
vintar pa att RETURN-tangenten
ska tryckas ned. Med 13 pokekom-
mandon och ett PEEK lyckas for-
fattaren kréngla till en rutin, som
(savitt jag forstar) inte utrittar
annat én foljande vinterutin:

10000 REM VANTA PA
<RETURN>

10010 GET A$:IF A$<>
CHR$(13) THEN 10010

10020 RETURN

I gengild fann jag en behiindig
teknik att utnyttia DOS Wedge
(fran test-disketten till 1541-dri-
ven) - inifran Basicprogram. I
vanliga fall forstors ju basicpro-
gram, om directory fran disken li-
ses in och listas. Men med DOS
Wedge inlist och aktiverad kan
man lisa directory med
(@$<return>

— utan att basicprogrammen for-
stors.

Om du bara ser till att ha laddat
DOS Wedge och sedan ditt basic-
program, kan du utnyttja denna
rutin for att lisa directory inne i
basicprogram, med foljande pro-
gramrader:

9000 REM LAS DIRECTORY
9010@”$™:PRINT
CHR#$(145)CHR$(13)

9020 GET A$: IF A$=""
THEN 9020

9030 RETURN

Testa detta i nagot av dina basic-
program ska du se hur fint rutinen
fungerar! Det gér f6 hela denna
bok, som varmt kan rekommende-
ras. =

BG
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Forts program ”VTR@S”

861 GOToB20
698 RETURN
saa Dﬂ?ﬂEB.lBS.IBS.IBB.IBS.!SG,IBS

fEG.EB.BS.IOS,I79,170,1?0¢1?8.40

8ai DRTHES, 26,255,255, uS.ESﬂ;ES?!STGﬁ.!ﬂﬁZ?SS;125;125.&55.255.50
aaz Dﬂ?h‘a.l?‘,l?B.ITG.ITO,lOS.Bﬂ-Eﬂ.Eﬂ,SB,IB&;IBB,IUB,IBS,EU,ZB

aes nnrnass.eas.Lae,lss.laq,aaa.:34.255,255

+255,34,106,98,98, 19 +255,255, .
aes anra:7s,s;,l::,:7s.ea= . SR e

a7 ﬂﬂTﬂB,&4.3ﬂ.3§,E¢,Ed.£l.12.?8,7!.
ees UHTﬁG,Q,B,4.7,15'I3,53,04B.B.18

Ble BRTHE4,24,24.84,24.IEB.BG,Z‘,24,24,24,235,!53,
B81s DHTHG.?;!’,I&;IS.IS,IS.IB.IE,IS,S,S.IE?,ESS,ES

=313 ﬂﬂTﬂlBﬂ,143,84.55,255,58,84,I4G.lB,laa,Es.Sﬂ.l
817 DATAIG. 16,16,8

a3e ORTHI.E.?-.,a.l.3.3.3,1,13
831 DHThlﬂE,225,241,243,235.88 .53;&40;!84,102.51,

198,593.230,124,ﬁ5.3
.EDB.R‘B.E4B.258.33.95,239.24?.251.125.‘1.13

. .3;0.4-5.255.255,8;4.0
24,24 ,24
5»iE7,0.B.0,E4.251,255,R59
52.25,35.86;lS?;lG.lS.IB,ESQ

-SB;IG3.127,las.ﬁ?.ISE.SB,E¢§,48.34Q,224.IB&,ISR

153,204, 102,51, 153

1eae pATA H!.Bl!ﬂ.lﬂt,sd?ﬂ,ﬂﬂlaﬂ&ﬁO.KHﬂ,ﬂ.ﬂﬂ;DTZ.Ed?ﬂ;‘KNﬁ”.l18!

READY,

RATTELSE

aende programmet PRO-
éﬁiMMEE{)IN&gHJALP som
publicerades i VIC rapport
arg 3 nr 11/12. Datasatserna
langst ut pa rad 160 och 310
saknas.

READY

Andring av uppgift
i VIC rapport 11/12-84

a sid 78 under rubriken

"Visste du att du kan ladda
dina VIC 20 program pa en
VIC 64 eller tvirtom” har ett
fel insmugit sig.

Det fanns redan i killmate-
rialet och kan dérfor ej last?.s
pa den okidnde Tryckfels-Nis-
se. Det motstind som skall 16-
das in fore kassettmotorn skall
vara pa 17 Ohm. Aven 15 Ohm
fungerar utmiérkt.

Ett varmt tack till Johap
Bjorklund, som prévat sig
fram. For att lara av Johar_ls
misstag, sa dr det inte likgil-
tigt om du lédar in motstandet
efter kassettmotorn. Det més-
te vara fore! o

160 DATA 199,141,,7,3,96,109,0,133,0,169,76,133,124,169,79,133,125,169,29,133,126,169
310 DATA 48,180,32,71,203,208,245,177,95,133,01,200,177,95,133,02,169,255,133,0,96

FAMILJEN /|“<TORSSON

NEJ . NU kAN DET
RéeckA’

TG LAGGER AV
For \DAG.

rapport

DET AR LITE DoBBIGT
ATT & TTA FRAMESR EM
MENNISKA EN HEL DAG!
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Forts fran
sidan 9
2060 REN $%4%s PRINT HUMBERS $#4#4
program 2188 RESTORE : Ni=qa §
»"STOPIT” 2118 FORL=1T0s FaR:::rm:REﬁnn-Paxsn-aa,uu.-pgkgﬁ_uwcs,L.uexT-Hu=Nu+1 ‘NEXT
S 2280 REM FRINT SCOREBORRD |

2205 POKES3272, 21 ‘REM UFPER CRSE

2218 IFPGOHT THENH I =FG

2215 CLI$=" sinlninln] LI
ORE :

LLILICL T CTEY P,
“PG; -PRINTCU!THB(IU""LH? = HIT ANY kEy»;

2220 FRINTCUS " 350

2225 PRINTCUS, TABC38) " IHIGH: UHI am

2380 POKE138, G- WRIT1S8, 1 WALT 197,64

2338 PRINTCUS, TRECLL ) " STORIT "
2408 RETURN

2500 IATA1460, 1364, 1598, 1534, 1328, 1284, 1454, 1724

2585 DATA1SS4, 1796, 1234, 1434, 1234, 1754, 1770, 1330

=930 DATA1200, 1245, 1344, 1880, 1890, 1332, 1135, 1718

2548 IRTA] S0, 1218, 1875, 1895, 1276, 1308, | 744, 1934, 1175, 1147, 1946, 1980

006 REM SKRIy STOPIT

3601 POKES3280, 9 FOKES3281,0: FRINT "5

3002 PRINT" sTaTtetatatnany |

385 PRINT".mlhll.llllbm.ﬂl“nnnl'ﬂ.ﬂlﬂlﬁ“ﬁ“ﬂmﬁl“; GUSUB3@SH
REM S

3607 PEINT" TTTTmee" FREINT"aarrTY, ‘FORL=1TO® FRINT "ol peyr FRINT e ;
3808 GOSUBZBSE :REM T

3003 PRINT ”.Uiﬁhﬂ'ﬂ.ﬂlﬂl'lﬁl“"ﬂM“ i

Ja1a GOSUR3SE : REN (o

3011 PRINT" ML wee e Tll’]i?‘llf‘l“llﬂlmmmmmﬂIDM" i
3912 GUSLIBZ050  REN p

3012 PRINT "mmﬁmﬂh'll’]l”lh AR [ loe "L

3014 GOSUE3aSH REM |

2815 PRINT " Stuinindunngs

3016 PRINT" 8", PRINT 1mrrr)"; iFCIRL=ITGB-PFIHT"l.!II"J HE'HT-PF:IHT"S":"M";
@17 LOSUB305G | REM ¥

3913 ..,,._,_|| SLICICIEIT AT LU e A pRESS ANY KEY *

30q: POKEE4E, WD« *1S FI:IRT:'ITUC"‘@@-HE:*:T-'GIJTLJ‘BGBE‘

049 END

2050 FORT=1T0150: NEXT
3055 .'.E'PEEK(I?BH:THEN&IGB REM KEY PRESSED
RE TURN

3108 REM sepn RITA RAM seasn
3116 PW\E532?¢»23-REH LOWER CRgE
3120 GOSUE315@ . GOSUB3186m BOTOS260
3158 FRINT"T3

3160 FORL=1 Toz2: PRINT I"SFCCagym v, NEXT
3178 PRINTH ‘& RETURN
3lea PRINT"MM!. SHSTRUCT TONS» TPRINT  mptaants, LAY RETURN
3208 REN INSTRUKT 1ON ELLER SPEL

3220 GETR$ [FAg= 1" THEN3 250

3238 [FAg="pn THEN3SGG

2240 BOTOZ226

250 REM saapn INSTRUKT IoMER L LT
3255 BOSUR 3156 REM RADERRA

3260 PRINT TOF THE BALL WITH"
3270 PRINT " stramhyy KEY "
JEVS PRINT

3288 PRINTTRB&L":&CURE POINTS pyw
3290 PEINTTHB'LGJ“."!STOPPIM." THE BALL"
2206 FRINT “urrany THE NUMBERS, #
3310 PRINT"W‘[’PEEP THE BALL WITHINY
3320 FRINT " Sramig FRHME,
3338 FRINT" aaprans |1 7 HNY KEY Tp) PRy
3400 REM HIT KEY Ti CONT INUE
3420 POKElsﬁ-GvHRITI.SB.I
3508 REM TIL[ SPELIHITIERIHL"

HOTOPa

7900 REM gk READ MUSTK L]
PG PRINT A FOKES3280, g POKES3281, ¢ S=1024 Ch=552495
7920 FORL=1 036 READA Mg T
7258 FORL=q45] S2T0495] 3 READA - POKEL, /
7960 POKES, R POKECH, RN 1 IM1T5 G=g4y CM=Cl1+1 :NEXT
ave S\"S4954F‘-PRINT"."J" RETURN
TH0 REN Skn TUSTKDRTH abse
ra9 gEN FROM 43152 T 455960
Eln

8890 [IRTH 9132,32&,21‘3;4‘3;39
BEB1 DATR 0.40,40,0, 3, 162,60

DATA 232, 236, 11, 192, 246, 92, 254
S0G3 DATH 4;192»189;4;192;&'21;?
8804 DATH 192,288;235,22%1;298:6
2G9S DATA 165,83, 133»253;24&;14:&24
8006 DATA 2,208, 6, |59, 7,133,253
BIGY IR TH 2@8»4;159;14;}33.253)189
002 DATA 9,192,“,254;168,4;145
80093 [ATH 253.32»!63;192;2@1:&2‘!@
2818 DATA 44;.2!31:255;&!3"3,-3,5&;25:4
5011 DATH 192;15?;?;192,169-9;15?‘
8812 DATH 4, 192,32, 143, 192, 160, @
8813 DATH 145,253, 32, 143, 152, 166, |
8014 DATA 145, 5-3..18'5'-.-19‘?,9.-1
S@15 DRTH 15&;4;145»253,?6,14-192
816 DATR ?6;49;.—234;169;@;169,9
2a17 DHTH 145.25‘3;2'39;192;24;2'38;249
2018 DATH 1&15-';15,145-2‘53,169.4?4161
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F013 DATH
8628 DAT
J021 DATH
8622 DATH
2623 DATH
2824 DATA

3925 DATA 266

8184 DATH
5105 DATA
S106 DATA

2343;1694234;141421,3

A ?6;494234,1?244,!92;192

B;288»2,2331252;I??,251
2@4.2@2,192,298;46»IG4J£52
2@4.233;192;203»39;1?2»294
192;185.21&;194;141:4;192
»185;219»194;133J£53-2w0
185»219:134:141;232;192:29@
185»219;194,141;233;132,299
148J294;192;?6.Id3;192»9
@418,233;4,15£J96132
143;192;15?»3-19&;160;4
145-253;41;64,246;14)32
143;192;168;2n145;253432
143-193-166,3,145J333132
143-192;168-5.145-253:32
I43;192o[63;6,1¢5a253432
I43;192;153,4l.?1249a25
152;163,23.145;253;32;143
192,163;21.145.253-32-143
192:163;22;145;253;32»143
!92;169;24'l45;255:ﬁ2-145
192;56;169;9;14!»2@4)192
169;2194141;1?9;192;141-1??
192:141;183;192;141-19&»192
l41»32:193a14l.$3.1?3,169
194;]41;1?1;192.141,1?8,192
141:184;192,141;191;192.141
E?-l??»ldl-99:19?-!?2;:&4
1324185:21?#1941141J292!192
299;135:219-194;141-293;192
269-148;284;192.32-!43.192

i 141111:19&»162a11169-0

15?14)192:169#:#15?J?
1921232;3&'3} 11, 19'«’.‘;298:249
169,212, 133,254, 120, 169, 12
141.20,3, 19,192, 141,21
3133:95;169-156:141»4
192z169:193:133:252;159:219
41,39, 133, 169, 1594, 141 55
193, 189, 15, 141 124,212, e
33:193:3;355:32-19:3
915;9;9;255-33'10
@»5-5-3;3,?-154
31-28-33|1?JFJ22?.22
IQJI??:ES;?an“;R&;Zﬁ
107, 14, 794,32, 14,75
34,7, 126,38, 28, 114,11
792,43, 14, 198, 45, 14
126,39;23,215;!2;14,94
32:!4-94»32»29)1??;25
14!1??J2§J14J1???25‘28

i 4?,!5»14-22?:321?»154

21;28.3?,1?.?,22?;22
14.1??;25;?;214-29429
1&?,14,?,94.32,14,?5
34:?'I£6-3E.28.11¢311
?)52’43!!41198!45!14
126;38;28;216a12:14,94
32:14:1??;25-28:1??J25
14494.32J28,?5,34.28
37;!?;?;52-43;?;3?
1?.?.198.45»?;53¢19
14;9?¢51»14;154;21‘?
52;43;?;3?;1?-?;198
45;?;63;19:14-9?;5I
14,154,31,?,52,43.?
3?-1?p?4198p45a?a63
19»14a9?p5!;141154321
14;1?2;5?;28-]14.11414
198145f141198145!291126
38#14!126!39114!125)38
28»63J19»14,214,23.?
126J38a?;4?p164F-52
43, 137,17, 14, 198, 45
14;63;19;?;]26,38.?
4?;!6-?‘52,43,?-3?
1?;14;199»45;14:63119
?.126:38;?;4?-15;?
52;43;?:3?;1?;14»198
45;14463;19;14;9?-51
26;154:31;]4;52;43;14
52:43;28.3?:1?;14:?5
34,I4JF5434;28‘3?‘I?
l‘l?5134)4eJ?5J34J4B
3?;1?;&-5@;194»1831193
212;!94:133»193:212:134»183
-193;44»194;212;194»9.8

81a7 DRTR!QBJ159'49)I41!2813-169-234!:41‘2]u3ﬂ38!36

READY,
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TV 64 PA KASSETT

Detta ar tva program i ett till VIC 64. Man kan
rakna ut volymen av en boll, kon m m och
omvandla Celsius till Fahrenheit m m. Skic-
ka mig 35 kr + band sa far du programmet,
Matts Rydberg, Odensvivagen 12A, 730 30
Kolsva.

VIC 20 SALJES

VIC 20, bandspelare, expansionsenhet VIC
1020, super expander +3k, 16k, prog-aid,
forth, joystick, bocker, 80-tal spel- och nyt-
toprogram. Séljes helt eller i delar. Ring
0150-188 65.

SKRIVARE SALJES
Seikosha GP 100 VC till VIC64 séljes pg a
byte, 1750:—, 0978-203 27, Fredrik.

VIC 20 SALJES

VIC 20 med bandspelare + 16k, 3k ram + 3
stbocker bla. "'Fran spel till Basic'’ + ca 100
spel- + nytto-program séljes for endast
3000 kr ring fort 031-93 16 19. Prata med
Daniel. Jag séljer daven VIC 64 spel, har
massor! Skriv till Jarl Bennis, Transforma-
torv. 7, 430 41 Kullavik.

SALJES TILL VIC 64

Programming kit. 1 fran Timeworks. Du lar
dig med detta program géra egna spel. Ny-
pris: 295:—. Nu endast 150 fér originalka-
selt med manual. Erik Bertell, Ringvagen
23, 824 00 Hudiksvall, tele: 0650-161 74,

GLOSFORHOR FOR VIC 64

Funktioner tex utskrift av glosor, forhor,
andra, spara, hamta glosor. Pris: 50 kr +
kassett el diskett. Skriv till Johan Harrys-
son, Batvdgen 5, 590 61 Vreta Kloster, for
bestallning eller mer information.

VIC 20 tillbehor

Forth + 3k 275 kr. Béckerna Zap Pow Boom
och VIC Innovate computing 60 kr/st. eller
100 kr for bada. Originalspelet Andes Attack
50 kr. Miguel Berg, Fridhemsgatan 110 C,
852 43 Sundsvall.

DATATIDNINGAR

Mikrodatorn 9, 10 -83, 1-6 -84 Personda-
torn 6, 7, 8 -84 Min Hemdator 1, 3, 4 -83, 1-5
-84. Alit om hemdatorer 3-5 -83, 1-8 -84.
Saljes for 200:~ + porto. Ring 040-12 89 12.

VIC 20 SPEL SALJES

3 st 6r 50 kr. Missile, Caterpillar, Animals,
3D-Man + 3k (Js), Fanbs (ormen), Frog
Run, Poker + 3k, Yatzy + 3k, Lotto med
Rattning + 3k, Ladders + 8k. Vilka vill du
ha? Tore Gullstrand, Norrgardsv. 127,
184 00 Akersberga.

VIC 20 SALJES

VIC 20 med bandspelare, instruktionsbok
samt ca 200 spel och nyttoprogram séljes
for 1100 kr. Tel 08-47 12 97 efter kl. 18.00.

SPEL TILL VIC 20

5 spel pa kassetlt saljes for 150 kr (obs ej
piratkopior), frakt 15:= tillkommer. Vid be-
stallning inom 15 dagar tillkommer 5 extra
program. Per Christensen, Box 94, 574 00
Vetlanda.

VIC 64
Nyttoprogram séljes till hégst bjudande. Te-
ledata Text 64 m m. Tel: 018-25 03 55 kl.
16-18.

VIC 64 PROGRAM SALJES

Zeppelin, Forth Apocalypse, Survivor, Mule,
Zaxxon, Astro Chase, Solo Flight, Choplif-
ter, 125 kr/st. Simons basic 250 kr, Graf 64
200kr. Observera allt &r original! Kan &ven
byta. Anders Gorner, Harrebacken 6,
443 00 Lerum.

NY VIC 64 SALJES
4 man. gammal VIC 64 + bandst + manual
+ Intr. Basic del 1 + System VIC 64 + div.
spel (Cup Final, Blue Max, Pharaos Curse
mm 30 st) allt fér 3350 kr 0910-109 32
Peter efter kl. 16.00.

VIC 20 SALJES MED

bandstation, 16k ram, ljuspenna, joystick,
extra joystickport, 6 program-bocker, en lis-
ta pa spel, manual Zorgon's Kingdom, ma-
nual till Boss, joystickrutin, DataBas manu-
al, 65 spel och nyttoprogram. Pris 2500 kr,
kontakta Johan pa tel 08-771 27 41!

PROGRAM VIC -64
Simons Basic 400 kr, Forth 64 350 kr, Hes-
mon 250 kr, tel 031-20 75 69.

SPEL SALJES TILL VIC 20

Skriv till Patrik Skoog, P1.5020, 453 00 Lyse-
kil, sa skickar jag prislista (skicka med retur-
porto).

**DAMMSKYDD #»

Skydda din dator mot smuts och damm. VIC
20/64 + bandpelare: 40 kr, Disk drive 1541:
40 kr. Aven special skydd kan bestallas. Tel
0303-776 15, Lars Olsson.

PRINTER SALJES
Printer VIC 1525 séljes fér 2400 kr. Tel
0500-307 50.

HAR DATORN LAST SIG?
Skaffa dig en resetknapp for bara 40 kr. Ring
Hans 013-703 79.

FORTH TILL CBM 64

Forth cartaridge-modul + PET forth manual
sdljes for 00— (nypris 770:-), ring 060-
927 40 Roland.

VIC 20 SALJES

Bandspelare, extra handbécker, en argang
VIC rapport, ca 50 spel t ex Arcadia, Mega-
galatic, Llamas + manga fler bra spel, pris
1400 eller hogst erbjudande. Hor av er till
Tommy, 0321-810 71 efter 17.00.

VIC 20 SALJES MED

manga spel bl a. Superlander, Crazy, Kong,
Hoppit, Arcadia, Vic, Panic + programme-
rings bocker + joystick, pris 1300 kr, ring till
Gunnar tel 0533-190 56.

VIC 20 SALJES

VIC 20, bandspelare, maskinkodsspel, 2
cartridgespel, +3k, Programmers Aid, 2 joy-
sticks, 1 originalkassett, bdcker, tidningar
for bara 3995 kr. Kontakta Fredrik 0383-
175 36 sla till direkt! OBS! Manga spel!

LOST.? NEVER FEAR..!

Twas is here? Your CBM 64 Adv Guide.
Losningar till: Adv inom (parentes) end.?
lips. Scott Adams fem forsta. (The Hulk)
(Snow Ball) (Col Adv) (Twin King Val) (The
Hobbit) TWAS: The Wheel adv service
OBS! 4 Caztec tomb, ring Mattias 013-
15 21 20.

KOMPLETT 64 SYSTEM

CBM 64, Floppy, 1526-Printer, Joystick,
1701-Monitor, ca 60 diskar med program
och spel, bocker, tidningar m m. m m. Ny-
pris: over 20000-, bortslumpas for
15 000:~ eventuellt dven i delar. Ring Mats
tel 021- 33 27 30 nu!

SALJES

64:a med 1541 floppy, Calc Result Ad-
vance, Mon 64, Hesmon, 60 disketter m 500
program, 3 joysticks och en massa doku-
mentation. Nypris 12 500:~ exkl. program-
vara, nu 9000:~ eller hogstbjudande. Kon-
takta Magnus tel 021- 33 01 03.

VIC 64 PROGRAM SALJES

Sdljer bl a Superbase 500 kr (nypris 995 kr),
Beach head, Summer Games 200 kr, Hover
Bovver 30 kr. OBS alla program &r original.
Ring Andre pa tel 08-85 66 49.

ORIGINALSPEL TILL VIC 64
Siren City 39 kr, Frogger 64 39 kr, ring Sven
pa tel 08-773 24 36.

PHILIPS TV-SPEL G7000

Med fyra kassetter séljes till det férmanliga
priset 500:~, billigare &n ett enda spel till din
dator! Ring 0380-113 83 f6r vidare informa-
tion.

SALJES OCH BYTES

Spel till VIC 64 bytes och saljes. Program fill
Simon's Basic kopes eller bytes. Aven nyt-
toprogram séljes och bytes. Skriv till Keivan
Kechmiri, Gésvagen 29, 663 02 Hammard
eller ring 054-247 14.

BANDMINNE
Commodore datadiskett modell C2N 275—,
Bertil Nilbo 042-22 24 36.

TRASIG VIC?

Har du en trasig VIC eller en annan hemda-
tor. Ring mig, jag kan nog hjalpa dig med
den. Leif 08-740 17 11 mellan 18-21.
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ASSEMBLER & MONITOR

till VIC 64 i 800 kr klassen. 195:— inkl. allt.
Satt in 20— pa Pg 17 52 00-5 sa far Du
manualen. Den dras av vid kopet. BIG
FORTH med assembler och fullskdrmsedi-
tor 195:—- Tel 0515-103 00 ROJTEC, Box 2,
521 02 Falkoping.

CARTRIDGE BYTES

Cartridge-spelet Lemans bytes mot annat
spel eller nyttoprogram pa cartridge. Ev sal-
jes. Per Grundstrom, Cederrothsvag 12,
663 00 Skoghall, tel 054-237 35.

64 SPEL BYTES
Jag byter spel och nyttoprogram. Stort sorti-
ment. Tel: 090-13 38 42, Niclas Astrom.

COMMODORE 64

Jag onskar byta och sélja spel pa kassett
(mycket billigt) till VIC 64, Ring eller skriv till
Lars Tingvall, Slattervigen 3, 824 00 Hu-
diksvall, tel: 0650-167 B3 (efter 15.00).

COMMODORE 64

Spel bytes och séljes bade pa disk och
band. Soker spel som Pole Position I, Xavi-
us, Jupiter Mission, Robots of Dawn och
Combatlynx, skriv till Tommy Isaksson, Fu-
rudalsy. 15, 752 60 Uppsala.

+VIC 20 SPEL BYTES+

Jag vill byta oexp och exp spel till VIC 20 ev
sdljes billigt. Ring 0411-332 39 och fraga
efter Johan eller skriv till. Johan Adolfsson,
Hogastensvagen 6, 270 11 Abbekas.

VIC 20 SPEL BYTES

Jag byter oexpanderade spel till VIC 20 t ex
Scramble, Amok, Llamasoft o s v, Ar du in-
tresserad ring 0300-616 13, fraga efter
Anders.

VIC 64 SPEL BYTES

Jag byter mina hdgklassiga maskinkods-
spel mot dina. Tveka inte! Ring déarfér direkt
till Niklas, 0250-168 65.

VIC 64 PROGRAM BYTES
eller saljes. Anders Gorner, Hareb 6, 443 00
Lerum.

DATAKOMPIS
Datakompis med VIC 20 i Norrképings-trak-
ten sokes for byte av erfarenheter. Ring Ro-
bin 011-587 70.

VIC 20 o VIC/CBM 64 BYTES

Skicka 1-4 m-kodspel pa kassett sa skickar
jag dig lika manga. Jonny Karlsson, Akerby
1403, 816 00 Ockelbo.

SPELGALNINGAR

Vill du byta spel? Jag har Hobbit, Congo
Bongo, Zeppelin, Hero, Hungry Horace och
div andra spel, endast pa kassett! Kontakta
Magnus Bergqvist, Sparrefeltsgatan 318,
502 57 Boras.

==

VIC 64 SPEL BYTES

Jag har ca 50 st spel och jag har dven nyt-
toprogram. Jag har bl a Zaxxon, Bruce Lee,
Ghostbusters, B.C's Quest for Tires. Ring
eller skriv till Sven Lind, Klisatravagaen 41,
138 00 Alta, tel: 08-773 24 36.

BYTES

Jag skule vilja byta Dallas Quest mot nagot
annat roligt spel t ex Gateway To Apshai.
Slang dig pa telefonen och ring: 08-
716 34 85, fraga efter Bjorn,

HEJSAN, HEJSAN ALLIHOP

Vi &r tva 64 innehavare som gérna vill byta
lite ruggigt haftiga spel vi har bl a Dallas
Quest, Raid over Moscow, Sam, Mule och
varsin 64 dator. Vi har daven 150 andra super
héaftiga spel! Ring 031-28 26 89, fraga efter
spelidioten Niklas.

VIC 64

Jag vill byta till mig Valhalla och/eller
Knights of the Desert. Har ca 20 spel t ex
Manic Miner, Decathlon, Blue Max, Fort
Apocalypse. Tel 0303- 816 95 Per.

COMMODORE
Spel och nyttoprogram bytes. Skicka lista till
Krister Svensson, Kvarng 61, 267 00 Bjuv.

VIC 64 SPEL BYTES! VIC 64

The Hobbit och Blue Max och andra spel
bytes mot andra spel. Helst i maskinkod.
Spelen ska vara pa kassett. Ring ‘el 023-
237 76, fraga efter Mattias efter kl 16.00.

KOPES

8 eller 16k expansionsminne kopes till VIC
20, max 350 kr, Miguel Berg, Fridhemsga-
tan 110C, 852 43 Sundsvall,

VIC 20

16k byte extraminne dnskas kopa for 250 kr.
Skriv till Patrik Skoog, Pl 5020, 453 00 Lyse-
kil, snarast!

SE HIT!
Jag koper din flygsimulator till VIC 20, ring
019-13 47 13 efter kl 17.00, fraga efter
Mikael.

KOPES TILL VIC 20
16k minne kopes for hogst 200 kr. Skriv till:
Patrik Skoog, Pl 5020, 453 00 Lysekil.

SIMON'S+ MANUAL KOPES

Jag képer SIMONS'S BASICS instruktions-
bok till ett rimligt pris. Byter garna spel och
nyttoprogram ocksa. Ring 0370-144 37 och
fraga efter Henrik.

KOPES

Valhalla 64, (originalkassett) samt 64 Ref
Guide. Skriv till: Dean Tosic, Lokvagen 37,
260 33 Paarp, och ange hur mycket du vill
ha!

KOPES TILL VIC 20
Action och aventyrsspel skicka med lista till:
Patrik Skoog, Pl 5020, 453 00 Lysekil.

rapport

VIC

rapport
nummer 3
utkommer

den 3 april.

Tipsextradax

Manga lasare har ef-
terlyst ett tipsprogram
till VIC 20.1 ndsta
nummer finner du ett
sadant.

En novell

I ndasta nummer kan du
lasa om Lars, som blev
“biten” av adventu-
respel.

Dataregister
64 advanced

VIC Center i Stock-
holm kommeridagar-
na ut med ett nytt pro-
gram. Lds rescensio-
nerna om detta i ndsta
nummer.

Arets datorer
utsedda

Vilken dr arets hemda-
tor? Svaret far dui VIC
rapportnr3 1985.

Slut pa lagret

VIC rapport
arg3nr8och9
samtnr 1/85 ar
slut palagret.
Gar ej att be-
stalla.
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Rakna med VIC 64S

»Pluggar’ du in Calc Result i din VIC 64S sa far
du en kombination som har blivit en vérldssuccé

Calc Result &r ett kalkyleringsprogram, som finns i tva versio-
ner.

Calc Result Easy &r ett sk ""spreadsheet’ dvs ett jétteark
dér du kan bygga upp dina kalkylmodeller, koppla ihop fakto-
rer som &r beroende av varandra, gora grafisk presentation av
vérden, dndra en faktor i en total kalkyl och blixtsnabbt fa det
nya resultatet. Bygg tex upp deklarationsblanketten och spa-
ra in den, s& gér nésta ars deklaration pa en kafferast.

_Calc Result Advanced arbetar pd samma sétt, men har en
tredje dimersion. Det har 32 sidor att arbeta pé, vilket gor det
mojligt att pa ett féretag kalkylera flera avdelningars resultat
éver hela aret. Varje avdelning l&gger du pa en egen sida i
Calc Result Advanced. N&ar samtliga avdelningar &r fardigréak-
nade var for sig summerar du helt enkelt resultatet till sista si-
dan och fr omedelbart en total sammanstalining.

[ electronic ab )
Box 1063, 436 00 Askim/Goteborg, Tel. 031/28 97 80
— wit foratay | Dutatronicgruppen —

Kalkylering #ér en del av vad VIC 64S kan. | foldern
»VIC till vardags’’ far du mer information om vad
VIC kan géra for dig i vardagslivet.

=y —

=

Jag vill ha foldern "'VIC till vardags”’

Namn

Ad

Postnr/On

Sind in kupongen till handic electronic, Box 1063, 436 00 Askim.



