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* WICO.Varldens bistaj joys icks och
mandverkontroller for datorer:

Wico passar till Commodore Vic 20, Vic 64, Apple, Atari, Coleco, Mattel- Intellivision,
Texas Instruments, TRS -80, IBM PC m.fi.
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DENNIS BERGSTROM Adress: Torstenssonsgatan 4, 114 56 STOCKHOLM, SWEDEN
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VAR LUGN!

Din dator har kostat en hel del™

Dyrbarast ar anda informationen
du lagrar. Darfor ar varje SKC
diskett leveranstestad och har 5
ars garanti. For din skull. Infor-
mationsforluster far andra prata
om. Med SKC ar det ett onatur-
ligt begrepp.

SKC tillverkas av Sunkyong,
varldens mest expansiva industri-
koncern utanfér USA med 233%
tillvaxt senaste dret. En framgéng
som bara ar mojlig nar kvalitets-
kravet star i centrum.

514" MINIDISKETTER
312" MIKRODISKETTER

SKC disketten ar unik. Bara SKC
har bdde 5 ars garanti och ett lagre
pris. Den billigaste kostar 17:65.
Sd nu kan du bérja slosa med
disketter och fa fullt utbyte av din
dator.

Ta det lugnt med garanterade dis-
ketter. Sta pa dig, krav SKC nasta
gang - for din och ekonomins skull!

Generalagent:

(DAXTRONICS:

Box 1075, 436 00 ASKIM 031-282250
SKC kan kdpas i de flesta valsorterade datorbutiker
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FOR 16K-SPECTRUN | ¥y |
ESCAPE 16 k LUNA CRABS 16 k JUNGLE TROUBLE
3D labyrint med Forsvara rymdskeppel 16 k
jagande monster mot krabborna. 3D Over floden, genom

e m—
L ANT ATTACK
SOETROLD 50 FROsa

MANIC MINER
48 k (J)
20-tal labyrinter med

ANT ATTACK 48 k (J)*
Animerad 3-D grafik
Taktik och action.

ATIC ATTACK 48 k
Rérlig, snabb grafik
Forsaljningsetta |

Pris 89:75 [ rafik skogen | lianer Gver Pris 109:75 O England dkande svarigheter.
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EVEREST ASCENT ALCHEMIST 48 k TASWORD TWO 48 k el OsSlaylala OC U Erojudande
48 k Animerad grafik. Du ar Avancerat ordbahand- » - -
Bestig Everest. Stra- trollkart med magiska lingsprogram. P& . : c] L) ()
tegitventyr. Graflk. krafter mot faror. svenska. Anpassat till . ptala .
Pris 109:75 Pris 89:75 (7] W olika interface och til J ROP @ PIog . Uu Dara 10
Microdriven - .
Pris 229:— [ 9 G
n b 0

FALCON FIGHTER
oexp. (J)*
8 olika nivaer (planer)

METAGALACTIC
LLAMAS oaxp.
Mot stjamoma -

TERMINATOR oaxp.

Flyg tver landskap och snabbt, firgstarkt 0 meteors. )
bomba | Ljudeffekter Pris 108:75 [
Pris 96:25 ] Pris 96:26

Invadertyp. 16 ol. typer
av anfallare + Zaggers

LASER ZONE min 8 k
exp.
FoOrsvara utpostema
genom koordinering av
2 plasmakanoner
Ett avart spel

s 96:25

THE QUEST OF
MERRAVID 18 k axp.
Aventyraspel. Du
kimpar mot drakar och
andra hemska ting

Pris 129:75 ([

SKYHAWK min 3 k
exp. (J)*

3-D effekt. Rorlig
grafik. Du flyger och
forsvarar dig mot
anfall

Pris 129:50 | L

PRIRLROR
B14)

ROLLERBALL (J)* THE HOBBIT HOVER BOVVER THE QUEST OF PILOT 64 STOCKETTE

Fanga "Rollerball" Framst av alla 16 speiplaner med MERRAVID Avancerad flygsimula: Lagerhantering. Prin
Kraver taktik och aventyrsspel superb grafik. Fantas- Aventyrsspel. Du tor. Inflygning och terutskrift. Reorder
snabbhet. Undvik Grafik ) tiska ljudetekter, kampar mot drakar landning pa instru- Infut-priser, koder,
faror Pris 239:75 ] Pris 118:75 och andra ting. 3 ment. 3 beskrivn. etc.

Pris 109:75 Pris 129:75 [] | Pris 119:75 B Pris 239:75 [

Skicka inga pengar nu. Betala forst, da du fatt
programmen. Erbjudandet géller 4 veckor framat,
rdknat fran denna tidnings utgivningsdag.

Vid din forsta bestélining far du inbetalningskort
och bestilIningslista fér ndstkommande manad.

®Riko Data

Box 2082, 230 41 Bara, Tel. 040-44 07 37

JA! Jag vill bli medlem utan kostnad och bestéller
3 program, som jag kryssat for ovan. Jag betalar bara for 2.
Det tredje (billigaste) far jag gratis. Porto tillkommer.

Namn —--

Adress
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Méhénda &r datorn ndgot som hor
nédsta generation till. Ar £L/, BARA
DEN SOM KAN SIN DATALARA.

I Verktygs!ddan ligger tvéd LASARES
ORDBEHANDLINGSPROGRAM.

SKOLOVERSTYRELSEN f6rbereder
inkdp av datautrustning till grundsko
lan. ALLA AR VALKOMNA ATT
BRACKA COMPIS.

Vi TESTAR prototypen-COMPIS | se-
naste version.

LET-médssan: Pa proffsens stdrsta
hemdatorméssa i London lyste Sin-
clairs Quantum Leap med sin franva-
ro. ORIC ATMOS var intressant nyhet.

Annu en test av en, tminstone | Sve-
rige, obefintlig skoldator; FRAM-
GANGSRIKA BBC-ACORN.

COMX frén Hong-Kong KOM TVA AR
FOR SENT.

En utmaning mot de som utmanat
Apples stdlining som persondator-
marknadens mest lysande stjdrna:
MACINTOSH.

Négonting f6r den som inte redan
fran bérjan dr en fattiglapp: SPEKU-
LERA | AKTIER tillsammans med
Sharp och Jerzy Malec.

ETIDATOR.

Grundad 1983

Det fanns ett ORDBEHANDLINGS-
PROGRAM TILL SPECTRUM: vi tes-
tar.

PROGRAMTIPS fér VIC, Spectra-
Video, Dragon, Sharp, Microprofes-
sor, Jupiter och Sinclair hittar den
som bdrjar bldddra hér.

T OM 66 PROGRAMBORSEN.

Owell visar sitt 6vningsexemplar: IBM
PCjr | SVERIGE — Min Hemdatortid-
nings Per Eriksson kdnner in maski-
nen.

ORDBEHANDLINGSPROGRAMMET
KOMPLETT: Steg for steg kan ordbe
handiingsprogrammet knappas in.
Listningen &r f6r Commodore men
med manualen uppslagen far alla am-
bititsa inknappare en ordbehandling
i professionell BASIC-klass. From
nu kan programmet ocksé bestéllas
pé band.

BASICSKOLAN rullar pa.
DATORGRAFIIMONSTERBEHAND-
LINGSPROGRAMMET gér vidare in i
ett nytt mode: mode 2.
BRANSCHFIL.

DATADISKEN.

SYNTAX ERROR.

33

44

47
88

92

102

106
107
110
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E li Billauer, numera 13 ar, fran

Solna har alltid varit tekniskt
intresserad. Mest av elektronik tills
han kom pa att datorer var spiannande.

— Mamma lidrde mig samtidigt
som hon ldrde sig sjdlv och sa visade
hon vad hon hoéll p4 med. Nu har vi in-
te sa mycket hjdlp av varandra lingre
— hon har gatt 6ver pa stordator och
Eli sitter vid sin hemdator.

I bérjan var det svart for Eli — det
var ingen som trodde att den lilla knat-
ten verkligen fOrstod nagonting och att
fa en egen dator var inte att tdnka pa.

— Da kostade en hemdator fortfa-
rande runt 10 000 kronor. Déarfér bor-
jade jag ga pa méssor och sitta i en af-
far och prova mig fram,

Dérigenom har bade Luxor och
Atari fatt reda pa Elis begdvning och
hjdlpt honom med utrustning.

Nu har han en egen Atari 800 och
en bandspelare. Den lilla drémmen &r
att fa en diskettstation och den stora
en 1200 XL som dnnu bara finns i
USA.

Egentligen vet inte Eli vad det ir
som gor datorer s& vildigt spdnnande.
Det dr nog det att datorn inte har nag-
ra grinser — begridnsningen ligger ba-
ra i vad man sjdlv klarar av.

An sa linge blir det dator pa skoj
for Eli — vad han vill jobba med vet
han inte 4nnu och bést pa datorer kan
man inte bli.

Av Kicki Ericson

Ndr Eli var 8 ar och kunde programmera
blev det uppstandelse. Da var datorer
fortfarande nagonting for mdn i vita

rockar.

— Mamma borjade lisa till
programmerare — da lanade jag hennes
bocker och ldrde mig sjdlv.

Eli betraktas i datakretsar som lite av
ett geni. Runt 500 timmar om aret sitter
han vid sin dator. Men fragar man honom
vad han gor sa haller han bara pa att lira sig.

Det Eli gér med sin dator ér att
programmera.

— Jag gor korta och enkla [6rsdks-
program for att verkligen ldra mig hur
datorn fungerar.

PROGRAMMET FARDIGT
I HUVUDET

Eli sdtter sig aldrig och gor ett stort
program pa en gang. Han jobbar i
smasnuttar.

— Nir jag vdl ska gora det stora
programmet sd ska det vara en sjdlv-
klarhet och jag ska veta exakt hur jag
ska gora det. Allra helst vill jag halla
programmet i minnet. Blir det fel — sa
vet jag var jag ska leta. Darfor ska det
ga fort ocksa. Ett program som man
inte har aktuellt i huvudet dr nédstan
omdjligt att avlusa — da blir det som
att leta fel i ndgon annan persons pro-
gram.,

Snabbheten dr viktig for Eli — inte
bara hans egen utan ocksa datorns.

— Det skiljer mycket mellan olika
datorer vad giller deras sitt att jobba.

BASIC TVANGSTROJA

For att 6ka pa hastigheten har Eli i
stort gatt 6ver fran Basic till Assemb-
ler.
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— Nu kénns det som om jag hade
tvangstrdja om jag anvénder Basic —
den har alldeles for fA mojligheter. Nédr
jag borjade med Assembler s borjade
jag ocksd forstd sjdlva datorn.

— Det giiller att veta var i minnet
man ldgger olika programdelar och
man maste veta det exakt. Man maste
hitta ett tryggt stélle for att inte riskera
att hela programmet gar omkull.

— All Assembler dr lika — det dr
bara sjdlva orden som kan vara olika.
Problemet dr att man maste férsta hur
de tdnkte ndr de konstruerade spraket
for att man ska kunna utnyttja det.

AMERIKANSKT
FOR DEN KRASNE

Numera kan man nédstan kalla Eli
fér gammal och van programmerare.
Av kompisarna har han inte néagon
nytta nu ndr de har bdrjat med datorer
ocksa.

— De har kommit for langt efter.
Mina kompisar haller fortfarande pa
och ldr sig Basic. Men det 4r klart att
jag hjélper dem.

For att ldra sig mer far Eli istéllet
véinda sig till bocker. P4 den nivan som
Eli har kommit upp pa finns det ont
om bra dversatt litteratur.




— Jag brukar forsoka fa tag i bade
den engelska och den svenska versio-
nen — om den finns. Da kan jag ldsa
pa svenska forst och sedan kontrollera
i den engelska. Manga ganger sa hittar
jag fel och oklarheter.

Eli foredrar amerikanska program
— de 4r verkligen gjorda for den kris-
ne.

— Amerikanarna har ofta vildigt
bra artiklar och sa dlskar de bilder. Nu
har jag ganska manga amerikanska
program och jag byter flitigt med kom-
pisarna.

GAR ALLTID ATT KOPIERA

Eli vet ocksa hur létt det dr att ko-
piera program.

— Ibland maste man leta for att
hitta det men vill man det gar det all-
tid.

Dir tror Eli att det kommer att bli
en dndring. Annu sa ldnge dr allting sa
nytt att man inte har ndgon bra och
billig skyddsmetod. Men den kommer.

Litteratur och program pa engelska
— det har gjort att Eli har béttrat pa
sina sprakkunskaper.

— Det och matten har jag haft en
hel del nytta av i skolan. Matematiken
har pappa hjdlpt mig med — han har
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Kloka ord fran en ovanligt klok kil-
le. Eli som dgnar 500 timmar om aret
pa sin dator. En dator som enligt ho-
nom sjdlv bara dr en duktig idiot... [
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BIRGITTAS OCH ANDERS TEXT

De férsta bidragen fran ldsekretsen har kommit! I denna
Verktygslada presenterar vi tva program for ordbehandling. Bada
har pa olika sdtt utnyttjat datorns grafik, firg och ljud. Bada dr
intressanta och kan vidareutvecklas.

Bada programmen &r skrivna for
Sinclair Spectrum. Det forsta dr
ett behdndigt program for redigering
av textsidor pa bildskdrmen. Texten
kan sparas pa kKassett. Programmet har
insdnts av Birgitta Bredin i Visteras.
Birgittas progrant arbc{.ar med styr-
ning av mark8ren dver hela skdrmen.
Bokstdverna skrivs im pa rdte. rad och
plats fran forsta bSrjan-= anhars ar
det vanligt med en speciell inmatnings-

rad lingst ned pa Spectrums skirm,
Markoéren pekar pa den plats darteck-

net kommer att skrivas.

I Birgittas program anger man forst

om lagrad text ska hdmtas fran kassett
eller om ny text ska skrivas. Man anger
hur méanga sidor man vill skriva. Varje
sida innehdller 22 rader a 32.ecken.

Nir alla sidor dr fullskrivna (kentrolle-

ras i rad 80), fragar datorn efter vilken
sida man vill ga till. Om man svarar
med 0 (noll), hoppar programmet till
raden 600 dir texten spelas in pa kas-
sett under valfritt namn.

EDIT BLINKAR ROTT

Med hjdlp av piltangenterna kan
man flytta markoren till dnskat tecken
pa en sida. Skriver man en ""alfasldng’’
(ett 2 med en ring runt — SHIFT + 2,
kallas ibland '’snabelalfa’’ eller attec-
ken), hoppar programmet till EDIT-
mod, dvs raderna 260-540. EDIT-mod
anges genom att markoéren blinkar
med rod férg.

En bra finess! I EDIT-mod kan
dndringar av valfria tecken ldtt goras.
Markoren flyttas med piltangenterna

Av Ulf Wahlund

till Onskat tecken och det nya skrivs
dver det felaktiga.

Atergang till TEXT-mod sker ge-
nom att man dnnu en gdng skriver "'al-
faslang’’.

Birgittas program har saledes fyra
funktioner:

1. Hamta text fran kassett.

2. Skriv ny text (TEXT-mod).
3. Andra i text (EDIT-mod).
4. Spara text pa kassett.

Mdojlighet att lista texten pa skriva-

‘pe;saknas, men kan latt tilliggas med
"LPRINT-satser; Programmet listas i

JSigue I, Eftersom ptogrammet innehal-
ler.én hel del specifika kommandon for
Spectrams bildskarm, har vi inte dver-

‘satr detta program.

SPEKTRUM I MENYN

Det andra programmet har sints in
av Anders Aromsson i Over Svartla.
Anders anvander sig av olika skdrm-
firger for huvudmeny, textmeny och
bandspelarmenyer. Bra ide, den goér
det litt att se i vilken mod man for till-
fédllet arbetar. Den firdiga texten kan
dessutom listas pd ZX-printern.

Anders originalprogram visas listat
for Spectrum i figur 2. Vi har dversatt
Anders program till Sharp MZ700, se
figur 3. Lat oss ta en titt pd Anders
program for ordbehandling.

Texten lagras i form av en matris
om 220 rader, vardera med 32 tecken.
A, A och O lagras i raderna 120-250.

Rad 260-520 innehaller huvudme-
nyn med vit text pd bld botten. Hir
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an man vilja mellan att:

P = skriva ny text (matris).
hdmta text fran kassett.
lagra text pa kassett.
lista texten pa printer.

-

w
wonn

k
1.
2.
3.
4, z

For varje svar (utom z) gar man till
en undermeny. j och s gér till kassett-
rutinerna, Hér anviinds vit text pa
gron bakgrund. j (hdmta text) finns i
raderna 600-710. s (spara text finner
du i raderna 800-910. Utskriftsrutinen
finns i raderna 1000-1090.

FYLLER ALLA 16

Svarar man med ett p vid huvud-

menyn, kommer man till TEXT-mod
(raderna 1200-1890). I TEXT-mod vi-
sas pd Oversta kommandoraden, ak-
tuell sidas radnummer.
Trycker du pa ¢ (correct) sa fragar da-
torn vilket radnummer du vill 4ndra.
Direfter kan du skriva om hela denna
rad. n star for nésta (next) sida och p
for foregdende (previous) sida. q ger
atergang (quit) till huvudmenyn och w
ger inskrivning (write) av ny text med
automatisk radnumrering. Program-
met sOker sjdlv efter forsta lediga rad
(se raden 1640 i programlistan). *’Ste-
ge’” (dvs SHIFT + 3) ger atergang till
undermenyn i TEXT-mod (se rad
1710).

En normal maskinskriven Ad-sida
rymmer 1500-3000 tecken. Anders pro-
gram har saledes utrymme for ca 3 ma-
skinskrivna A4-sidor (220 x 32 = 7040
tecken). Det dr ungefidr det man far
plats med i Spectrum, utan extra
RAM-minne.

STEGAR OCH
ALFASTRANGAR

Dessa bada program visar att det 4r
ganska enkelt att utnyttja sin hemda-




PROGRAM

tor till nagot nyttigt. Programmen kan
naturligtvis forbdttras en del — det r
det som &r finessen med att sjilv skriva
sina program! Man ldr sig mycket och
kan lédtt ga in i programmen och gora
forbéttringar ndr nya 6nskemadl dyker
upp.

Bada programmen utnyttjar Spect-
rums skdrm pa ett bra sidtt. De anvin-
der ljudsignaler for felvarningar och
fargmarkeringar for att ange aktuellt
anvidndningssétt. Blinkande texter och
markdrer didr extra uppmérksamhet
erfordras — BRA!

Anders anvinder sig av huvud- och
undermenyer for att ge béttre Over-
skadlighet. Redaktionen skulle dock
onska att man véljer svenska forkort-
ningar i stdllet for de engelska. Det kan
ocksa vara lite svart att komma ihag

hur man kommer ur EDIT-mod (med
"stegen’’ i Anders program respektive
"alfasldng’ i Birgittas program). et
skulle inte skada med en enkelthjilp-
meny, s& man slipper gora BREAK
och LIST for att ta reda pa dettal
Tack Birgitta ochsAnders for bidra-
gen! De lovar gott for/framtidens

OVERSATTNING

Redaktionen har Oversatt Anders
program till Sharp MZ700. Se figur 3.
Vi har anvdnt samma radnumrering
som Anders. Dér det varit nddvéndigt
att skriva fler rader har vi lagt in dem
mellan tidigare rader. Raderna for A,
A och O behovs inte pa Sharp — dessa
bokstdver finns redan pa Sharps svens-
ka tangentbord. Det &r intressant att
jamfora hur olika hemdatorer hante-
rar sin BASIC. De ursprungliga BA-
SIC-kommandona 4r normalt helt
identiska. Nir sedan farg, grafik och
ljud har tillagts har varje mirke gatt

sin egen vag. O

1 REM LING f5r SPECTRUM
2 REM Av Bir9itta Bred o
3 CLSGoTo 650 Oedin ¥ VAsteras wx

INPUT “Antal sidor gy vil d
20 LET ReSX22.DIN BRCR, 32) s 7 gos* /8
e

Rad- & sid

4 IF Y)31 THEN LET yeg.LET yaxes ™

IF X321 THEN LET ze2+22:G0T0 230
70 IF X< THEN GOTO 210

R THEN

90 LET Bog ”mz/z{g;tﬂ%m é:;ﬂ 9.91 "Raderna slut":PRUSE 109-Goro 210
AT 9,0;81(2) +1.T0 3>=" " THEN LET Bk 2 )=gTRR BPRINT

120 IF Aty
130 IF :::"%': II:EE tE; ﬁ-x+1"’ﬂlm OVER 1)AT X-1,¥;" ":coTo 40
f;g IF RE="%" THEN LET v:?r‘::l :;:II:TT &VEERR 11 I KsLivsn viGOTO 49
F Wew JAT LR
180 1f oeiCy THEN LET Yuyal.PRINT OVER 1,01 &' t's o GOTO 40
AR="g" THEN GOTO 260 Y=13" "1GoTO 40
%gg EE%NT AT X, YiRK
BIKX'I'Z.Y-&
;;g LET y=y+1 H,
LET m."“'GOTD 40
H Il Yt e s
HEN -
220 LET Z=q4( 22*(533?;?’“‘5" SPar text PA band
gfg é{‘szm THEN GOTO 219
'FOR Q=2
25 GoTo 3p | 2 10 2*21'PRINT-BIK OYNEXT g
260 REM EDIT-modl fir Andringal
= fom 9ar _
255 PRINT INK 2J0VER “1JFLASH LIRT & -YJ'FE
e g e
ARCI? OR CODE AHYE4 Th s
200 1F Aie" "4 THEN. GOTO S4uREN A1 Thecson 2l
IF AH=tg" THEN GOTO. 379 ERNA
306 IF_AH="%" THEN GOTO 490
1o IF ﬁﬂ-:: THEN GOTO 459

J=BHC Q-1 )« NEXT
Bﬁ(xq.z).u “'GOTO 2“?

[ 4”:53§Y-0 THEN GOTO 49

410 LET BICX+2,¥ TQ 31)=BR(X+2, Y41 T J2)ILET BHCX+2,32 ya"

| 520 LET Yey-1:pPRINT
' AT X,
© 430 PRINT INK 2;0VER 1;FLASH mifg';ﬁ; )

5 o
BHCK+Z, Y+1 T
58 1F voos THEH GOTg sghﬂﬂﬂﬂ-'-ZpY TO 31):LET BH(X+Z, Y )=An
% ;:INT AT Ka'r'-.'-!JBH(K*ZaY-I T0 32)
s LE]I'NT INK 2;0VER 1iFLASH 1)AT X, ¢, o
At="":GOTO 450 e
ggg !ItEH SP:PI. text PA kassett xxx
by NPUT "Ange namn att sPara under 1]
62: %Sﬂ DATA b ) j
FLASH 1;AT 21,0 "TRYCK F

630 PAUSE @:VERIFY DATA oy
g: GOTO 10 e e

REM Hémta text frén ka
655 INPUT "Ladda text? J/H:J’{.il:'.:t i
660 IF QE="n" QR @R="N" THEN GOTO 1@

Figur |. Birgitia Bredins
program fér ordbe}mndling.
Observera art “alfasiting "

670 INPUT T .
o8 e ;ax'f’;n bm.,.y ;8n skrivs som E och strangteck-
o e e net, §, som en “'sol” pg den
GOTO printer vi anvint for att listq
hennes program.
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.,84@ PRINT TAB 14, FLASH 1; “SAuU=
e RS RLLL 8@ PRINT AT 8,0;" 1. Spola
UUAKRAAAALARLS £ fram bandet = Till -
xAA INGS- % 3ti stalle.": PRINT
o0 REM % KTBEHFINDL % See e " - Dra ur ERAR-no
REM % TE % Ntakten.": PRINT
2% REM % PROGRAM ¥ g?g'pﬁEg; Y. 3. Valfritt namr
g2 REM <% a. Aronsson & 880" INPUT “Namn 2 .
& Y e L RAYede 890 IF LEN N$>10 THEN GO TO aso
20 REM % ., s i NAKKRAR - 922 SAUE ng DATA ms ()
Gg REM %%A%% ESTORE £ 910 BEEP 1,45: GO TO 260
1092 REN ns(220,32): R 1818 REN copy
iie DIV tecken 1822 REM
EEC o REM ndefinierade 183@ LET rad=220
130 “Eﬂ o 7. READ X% SRAW IF Beirsd)e " AND rad>1 THE
142 BBR a=1 TO 7: RERD x NOLET rad=rad-1: GO TO 1040
188 FoR_b=2 TO 7L % . 1052 IF rad=1 THEN GO TD 469
128 RERE UTNER i 4 0,00 0 1898 [on.0r T, 10 )
s ’ o m r
1s@ NEXT DRp.'/9,16 88,67 108@ NEXT r
iee D “nv,,40,56,4,60, ¥ 1090 GO TO 460
] Y
‘aee DATA . ®,40,56,68,68,68,% 1238 REM PRINT
] DRATA wHt, 2, 26,66 . 1230 RE
210 - @,24,60,86,126, 1242 BORDER @: PAPER @: INK 7: =
Béga ol ’36;6@:65!126'56' &250 LET L=1: LET h=20
5848 paTa k"0, 30 00 e, 08, RoRr e AT, AT 8.1 U ar o, -
68:2 paTA “L".9.3 ’55 0.8,0,8:9 1272 PRINT AT @,18;"¢ n P q
’
aégo DATA wp,0,0,288. 1282 PRINT AT 1,8 e
260 QEH Menyn . Nk ®f F 1239@ FOR r=L TO h: PRINT m$(r) :
2ae REM ER 1: PH?EELE‘ 1500 PAUSE
290 BQRINUgnsE gi a1; "¢ 131e BEEP .05,S@: LET c#-INKEY;
LASH B n"a=0 TO 2. "> ;AT 2, 1329 IF c$="q" THEN GO TO 260
aee FORT AT 2.9 g; e 133@ IF cs='n" THEN GO TO 1400
3ie P RINT AT @,14 134@ IF cy$="p" THEN GO T0O 1500
PRI == E 138@ IF cs="w" THEN GO TO 1608
me-=— == orT2s; "TEXTE i %ggg gs £ -“c"GTHEN GO TO 1see
322 BRAN T 4,33 KOMMANDOR 1436 REM t
] o -
8340 PRINT AT B3t L 1430 Ren NeX
3 RINT - moJ
380 PRAN . ee=- s;"p - oer j 1430 IF h=220 THEN GO TO 1300
“3e@ PRINT AT 8.5 skriva in 1488 EL% ‘"532%; iS50 "M *2°
a 1) P 1 1 H
shet 3t r ar 9.5 : avi D 1Se@ REH :
370 s s;" ddar @ 151@ REM Previous
infolRINT AT 12.3i., - La _ 152@ REM
3860 gnxﬂf AT 12, patris." 1530 IF (=1 THEN GO TO 1300
390 " 15,8;" aparar © 154@ LET L=L-20: LET h=h-2e
183 a7 330810 - s 1288 £kn ¢ "0 7o 5k
a1@ PRINT under 1610 REM write
; 162@ REM
1630 LET rad=220
164@ IF m$(rad:="
" AND rad>i THE
________ NebET rad=rad-i: 60 TO 1840
N 1888 LET 35 ide |WEN LET rad=o
- 4 e =
________ e ET C$=INREYS §°7§@IF aktuell=210 THEN BEEP - .
132 gggg -93a5$ggh go ig gg%a éégg ggsgntuctt=aaa THEN CcLS e
=" J 0 N
430 i nZ e $:§ﬂ 8 ™ 1200 2592 BEEP .05,50: INPUT “>v; LzIn
cH="2Z t
see IF 3 S THE é?@g IF LEN r$>32 THEN GO TO 1&¢
822 REM 1222 IF rs="8" THEN CLS : 8o TO
£ 1722 LET m$(aktuell) =rg
173@ PRINT mé(aktuel L)
1740 LET aktueli=aktuel L+
1752 GO0 TO 1670
180@
1510 REM change
182@ REM
1830 INPUT "Rad 7 “;ny
2842 BEEP .05,850: INPUT IO £
4 Eesg IF LEN r$>32 THEN GO To 1a-
N 1880 LET mé(ny) =rg
b 18370 IF ng)EB THEN LET NY=nNy -2 .
GO TO 18%p
}g-aa PRINT AT nu+1,0; rs
RER GapeR A TNK ® 30 GO TOo 1260
@ ER 4:
5@ BORD

i ders
Figur 2. An
listat pa Spectrt

Aronssons ordbehandling. Hir

ums ordinarie printer.
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| 985 PRINT,T MECND INEXT :CLOSE
e P S'@ MUSICCOEF":60Tg g
118 DIM M$(220):MUSIC A | 1800 ReM copy
e R HuuuongﬂgiNT CHR$(22) 4 VP 1e3e MUSIC'C" :Rpp=22¢
290 cogna.,7,1-;1 L) 1992 1F mecRoD)=v e They IF RODY1 THEN RO
300 FOR A=@ TO A% D=ROD-1:60T0 1940
— - 9, A :PRIN \ | 1858 IF Rop-~ :
310 CURSGR @, A:PRINT">" :CLURSOR 39; A o - F ROD=) GoTO 460
T gn SPREieT N 10| 1968 FOR R= TO ROD
320 NEXT:CURSOR 1,8:PRINT {4 | 1878 PRINT/P me(R)
g " TEXTBEHANDL INGSPROG 1880 NEXT
338 CURSOR 5,2:PRINT"TE 1890 GOTO app
RAM" . - 1280 REM PRINT
H T"KOMMANDON
348 CURSOR 11,4 :T;?uﬁ___ '24@ COLOR ,,7,0:pRINT CHR$(22);
350 CURSOR 1,8:P X '25@ (=1 1H=20 :
; : AT 1260 CURS P o
360 CURSOR S,8:PRINT'P - GER MOJLIGET CLRSOR 1,8:PRINT | ;

= g

1270 CLRSOR 18,0:PRINT'C N p
T : RMA- 1280 SPRINT"
370 CURSOR 5,3:PRINT"  SKRIUA INFO | T iy

. I 1299 FOR R=L 70 pipInT M$ (R :NE
n DN- I XT
‘ S, 10 :PRINT ki | 1300

ot d 5,12:PRINT"J - LADDAR IN EN N y b .
390 CLRSOR 'S, B 1305 MusIC wope

- ’ I 1310 GET s
Y ; " PATRIS. ST
4@® CLRSOR 5,13:::i:;"s - SPARAR EN MATR | 1320 IF ce=vg" gorp 26p
418 CURSOR 5,15° M| 1330 IF ce='N' GOTQ 14pp
ten _ W iumen: s endes B 1310 IF ce=vp go1g 15pg
420 CURSOR S, 16:PRINT | 1358 IF ce="u" Go1g 1600

e "2 - KOPIERAR MATRL (Rl 1360 1F Co=vcr gorp |oos
439 CURSOR S, 18:PRINT"2 - KO A| 370 GOTO 137p

SEN" , " TILL SKRIVAREN  K®"BN 1480 REM NExT

440 CURSOR 5, 19:PRINT | 1438 IF H=220 Goto 399

: 1998 L=0L+20 1H=ps 29

y R 1,21 :PRINT" | 1458 PRI i i

450 CURSOR 1, ! 2 PRINT CHR(22); 16010 | 260
e 1500 REM PREVIOUS

460 MUSIC"CC" 'S30 IF L=) GoT0 1300

470 GET C§ | 1590 L#1-20:H=p-2p

e b | oaa FRINT CHRe(22); 46070 1260
490 1F Co="s" EM WRITE

se@ IF c3=:ZLGDIg :ggg | '63a MUSIC A" :Rop=22g

510 IF C$="P"GO _ 1648 IF M$(ROD)=rn THEN IF ROD31 THEN Ro
520 GOT0 470 | O=ROD-1:60T0 1640

abo. HEH LOR : | 1559 IF ROD=~1 THEN ROp-g

: CHR$(22) 3 ;
o4 CURSOR. 14,1 PRINT £2,28 * L 0 A D * B 550 FKTUELL=RODs )
B4

SOR @,8:PRINT" 1. Spola fram b 1670 IF AKTUELL=210 THEN MUSIC cpee
650 CUR Sy

vill pott st 1588 IF AKTUELL=220 The PRINT CHR$(22) :
S GOTG 1250

at|e.":P$1NT S AR FOR T RETNT | 085 CURSOR @,23:pR 1Ny

RINT" ‘ ;v

80 FRINT* 3, Starta bandet: 1688 MUSICcpgn ;

sy L i DE" *CURSOR @,23:1NpyT R

688 CURSOR 22’13:PRINT ¥, 20 MEEAY I 1788 IF LEN(RS)>40 gog 1680

69@ CUngRNi?ELPﬁTfT ROD:FOR N=1 TO ROD J?JSL:fGRs="u" THEN PRINT CHR$(22) :ROp=p

;gg ?ﬁ;ETIT M$CN) :NEXT :CLOSE 1720 n;cggguéff?ans
"CDE":GOTO 260 12 !

A BHNSIC S8 CURSOR®, AKTUEL |+

200 REM SAUE T 1748 AKTUELL=AKTUEL [ 4

3:PRINT. CHRE(22) " 125

s10 Cumson 10, 1RINT 7,20 1 S @ UE " | 150 Goro 1o

R0 I 8:PRINT® 1 Spola fram b M CHANGE

850 CURSOR B,8: ratt stdlle. 1838 CURSORB,ZS:INPUT"Rad? "iNY

'835 CURSOR B,23:pRINT+

=PRINTN&(HKTUELLJ

gndel, till

;é:RéEINT” 2. Ualfritt namn ":PRINT

st 5y s R 1848 RMuUsSIC cpe» *CURSOR @, 23:INPUT Re
a?a F ¥ s

1858 IF .LEN(R"J)‘IQ GU|0 1840
- 2 It:IH A ) L ] - :
880 CURSOR 2 :‘ : IIUI 57,2 REC + PLAY B6@ MCNTJBR‘

1880 CURSOR @,Nr+1 :pRiNT Re
96D WOPEN N&PRINT/T RODFOR'N#1 TO ROD | 1830 6ot 18R
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Av U Wahlund

Nar vi borjade att planera var
Verktygslada, hade vi pd kidnn
att det skulle finnas manga ldsare som
ville anvidnda sin hemdator till nagot
nyttigt. Redan nu, nagon vecka efter
forsta Verktygsladan, da detta skrivs,
har det kommit idéer och programtips
fran ldsekretsen!

Fortsdtt att skicka oss nyttopro-
gram och idéer! Lat andra fa ta del av
dina idéer och du far program och
idéer fran andra dgare av hemdatorer.
Berétta om hur du skulle vilja anvéinda
din hemdator. Lat andra ta del av dina
onskemal — och vi dr sidkra pa att
manga hemdatoridgare inget hellre 6ns-

RKTYGSLADAN

EMMETS FLITIGE

> kar, dn att fa hjdlpa dig med program-

meringen. Vi Oversdtter sedan pro-
grammen till de hemdatorer vi har till-
gang till pa redaktionen.

BANDKASSETTER

I skrivande stund har vi fatu tre
programforslag samt en idé pa billigt
modem (MOdulator — DEModulator
for overforing av program och data
med hjdlp av tva telefoner).

Nir det dller modemet maste vi
forst underska om televerket tillater
ett sadant. Vi hoppas detta for att idén
utgor ett verkligt billigt alternativ, for
den hemdatordgare som vill skicka
program till en annan hemdator, av
samma fabrikat.

Redaktionen tar girna emot pro-
gramforslag inspelade pa kassett. Men
anvind kassetter av hog kvalité, girna
de speciella kassetter som finns for da-
ta. Postens kassetter dr till for tal och
mdéjligen sang. Dir det inte gor sd myc-
ket om ljudet svajar eller gar lite lang-
samt.

Hemdatorer stédller héga krav pa
konstant bandhastighet. Vilj dérfor
ett kvalitetsband. Vi skickar gérna till-
baka kassetten, sa fort vi kopierat pro-
grammet. Spela ocksd in varje pro-
gram minst tva ganger — gérna pa kas-
settens bdda sidor. Skicka med en
kortfattad programbeskrivning och
ange hur programmet anvidnds. Glom
inte beritta vilken dator du anvént. Vi

Modell: Sharp MZ731
Processor: 780

BASIC-dialekt: S-BASIC/SWE
Tangentbord: Skrivmaskin, 4,8 & 0
Arbetsminne: 64kbytes RAM
Antal fiarger: 8

Ljud: 3 oktaver
Anmérkningar: Inbyggd bandspelare

och printer/plotter
for 4 farger.
Inbyged klocka.

Snabbdata pa tillgiingliga hemdatorer

Sinclair Spectrum Texas TI99/4A
Z80 TI19900
ZX BASIC TI BASIC &

T1 EXT. BASIC
Gummitangenter Skrivmaskin
16kbytes RAM 16kbytes RAM
8 16
ca 12 oktaver mer idn 4 oktaver

Spelspakar och
RS232C-interface.
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tar emot kassetter fér alla hemdator-
maédrken som vi har tillgang till (se fak-
tarutan).

LISTADE PROGRAM

Naturligtvis tar vi emot listade pro-
gram. De kan vara listade pa printer el-
ler skrivmaskin. Aven hir dr det virde-
fullt med en skriftlig forklaring till det
som hédnder i programmet.

AKTUELLA
PROGRAMFORSLAG

Var malsdttning 4r att Oversétta
nyttoprogrammen till alla vanliga BA-
SIC-dialekter fér hemdatorer. DA sé-
ger det sig sjélv, att programmen mas-
te provkoras pa resp. fabrikat. Vi har
bett ett tiotal leverantérer om att de
ska stédlla upp med hemdatorer. Hittills
har fyra hérsammat var férfragan —
Sharp, Spectrum, Texas och Spectra
Video. Tyvérr fanns bara de tva fo6r-
stndmnda hemdatorerna tillgédngliga i
tid for denna artikel. Fler leverantdrer
dr saledes vdlkomna!

KOMMANDE PROGRAM
I VERKTYGSLADAN

Fortsidtt att skicka dina program
och idéer for hemdatorns nyttiga an-
vindning. | kommande Verktygslador
ska vi presentera olika program. Néra i
tiden ligger program for segling och
sjovett. Kan fritidssjofarten bli sdkrare
med hjédlp av hemdatorn?

Andra ideer dr ocksa pa gang.
Exempelvis kalkylprogram, kurs i ma-
skinskrivning (fingersdttning och tré-
ning av skrivhastighet), bildagbok,
hopkoppling av hemdatorer (med och
utan telefon) mm.

Alla idéer dr vidlkomna!
dem till:

Skicka

Nova Media AB

Min Hemdatortidnings Verktygslada
Virtavigen 55
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FLEVER LARARE OCH LEVERANTOR

R VANTAR

NAR SKA SKOLSKUTAN GA?

Do ska kasta loss
med en 500000 tons
tanker. Det dr forsta
gangen. Pa kajen star
vana skeppare och
hetsar, pa komman-
dobryggan stonar be-
sdttningsmdnnen.
Kom ivig ndn gang!
Om katastrofen
intrdffar dr ansvaret
ditt. .
Detta dr Sven-Ake
Johanssons dréom.
Sven-Ake Johans-
son dr SO:s éverdi-
rektor. Han dr ansva-
rig for datafragorna i

skolan.?? oy yohan Fock

Dcl dr kursplanernas mal

och inte tillgdnglig
hiard- och mjukvara som ska
styra inriktningen av skolans
arbete.

Detta dr skolOverstyrelsens
viktigaste tes. Utifran den har
projektet med Compis startat.
Vad ér da kursplanernas mal?

Jo, skolan ska ge alla elever
grundkunskaper om datorer
och datoranvidndning. De kun-
skaperna ska vara sadana att
eleverna vill, kan och vagar pa-
verka anvindningen av daterer
i skolan. Vidare ska dataunder-
visningen integreras i de vanliga
skoldmnena med undantag for
rent yrkesinriktade linjer med
sikte pa databranschen.

Jamstélldhet mellan kénen i
forhallande till datorn ska ef-
terstrdvas, klyftor mellan fattig
och rik, klok och dum ska upp-
mirksammas och Overbryggas.

Och s vidare.

I dokumenten aterfinns, in-
te oviintat, de vanliga, svenska
goda malsdttningarna.

ASNAN OCH
HOTAPPARNA
— VILKEN DATOR?

Det stora problemet dr steg
tva: Hur méanga kilobytes be-
hovs det for att astadkomma
allt det hir och vilken upplos-
ning ska skdrmen ha?

Svaret pa den fragan blev
Compis. Skrdddarsydd och tek-
nikupphandlad efter pedagogis-
ka funktionella krav Oversatta
till tekniska kravspecifikatio-
ner. (Alla ord kom med.)

Om man nu tittar bakvégen:
Vad dr det i Compisdatorn som
uppfyller kursplanens mal? Ar
just Compis en dator som far
eleverna att kunna, vilja och
vaga? Resonemanget blir kons-
tigt. Compis dr en persondator i
hogen, dess prestanda dr OK
for en maskin av 1984 4rs mo-
dell.

Compisdatorn 4r i och for
sig bara hardvaran i hela det
studiematerial som Esselte Stu-
dium star fér. Compis dr en pa-
ketlosning och ett uttryck for
det svara problemt att néstan
all programvara 4r maskinbun-
den. Ett férhallande som skol-
dverstyrelsen precis som alla vi
andra datoranvdndare finner
mycket beklagligt.

SO INTE BUNDEN
AV COMPIS

Skoldverstyrelsen  rekom-
menderar idag infe ndgon kom-

mun att képa just Compis och
programspraket COMAL ir in-
te proklamerat som den svens-
ka skolans nya sprak.

Sa hir sdger skoldverstyrel-
sen:

1. Alla leverantorer av datorer
och programvara: kom till oss
och var med och ta fram mate-
rial till skolorna. Detta bud-
skap dr smatt revolutionerande.
(Mdjligen dr det risk for slags-
mal i Sven-Ake Johanssons
vantrum.)

2. Kommuner: Ko6p den bista
datorn med hédnsyn till pris/
prestanda men avvakta till april
da nya kravspecifikationer pa
utrustning  till  grundskolan
kommer.

I princip ska utrustningen
pé hogstadiet och gymnasiet va-
ra av samma klass. Den ska du-
ga till att anviindas av alla pa
skolan, kanske alla i kommu-
nen.

Kraven pd grundskoleda-
torn férvdntas ddrfor bli de-
samma som pd gymnasieda-
torn, alltsd de krav som stilldes
dd Compis en giang 'teknik-
upphandlades®’.

Likafullt vill skoléverstyrel-
sen halla leverantdrerna i spin-
ning fram till april.

Orsaken till detta dr att bud-
getpropositionens férslag att ge
20 miljoner kronor till kommu-
nernas kop av datorer till
grundskolan formellt maste tas
i riksdagen.

KNAPP FORT-
UTBILDNING

Lédrarnas kunskapsnivd och
fortbildning pa dataomradet dr
ett mycket svargenomtringligt
kapitel. Det skolGverstyrelsen i
forsta hand snabbt vill astad-
komma dr att ldrarna kan det
de ska ldra eleverna. Pa grund
av s k resursknapphet kommer
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kolbverstyrelsen
rekommenderar idag
inte ndgon kommun
att képa just Compis
och programsprdket
COMAL ir inte
proklamerat som den
svenska skolans nya
sprak.

Sa hdr sdger skol-
overstyrelsen:
— Alla leverantérer
av datorer och pro-
gramvara: kom till
oss och var med och
ta fram material till
skolorna.
— Kommuner: Kop
den bdsta datorn med
hénsyn till pris/pres-
tanda men avvakta
till april da nya krav-
specifikationer pa ut-
rustning till skolan
kommer. *?

i forsta hand ldrare som #r di-
rekt berérda — de som plotsligt
star didr med datalidran pa sche-
mat — att fa fortbildning.
Problemets l6sning pa ldng-
re sikt dr att skoldverstyrelsen
nu bestimmer vilka krav man
stéller pa ldrarna sa att hogsko-
leutbildningen kan anpassas
dérefter. |

Liirare och elever!
Skriv till Min Hemdatortidning
i skolfrigor.

Vad hiinder i kollegierum-
met niir pappren frin gubbarna
i Stockholm kommer?

Datalira — vad dir det i
klassrummet — pd riktigt?

B
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Dctla kommer att bli en
oréttvis test.

Men fragan dr vem den
kommer att bli ordttvis mot —
Compis eller Compis’ konkur-
renter?

Compis dr inte ndgon firdig
dator och utger sig inte heller
for att vara det. Skillnaden mel-
lan den och andra dr att Com-
pis-prototypen testas ute pa
skolorna, medan andra tillver-
kare skoter sina tester inldsta i
laboratorier.

A andra sidan: det 4r myc-
ket pA Compis som inte dr fér-
digt &n och som dérfor inte kan
testas. Allt som finns dr planer
och visioner — och sAdana har
en tendens att Overtriffa verk-
ligheten.

Lagg dirtill att jag umgatts
med Compis enbart i séllskap
med en entusiastisk Compis-
programmerare, som med van
hand slussat mig forbi de flesta
svarigheterna.

TANGENTER
FOR ALLT

Forsta intrycket Compis ger
dr ett hav av tangenter. P4 det
laga fristdende tangentbordet
finns forst de vanliga”’skrivma-
skinstangenterna’’.

Till héger ddrom sitter en
grupp tangenter som kan bli an-
véindbara vid t ex programme-
ring och ordbehandling — det
4r pilar for flyttning av skrivpo-
sitionen (cursorn), tangenter
med paskrifter som ''sok’’,

M

i—

| i L o il

Compis dr en pd mdnga sdtt ovanlig dator. En
av ovanligheterna dr att den utvecklas
tillsammans med dem som skall anvinda den:
skolorna. Under varterminen testas Compis-
prototyper pa olika skolor runt om i landet.

Min Hemdatortidning har lyckats ldgga sina
nyfikna fingrar pa ett testexemplar och kan héir
presentera den dator som inom ndgot dar har god
chans att bli dominerande ute pad skolorna.

I

e &t i
Detta dr Compis med riktig skirm, fotograferad av Esseltes reklambyrd.
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PROTOTYPTEST AV COMPIS

=T TN

Av Tommy Sundstréom
“inpassa’’, "'utpldna’’ etc. Dér
finns ocksa tangenter for sidby-
te, utfor- och Aangertangent,
samt ""den norske tangenten’’
— en tangent som kopplar dig
till den inbyggda instruktions-
boken, dédr du kan ldsa dig till
rad och hjilp.

Funktionen hos dessa tan-
genter styrs av programmet.

Léngst ut till hoger ligger
slutligen det numeriska tan-
gentbordet — ser ut ungefir
som en ridknedosa och gor det
enklare att sld in siffror. For-
utom siffrorna finns tangenter
fér +,— och om man trycker
pa shift 4ven * och /. Decimal-
kommat #4r ett komma, inte
som pd skrivmaskinsdelen en
punkt. En inte sirskilt pedago-
gisk inkonsekvens.

Néagon  "return’’-tangent
finns inte hdr utan man tvingas
fladdra 6ver till skrivmaskins-
delen med handen. Verkar
opraktiskt.

Siffrorna pd det numeriska
tangentbordet kan dven anvin-
das som funktionstangenter.

Sammanlagt har den knapp-
tryckarglade 91 tangenter att
vilja mellan.

ZOOM PA
. BILDSKARMEN

Bildskdrmen har gron text
och grafik pa svart botten. Jag
har inte fatt se den skdrm som
skall ut pa skolorna, sa vi hop-
par 6ver beddmningen av den
tills vidare.




Henrik Lundstrém, programmerare pd Esselte Studium lotsar Min Hem- datortidnings Tommy Sundstrém genom Compisen.

Grafiken dr gron-svart 640
% 400 punkter — m a o en hog
uppldsning. Det kommer ocksé
att finnas Compisar med 1280
x 800 punkter samt en firgva-
riant med 640x400 punkter
och atta fdrger.

Det gér in B0 tecken per rad
och man kan vilja mellan 25
och 50 rader, Text och grafik
kan fritt blandas.

Man kan ''zooma"’ in en del
av skdrmen och fOrstora den
upp till 16 gegr. Detta kommer
sdkert att uppskattas nidr nagot
skall demonstreras infér en hel
klass.

Att Compis normalt saknar
farg dr en nackdel. Program
kan ju bli tydligare och littare
att anvinda om man utnyttjar
olika fdrger. Men smakar det si
kostar det, och monokroma (=
enfdrgade) bildskdrmar #r billi-
gare.

Grafiken dr oerhdrt snabb.
De Pascal-program jag sag ldm-
nade inget Ovrigt att Onska.

MYCKET I KRETSEN

Hjdrnan i Compis heter IN-
TEL APX 186 och ir en 16-bi-
tarsprocessor. Den har en del
funktioner inbyggda som pa
andra datorer ligger pa sdrskil-
da kretsar. Dérfor blir kon-
struktionen enklare, vilket dr en
bidragande orsak till Compis
relativt laga pris.

Grafiken skots av en separat
processor.

Inbyggt i Compis finns ope-
rativsystemet CP/M-86. (Ope-
rativsystemet ar datorns
"grundprogram’’. Det skoter
kontakten mellan processorn
och programspréket, likasa alla
kontakter med vérlden utanfor
— skivminnen, skrivare mm.
Det gor ocksd att samma pro-
gram kan anviéndas till olika
datorer trots att dessa inte ser
likadana ut inuti.)

Den som anviinder Compis
har tillgdng till 128 Kilobyte
minne (kan byggas ut till 256 K
— en omotiverad begrénsning,
processorn klarar att hantera
fyra ganger sa stort minne).
Dirtill kommer 32 K bildmin-
ne. Om man vill kan man lata
en del av minnet hiirma ett skiv-
minne — praktiskt eftersom
CP/M-86 krédver tva skivmin-
nen for att fungera riktigt bra.

Yttre minne kan vara skiv-
minne eller harddisk. Bandspe-
lare finns ocksa.

Harddisken finns for 10 och
30 megabyte (1 Mbyte = 1000
Kbyte). Upp till 30 Compisar
kan dela pa en harddisk.

Det finns mycket av tekni-
ken i Compis som man kan lata
sig imponeras av. Men det vik-
tigaste av allt som finns inbyggt
blir nog &nd4d Comalen.

PROBLEM MED
COMALGRAFIK

Comal dr en variant av Ba-
sic, som lanat mycket fran pro-
gramspraket Pascal. Lika latt

att ldra som Basic — men gor
det ldttare att skriva rediga pro-
gram.

Det har en del pedagogiska
finesser. Datorn gor indrag si
att man litt ser loopar etc. Och
skulle du gora fel talar datorn
om vilken sorts fel det 4r och
placerar skrivpositionen dér
den tror att felet finns.

Det ér ett vil valt skolsprak.

Ar du nyfiken pd Comal sa
kan du lisa mer i Min Hemda-
tortidning 1/1984,

Comalen dr uppenbart ett
av de stora problemen for
Compis-makarna. Delar av den
4r nagotsaniir firdig, men fort-
farande en och en halv manad
efter att den skulle varit klar,
saknas grafiken. En allvarlig
forsening eftersom mdanga av
ldiromedlen bygger pé grafiken.

FRUSTRERANDE
PROGRAM OK

Négon trost kan dock Com-
pis-folket finna i att Pascalen
fungerar helt underbart. I van-
liga fall 4r programmering i
Pascal en frustrerande upple-
velse eftersom det dr en mycket
omstdndlig procedur artt ritta
alla fel man gjort. P4 Compis
hjilper datorn till att géra pro-
cessen kort.

IMPONERANDE

Slutligen nigra ord om liro-
medlen — det viktiga 4r ju
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egentligen inte vilken teknisk
utrustning man har, det viktiga
dr hur man lir ut.

Jag har fatt en forhandstitt
pé laroboken i programmering i
Comal, och jag mdste siga att
jag #r imponerad. Aldrig hade
Jag trott att det var majligt att
skriva ndgot sd forodande trd-
kigt om ett sd fascinerande dm-
ne som programmering,

Elevernas tankar hdlls i
strikta tyglar. Texten [dljer ett
noga upplagt spar. Det hela pa-
minner om att gd pd lina en
halv decimeter 6ver marken
med dubbla sdkerhetsselar.
Ibland uppmanas eleverna att
experimentera, men i nista an-
detag talar boken om hur de
skall gora sina experiment och
vilket resultatet kommer att bli.

Ovningsuppgifterna 4r ofta
enkla intill meningsléshet och
dessutom spidckade med tips
om hur de skall 16sas och ibland
tom med forslag pd vad va-
riablerna skall heta och hur ut-
skrifterna skall utformas.

TRAKIGT
VARA IDIOT

Nir skall skolboksférfattar-
na inse att en bok som behand-
lar eleverna som halvidioter blir
outhérdligt trakig?

En Compis i grundversio-

nen kostar ca 9000:—. Ett dub-

belt skivminne 2 x 320 Mbyte ca
5400:—, en harddisk 10 Mbyte
ca 20000:—. O
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[ET-MASSAN:

NYA SINCLAIREN BORTA
ORIC ATMOS KNEP FORESTALLNINGEN

Leisure Electronics Trade-mdssan dr Europas
storsta mdssa for hemdatorbranschen. Den dr
inte dppen for allmdnheten, men Min
Hemdatortidning var dir och fick bland annat
se Oric’s nya skapelse: Atmos.

FOTO: DIANA PHOTO PRESS

Av Gunnar Svensson

ET 84 arrangerades i feb-

ruari av den engelska
hemdatorbranschens tidning,
Leisure Electronics Trader.

Missan holls pA Heathrow Pen-
ta Hotel i utkanten av London
och samlade tusentals bransch-
ménniskor,

Bade dator-, program- och
tillbehorstillverkare stéllde ut
och salde. Programvaruhusen
dominerade och for den svens-
ka fantasten #4r vdl numera
namn som Imagine, D K Tro-

nics, Llamasoft och Melbourne

House vilkdnda.

DJUNGEL RUNT
SPECTRUM

Som véntat var det program
och tillbehor till Sinclair Spec-
trum som flitigast exponerades.
Industrin kring Spectrum har
natt en omfattning som &r svar
att forestidlla sig i Sverige, en-
bart joysticksinterface produce-
ras av minst fem tillverkare.

The Hobbit maste vara ett
av de populdraste Spectrumspe-
len alla kategorier. P4 missan
berdttade Melbourne House att
The Hobbit nu finns till Oric,
VIC-64 och BBC. Horace-se-
rien tillverkas nu dven for VIC-
64 och Dragon.

TURBO

Llamasoft visade uppfélja-
ren till succéprogrammet At-
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tack of the Mutant Camels for
VIC-64. Eftertrddaren heter
originellt nog Revenge of the
Mutant Camels, och blir garan-
terat ocksd en storséljare. Lla-
masoft har forresten uppfunnit
en snabbladdare, Turbo-ladda-
ren, som fungerar med det nya
kamel-spelet och kommer till
fler. Turbo-laddaren kan ladda
ett 40 K VIC-64-program pa en
minut — i vanliga fall tar det
18!

Datorer av alla kinda mir-
ken fanns i médngder pd4 LET
84, bade representerade av till-
verkarna sjidlva och alla tillbe-
hors- och programforetag. Ata-
ri visade upp hela sin nya linje
med méanga produkter som 4n-
nu inte natt Sverige: 800 XL-
datorn, de nya printrarna, ljus-
pennan med mera.

QL — LYSTE MED
SIN FRANVARO

Sinclairs nya QL var mérk-
vérdigt nog inte med pd mis-
san, trots att férhandsreklamen
lovade det. De enda QL-maski-
ner som setts i England dr de
som pressvisats, sa Sverige-pre-
midren lidr dréja. Men QL har
troligen drabbats av det vanliga
Sinclair-syndromet: forsening-
ar och ater forseningar. Mer
om QL pa annan plats i denna
tidning. (Se sidan 80.)
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ATMOS FICK
SHOWEN

Stdrsta intresset pA missan
tilldrog sig i QL:s franvaro nya
Oric Atmos som visades till-
sammans med den sedan lang
tid aviserade mikrodiskstatio-
nen.

Oric Atmos 4r en omarbe-
tad version av Oric-1, som hit-
tills salts i 170 000 exemplar
vérlden dver, Tangentbordet dr
helt nykonstruerat med tangen-
ter av skrivmaskinstyp. Hela
datorn gar numer i svart och
rott, till och med firmamirket
dr omdesignat och har fatt en
rdd fartrand.

AVLUSAT ROM

Oric Atmos har ett nykon-
struerat ROM, det gamla har ju
utsatts for mycket kritik, spe-
ciellt i de tidiga serierna fanns
en del buggar. Det nya ROM:et
avhjidlper de gamla bristerna.

Det betyder att mdnga av
ROM-rutinerna har nya start-
adresser, alltsd behdver sanno-
likt de flesta maskinkodspro-
grammen till Oric skrivas om
for att fungera. Problemet gar
ocksa att undvika om man lad-
dar in ett kort program med de
gamla ROM-adresserna forst i
den nva datorn.

GOTT DOKUMENT

Bristerna i kassetthantering-
en dr ocksa avhjilpta i och med
Atmos, som dven far en uttém-
mande 294-sidig manual. Bo-
ken tdcker in midngder av fakta
om variabler, minnesadresser,
ROM-rutiner och annat som
manga Oric-dgare saknade i
den gamla manualen.

Férutom att BASIC:en ir
avlusad har tvd nya komman-
don lagts till: STORE och RE-
CALL. STORE lagrar innehal-
let i en strdng pa kassett och
RECALL anvinds for laddning

av strangen fran kassett till
minne.

Laddkommandot CLOAD
har forbéttrats med en ""VERI-
FY"'-mdjlighet — man kan allt-
sd kontrolelra att ett program
lagrats riktigt pa band utan att
behtva kora det.

Oric Atmos ska i forsta
hand tillverkas i en version med
48 K RAM (37631 bytes fria for
anvéndaren), men ocksa en 16
K variant planeras.

Agare till Oric-1 kan till en
kostnad som i England #r 50
pund (ungefar 600 kronor) byg-
ga om till Atmos. Fér pengarna
erhalls nytt ROM och tangent-
bord.

HJALP I GETINGBO:
HITACHI 3’

Priset for Atmos 48 K ir
170 pund (2000 kronor), det

Snabbfakta:

Minne: 48/16 K RAM.
Processor: 6502 A.
Tangentbord: 57 tangenter
av skrivmaskinstyp, separa-
ta markortangenter, sjilvre-
peterande.

Grafik: 40 tecken x 28 ra-
der, hogupplésning 240 x
200 pixels, atta farger.
Ljud: Inbyggd hogtalare, 3

. Y7

Nya Oric Atmos tilldrog sig stort intresse pd LET 84-mdssan.

gor att datorn hamnar i ett veri-
tabelt getingbo med konkurren-
ter som Commodore, Atari och
Dragon.

Den eventuella framgéngen
for Atmos hédnger manne pa
den nya mikrodisken. Tillver-
kare for Oric dr Hitachi, mikro-
disken anvinder tretums flop-
pydiskar inneslutna i hart plast-
hélje. Minneskapaciteten 4r im-
ponerande: 160 K byte per sida,
mer dn manga konkurrenters
5% floppydiskar klarar. Priset
dr satt till 200 pund, strax under
priset for en VIC-floppy av tra-
ditionell modell,

Orics mikrodisk ansluter i
designen till Atmos, med hélje i
svart och rott. Det gbr ocksd
fyrfirgsplottern, som inte har
genomgdtt nagra inre foérind-
ringar — det 4r samma plotter
som vi tidigare berittat om i
tidningen, men da var den vit.

/4B

”De enda
QL-maskiner
som setts i
England dr de
som press-
visats, sd
Sverige-premid-
ren ldr droja.

kanaler, atta oktaver. For-
programmerade oljud for
spel.

Utgangar: TV, RGB, Cen-
tronics for printer, stereoan-
ldggning, kassett, expan-
sionsport.

Lagring: Kassett (300/2400
baud), Mikrodisk.

I Sverige: Troligen redan i
var.
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Men QL har
troligen drab-
bats av det
vanliga Sin-
clair-syndro-
met: forsening-
ar och dater for-
seningar. >’

b



KONKURRENT TILL COMPIS

ACORN/BBC-MICR

| VANTAN PA TELEVERKET

BC satte ddrfor upp ett an-

tal krav som stélldes pa en
bra utbildningsdator, och pre-
senterade dessa krav for de
engelska datortillverkarna. De
krav som sattes upp innefattade
bl a ett riktigt tangentbord, en
kraftfull men &nda enkel Basic,
hogupplosande grafik  samt
mdjligheter till  utbyggnad.
Dessutom fick datorn inte kos-
ta alltfér mycket.

De olika datorforetagen
fick presentera sina alternativ
och efter manga om och men
fick Acorn Computers, ett litet
féretag i Cambridge, tillverk-
ningsrdtten pd BBC Microcom-
puter. Beslutet gjorde flera
andra datortillverkare fGrban-
nade. Clive Sinclair pastod att
Sinclair Research kunde tillver-
ka en minst lika bra dator till
ett flera ganger ldgre pris. Du
gissar kanske att Clive Sinclair
syftar pa Spectrumdatorn, som
visserligen &r billigare men
knappast béttre &n BBC Micro-
computer.

PANIK PA ACORN

Nér man pd Acorn viél hade
fatt tillverkningsritten inleddes
en febril verksamhet. Man ar-
betade dag och natt och fick i
november 1981 fram en fdrdig
produkt, som uppvisades for en
intresserad engelsk datorpress.
Pressen var enig: Acorn hade
lyckats!

Foljdriktigt strommade be-
stdllningar pa datorn in i tusen-
tal. Och med dem fd6ljde pro-
blemen. Man hade aldrig rik-
nat med en sd stor orderstrém
som foljde, och administra-
tionspersonalen bidvade. Dess-
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radio- och TV-bolaget BBC ett

datorutbildningspra

utbildningsdator.

utom forsenades produktions-
starten betydligt. Man hade va-
rit tvungen att gora sma #nd-
ringar i sista stund.

Irritationen bland bestéllar-
na vixte betydligt, framst hos
de skolor som bestiillt datorer
till undervisningen. Den plane-
rade TV-serien fick skjutas upp
nagra veckor.

P4 férsommaren 1982 kom
masstillverkningen dntligen
igang. Till en borjan tillverka-
des tvd modeller, modell A och
B, for 299 respektive 399 pund,
men A-modellen blev en flopp
och stréks ur produktionen.

Fram till idag har Acorn salt
dver 200 000 datorer, och rdk-
nar i fortsdttningen med att
kunna sélja ca 20 000 datorer
varje manad.

USA-MARKNAD

Acorn satsar nu pa en in-
brytning pa den amerikanska
skoldatormarknaden.

Pra att anvindas som

be B

Av Anders Gustavsson

Aterforsiljare raggas med
annonser i den amerikanska da-
torpressen och Acorn lovar att
datorn ska silja sig sjilv. For
sikerhets skull utlovas ocksa ti-
dernas mest effektiva och agg-
resiva [Orsdljningskampanj som
ska gora mérket stort. Strategin
dr att lyckas som skoldator och
utifran den positionen ocksa
komma in pd marknaden for
hemdatorer och persondatorer
inom nédringslivet.

BBC I SVERIGE

Snart kommer ocksa BBC
till Sverige. Nir den kommer édr
inte bestdmt, Acorns general-
agent i Sverige, Beckman Inno-
vation, vintar fortfarande pa
tillstind fran Televerket. Pris
ar heller inte bestdmt, men ds=t
kommer antagligen att ligga
mellan 7 000-9 000 kr. Mao
inte nagot for den fattige hem-
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datorképaren. Diremot kan
BBC blir ett alternativ till skol-
datorn Compis, speciellt om
Beckman kan ordna fram till-
behdr och program snabbt.

254 x 128 kB

BBC Microcomputer dr en
yiterst kraftfull dator, med néd-
rapd obegrinsade utbyggnads-
mdjligheter. Det finns idag bl a
mojlighet att ansluta printer,
flexskiveminnen, extra proces-
sorer med 64 eller 128 kB extra
RAM-minne, ljuspenna, digita-
liseringsbord, styrbara robotar,
RS423-interface som mdjliggdr
yiterligare uppkoppling till oli-
ka yttre enheter.

Det gar att koppla ihop 254
BBC-datorer som delar pa dyra
tillbehtr, man kan installera yt-
terligare ROM-minnen som in-
nehdller olika programsprak,
och ... ja, listan skulle kunna
goras mycket lingre.

STORA PROGRAM
PA ROM

Utanpa ser inte BBC Micro-
computer mycket ut for vérld-
en. Sjilva datorn dr inrymd i ett
beigefidrgat tangentbord be-
staende av 74 tangenter inklusi-
ve tio funktionstangenter. Da-
torns matt dr 41x35x7 cm,
med andra ord en av de storre
av dagens hemdatorer.

Om man lyfter pd locket
och tittar in i BBC:ns inre, ser
man en hérlig harva IC-kretsar.

Datorns "‘hjdrna’’ &4r mikro-



processorn 6502A, en av de
mest anvinda mikroprocesso-
rerna idag. Den finns bla i
Apple 11, Oric 1 och VIC. 32 kB
RAM-minne finns installerat,
och lika mycket ROM-minne.
Man kan dessutom installera
viterligare 48 kB ROM. Sadana
ROM-minnen finns att kopa i
England, och det vanligaste in-
nehallet 4r andra program-
sprak, t ex Forth och Pascal,
samt ordbehandlare av olika
slag. Denna typ av programlag-
ring dr vildigt bra ndr man ar-
betar med program som &r for
stora och dédrmed opraktiska
att hantera med bandspelare el-
ler flexskivminne.

Apropd programsprak sa
innehaller BBC:n en av hemda-
tormarknadens kraftfullaste
Basic-tolkar. Férutom de vanli-
ga Basic-ckommandon som i
stort sett varje dator statar
med, erbjuder BBC:s Basic
mdjlighet till strukturerad pro-
grammering, ljud- och grafik-
kommandon, kraftfull minnes-
hantering och en stor utdkad
flora av funktioner.

ul'
»
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BASIC-
KOMMANDON

Hér nedan ser du en lista pa
BBC:ns alla Basic-kommandon
och -funktioner, Sjilvklart kan
jag inte ga igenom alla, for det
skulle jag behtva anvinda ett
helt nummer av Min Hemda-
tortidning, men jag ténker
ndmna nagra ord om de mer in-
tressanta kommandona.

BBC:ns grafikmdjligheter
d4r ndstan obegrinsade. Det
finns 8 olika text- och grafikli-
gen (se nedan) som man kan
stdlla in datorn pA med kom-
mandot MODE.

Firgen som skall anvéndas
bestims med kommandot CO-
LOUR fo6r text och GCOL for
grafik.

For grafik finns de vanliga
MOVE och DRAW, och dess-
utom ett PLOT-kommando
med upp till 256 olika mdjlighe-
ter (endast 48 dr dock tillgédngli-
ga pa grundenheten). Man kan
bl a rita streckade eller heldrag-
na linjer fran en absolut punkt

eller relativt till den senast rita-
de punkten. Ja, man kant o m
rita trianglar med detta kraft-
fulla PLOT-kommando.

TALSYNTES

Vill man att BBC:n skall go-
ra ljud ifran sig dr det enkelt
ordnat. Med kommandot
SOUND far man datorn att
spela en bestdmd ton under en
bestdimd tid och med en be-
stdamd volym. Tycker man att
ljudet dr for enkelt kan man
spela tva- eller trestimmigt med
samma kommando.

Med kommandot ENVE-
LOPE skapar man en egen
ljudeffekt som sedan spelas upp
med SOUND.

Dessutom finns att kdpa en
talsyntes, som far BBC:n au
prata engelska nagorlunda na-
turtroget. Aven talsyntesen
styrs med SOUND.

Som tidigare sagts 4r BBC
Basic en vidareutveckling av
standard-Basic. Bl a finns kom-
mandon som mojliggdr struk-
turerad programmering.
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FOTO: PRESSENS BILD

Sdlunda finns kommando-
serien DEFPROC, END-
PROC, PROC, som ersétter
GOSUB, RETURN. Ett typ-
exempel med dessa tre kom-
mandon ser ut som féljer:

50 PROCcirkel (500,500,300)

60 REM kallar pd proceduren
cirkel. Resultatet blir en cir-
kel med medelpunkten
(500,500) och radien 300

70 ...

750 DEFPROCcirkel (x,y,r)
760 MOVE x +r,y
770 FOR v=0 TO 2-PI STEP 0.1
780 DRAW x +r-COS
v,y +r-SIN v
790 NEXT
800 ENDPROC

BBC-FUNKTIONER
OCH EGNA

Basic-tolken innehaller ock-
sa kommandoparet REPEAT-
UNTIL, som ér ett kraftfullt
FOR-NEXT-komplement.



Matematiska och string-
funktioner finns det gott om.
Allt fran de vanliga SIN, COS,
LEN, MIDS mm, till de mindre
anvinda DEG (ger gradmotsva-
righeten av ett tal uttryckt i ra-
dianer), RAD (motsatsen till
DEG), TRUE (—1), FALSE
(0), STRINGS (ger en striing av
ett visst tecken med ett bestdmt
antal av detta tecken), INSTR
(hittar strdng i annan string),
mm mm,

Om man dnda inte dr ndjd
med de funktioner som er-
bjuds, kan man definiera egna
funktioner med kommandot
DEF FN. Definitionen av en
funktion som vénder en mening
bak och fram, kan se ut som

féljer:
100 DEF FNturn(AS)
110 KS=""""

120 FOR S=1 TO LEN AS
130 KS = MIDS(AS,S,1)+ KS
140 NEXT

150 =KS

Vad anbelangar variabler,
kan sdgas att variabelnamn far
se ut ndstan hur som helst, bara
de startar med en bokstav, in-
nehaller endast bokstdver och
siffror, bestdr av hogst 255 tec-
ken samt inte inleds med ett re-
serverat Basic-ord.

For skdrmhantering finns
ett flertal funktioner och kom-
mandon. TAB(x,y) placerar
nista tecken i positionen x,y.
POS och VPOS talar om i vil-
ken kolumn respektive rad se-
nast skrivna tecken placerats.
Med WIDTH kan antalet skriv-
bara kolumner varieras. Men
det kraftfullaste av dem alla &r
dnda VDU, som &r stommen i
all skdarmhantering pa BBC:n.

VDU kan hantera bade gra-
fik och text. Definiering av tec-
ken, skapande av speciella text-
och grafikrutor pa bildskér-
men, styrning av utskrift till
skrivare, allt som har med olika
typer av utskrift att gora klaras
av med VDU. Man kan t o m
fa datorn att skriva ett tecken
pa 163 840 olika stédllen med
VDU.

TALAR OM FELET

BBC:ns felhantering 4r hel-
ler inget att skdmmas for. Om

co

man har gjort ett programme-
ringsfel, anviander datorn sig av
meningar som forklarar felet,
istédllet for att som pa andra da-
torer skriva t ex Error 35 in
230.

ERR ger talet for det senas-
te felet, medan ERL talar om i
vilken programrad felet upp-
triddde. Om man vill se hela fel-
meddelandet igen, skriver man
REPORT.

Det gar ocksa att hindra da-
torn frdn att stanna upp nér ett
fel har upptickts med ON ER-
ROR GOTO. Det far datorn att
ga till ett speciellt radnummer
och utfora de instruktioner som
star dér.

Kommandon som underlit-
tar programmeringen finns
ocksa. AUTO far datorn att vid
varje tangenttryckning skriva
ut ett nytt radnummer, speciellt
bra ndr man matar in langa
program. RENUMBER om-
numrerar hela programmet,
GOTO- och GOSUB-satser in-

kluderade. DELETE tar bort
ett programavsnitt inom be-
stimda gridnser. En snyggare
listning far man med LISTO.
Om man vill definiera funk-
tionstangenterna dr det enkelt
ordnat med kommandot *KEY.

FOTO: PRESSENS BILD

Foérutom alla ovan upptag-
na kommandon och funktioner
finns dven bl a INKEYS(n) som
stannar upp programkdrningen
i n 1/100-sekunder och ger som
svar det tecken som matats in
under denna tid. IF..THEN..
har utdkats med tilligget EL-
SE.

Kommandon och funktioner i

ABS ACS ADVAL AND ASC ASN AT
CHAIN CHRS CLEAR CLOSE CLG CI
TA DEFFN DEFPROC DEG DELETE
ENDPROC ENVELOPE EOF EOR ER
FN FOR GCOL GET GETS GOSUB G
N LET

INPUT INSTR INT LEFTS
LOG LOMEM MIDS M
OPENIN OPENOUT
PROC PTR RAI
RESTORE RET
SQR STEP STOP
TRACE TRUE UN

4

5 20:32
6 40-25
7 40-24

MASKINKOD

BBC Basic innehaller dven
en 6502 Assembler. For de ma-
skinkodsorienterade erbjuder
BBC Microcomputer en as-
sembler med alla 6502-instruk-
tioner tillgdngliga. Utrymme
for maskinkodsprogrammet
skapas med DIM. Programme-
raren bestimmer sjdlv var den-
ne vill placera koden, Hela ope-
rativsystemet med alla dess
mdjligheter star dppet for pro-
grammeraren.

SAMMANFATTNING

Pd det hela taget iir BBC
Microcomputer en bra dator att
arbeta med. Basicen iéir en av de
kraftfullaste, och grafik- och
ljudmdjligheterna dr nistan
otroliga.

Maijligheterna att bygga ut
BBC:n iir niirapd oiindliga.
Tangentbordet ir, om inte i
professionell klass, s& &tminsto-
ne bland de biittre i hemdator-
kretsar.

Slutomdémet blir med and-
ra ord: BBC Microcomputer iir
en av de biista hemdatorerna
idag, kanske den allra bista. [ |

BPUT CALI
COS COUNT DA-
IV DRAW ELSE END
VAL EXP EXT FALSE
EM IF INKEY

320-256 10
160-256 10

— 8
(80-72) 1
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- COMX 35— TVA AR FORSENT

For tva ar sedan hade Comx 35 varit en

toppendator.

Men utvecklingen har gatt fort och idag kan
man fér samma pengar som man képer en
Comx 35 for képa en ZX Spectrum, en
Spectravideo SV318 eller en Atari 600 XL.

Det dr tuff konkurrens. Klarar Comx:en

det?

Cumx 35 dr en liten (29x 16
cm) plastldda med tan-
gentbord och inbyggd glidje-
pinne (joystick). Tangenterna
ar rorliga och har en tydlig
tryckpunkt.

Det gar aitt skriva med alla
fingranra, men har man stora
hander sd ar det trangt.

Aven om du skulle héra till
dem som skriver bekvdmt pd
detta tangentbord kan du inte
rakna med att anvéinda Comx

r ordbehandling — den har
bara stora bokstéver.

Med datorn kommer ett
program pa band som definie-
rar om hakparenteserna och det
bakatlutande snedstrecket till
A. A och O.

INGEN
UPPHETSNING

Gladjepinnen dr den minsta
ag nagonsin sett. Man mandv-
rerar den med fingertoppen.
Den ger ett vekt intryck, s man
bor nog undvika att bli alltfér
sxalterad ndr man kor dataspel
inom parentes sagt dr det ingen
risk, inte att doma av de Comx-
spel jag sett hittills i alla fall).

%

Den anvands — fdrvanande

i nte till att mandvrera
xrivpositionen (cursorn). Vill
man gora det tvingas man istil-

ait lara sig fyra (en for varje
nkimng) tamligen godtyckligt
valda bokstaver utantill.

Med datorn kommer ocksa
tv& tomma band och fem med

Av Tommy Sundstréom

program. Dirtill en ldrobok
och manual f6r Comx-basic.
Den dr pa svenska.
TV-sladden dr rejélt lang,
vilket uppskattas mycket av oss
som inte har ambitionen att
komma var TV inpéa livet.

DATA

Minnet dr 35 kilo RAM (l4s-
och skrivminne). Av dem gar 3
kilo till grafiken, s kvar till dig
blir utrymme nog att spara ca
32 000 tecken i.

For teknik freekarna kan jag
ocksd ndmna att processorn
(datorns hjdrna) dr an 1802A
och att basic-tolken ligger i 16
K ROM.

FEL OM GRAFIKEN

Grafiken 4r enligt general-
agenten Noxons reklamblad
hoégupplosande 240 x 216 punk-
ters grafik, men det &r fel.

Den hir datorn har block-
grafik. Man skriver ett tecken i
taget, och varje tecken tar upp
6 %9 punkter. Det gar in 24 ra-
der med 40 tecken i varje. Man
har ca 220 tecken att vilja mel-
lan och det gar bra att definiera
om tecken (som man t ex gor
ndr man dndrar hakparentesen
till ett A), men da dndrar det sig
pé alla stillen man skrivit det.
Det dr nagot helt annat 4n hog-
upplosande grafik didr man kan
tinda och slicka enskilda
punkter pa skdrmen.

FARGLOST
FARGVAL

Du har atta firger att vilja
mellan (inklusive svart och
vitt), men din valfrihet dr bak-
bunden. For de 220 tecknen &r
fdrgerna redan bestdmda. Du
kan viilja fargen pa det du skri-
ver respektive det datorn skri-
ver (du och datorn kan aldrig
skriva med samma firg samti-
digt) — men inte heller detta
fritt — du far en lista pa tolv
tillditna kombinationer. Dire-
mot tillats du att fullstindigt
fritt vélja vilken som helst av de
atta fiargerna som bakgrund.

Om du definierar tecken
sjdlv far du naturligtvis gora
dem i vilken fdrg som helst. Du
kan t o m gora dem regnbdgs-
randiga.

De bundna fdrgerna har
tydligen varit ett problem ocksa
for tillverkaren. De har bl a
tvingats dubblera alfabetet och
en del andra tecken. S4 det dér
med 220 tecken dr en sanning
med modifikation.

Och 4n mer modifierad blir
sanningen ndr man gar igenom
listan och uppticker att flera av
tecknen dr C,O,M och X i olika
versioner. Sikert jdttebekvamt
for dem som gor reklampro-
grammen, men i det ndrmaste
oanvéndbart for oss som kodper
datorer.

Comx har inga spritar (rorli-
ga figurer). (Men helt utan ro-
relse blir bilden inte — pa mitt
exemplar fanns hela tiden ett
krypande fdrgmonster i bak-
grunden.)

BLA-VIT MUSIK

Musiken Musiken haller
samma bla-vita niva som grafi-
ken — den tdcker basbehoven
men inte mer.

Genom den inbyggda hogta-
laren far du ut toner Gver atta
oktaver. Bastonerna 4r ungefdr
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lika njutbara som brummet
fran en transformatorstation i
regn, men resten dr ok. Du kan
reglera tonhojden i 1 024 steg.

Comx har ocksa en brusge-
nerator — anvindbar for att
t ex skapa explosionsljud.

Det finns ett speciellt kom-
mando fér volymkontroll, men
jag har inte lyckats faA det att
fungera. Kanske for att instruk-
tionsboken hir, som pa flera
andra stdllen, dr rorig eller
t o m felaktig.

PROGRAMME-
RINGSSPRAK

Inbyggd i maskinen finns
Comx-35 basic. Enligt Noxon
kommer snart édven Forth.

Basicen har en del starka si-
dor. Bl a kontrollerar den pro-
gramraderna nir du skriver in
dem och hittar da en del av de
fel som andra datorer upplyser
om forst ndr du kor program-
met (men langt ifran alla).

GOTO behtver inte vara
bundet till ndgot speciellt rad-
nummer utan kan dven ha va-
riabler och utrdkningar som ar-
gument. T ex GOTO A + 20/B.
Detta Okar programmerarens
frihet (men naturligtvis ocksa
risken for spaghettiprogram —
program som #r fullstdndigt
obegripliga for andra dn den
som gjort det).

Underldttar om man tappat
bort sig gor TRACE. TRACE
skriver ut de radnummer som
datorn passerar.

Tyvdarr har Comx-basic
ocksd en del svaga sidor.

VERIFY saknas. Du kan
m a o inte lata datorn kontrol-
lera att ditt program blivit
ordentligt sparat pad bandspela-
ren. Istdllet hors programover-
foringen (ett hogt tjut som hal-
ler pa att driva min katt till van-
sinne) och instruktionsboken
foreslar att man skall ldra sig
hora ndr det gar bra.

el



FORVIRRANDE

Comx nollar inte sina nume-
riska variabler vid RUN. (En
numerisk variabel dr en bokstav
som du lagrar siffror i.)

Istdllet behdaller variablerna
virdet de fick forra gangen du
korde ett program,

Detta kan ge mycket svar-
funna fel. :

Det finns inte nagot kom-
mando som nollar alla numeris-
ka variabler pa en gang utan du
far ta dem en och en.

Inkonsekvent nog nollstélls
didremot strdngvariablerna (dér
bokstdver och tecken lagras)
och matriserna (typ A(2,3)) vid
RUN.

KRANGLIG
EDITERING

Att 4ndra i en programrad
dr krangligt. Uppticker du felet
medan du skriver kan du backa
tillbaka och dndra det — men
du forstdr da allt du backar
dver. Upptiicker du felet efter
att ha tryckt CR (="RETURN’)
54 dr det dnnu vdrre.

S& hdr gar det ndmligen till
att 4ndra ett enkelt stavfel:

Skriv EDIT och radnumret
— tryck pad CR (programraden
kommer nu upp pa skidrmen
och skrivpositionen hamnar pa
raden under) — tryck pa mel-
lanslagstangenten tills du dr pa
positionen fdre felet — skriv C
— skriv det som skall sta istédllet
for stavfelet — tryck pA CON-
TROL och S (raden kommer nu
upp igen) — kontrollera att ra-
den blivit riktig — tryck pa
CONTROL och S igen.

Oftast #dr det enklare att
skriva om raden.

Det finns en reset-knapp pa
datorn. P4 mitt exemplar ar
den en ren dekoration — den
fungerar inte.

BILLIG SKRIVARE

Sa virst mycket tillbehor
finns inte 4n, men reklambro-
schyren lovar att det skall kom-
ma "'inom kort"’.

En skrivare for ca 1 500:—
ldr i alla fall bli det forsta tillbe-
horet pad den svenska markna-

e

den. Majligen dr det ett mycket
bra pris, mojligen dr det dalig
kvalité. Vi far vinta och se.

DYR DATOR

Generalagenten Noxon

tycks vara ett seridst foretag; de
har Oversatt instruktionsboken
och fatt datorn S-miérkt och
godkénd av televerket innan de
bérjar silja. De har ett speciellt

telefonnummer dit Comx-dgare
kan ringa och fa goda rad.

Men bade Noxon och Comx
ir sma foretag. Nyligen gav en
annan Hong Kong-tillverkad
dator (Color Genie) upp. Kom-
mer Comx att klara sig?

Vad giiller Sverige férutspar
jag en total flopp. Comx 35 &r
helt enkelt inte vird 3 000:—.
Hiilften vore rimligare.

Kanske kommer en och an-
nan datorokunnig farmor att
képa den som fodelsedagspre-
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sent, men manga fler kunder lar
det inte bli. Spectrum 48 K har
storre minne. Atari 600 har
bittre tangentbord. Och alla
har bittre grafik.

Om fa koper maskinen
kommer generalagenten eller
fabriken att gd omkull. DA star
du dédr med din dator utan moj-
lighet att fA nya program eller
tillbehdér. Och det dr ju —
grymt men sant — ytterligare
ett argument mot att kdpa den.

O



UTMAN

Apple’s Macintosh mdste lyckas.

Dess uppgift dr att hindra IBM med flera fran
att lugnt och stilla ta 6ver persondatormarknaden.

Lisa, en mindre lyckad introduktion, lyckades
inte. Hir borjar en duell om den framsta platsen

pa vdrldens skrivbord.

pple Computer, négot stu-
kade efter tva inte alltfor
lysande datorintroduktioner pa
tre dr, slar vad om att nu kom-
mer en vinnare. Macintosh,
med ndra 10 kilos matchvikt
och 32-bitar kostar 2 495 dol-
lar.

Macintosh's svart-vita 22-
centimeters monitor ger en upp-
16sning pa bildskédrmen om 512
x 342 punkter, en struktur sa
fin att de individuella punkter-
na 4r svira att urskilja. ""Mac"’
har 128K RAM-minne och 64K
ROM maskinsprakminne, vilka
rymmer de mest avancerade
mjukvaror som ndgonsin till-
verkats for en persondator.

INTE IBM-PC-
KOMPATIBEL

For Apple dr detta en stor
satsning. Macintosh dr resulta-
tet av néra tre ars intensivt ar-
bete utfért av en grupp pa 100
av fOretagets storsta ingenjors-
talanger, som arbetade B0O-tim-
marsveckor isolerade fran det
ovriga Apple for att kunna ut-
veckla Macintosh hard- och
mjukvaror.

Av de forsta reaktionerna
att ddma, verkar Apple ha lyc-
kats med att fa fram en vérdig
motstandare som har chanser
att hindra IBM PC och med PC
jamforbara maskiner att helt ta
hem spelet.

Kritiska rdster har dock re-
dan hojts mot Apples uttalande

om att Macintosh skulle vara
den tredje milstolpen inom
omradet for persondatorer,
med Apple Il fran 1977 som
den f6rsta och IBM PC (Perso-
nal Computer) 1981 som den
andra.

Man kan inte anvinda 1BM
PC mjukvaror till Macintosh.
Man kommer inte att kunna det
i framtiden heller.

Detta bryr sig Apple inte
om.

— Vi wvill att Macintosh
skall bli den tredje milstolpen
inom denna industri, sdger sty-
relseordféranden Steven Jobs,
som grundade vérldens mest
framgangsrika persondatorfo-
retag for 7 ar sedan.

— Vi lade storre vikt vid ny
teknik och stérre kapacitet &n
vid anpassningsférmaga till oli-
ka mjukvaror ndr vi arbetade
fram Macintosh.

— Ska marknaden anse att
teknologin frusit, eller kommer
man att sdga: Vi behdver fa ut
mer av en persondator? fragar
sig Apples president, John
Sculley, tillika en av dem som
héaller starkt pa Macintosh. (In-
te helt ovéntat.)

TILLSAMMANS
MED MICROSOFT

Hittills har olikheterna med
PC inte inneburit minskade
mdjligheter for Mac’s planera-
de succeé. Nya datorer har sillan

APPLES MACINTOSH

UTMANAR

vid introduktionen ndgon stor-
re anpassningsférmdéga till olika
mjukvaror, men med Mac #r
det annorlunda.

Apple uppger att ndra 190
mjukvaruforetag har arbetat
med mjukvaror avsedda for
Macintosh. Ett av dessa fore-
tag, Microsoft, har arbetat in-
timt med Apple under mer 4n
ett ar.

PEKA OCH TRYCKA

Mjukvaran till Macintosh
reducerar det huvudsakliga
mandverarbetet med datorn till
att flytta 'rdttan’’, peka pa oli-
ka symboler pa skdrmen och
trycka pé rattans knapp.

Det #r teknologin hos den
mycket dyrare Xerox Star-da-
torn och det 10 &r gamla arbetet
utfért av Xerox’s Palo Alto Re-
search Center (PARC) nerploc-
kat till priset f6r en IBM PC.

Apple’s egen mjukvara for
Mac inkluderar en disk som in-
nehdller MacWrite, en ldttan-
vindbar ordbehandlare, och
MacPaint som  forvandlar
Mac’s ratta till en malarpensel.

DISK FRAN JAPAN

Macintosh har ocksa ett fri-
stdende tangentbord ansluten
till huvudmonitorn med en "te-
lefonsladd’’.

Det huvudsakliga minnet ir
lagt pa en 32 tums floppy-disk
som ryms i en brostficka. Dis-
ken och driven, som ocksa an-
viinds till nya datorer och Hew-
lett-Packard och Apricot, har
utvecklats av Sony Corporation
i Japan. Enligt uppgift siljer
Sony denna disk till Apple for
ett pris som skall underlitta for
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dem att gora 3% tumsdisken till
ett nytt standardformat. Det dr
ganska stor skillnad mellan den
och den tidigare 5% tums stan-
darddisken som utvecklats till
Apple 11, IBM PC, Commodo-
re och de flesta andra mikroda-
torer som introducerats sedan
1980.

YATES’ KARLEKS-
FORKLARING

Jean Yates, president pa
Yates Ventures, (Los Altos, Ka-
lifornien) dr en veterananalyti-
ker som tillbringat en del tid
med Macintosh innan den in-
troducerades.

— Jag har haft en i ungefir
3 veckor, sdger hon. Jag dr full-
komligt fordlskad i den.

Den storsta fordelen, enligt
Yates, med Macintosh dr att det
gar fort for nyborjare att ldra
sig att utfora produktiva arbe-
ten med datorn.

— Med IBM PC fick anviin-
daren dgna ca 8 timmar bara
for att rdkna ut hur man satte
igdng maskinen.

— Man maste till exempel
ldira sig att trycka pa Delete,
Alt- och Shift-tangenterna, alla
pa en gang for att ladda eller
starta upp datorn.

BATTRE AN LISA

De flesta kritikerna haller
med om att Apple's nya mjuk-
varor konstruerade fér Macin-
tosh, inkluderande MacWrite
och MacPaint, som siljs till-
sammans pa en disk for 195
dollar, dr betydligt bittre dn
mjukvarorna till Lisa’’, sa-
som Lisawrite och LisaDraw,

3



Detta trots att Macintosh i mot-
sats till "'Lisa'" bara kan ta
fram ett program i taget.

En annan sak som impone-
rar 4r datorns formdga att an-
passa sig till redan existerande
mjukvaror som omarbetats for
den. Microsoft's Multiplan kan
koras dubbelt s4 fort pa Mac
jamfoért med IBM PC, och alla
funktionerna gar att genomfotra
med rattan och menyerna till
Mac.

YAy de forsta
reaktionerna
att doma, ver-
kar Apple ha
lyckats med att
fa fram en vir-
dig motstanda-
re som har
chanser att
hindra IBM
PC och med
PC jamforbara
maskiner att
helt ta hem
spelet. *?

MICRO MACIN-
TOSHSOFT

Macintosh Basic, som ocksa
har utvecklats av Microsoft och
som kommer att finnas till-
ginglig till sommaren, 4r kan-
ske dnnu mer imponerande.
Den dr 10 ganger snabbare dn
Microsoft Basic pa IBM PC

och hogeligen forfinad. Varje
gang anvédndaren skriver en
programrad och trycker pa re-
turn-tangenten, forvandlas ko-
den till en pseudokod for att
kunna koéras snabbare. Anvin-
dare av Mac Basic kan ocksa
utfora flera olika rutiner samti-
digt, eller plocka fram ett pro-
gram i ett fonster medan man
arbetar med ett annat i ett an-

nat fonster,

Trots att entusiasmen Over
Macintosh dr vildigt stor, 4r
det otvivelaktigt frdga om en
chansning fran Apples sida. Jo-
nathan Rotenberg, (president
pa Boston Computer Society)
ger den nya datorn fina vitsord
men séger att Apple fortfaran-
de har en del problem att l6sa.

— Apple baserar allt pa att
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den 4r latt att anvédnda, séger
han. Men Apple kan inte bli et-
ta pA marknaden bara av den
anledningen.

Han séger att manga kdpare
fortfarande kommer att halla
sig till IBM eftersom koparen
tror sig behova édgna mycken tid
till att ldra sig hur man anvén-
der datorn.

Ett annat viktigt forhallan-



de dr tillgdngen pa ett stort ur-
val av mjukvaror som finns att
tillga till IBM PC och likvirdi-
ga maskiner vilket Mac inte kan
skryta med. Macintosh mjuk-
varusortiment #r snarare be-

griansat.
Huvudparten av Macin-
tosh’s mycket imponerande

mjukvaror kommer inte att fin-
nas att tillgd forrdn Apple upp-

graderar datorn till 512K RAM,
vilket man planerar att genom-
fora i slutet av 1984,

Ett annat pastdende dr att
Macintosh’s vidare &den och
dventyr mycket beror pa Sony's
utveckling av en dubbelsidig
3% tums diskdrive. Nir Sony
far fram denna drive, kommer
Macintosh’s  minneskapacitet
att fordubblas upp till 800K.

En annan intressant fraga dr
vad IBM har i gérningen. Ryk-
ten pastdr att man kommer att
presentera ett nytt operativsys-
tem for sin PC, ett system som
kommer att kunna uppvisa en
del med Macintosh jamférbara
talanger.

EN MILJON PER AR

For att kunna mota efter-
frdgan som man vintar sig pa
Macintosh, har Apple lagt ner
20 miljoner dollar pa att bygga
vad man kallar en av vérldens
mest automatiserade fabriker.
Den ligger i Fremont i Kalifor-
nien.

— Macintosh ér konstrue-
rad sd att vi kan producera 1
miljon maskiner per ar, sdger
Jobs.

Apple’s president, John
Sculley, sédger att automatise-
ringen kommer att minska
kostnaderna, men vad som #r
dnnu viktigare, dr att det kom-
mer att forbereda Apple for
den oundvikliga anstormningen
av billiga datorer fran Japan.

En grupp medarbetare fran
Apple besokte dver 100 auto-
matiserade fabriker runt om i
virlden, en del tittade man pa
till och med innan de var fir-
digbyggda, detta for att samla
kunskaper om hur man skulle
bygga Fremont-anldggningen.
Sculley sédger att i mars kommer
fabriken att tillverka ett stycke
"Mac'* var 27:e sekund.

RABATT PA
UNIVERSITET

Apple haller ocksd pa att
starta en helt annan sorts fab-
rik. Den har man placerat i
USA:s institutioner f6r hogre
undervisning. Genom att erbju-
da arrangemang liknande de
IBM och DEC gjort, och ge-
nom att bilda ett konsortium,
Apple University Consortium,

Min Hemdatortidning Nr3 1984

avsett att fora in ""Macintosh-
ar’’ och "Lisor’’ i universitets-
salar, bibliotek och andra ut-
rymmen.

Enligt uppgift kommer
medlemmar av konsortiet att
kunna kdpa Apple-datorer for
mellan 30 och 50% ldgre pris én
vad den kostar ute i handeln.
Detta handlande har redan
upprért manga av Apples ater-
forsiljare.

Konsortiet inkluderar nagra
av USA:s verkligt namnkunni-
ga universitet. Antalet Apple-
datorer salda till det nya Kon-
sortiet, sdrskitl Macintosh, far
samtliga tidigare satsningar pa
datorer inom utbildningsvéisen-
det att verka mycket blygsam-
ma.

— Vi insdg att marknaden
inom utbildningsvisendet skul-
le kunna komma att betyda
mycket for oss, sdger Jobs. De
som studerar idag dr morgon-
dagens vetenskapare.

Apple har forstas forhopp-
ningar om att medlemmarna av
konsortiet skall inforskaffa ett
rejdlt  bibliotek innehdllande
mjukvaror till Macintosh, och
att dessa i sin tur skall komplet-
tera de mjukvaror som redan
finns till Apple Il och som an-
vinds pad andra nivaer inom
skolviisendet.

En av konsortiets medlem-
mar, Universitetet i Michigan,
anvinder sig redan av 130 Lisa-
datorer inom den tekniska hog-
skolan. Enligt en av direktorer-
na pa universitetet, Richard
Phillips, kommer man att in-
forskaffa en Macintosh-dator
till var och en av de studenter
som gdr pa ingenjorslinjen. Det
vill sdga 6 000 datorer. Univer-
sitetet kommer att std som dga-
re till datorerna. Eventuellt
kommer man att képa en dator
till varje studerande inom hela
universitetet, det vill sdga
36 000 datorer. L]

Av Scott Mace, InfoWorld.
Oversiittning: Agneta Moirtse
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UTVALDA Fi

Precis som man gjorde for ett ar sedan med sin
dator “’Lisa’, samlade Apple Computer
medlemmar ur pressen i nagra rum i Cupertino i
Kalifornien for att smygtitta pa Macintosh. Men
Jorhallandena denna gang var inte sa stringa
som de var for ett ar sedan. Denna gang [t
Apple nagra journalister och nagra analytiker ta
varsin “"Mac’’ med sig hem att leka med.

et var ett vagat drag med

tanke pad att den var sa
Grsk”, Annu mer végat var
det faktum att forhandsmaski-
nen inte var forsedd med nagon
som helst dokumentation, och
endast ett minimum av upplys-
ningar till mjukvaran, som be-
stod av en liten Sony micro-
floppy disk. Denna innchdll
MacWrite, MacPaint och Mic-

nl

rosoft Multiplan.

Pa det stora hela var doku-
mentationen inte nodvindig.
Detta i sig sjilv dr bevis for att
Macintosh dr mycket ldtt att
anvidnda. Vem som helst som
har anviint en "'Lisa’, kénner
sig genast hemma i Mac's virld,
och skulle man inte ha kommit i
kontakt med Lisa" s& skulle
man 4ndd spabbt lidra sig.

BRA GLID
— SEDAN FAST

Det forsta som forvanar en
nir det géller Macintosh dr
storleken. Huvudmonitorn/da-
torn, tar inte upp mycket stérre
yta dn ett vanligt A4 papper.

Nér man startar ""Mac"', pi-
per han lite forsiktigt och man
ser en bild av en disk med ett
fragetecken. Fa minniskor,
dven fullkomliga noviser kan
undgd att forstd vad det bety-
der.

Diskarna glider in i drive-
Gppningen utan nagra svarighe-
ter. Det kan kdnnas lite obehag-
ligt ndr man inser att disken nu
dr fast i systemet édnda tills da-
torn sldpper den ifran sig — det
gOr den inte fOrrdn man pa riti
sdtt avslutar och "'gar ur'’ sys-
temet. Detta dr dock en mycket

klok egenskap som alla person-
datorer borde ha.

TANGENTBORDET
VILAR

Den tredje egenskapen man
noterar dr hastigheten. Macin-
tosh d@r snabb. Genom att an-
vinda en ny metod kallad
Quickdraw framstiller Mac
grafiska bilder pa skdrmen med
svindlande hastighet, den till
och med fyller ut hela skidrmen
pd mindre &n en sekund. I lik-
het med persondatorn "'Lisa’
sker s& gott som all kommuni-
kation mellan anvéndaren och
datorn med hjilp av en liten
grej kallad ''ratta’’, som man
har placerad pa bordsskivan
och som #r ansluten till Macin-
tosh med en kabel.

Annu tillverkas Macintoshsorten i en fabrik didr manniskor dterfinns. De dr dock inte mdnga. Férre dn femtio anstillda producerar var tolfte sekund
en ny Apple.
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En markor flyttar runt pa
bildskdrmen och beskriver sam-
ma rorelser som man utfér med
rattan. Mjukvarumenyer upp-
trider pa datorns bildskdrm
som sma rutor som anvindaren
kan vilja bland genom att flyt-
ta mark6ren 6ver bilden och
trycka pa rattans enda knapp.
Réttan utfér manga andra upp-
gifter — faktiskt s& manga att
Apple inte behdver férse Ma-
cintosh tangentbord med nagra
markortangenter.

ENKEL ORD-
BEHANDLARE

MacWrite, skriven av Ran-
dy Wiggiton, 4r ocksa en vil ut-
arbetad mjukvara. Den 4r dock
ingalunda den slutgiltiga ordbe-

handlaren. Den lagrar t ex allt i
RAM-minnet sa man far en be-
grdnsning pa 12 enkla sidor &t
gangen.

Aven hdr kommer ett stérre
program, Microsofts Word,
som kommer att finnas pa
marknaden senare under aret.
Aven till detta program utfors
alla kommandon med rattan.
Man anviinder sig av en meny
och symboler. Man kan ocksa
flytta ritningar frAn MacPaints
arkiv till MacWrites' dito.

MacWrite innehdller ert
smorgdsbord av olika bokstavs-
typer och storlekar, fran 24-
punkts rubrikbokstidver till 9-
punkts sma bokstdver. Bok-
stavstyperna som alla har fau
namn efter kdnda stdder, kan
ocksd anvindas i MacPaint och
da i dnnu storre storlekar. Alla
bokstidver och all grafik som
Macintosh kan skriva kan se-

dan skrivas ut pa Imagewriter,
Apple's nya printer av hog kva-
litet.

BOMBER OCH
SOPTUNNOR

Mjukvarorna som anvindes

i demonstrationssyfte fér pres-
sen tidigt i januari var inte helt
problemfria, tvirtom erbjod de
en ypperlig mdjlighet att lira
kiinna Macintosh's felmedde-
landen. Gér man ett fel uppen-
barar sig genast en ruta i vilken
man ser en bild av en bomb
med tdnd stubin och ddr man
kan lisa meddelandet: *'Ledsen
. Ett allvarligt fel har upp-
statt. Ni kan vilja mellan att
starta om, dtervinda till "'Fin-
naren’’ eller om mojligt forso-
ka borja om pd nuvarande

Mcd tanke pa allt véisen om-
kring Macintosh, dr den

en bedrdgligt liten och enkel
kontorsmoébel. Huvudkonsolen
som viger drygt 7 kilo, har en
svart-vit monitor, ett tryckt
kretskort som innehdller hela
minnet och maskinens hela
kraftkdlla, och en enda 3%2 tum
Sony microfloppy-disk drive,
som har ca 400 000 teckenin-
formationer pa disken.

I LADAN

Alla Macintosh's minnes-
och processorfunktioner ligger
pé en platta placerad utmed ena
sidan av sjdlva datorn. Pa den-
na platta finns 8 MHz Motoro-
la 68000 processorn, 128K
RAM-minnet, 64K ROM-min-
net och utgdngar till rattan, en
extern floppydiskdrive och se-
rieutgdngar f6r Macintosh’s
printer (skrivare) och modem.

Macintosh har ocksa en in-
byged klock-kalender som drivs
med ett AA-batteri och en fyr-

bild.” ("’Finnaren’’ &r ett pro-
gram for att hitta ritt ndr arbe-
tet vid datorn borjar.)

Om Macintosh's mjukvaror
har en del hakar sa behdver
man i alla fall inte 5t ut med en
massa kryptiska 'Error'’-med-
delanden.

Slutligen, hur har vi kunnat
glomma "'Soptunne-ikonen''?
Symbolen skiljer sig nagot fran
motsvarigheten hos Lisa. Loc-
ket dr pa. Hos Lisa’n ér det na-
got pa glint,

Apple hoppas vil att man
vid detta laget lyckats att stida
upp bland alla problem i sam-
band med sin 32-bits skapelse
och dess marknadsféring. Pa
med locket och ivig!

stdmmig synthesizer med en in-
byged tal-chip.

64K ROM-minnet pa hu-
vudplattan innehaller en del av

Macintosh's mest intressanta
teknologi. En tredjedel av
ROM-minnet kallas lite l6sak-
tigt for Mac's operationssys-
tem, som inkluderar input/out-
put och minneskontroll. Den
andra tredjedelen av ROM in-
nehaller Quickdraw, en metod
som snabbt tar fram all grafik
pé skidrmen. Den sista tredjede-
len av ROM-minnet bestar av
Macintosh  Developers Toll
Box, som innehéller 480 tilldgg
till Motorola 68000 instruk-
tionsset som gor det mojligt for
programmerare att  snabbt
komma at Macintosh’s rutiner.
For att uppnd maximal hastig-
het, dr varje kodrad i ROM:en
skriven med ursprunglig 68000-
assembler. Utarbetningen och
kodningen tog ndrmare tre ar
och dr en av anledningarna till
att det drdjde sa linge innan
man kunde marknadsféra Ma-
cintosh. i
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106 =

Ooch POKE-adresser:

RAMTOP antal bytes RAM/256

5608 och 561 = DISPLAY LIST C(vektoradress)

656
657
voa
762

53248
53252
55277

53278

54277

54279

THTROM radnummer i textfpnster
THTCOL kolumnnummer i textfinster
710 = flraregister

CRSINH stlnaer av markhbren

SPMCTL grafik-hontroll, bl a Player-M:
ssile

HPOSPO horisontell pos. Plaver ©

HPOSME horisontell pos. Missile ©

GRACTL arafikh-hontroll i hardware

HITCLR nollstaller alla hollisionsre
aister

USCROL wvertihalscrolling

PMBASE basadress fér Plaver/Missile




* Lag ljudniva
* B0 tecken/sekund

* 45 kontrollkoder (EPSON kompatibla)
* B0 tecken/rad (normal)

* 40 tecken/rad ("'double width'")

* 142 tecken/rad ("compressed"’)

 Full grafik

* Svenska tecken och Italic

* Pinn- och friktionsmatning

Centronics
parallell-snitt

exkl moms

Tel 018-13 00 70

ZENITH
videomonitor

En fdrsta klassens videomonitor
* 12"grén fosfor

* Omstéallbar mellan 40/80 tecken
* Klarar 80 tecken, 25 rader

DIN Féﬂ 990:- exki moms

ImiEoComp

microcomp ab Box 1628 S-751 46 UPPSALA

=

ey S {:I'Iu' "§ é’fg‘nmn
SKI JUMP X LARC)
IaIsmuu ;3:“ s 38 kg
A FROGGLR EN PINS NIM
;E"“'D T s VOYAGER
| RUSHER J STOMPER TCH PAD
| STARTREK PINBAL
B MAATIAN CAVER. d "S“Iﬂs MISSION
INUEx ur LASER A4 MYSTICAL
|§ ILD:I'NII"m:: 'IIIE‘U ] nII:"nusmu:l
11 LUNAR LANOLR ?I’Ii RACE li 'I'?HI‘
3 MicRotAAP. 31 bt ) BAhar S
SPEL TILL PRISET 14 MOTORWAY MUNCH dma X
e HE L
AV ENI . 17 RACE TRACK I it
Ja,nu kan vi i Sverige kdpa den
Engelska succékassetten som har i HB:—

|50 spel till det liga priset:
| Ja Tack, Jag bestidller...st till:
|
[Jvic-20 [_]sPECTRUM [__]JORAGON PLE
I CJzxer  [Jesc CJatant RIC
|Jag vill dessutom bestdlla fdljande program:

i.........-...........l.ll.l.‘..l.....‘......

(] GRATIS KATALOG!!! (Vi har totalt drygt
1000 program,ange dator,iven VIC-64/ej
Apple DﬂTOR:c-o.oooooo.oa.ooc.oao.-o-
V.G. bifoga 5:- i frimdrken for portot

(] Postforskott (porto + P.F.Avgift tillk)

' [ Postgiro 989839-6 (portofritt)

I\"m“{}l.....-...l.....l.llllIl..lll.ll..l..l...
ADRESIDI.II‘I..l..l.......l.........I.l-l..

LR

TELEFON-..-.--.-0.-o..-locllo.t.l....tl..l.-

i SWESCOT ¢\ ORDER:
BOX 213 L 08-392700
d OLAUS MAGNUSV. 40 08-8118 01

*’ 12148 JOHANNESHOV
Aterforsiljare sokes

JATACK:®

Ja tack, jag prenumererar
pa Min HemDator ett helt ar
(10 nn) for 130:—.

Namn

Postadress

Skicka kupongen till:
Min Hemdatortidning
NOVA MEDIA AB
Vértavdagen 55

115 38 Stockholm

I
I
I
I
I Adress
I
I
I
I




VIC 64-agare — bli din egen
programmerare!

Codewriter programgenerator gor att programmering — en produkt
blir lika enkel som skolans ABC! fran BHJ Data.

Nu kan du skapa dina egna program genom att anvanda Codewriter
programgenerator.

Den enda kunskap du behaver ar att du vet vad du vill ha och att du
kan skriva informationen pa skarmen pa ett vardagligt sprak.

Codewriter vagleder dig steg for steg nar du skapar dina program och
i paketet ingar en komplett och lattforstadd manual som referens.

Nar du ar fardig med uppbyggnaden/lay-outen av programmet sa ge-
nererar Codewriter fram Basic-koden medan du vantar nagra minuter.

Nu nar programmet ar fardigt kan du omgaende anvanda det for
nyregistrering, uppdatering, sekvensiell sékning eller sokning via
nyckel, andringar eller borttag av data.

Programmet du skapar med hjalp av Codewriter ar felfritt vilket
innebar att du slipper avsatta timmar for felsokning. Givetvis kan
du modifiera ditt program.

Det blir sa latt med Codewriter!

Codewriter skapar en ny dimension till tidigare programmering
genom att dven en nyborjare kan skapa program med ett minimum
av instruktioner.

Codewriter! Officiellt godkand av Commodore

SEG

Birger Jarlsgatan 36. 114 29 Stockholm. Tel. 08-24 28 95. Telex S-15810

PHILIPSERBJUDANDE!
Philips data- lzoo

monitor med
suveran
bildupplosning.

Den suverana bildupplosningen
pa Philips data-monitor V7001
ger dig en vilsam skarp bild. :
Den ar speciellt avsedd for dig
som jobbar professionellt med
hem-datorer. Priset ar en sensa-
tion! Passar alla datorer. :
Kontakta din Philips TV-hand-
lare for en demonstration!

12 tums hogupplosningsbildror
med P31 gron fosfor. Monochrome

Hela bildskarmens yta utnyttjas
2000 tecken kan aterges

Antireflexbehandlat frontglas

Hog videobandbredd (18 MHz)

Ingéngar for “Composite Video"
och RGB samt ljudsignal

Frontriktat ljud

Fallbart TV-stall — justerbart
i tvd lagen

PHILIPS




e e, | U UL S s o RN T

u'.e.w.p..f."'.'f'"wv ; { PM ang
."'M.J

EV IRty very
;;,,... sl

EY e N Mot dag,y

pekulation i drommar
pekulation i aktier .......

Drommer dven du om Det Stora Borsklippet?
Higrar en majestditisk etta tdtt atfoljd av sex
nollor dven i ditt undermedvetna? Kanske kan
aktieprogrammet fér Sharp MZ-700 hjilpa dig
att forverkliga dina drommar. Inte ens en dator
kan dock hindra merparten av vinsten fran att
hamna i Kjell-Olof Feldts rymliga kassakistor!

Datorstddd spekulation i
virdepapper dr ingenting
nytt. Virldens forndmsta aktie-
experter, Dow Jones i New
York, erbjuder sedan ldnge ett
system som dels automatiskt
uppdaterar kurserna pa anvin-
darens diskett, dels genomfor
omfattande analyser for att ge
kop- och siljrad. Liknande sys-
tem héller ocksa pa att inforas i
Sverige.

Det nya med ''Aktiepro-
grammet’ fran Stromkrets AB

Min Hemdatortidning Nr3 1984

dr bara dess pris och malgrupp.
Programmet ar utvecklat for
Sharps hemdator MZ-700 och
kostar 795 kronor. En mer
omfattande diskettversion hal-
ler redan pa att forberedas.
Stromkrets har ocksd for avsikt
atl anpassa programmet dven
till andra hemdatorfabrikat —
en ldtt match eftersom pro-
grammet ar skrivet i Basic och
inga direkt maskinspecifika
funktioner typ hégupplosnings-
grafik utnyttjas.



OVERBLICK ETT AR

Programmet ligger pa kas-
sett; det 4r list- och kopierings-
skyddat. Egentligen bestar det
av fyra delprogram, varav tre
ligger pa kassettens A-sida och
det fjdrde pa B-sidan.

Programmet 4r mycket stort
och endast 350 bytes Aterstar ef-
ter laddningen for temporir da-
talagring. Som mest kan 21 oli-
ka aktier med 55 kurser vardera
hanteras. Vid veckovis inmat-
ning av kurser kan det alltsa ge
overblick av deras utveckling
dver ett ar.

Inmatning av kurser dr den
forsta funktionen som anviin-
daren kommer i kontakt med.
Sdvida det inte finns ndgon re-
dan existerande datakassett,
maste en sddan laddas. Déref-
ter fragar programmet om det
finns nagra nva aktier som #r
aktuella for registrering. Vid ja-
kande svar frdgar programmet
efter aktiernas namn och kur-
ser; varje aktie tilldelas ett 16p-
numimer.

Den och andra funktioner
villjs fran en grundmeny. Ater-
gang till grundmenyn dr ndd-
vindig varje gdng man byter
funktion eller aktie.

POINT AND FIGURE

Stromkrets  aktieprogram
utfor s k teknisk analys av ak-
tier, dvs en analys som 4r base-
rad uteslutande pa aktiernas
kursutveckling. Ingen hénsyn
tas till andra relevanta faktorer
— foretagets substansvérde, in-
tdkter osv (den mycket mer ut-
byggda diskettversionen kom-
mer ddremot att beakta dven
dessa faktorer).

Det finns ménga sdtt att go-
ra en teknisk analys. Det sitt
som tillimpas i detta fall kallas
""Point and Figure' (sv. bild-
karaktdr) och innebdr att sta-
peldiagram byggs upp av klos-
sar som ldggs pa varje gdng ak-
tiens kurs #ndras. Klossarna
ldggs pA uppat vid 6kande och
nedat vid minskande kurs; vid
teckenbyte bildas det en ny sta-
pel omedelbart vid sidan om
den gamla.

o

KOPTIPS

Av utseendet pa diagram av
denna typ kan en van granskare
utldsa en hel del. Agaren till ak-
tieprogrammet behdver inte va-
ra sa van eftersom han kan
Overlata en hel del at datorn.

Dit hor bl a képtips. Funk-
tionen ""rekommendation’’ ger
uppgifter om de ur kopsyn-
punkt mest samt minst intres-
santa aktier. Sedan programan-
vdndaren har bestdmt sig for att
titta pA nagra utav de rekom-
menderade aktierna, kan han
detaljgranska dem med hjilp av
funktionen "aktie-samman-
drag'’. Denna funktion omfat-
tar dven en kalkyl som bl a vi-
sar hur mycket en aktie maste
stiga i forhallande till sin kdp-
kurs for att dgaren skall fa till-
baka sina pengar.

Later det absurt? Det 4r det
inte alls. Alla banker tar ut en
viss avgift, s k courtage, pa alla
aktietransaktioner. Dessutom
tillkominer skatten — dels den
nya omsittningsskatten pa ak-
tichandeln som spararna kan
frdjda sig 4t sedan hosten, dels
inkomstskatten vid vinst. Den
som 4r intresserad bara av brut-
tovinsten kan bortse fran den
sistndmnda posten.

Andra funktioner som ges
av aktieprogrammet omfattar:
— virde-karaktdr: point-and-
figure-data presenteras i tabell-
form;

— trendanalys: datorn visar
vilka aktier den uppfattar som
lonsamma respektive olénsam-

ma. Observera att det inte 4r
detsamma som kop- respektive
siljrekommendationer; uppgif-
terna #r endast av orienterande
karaktér.

— rangordning: detta delpro-
gram har en egen meny och ger
anvindaren méngder av virde-
full information om aktieinne-
havet. Foljande uppgifter kan
fas:

* senast betald kurs

® ant. spalter i ''point-and-
figure''-diagrammet

| o hdgst betald kurs

® Jdgst betald kurs

® absolut spidnnvidd mellan den
lagsta och hogsta kursen

® relativ spidnnvidd

* differansen senast betald kurs
— inglngskurs.

GLOM INTE TANKA

Programkonstrukttren
Rolf Fabricius vill dock varna
for att man stirrar sig blind pa
programmets rekommendatio-
ner och glémmer bort att an-
viinda sunda fornuftet (en
dkomma som annars ofta drab-
bar professionella anviindare av
datasystem i deras tjdnsteutov-
ning). Den information man far
frdn programmet utgdr ett ut-
mérkt beslutsunderlag; beslu-
ten maste man dock fatta pa
egen hand.

Den generella principen
'sopor in — sopor ut”’ giller
dven i detta fall. Innan man ger
sig i kast med programet, maste
man ju forst och framst vilja
de 21 aktier man upplever som
intressanta och vill dvervaka.
Detta dr kanske det sviraste be-
slutet av allt och 4n sa linge
kan det inte overlatas 4t ndgon
dator. Ur den synpunkten 4r sa-
ledes programmet fran Strém-
krets inte ndgon fullstdndig ak-
tieportfoljhanterare; det &r i
stillet ett program som talar
om f6r oss ndr vi skall sla till
och kbpa (samt i viss mé&n nér vi
skall sdlja) aktier som vi fran
borjan vet blir intressanta. [

Min Hemdatortidning Nr3 1984

_t‘ ku"s..i%&

Skdrmen visar "'break-even”’, dvs
den niva till vilken aktiekursen
mdste stiga fOr att aktien ska Kun-
na siljas utan forlust. Det dr spe-
kulantens minimikrav. Man viger
alltsd kostnaderna, skatt och cour-
tage, mot den vinst kursupp-
gdngen ger.

Hamnar pappret under break-
even finns det ingen anledning ait
kdpa — fdrsdvitt man nu inte sit-
ter pd speciella informationer.

Aktieprogrammet testas
Min Hemdatortidning
ut i vild spekulation

dr du léster dessa ord, har
Min Hemdatortidning
matat in kurserna for 21 olika
aktier i Stromkrets-program-
met dagligen under en manads
tid. Lés i ndsta nummer vad det
ekonomiska utfallet blev! [
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BEHANDLING PA SPECTRUM

asword Two, tillverkad av
Tasman Software i Leeds,
Storbritannien, har flera mind-
re vanliga drag. Det mest ovan-
liga dr priset, som i Sverige
uppgar till 179 riksdaler. Detta
ligger sd4 ndra ren bortgivning
av program som man kan kom-
ma. Vilgdrare &r KM Produk-
ter i Vetlanda som séljer Tas-
word i Sverige.

Néagot annat som fick mig
att hoja pa dgonbrynen var sét-
tet att dokumentera program-
met, | stdllet for de sedvanliga
listskydd, kopieringsskydd och
hotfulla ordalag om lagsdkning
i fall av otillbérlig kopiering
hittade jag ett blad som upplys-
te mig om hur programkoden
limpligen bor modifieras [or
att passa Sinclairs nya Micro-
drivar, med de aktuella pro-
gramraderna angivna i klartext.
Samma blad ldr ut hur en Mic-
rodrive-kopia av programmet
skall dstadkommas.

I sin nuvarande version lig-
ger programmer pad standard-
kassett. Kassetten innehaller
egentligen tva versioner — den
ursprungliga och den svenska
— pa varsin sida. Laddningsti-
den uppgar till ca tre minuter.

GAR FAKTISKT

Foregaende oversikt av ordbehandlingsprogram
Jor hemdatorer tog inte upp Spectrum. Jag
trodde inte att denna dator kunde utnyttjas for
sagda dndamal. Det var en miss.

Av Jerzy Malec

. ¥

Tasword Two heter ordbehandlaren till Spectrum. Den torde vara mark-
nadens billigaste.

Min Hemdatortidning Nr3 1984

TUTOR OCKSA

Utdver tvad pappersblad i
Ad-format, ett engelskt som be-
handlar Microdriven och ett
svenskt som beskriver hur
svenska tecken implementeras i
Tasword (detta behdvs normalt
ej — kassettens baksida inne-
haller ett forsvenskat progam) -
medfoljer en "'manual’’ — en
broschyr i pocketformat pa 20
sidor.

Korta och koncisa forkla-
ringar 4r uppenbarligen bist i
vissa fall. Efter ca 10 minuter
med handboken kunde jag re-
dan ge mig ut i Tasword pa
egen hand och inom en halvtim-
me hade jag provat pa flertalet
av dess funktioner. Detta beror
inte pa att funktionerna dr fa
utan pa den helt enkelt utmérk-
ta manualen. Den ér i kortaste
laget men géar rakt pa sak och
behandlar allt som &r véirt att ta
upp. Inldrningen kan snabbas
upp ytterligare av Tasword Tu-
tor som ligger pd samma kas-
setl.

Tasword kan gora det mesta
som dess storebroder i tusen-
kronorklassen for dyrare och
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stérre maskiner och ibland me-
ra. Den har allt som man kan
Onska sig av ett bra ordbehand-
lingsprogram: automatiskt rad-
byte endast pa hela ord (saknas
i bl a Text 64 och Atariwriter),
wrap-around som fungerar
dven vid infogning dver hela
skdrmen med dirtill avsedda
specialtangenter. Textstringar
kan sttkas och ersiitas av andra
striingar (search&replace).

FUNKTIONER
TILL TUSEN

Normalt visas 22 rader om
64 tecken, men man kan beord-
ra programmet att visa endast
32 tecken per rad. Da blir bild-
skiirmen ett fonster och texten
kan forflyttas gentemot den i
sidled; man ser alltsd inte hela
raden pé en gAng. Under inmat-
ning av text sker denna forflytt-
ning automatiskt.

64 TECKEN
GAR EJ ATT LASA

64 tecken per rad rdcker for
de flesta &ndamal, men presen-

tationen av texten pd en vanlig

farg-TV  blir problematiskt.
Hur man én stédller in mottaga-
ren blir texten pd grénsen till
det ldsbara: en normal TV-mot-
tagare har helt enkelt inte den
uppltsning som krdvs om sig-
nalen matas in via antennin-
gingen. Kanske |0ses detta
problem i och med den senaste
generationen  TV-mottagare,
som ibland #r férsedda med se-
parata RGB-ingdngar, om na-
gon tar fram en ldmplig adap-
ter?

Overgangen till 32 teckens
format medfdr en annan old-
genhet: svenska tecken forsvin-
ner, ersatta av diverse underliga
parenteser och streck. For en
van anvédndare spelar det kan-
ske inte ndgon roll under forut-
sdttning att han minns vilket
tecken som motsvarar vilken
bokstav, men personligen fore-
drar jag 64 teckens rader.

AAO — KRANGLIGT

Spectrums gummitangenter
kan man viinja sig vid, men in-
matningen av 4, 4 och ¢ #r defi-
nitivt krdnglig. Dessa bokstédver

fas genom fdljande procedur:
férst trycks CAPS SHIFT och

| SYMBOL SHIFT ned samti-

digt, sedan SYMBOL SHIFT
tillsammans med limplig bok-
stav (Y,D,U,F,S och G for res-
pektive A.O.A.a.o.a}. I detta
ldge dr rédtt bokstav inmatad,
men samtidigt har man lamnat
programmets inmatningsmode
och maste aterviéinda dit genom
att 4nyo trycka ned CAPS
SHIFT och SYMBOL SHIFT
pad en ging — annars véntar
obehagliga dverraskningar!

SKRIVARE KRAVER
ANNU PIRAT

En I8sning pa dessa pro-
blem #r ett separat, "'riktigt”
tangentbord. Ett antal sddana
finns pA marknaden, men ingen
forenar svensk skrivmaskin-
standard med dito kvalitet. Ett
sddant bord utlovas emellertid
av Beckman Innovation inom
de ndrmaste 14 dagarna. (Priset
kommer att ligga pa 495 kro-

nor.)
Som bekant #r Sinclairs
standardméssiga ZX-skrivare

litet speciell, med metalliserat
papper av ca en decimeters
bredd. Akta ordbehandling for-
utsétter naturligtvis en full-
vuxen skrivare. En sddan kan
anslutas till Spectrum antingen
via ett av de piratinterface som
finns pd marknaden eller via
Sinclairs eget Interface 1 som
forbinder maskinen med Mic-
rodrivar men ocksa innehaller
en RS-232-utging.

Tasword kan hantera alla
dessa alternativ. Manualens
mittsidor behandlar de vanli-

gaste piratinterfacen — Cobra,
Euroelectronics,  Kempston,
Hilderbay, Morex och Tasman.
Som nidmnts ovan finns Micro-
drive-anpassningen  beskriven
pa ett separat blad (den &r litet
mera omfattande och innebir
dndring/inmatning av 25 Basic-
satser).

KORTA TEXTER

Rak hogermarginal kan fas
vid utskrift. Ett mindre vanligt
men tilltalande drag hos Tas-
word 4r att normalt visas #ven
bildskidrmens text med rak ho-
germarginal, utom da en rad dr
under bearbetning eller inmat-
ning.

Programmets stdrsta be-
griinsning dr dess of6rméaga att
hantera ldnga texter (gridnsen
gar vid 320 rader, dvs ca 5 A4-
sidor); en ldngre text maste for-
delas pa flera kassettfiler. Med
tanke pa savidl programmets
som maskinens prisldge maste
man dock tillsta att Tasword
ger ovanligt mycket valuta for
pengarna. |

T

PR ASICTE Rl ehsnti o
: f
gumtmm SeNES facker €A ot

valis Te-apaat date

Taseird Byter fad gatematasht, 20054 pd hela ocd (e
avstaming. o

- 240 8astary of FIvSY en

Deta ar ett problem med Tasword Two: Med 64 tecken blir texten svdrldst pd en vanlig TV. Ndr man gdr ner (iff 32

tecken per rad forlorar man de svenska tecknen. For dvrigt dr programmet i sirklass bra i forhdllande till sitt pris.
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NYHETER
fran SPECTRUM

VALKOMMEN

Svenska Spectrum dr en grupp av butiker som ger
Dig lite extra service nir Du ger Dig in i den sna-
riga djungeln kring hemdatorer.

ZX MICRODRIVE

An en ging dr vi forst med et nytt exklusive till-
behdr tll ZX Spectrum. Nu kan Du dintligen képa
ZX Interface 1 och ZX Microdrive. Liis mer pa
denna sida f6r information om hur Du bestiiller
Ditt exemplar.

"ORIC ATMOS

Nu kommer den nya hemdatorn fran ORIC, Med
sitt riktiga tangentbord och det kraftfulla minnet
kommer detta att bli en av arets hemdatorer! Lils
mer pa denna sidan for infornation!

SPEC

Svenska Spectrum presenterar stolt:

ORIC ATMOS 48 K RAM

Datorfrsiikring ingir i priset!

Nu éir den hiir, Oric Atmos. En av de mest kraftfulla hemdatorer som tillverkats?

Med sitt elefantminne pa 64 K RAM, varay Du alltid minst kan anviinda 37 K. och med Microsoft Exten-
ded Basic #r Oric Atmos troligtvis den mest kraftfulla hemdatorn idag,

Den har allt Du kan dnska hos en modern dator for féretaget, hemmet eller utbildningen, Riktigt profes-
sionellt tangentbord, maximalt minne, kraftfull basic, standardutgang till skrivare, tv- och monitorut-

FORSAKRING INGAR!

Det ir bara hos Spectrum som Du far Din dator
gratis forsiikrad nir Du koper den! Se viir annons
fér mer information,

SVENSKA TECKEN TILL
ZX SPECTRUM

ging.

Titta pa den, prova den och iilska den!

1 Din Spectrumbutik: ......... A TP kel R
FAKTA ORIC ATMOS

Minne 64 K RAM v alitid minst 37 K RAM ledigt dven
om Du kopplar till skrivare, skivminne och annat, 16 K ROM
med Extended Microsoflt Basic

Text 28 rader med 40 tecken, teletext-standard, tvil tecken
set, higupplosningserafik med 200 x 240 pixels. Atta filrger
mbjliga per teckenposition!, Svenska tecken gir Du sjlilv en-
kelt eller kisper | ROM som tillsats.

Lijuddelen tillhér en av marknadens mest avancerade med
tre kanaler och mdjlighet att koppla tll Din stereonnliyg
ning 1or perfekt Hud

Skrivierimterfacet dr standard centronicsinterface som gir
att Du kan koppla tll nlra pd vilken skrivire som helst, Titta
wlirnn niirmare pad Oric 4-flirgs Printer/plotter (ér 1,995

e Ry L 1 .+« 2,695 kronor

Utghngar till tv eller rgb-monitor dr ocksd standard, likasd
uighng och ingdng till Din vanliga bandspelare. Inga dyra
extratilibehdr hikr!

Svensk manual pd 100 sidor bifogas tillsammans med en
svensk lirobok | Basic och den engelska originalmanualen
pd 300 sidor

SKIVMINNE

Skivminnet kommer | slutet uv denna minuden och har en
{6r hemdatorer otrolig kapacitet, cirka 500 K Bytes, och
kommer troligtvis att kosta 3,995 kronor!

Se iiven ORIC-extra pi sidan tre!

Niir Du kdper Din ZX Spectrum hos oss ger vi Dig
ett rubattkort pa 100 kronor niir Du senare vill
komplettera Din dator med Svenska tecken hos
Beckman Innovation AB.

JAMMIN' — DET ROLIGASTE

PROGRAMMET HITTILLS PA
COMMODORE 64!

Nyhet fran Spectrum:

%‘WW@W@@@@WWW%@WWK
2 DATORFORSAKRING INGAR | PRISET!

Vi samarbetar med Trygg Hansa for att ge Dig sd stor trygghet som mdijligt.
Foirsikringen kan sedan forlingas ett ar i taget for en billig penning. Mer information fdr

Du hittar som vanligt de nyaste programmen i Din
Spectrumbutik. Bland annat “Jammin” dér Du kir
rastakillen som skall samla ihop sina instrument,
se upp for "diggare” och ta Dig upp f6r topplistan.
Du garvar ihjil Dig!

NYA BUTIKER

Fler och fler butiker kommer, Se sista sidan i vir
annons. Det finns en Spectrumbutik niira Dig!

~ DATORHANDLARE

Om Diut forsaljningsomrade dr ledigt och Du som
handlare vill ga med i Spectrumgruppen, skriv ett
brev om Dig siiilv och Din butik nll Spectrum
{Svenska) AB, M Striner, Box 10090, 20043 Malmo
eller ring “040-92 2070,

LAS SPECTRU

Swvenska Spectrum har inget som helst sambant! med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Lid | England! Utom att vi saljer den!

Nér Du képer Din dator i en Spectrumbutik ingdr en stld- och fairlustférsikring i priset. %

2 ™ EEEU TRYGG €Y HANSA
%&@@@@&M&Q&%%W%% RRAR

NU KOMMER DEN ANTLIGEN!
SINCLAIR ZX MICRODRIVE OCH ZX INTERFACE 1!

Under april kommer vi att silja de forsta microdrivarna till Sinclair ZX Spectrum. Nu i borjan siljs
endast paket bestiende av ett interface och en microdrive med demonstrationskassett. Ett snabbt
massminne pa cirka 80 K Bytes, ett RS232C-interface och méjlighet till net-kérningar!

PAKETPRIS: ................. 1.693:—

Eftersom efterfrigan iir enorm maste Du gira pa foljande sitt niir Du bestiiller Din ZX Microdrive:
Betala in 200 kronor pd bankgirokonto 836-9613 och miirk talongen "Microdrive” och skriv Ditt
namn, adress och telefonnummer tydligt. Vi levererar i strikt ordning, och det spelar ingen roll var

Du képt Din ZX Spectrum.

Under den firsta perioden har vi inga mojligheter att besvara frigor eller ta emot bestillningar per
telefon om ZX Microdrive. Vi hoppas Du har forstielse for detta!




Spec

| COMMODORE VIC-20

tEm

"

\
Datorftrsikring ingihr | priset

FOLKDATORN!

VIC-20 har ett riktigt tangentbord av
skrivmaskinstyp. Minnet ger 3.5 K
RAM ledigt for anviindaren och kan
byggas ut till 64 K RAM. Detta ger
méjligheter till avancerad program-
mering.

VIC-20 ir en behiindig dator som
blivit mycket populiir bade i skolorna
och i hemmen.

Din Spectrumbutik har just nu mye-
ket liaga priser pa bade datorn VIC-20
som saviil pa tillbehor till den.

Minnesstorlek: 5.5 K RAM varav 15 K RAM
ledigt o anviindaren, Tangentbord: Skrivma:
skinstungenter. Text: 23 rader med 22 tecken
Girafik: 168 ganger 176 punkter, dtta fhrger

Liud: Avancerad ljuddel med tre kanaler
Anslutningar: Kassetthundspelure, skivmin
ne, skrivare, Joysticks, hospenna, pratlada
mm

Datorforsdkring ingdr | priset!

PERSONDATORN!

Commodore VIC-64 ir hemdatorn
som klarar det mesta tack vare det
stora minnet. VIC-64 har en mycket
fin grafik med full bildskéirm pa 40
tecken och 25 rader. Sexton olika
fiarger kan anviindas, Ljuddelen fr
troligtvis den mest avancerade pa
hemdatormarknaden idag, IC-64 iir
datorn for Dig

Din Spectrumbutik har just nu minga
fina specialerbjudanden niir Du kiper

en VIC-64!

Minnesstorlek: 64 K RAM varuy W K RAM
direkt  tilhginglizn. Tangentbord:  Skrivima
skinstungenter. Text: 25 rader med 40 tecken
Cornfibs V20 gdner 200 punkier, 16 irger. Ljud:
Avancerad luddel. tre kanaler, Anslutningar:
Kussettbundspelure, skiviminne, skrivire, tele
dutumodem, spelkontroller mm

MYCKET LAGT PRIS! SPECIALERBJUDANDEN!

NY SKRIVARE TILL VIC!

Nu finns den nya printern Commodore 801 i vara butiker,
Du far en snabb och rejil skrivare till Din VIC-20 eller

MINNESUTBYGGNAD TILL VIC-20

Nu kan Du éintligen billigt och bra bygga ut Diu
minne pa Din VIC-20. Med denna minnesmodul

STONECHIF ELECTRONICS

re” RAM ..l S0 +chi : CLrc ic E [ h .\ fa \ [ ] - - . . - .
vaoie l\l I{;I'\[ .’,ILT. ll‘i::!r]:il.'t:l iriil'l.::;l:tl?lt;:ll!)llll.'llh }:Lii}?n 1(1Iull)nlx1r1. Commodore 64. Se den i Din SI}CCII'UmhLHIk.
e ———_ P - . . o
Nu superbilligt:. .495:— Spectrumpris: . . . 3495:

I- -

CENTRONICSINTERFACE
TILL COMMODORE 64:

Skrivareftill specialpris
500:- RABATT!

NY PROFESSIONELL
SKRIVARE!

Admate DP-80 ir en professionell skrivare som éir
jiimforbar med Epson FX-80. Rak och kursiv text,
sma och stora stilar, under och dverskrift, grafik,
svenska tecken, 80 tecken per sekund, dubbel
skrivriktning, friktions- eller traktormatning, ja
allt marr kan onska sig av en riktig skrivare!
Standard centronicsingang., RS232C kan fas mot
tillégg.

Med detta enkla interface fran Aztec kan du kop-
pla nilr pa vilken skrivare som helst till Din Com-
modore 64!

Program medfGljer som klarar svenska tecken,
iven gemenal Utarbetat av profis!
Centronicsinterface 64:

Admate DP-B0 med kabel till ORIC:
Admate DP-80 med Kempstoninterface til ZX Spectrum:

Admate DP-80 med Aztecinterface till Commodore 64

Admate DP-80 med RS232C och kabel, klar att anslutas till ZX Interface 1:
Fraga Din Spectrumbutik om kablar och int

LAS VIDARE | ANNONSEN FOR FLER FA

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdaforn ZX Spectrum tilfverkad av

_%L}_;.

nclair Hesearch Lid 1 England’ Utom att vi saljer den




tnum

spec

SINCLAIR

ZX SPECTRUM

/PA KOPETN

KEMPSTON
CENTRONICS795:-
INTERFACE

Anslut Din ZX Spectrum till niistan vilken skrivare
som helst.
Spectrumpris: 795:

ZX PRINTER

b /95

Fem rullar papper pa képet!
Passar bade ZX Spectrum och ZX 81,

DOMESTIC CONTROLLER

Attakanaligin/ut-enhet till Sinclair ZX Spectrum
Styrstorre relil med enkla OUT-instruktioner. Var-
foor inte lata Din ZX Spectrum siitta pd morgon-
kaffet? Fran Indescomp, givetvis!
Spectrumpris:

SKIVMINNE

Viscount skivminne med Interface [Or Dig som vill
anviinda Din ZX Spectrum mer seridst. 112 k Byte.
Enkla kommandon.
Spectrumpris:

b1

3.995: —

BN ORIC-EXTRA I

NYA PROGRAM TILL ORIC ATMOS:

Nu kommer en hel serie nya program tll ORIC-1 och ORIC
Atmios Trin Tansoft, det ledande fGretaget 16r ORICpro
dram

ORIC-BASE. et av marknadens mest avancerade register

program med bla mijligheter till macro-sprak [or an bygua
upp Dina egna funktioner 1949
ORIC-CALC, kalkylprogrammet som sl allt, Mata in tex

Din budget, dndra et viirde och [Xn Oric rilknar om hels
budgeten sekundsnabbe 194
ORIC-AUTHOR, ordbehandlingsprogrammet som fillsam
mins med en riktig skrivare sparar mingder med tid an Dig
som arbetur mycket med fext 194
ORIC-FORTH. ger Dig mojlighet nll avancerad programme
ring av Din ORIC. Finns i wii versioner. en till ORIC Atmos
ochennll ORIC-1 194
THE HOBBIT, troligtvis ett av viirldens biista och mest spe
lude dventyrsspel. Bygger pa boken Bitbo The Hobbit och
kustar inklusive bok endast 199

LAS SPECTRUMANN

Auktoriserad aterforséljare for generalagenten Beckman Innovation AB.
Englands biist siilljande hemdator i tva versioner.
16 K RAM och 48 K RAM i anviindarminne. Och
massor med tillbehor och program.

Datorforsikring ingdr | priset!

Rabattkupong viirde

Din ZX Spectrum med
svenska tecken! Svenska
Spectrum i samarbete
med Beckman Innova-

PROTEK eller
KEMPSTON
JOYSTICKS
INTERFACE

Spectrumpris:

TELEDATA

299:

Prism VTX5000 DataVisionsmodem.
Ansluter Din ZX Spect-
rum till DataVisionen, Mo-
dem 1200/75 och inbyggd
programvara, Levereras si
fort Televerket har gett sitt
tillstand,

ZX MICRODRIVE

Microdriven dr ett mycket snabbt kassettminne
med uthytbara dindlisa kassetter. Rymmer upp till

S0 filer och 85 kByte

TILLBEHOR:

Oric 4-Firgs Printer/ Plotter. ger Dig 40/80 tecken per rad
eller dhagram, kurvor och stonistk i fyra filrger. inklusive nid
viindign kablar 1995

Byte Drive 500, skivminner med de nya 3 skivorna, ger Dig

minst 400 K Byte, Med interface och allt

Preliminiirt pris 1995
Svenska Tecken. ny krets som Du monterar inutl din dator
och som ger dig bla svenska tecken direkt nlie du slar pd din
dutor. Kommer under viiren 293

100: - niir Du bygger ul\

ORIC-148 K RAM:

Du kan fortfarande kopa ORIC-1. méstardatorn,
med det lite enklare tangentbordet. Paketpris till-
sammans med [yra program: 1.995:

RS 232 C INTERFACE

Med vart nya interface fran Indescomp fiar Du dels
RC 232 C och Centronicsutgangar, dels ocksa RS
232 C ingang. Programvaran ir inbygd, vilket gor
att Du ldtt kan stilla om baudtal etc. Kan Du
grammering dr det mdjligt att tex anviinda in-
srfacet med ett modem f6r att kéra mot andra
datorer.
Spectrumpris:
Levereras utan kablar.

FORSTARKARE

Krafig forstirkare med hogtalare som kopplas till
ZX Spectrum, Gor att Din dator inte lingre piper,
den ryter!!! Frin Indescomp!
Spectrumpris:

DIGITAL TRACER

Rita med Din Digital Tracer och en ZX Spectrum,
Du kan liigga in Kartor, bilder och diagram. Rastrera
och skugga. Efterbehandla med tex programmet
Melbourne Draw sa far Du perfekta bilder,
Spectrumpris:

EXTRA MINNE
TILLZX SPECTRUM

32 K RAM i lada som uppgraderar Din ZX Spec-
trum fran 16 K RAM till 48 K RAM. Ingen inbygg-
nad nddvindig. Fran Cheetah i1 England,

Spectrumpris: 695: —
12 K RAM pi kretsar som Du sjéilv monterar in
Viss l6dning behdvs. Originalkretsar fran Digilog.
Spectrumpris: 495; —

INTERFACE II

Nu dir det hiir! Med nya Interface 1 kan Du an-
viinda de nya programmen pi romklossar till Din
ZX Spectrum. Inget mer krangligt laddande fran
bandspelare och linga viintetider,

Uttag f6r tva standardjoysticks. Antingen kan Du
lisa av dessa med hjilp av IN eller genom att joy
stick | generera 1,2, 3.4, 5 och joystick 2 genererar
6,7.8,9,0, Det iir hiiftigare att vara tva som spelar!
Massor av nya program kommer. Foljande finns re-
dan nu pa romkloss: Planetoids, Space Radiders,
Hungry Horace, Horace and the Spiders, Pssst,
Cookie, Trans Am, Jet Pac, Backgammon och
Chess. Frin 149 kronor!

Interface 11§ Din Spectrumbutik:

ZX 81

995:—

199 —

995:—

395:—

mEEMmmPrETEN
Lgl=alaaleal d b L ] )
EmErETAAEEN
C L L L1 ] ]

Datorférsikreing ingdr | priset!

Den billiga datorn for Dig som vill lira Dig att pro-
grammera!

CENTRONICSINTERFACE
TILL ZX 81

Med detta centroniesinterface kan Du koppla nii-
ra pa vilken skrivare som helst till Din ZX 1.
Levereras utan kabel,

Spectrumpris: 495: —

NSERNA — DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Begrinsat antal,

Swvenska Specirum har inget som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd i England! Utom att vi saljer den!



Spec

L)

SVENSKA MICRO DEALER

Vidra program fér ZX Spectrum, ORIC-1, VIC-20 och Commodore 04 far vi fran Svenska Micro Dealer som dr landets framsta programdistributén:

MANADENS GULDPROGRAM:

Jammin’, Commodore 64:

99: —

MANADENS TIPS:
Fred, ZX Spectrum 48 K:

"You are standing at the end of a road before a small brick building. Around you is a forest. A small
stream flows out of the building and down a gully . . . S bérjar viirldens forsta dventyrsspel.

En klassiker. Nu till Din ZX Spectrum 48 K RAM.

Melbouine House
woMwarn for the

A
ABK SPECTRUM ©

DURELL sol iwana

REUENGE

OF THE MUTANT CAMELS

1. e Ser Willy Y
2 Get ol my garden 1]
V. Chinese Jugule gy
4, Wheelin Wallle ]
5. Hellgate 0y
6, Bugu-Boo L
T, Munic Miner o]
K, Scubu Diver Wy
4, Revenge of Mutant Camel oy
10, Hunchback (]
11, Pilot 64 (]
12, The Hobbit 1949
13, Ultisymth 199
14. Superchess 2.0 149
15, Procticale 64 195
ZX SPECTRUM:
1. Jet Set Willy My
2. Fighter Pilot 19
Y, Doomsduy Castle Hy
1, Urban Upstan 99
. Whelie 4
b, Snowimin T8}
At Al N
K. Lunar letman K
9. Manic Miner (0]
10. 3-13 Ant Attuck 0y
11 Walhalla 199
12. The Hobbit 199
1Y Chuckie Exp iy
14, Hunchback gy
15, Froguy W
VIC-20:
1. Space Joust g
2, Cosmuomaut Wy
V Wiznrd & Princess W
4. Jet Pac ]
5, Fulvon Fighter 94
ORIC 1 OCH ORIC ATMOS:
1. The Hobbii 14
2. Scuba Dive iy
3. Hunchhack Uy
b Delence Foree 129
5 Ultima Lone 129

ZX SPECTRUM:

1. Superfile AAD 174
2. Hi-Soft Pasceal (BT
1 Devpae Assembler 124
4. Basic Kompilerure 144
5. Svs b4 144
b Forth 16748 K 144
Adla program 1 Microsolverserien kommer med svenska

bruksunvisningar § keaftig phrm

GLAD NYHET
TILL ALLA BBC-AGARE!

P begiiran har vi

n de v mest populitra program-

men til BRC 12K RAM

Thee Hobbil 199
Chuckie Ep e
Ring OU-Y2 X0 700 tr e informetion '

S0P

Viara program fér Atari, Commodore ach Texas far vi fran Softsel Computer Products som dr virldens
starsta programdistributor!

MANADENS GULDPROGRAM:

Buck Rogers CBM-64, Atari:

MANADENS TIPS:

Computer War, Atari;

COMMODORE 64:

Snokie:

Pooyan:

Congo Bongo:
Jump Man:

Jump Man Junior:
Zork 1,2 eller 3:
Star Trek:

ATARI 400, 600 och 800:

Pole Position:
Donkey Kong:
Donkey Kong Junior:
Qix:

Dig Dug:

Miner 204%er;

Jump Man:

Zaxxon:

495;

®

PRISERNA KORREKTAVID PRESSTOPP!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatom ZX Spectrum tlverkad av Sinclair Research Ltd | England! Utom att vi saljer den!




PAGINA

FORLAGS AB

VALKOMMEN TILL VARA BUTIKER

Specialerbjudande

Baraidin

Spectrumbutik

Basic Handboken

av David Lien

Detta uppslagverk over Basic-spraket {6r-
klarar 500 Basic-ord. Dialekter fran 250
olika datorer finns representerade. Du far
veta hur du konverterar ett Basic-program
fran en dator till en annan, Tips om vad du
kan gira ndir din dator inte har ett visst
kommando. Varje Basic-ord dr listat i al-
fabetisk ordning och har testprogram med
korexempel. Dialekterna fran ABC 800
Och ABC 800 finns med, Boken iir tver-
satt till svenska Ingemar Olsson, Fraga i
Din Spectrumbutik

BASIC

FROLUNDA

Siba Radio & TV
Frofastegatan 61
031-450315

GAVLE

Norrlands Radio
S Kungsgatan 27
026-127800

GOTEBORG

Siba Radio & TV
Jarntorget 6

031-22 3050

HISINGSBACKA

Siba Radio & TV
Deltavagen 6
031-222350

LINKOPING

Datamaiklaren
Vasavagen 61C

MOLNDAL

Siba Radio & TV
Goteborgsvagen 25
031-87 0850

NORRKOPING

Malmros Radio
Hantverkaregatan 25
011-1847 24
Spiralens Radio & TV
Spiralen
011-104020

SUNDSVALL

Hyr & Hapna
Storgatan 16
060-17 1815

VARNAMO

Radar AB
Gotavagen 5
0370-14950

VASTERAS

Spectrumpris . ......... Pris: 199 kr 013-103174
= Data Corner
= DANMARK Hantverkaregatan 5
Applica LITTERATUR _ 021-125244.
Spectrum computer center _ :
< Sidevejen b Punkt Radio & TV
Commodore: 2060 Runstedisk ust Punktvaruhuset
Spela VIC!: 1.35: 021-180170
Mastercode (6r VIC-64: 145: 'T
ZX Spectrum: Radar AB
- : g Hejaregatan 13
Electroniken i Spectrum 120 : '
Spectrumfakta f6r 0470-26090
effektiv programmering: 145
Upptick Spectrums BASIC: 135: Fler kommer!
Maskinkodsprogrammering fran borjan: 120
Skriva spel for Spectrum: 135 Skulle det dnnuinte finnas en Spectrumbutik die Du bor, kan Du

ringa Gl niirmaste butik och handla.

Eller Kan Du alltid ringa till vart huvadkontor sa skickar vi direkt
till Dig.

Ring 040-922070 eller skriv till Spectrum (Svenska) AB,

Box 10090, 200 43 Malmi.

Studieforiaget

LITTERATUR

ZX Spectrum:

Spectrumhandboken: 136 — PRESENT TILL ALLA
Upptick din Spectrum: 1.36: LAl _1_" &)
Arbeta med Spectrum: 136:— e

Lek med Spectrum: 49; 0 R I C AGAR I
Spectrum — Ovan Regnbagen: 136:— =

Bortom BASIC-Spectrum maskinkod: 136:

Microdriven: e faststillt Arbetet med den svenska manualen berdiknas vara klart i slutet av

Knep& Knap: 44:— mars. Alla Ni som kispt en ORIC i en Spectrumbutik far den svenska
manualen automatiskt hemsénd.

ORIC-1: Manga andra generalagenter tar inget ansvar for de som kopt en

How to get most of it: 115:— dator hos andra fin agentens aterférsiiljare. Sa dock inte vi, Vi utlo-

The ORIC book of games: 115:- var hiirmed ett kostnadsfritt exemplar av den nya svenska manualen

till alla i Sverige som har en ORIC-1.

Sénd in ett brev med namn och adress samt kopia pa Ditt kvitto dir
Du kdpte Din ORIC-1 och maskinens serienummer till Spectrum
(Svenskal AB. Box 10090. 20043 Malmé och mirk brevet med
“"ORIC-Manual” sa sinder vi Dig ett exemplar av manualen sa fort
den blir klar.

FLERBOCKER
| DIN BUTIK!

LAS SPECTRUMANNONSERNA — DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Sortimentet varierar fran butik tilf butik. Ring och fréga




| Startpaket for datorsugne [
Virldens mest salda dator ZX-81 med £ e
38

16K RAM minne, larobocker och program

“"Det finns
knappast nagot
battre och billigare
satt att bli bekant
med riktig BASIC

— g | — | |

2X81

an att kopa en ZX-81.”
:.. d : I elevision/Elektronikvariden s 2 Exempel ur sortimentet: Besinr a-pris
ter te: Startpaketet ZX-81 Utbildning/obbydator 1001 795:—
Mer &n 1.300.000 anvéndare vériden Over | paketet ingar allt som behdvs for ZX Printer 1013 785:—
har konstaterat detsamma. | Sverige har att satta igang. 16K an RAM minne f6r ZXB0/81 1003 305:—
massor av anstallda fatt sina férsta dator- ZX-81 med 16K RAM minne, Larobok RAMVOkort :'g:f;;;:;’c" RAMminne 1020 638:—
erfarenheter med h]é‘ilp av ZX-81, bl. a. hos | BASIC programmerin , manual och g
Televerket, LM Ericson, Securitas, Philips ansiutniﬁgsﬁab!ar. Densutor ingar ADkon :”bs;g’::f;d'mw‘om 1008 R
Dataindustrier. Listan kan goéras lang. en kassett med fardigprogrammera-
Assemble M bler 1045 495:—
ZX-81 &r enkel att anvanda och att ta med de spel f0r ndjes skull. il oo i
sig. En vanlig TV som bildskarm och en en- tar . 16K+ RAM  Minne, kan utdkas till 32K, 1047 495:—
kel bandspelare for att spara program och Pak_etl?”s_- 995-__ 48K eller 56 K Byte
g::‘:tartaghsa?‘r?rgﬁhgga‘ resten ingar | ZX-81 Inkl. moms (ordinarie pris: 1.418:—) 32K+ RAM  Minne, kan utokas till 1048 650:—
etr rjan. 48K eller 56K Byte
For utbildning finns férutom detta "startpa- " - 56K Byte RAM minne, ger maximalt 1049 9985:—
ket", speciella |&ropaket framtagna som in- Utbyggnadspaketet RAM ,
nehaller bocker, tillsatskort och handled- Paketet &r avsett fér de som har en HRG modul  Hogupplosande grafik 1050 §86:—
ning for kursupplaggning som passar stu- ZX-81 men som annu ej byggt ut den. .
diecirklar, sjalvstudier eller |ararledd under- | paketet ingar 16K RAM minne och gl T e T 0s e
visning. For ett av paketen "Hello Mr ett urval av 5 st. 16K programkasset- RS 232 Interface for seriell kommu- 1113 795:—
Chips" finns &ven Videoband framtagna. ter inkl. Flygsimulator och Schack. nikation med t ex priiter )
For avancerade anvéndare finns Assembler k ris: 4 Exampel pd e
i ROM, A/D-omvandlare, IN/UT-kort. | Pa elp S.‘ 95 xempel pé programvara: .
: nkl. moms (ordinarie pris: 960:—) Schack f6r 16K RAM 1025 149:—
EPROM-programmerare och olika interfa- 5 :
. pace Raiders for 16K RAM 1034 99:—
ce. ZX-81 kan bli ett komplett utvecklings- VU-CALC, "Spreadsheet” 1035 148:—
system till en fantastiskt 1ag kostnad. Om béada paketen bestélls samtidigt kalkyl ' i
For hobbyister finns fler bdcker, spel och far Du dessutom ett av 16K minnena VU-FILE, databas-register 1039 149:—
utbyggnadsmoduler &n till nagon annan av sadan typ, 16K +, som kan kopp- ZX FORTH programsprak 1112 288:—
dator (Sinclair ZX Spectrum undantagen), las ihop med det férsta till totalt 32K m m m m begér information
Det finns allt fran ljuspennor till talsyn- — for de verkligt stora programmen Exempe! pa bécker
testillsatser. eller databaserna. (Detta innebér yt- | nérkamp med mikrodatorn 1011 175:—
Vi vill ge &nnu fler tillfélle att upptéicka da- terligare 100:— rabatt pa de ordina- Handledning/studieplan 1012  58:—
torernas mdjligheter och att ldra sig prog- rie priserna.) for | ndrkamp . . .
rammera. Vi erbjuder tva olika paket till Naturligtvis kan de olika enheterna i Mer om BASIC 1027 129:—
verkliga superpriser. Passa pa, det &r hog paketen kdpas separata men da gél- 1/0 teknik & Maskinkod 1033 139:—
tid och tillfallet kanske aldrig kommer till- ler ordinarie priser. Dataléra 1060 59:—
\ baka!! m m m m begér information R
i Y \1
Generalagent: J dVli SS‘ » » » Jag bestéller mot postforskott med = N
B El H m A n 14 dagars returrétt pa oskadade varor och 1 ars garanti. - - .- St "Startpaket a 995 —
. st "Utbyggnadspaket" 4 495:—
BeCkman Innovat|0n AB 3 = 1 L A e e o P SO ool St .stBestnr...... .stBestnr......
Telefon 08-390400 Telex 10318 Beckman S
Postbox 1007 Carmla Dalarévigen 2 BATOBSE  « o s oo ratiatelataesion b szs it e A ..stBestinr...... .stBestnr......
\5-12222 Enskede  Stockholm SWEDEN APoStadress: ................c.covuuunnen.... .stBest.nr...... < stBestinr......




( Generalagent:

1 Beckman Innovatlon P -

!

$-12222 Enskede
b

- 1
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Nordisk version

cKebroedq, maaiand

'-h behtver svenska Spectrumagare inte
jre undvika ord som innehaller a, &, 6.
Vi har |art Spectrum svenska. Redan nér da-
rn kopplas pé ser man skillnaden.
MM © Sinclair Rese:
Inne tion AB
Det gar mte alt ta fel.

arch Lid

linaden:
har lagts in | S
L f ttning med ratt ASCIl-v )
Det betyder att tecknen aterges korrekt om
skrivare ansluts. Naturligtvis aterges teck-
nen riktigt med ZX-Printern. Tecknen ar till-
lagda under respektive tangent.

Dessa kan enkelt véljas fran tangentbordet
eller via program vara for att kunna hantera
importerad programvara.

-

a |
-

Telefon 08-390400
Postbox 1007

Telex 10318 Beckman S |

aAVISSt

Sesstahediony A
Gamila Dalarévdgen 2 |
Stockholm SWEDE \I A Postadress

Dllonillvertaren fair och Bech

kKan utgora eller inga | variabel
10 LET 0$ ="BROD"
20 LET SMOR=5

Bada raderna éar giltiga i Nordisk Spectrum

Basic. Detta ar speciellt viktigt vid strang-

variabler eftersom antalet mojliga variabler

tkats.

Alla rapport- och felmeddel

.al'ﬂ‘\l‘ a, t ex

Variabeln okénd.

anden ges pa

dis
inde svenska i nor

Yllre tangentbord av skrivmaskmstyp med
svensk standardplacering fér samtliga tan-
genter. Observera att dven mycket dyra da-
torer som tillverkats utomlands kan ha
tecknen:.,;:? + = /" felplacerade pa tan-
gentbordet, &ven om & & 6 sitter ratt.

forberedd for kom

. Jag bestéller mot postiérskott med
14 dagars returréitt pa oskadade varor och 1 ars garanti.

L'RJ\PHH S

Du som redan k&pt en Sinclair Spectrum av
Beckman Innovation AB eller nagon av vara
aterforsaljare kan fa Din Spectrum om-
byggd till Nordisk version for 395:—.

Om Du kopt en Spectrum som e| ar original-
version kostar arbetet 595:— och vanteti-
den blir langre. | bada fallen géller att Du
forst sander in kupongen eller skriver ett
kort brev och meddelar att Du vill ha om-
byggnaden utférd.

Kopia av inkdpskvitto/garantibevis skall bi-
fogas. Vi meddelar sedan nar det ar dags
att sanda oss Din dator. Harigenom und-
viks onddig véantan pa var serviceavdelning
— efterfragan ar redan mycket stor.

\ f;J'._"

Interface 2
Plug-In modul fér ROM-cartridge och tva
stycken Joystics.

. st Nordisk Spectrum 16K a 1.995:-

. st Nordisk Spectrum 48K a 2.695:-

. st Interface 2 a 395:-

[] Ombyggnad till -
Nordisk Spectrum a 385:- |

[] Ombyggnad enl ovan & 595:- |

Garanti/ln kdpskwtto leog as

F )

AB har mqet som h.m samband med bu!lknkodlan Specuurn (Sur-nsn] AB.
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TRAFIKSIGNALER

Gomorron Lasse! (Lasse dr kom-
munalrdd i Tvetuna.) Jag skul-
le vilja presentera vara forslag 6ver din
trafikkorsning pa Storgatan.

— Toppen Hasse! (Hasse dr mitt
pseudonym for att skydda mej fran
tdvlandes tomater, kdlhuvud och and-
ra argsinthetsuttryck.)

— Ja. Vi har kommit fram till slut-
satsen att korsningen dr Overbelastad
och borde byggas om. Majoriteten an-
ser att en gangkulvert eller gdngbro vo-
re bist.

— Otédnkbart! Det dr fridga om
Storgatan. Hidr kan man inte laborera
med gdngkulvertar och broar. Nej.
Har du inte béttre forslag?

— Jo. Det finns en ganska stark
opinion for att prioritera biltrafiken
och sedan inom ramen fér denna prio-
ritering ge s4 mycket fotgingartid som
mojligt.

— Horrudu Kalle. (Han har alltid
haft svart fér namn! Pseudonymer i
synnerhet.) Jag sa att detta var Storga-
tan. Hur skall stan fungera om vi prio-
riterar biltrafiken? Jag sa uttryckligen
att vi ville ha hogsta antalet korsande
bilar och gidende. Behtver jag verkli-
gen understryka och dubblera mina
meningar? Alltsd hdr accepteras inga
optimeringar eller prioriteringar — ba-
ra maximering av antalet korsande.

— Ja men tidnk pa bilkén — 250
fordon pa tio minuter och vixande.

— Horruh6rrudu Pelle. Jag har
sagt att det dr Storgatan. Vad tror du
alla handelsmédn och miljégrupper
kommer att sdga om vi gor Storgatan
till trafikled? Nej du. Finns inte plats
for bilarna sa hittar dom andra végar
redan nidr det blir ett femtiotal bilar i
kon. Forresten, vad konstigt att ni ald-
rig foreslog en forbifart istéllet.

— OK da Bosse. (Jag brukar glém-
ma bort namn nér jag svéljer fortret!)
Da stiiller vi in lamporna pa 10 sekun-
der bilar och 40 sekunder gdende och
du tar fram pengar till en forbifart.

— Javisst — vad som helst mellan 8
och 15 sekunder for bilister duger bra.
Tack ska du ha. Hej dd Jonne! Hiilsa
giinget.

— Ska bli Tore. Tack i alla fall.
Det krympande gédnget bad mej hélsa!

Dessa lag ir kvar
i kampen efter
omgang 5,
trafiksignaler.

Alm, Andre
Andersson Patrik
Atterfjill Peter
Backlund Sonny
Bengtsson Lennart
Bjernulf Olle
Christensen Johan
Dahlin Jan-Erik
Dahlkvist Torsten
Eriksson J&rgen, Vistervik
Ernbert Bo

Findhe Ake
Fredriksson Rune
Fridstrand Martin
diesenfeld Otto
Henriksson Roger
Hakansson Ingemar
Hérdén Fredrik
Isaksson Joachim
Ivarsson Jorgen
Johansson Stig
Jonsson Christer
Jonsson Roswitha
Koebe, Martin
Larsson Bjdrn
Larsson Ronny
Lindén Ola
Lundbladh Anders
Lonngvist Mattias
Malmberg Mikael
Malmquist Michael
Manell Torbjorn
Myhr David

Ohlsson Bonnie
Oscarsson Leif
Persson Anders, Lund
Persson Anders, Tyringe
Persson Anders, Orkelljunga
Persson Tommy
Pettersson Kent, /\kcrsbcrga
Pettersson Kent, Valla
Pihl Jtrgen
Robertsson Johan
Salminen Klaus
Sandell Peter

Schon Johan
Svensson Kjell

S#4r Fredrik
Stderberg Bjorn
Stdergren John
Thorell Anders
Thurfors Jan

Wiberg Anders
Wihlin Tomas
Akesson Roland, Histveda
Ohlund Ola

Ohrman Mats
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Nu kan du ta med dig VIC:en
och en TV till idrotts-
platsen och bista med tidtag-
ning.

| programmets forsta del
kan du ta tid pa upp till nio l6-
pare, simmare eller vad du vill.
Det gar att ta tid pa flera men
da maste programmet skrivas
om ndgot. Nu klarar program-
met att visa nio deltagare och
deras resultat pA skdrmen. Blir
det fler deltagare blir skdrmut-
skriften svardverskadlig.

Du bérjar med att ange an-
tal deltagare och deras namn.
Namnen skrivs ut pa skirmen
och tidtagningen sitter igdng
efter ca 5 sekunder. Under vin-
tetiden far du en ljudsignal som
nedrdkning. Om det blir tjyv-
start eller om du inte dr beredd

alv att sldppa ivdg faltet tryc-
ker du bara ned mellanslagstan-
nten. Tidtagningen borjar da
ym pa nytt.

Niar de tdvlande gar i mal,
rycker du ned knapp "'3” nér

Gor om VIC:en till ett tidtagarur med separat
tidtagning for upp till nio tivlande och en
tidmdtare med upp till sex mellantider.

3:an gar i mal och knapp "'4"
ndr 4:an gar i mal osv. Framfor
varje deltagares namn (OBS!
bara férnamnet far plats) pop-
par dd hans/hennes tid fram.
Nir alla gatt i mal konstateras
att loppet dr klart och bilden
fryses. Vill du da aterga till me-
nyn trycker du ''M', annars
slutar programmet.

SPLITTKLOCKA

Tillbaka till menyn kan du
vilja det andra tidtagningspro-
grammet, Hér géller det en del-
tagare som kanske springer el-
ler simmar en given stridcka.
Strdackan matas in och likasa
anges vid vilka tillfdllen man
vill ha mellantiderna. Pa sam-

ma siitt som i forra programmet
sétter skdrmen en grins — nu
for hur manga mellantider man
kan ha. For overskadlighetens
skull har jag satt en grins vid
sex stycken. Du kan alltsa vilja
strdckan 600 m och mellantid
var 100:e m. Eller 300 m re-
spektive mellantid vid 50 m.
Forhallandet mellan distansen
och mellan "'strickan’’ ska va-
ra 1/6.

P4 skdrmen skrivs mellanti-
der ut for var 100:e m (eller vad
man valt) samt den tid man for-
brukat pd varje delstricka.
Med hjédlp av den senare tiden
kan man se om den stackars
idrottsutdvaren haller en jAmn
fart under hela distansen eller
om han/hon kroknar pd upp-
loppet.

Min Hemdatortidning Nr3 1984

FOTO: PRESSENS BILD

NORSK INTERVALL-
KLOCKA

Programmet har i sin ur-
sprungliga version publicerats i
den norska hemdatatidningen
“Mikrodata', nr 6 1983. Jag
har vid min justering tagit bort
en programdel som man kalla-
de for intervallklocka, Hér
kunde man starta nio deltagare
en och en — och sedan ta tiden
pé dem en och en. Det var bara
en hake — deltagarna maste ga
i mal i samma ordning som de
startade. Eftersom ingen tdv-
lingsledning vagar stilla sddana
villkor ér den delen bortredige-
rad.

PS. Vill du ha en bandkopia pa
programmel och slippa knacka in
det sjalv kan jag ordna det. Sdnd i
sa fall in 50 kr pd pg 477 21 88-1.
Ange din adress och "'Stopp-ur’'.

45



Brabokmed blygsam titel
VIC 64 -1 TEORI OCH PRAKTIK

Ndr man koper sin dator far man sdllan nagon
ordentlig bruksanvisning pa képet.

Som en féljd av detta flyter en strom av
handbdcker ut pa marknaden. En del dr slarvigt
oversatta amerikanska bocker som ldr ut det
allra elementdraste. Ett undantag dr dock Tim
Onosko’s bok som pa svenska fatt heta VIC 64

— I teori och praktik.

Bokcn dr Oversatt av Jerker
Thorell och man kan und-
ra, varfor han valt den trikiga
titeln. Pa engelska heter boken
"Commodore 64 — Getting the
most from it"’.

Och det ligger lite sanning i
den engelska titeln. Med hjilp
av boken kan man fa ut en hel
del av sin VIC 64. Mer &n vad
manga andra bocker kan hjdlpa
till med.

De flesta handboécker forut-
sdtter att datorn tekniskt funge-
rar exakt som avsett, Sa gar det
inte till i verkligheten. Tim
Onosko ger darfor rad om hur
man ska kontrollera sin dator
och f6rklarar nagra vanliga fel
pa kassettminnet och flexskive-
enheten. Han skriver ocksa vad
man bor tdnka pa vid val av
TV/monitor for sin VIC.

Boken beskriver ocksd ut-
forligt varfor man far olika fel-
meddelanden och tipsar ocksa
vad man ska leta efter for att
undanroja felet.

LAGOM MED
GODSEL

Dispositionen av boken kan
vid forsta anblicken fdrefalla
nagot underlig. Som tredje ka-
pitel, efter uppackning och
kontroll av datorn, kommer ett
omfattande avsnitt om hur man
laddar frdn och lagrar pa kas-

4

Av Hans Engstrom

settband och flexskivor. Som
nybérjare kan man hoppa dver
detta kapitel tills man arbetat
sig igenom ndgra av de fyra ka-
pitlen om basicprogrammering.

Programmeringskapitlen
borjar som sig bér med de enk-
lare kommandona och avance-
rar sedan till svarare. Nagon
kanske tycker att det #dr for
sparsamt med dvningsexempel i
boken. Det finns dock sddana.
Sjdlv dr jag trott pd bocker som
godslar med 6vningsexempel
som bara upprepar samma sak.

Forklaringen av komman-
don, begrepp osv dr omsorgs-
full och exemplifieras ordent-
ligt. Man konstruerar ocksa ett
adressregisterprogram med be-
skrivning av varje steg i kon-
struktionen.

ORDBEHANDLING

En ofta hord fraga ar: ""Vad
har man for nytta av en hemda-
tor?”” En praktisk anvindning
av en dator dr dess mdjligheter
som  ordbehandlingsmaskin.
Boken har ett helt speciellt ka-
pitel om ordbehandling pa VIC
64. Vad dr viktigt att tinka pa
ndr man koper ett ordbehand-
lingsprogram och vilka tillbe-
hor behdvs? Dessutom recense-
ras fyra ordbehandlingspro-
gram, vilket dr onddigt enligt
min asikt.

SEN KOMMER
DET ROLIGA...

Vad som ér roligt med den
hiir boken dr det som kommer
sedan. Dvs de kapitel som man
kan kasta sig 6ver nidr man har
ldrt sig grunderna i programme-
ring. Hér finns tre kapitel pa te-
mat ""grafik och ljud”. VIC 64
dr ju duktig pa just dessa saker
och hiir finns mycket att lidsa
for att f6rstd hur man ska ut-
nyttja de egenskaperna.

En kéndis i VIC-virlden

""Jim Butterfield' medverkar i

Min Hemdatortidning Nr3 1984

boken med ett kapitel. Jim ldr
oss att med hjdlp av PEEKar
och POKEar rota omkring i
VICdatorns indlvor. Varfor ska
man gora det da? Jo, genom att
forstd hur maskinen fungerar
kan man programmera mer
avancerat och exempelvis dndra
i de inbyggda funktionerna.
Sammanfattningsvis: VIC i
Teori och Praktik 4r en bra
bok. Den borjar fran borjan
med grunderna, men kan —
olikt manga nyborjarbocker —
hidnga med dven nédr man kom-
mer upp pd en mer avancerad
niva. [







rogrambdrsen dr ldsarnas pool av fria program. Vind Dig till
respektive forfattare vid behov av avlusning, redaktionen kan
inte std till tjidnst med detta.
Redaktionen fransdger sig ansvaret om nagot hdr publicerat
program krdanker upphovsritten.
Siind dina program till PROGRAMBORSEN.,

OBS ny adress: Min Hemdator, Nova Media, Vitrtavdgen 72,
115 38 Stockholm.




b3 ] ret dr 1800. Vi 4r i bor-

jan av den industriel-
la revolutionen. Du stér vid in-
gangen till Labyrinten. Det gél-
ler for dig att s& snabbt som
mdjligt hitta din véig ut ur laby-
rinten. Men se till att du hittar
utgdngen innan ar 1984, annars
blir du upptickt av Storebror,
som fangslar dig och for dig till
1984 érs totalitdra diktatursam-
halle.”

Du tar dig framdt, uppét
och nedat med tangenterna 8, 7
respektive 6. Om du kor in i na-
gon vigg, blir du tvungen att
borja om fran borjan. Observe-
ra att du bara bestimmer gi-
riktningen med dina tangent-
tryckningar, gubben i labyrin-
ten fortsétter att ga i den senast
angivna riktningen @nda tills du
trycker pa en ny tangent.

Utgangen pa labyrinten dr
den upp- och nedatvandrande
inskjutningen pa hoger sida av

labyrinten. For att du skall

komma ut maste du ga igenom
ndr din gubbe star i samma
hdjd som 6ppningen. Skulle du
missa, maste du borja om fran
bérjan.

Du kan stanna upp gubbens
vandrande genom att trycka pa
vilken tangent som helst (for-
utom 6, 7, 8 och SPACE), men
kom ihég att aren fortsitter att
ga dven under den tid som gub-
ben star stilla. '

Du kan #ndra svarighetsgra-
den genom att dndra virdet pa
S i rad 295. Ju storre tal, ju
storre svarighetsgrad.

Lycka till med sdkandet ef-
ter utgangen, och kom ihdg:
"*Storebror ser dig”’!

Min Hemdatortidning Nr3 1984



198 REM E?:ﬂ _
(C) ANDERS GUSTAFSSON

11@ CLS

12@ FAST

130 LET DF=PEZCK 16396+256%PEEK 163974
14 LET D=1

150 LET H=2

16@ PRINT " (31 st.N) "

175 FOR S= w1 T0 19 @i

18¢ PRINT TAB 3

19@ NEXT 'S -’ -’

200 PRINT " (31 st. ) "

21 FOR M=2 TO 28 STEP 2

220 FOR N=1 TO RNDw17+1

230 PRINT AT N,M3™(GRAPHICS SHIFT A)"
240 NMEXT N

25@ LET N-:N+INT (R“JDNS-!-“I}

zsr: ru? Ne=i TD

495 Il-' m;&zva'-' -
5@ PRINT AT 1ﬂ}12;'
51¢ FOR S=1 TO S
52@ IF INKEYZ<O"" THEN RUN
i 530 NEXT 5 =
54¢ PRINT AT 1u’,12; TE T XT'; "7 15, 7; "EI0REGROR SER DIG
550 FOR S=1 T0 5
56 IF INKEYZOM™ THEN RUN
570 NEXT S
580 GOTD S@W

| sow PiI§T ET il.'ls;'m";m 7,13; T P AT 8,135

B95 IF INKEY >OTHEN ‘GOTO 595
60 PRINT AT Y, X;CHREZ 11
61@ FOR 5=1 T0 5 _
62 IF INKEYZ<>™® THEN RUN
_ ] 63@ NEXT S
| 647 PRINT AT Y, X;"H"
; 65¢ FOR S=1 TO 5

| 660 IF INKEYSO™™ THEN RUN
678 NEXT 5
68@ GOTO 6@W




1 REmM uuuuunnuunnuununuuhuun
2 REM mx Anders Malmquist wx
3 REM xx 1983 = 12" A

H 1 ! I!INIK*!NHINNHN!RII!II
¢j Min Hemdatortidning!
_}l:lgj har konstruerat ett rymd- LETSSEB:SEET niss=g
spel fér Sinclair ZX Spectrum. BORDER #: papeR g1 Nk 7
i Det gar ut pa att skjuta ner CLS i
det anfallande rymdskeppet, in- LET k=INT (RNDw1f)45
nan det nar fram till andra kan- B LET rad=INT (AND®1f) +5
" ?grrun n=1 Tp 3;

i lappt forbi 3 88 PRINT AT k,3g; 1Nk bc;"B":REM gr, g
ske;?;frell::-a:ﬂriups?teppexplo- ?gﬂpﬂé?T ﬂTTr;dﬁﬂ;INK af’-‘:“ﬂ"ﬂm gr. A
C ) " PRINT AT g,d;p
derat for ndra kanonen, dr spe 118 IF INKEYg3nn THEN co 1o 20¢
let slut. och 12¢ LET rad=rad+SGN (RND-RND)

Man styr kanonen upp 125 IF rad<l THEN LeT rad=2g¢
ner med g och a, och skjuter 126 IF rad>2@ THEN L7 rad=1
med mellanslagstangenten. i:sg S’EST

y 4 XT n
HWBmﬂle st 158 EET miss=miss4]
Anders Malmq 168 IF miss)2 THEN o T0 sgg
Box 2062 X7¢ PRINT AT rad,31;miss
294 02 Sdlvesborg 184 PAUSE INT (RNDx75425)
Tel 0456-509 46 194 Go T 4p

20@ LET ag=INKEYgZ
21f IF ag=n n THEN GO T0 25¢
220 IF ag=mgw THEN LET k=k-]
23 IF ag=ngn THEN LET k=ks1
24f GO TO 124
250 BEEP f2,24
260 IF k=rad THEN GU To 3gg
278 FOR r=1 10 2; PLOT UVER 1;INK 63244,175-Bxk-g
280 DRAW OVER 1;INK 6;-243,0: NEXT o
250 GO TO 12¢
IF n=31 THEN go TU 15¢
> FOR r=1 10 2: pLoT OVER 1; INK 6;244,175-8xk-4
DRAU OVER 1; 1Nk 6;(-2aa)+8un+a,ﬂ: NEXT r
FOR r=1 TO 2 RESTORE 37g
FOR x=1 1O g8 READ a,p,¢
PLOT OVER 1;INK c;aun+a,l75-anrau-d: DRAW DvER B; INnK ti;a,b
NEXT x: NEXT by
IF n=3d THEN GO TO agp
LET p=p+l: GO TO 34
DATA a,a,7.a,ﬂ.2.a,-s,s,j,-a,7,-3,-&,2,-3,3,5,-3,8,7,ﬂ,a,2
FOR r=1 Tp 2 RESTORE 37g
FOR x=1 TD 8; READ a,b,c
PLOT OVER 1; INK €5244,175-Buk-4:URAY OVER 1; 1INk cia,b
NEXT x: NEXT p
BEER .5,-24
PRINT AT 14,1@;mpy exploderaden
BEEP 1,12
CLs ®
PRINT AT 1,11;FLASH 1;"GAME OvER™
PRINT ?rrup, fick n;p,n podng,"
A PRINT PRYeNLY] diy spela igen?n
PAUSE ¢
IF INKEYg=vnn THEN STOP
GO TO 2¢
RESTORE 7g¢
FOR n=g 1O 15
READ a
POKE USR "a"4n,a
NEXT n
INPUT "Fdarg pa kanonen ";bc,"FErg pa rymdskepp ";pe
69¢ RETURN
788 DATA E,112,124,127,12?.12a,112.ﬂ,ﬂ,3,3,31,31,3.3,ﬂ




0 REM —ADRESSREGISTER-
1 REM =83 11 23-
10 DIM PERSNR$ (100)
20 NA$ (100)
30 GADRESS$ (100
20 PADRESS$ (100
42 DIM FAKTAS (100)

45 ANTAL = O
471 SERIVARES = nAY"
50 REM -LASER DATAFIL - 970 PRINT T
e -ncnn: (4) 973 PRINT PAKTAS ¥R
% Dy 45 sty ;muw
26 PRINT D§;"OPEN ADRESSDATAC 360 PRINT D3; "CLOSH
28 PRINT D$;"READ ADRESSDATAT 982 REM ~SLUT NEDSKRIVNINO=
g Ry 985 HOXE
64 PO MR = 170 FITI 1000 REM ~TNMATNIO-
o piasuEs (K) 1010 HOWE
o T e m‘!!(‘“‘ 1020 PRINT )
;2 INPUT - mms’ “; 13‘33 ;:g‘l'@ %&15) INMATNING
PA s§ (NR 1 1
75 INPUT FAXTAS (R 0 THPUT WA e i ),
Tg lgg NR 1070 INFUT :gto"fums‘ .;MP : e : &
;0 mmggumm ADRESSDATA" 1% INFUT wo:‘ -:mg‘ im“' -H;
B IR 1095 DU o AR ANTAL +1
D$; "CLOSE ADRESSDATA" 1100 PR
92 FORS 215,70 1110 TNFUT wiR DESSA DATA XORREXTA (3/H): " SVARS
98 REM -UPPLASNIO KLAT= 1120 T® SVARS = "% Q010 1000
e 1130 I* ayArs$< 7" goro 1110
g 1140 ANTAL = AL +1
120 PRINT TAB 213; “ADRESSREGISTER" 140 S0m0 100
125 RIRLIAD LIC) " 1000 REX -RAPPORTER-
130 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT 4010 HOME
134 PRINT TAB (10) © w | 4030 PRINT TAB ?5; wRAPPORTER
A040 PRINT TAB 14 -_—-—-—"
“;mnmss

| e (10) e
4 7 PAB (10 A PROCRAMMET,..O" PRINT
M ; &502 PRINT TAB (13) wSKRIVARE =

1“ PRm T‘B .m“nu..ﬂlll.-..1-
170 PRINT TAB (10 WA 4054 PRINT ALTERN
INPUT ™V s ";SVAR ArER mtlﬂl'
230 IP S'n' -mw‘m ‘ m !n (10 w ..'--o:
240 IF SVARS ="1"00T0 1000 4106 PRINT maB( 10 “-'15"‘""1..
250 IF SVARS «#21GOTO /i 200 4110 PRINT TAB 110 'swnﬂ...i........z.
| 530 00TO 210 4120 PRINT mAB (10 wSERIVARE P JAV.eaeed
900 REN ~LAMNA PROGRAMMET- PRINT
915 REW ~SKRIVER DATAPIL- 4220 TwPUT "VILEER ¢ »;SVARS
916 REM 42”“““"'0“ wromwo
320 PRINT DS; "OPEN ATRESSDATAY 4240 TF STARS = 0L e
925 PRINT D$; "DELETE ADRESSDATA" 4250 TF SVARS = 720 Quro 6000
9% Ty o wOPEN ADRESSDATA" ﬁg g,g:‘z‘w' AN
9 “Iﬂ ‘ "
4510 SKRIVARES = *ph*

937 PRINT ANTAL

5020 PRINT
| 5030 m;r'! paB (16) "LISTNING
&g TipUr *viLL 10 BA LsmwmnaEn PA EFTIXETT (3/X)";SVARS
| 5047 TP SVARS = wyn QOTO T00O
| 5050 IF ANTAL = ® 00O 5200
FACK

ANTAL = 1
T0 PRINT WPERSONNR.: ﬂ-‘mg i ;
w le "Mott--: -5'." !'A.Cl
| 5090 PRINT

5100 PACK = FACK + 1



7080Q-Q +1

_'{?zgq. 10 GOTO 7100
m&].-om -

7110 ANPAL = 3400

7120 FRINT NAMNS(wacy ) gy L
7130 BACK = pm(_, MPATK = rpacy +1;NAMNS(FaCY)

: . 7140 PRINT GADRESSS$(pack FACK = ; GADRES
g:;g %‘% A AL GOTO 5210 7150 PACK = Facy -1( % e SHimic)
31%0. Q070 7160 PRINT mmmsa(rm);ncx = FACK +1;Pma:(m=x)

1 . PRINT: PRINT: | 7170 PACK w ppcy +1
5201 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: 7180 TP PACK  awray, gomo 7500
PRINT: PRINT CHR$ (7) 7160 PRINT: PRINT; PR Iy

202 PRINT TAB(7)"a6805040m0nsnnnnumwnsn #0600 1 7170 !D‘l“l? 7120
gzm PRINT mng'rfmnm PERSONER INMATADE**" | 7300 pp o
5204 PRINT TAB T TR0 0000000960006 9 2 1 7510 HOME
5205 GOTO 5310 gggg 9070 4000
5210 IF SKRIVARES = "ay" GOTO 5310 P35 REM -sOxNING pi ETIKEPY.
5220 PRt 1 HOME

8020 PRII‘!':PRI!'!:PRIIT
230 PACK = 1 : PRINT: PRIND
22433 P:cm "PERSNR, ; ";PERSNRS (FACK 8030 FRINT TpB 4 Wm;i“':zq’?ﬂ%m““u
2250 PRINT "NAMN...: ";NAMN$ (Pack 8040 PRINT 143 (4 TYRNRERRNE SEYNTNG PA ETIKETT  #nwsnnumunn
5260 PRINT 8050 PRINT TRB mm‘"“’“‘""”ﬂ!ﬂiunnuon““u
5270 PACK = FACK +1 8060 PrNT Cpmg ?n
5289 IF FACK > ANTAL GOTO 5300 gggg PRINT: PRINYP
5290 GOTO 5240 PRINT

: MEJ ETT PERSONNR
FE b 8100 PACK = 1 * TiPung
5320 INPUT »TRYCK RTN) FOR PORTSKTT";SVARS g;,g :ﬁ'cx""'pic;’“"", $ (FACK) GoTO 8300
- +
2338&’3’453’ = 8130 I¢ mcx ANTAL 6010 6400
ME 8300 Imm:

gg;gggm guommm(s)-plnsonxl FUNNGENn
6030 PRINT TAB (16) wsOxNING™ ;MM}_(J)
6040 PRINT:PRINT —
6050 IF ANTAL = 0 GOTO 5200 835 PAPUT "VILL U HA PERSONEN pj FLICETT (J/N) & wisvang
GOGOIHPU‘!"GEIUPRSM:'|PNI8 Goaansvm.sn
6070 FACK = 6039!0““3--7'00‘108000
6080 IF PNR$ = PERSNR$ (FACK) @OTO 6200 5
6090 PACK = PACK +1 5 PR{}1
6100 P ngag ANTAL GOTO 6400 8325 AT —
6110 goro 8330 PRINT wajyg (Pack)
6200 HOME 8340 PrINYT GADRESSS (pycx
6210 PRINT 8350 PrINT PADmRsS$ Em:r}
szzommrungi_’,) "FUNNEN PERSON"™ 8360 PR H o
6230 PRINT:PR 8370 PRONY
6240 PRINT "PERSONNR..: "PERSNR$ (PACK 8380 INPUT wrpyoy -
6250 PRINT "lﬁ.....-.: “A-' PACK 83” nm cn‘ (7)
6360 PRINT "GATUADRESS: “GADRESS$(PACK 8400 GoTo
6270 PRINT "POSTADRESS: "PADRESS$( PACK 8500 ENp

6280 PRINT FELEPONNR,: "MELNRS (PACK

6285 PRINT "PAXTA.....: "PAXTAS (FacK

6290 PRINT .

6300 INFUT *rRYcK TN > min PORTSATT™; SLASKS

§ ugmam o -
10
N e mm.mm:mm:mm:mm:mrﬁ:;mmﬂm
s 6403 PRINT TAB (4 AT 4 1
| 6406 PRINT ®4B "*PERSONEN FINNS m-
| 6407 PRINT TAB (¢} wesars -~
- | 6408 PRINT CHrs (7) -
6420 PRINT e
|| 6430 INPUT wpRYCK <R™ ) FOR mﬁ-;m ~
o | 6440 PRINT CHRS (7) i
| 6450 GOTO 4000 TN
7000 REM -LISTNIG PA Errixemr. ¥
7010 HOME
7020 mm:mm:mm:mm:mm.mm:mmmm
! 7030 PRINT -
i 7040 PRINT a#usiunns LISm™mNg pi ETTITRTT ssxwnsnusn
i 7050 PRINT TS0 00060 000 000 laaiaiod s 4 £ T P T R,
|| 7060 Q=0

7070 PRINT CHRg (7)




>

00100
00110
00120
00130
00140
00150
00160
00170
00180
00170

REM *%%¥ DhRTRIKNhRPROGRhH AV JOAKIM REHN #¥¥%%¥
REM #%%¥ g4-01-12 **¥ HUDIKSVALL FHAREE
REM FHEEERRE MICROWORLD BASIC Ver 5,22 FEEEAXE
POKE 257,2:POKE 220,96

DIM Ni(7):DIM T1(7):DIM P1L7)

CLS:PRINT® DART RAKNARE"

CURS IQ.S:INPUT'HUR MANGA SKALL SPELA (MAX 718
IFQ)?DRQ(lTHENPRINT‘ FBR MANGA SPELARE
cLe
PRINT"®

:PRINT:PRINT

00200
00210
00220
00230
00240
00250
00260
0027C
00280
00290
00300
00310
00320
00330
00340
00350
00360
00370
00380
00390
00400
00410
00420
00430
00440
00450
00460
00470
00480
00490
00500
00510
00520
00530
00535
00540
005%0
00560
00570
00580
00590
00600
00610
00620
00630

FORS=1TO8
INPUT *NAMNET TACK" §N1HI(S)

IFLENtNl!tS)I>8THENPRINT'FHR MANGA BUKTHUER‘:PL&Y 1.¢:GUT0210

NEXTS
CLS:PRINT'U&D VILL NI SPELA
IMNPUT*?"W2
W1=W2%100+1
FORS=1T0@
P11S)=W1
NEXTS
HIRES
A=0
FOR S=1T08
PLOT A,110
A=A+73
NEXTS
PLOT 0,255
pPLOT 0,220
PLOT 0,140
PLOT 0,110
B=2
FORS=1TOG
CURS B.Z:PRINTNIH(SI
B=B+9
NEXTS
B=2
FORS=1TO8
CURS !.4:FRINTPllBl
B=B+%
NEXTS
B=2
FORD=1TO8
CURS n.?:(NPUT’?'STlIﬂ!
CURS B.’:PRINT‘ L]

CURS 4,14:PRINT"
Pllb]'PllDl-TllD¥

CURS B,4:PRINT®
CURS B.‘%PRINTPIID}
1FP1ID?(OTHENGDBUB7BD
IFP!(DI'O.THEN&ZO

B=B+%

NEXTD

GOTOS00

PLAY 15.1114.1113,1|12.1111.1|10.1
PLAY 7.1:CLB!FURX-IT06

A, 255

511,255
511,220
511,140
511,110

OOQQOPRINTTﬂBZO'!RﬁVD wgNLE(D) " DU VANN"
R

00650
00660
00670
00680
00670
00700
00710
00720
00730
00740
00750
00760
00770
00780
00787
007790
00800
00810
00820
-

00830

PRINT

NEXTX

PRINT*® VILL NI HA MIG 1GEN SA TRYCK PA RETURN®
INPUT" ANNARS SKRIV NEJ OCH TRYCK pA RETURN"jS1H
!FSl!-‘NEJ'THEN?DOELSELSO

CLB:PﬂINT:PRINT:PRINT:PRINT'HEJ DA "%

FORD=1TOR

PRINTN1T(D) §

IFD(E—ITHENPRINT'.'I
IFD-E—ITHENPRINT' OCcH "3

NEXTD

POKE 220, 111:POKE 257,1

END

CURS 4.12:PRINT'DU KAN VAL INTE HA
CURS 4,14:PRINT‘JUBTERﬂ SEDAN MED DEN RIKTIGA POBNGEN"

IZOI,SOl.SOlI TRYCK IN FBRSTA SI

w:pLAY 1,4:60TD160

'i:UNDERLINE:PﬂINT'NﬁX ATTA BOKSTRVER 1 NAMNET * : NORMAL

FFRAN"

Jag sénder med ett i
! . program till
;ﬂlCl’ObEC da jag tycker att det
[; dagi:;tfgcnna utmérkta da-
r oc r vara med i -
grambdrsen. Ve
Programmet #r en dartréd
. k.
narhjd j :
lare.J Ip som klarar sju st, spe-

POKE-kommandona 4r ej

. r
nédvéndiga d4 dom bara ﬁn;{
rar cursorns utseende och laser
datorn till stora bokstiver.

Tror d?rfor inte att det ska
vara sdrskilt svart att modifiera
programmet till andra maskiner
med adresserbar cursor.

Insdnt av:
Joakim Rehn
Stidravdgen 52
824 00 Hudiksvall
Tel 0650-105 08

“jP1(D)§" POBNG *§N1H(D}

CURS 4.!3=INPUT‘5KRIV IN URSPRUNGBPD!NGEN ,TRYCK PA RETURN OCH"§PL(D)

CURS B,4:PRINTP1(D)
CURS 4,12:PRINT®
CURS 4,13:1PRINT®

RETURN




L0 REM “B"
20 REM BOLLSFPEL COLDUR GENIE

40 CLS:CLEAR1000: COLOURT: PRINT i PRINT: PRINTSTRING®
(40, " %"} : PRINT : COLOURA

S0 PRINTTAB(14)"%% BOLLSPEL &¥":PRINT:COLOURZ2:PRI
NTTAE(15) "C"3 1 COLOURS: PRINT"D" ; 1 COLOURS s PRINT "L "3
:COLOURG: FRINT 0" 5 : COLOUR7 : PRINT "U"; : COLOURS: PRIN
T"R *;:COLOURA: PRINT"GENIE": PRINT

40 PRINT:PRINT:PRINT

70 PRINT:COLOURT:PRINTSTRINGS (40, "%") : PRINT : COLOU
R4

80 PRINTTAE(S)“TRYCK PA VALFRI KNAPP FOR START"
0 Xk=INKEY$: IFX&=""THENYQ

100 DEFINTA-Z:PD=0:BF=1:AB=4

110 CLS:FRINTTAB(12) "x% BOLLSPEL *%":PRINT:PRINT:
FRINT

120 PRINT"DET GALLER ATT HINDRA BOLLEN FRAN ATT
GA UT I VANSTRA BILDKANTEN. ":PRINT

1730 PRINT"DU STYR HINDRET UFP OCH NER MED MOT-

SVARANDE PILTANGENTER.":FPRINT:FRINT"SPELET START

AR DA DU VALT SVARIGHETS- GRAD. "
140 PRINT:PRINT"DU FAR 10 POANG FoR YARJE STEN S0
M SLAS UR MUREN OCH EXTRAFDANG OM DU LY

CKAS BRYTA GENOM HSGER MUR":PRINT

150 PRINTTAE(14) "LYCKA TILL '"

140 PRINT: FRINT" "11 INFUT"ANGE SVARIGHETSGRAD
(L/S) "3 8V8: SVS=LEFTS (5VS$, 1)

170 CLS: MUS=CHRS (212) : UBS=STRING® (39, 215) t UTH=5TH

INGS$ (39, 193)

180 FPRINTEZ,STRINGS (AB-1,230) ; :PRINTE10, "POANG" ; F
st PRINTEZ2, "HEGSTA POANG" ; HP;

190 RN=RND(7)+1

200 COLOURRN: PRINTE40,UTS

210 FORMH=2TOZ20: FORMB=0TOZ2

220 PRINTEMHEAO+MB+G+22, MU%: 5=1-G: FRINTEMH¥40+ME
TS MUS; :NEXTMB: NEXTMH

270 FPRINT:PRINTUBS

240 COLOURG:PRINT"BOLLSPEL COLOUR GENIE";:COLOUR

4

250 A=0: X=_01¥Y=11:RX=-1:RY=0: BM=17408:MA=17888: BO
=230 MO=212: HE=18208: POKEMA, MO: IF BVS="5"THENHT =1
TJA488ELSEHT=17528;: POKEMA-40%,MO: HBE=18148

260 GOTOI70

270 TA=FEEK (14444); IFTA=0THEN310

280 COLOURT

290 IFTA=BTHENIFMA HTTHENPOKEMA, 221 MA=MA-40: FOKEM
A, MO: IFEVE="L " THENPOKEMA+BOY, 221 POKEMA--40%, MO: GOT
310

00 IFTA=14THENIFMA<HBPOKEMA, 321 MA=MA+40: POKEMA, M
Cls IFSVE="L " THENPOKEMA-BOX , 32: POKEMA+40%, MO

J10 IFX=1THENZSOELSEIF X >38THEN430

320 BAsX+RX+ (Y+RY) %40+BM: A=FEEK (BA)

320 IF A=12 THEN FOKEX+Y®40+BM,I2: X=}X+RX:Y=Y+RY:F
OKEBA, BD: GOTO270

340 1IF A=1%93 OR A=215 THEN POKER+Y#40+BM,I2:RY=~R
YiYeY+RY: GOTOZ270

250 1IF A=212 THEN PDKEBA,321RX=-RX:PO=FO+BFP¥%10: (0
LOUR4: PRINTE14, FPOg : IFPOCHPTHENI7OELSEHP=POi FRINTE

Z4,HFy : GOTO3I70

I60 I=PEEK (Y*¥40+BM): FOKEY*40+BM+1,32: X=2: IFZI=212T

HENRX=1ELSETB0

70 RY=RND(I)-2:POKEX+Y%40,32:60TO270

380 POKEMA, 32: POKEMA-40%, 22: POKEMA+40%, 32: BP=1:1AR
=AB-1: COLOURRN: PRINTE40,CHR$(192) ; : PRINTEBAOQ, CHRS
(213) 3: IFABCI THENIROELSEPRINTEL, " "3 3PRINTER,

STRINGS (AB-1,270) : GOTOZT0

390 COLOURA:CLS: PO=0: AB=4: PRINT: FRINT : FRINT ; FRINT
s INFUT"VILL DU SPELA IGEN ";X$:X$=LEFTS$(X%,1)

400 COLOURS

410 IF X#$<>"J" THENPRINT:FPRINT"TACK FdR IDAG!":PR

INT: PRINT: PRINT: END

420 GOTO170

430 POKEX+YX¥40+BM, 32:RX=-1:P0=P0+100: BFP=2: X=20: AB
=AB+1:PRINTE4BS, "GENOMSLAG" ; s FORVV=1TOS00: NEXTV:
PRINTE48S, " "3 1PRINTE2, STRINGS (AB-1, 230)
st PRINTE14, PO; : IFPOCHPTHENHP=PO: PRINTET4 , HP ;

440 GOTO 270

Min Hemdatortidning Nr3 1984



STRANDVAGEN . KUNGSTRADGARDSGATAN  HAMNGATAN
KR 4.200 KR 4.200 KR 4.500

002y U¥
NIJVAONYYLS

006t X
NYLVINWVYH

002 4%
NYLY9SOHYIQYHLSINNY

BN
9990
OO0

OOONX
BN
SN
OO0
HOOX
OO0
OOONN
OO
AN
XX

X

Det hidr programmet, som #4r
skrivet for ZX81, anvinds istél-
let for pengar ndr man spelar
monopol eller annat penning-
krdvande spel. Programmet ér
gjort for fyra spelare, men na-

KR 3.800

R

NARVAVAGEN
008°C 4X
NIJVAVAHVUN

LAAAAN
)’.’.’."',‘ turligtvis kan man vara férre.
o >= RO Efter "RUN"" fragar datorn 3 REM
pr ok ’0‘0‘0‘..0.1 efter spelarnas namn 4 REM
) :
=8 = Z R Mata in och tryck "NEW 5 RN PATRIR DECEERAN
- b DO ..“ " 6 REM
< @ w o AKX LINE™. 7 REM 761 00 NORRTELJE
- & § = FOO0OOC Efter fyra namn ritas menyn 8 REM TEL 0176-15607
== o RO upp i "FAST MODE"". P4 me- SR
- aalll Yt nyn ser man vilka bokstdver T Ak
= PO : 20 LET
AN som motsvarar varje spelare, 39 LET BKR
och att Z iér banken. 49 LET L=1$
Varje spelare har fran bor- 58 LET D=

6 LET Z=KR*1p@pp o .
?g PRINT TAB 9;""VAD HETER NI2Y

8@ PRINT AT 4,8;"TRYCK NEW LINE"
o@ PRINT AT 6,7;"EFTER VARTE NAMN.
199 INPUT AS

jan 30 000 kr (kan l4tt dndras
pa rad 10).

Nér nagon ska betala, tryc-
ker man ner den bokstav pd

ONINNYWTTV

11@ INPUT BS
tangentbordet som motsvarar 12@ INPUT C$
den betalande, sen dr det bara 13@ INPUT DS 1
att flja datorns instruktioner. i el

Patrik Degerman
Esplanaden 9B
761 00 Norrtilje
Tel 0176-156 07

FOR E<§ 10 21
170 PRINT AT E, 155"
189 NEXT E
199 FOR F=@ TO 31
20 PRINT AT 1, E
219 NEXT

RINT AT 11,17"Z=BANK" e
220 DRINT AT 1,137A7 TGRS 6,3A; e
230 DRINT AT 1,17;"B: ";BS;AT 6,19;8;" KR
25p PRINT AT ¥3,1:MC "08,AT IS,E:L': -ERKR!I
259 PRINT AT 13,17;"D: ";DS;AT 18,19;D;
4 SO KEYS="A" THEN GOTO 349
30p [F INKEYS="'B" THEN GUTO 38
g IF INKEY$="C" THEN 03‘['0 420
319 1F INKEYS="D" THEN GOTO 469
329 IF INKEYS="2" THEN GOTO 500
330 G010 268

GOSUB
igg IF A<G THEN GOTO 6@
36 LET A=A-G
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GUSTAV ADOLFS TORG

420 COSUB 1pgy

439 1F 5
419 Ly <O THEN Q010 ggg

DROTTNINGGATAN
KR 6.000

AT 2,6 ALTER\A:
f:g EEIM' AT a.s;"r:%%%ﬁ;}f“
S6p ERINT AT 8,5y, STRUNTA
578 pmf? AT 18,5;13. KON;CU;?S'I' il
378 Bw NF ﬁ :g.;_;:'mrcx NEW LINE Eprgge
| 538 pmane 3 VAL AV ALTERNA Ty -
A fJR_IN’T r . ot
| &8 b S?g SiAS;" HAR Enpasy A" KR, 0
| 838 INmyr g ¢
49 IF Egaryu
[ 4 : -4 L1} Im m‘m
:f.:g II;- ES="2" THEN GOm0 risfg
; - ES="3 1HEN como
678 GOTO 635 i
| 680 LET peg
| 69 @0 154
799 CLs
0 PRINT TAB 3.p¢ .y
728 osup a8 3iBS;" HAR Epasy "B KR
739 INPUT Fy by
?;g f; :;?:::3:: TH}NN flx})r}ﬂ) 158
7 > n“l i
??g (rzt F§="3n tupey wrg e
| 778 cor 73 i
| 788 LET pog
799 GO0 159
809 CLs
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WNYLIN3D
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6
PHICS @ 1 SBTCOLOR 2,10,0
YRI!T“Vilkot kommando“;:lﬂ?ﬂm A
IF Lﬁ-“DRLWTO“ THEN GOTO 1000

2020 PRI!T“Y:";:I!EUT D

2025
2030
2035

Ir

191 THEN GOTO 2020

p10T @,D
goTo 110
5050 GO0 2000
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FOTO: CINA GOTBY/TIOFOTO AB

Varfor publiceras

- S S ) I N RI S det sa fa
5 REM #BIORYTM/PA JAN-843 2.7 Kb+ 700 N ORANGE=F Y51 5K "DAGT " DAGAR program i ""Min He
L@ DIM FDATH(7), NUDAT$(7) 71@ 7 "GUL=EMOTIONELL VILL DU * dalortidning..., K em-
15 GOTO 1000 720 7 "BLA=INTELLEKTUELL KOLLA ANNAN" 055 anvindare? an det bero pg
@ ? "FODELSEDAG (XXXXXX)"i:INPUT FDATS 725 7 " % PA JAN-B4 DAG? CT/N/S) "3 for Ii Ndare? Skickar Vi in
25 IF LEN(FDATS) Q)6 THEN 2@ 730 T=PEEK(7E4):1F T=255 THEN 730 ;o1 lite program? | sd fall be
@ ? "DAGENS DAT (XXXXXX)"i:INPUT NUDATS 740 POKE 7B4, 255 Jag att fa bidragy modibir, er
°5 IF LEN(NUDATS) ()6 THEN I8 750 IF T=1 THEN ? "“:1G0TO 30:REM STARTLAGE "BIORYTM" bifogade
4@ YN=VAL (NUDATS (1, 2)) 1YF=VAL (FDAT&(1, 2) ) 76@ IF T=35 THEN GRAPHICS @:END vo Som visar kyr.
S0 MN=VAL (NUDAT$(T, 4)) tMF=VAL (FDATS$(T, 4) ) 765 IF T=E2 THEN 1000 rha efter denng teori. Desc
E@ DN=VAL (NUDAT$(S)):DF=VAL(FDAT$(S) ) 770 GOTO 730 utom bcfaknaq el . ess-
1@@ REM ALDER 1 DAGAR 100@ REM INFOMENY sen fodseln. - ralet dagar
11@ Y=YN:M=MN:D=DN:GOSUE 4000 101@ GRAPHICS 2+1E:SETCOLOR 4.7, 2 :
120 YN@=YN-DIFF :DN@=D 1020 7 #6;" # BIDRYTM "

12@ Y=YF:M=MF :D=DF : GOSUE 4000 1030 7 #6:? #63" SE HAR HUR DINA®

148 YF@=YF-DIFF:DF@=D 1040 ? #E3" KURVDR FoR:"

5@ D=(YNO-YF@)/4#14E1+DND-DFO 1050 7 #E:" + STYRKA"

1E@ REM ? D 1060 ? WE:" % KANSLIGHET"

170 DAG=D 1070 ? #E3" 4 INTELLIGENS" lww Hdlsningar
S@B REM RITA KURVORNA 1080 7 #E:" SER UT IDAG!'" — P, '

S1@ DEG :GRAPHICS 7:POKE 82, 0:POKE 752, 1 1080 7 #E:7 HE3" TRYCK PA stari:e SzéerAndemm,,
520 COLOR T:PLOT ©.4@:DRAWTD 159, 4@ 1100 IF PEEK(S5I279) ()6 THEN 1100 rvallsgatan |5
530 FOR I=0 TO 16@ STEP 2 1110 GRAPHICS 2+32:SETCOLOR 421 79 Vistra Frolundg

S T 1381 423 T S

523 EEEDRII:ELE:F\?;??;}:;HQSES :.-é‘.' 4. 3, SISETCOLOR 0,11.7 Tel 031-29 01 24

SE@ ? "AHAR AR KURVORNA; ORANGE FoR FYSISK 1120 POSITION 5,9:7 #6:"GLEM EJ return!' v

_ ety ¥ 1200 GOTD 20 o Reds anm, J, .
STYR-KA, GULT FoR EMOTIONELL 0QOCH BLAT 4000 REM BER DAGAR. VAR. Y.M.D Tvv ”7fb i . St det, Aﬁ}kﬁ*ar
T FoR" 401® DIFF=@:IF M=1 THEN 4070 riite program,
o978 ? "INTELLEKTUELL FoRMAGA. BLA STRECKAR 4020 FOR I=1 TO M-1

S BAa e sl 4B3@ IF I=4 OR I=6 OR I=9 OR I=11

j:qguhw“ VECKORNA, CRANGE STRECK aR THEN D=D+30:G0TO 4060
E@2 D=D-7:REM BORJA EN VECKA TILLEAKA 4P4P IF I1=2 THEN D=D+2B:GO0TO 4@E@

205 P=0 4050 D=D+31

10 F=IB+SIN(IE@+D/23) 4DED® NEXT I
E2Q E=IE+SIN(IED#D/28) 4078 IF INT(Y/4)=Y/4 THEN 413D
ET2 D=I8+SIN(3E0*D/33) 4DBD I=Y
£42 COLOR 1:PLOT P, 4@-F 4@30 1=1-1:DIFF=Y-I

£52 COLOR 2:PLOT Py 4B-E 410@ IF INT(I/4)=1/4 THEN 4120

£@ COLOR 3:PLOT P,40-G 4119 GOTO 4030

@ P=P+1:D=D+D. 25 1128 D=D+DIFF+3JES5+1:6G0TD 4140

S@8NJF P(159 THEN 610 4130 IF M)2 THEN D=D+

3@ POKE B 414@ RETURN

» 22 POKE 752, 0




READY .

| PR IHIT e TABS 1@) "mess LUNAR LANDER #¥#°11=TI

5 PRINTTABC 19 My "

3 PRINTTABCS ) e ARL ~ JOHAM GUSTAVSSON®

4 1FT1-14BBBTHENA

s Ftunl-ma"'.'raaqsasmonel.alr-EHTlREM NOLLSTRELL LJUDKRETSEN
1@ ¥@=532481BF =49355+ sp=542721 POKEXB+32, 11:POKER@+33.0

g Vsl pu STYRA MED JOYSTICK ELLER"

INPUT" TANGENTBORD ¢ J/T)*1ASIPR INTAS

IFLEF T8¢ H‘,lI-'J'THEbﬁS-SB'BEQIHH'IﬁIUPIlleU-TIVﬂ-II.ISK'I.B'GOTDEB
‘3‘5'1‘3?lﬁN-ESS!UP‘SEIHOIESIVHFIEISK'G

1HPUT viLL DU HA INS‘I‘RUK‘I’IOI“ER "IA%

IFLEF TS A%, 1 WPI"

PR INT ¥ " TABC () e LUNAR LANDER ---W"

IFRN-IS‘I"I-!EWRIN‘I‘"W sTYR MED JOY-STICKEN 1 PORT HE-'IGDTOES
PRINT-OU STYR MED ‘Z'. ' MELLANSLAG' pcH ‘st

PRINT"DIN UPPGIFT RER ATT TA NER LANDAREN"

PRINT“FRAN MODERSKEFPPET | DEVRE VAENSTRA®

FRINT "HOERNET TILL LRWNIMSPLH'YTHN 1 NEDRE®

PR INT *HOEGRF . "

pRINTHEI CIN VAEG FLYGER TRE RYMOMINOR FRAM OCHTI.L.I..BI\KH-"
PRINT " EOM BRAENSLET BOERJAR TA SLUT KAN DU*

FRINT"ﬂTERVHEI"Oﬁ TIiLL WDERSKEPPET ocH BUNKRA . "

PRINT"TILL HOEGER HAR oy INS TRUMENT soM V1SAR"
PRIFIT‘BR&ENSLEMEI"BD; HOEJD, FART OCH STATUS. "

PRINT"DET Finng FEM STﬁTUS-NlVRER.’IPRINT'-TﬂfCK PA VALFRI TANGENT*
'.vl’l!Tl.BB.I.!FO!EI.BS.BIPRIN‘I"..'TRS‘ 1@ " === LUNAR LANDER --- "
PRINT" STATUS BETYDELSE =] ——rE
PRINT" pockap: DU RER 1 MODERSKEPFET OCH"

PR IHTTABL 10) "SHETTER 1GANG LANDHINGEN MED "

!FF\N'I.SYHENPRIN a ﬂVFYRNlmBKMPPEN'IBUTO'!R

PRIMT® * !“EL.I..N‘ELﬂGETﬂNiEN‘TEN' "

PRINT"E KROCHK pu HAR KROCKAT MED EN MINA.H"

PRINT" KRASH! LANDNINGEN HAR SKETT MED FOER

PRINT" FEL STAELLE"
PRINT" LANDAD LANON INGEN HAR GATT PERFEKT . M

PRINT® EFTER EN KROCK ELLER LANDNING KAN oy BOERJA OM gENOM ATT TRYCKA ™

PRINT" PA ‘R'ETURN'."'PRINT" oM DU VikL SLUTA TRYCKER DU PA 'CTRL-8"'"

REM sassexn LJUD seskan
POKESD+21 .81 POKESDY2E ,

14¢% POKESD+23,2841 {REM FILTER

POKESD+E4 , |5 1POKESD ,7@IPOKESD* 1,191 POKESD+S,01 POKESD+6 , 245 1REM MOTORLJUD
POKESD+7,51 1POKESD+8, 87 tPOKESD*12 ,@i1POKESD*13 , 250 REM EXPLOS 10N

ge POKE KOE7., 19 1REM BAKGRUND PRIORITET

a9 Je=ag|%n2iREM MASK INKODSRUT INER

199
105
108
110
120
136
140
158
160
170
130
185
190
eoe
205
218
eeze
2as
230
235
240

READHM lFHl-lTHENS'\'Sﬂe 152160701108
pPOKEJ ,K1J=J+] 160TO 100
REM SPRITES
FORJ =704TO767 IREADX 1 POKEJ SHINERTI
FORJ=832T0 lBEBSREﬁD!ﬂPUKEJ SHRINERTY
PDI’-ERB*&B.BBIREM sPRITE MULT1-FAERG
FORJ=37T J .HIrCHTIREFFﬂERRER
FORJ-‘TCISIREN:RIPOKEKB*J.ﬂlrEKTtREH MINORNAS POS 1TIONER
POKE 2040, 131POKE2D41 . 141 POKEEOAZ, 151 POKE2043 ., 151 PORERD44 . 19
YB=H@+11CB=HO+31
XI-KG*EIY'I-KOi-SIE-ﬂﬁ*El
PRINT* TRYCK PA VALFRI TANGENT "IPUI‘.E!SB.BIMITIBS.llPRIN‘l'“.'ﬂ'I
As="0 -
FOR1=1TO1S tREADBS PR INTASES: NEXT
As='@ @ "
A%
“as
A%
AR
‘A
/£ . . AE
o \ -
pRINT " L LYy A
PRINT "C Ml e CLEF TS( A%, B)
BOINT ﬂ = TR - LEF TS A% ,9a"
=QKE1983, 1601 POKESER55 61 poOKERB23, 1601 POKESE295,6
PRINT " e L wprcHRs 13070 - wn’
C=PEEK(CA) 1C=PEEKS co-1):c=0:va=1 1H@=0REM MOLLSTAELL
\'-BalH-BBIPUKEKQ,HIPOKEYB.VIPDKEKO+2l B9
POKEBR-1 ,@:POKEBR+1,0 1POKEBR lSQ!ﬁEFFRRT-U,mTDR-B,BRPIENBL-E-ISG
POKEZ214 , 15 PRINT 1PRINTTABC 33D *DOCKAD *
1F¢ PEEKC SSIAND1ED =SKTHEN33@
PRINTTAB( 33200 OK -
FORYV=30TOBSSTEF . 21POKEY® ,visYs4q9za8: NEXT

B

¥
4

HOEG FART ELLER PA™?

|
.

S

'i Mg



MO=PEEK( 55 2ANDANEY | = EK¢ BR)*BTHEN'D' 15-(UP=g8, *43: 6010589
POKEBR+1,@: IFMo=yup -1 EB‘31IPGKEBR+].3
IFI‘B-VRTHEM-N ST« 2IPOKEBR+1 1

uonnn-saruenpuxzsutq,1as=seruasa
Pnnssn+eq,31-<nuc;up;sdsrpokesn+4.1as
va-va+v::Ha-uafnxtPuxzaa-:,ﬁsscve:-xacﬁuxatqas,se-cva<a:a13
VEV4VB 1 H=H s Hp
.Fu<saruznva--vu:v-aaseurasaa
1FH<aqonH>assTNan-ea-<u)ass>ces|:Ha-~na
Svsdszeg
PDKEKB.H:POKEYB;VIPOKEKI.HIPOKEYI.V+5
c-Pzzxtca-::::F<cnnnea:-aruznvqe
PDKEE.(BES-C)DRIIBOSUBBEO
POK5214.lSJPRINTtPRINTTRB(33>' KROCK *:60T08 19
(Ce JAND L 31 IFC'BTHEMBB
1Fv>saonut=aonu)ssTH£N?7s
Ponse,as:an;au»d,:asrpnnssn»l,a
FORI=vToz0s .:-svsqaees:NExT:chnaaa
0sea
2060RVE > | THENERD
Punsz.ealwunesn-q,1ealpoxza|¢,15|FR1~T|PR|MTTns<aa:-unnunn*
GOTOS 1@
Poxsz,es-aosuaeaa:»on::xq,13:PR1~TtPR1NTTnB<33:'nnnscn-
PRINT * “TABC 34> g "IFRINTTAB( 34,49 g o
PaKElBG.llhthlae,llGETﬂllanI-‘I*THENBQG
IFntt;CHRI(iQJTHEhBIS
GOTo380
Poxez,a:ponsqs154.4a|nuntqa:=s,eaqusvsqasaesacusxa*se,aeuhnksxa+3a,s
POKESD+24,0:1pr INT" Z3" tEND
880
898 REM ExPLOS 10N
L) Poxeeaaa.11tPox:s,<stxce;auuaua:|Poxzxa+as.slkckcanoa,1aa
aze POK!SQ*Il,IESIPOKERO’ES.IlPURI-lTO&OBSHEHT'PDKEKB‘ESrBIPOKEiboll-18.
93a POKEE.PEEKtE?-I!PDKEEB‘B.lslPDKEHUOSS,BIRETUkN
999 REM MENDRA INTERRUP TVEK TORN
1800 pATH 120,133.13.14:.20,3.:as.:aa,:a:,al.s,as,ss
1B2S REM FLyTTH MINORNA
1e1n nnrn:es.a,ed,laa,a,aal.s.:44.e.1as.a.1sa.2.l?a
1020 nnrﬂlaa.vo.tsa.sa:.a,eqa.13,199,4.293.84.105.n.157,4,ao=,eal,asq.qu,ee.aaa
1030 pATA 70, 192
1942 paTH 133,4.eoa,ea.zaa,a.lsr.q.aas,eal.?1.192.a?s,a.zsa.?o.:aa,rs,qs,esq
1950 pATh 9,50,1,55,0, 139
1060 REM UTskRIFT
1870 paTH 173,303.lse,zol,0,240.11,55.&3?.304,:02.1?8,2,193,0,14:.eaa.laa.zn:
1080 nnrneae,|sz,:se.a.nsa,as.nd.az.a4a.zsa.3e.145.13&,1se.s,las.3a.t4.sz.ede
1080 unTnass.133.203.:3.&3?,1.eas,141,800.lsa,aa.143.:se.:sa.ll.tea.aa.a4.3e
1108 a.zsa.173.202.:sz,ldl.eue.102,33,14l,lse.as.188,32,72.32,1?7.lse
1110 pate e¢.:e=.4s,aaq.ra,1?s,eel,182.:11.eae,:at,eel,aaeae,aaa.laq,nsq,ae,i:a
1120 unTnesa.eal.se.eea.eqv.es.lss,a.103.8.14.200.toa.qt.nea.la.1a1.4,sa,eas.1a
1130 paTh sa,qs.anz.1aa,aae,aae.ese.as‘o.o.o.loa.e.—1
1900 REM EXPLOS [oNEN
1910 unraa,qs,a.o.de.e.e.qs,e.a.zae.e.e.esa,a,a.330.0.3,1?1,e.ia.lss.lte,aa
1920 pata 134,240.15,155,lse,a,:?1.l.a.!ae.o.o.aaa.a,I.asa.a.a.dt,o.a,4s.s,e
1930 nnann,a.e.a,a,n.e,e,a.e,a,e,a.a.u
1999 Rem RYMDSKEPPET
2000 nnrnass,a,e:s.e,195.,n,aa,a,eqe,sa.ls,ia,eo.qa.e.170,130,10,170.183.42
e2nip nnTnlre.:sa.xva,170,:70,153.1:0.:az.:sa.:an.laa.17!.17:.170,42.170.135,10
2020 narnlra,lea,e.17e.lea,e.ess,a.3.lss,lae,13.0.210.80,0.35,43,8.la,esa,a,sa
2030 DATA BIREM rys GAP MELLAN SPRITES
2035 REM FLAMMAN
2vap Dﬂrﬂao;oa:rro'.r.or:oa.r.'o;;ooao;o'aafoa;a;'os.':'su
2050 DATAGe, , ,24,,,,
2055 DATABIREM pap MELLAN sPRITES
2057 REM MInan
2060 pATH :ae,a.a,qe.u,:2.:£,¢.¢l.a,en.lae,o.als.o,a,an,laa.:2.&3.49.43.23.12
zZe7e onTnlsz.ea.a,a.aa,a.a.ea,o.e,lrn,:as.;a.1?0,180,43.0.40.:aa,z?e.:aa,zsa
2ase DH?RI?B,139,48.0.49.IB,I?O,IBB.E.l?!.t&l.ﬁ.i?’.ﬂaa'ﬂ,ﬂ
2lee
2138 OATA?.2,8.8.5,4, 1atren FAERGER
2135
21499 paTh 1aa,eo.aaa.:30.200,:?asnzn MINORNAS POSITIONER L T o
21%8
2180 DATA " JrMLUNAR  t ) epanpep .o "+ "BRANSLE, " mmg 15g -~
2170 paTa~ 8, 4 Huann--a?an-,* %" FART ot mM o @g -
2180 paTA~ N BTATUR b, e,

READY,




Program laddar program

Laste Er artikel om ett register-
program till Dragon i nr 5, och
gjorde sjélv ett liknande pro-
gram till min VIC-64.

Programmet fungerar i stort
sett pA samma sdtt som Ert
bortsett fran en liten tidsbespa-
rande detalj, programmet stker
ndmligen med snabbspolning!!!

Hur ér nu detta mojligt? Ja,
det hela bygger pa en mycket
enkel princip.

Istéllet for att anteckna pro-
gramnamn och ridkneverkets
stiillning pa kassettfodralet, sa
kan du lata datorn ta hand om
det hela. Genom att helt enkelt
mata in dessa data i registerpro-
grammet och lata datorn spola
fram till rdtt program automa-
tiskt.

Forklaringar till programmet

Rad 120 Rensar skiirmen och talar
om for dig au trycka ner
F.FWD-knappen pa
bandspelaren.

Rad 130 Kontrollerar om du
tryckt ner F.FWD-knap-

pen.

Rad 140 Stannar bandspelarens
motor.

Rad 150-Innehdller programnamn

200 och indexvariabler for
dessa, och det r viktigt
att det blir rdtt. Varje
variabel motsvarar rik-
neverkets stdlining vid
motsvarande program
borjan, rdknat fran regis-
terprogrammets slut,
Dessa viirden far alltsa
mitas upp med bandspe-
laren,

Man kan t ex gora sd
héir:

Stk reda pa det aktuella
programmets borjan och
nollstdll rdkneverket och
spola dédrefter tillbaka
bandet, viirdet far du se-
dan om du tar 1000- (det
avldsta virdet pa riikne-
verket + registerpro-
grammets ldngd).

For att ligga pa den sdk-
ra sidan kan man ju all-
tid mata in ndgot for 14-
ga viirden.

Rad 210 Ger R det aktuella vir-
det.

Rad 220 Ritknar om R till sekun-
der och dverfor klockans
viirde till T. (Det tar cir-
ka 20 sekunder fér band-
spelaren att ridkna fram
till 100.)

Rad 230 Startar motorn.

Rad 240 Rénta i R sekunder,

Rad 250 Stoppar motorn.

Rad 260 Rensar skidrmen och talar
om for dig att stoppa
bandspelaren.

Rad 270 Vintar pa att du ska
stoppa bandspelaren.

Rad 280 Laddar programmet.
Observera POKE 157,128

vilket innebér att found
skrivs ut fastdn du lad-
dar programmet fran ett
annat program

Med vinliga héisningar
Peter Johansson
Vitsippsvigen 5

813 00 Hofors

Tel 0290-206 71

10 COLOR 10,2 4
20 SCREEN 1,2:
30 RESTORE:FOR 1=0 TT
SPBITE?r(I)-Ss'NE)fl) y

40 LINE(0,0)=(68,191)s
50 X=120:hi=1
A=0 TO
~RND(1)x191:1

80 PUT

0
? RND(1)x3+H1
100 PUT SPRITE A,

THEN
F STICK(0)=3

110 1 RRERTT R
SPRITE GOSUB 150

s p.p+1gGOT0
=H1+.05: OFF
3'12g?"3nor6=

420 IF STIC
130 ON
140 H1
150 SOUND T.T‘SPRITEG
160 COLOR 13LOCATE 1
170 7 HI:COLOR 10

180 FOR Al=15

200 RETURN 10
210 DATA 995992127+
230'250'224'?24'

1.51
247;241 |Ti7'5'3’2'53’504: 140

192,192 2044204,

m .0

4 s DEFINT A-2:P
L RND(~TIME) :C=4
0 13
.BF:LINB(132,0)-(255,
+SPRITE ON

5‘3('\);‘”;(_&»30 AN

B 0 . A
R ?\P-QRITTE ;:SI’EL;E(‘:)('A):T{(”‘W Y(a)>191 TR X
F0

sn1a+72.Y(h)%"°-1‘“Exr

p0 0 STEP .
190 IF STRIG(0)=0 GOTO 1

103,103 7s7915'15'
226’246,240,24To2

100 REM "REgIsmy
wll
11;8 REM KASSETTEAND NR 7
1= IPRIN'I‘"( CLR/HOME ) PRESS F.PWD
140 P(P)‘Kgﬂfxff)*ﬂ o =

160 PRINT® 2, ‘-T‘gfg:}){u‘,- GRARIK"

3s SKATTERH
PRUGRAH-—NR.H A

i
OR A=
200 P(T)-O, O THEN 150
210 R=P(4)

y 391 POKRE 192,7

I

139: POKE 1
ON TAPE" 9 o7

P(2)=50:p(3) 100

220 R=(R/5)~1:punp
- - I
230 POKE 1,7; Pokg 192,0
T;;’I‘%GO THEN 240
1439:POKE 192 A
g_?g ;glgﬁégﬁ/gouﬂ)mgstpg%;
FEEK(1)=39 THEN
280 POKE 157,128: LoAD L

" = " N H 4\
F J } g -.'( )
Sﬁu"‘ H “R =1 TO QIRE&D AIS 5 S +cm‘ A)aNE I

191) 24 BF

LS8 NIXT
yamt6RD(1) w503 H(A)=

p(1)=m2+2 5 Y(A)(13a goTo 10

T x-x+1’l l
1F X¢162 THEN
F x>T4 THEN X=X-Hi

reTRAV

@ 188,263 7"Hight
} tNEXT

ngsIF POHI THEN HI=P
wp: LOCAT

33 SOUND 6,31-A1m21S0UND 8,4

198, 198,254,
239, 255,239923% Ty
1?’322123312412224.243,231323339335'
63,5149 20%n°59’255o?55|259v259n 2dy )

5' r ]

Hej!

Jag, en lycklig Spectravideo-dgare,
sdnder hir ett bilspel som helt enkelt
gar ut pa att undvika de métande bilar-
na med hjdlp av den inbyggda joystic-
ken.

Magnus Carlsson

Austergdrda Stenkyrka

620 33 Tingstdde.




8015 GOSUB 435

2020 POKEC 78.6)

0825 POKEC 9%16,64)

8030 LINE= @:T9=9

035 LET P@=2000: |POINTER
2040 GOTO 275

0045 | LAGG TILL POST
0850 1F FREC1080 THENT'MINNET FULLT":GOTO27S
0055 LINPUT AR

P0ED 7 #4,N;"DRTA" 1ALl ", #"
065 7 §4,"160ADATA" N+l
007@ 7 &4, "RUN"

0875 PORT= 4

2080 END

@885 | ANDRA .

0650 IF P0Y1999 IF PEKN THEH1O@
#895 GOTO 275

8160 RESTORE PO

g1es 7«1 "

0110 READ AH

@115 IF AR="#" THENL2D

8120 7 A"."

@125 GOTO 11@

9130 7 CHRH(B)JCHREC 14 i CHRIKC13):
8135 LINPUT BH

@140 7 #4,P0; "DATR";BH; ", 4"

0145 7 #4, "RUN"

0158 PORT= 4

8155 END

0160 | SBK

8165 LET Ki=1

8170 LINPUT “SEKORD",Ad

@175 IF LEFTHCKH, 1)=", "THEN KisK141 1 XH=MIDHC K, 2,641 GOTOL?S
6168 LET KeLENCKH)

@185 LET L@=200R

0199 FOR L=L@ TO N-1

8195 RESTORE L

0209 FOR K=1 TO K1

0205 RERD AR

0210 IF A="#" THEN K=K1+1

0215 HEXT K

0220 IF KOK141 THEN 260

0225 LET A=LENCAHD

0230 1F R<K THEN 260

0235 LET §=A-#+l

0248 FOR T=170S

6245 IF MIDHCAR, T, X )Ket THEN T=841
8250 HEWT T

0255 IF T»5 THEN F@=L:RESTORE L17:GOSUB 260
@260 HEXT L

@265 7 17'SLUTY

pz7a GOTO 255

8275 | MENTY

0288 CLR

8285 7 "BAS100"

e et

8295 7 7" LAGG TILL, GNORA, S6K, PRINT, TAPE, NED, UPR"
9300 RESTORE 1800

@305 READ N

Detta ér ett registerprogram till
Esselte 100.

Hilsningar

Anders Junfjdrd

Tornedgatan 80

163 27 Spdnga
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109
118
120
130
140
150
160
i7@
180
190
200
210
220

230 REM ¥
REM *¥*¥?H!**M!M!!iﬂ*!ﬁ*#!!#*##!*****M*tt***

240
250
268
270
280
234
308
31@
324
338
340
350
260
a7e
380
298
400
418
42@
430
448
450
468
47@
480
490
500
510
520
530
%40
550
60
570
bata
590
600

gia 1

A28
€30
£40
650
660
&78
680
£90
700
710
720
730
740
75Q
768
770

788

799
8@

REM #**#!**!*!ﬂ**#**#**##**#
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

CHARACTER MA

*4**'*******

THE MAD HACKER STR
*

2
m
=

POKERES79, 59
PRINTCHR$ (1470

PRIHTCHRSC18)THB(3)"CHHRHCTER MASTER" : PRINT P!

IHPUT"INSTRUKTloNER";Hs
IFH£="J"THEN650
IFR$="N"THEN859
(OTN25@
sz=?saa:r=3a4@a
ENRI=67TO74
POKEF+1.6
PDKEF+I+198,6
POKESH+I.121
POKESZ+I+198f12@
MEXT
FGRI=88T024ESTEP22
POKEF+1.6
PDKEF+I+9,6
POKEF+1+18,6
POKESY+1,106
PDKESZ+I+9,116
POKES%+1+10,61
NEXT : 60TOS518
POKE??59+X+22*V,T
RETURN
FGRI-@TO?iFDRJ-aTU?
PUKE??69+1+22!JJ32rNExTJ,1
¥=:y=@: T=171
00SUBATO

GETTS

IFT!-“H“HND?(?THENT-SZ:BOSUB4?0’V'?+

IFT‘-“I"ﬂHDV)GTHEHT-321008UB

¥

¥

¥

¥

*

ETT HJALPPROGRAM FER D ¥
DEF INIERAR EGMA TECKEM PR vic 20. ¥
¥

¥

¥

¥

¥

****!**#*‘*!#*!*
*

STER
16 SOM

IKES AGAIN!

Hej!

Finns det folk som brukar syss-
la med att definiera egna tecken
pa VIC-20?

De flesta som gor det, bru-
kartycka att det kan vara ett
rcntJ ||lelhh-l: att gbra detta

ag har gjort ett pro 'r
, a
till oe;'ftpanderad VIC-20 gsom
!1eter Character Master'’ som
gyilanvander flitigt nér jag

sslar med att defini
. efiniera egna
Christer Johansson
Skogsvdgen 36
613 00 Oxeldsund

1:T=171:G08

Tel 0155-354 58
s

UB470:G0T0530

4?01909-1!T-1711005UB4?0100T0530

IFTSI"L“ﬂNDN(?THENT'32=GOSUF4?B:X-X+1:T-1?1=UOSUB4?B¢BDT053B

lFTS-“J"HNDX)BTHEHTSSZTUOSU34?0=E=X—11Tﬂ171=BDSUB4?B=00T0530

IFT$=CHR$ (205

IFTS=CHR!(134)THEN490

)HND?(?THENT-1631003U
IFTS'CHR’(ZBl)HNDV}BTHEHT‘lSO=GOSUB4?
IFTS'CHR$(204)HNDN{?THENT=160fGOSUB4?0¢K'X+i’T=1
FTSHCHRS(252)HNDX}@THEHT=1E@7BOSUB4?@!X=x~11T-1?1=GOSUB4?B:BDT0538

IFTS-CHRS(133)THENPRINT?PRINTiPRINTIGOT091B

AOTOS30
PRINTCHR$(14?)

§=23

GOSUBBED

wi{=2:K2=10

GOSUBIRA

PRINT"= SUDDAR"

g=111

30SURSEA

wi=6:¥2=3

G0OSUB208
PRIHT"+SHIFT = MALAR"
wi=10:%2=

pNSUB9na
PRIHT"F1=GER VHRDEHH“=PRINT

PRINT"F3=RENSAR RUTHH“iPRIHT?PRIHT

PRINTEHR$(18)“OBS!“CHR$(146)" CURSORN MASTE STR"

B470: Y=Y+
0:y=y-1:

?1?GDSUB4?G!EOT053@




.

Programmet dr skrivet for VIC-
20 men kan med sma forind-
ringar skrivas till andra datorer,
Programmets funktion Aar
att rdkna ut vad det var f6r dag
tt visst datum.
Exempel: Month? 12
Day? 25
Year? 1983 Ger
varet séndag.
For att stanna programmet
lar man in 999 ndr Month

xommer upp, och pa de andra

vcker man pd Return, da av-
Las programmet.
Lvcka till!

avid Hedman

7@ PRINTTRp
2 V‘G:HEHTI
a HI:IS:;@.G

1882 60SUB9py

1810 PRIN

1029 0ETTS: 1
1038 GoTogeg | OCHR

READY,

| 200 GOTO
| 210

820 F’DI”T,,TS F",L.Il.

'
838 PRINTCHRCfoy

D RUTR
’FI .

(11);y

2

10 REM VILKEN 1'3;7\("- T
20 REM FOR vIic-20 . '
30 REM BY DAVID HEDMAN

40 PRINT CHRS (147)
50 RESTORE

60 POKE 36879,93

NRR DU" f

PRINT

PRINT :PRINT

$C135) THEN 029

70 PRINT"PRINT 999 TO STOP'

80 PRINT:PRINT

90 INPUT"MONTH";M:PRI NT

100 INPUT"DAY";D: PRI

NT

P "YEAR" ; Y : PRINT
110 INPUT"YEAR";Y: R
120 IF M <> 999 THEN 140

130 GOTO 390
140 IF M >
150 M=M+12:Y =Y -1
160

2 THEN 160

170 N=INT((N/ 7-INT (N/7))*7+.5)

180 IF N > 0 THEN 2
190 PRINT"SATURDAY
370
IF N > 1 '
220 PRINT"SUNDAY'
230 GOTO 370 _
240 IF N > 2 THEN 2
250 PRINT"MONDAY"
260 GOTO 370
! 22% IF N >.THEN300
| 280 PRINT"TUESDAY"
{ - t.\ r.;t..],[,[.‘ ‘ }.0
| iﬁ& IF N > THEN 330
| 310 PRINT"WEDNESDAY
: GoTo 370
I iig IF N > THEN 369
340 PRINT"THURSDAY
| 350 GOTO 370
160 PRINT"FRIDAY"
‘ 370 FOR I = 1 TO 25
380 GOTO 40
390 PRINT"SLUT"
400 END

210

THEN 240

10

00:

NEXT 1

"TRYCK Mag
e TGO TANGENT | “ChRg ¢ 19,
968 POKE?68p4g ;CHR*(IS)TRB(35"CHHERETER MASTER:

58043, 137: Poe
878 P, 38400+,
880 ng§§§§3:§*£fﬂ138=Pox5394§afq+2
290 POKE76agres <3’ 190 POKEIS40p4 0y s’ S
990 POKE?Qy y?fggéé:é:PDK533439+5+§§J
210 FORIsgrgy o' 02:X2!SYSERRR : e
539 s 07 20 RETLIRN
939 F-GRJ-‘-BTG?
940 1FPEEK
950 7a7- (7759+J+2211)>128THENV=u+2,z
960 NEXT

‘60T0320

110 NT (Y/400) +2
3+ 2*M+INT |( f*[’U\+1}}+Y+IN'I‘I_Y:'<1I INT(Y/100) +INT{
N=I * ! «0 [




1 DATA (DET ENDA 8§
SLUTAS MED PUNKT

310 CALL CHAR(129,
320 CALL CHAR(157,
330 CALL CEAK(143,
340 CALL CHRR(149,

OM DU 3 t AR FOR- & EFTER-NAMN 504 4y

)

PERSON SOM DU HaR MED I REGISTRET BEHOVS EN DATA-SATS )

"00100038447C4444n)
"00440038447C 4444n)
"0044003844444438)
"0044003844444438n)

350 CALL SCREEN(2)

360 FOKk C=1 10 16

370 CALL COLOK(C,15,1)
360 NEXT ¢

CALL KEY(0,K,s)
IF K=49 THEN 440
ik K=50 THEN 520

IF Af=" » TyEy 720
PRINT A§;n

PRINT "SELECT MODE DESIRED™; n
SEARCH (2}"::"INDEX-LIST {3

IF K=5. THEN 610 ELSE 400

HEJ!
Programmet
gram som du
vidare pa. For at prograr
ska fungera maste DATA

serna innehalla fi

NEXT z
CALL KEY(0,K,3)

CALL CLEAK
530 INPUT "Nk "I
540 CALL CLEAR
950 READ A§
560 IF A§=n » THEN gp0
770 IF SEG§(AS,1,(Fos(a
580 IF SEG§(A§,1, (Pos(a
590 PRINT Afsm

IF S=1 THN 440 ELSE 500 |

namn
OBS!! Namnet maste

tas med punkt.
Programmet &r

T1-99/4A.

Insdnt av:

Anders Svensson

Odengatan 15

265 00 Astorp

Tel 042-511 31

§," "y1)=1))=I§ THEN 590
5,“.“,1)-1))015 THEN 550

600 GOTO 550
610 CALL CLEAR

620 PKINT "FIgRsT LETTER
630 CALL KEY(0,K,s)

640 IF S¢31 THEN 630
650 CALL CLEAR

660 KEAD A§

670 IF A§=" n gy 720
680 IF SEG§(A§,(P0‘5(.A§,
690 A§;n

IN LAST Namg »

2

" "y1)+1),1)<)CHR§(K) THEN 660

"

700 CALL KEY(O,T,5)

710 IF S¢)0 THEN 700 ELSE 660

720 RESTOR:
730 PRINT "END oF Lrgpw
740 ChLL KEY(0,K,s)

::"PRESS ANy KEY FOR MENU®

750 IF 3=0 THEN 740 grep 300

Teckenférklaring, f=3

Min Hemdatortidning Nr3 1984
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~ KVICK NYTTIGHET
FOR VIC-64

Syftet med denna maskinkodade rutin dr att fd
ner vintetiden for flyttningen av tecken frdn
ROM till RAM frin en minut till under tre

sekunder.

m man vill definiera sina

egna tecken (exv. A,A,0)
pa 64:an sd& mdste man fOrst
flytta alla de tecken man vill an-
vinda (inkluderat de man vill
dndra pd) fran teckengenera-
torn som ligger i ROM till na-
got ldmpligt stidlle i RAM.

Detta kan man naturligtvis
gora fran BASIC med PEEK
och POKE men eftersom det dr
2K bytes som ska flyttas om
man vill flytta en hel tecken-
uppsittning (255 tecken a 8 by-
tes per tecken) sa tar det lite tid
— ca en minut — att gora flytt-
ningen i BASIC.

All véintetid ldngre 4n tre se-
kunder framfér en dator har,
visar det sig i psykologiska test,
som effekt att anvéindaren blir
irriterad. Det &r som att prata
med en person som alltid véntar
mer #n tre sekunder innan han
svarar.

FORKLARING AV
PROGRAMMET

15 Laser in maskinkoden pa
adress 679-730.

17 Koér maskinkodat program
som flyttar 255 tecken (2K by-
tes) fran ROM till RAM: Sitter
tvre grins for Basicprogram s
att de tecken som nu finns i
RAM pa adress 32768 och 2K
bytes framat inte kan bli *6ver-
kérda’ av Basicprogram.

Av Gunnar Berglund

19 Instruerar 64:ans videochip
att titta i block 1 (32768-49151)
efter information.
21 Talar om att skdrmminnet
inte ldngre finns pa adress 1024
utan pa adress 34816; Talar om
for videochip var i block | det
kan hitta borjan pad skirmmin-
net (34816) och pa teckenupp-
sittning (32768): Eftersom den
teckenuppsittning som flyttats
i detta fall 4r set 1 sa sdtter vi
maskinen i set 1 med chrS(142):
Rensar skdrmen.
23-27 Data for maskinspraks-
programmet.

Hér slutar egentligen pro-
grammet men for att visa att

det nu, dd vi har tecknen i
RAM, dr mdjligt att skapa nya
tecken vill jag visa hur man kan
gora A, A och O,
32 Andrar snabel-A till A,
34 Andrar :*" och ;" till O
respektive A. Mirk vil att om
du nu skriver program sedan du
kort detta program s& kommer
O och A att fungera som : och ;
i programmet utom da de star i
printkommandon. Om du dére-
mot, vilket & meningen, an-
viinder detta program som en
rutin i ett annat Basicprogram
s4 kommer de printkomman-
don dar du vill anviinda A, A
eller O att se lite knepiga ut.
Om du exempelvis vill att ditt
grogram ska skriva ut “AK
VER ALVEN'" s4 ser print-
kommandot ut s& hidr: PRINT”
K :VER ;LVEN".
35 Data for tecknet A.
36 Data for tecknet O.
37 Data for tecknet A. O

READY .

I  REM FLYTTA TECKEN I MASKINKOD.VIC &4.
2 REM AY GUNNAR BERGLUND

3 REM

1S FORL=679T0730:READA:POKEL ,AINEXT

17 SYSB79:POKES2, 128:POKESS, 128

13 POKESBS578,PEEK(S6578)0R3:POKESE576 ,( PEEK( 56576 )AND252)0R 1

Z1 POKEB48,1361POKES3272,32PRINTCHRS( 142) tPRINT"U"

23 DATAl20,185,1,41,251,133,1,169,0,133,251,169,208,133,252,168,0,
133,253,168

25 DATAl28,133,254,160,0,177,251,145,253,200,192,0,208,247,230,252,
230,254, 165

27 DATA252,201,216,208,237,165,1,9,4,133,1,88,96

22 REM 3 SISTA TECKEN 1 SVENSKA ALFABET

22 FORBY=BTO7:READA:POKE32768+BY,AINEXT

34 FORCH=38TOS59:FORBY=0TO7:READA:POKE32768+( B*CH) +BY ,AINEXTBY ,CH

25 DATAE8,36,126,102, 126,102, 102,090

3 DATAlOZ2,0,60,102,102,102,60,0

27 DATAl1B2.8,126,102,126,102,102,0

READY.

Min Hemdatortidning Nr3 1984




1

o __ VICVAKTARNA
TASKIGA TIPS?

Bo Petterson i Orrefors har
skrivit till oss och konsta-
terar att "'man blir besviken pa
tips som inte funkar riktigt ndr
man ska anviinda dom'. Vi
héller med Bo men vill samti-
digt be om lite forstaelse.

Vi forstker alltid prova pro-
gram och programmeringstips
som vi far, Men det dr inte all-
tid som vi kan kolla upp en /ist-
ning eller ett tips i alla dess de-
taljer som att vi kan garantera
att det dr felfritt.

Som alla vet tar det tid att
skriva program och att avbugga
dem. Skulle vi gardera oss full-
stindigt mot fel i listningar
skulle vi beh6va dgna s& mycket
tid 4t kontroll av dem att vi inte
skulle hinna med att skriva ar-
tiklar ocksa.

For det mesta blir det rétt i
alla fall eftersom de som sdnder
in sina program #dr noggranna
och kollar dem ordentligt.

BATTRE POKE

Bo gillar inte tipsen angden-
de SAVEskydd i nr 1 1984 av
Min Hemdatortidning och vill
hellre rekommendera LIST-
skydden: POKE 775,0, POKE
774,0 och POKE 774,234 som
vi skrev om i nr 3 1983.

Bo skriver ocksa att han har
tva VIC 20, varav han anvinder
den ena for enbart RTTY.

RTTY 4r en kod for tele-
printermeddelanden pa radio-
sindningar. Ett dmne som vi
ska aterkomma till.

KONVERTERING
VIC-20-64

Tapio Toivenen har skrivit
och vill veta mer om skillnaden
mellan VIC 20 och VIC 64:ns
basic samt hur man konverterar
VIC 20-program till VIC 64,

Giiller det program utan
PEEKar och POKEar kan det
g4 mycket bra att kora Over
program fran den ena maskinen
till den andra. Man bor forstés
justera radldngder,

Det kan dock hidnda att
man far problem nidr man kor
in bandade program frén exem-
pelvis VIC 20 till VIC 64an.
Problemet har sin forklaring i
systemklockan. Frekvensen for
klockan i VIC 20 ligger pa 1,1
MHz och i VIC 64 pa 0,98
MHz. Det hir har betydelse ef-
tersom klockan anviinds nér det
géller att ldgga in pulser pa ban-
det ndr man ska SAVEa ett pro-
gram. Skillnaden i frekvens
mellan apparaterna dr pa grédn-
sen av toleransomradet varfor
det kan paja ibland och lyckas
ibland.

VIA PET

Nu finns det en I6sning pa
det hdr. Om man har en PET.
PETens klocka ligger ndmligen
pa 1,0 MHz och genom att spe-
la 6ver programmet férst pa en
PET och sedan pé ett nytt band
som ddrefter kors Gver pa 64an

ska det funka. (Microcomput-
ing 11/83.)

Som vanligt géller att vi gir-
na vill fa tips och program. Om
vi publicerar ditt program far
du en slant. Extra bra program
far extra slant.

For att vi ska kunna bedoma
ditt program vill vi ha det pa kas-
sett, Anviind t ex postens ljudbrev,

Ndr du skriver programmet ska
du inleda med ett antal REM-satser
som talar om vad du heter och pro-
grammets namn,

P4 kassetten ska du skriva ditt
namn och din adress, programmets
namn och vilken maskin det dr av-
sett for och vilken minneskapacitet
det kriver.

Samma uppgifter ska std pd
kassettasken. Dir vill vi ocksa ha
en kort beskrivning av vad pro-
grammet r avsett for.

Det dr ocksd bra om du kom-
menterar programmel pad en Ad-si-
da. Bland kommentarerna bor du
forklara sddana saker som dr svira
att uppfatta ndr man ska skriva av
programmet ur tidningen.

Kommentera med radnummer
sdrskilt hur manga blanktecken det
ska vara och vilka tangenter som
ska tryckas ned for att fa fram spe-
cialtecken.

Programmera mera och
skicka in. O

Av Hans Engstrom

Min Hemdatortidning Nr3 1984 . . .
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ONYTTIGA

| NYTTOPROGRAI\/I
SPEI F.T FUNKAR

Nyligen har tre nya program slippts pd svenska
marknaden. Tva av dem dr nyttoprogram och

ett dr ett spel.

Vi borjar med spelprogram-
met: Det heter Flipper
Slipper och gar ut pa att halla
en boll studsande s& linge som
mojligt. Till din hjdlp har du
tvé ""Skovlar’' som kan flyttas i
nedre kanten av skidrmen.

I &vre delen sitter tva block
med tegelstenar, och nér bollen
studsar mot dessa forsvinner
dom och poéngen 6kas. Spelet
innehéller 4ven en galen in-
stdngd isbjorn, och ndr man
lyckas sliippa ut den far man tu-
sen bonuspoédng.

En sl¢ skdldpadda och en
husbat svdvar ocksd omkring
pa skidrmen. Lyckas man triffa
dessa far man 100-500 poing.
Nir alla tegelstenarna dr borta,
borjar spelet om pd nytt med
tva nya block med stenar. Pa de
hogre svarighetsgraderna byter
bollen firg ibland, och da mas-
te man trycka pd FIRE-knap-
pen foér att dven "'Skovlarna’’
skall byta fiarg. Efter tre missa-
de bollar slutar spelet.

Vart omddme nér vi prova-
de det blev att bollen ror sig all-
deles utmérkt, isbjornen &r
stortrolig, skdldpaddan ldtt aut
trdffa, och att spelet dr en
blandras mellan ''Breakout”
och nagonting annat.

FORSVINNER NAR
DE SKA ANVANDAS

Ett av nyttoprogrammen ir
"Font Editor’’, som anvinds
for att skapa en egen tecken-

Av Magnus Eriksson

uppsdttning. Man anger vilket
tecken som skall modifieras,
detta tecken kommer sedan upp
i forstorad form pd skdrmen.
Sedan kan en markor flyttas i
faltet och punkter kan tas bort
eller ldggas till.

Nir tecknet 4r fardigbear-
betat trycker man pd mellan-
slag, och tecknet sparas i den
nya teckenuppsittningen. Nir
inga fler dndringar skall goras,
sparas hela uppséttningen pa
band/disc och kan sedan an-
viindas nidr som helst.

Vi har provat programmet,
och anser det vara ldttarbetat
och vilgjort, Vilken anvind-
ning man har av programmet 4r
dock lite oklart, for hela upp-
sdttningen forsvinner nér ett
SCREEN-kommando annat én
0 anges. Det verkar dven lite
knoligt att ladda in uppsétt-
ningen fran band, men med
disc tar det ingen mérkbar tid.

INGEN MERGE
— INGEN ANGER

Det andra programmet he-
ter ''Sprite Editor’’, och an-
viands som namnet anger till att
designa sina egna sprites. Dessa
kan skapas i 8 x8 eller 16 x 16
format. Aven hir flyttas en
markér omkring i ett rutmons-
ter, och de punkter man 6nskar
satta i spriten, fylls i genom att
trycka pa mellanslag.

Nar spriten har 6nskat ut-
seende, kan man titta pa den i

Min Hemdatortidning Nr 3 1984

olika fdrger, mot olika bak-
grunder, forstorad mm. Na-
gonting vi saknade enormt nir
vi koirde programmet var att en
skapad sprite inte kan "’plockas
in"" i rutmonstret igen for ytter-
ligare modifiering. Att sedan
rdkna fram de tal som anger
hur spriten skall se ut tar en hel
del tid, speciellt om det dr en
16 16 sprite. Sedan skapas en
datafil pd band/disc, som se-
dan kan laddas in i programmet
som skall anvéinda sprite:arna.

Betydligt mer behindigt ha-
de varit om programmet hade
skapat ett program som sedan
kunde LOAD:ats eller MER-
GE:ats in i ett program som en
subrutin.

Program
resultag med festligy

10 0UT 136,15

20 FOR j =
30 ouT | 40'2;' ?320 “NEXT j




Begar ditt ex.
av VviG-

LT
"

Sal | UK/AB/mh

e SOFTVWARE HOUSE

Box 20180 - 161 20 BROMMA - Tfn 08-733 91 60




Tipsexper'®

MER AN SPEL...

GRANA SOFTWARE

Telefon 018-398077, 018-398057
Katalogbestallning: 018-113003

Aterforsajare:
Bollnds: Dataprodukter AB; Boras: BDE Data & Elektronik; Enképing: Enkopings Kontorsservice; Fagersta: Arne Andersson Radio,
Fagersta IT AB; Falkoping: Norders Bokhandel; Falun: Blids; Goteborg: NK-Elektronikshopen, SCEAB, AB Westium-VIC Center; Gavle:
Modulljud, OK Bilradio; Halmstad: VIDEO-Rent; Harnésand: COMDATA, Agrens Radio; Johanneshov: Arsta TV-Service; Kalmar: Kalmar
Minidata; Karlstad: DATAN; Link6ping: Datamaéklaren; Lund: Record Radio AB; Malmé: DISKETT, Teleradio, Skandinaviska Datatillbe-
hér; Norrképing: Nordstréms Kontorsmaskiner; Osby: Sven Andersson AB; Skutskar: DatorHallen; Stockholm: Computer Express,
Databiten Ljud o. Bild, Elikon Kontorsmaskiner, NK-Ljud o. Bild, Pet Commodore Center, Svea 01 Databutiken, Stor & Liten-Framtidsbuti-
ken, TDX Smadatorer AB, VIC-Center, Ahléns City; Stromstad: IFEA Foto & Data; Sundsvall: Ljudelektronik, Databutiken; Saffle:
Kullanders Radio & TV; Uppsala: Maskinaffaren Fyris AB, Silicon Valley; Varberg: Varbergs El-affar; Vetlanda: Databutiken i Vetlanda;
Vistervik: Data Ekonomi; Vésteras: Broddfors Zoologiska, Ravemo; Vastra Frolunda: Wettergrens Bokhandel; Vaxjé: Expert; Orebro:
Dawidssons Maskinaffar, Wijks Datorer; Ornskéldsvik: Databolin.



HEXAGONERNA!

Aven jag hor till dem som fascinerats av ’Game

of Life”’, som presenterades i Min
Hemdatortidning nr 1 1984. Spelet ger mig
samma kdnsla av mystik som primtalen gor.
Men jag har ett par invdndningar.

“Game of Life’ har varje

ruta atta grannrutor runt
omkring sig, men dessa atta dr
inte likvdrdiga. Om tva rutor
ligger kant i kant med varandra
har de fyra gemensamma grann-
rutor, men om de griansar dia-
gonalt till varandra har de bara
tvd gemensamma grannrutor.
Denna artskillnad mellan gran-
nar ger spelet en ganska kom-
plicerad logisk struktur. Beho-
ver det vara sa?

Dessutom skiljer man i
“'Game of Life’” mellan fodelse
och dverlevnad. Det finns alltsa
flera olika tdnkbara forklaring-
ar till en given cells existens.
Detta visar sig i Tommy Sund-
stirdms datorprogram som (ire
olika subrutiner. Ska man kun-
na bevisa nigot om spelet dr det
naturligtvis besvérligt med flera
regler. Finns det kanske nidgon
enklare variant?

EN REGEL

Sommaren 1982 konstruera-
de jag en variant som jag kallar
'Hexlife” . Istdllet for ett rutnit
anvander jag ett monster av re-
gelbundna sexhorningar, unge-
fidr som en bikaka (sexhorning
= hexagon, eller kortare hex).
Varje hex grinsar bara till sex
andra hex, men i gengéld ér alla
dessa likvirdiga. Generations-
vixlingarna styrs av en enda re-
gel: en hex innehaller en cell om
och endast om den i féregaende
generation griinsade till exakt
tva hex med celler. Figur I visar
nagra enkla exempel.

LIKHETER OCH
SKILLNADER

Hexlife’” uppvisar bade
likheter och skillnader gentemot

L

Av Lennart Fryxelius

"Game of Life’”. Bada spelen
innehaller "' periodiska system™,
dvs monster som aterskapar sig
sjiilva (se figur 2. Bland det ro-
ligaste med spelet dr att hitta pa
namn 4t det man hittar!). Det
finns ocksd en motsvarighet till
'rymdskeppet’’, ndmligen
“*grodan’’; den kallas s& dédrfor
att den liknar en groda som
simmar med kraftiga bentag
dver datorskdrmen.

Déremot har jag inte hittat
ndgot #dndligt stort stabilt
monster i ""Hexlife'; liv tycks
hiir vara detsamma som rorelse.
"Evigt liv"' tycks ocksd [l
uppstd, om én ett odisciplinerat
sadant. Md&nstret "'monstret’
har jag foljt 461 generationer,
och da hade det 5 802 celler.
Muonstret verkade helt slump-
miissigt, men det kan det ju inte
vara!? Att bevisa nagot sikert
dr dock svart.

Kanske att ""Hexlife'" 4r na-
got vackrare 4n "'Game of
Life’*. Prova tex ''snostjdr-
nan'’; den ger en lang serie
vackra monster.

PROGRAMTIPS

Att oversitta ""Hexlife'" till
datorprogram kan ha sina si-
dor. Skdrmutskriften &r ju
oftast inte avsedd for sexkants-
monster. Jag har gjort tva hex-
lifeprogram for Sharp MZ-
80A, och har da 16st problemet
genom att bara ténda en fjérde-
dels ruta, vilket ger en ganska
god hex-effekt (se figur 3). Men
varannan ruta maste da be-
handlas annorlunda i program-
met.

e q‘.

R

.0"0"'.3....3,,. "o ..,

~
20

“!

A 10, N AN

‘D Figur 3

Min Hemdatortidning Nr3 1984



S LIV OCH Dc")D

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
2EZ0
240
250
260
270
280
290
00
10
TR0
330
40
50
260
270
280
400
410
420
4730
440
450
440
470
480
490
500
510
H20
530
540
550
560

10 REM HEXL.IFE

20 REM LENNART FRYXELILS

0 REM KARLSTAD 15984-02-21

40 FRINT " nrREM TEm glarmen.

50 H=53248% REM Firsta ahkarmadr @5,

REM s TARTME ANE= R | 21 5 prmmmemmmmttty T

REM X- Soordinaten ir alltid JAMN

REM Y~ l-*ocur'dlnaten Ar udda om K= . _

REM koordinaten ar delbar med 4. g
:\\

DF\TF\ 40!2'\9 42-.4...'.«1 4‘.1..34 0

DATA 040 | ... . " l‘.

READ XY | 0.0.0 0 \

1F X=0 THEN S40 .‘Q

GET XaY

GOTO 160

REM ==rRAKNA GRP«NNQRTTZ*‘—"::-:::::—ﬁ: . '. ... .

REM Gwvre delen av bildminnet an— . ..’l 3..\% ..
Seede RN !’b’

REM vands som arbetsar@a. .. .. .-.‘ . B '

FOR A=H+40 TO H+G99-40 3 ‘.. ' .

[F PEEK (A)<240 THEN I80 .-,_‘0 (S 0’

B=A+1000 Hex i

POKE B-40, PEEK (B-40) + 4 agonmdnster for dig som vill prova ut egna kombinationer.

POKE B—lgPEEH(B*1}+1
POKE B4+l FEEK (B+1)+1
FOKE B+4n.PEF+(B+4ﬂ>+1
IE A/2=INT (A/Z) THEN 350
REM UDDA ADRESS

FOKE B-41, PEEK (B=41)+1
POKE B-39. PEEK (B-T9) +1
GOTO 38O

REM JAMN ADRESS

FOKE E+39. PEEK (B4+39) +1
POKE B+41,PFEF(B+41}+1 _
NEXT A |
REM ——=NASTA GENERAT 1ONZ===mr— ‘ N
GEN=GEN+1

FOR A=H TD H+999

IF PEEK (A+1000) =2 THEN 480

REM TOMT

FOKE A0

POKE A+100040

goTa 5390

REM CELL

IF A/2=INT(A/2) THEN 510
FOKE A,241:G0TO 520 i
FOKE A 244 .
POKE A+100050 e
NEXT A -
CURSOR 0.0 3
PRINT ZGENERATION" 3 GEN
GOTO 200

ILLUSTRATION: MARIKA DELIN
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dken ringlar sig langsamt upp

mot taket, lika lAngsamt och

lojt som samtalet mellan de tvd min-

nen vid bardisken pa hotell Casablan-

ca. De talar om hazardspel, den ene

har just forklarat reglerna for ett nytt

spel och dr nu i fird med att demon-
strera det.

Sam, han heter sa, tar en kortlek,
separerar den sd att alla svarta kort lig-
ger for sig och alla réda for sig, och
borjar blanda ihop dem igen. Det skall
bli tva hégar av godtycklig storlek men
med minst ett kort, och alla kort skall
anviindas. Han viéljer sjdlv hur manga
rbda respektive svarta kort varje hog
innehaller.

Sa blandar han hogarna och ér
klar. Ett dollarmynt glimmar till i luf-
ten, han kastar krona och klave om vil-
ken hog han skall vilja. Nér.slumpen
sa valt en hog drar han pa mafa ett
kort ur den. Ar det r6tt har han vun-
nit, 4r det svart har han férlorat.

Den andre mannen har hittills suttit
tyst och iakttagit. Nu forstar han hur
det gar till. Han makar Over cigaretten
till mungipan och séger:

— Play it again, Sam.

™

++ +

Och manadens uppgift 4r att finna
det bista sidttet att fordela kortlekens
kort mellan de tva hégarna. Varje hog
skall innehdlla minst ett kort och alla
femtiotva maste anvéindas. Hur stor 4r
chansen att vinna?

+ 4+ +

De tre skeppen for den marsianska
hyperrymden som ndmndes i forra
problemspalten blev tydligen osynliga.
Vi gor ett nytt forsok:

CHARLOTTE RAMEL

++ +

Och det kodade meddelandet i for-
ra_lproblemspahen blir i klartext:
HASTENS BUK HYSER GREKISK HAR

Man far fram det genom att ta var
124:¢ bokstav. [0

Av Tommy Sundstrom
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Introduktionserbjudande:

32k och Password 20
ordbehandling for 795:—

Det dr paketpriset pa vart 32k minne till VIC-20
tillsammans med vart Password 20 ordbehand-
lingsprogram.

Var 32k minnesexpansion dr en av marknadens
mest salda. Den ligger naturligtvis i en cartridge
som skyddar de dmtaliga minpeskretsarna.
Minnet har dessutom en ROM-sockel for pro-
gram i ROM eller EPROM och ar foérberett for
anslutning av en expansionsport.

Omkoppling av minnet och ROM-sockel sker
med hjilp av en 4-polig microswitch.

Password 20 ingdr i var omtalade ’MicroSolver”’
serie och har ett stort antal funktioner som sok,
radera, marginal, printerkoder mm.

Ordinarie pris tillsammans med 32k ar 1 470:—.
Ditt paketpris 795:—.

Om du véljer 16k istédllet for 32k sa dr ordinarie
pris 1 090:— och ditt paketpris 595:—.

Vart 16k ar utbyggbart till 32k, dr forberett for
extra expansionsport och har en ROM-sockel och g8
en microswitch.

SuperSaver 20/64,
Nar du inte har rad att
forlora en enda bit.

SuperSaver 20/64 idr en riktig digital bandspelare
med signalférbéttrande kretsar som garanterar
sdker in- och avspelning av program.

Dessutom har SuperSaver 20/64 ett betydligt ldg-
re pris &n Commodores egen C2N. SuperSaver
20/64 finns hos alla vélsorterade VIC-handlare.

Superstick 20/64;
En joystick av
arkadtyp for 99:—.

Superstick 20/64 dr marknadens enda joystick av
arkadkvalitet under 100:—. Normalt kostar dessa
2-300:—. Superstick 20/64 dr uppbyggd pa sam-
ma sétt som spelhallarnas joystick och har den
“ratta kdnslan’’. Den dr dessutom obrytbar.

Alla artiklar finns hos vélsorterade aterforséljare
eller kan bestéllas direkt fran oss. Alla priser
inkluderar moms. Fraktfritt 6ver 200:—.

DIGILOG

Box 5110, 402 23 GOTEBORG
Tel 031-20 29 00

Det aren
gava att fa
vara frisk.
Ge en gava
till cancer-
forskningen!

Stod
RIKSFORENINGEN
MOT CANCER
CANCERFONDEN @@
Postgiro 90 1951-4
Bankgiro 901-9514.

ATARY

400 - 800 - 600X L - 800X L
Hirdvara — mjukvara
program.

Informationsblad
gratis.

Ovrig elektronik
Séljare antages till bensin-
prisskyltar — tid- och tem-
peraturskyltar — reklam-

och informationsskyltar
mm.

Produktblad — gratis.

NHE Electronics AB
Kungsgatan 29

602 20 NORRKOPING
Tel 011-18 95 30
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momsfritt
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LITTERATUR

Your AtariComputer........... 295:

Master MemoryMap ... .... ... BO:—

Adv. Prg. Techniques ATARI .... 198:—
LAl DeRe ATARI a50: —

Technical Reference Notes ... .. 448:—
The Atarl Assembler .. ......... 195 —
Mapping the ATARI, ....... .. 195 —

Computes 1st Bookof ATARI. . .. 175:—
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Koala-Pad "Ritbard" : 895: - . RalnbowWalkurt'!?kC #)] 205:- Protector 11 {32k C,D) , 205 —
A8k RAM tiIl ATARI 400 X 1 146 — % s PitStop(P) . ¥ 485:— The Dark Crystal (48k D) . 495 —
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PROGRAM FOR
AVVIKARE

20 PRINT "STANDARDAVVIKELSE"

forra numret limnades ett

forslag till medelvirdespro-
gram.

For att kunna gora en kvali-
tetsbeddmning av ett statistiskt
material, fordras ocks& en ka-
raktdristik av dess spridning.
Standardavvikelse kallas ett sa-
dant spridningsmatt och hir
nedan foljer ett program for att
fa datorn att berdkna denna.

PROGRAM 1

Den som ér intresserad kan
dndra litet i programmen fér
medelvirde och standardavvi-
kelse for att bygga ihop dem till
ett gemensamt fungerande pro-
gram. Eventuellt fSljer senare
yiterligare tilldgg i samma rikt-
ning och kring liknande tema.

VILKEN DAG?

I nédsta program arbetar da-
torn fram vilken veckodag det
dr vid ett givet datum. Berik-
ningarna giller tiden efter ar
1600. Du matar in artalet forst
atfoljt av / return /. Direfter
limnar du manadens nummer
alternativt namn samt / return
/. Sist kommer datumérigan
som du besvarar och avslutar
med / return /.

PROGRAM 2

Du dr vidlkommen till Micro
PF-klubben for att utbyta tan-
kar och idéer om och kring vara
computers. Skriv till:

Yngve Eriksson
Poste Restante
Postkontoret Sthim 4
102 60 Stockholm

Hiilsningar Yngve Eriksson

1@ Home

S L L ——

4@ PRINT:PRINT "MATA IN TALEN MED RETURN EFEER

VARJE POST. AVSLUTA MED S
5@ POKE 34,6
6@ PRINT3PRINT
76 N=t
aﬁ PRINT "TAL IIINII - Il'
9@ INPUT "vy
10¢ IF A$ = "S" THEN GOTO 17¢
110 A = VAL(A$)
12¢ N=N+§
13@ Al=A1+A
14 B=Aii2
150 A2=A2+B
16¢ coro og

178 ¢ = 1 /(N-2) » (A2-A112 / (N=1))

18¢ 5 = SQR (C)
19¢ PRINT: PRINT: PRINT

2@@ PRINT "STANDARDAVVIKELSEN = "j §

219 POKE 34,0

VECKODAGSPROGRANM,

1¢ HOME

2¢ PRINT "PROGRAM FUR ATT BESUAMMA VECKODAG"

B PRI M et = e i

4¢ PRINT: PRINT: PRINT

5@ PRINT " ARTAL MANAD
6@ PRINT

7¢ INPUT A

8¢ VIAB 8: HTAB 11: INPUT B§
9@ VTAB 8¢ HTAB 25: INPUT C

10¢ IF A = 16¢@¢ THEN INVERSE :

GALLER BARA TIDEN EFTER
16@@" :+ NORMAL : END
11¢ IF LEFT$(B$,3)="JAN" THEN
12¢ I LEPT$(BS,3)="FEB" THEN
13¢ 1F L T; B$,3 )="MAR" THEN

14¢ IF LEFT$(B$,3)="APR" THEN
15¢0 IF LEFT$(B$,%)="MAJ" THEN
16@ 1F LEFTS(BS,3)="JUN" THEN
17¢ IF LEPT4(B$,3)="JUL" THEN
18¢ IF LEFT3(B$,3)="AUG" THEN
19¢ IF LEFTS(BS$,3)="8EP" THEN
20¢ IF LEFT$(B$,3)="0KT" THEN

) IF LEPTH(DS, 3 )="NOV" THEN

PRINT "PROGRAMMET

B=1: GOTO 24¢
B=21 GOTO 244
B=3: GOTO 24¢
B= 4:1G0T0 24¢
B=51 GOTO 24¢
B=63: GOTO 24¢
B=T1 GOTO 240
B=8: GOTO 249
B=9: GOTO 24¢
B=1@:GOTO 24¢
B=11:G0R0 24
B=123GOTO F.'dﬂ

220 270§ (B, 3)="DEC" THEN
230 AL(B$)
249 IF Bw {2 THEN BaB+1f: A=A-1: GOTO 260

R6G A1=TH7(A % 1)
270 A=A - A1 » 100
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FOTO: LENNART OLSON/TIOFOTO

ORD SOM AR VERKLIGATAL

FORTH dr ju ett datorsprak som bygger pa
definiering och anvindning av ord, pa ett
enklare sdtt dn radnummer. Detta giller givetvis
da ocksa konstanter och variabler. Pad detta siitt
kan man, istdllet for siffror, anvinda namn pa
talvdrden som anvénds ofta. Lon kan man kalla
LON istdllet Jor L1 (i BASIC). Av Inge Eklund
E—_— ——EuE—me - S————————— = -]
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ftersom FORTH bérjar an-

vindas mycket inom in-
dustri och robotteknik framstar
ju fordelarna med att l4tt hitta
och dndra i befintliga program
(jfr LOGO som ér inkérsport
for att askadliggéra datortek-
nik for skolbarn — ett slags
forenklad FORTH).

Antag att det finns ett tal
som inte skall dndras sd ofta,
men som du inte riktigt kan
komma ihdg — t ex din alder.
Sjdlv dr jag 184 ar (riktig krut-
gubbe va?) men jag skriver all-
tid fel nér jag skall fylla i blan-
ketter — mitt minne dr inte rik-
tigt vad det en gang var. Jag
skulle vilja definiera ett ord
GAMMAL som ldmnar /83 pa
stacken, sd jag skriver in

: GAMMAL
186

_ KONSTANT
ANDRAR SALLAN

Detta fungerar bra, men det
dr ett 54 pass vanligt dnskemadl,
att det kan goras pa ett speciellt
sdtt.

185 CONSTANT GAMMAL

(gbr REDEFINE GAMMAL
for att ersidtta den gamla kolon-
definitionen) och nu kommer
GAMMAL e att skriva ut min
alder, 183.

Detta fungerar bra, men det
dr ett sa pass vanligt dnskemal,
att det kan goras pd ett speciellt
sdtt.

185 CONSTANT GAMMAL

(g6r REDEFINE GAMMAL
for att ersdtta den gamla kolon-
definitionen) och nu kommer
GAMMAL . att skriva ut min
alder, 183.

Finessen hir dr att GAM-
MAL, definierad genom CON-
STANT, tar upp mindre min-
nesutrymme 4n GAMMAL, de-
finierad genom : och sitter /82
snabbare pa stacken. S om du
vill definiera ett tal som sitter
ett speciellt virde pad stacken
och du inte vill dndra detta sa
ofta, da skall du anviinda
CONSTANT.

Naturligtvis dr det ett litet
problem nir talet skall &ndras.
Nir jag fyller /8! (i morgon
tror jag att det dr), miste jag
skriva in
187 CONSTANT GAMMAL
REDEFINE CONSTANT

Lyckligtvis hdnder detta ba-
ra en gang om daret, men vissa
tal skall ju dndras oftare. Ta
t ex priset pa julgranar. Dagar-
na fore jul, ndr efterfragan var
som stOrst, var priset uppe i
runt 50 kronor. Pa julafton
sibnk det drastiskt, timme f6r
timme. Nu kan jag sdkert kdpa
en for ndstan ingenting. Om ett
halvar kommer en stadigt 6kan-
de tendens igen.

Jag upptiéckte hir att an-
vindandet av CONSTANT inte
var tillrdckligt, istédllet skrev
jag:

5175 VARIABLE GRAN

VARIABEL OFTA

Detta definierar ett ord som
heter GRAN och som lagrar ta-
let 5175 (51 kronor och 75 6re,
dvs dagskursen). Att fA ut tal-
viirdet blir lite mer komplicerat
eftersom du ocksd har mojlig-
heten att variera det — GRAN
4r en variabel. Talet 5175 #r
dess virde.

For att sitta talet pa stacken
anvinder du ordet (@ (i engels-
kan kallat 'fetch’ — hdmta —
pa svenska ibland ‘snabel-A"),
sa
GRAN @
ldmnar talet 5175 pa stacken.
(Kom ihag att om GRAN hade
blivit definierat genom CON-
STANT istéllet for VARIAB-
LE, hade du inte behévt@.)
Naturligtvis skriver ® sedan ut
det.

Sedan jag definierat
GRAN, dagarna fore jul, har
jag upptéckt att priset har gatt
ned till 6 kronor och 80 ore.
Diirfor vill jag 4ndra virdet pa
GRAN. Jag gor detta med
ordet ! (i engelskan vanligtvis
kallat: store — lagra).

680 GRAN !
nya vérdet variabel som ska
dndras

Nu skriver
GRAN @
ut virdet 680.

Denna méjlighet att dndra
lagrade tal, &r ndgot som inte
kan goéras med ord definierade
med : eller CONSTANT, om
man inte anvdnder REDEFI-
NE. En betydande begrinsning
for REDEFINE #r att det en-
dast kan anvdndas genom att
skrivas in pa tangentbordet. En
variabel som GRAN kan f4 sitt
viirde dndrat fran andra ord.
Foljande ord SQSH t ex, tar ett
tal fran stacken, kvadrerar det
(anvidnd SQ fran kapitel 4) och
ldgger kvadraten i GRAN.

: SQSH
(K—)
( Ger GRAN virdet K*K)
SQ GRAN !

(Du mérker att detta kan du
inte gbra med REDEFINE.)

Prova nu
GRAN .

(Du mérker att detta kan du
inte gora med REDEFINE.)
Prova nu
GRAN .

GRAN I
STACKEN

Jag kan inte sdga vilket ma-
giskt tal som skrivs ut, men
oberoende av vilket det ir, pro-
va att skriva in det igen, foljt av
@ och . Virdet av GRAN
kommer att skrivas ut igen. Det
magiska talet kallas for adres-
sen for GRAN, s& GRAN l4dm-
nar bara sin adress pa stacken
och sdger: 'Héir 4r var du kan
hitta igen mitt véirde om du na-
gon ging behover det.’ Adres-
sen talar om for @ och ! var de
kan hdmta respektive ldmna sitt
virde.

Ska vi gd in mer i detalj,
maste du forestilla dig datorns
elektroniska minne som en lang
hylla med 65536 fack. Facken
har alla olika nummer mellan 0
och 65535, dess adresser, precis
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som husnummer efter en lang
gata.

I varje fack kan liggas en
elektronisk lada som #r bunden
till adressen pa facket. En lada
anvdnds for att lagra tal. Det
finns olika sorters lador, gjorda
av olika typer av elektroniska
komponenter.,

En ROM-lada (Read Only
Memory) dr tillsluten och last,
sd att du inte kommer 4t att
dndra talet i den. Eftersom loc-
ket dr genomskinligt kan du se
talet som finns i den.

I Ace har alla adresserna
fran O till 8191 ROM-lador. De
innehéller en kodad version av
de instruktioner som talar om
for Ace hur FORTH skall arbe-
ta och ocksd de inbyggda
FORTH-orden.

En RAM-lada (Random Ac-
cess Memory) dr inte last, sa du
kan inte bara se talet, utan ock-
54 Oppna ladan och ersitta talet
med ett annat. 1 Ace innehéaller
mdanga av facken med adresser-
na 8192 och 16383 sddana

RAM-lador. Dina egna
FORTH-ord och TV-bilden
lagras dér.

Manga fack 4dr ocksd tom-
ma, som byggnadstomter utan
hus. I Ace dr facken med adres-
serna 16384 till 65535 tomma,
men genom att plugga in ldmp-
liga elektroniska kretsar pa
baksidan av Ace, kan du fylla
upp dessa fack.

Nu kan vi sdga lite mer noga
vad (@ och ! gor.

(@ (adress — tal)

Adressen tas fradn stacken.
Denna specificerar tva grannla-
dor (den med given adress och
den som kommer efter). Inne-
hallet i dessa tva lador kodas till
ett enda tal, som sedan ldggs pa
stacken.

! (tal, adress — )

Talet och adressen tas fran
stacken. Talet kodas i tva bytes,
som sedan laggs i ladan pa angi-
ven adress samt néstféljande.
For att komma ihdg i vilken
ordning operanderna skall va-
ra, kan du forestdlla dig att du
skall leverera ett paket — talet
— och skriver adressen ovanpd
det. O



ROTSALLT

KUL ATT SKJUTA!

Ytterligare en utveckling pa
Pac-man heter LODE
RUNNER. Har kutar du
omkring pd stegar, genom dor-
rar mm [6r att samla ihop guld.
Guldet vaktas och bidrs om-

Jag och sonen Johan har rdddat New York frin
hemska rymdfaglar, tiviat i slalomakning, byggt
rorledningssystem, mdlat rutor, hjilpt Edison
med hans kretskort, hjdlpt ett fredsdlskande
folk (?) att vinna tillbaka sin f6rmégenhet frdan

Bungelingimperiets skurkar och blivit
massakrerade i BALROGS labyrint.

Med hjilp av hemdatorspel har vi
komplicerat vardagen pa detta vis. Ndrmare
bestdmt spel till VIC 64:an.

anga artiklar om spel till
datorer brukar innehélla
l&nga stycken om spels pedago-
giska véirden, deras férmaga att
trdna upp anvéndarens logiska
och strategiska tankefrmaga,
reaktionsformaga mm. Det ska
vi inte bry oss om hir. Spel dr
kul. Ménniskor har i alla tider
spelat spel. Vi behover inte
skdammas for att gbra det i data-
aldern ocksa.

»’Men det viktiga dr
i alla fall att det dr
kul att spela. »»

Det finns manga saker som
man skulle kunna sdtta betyg
pa nér det giller dataspel. Sva-
righetsgrad, grafik, ljud, varia-
tionsmdjligheter, dokumenta-
tion osv. Men det viktiga ér i al-
la fall att det dr kul att spela.

En allmédn kritik mot de
flesta spelen ér den ddliga och i
de flesta fallen obefintliga
bruksanvisningen pa svenska.
Engelska ord i sjdlva spelet kan
man sta ut med om de inte blir
alltfér manga. Men att silja
spel med enbart engelsk bruks-
anvisning 4r nonchalant och
straffar sig sidkert i form av
minskad marknad.

Ett undantag nédr det giller
svensk bruksanvisning dr spelet

80

Av Hans Engstrom
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iy

Scand Soft

(o= 4a]

ROLLIN’ fran Scandsoft.
Hir finns det beskrivning och
bruksanvisning pa svenska.

Rollin’ 4r en variant pa Pac-
man spelen. I stéllet for laby-
rint finns ett rutnétsystem. Med
hjélp av en roller ska man farg-
ldgga rutorna genom att rolla
runt respektive ruta. Mélnings-
arbetet stors av att tre figurer
snor runt och forsdoker knycka
rollern. Nédr man sammantréf-
far med en av dessa illasinnade
sabotérer kan man hoppa Gver
vederborande genom att trycka
pa joystickens avfyringsknapp.
Vilket inte funkade sa déir vil-
digt bra, alla ganger.

Nir man har malat alla ru-
torna flyttas spelet upp en niva.
Spelsittet 4r hdr detsamma,
men nu maste man mala en ruta
i taget. Annars ridcker inte fér-
gen.

Spelbart ett antal ganger. Vi
tréttnade snart.

Joystick. Speltid 5-10 minu-
ter. Kassett. Scandsoft.

JUICE ir ett annat Pac-
manliknande spel. Labyrinten
dr ersatt av ett kretskort dér
Edison — det dr du det — hop-
par omkring och bygger upp
kretsar. Inte heller Edison far
jobba ostort, Plotsligt ramlar
ett gdng smd Nohms ner pa
kretskortet. De hoppar fran 6v-
re delen av kortet till nedre kan-
ten varifran de hoppar av. Om
Edison sammanstéter med en
Nohm smiilter han ned och du
har férlorat en rond.

Edisons existens hotas
ocksé av en annan figur: Killer-
watt. Killerwatt dimper ned
som ett dgg tillsammans med
Nohmerna, men stannar kvar
pd kortet sedan de [drsvunnit.
Direfter klidcks han fram och
borjar jaga Edison.

Killerwatt gar inte fram
slumpméssigt utan tycks hela ti-
den veta var Edison dr och so-
ker sig darftr fram den kortaste
vigen.

Bade Johan och jag tyckte
det hiir spelet var roligt. Bra
grafik och skojiga ljudillustra-
tioner. Spelet har sex svarig-
hetsnivaer och gar att variera
genom att man kan utesluta vis-
sa figurer exempelvis Killerwatt
om man vill.

Joystick.
Tronix/Pylator.

Plug-in-kassett.

”H, ar man otur fal-
ler man sjdlv i sin
grop. Och da kom-
mer man inte upp. *?

kring av fientliga figurer som
man inte bor stdta samman
med. Dessa vakter fran det
onda Bungalingimperiet oskad-
liggbr man genom ait borra
gropar i golvet med sin laserpis-
tol. Vakterna ramlar i gropen
och oskadliggérs genom att
gropen sluts. Detta sker dock
inte alltid. Ibland klédttrar dom
upp igen. Har man otur faller
man sjélv i sin grop. Och da
kommer man inte upp.

Spelet kan paga bra lidnge
eftersom det finns 150 nivéer.
Nér spelet borjar har man fem
liv att spendera. For varje niva
man klarat fAr man fSrutom
podng vtterligare ett liv.

Lode Runner levereras pd
disk och med hjilp av den in-
byggda ''spelgeneratorn’ kan
man tillverka Lode runner va-
riationer pa egna diskar.

Vi tréttnade ganska snabbt
pd det hir spelet. Orsaken dr
metoden man anvdnder sig av
for att sudda ut skdrmen efter
varje forlorat liv. Utsuddning-
en sker pa ett elegant men lang-
samt séitt, sa tempot avstannar.

Leverantéren borde ocksa
dgna lite tid At att Oversitta den
dttasidiga bruksanvisningen.

Joystick/tangentbord.
Disk. Broderbund.

O.K. Det har dr
ett spel dir det
skjuts, men det dr ju
tillatet pa Gréna
Lund ocksa. Och
dndamalet dr ju
behjdrtansvirt, eller
... Hur som helst.
Det hdr spelet var ro-
ligt. Pang pa. »?
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SAVE NEW YORK

Ner fran skyn flaxar stora

faglar som dter hus. For att
radda stan kastar du dig i ett ra-
ketplan och skjuter ner faglar-
na. Du maste undvika att
krascha i ndn skyskrapa liksom
undvika att krocka med andra
plan. Ndr man kommer upp pa
hogre nivder i spelet blir faglar-
na flera och borjar ligga dgg.
Ur dggen klicks sma figurer
som ger sig ner i New Yorks un-
derliggande virld. For att hind-
ra dem att dta upp stan underi-
fran far du landa och kuta ner
bland tunnelbanor och kloak-
ledningar och skjuta dom med
din pistol. Men se upp f6r tun-
nelbanan.

O.K. Det hir dr ett spel dédr
det skjuts, men det 4r ju tillatet
pa Grona Lund ocksa. Och én-
damalet 4r ju behjdrtansvirt,
eller... Hur som helst. Det hir
spelet var roligt. Pang pa. Tva
spelare kan spela samtidigt
ocksd. Med varsitt raketskepp.

Hur manga nivéer spelet har
vet jag inte. Sjalv kom jag ald-
rig hogre dn forsta... Det gjor-
de dédremot sonen.

Tvd joysticks. Plug-in-kas-
sett. Creative Software. Pyla-
tor.

M. aze Master var
dock en besvikelse.
Spelet dr ritt krang-
ligt. Det féljer med
en bruksanvisning pa
10 sidor pa

engelska. »*

MAZE MASTER ir et
adventure-spel. Langt ner i en
labyrint pa flera vaningar finns
Balrogs kammare. Du ska till-
sammans med tva medhjdlpare
bege dig dit och oskadliggtra
Balrog. For att komma in i Bal-
rogs kammare mdaste man losa
en gita. Ledtradar till gatans
l6sning passerar man pd viigen
ned.

sammantraffar
man ocksa med en mingd
monster, jdttar, drakar mm
som man maste tampas med.

P4 vigen

Johan har ett liknande spel
"Drakskatten” av traditionell
typ dvs inte data, som #r ritt
roligt att spela. Maze Master
var dock en besvikelse. Spelet
dr rdtt krangligt. Det féljer med
en bruksanvisning pa 10 sidor
pa engelska. 1 den kan man lisa
hur spelet gar till och bl a hur
man utrustar sitt lag med vapen
och skyddsutrustning. Nédr man
sedan vandrar omkring i laby-
rinten poppar meddelanden
upp pa skdrmen som talar om
vad som hénder och vilka val
man har: springa eller sldss.
Dessa meddelanden 4r ocksa pa
engelska.

For att ha riktig glddje av
spelet bér man ha ndgra ars ut-
bildning i engelska bakom sig.

Spelets svarighetsgrad 4r for
svar i inledningsskedet. Vi be-
hovde bara sitta var fot i laby-
rinten sa massakrerades vi av
Balrogs hemska monster. Och
det var inte sa roligt.

Joystick och tangentbord.
Plug-in-kassett. HesWare.

PIPES heter ett spel som
sdgs vara utbildande, Man ldr
sig lite ekonomiskt tdnkande
och planering.

| Pipes dr man en rorligga-
re. Det géller att férbinda ett
antal hus med en vattencistern.
Roren koper man till fasta pri-
ser pa lagret. Man ska anvédnda
sa lite ror och spendera s lite
pengar som mdjligt. Tidsmo-
mentet dr borttaget. Man beho-
ver alltsa inte stressa fram sina
beslut,

Det finns flera svarighets-
grader i spelet. I inledningssta-
diet far man vilja hur manga
hus som ska ingd i ledningssys-
temet. Ju flera hus desto svara-
re.

Spelet blir trakigt efter nag-
ra véndor. Variationsmdjlighe-
terna dr fa. Det saknas spén-
ning i spelet.

Joystick.  Plug-in-kassett.
Creative Software/Pylator.

”ﬂdsmomenter ar
borttaget. Man beho-
ver alltsa inte stressa
Jfram sina beslut. »»

Har far man aka SLA-

LOM celler stortlopp beroende
pa vilken svarighetsgrad man
véljer. Man kastar sig ut fran
backens topp och stortar ned
mellan pinnarna. Det giller att
passera pa ritt sida. K6r man
fel diskas man. Hér och dir i
backen finns isflickar och ste-
nar. Ar man skicklig hoppar
man Gver dom.
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Spelet har fem svarighets-
grader och pd den femte nivan
gar det undan. Det giller att
svénga i ritt tiondels sekund.

Slalom d#r ett spel som man
spelar snabbt. Ett ak tar hogst
en och en halv minut. Fast man
spelar forstas langre. Sarskilt
ndr man tdvlar med ndgon.
Spelet #r roligt i sin enkelhet.
Men eftersom variationsmdjlig-
heterna dr fA — man dker ju he-
la tiden nerftr i samma backe
— dr det risk fOr att spdnningen
avtar efter ett antal ak.

Joystick. Disk. Tronix.

I vimlet

Det vimlar verkligen av spel till
VICarna nu. Innan du képer
dig ett spel tycker jag att du ska
tdnka igenom en del saker.

1. Vad 4r du intresserad av?
Foredrar du snabba actionspel
eller tycker du att det dr roliga-
re att sitta och klura ett par tim-
mar? Kolla vad som &r spelets
inriktning.

2. Texterna pa spelfdrpack-
ningarna dr ofta fantasirika och
utbroderade. De syftar till att
bygga upp en spdnnande at-
mosfdr kring grafiska figurer
som dr svara att annars ge nag-
ra personliga drag. Tro alltsa
inte att texten ord foér ord be-
skriver spelet.

3. Be aterforsdljaren demon-
strera programmet. Gar inte det
sa begdr att fa byta program-
met om det inte motsvarar vad
du véntat dig. O

8



SINCLAR QUANTUM LEAP

Nu har Sinclair gett sig in pa@ marknaden for
professionella datorer. Sinclair Quantum Leap
heter skapelsen, som presenterades for bara
nagon mdnad sedan. Med den ska firetaget ta
upp kampen med t ex IBM:s persondator.

Det mest sldende hos Quan-
tum Leap (eller QL, som
den férkortas) dr processorn.
Den #dr ndmligen pa 32 bitar.
Fram till nu har det bara varit
stordatorer, som arbetat med
32-bitarssystem (t ex Riksskat-
teverkets datoranliggning).
Vanliga kontorsdatorer har ba-
ra l6-bitarsprocessorer. Och vi
datoramatdérer far ndja oss med
att arbeta med 8 bitar.

PRISET
SENSATIONELLT

En 32-bitars processor bety-
der mycket for snabbheten och
dnnu mer nir det giller pro-
grammeringsmdjligheterna.
Sinclair har inte underlatit att i
sin reklam tala om, att man nu
dr ett strd vassare 4n IBM:s be-
rémda persondator.

Uppseendeviackande ar
ocksd priset. En QL kostar i
Storbritannien 400 pund. Sin-
clair har med andra ord fortsatt
med den lagprislinje som de all-
tid tillimpat for sina hemdato-
rer. IBM:s persondator kostar
ungefir sju gdnger sa mycket.
(De 400 punden kommer att bli
ungefdr 8 000 kronor, nidr QL
kommer till Sverige. Nir det
blir, vet vi dock dnnu inte.)

Till skillnad fran ZX 81 och
Spectrum har QL ocksa ett rik-
tigt tangentbord. Négot annat
hade for 6vrigt inte varit moj-
ligt, ndr man nu vénder sig till
professionella anvédndare. Men
det kan ju vara roligt att veta,
att inte bara tangentbordet utan
hela ytterholjet till QL tillver-
kas i Sverige.

MICRODRIVE OCH
WINCHESTER-
MINNE

Ocksd pa Ovriga data ser
man, att QL &dr en maskin for

8

proffsen: RAM-minnet 4r pa
128 K och kan expanderas upp
till 640 K. Datorn dr utrustad
med fyra firdiga program (bl a

‘ett for ordbehandling). Tva

trimmade microdrivar inglr i
anldggningen — 100 K vardera.
Man kan arbeta med delad
skiirm och lata datorn arbeta
med en sak pa ena delen av
skdrmen och en helt annan sak
p4d den andra delen. Skdrmen
kan delas upp i sex olika delar.

Lat oss bara ndmna en sak
till: Sinclair haller pa att ut-
veckla ett grinssnitt, sa att man
ska kunna koppla ett winches-
terminne till QL. Ett winches-
terminne 4r en form av ytire
minne med betydligt storre ka-
pacitet dn ett vanligt skivminne.
Medan det fo6r ett skivminne
handlar om kilobytes (K), rdk-
nar man i megabytes for win-
chesterminnen. (Och grénssnitt
dr det svenska ordet for interfa-
ce, om det nu var ndgon som
undrade.)

EN HEMDATOR
— PA SIKT

Vad har da vi vanliga dator-
amatorer for nytta av det hdr?
Lat oss forst understryka, att
QL inte pa nagot vis dr en ersét-
tare till Spectrum. Sinclair
kommer att fortsdtta med sin
hemdatortillverkning som hit-
tills.

Diremot ger QL en finger-
visning om hur hemdatorerna
kan se ut om fem-tio ar. D4 har
vi med all sdkerhet ocksd kom-
mit in i en ny datoralder, dér en
dator dr tt lika naturligt inslag i
ett hem som TV:n och telefo-
nen dr idag. ]

Lasse
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SVENSKT/NORDISKTROM

FAR FORE FALLDIN

Den svenska ROM:en skiljer sig fran den vanliga genom att den innehdller de svenska bokstiverna
A, A och O. Och for ovrigt inte bara de svenska specialbokstiverna, utan ocksa de danska och
norska. Egentligen handlar det alltsé om en nordisk ROM.

Vad som forsvunnit jamfort
med original-ROM:en #r
hakparenteser och ndgra andra
tecken, som saknar program-
meringsbetydelse.

Fordelen #r givetvis, att
man inte behdver ladda in A, A
och O varje gdng man slagit pa
datorn. De finns redan pa plats.
De har dessutom placerats sa i
ROM:en, att deras koder (de
s k ASCIl-vdrdena) kommer i
rdtt alfabetisk ordning. I vanli-
ga fall 4r det en ganska kompli-
cerad historia att skriva pro-
gram, som sorterar ord i alfabe-
tisk ordning, nar man har A, A
och O bland de anvindardefi-
nierade tecknen.

Det problemet dr 16st med
den nordiska ROM:en. FAR

kommer fére FALLDIN och
inte tviirtom.

[ E-SKIFT

For att kunna skriva A, A
och O maste man ga ver i E-
skiftet, vilket naturligtvis dr en
smula omstdndligt. Dock inte
virre dn att, som hittills, vara
tvungen att ga Over i grafiskt
skift for att kunna skriva an-
vandardefinierade tecken.

PA SVENSKT
RITBORD

Nu ér det forst tillsammans
med det speciella svenska tan-
gentbordet, som den nordiska
ROM:en kommer till sin rdtt.

Pa det svenska tangentbordet
har A, A och O sina egna tan-
genter och dom #&r placerade
precis som svensk standard fo-
reskriver.

Det svenska tangentbordet
har ocksa sdrskilda funktions-
tangenter. For att ga Over i gra-
fiskt skift, rdcker det med en
tangenttryckning. Likasd, nér
man gar Over i E-skiftet eller
symbolskiftet. Och likadant ér
det foér backslag. Pa en origi-
nal-Spectrum maste man ju
trycka ner skifttangenten och
sedan trycka pa 0 for att flytta
tillbaka markoéren och samti-
digt radera det som man har
skrivit.

Nu finns det svenska tan-
gentbordet dn sd ldnge bara pa
ritbordet. Beckman #r for nir-
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varande i full fard med att leta
rdtt pa en underleverantdr, som
kan ata sig tillverkningen. Sa
idag vet vi inte, nér tangentbor-
det kan vara ute i handeln. Och
inte heller vad det kommer att
kosta.

En sak vet vi dock: det
handlar om ett riktigt tangent-
bord med ordentliga tangenter
ungefdr som pa en elektrisk
skrivmaskin.

Den nordiska ROM:en
finns ddremot tillgdnglig redan
nu. Man maste skicka in sin da-
tor till generalagenten for att fa
den inmonterad. Men mer #4n
fjorton dagar ska man inte be-
héva vara utan sin dator, har
man lovat pd Beckman. Priset
ligger pa strax under 400 kro-
nor och da ingar moms. |
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AUTOMATLADDNING

Att kunna ladda in program och anvindardefinierade tecken i ett svep — det var vad vi utlovade
forra gangen. Och hir dr programmet (fig.).

rogrammet dr avsett for en

48 K Spectrum, men kan
ldtt anpassas till en 16 K. Det dr
bara ett antal virden som ska
dndras. Men det vill vi forst ha
testat i praktiken, sa 16 K-va-
rianten aterkommer vi till nédsta
gang. Men du som har en 16 K-
maskin bor dnda fortsétta att
ldsa sa att du far reda pa hur du
ska anvédnda programmet. Ty
det blir i stort sett bara pro-
gramlistningen som vi publice-
rar nédsta gang. Nagon skillnad i
handhavande mellan de bada
varianterna finns det ndmligen
inte.

PROGRAMMET AR
HELAUTOMATISKT

Det dr bara att skriva in
"LOAD", trycka pA ENTER
och starta bandspelaren, sa
skoter resten sig sjdlv.

Forst laddas Basic-pro-
grammet in. Det dr sparat med
autostart, sa omedelbart efter
inladdning sdtter det igng att
mata in en maskinspraksrutin
alldeles under RAM-top (finns i
DATA-raden 9816). Denna ru-
tin laddar de anvindardefinie-
rade tecken.

Vad man ser pa skdrmen 4r
att inladdningen av Basic-pro-
grammet avbryts. Efter en eller
ett par sekunder dyker ater den
bla-réd-randiga inledningssnut-
ten upp igen och dérefter lad-
das de anvéndardefinierade
tecknen in.

Nu dyker ordet "'Firdiglad-
dat” upp pa skidrmen, det piper
till och kdrningen fortsétter pa
rad 1 sa att ditt eget program
gdr igang. (Allt detta ligger i rad
9825.)

STOP-kommandot pd rad
9799 #r mycket viktigt. Utan
det hade man kunnat ramla in i
laddningsrutinen en gang till
och det hade stillt till med en
forfarlig massa trassel.

Sa hér fungerar alltsa ladd-
ningen. Det 4r bara att sitta
med armarna i kors och beska-
da vad som hénder pa skdrmen.
Men det forutsidtter att pro-
grammet #dr lagrat pa band pa
rdtt sdtt. Det gar inte pa det
vanliga viset.
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LAGRA SA HAR

| programmet finns ndmli-
gen ocksé en lagringsrutin (SA-
VE). Den ligger pa rad 9830, sa
istdllet for att knappa in SAVE
och allt det andra, skriver du
istidllet GO TO 9830. (Vilket ju
faktiskt 4r enklare.) Sedan for-
far du pa vanligt sitt.

Dvs du kommer att se att
lagringen sker i tva steg: forst
Basic-programmet och sedan de
anviéndardefinierade tecknen.
Nir hela lagringen ir klar, far
du foljande order av datorn:
"Spola tillbaka bandet. Tryck
direfter pA ENTER."'. Nér du
utfort detta, far du néista order:
""Starta bandspelaren (pa av-
spelning)’’.

Nu kontrolleras (VERIFY)
inspelningen. Forst kontrolle-
ras Basic-programmet. Sedan
gors ndgra dndringar i maskin-
spraksrutinen med POKE och
dérefter kontrolleras att de an-
viindardefinierade tecknen gatt
n.

Har det blivit nagot fel, far
du upp det vilkénda "'Tape
Loading Error''. Har allt for-
I6pt normalt, skriver datorn
"Inspelningen O.K."" pa skir-
men.

OM MAN
SKA ANDRA

Pa bandet finns nu de an-
vindardefinierade tecken, som
du tidigare matat in i datorn.
Vill du éndra pa teckenuppsitt-
ningen, gor du pa féljande sitt:

Mata in de tecken du vill ha
med. Detta kan ske pad olika
sdtt och &r egentligen ndgot
som vi inte ska gd igenom nu.
Men du kan ju t ex anviénda det
program, som vi publicerade
forra gangen (och som egentli-
gen dr en variant pd det pro-
gram, som finns i den svenska
manualen till Spectrum).

Rensa sedan for sdkerhets
skull datorn med NEW. Ladda
dérefter ater in vart nya pro-
gram, men stoppa inladdningen
nédr Basic-programmet kommit
pa plats (med BREAK). I annat
fall fortsdtter datorn med steg 2

i inladdningen och du far med
de anvindardefinierade tecken,
som du hade tidigare.

Nu har du programmet pa
plats och dessutom de anvin-
dardefinierade tecken som du
vill ha. Sa nu dr det bara att lag-
ra med GO TO 9830.

ALLT I ETT

Som du forstar, kan du fa
en hel uppsiittning kassetter
med olika anvindardefinierade
tecken. Och du fOrstar natur-
ligtvis ocksa, att de kassetter du
nu har, dr s k master-tapes. Dvs
du laddar in en kassett och se-
dan borjar du skriva ditt eget
program och det lagrar du se-
dan pd en annan kassett (med
GOTO 9830).

Pa sa sdtt har du ditt eget
program, automatladdnings-
programmet och de anvindar-
definierade tecknen pa en och
samma kassett. Och allt laddar
man in i datorn i ett enda svep.

Vad boér man dd mer veta
om detta program? Jo, bland
annat att maskinspraksrutinen
dr inlagd véldigt hogt upp i
minnesregistret, nédrmare be-
stdmt med start pad adress
65241. Men RAM-toppen #r in-
te sdnkt. Rutinen raderas med
andra ord, ndr man ger kom-
mando NEW. Detta #r faktiskt
med flit. Rutinen tillhér det 6v-
riga programmet och ska, vid
behov, raderas tillsammans
med detta.

SE UPP MED
MASKINKODEN

Vidare kommer du sékert
att ha behov av att ga in och
dndra lite i programmet fOr att
anpassa det till dina Basic-pro-
gram. Forvissa dig om att dnd-
ringarna inte sétter automat-
laddningen ur funktion. Pro-
grammet dr ndmligen vildigt
kédnsligt for dndringar — det
mérkte jag ndr jag konstruera-
de det. Maskinspraksrutinen
kan paverkas pa ett sidtt som fo-
refaller helt ologiskt for en Ba-
sic-programmerare. SA& testa,
som sagt var, forst.
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Till slut

Vi vill ha fler brev frin medlem-
marna. Har du ndgot problem
med din dator, sa hor av dig.
Antingen kan vi l6sa problemet
via expertisen pa Beckman eller
sa sdtter vi ut en efterlysning i
spalten for att se om det finns
ndgon annan medlem, som har
l6st problemet.

Nista gang ska vi, forutom
16 K-varianten av automatladd-
ningsprogrammet, komma in
pa det hidr med maskinsprik,
Jag tror ndmligen att jag har
hittat en limplig nybérjarbok.

Och sa en liten pAminnelse
om vdar tdvling, som gar ut pa
att ldra Spectrum eller ZX81 att
anvidnda decimalkomma (och
inte bara decimalpunkt). Och i
det sammanhanget vill vi ocksa
paminna medlemmarna om att
betala medlemsavgiften. Det dr
ndmligen bara medlemmar i
klubben som far delta,

P4 aterseende
Lasse

Skriv till:
Sinclairklubben
Box 1007

122 22 Enskede.
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(ca-pris exkl. porto +
postfdrskottsavgift)

Spectrumhandboken 136—
e Upptdck din Spectrum 136—
® Spectrum — Ovan regnbdagen 136—

® Arbetamed Spectrum 136:—
® Lek med Spectrum 49—

® Knep & Kn&p med Spectrum
& ZX81 49—

® Bortom Basic — Spectrum
maskinkod 115—

Studieforiaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

3 megaby

Varsigod hiir far Du direktaccess till drygt 3 megabyte

samlat kunnande om Sinclair Spectrum, VIC-20 och VIC.

64 i bokform. En guldgruva, ja fakrtiskt Din viktigaste

kringutrustning!

M Lord: Upptick Spectrums BASIC (2:a upplagan) 155
B Maunder: Skriva spel for Spectrum 135
D Lawrence/M England: Mastercode for VIC-64 145:—
A Dickens: Elektroniken i Spectrum 120
T Hartnell/M Ramshaw: Spela VIC! 75 spelpro-

gramlistor 135
T Cruse/T Johansson: Maskinkodsprogrammering

fran borjan (fir Spectrum) 120:—
[ Logan: Spectrumfakta f6r effektiv programmering 145:—
Programmeringsguide BASIC for Spectrum 18:

Kop direkt per telefon 018/32 05 75 (heladygner)
eller i villsorterade databutiker, bokhandlar och varuhus,
Alla priser ca-priser inkl moms (vid direktkdp dven inkl
frakt och postforskottsavgift — inget ullkommer).

]
O I ICO APPLICA INFORMATION AB
Box 9014, 750 09 UPPSALA

Qx\ Den ideala expansnonenfor din CBM64
80-TECKEN / GRAFIKKORT

instalibar digitalklocka

Grafikbild dven | firg med férgmonitor,
en ideal med text (B0 tecken!)
Grafikbild: kan flyttas till bakgrundsniva

Den oversta raden kan lasas och anvindas
Justerbart radavstdnd for battre textlasning
Kortet anvander ej extra minne

extra stromlorsjorning behovs inte

Basic minnet kan okas med CBM 64 aus
videominne

PA KOPET:
SOFISTIKERAC ORDBEHANDLARE
Utékae manual. ... GRATIS!

G din Vic 20 mar protessionel] i
40 aller BO tocken per rad . (Redan mer in 1000 nidja kunder!)
Myckel sharp och stabll bild » Mad detaljerad handbok. e Monierad och testa

A
Den Ar 1811 ditsatl och passar mi
64 k RAM + 2k EPROM_§ 4/ Overtyga dig sjalv ail den passar din
Muod mjukvara 16r RAM - filar. LAt ditsatt, ‘ dator och atl den Ar (611 ditsant
Ingan extra strom behova, . ) Med styrmjubvara | EPROM kr. T9:-

®EPROM-ERASER

raderar 4 EFROM samtidigl

med 2 porar | med & portar rn;rl'nrur\u VICZU m_ Varftr vilnta pd printem?..,
P off switeh 1o p Mad MACH 3 kan du anvinda din dator medan printerm
Iniby: \.u;ujalmu CBMEA 485§ skiiver 16k -lnk
For alla vira produstsr. Aterfrsiljare sékes, [ bovioll [||I|I¢In11 b ‘:3:::31 :E;:: 1375:— 12:2—

« Alla priser axkl. moms.

« Bestdliningar ifrin DANMARK, NORGE .
och FINLAND #r vilkomna (Dokumentation
ocksd pd engeiska och tyska)

*Vi har bra dokumentation tver alla véra
produkter ... GRATIS!

«0BS! Alla pruduktarm fdr prbvas utan
koptvling, Skickar du dem tillbaka oskadade

ETR n H l E S Inom 10 dagar betalar du bara portot.

» Samtliga priser 4r ca priser,

BUDDATORP + 57600 SAVSJO + TEL.0382-40037

e kunskap

r---‘---------------------

BESTALLNINGSTALONG
Skickas till Applica Information AB, Box 9014, 750 09 Uppsala
Jag bestiller

ex Lord: Upptick Spectrums BASIC @ 135

ex Maunder: Skriva spel tor Spectrum i 135

ex Lawrence/England: Mastercode tor VIC-64
4 145:
ex Dickens: Elektroniken i Specrrum a 120

ex Hartnell/Ramshaw: Spela VIC! 4 135:

ex Cruse/Johansson: Maskinkodsprogrammering trin
hirpan 4 120
ex Logan: Spectrumfakia {or etfekuy programmening
a 145

_ ex Programmeringsguide Spectrum a 18—

Namn
Utdelningsadr:

Postnr/ort:




STOCHOLM COMPUTER CLUB:

FLER STUDIEBESO
UNDER VAREN

Studiebeséksverksamheten fortsdtter under vdaren inom
Stockholm Computer Club. Deltagandet dr stort, sa skynda Dig
med anmdlningen. Studiebesdken dr dven — i man av plats —
oppna for Dig som dnnu ej dr medlem i STOCC eller Computer
Club Sweden. Tag chansen att fa veta mera!

Sa hir gar det till att anmiila sig:
Alla studiebesdk #r begréinsade till ett
visst antal besdkare. Anmél Dig ddrfor
i tid pa talongen nedan. Anmélningsti-
den gar ut nio dagar innan studiebesd-
ket sker. Nar vi fatt Din anmélan skic-
kar vi ut en bekriftelse pa att Du kom-
mit med. I denna bekréftelse star det
ocksa ndrmare detaljer om var och nér
vi tridffas. Skulle Du inte kunna bere-
das plats s4& meddelar vi 4ven detta
brevledes. Man kan alltsd inte komma
oanmdld till ett studiebestk! Anmél
Dig alltsa i tid — forst till kvarn far
forst mala. Alla studiebestk #dr kost-
nadsfria, De dr en av flera medlems-
formaner i STOCC. I man av plats kan
dven Du som inte redan 4r medlem i
STOCC anméla Dig till dessa aktivite-
ter.

Sénd in talongen nedan till Stock-
holm Computer Club, Box 29027,
100 52 Stockholm senast nio dagar in-
nan det studiebesdk Du vill deltaga i.
Har Du forslag pa andra studiebesok
eller aktiviteter, sa ange dessa.

Mer information:

Mer information om studiebesdken
och andra aktiviteter inom Stockholm
Computer Club far Du genom véra ut-
skick per post och — om Du bor i stor-
stockholmsomradet — genom att lyss-
na pa Radio Dator i ndrradion 88 MHz
klockan 15.30-16.00 pa séndagarna. I
ndrradiosdndningarna kommer vi att
limna ytterligare information om stu-
diebestken. Skulle nagot vara fullteck-
nat talar vi om det, likavil som Du far
information om nya besok.

Onsdag 4 april ki 18.00
BECKMAN INNOVATION
AB/SINCLAIR

Slutade skolan vid 17 ars alder, Starta-
de eget foretag vid 22. Idag multimiljo-
nédr vird 150 miljoner. S& kan man be-
skriva Clive Sinclair. Mannen som var
férst med att tillverka datorer som vem
som helst kunde ha rad med. P4 denna
visning far Du se Sinclairs hemdator-
produkter, som ZX81, Spectrum och
Microdrive. Forhoppningsvis far vi
ocksa en fdrhandstitt pa den nya QL.
En mycket intressant 32-bitarsmaskin
pa 128 K.

Studiebesdkets lingd: ca 2 tim.
Sista anmdlningsdag: 26 mars 1984.

Torsdag 3 maj ki 16.30
SVENSKA DIANE CENTER

Det finns idag runt 2000 databaser
som Du hemdatordgare kan séka in-
formation i. De flesta finns i USA.
Men en stor del d&ven i Europa och Sve-
rige. P4 detta besék far Du veta mer
om informationssdkning i databaser
och en demonstration. Hur séker man,
vilka uppgifter finns kvar, vad kostar
det, vilken utrustning behdvs, 4r nagra
av de fragor som kommer att besvaras.
Datorbaserad informationsstkning #r
idag "'exklusivt’’ for privatpersoner.
Men i framtiden kommer det sannolikt
att bli vanligt. Informera Dig redan
nu!

Studiebesdkets lingd: ca 2 tim.
Sista anmdlningsdag: 24 april 1984,

D Jag dr medlem i STOCC

L] 1ag x5 mediem i STOCC

D Jag vill bli medlem i STOCC

Sénd in talongen till: STOCC, Box 29027, 100 52 STOCKHOLM.

Min Hemdatortidning Nr 3 1984



BM PCir NUAR DEN

Kdnslan dr svindlande. Att sitta och fingra pd
en “’joystick”’ for dataspel som det star IBM pa.
Ett foretag — vilkdnt for sina stordatorer —
som for ndgra dr sedan inte ens ville ta ordet
smddator i sin mun. Efter manga rykten
lanserade man sa sin PC. En sdljsuccé som nu
foljs av PC junior. Nu har férsta exemplaret av
denna sedan linge emotsedda hemdator kommit
till Sverige. Men bara ett exemplar; hemtaget pa

privat initiativ.

Pd IBM kan man idag inte sidga ndar PCjr
kommer till Sverige ’pa riktigt’’.

Visst dar PCjr, som ocksa
gatt under namnet ''pea-
nut’’, en trevlig bekantskap.
Ett slimmat mjdélkvitt tangent-
bord med 62 ordentligt stora
tangenter. Tangentbordet ir av
hog kvalitet och kdnns sknt att
knappa pAd. Med ett undantag
mdjligen. Bokstav eller siffra
stdr inte pd sjdlva tangenten,
utan jdmte tangenten pd bot-
tenplattan. For oss som kor
"pekfingervalsen’’ och madste
titta pA tangenterna dr detta ett
litet aber. Det #r svart att se vil-
ken bokstav/siffra/funktions-
tangent som #r vilken. Det lilla
avstindet mellan tangenterna
gor det hela lite grotigt.

PROGRAMMER-
BARA TANGENTER

Men det finns en uppenbar
fordel med de omérkta tangen-
terna. Var och en av de 62 tan-
genterna dr programmerbara.
Du kan sjilv definiera om hela
tangentbordet och ge vilken
tangent vilken bokstav, siffra
eller funktion som helst. Nér
man gjort detta kan tecknens
nya plats skrivas pa ett Overldgg
som man placerar ovanpd tan-
gentbordet. Jag hann inte till
fullo uppskatta denna egenhet
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Av Per Eriksson

vid den korta visningen. Men
vid stadigvarande anvéndning
maste det vara en stor fordel att
kunna anpassa tangentbordet
till sina alldeles egna behov.

INFRAROTT
SEX METER

Tangentbordet kommunice-
rar med systemenheten trad-
16st. Man kan flytta sig maxi-
malt sex meter fran denna lada
under férutsidtining att ingen-
ting star i véigen och skdrmar de
infrartida signalerna. Det giller
att se till att man inte har en TV
som har en infrardd fjirrkon-
troll i samma rum...

Systemenheten  innehdller
olika saker beroende pa vilken
av de tvd PCjr-modellerna man
har. Den l6-bitars Intel 8088-
processorn dr dock densamma i
badda modellerna. Detta dr for
Ovrigt samma mikroprocessor
som finns i IBM PC och PC-
XT.

TRENDSATTARE?

Nyborjarmodellen av PCjr
har 64 kB ROM och 64 kB
RAM direktminne for anvin-
daren. Pa fronten finns tva ut-
tag for speciella programpatro-

ner. Den mer avancerade mo-
dellen har allt vad nyborjarmo-
dellen har samt en dubbel 360
kB diskettenhet. Till den avan-
cerade modellen medf6ljer en
minnesexpansion som dubble-
rar direktminnet till 128 kB.
Denna tillsats mojliggdr ocksa
80 teckens bredd pa skdrmen
istdllet for 40, Bdda maskinerna
kan koras pa vanlig TV (RF-
modulator nodviindig) eller en
videomonitor med RGB-in-
gang. Till nyborjarvarianten
anvdnder man en audiokassett-
bandspelare for att lagra data
och program.

Ovriga tillbehdr som kan
anslutas dr joystick (som sagt!)
modem, ljuspenna och skriva-
re. Den skrivare som mark-
nadsfors dr en termisk printer.

Kommer da IBM PCjr att
bli en succé? Ja, sannolikt blir
den en lika stor trendsetter’’
som PC:n blev nér den lansera-
des och fortfarande ér.

IBM HASTAR
OGARNA

Lanseringen av IBM PC har
lett fram till standards vad gil-

e s

Per Eriksson utfor pekfingervalsen.
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ler bland annat operativsystem
och maskinvarubuss. Det ver-
kar som om hemdatormarkna-
den behdver det “anseende’’
som den far da datajdtten IBM
kommer med PCjr. Man tror
inte riktigt heller att introduk-
tionen kommer att skada for-
sdljningen av andra mérken.
Priset pa PCjr dr i USA sa pass
hogt som 699 dollar fér nybor-
jarversionen.

Hur hogt priset kommer att
bli ndr — och om — PCjr kom-
mer till Sverige dr oklart. Man
kan kanske gissa pa 8-9000 kro-
nor for grundversionen. Tid-
punkten for en lansering dr hel-
ler ej definitivt spikad. Stora
PC hade varit ute pa den ameri-
kanska marknaden i langt mer
dn ett ar innan maskinen kom
hit till Europa. IBM — som
1982 hade en omsitining pa
ndrmast otroliga 250 miljarder
kronor — dr kdnda for att inte
forhasta sig. Man bygger syste-
matiskt upp produktions- och
marknadsforingsapparaten in-
nan man anser sig mogen for
att lansera en ny produkt. Dess-
utom har man ju marknaden i
USA att se till. I &r kommer det
att levereras mellan 500000 och



HAR...NASTAN....

Faktaruta:

Processor: 16-bitars Intel
8088.

Minnesstorlek: 64 kB ROM
och 64 kB RAM, nybdrjar-
versionen (alltsd den som i
USA idag kostar 699
dollar). 64 kB ROM och 128
kB RAM, avancerade mo-
dellen.

Sekunddrminne: A) audio-
kassettbandspelare (inglr ej
i priset). B) "'Slimline’" dis-
kettenhet om 360 kB (ingér i
priset och 4r inbyggd i sys-
temenheten).

Dimensioner: Vikt ca 6 kg,
varav systemenheten 5,5 kg
och tangentbordet 0,5 kg.
Tillbehor: Termisk printer,
videomonitor, ljuspenna,
joystick, RF-modulator,
div. kablar (adapters), spe-
cialgjord viéiska for tran-
sporter. Samtliga tillbehor
kops separat.

Allmédnna fakra: Program-
merbara tangenter (samtliga
62). Kompatibel med IBM
PC och PC-XT. Modem in-
byggt i systemenheten. Stor
tillgAng pd mjukvara, Trad-
165 kommunikation (infra-
rétt ljus) mellan tangent-
bord och systemenhet pa
max. 6 meters avstand.

en miljon PCjr. En helt fantas-
tiskt stor hemmamarknad att se
till innan man gar ut och séljer
sig internationellt.

OVNINGS-
EXEMPLEN

Hur kommer det sig da att
man fran dataforetaget Owell
AB:s sida pa eget initiativ har

AT

wrdcher cu>
Frerwaat da ve v

B a4 s BRASE

Systemenheten, sjilva datorn, dr lddan till hiiger. Ovanpa stdr en skrivare. Overforingen mellan tangentbord
och dator sker med infrarott ljus. Tangentbordet kan vara sex meter bort fran datorn. Skolan dr en tdnkbar
miljo for den fullriggade PCjr-en. IBM har anmdlt intresse for att vara med i kampen pd skoldatormarkna-
den. Sd hdr kan det ocksd se ut ndr den tritte affdrsmannen kommer hem Gver helgen och for ett dgonblick
ar borta fran sin PC. Raddningen blir IBMs sofistikerade glidjepinne.

tagit hem ett exemplar av PCjr?

— Vi #r Overtygade om att
IBM f&rr eller senare kommer
att borja lanseringen av ''ju-
nior’’ i Sverige, sdger Mauritz
Ouchterlony. Och da vill vi sta
langt framme med kompeten-
sen. Det ér anledningen till att
vi dr tidigt ute,

P4 Owell AB tror man att
PCjr kommer att konkurrera
med ABC, Compis och de and-
ra skoldatorerna. Vidare tror
man pa en marknad bland dem
som pa ett eller annat sétt redan
arbetar med IBM-produkter.

PCjr-program dr till exempel
kérbara pd PC och PC-XT.

STABILISERAR
MARKNADEN

Man har mirkt i USA att
foretagets uppdykande pa hem-
datormarknaden har betytt en
uppgidng. Manga som tidigare
varit tveksamma till vilken an-
viandning man kan ha fér en
hemdator, har fallit till féga néar
IBM kommit med en maskin.

Med tanke pa prispolitiken
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kommer PCjr inte att konkur-
rera med marknadens billigaste
hemdatorer och ddrmed de
yngsta kOparna.

PROGRAMVARAN
TRYGGAD

Det hdr med litteratur &r
viktigt och besvikelserna inom
hemdatorbranschen hirvidlag
dr tyvdrr manga. Sa ar dock in-
te fallet med denna dator. En
tjock och instruktiv pirm —
"PCjr Guide to Operations’

89



— bifogas liksom en diskett
som heter 'Exploring the
PCjr". Disketten kommer bara
med den stdrre modellen, som
har inbyggd diskettenhet. Pa
denna diskett gas maskinens
funktioner igenom: BASIC-
programmering, tangentbor-
det, printer, DOS (Disk Ope-
rating System) med mera.

Bland programvaran kan
"PCjr BASIC" ndmnas redan
nu. Detta dr en programpatron
(plugin-kassett) som enkelt
monteras pa systemenhetens
front. Med denna enhet kan
man anvénda disketter och kas-
setter, fOrutsatt att man har
DOS 2.10. Man far ocksa eft
kommunikationsprogram  for
det inbyggda modemet. Med
detta modem gir det att via
vanlig telefonledning koppla in
pé4 databaser av olika slag.

PCjr BASIC har ocksa bra
grafikmojligheter. Det finns re-
dan idag en jdttemarknad av
program utvecklade av béde
IBM och fristdende programva-
ruféretag for IBM PC. De fles-
ta av dessa program gar dven
att kora pa PCjr.

Digital
Learning
Systems

are pleased to present

Exploring The
IBM

PC-

(C) Copyright 1983
Digital Learning Systems, Inc.

€C) Copyright IBM Corp. 1983

HARD
KONKURRENS
I KLASSEN

IBM PCir kommer troligen
att bli lika omvilvande som
"storebror'' PC. Den har flera
mycket intressanta lGsningar.
Framst de programmerbara
tangenterna, men 4dven den in-
frardda Overforingen mellan
tangentbordsenheten och sys-
temladan. Priset gdr dock att-
raktiviteten lite mindre.

Maskinen kommer troligen
att fA sin fridmsta marknad i
skolor och féretag. Den kom-
pletterar PC bra da de dr helt
kompatibla. Affarsmannen
kommer ha mdjlighet att ha.en
PCjr i hemmet och PC péa ar-
betsplatsen. En stor liten (6 kg!)
maskin.

Men & andra sidan finns det
ju fler datorer i samma prestan-
daklass som kommer att fa Sve-
rige-premidr under Aaret. Jag
tdnker da pa Apples MacIntosh
och Sinclair QL. Bada ér pa 128
kB och Sinclairen har till och
med en 32-bitars processor. [J

EXTRAINKOMSTER! Silj batte-
rier (silver-oxid) for datorspel, ur,
rdknare mm. ENDAST 39:— forin-
fo, prover, nettopris 1.
DATORKOMPENDIET Nu om-
arb. Intressant ldsning. Fort, dver
bécker, klubbar, utbildn. 40;:—.
FORETAGAREBILAGAN  med
ménga tips och checklistor infor da-
torktpet. 68:—. Mer info mot porto
3:60. Frakfr. vid insdttn, pd pg
25 90 42-0, MICROIN, Box 2081,
145 02 Norsborg. MH3-99

VIC20 sdljes + bandsp. + joyst. +
2 st plugginkass. + div. spel. Nypris
ca 3 500:—, nu 2 500:—. Tel 0303-
291 48efterkl 18, MH3-101

FLEXDRIVAR 8" 1 000 kr/st. Tel
031-43 27 86, 0520-681 29 efi. 18.
MH3-102

kA h vlc_m LA L
UNIKT! VIC - CARD

Spara pa kassett el. diskett néstan
vilket somhelst cartridge-spel (Sar-
gonChess, Vicmon osv). Behovs ba-
ra vart expansionskort och 8k el 16k
minne. Bara 270:—.

VY-Systems AB, Akerbovigen 25,
731 41 Képing. MH3-100

90

ACORN BBC ACORN
Ny BBC 5985:—. Beg BBC
5 500:—. Beg. Atomdiskpack
3 900:—, Atom+bh. UIf Holm-
strom, tel0125-611 22.  MH3-103

VIC-20 & VIC-64 spel bytes/kopes/
siljes. Aven nyttoprogram #r av in-
tresse. Ring 054-1597 25 efter
18.00. Ale. MH3-104

SALJES. Texas TI99/4A + band-
sp. + spel + joysticks + div. tidn,
99'er Anthony L, Bergv. 2, 564 00
Bankeryd, tel 036-792 43 e.kl. 17.
MH3-106

ZX81 16K RAM + BOCKER
Sédljes Panda 16K RAM 200:—. |
niarkamp med Mikrodatorn, Mer
om Basic 125:— f¢r badda, Tel 0552-
106 91. MH3-110

SPECTRUM COMPUTING
Datortidningen pa kassett med pro-
grammeringstips, markandsover-
sikt pd nya spel fran England sami
tva till tre spel for end. 40:— inkl
moms och porto + postforskott.
Bet pd pg 72 90 31-5, ingen avg.
Skriv pd inb.kort eller ring tel 08-
760 08 77 mellan kI 19-21. H.B.
ELEKTRONIK. MH3-107

PC-1500 dgare se hit! Manga intres-
santa program siljes. Begir lista!
Ake Hjalmarsson, Seminariev.
24D, 352 38 Vixjo. MH3-108

TI-99 moduler: Tombstone City

150:—. Invaders 175:—. Munch-

man 200:—. Tel 08-50 58 84.
MH3-105

VIC-2 PROGRAMKASSETT
Kassett med 40 st kvalitetsprogram.
Bla Slalom, Squash, Register,
Roadrace, Glosforhor mm. 90:—
pa pg nr 475 71 45-0. A. Eriksson.

MH3-109

Min Hemdatortidning Nr3 1984

Spectrum 48K spelkassetter
Rymdschack 40:—. Tecknad serie
90:—. Register 40:—. Rymdresa
65:—. Dessa + 4 andra 120:—. S.
Jeppsson, Radmansv, 1F, 237 00
Bjirred. Pg478 78 06-1. MH3-111

SPECTRUM 48K
Séljes med spelet Flight Simulator
helt ny 1 750:—. Tel 08-15 48 55¢l-
ler 0457-245 81. MH3-112

ZX SPECTRUM 48K SALJES
Anvind bara nagra timmar. Pris
1 500:—. Tel 0292-420 61.

MH3-113

ess COMMODORE 64 #2*
Editor och Assembler till VIC-64
siljes. 300:—. Tel 031-42 12 33,

MH3-114

Fortsitter pa sid 107,



Delta i Min Hemdatortidnings och bokférlaget
Applicas tdvling ’Sverige programmerar

Spectrum”’.

Vart syfte dr att samla upp och ta fram i
ljuset det bésta av den hemprogrammering som

pagdr landet runt.

nsdnda tévlingsbidrag kom-
mer att publiceras i tidning-
en och till hosten samlas de bis-
ta bidragen i en bok. I tidningen
inforda program ger 200 kro-
nor och program som publice-
ras i boken ger upphovsmannen
royalty.
Detta dr tivlingsreglerna:

1. Varje bidrag skall ldémnas
bade pa lista utskriven pa
Sinclair-printern och pa kas-
sett som #r direkt lisbar
frdn Spectrum. Dessutom
skall nddvindig beskrivning
av programmet och hur det
kérs finnas med. Erforder-
lig RAM-kapacitet foér kor-
ning skall anges.

2. Programmen skall vara
skrivna i Spectrum-BASIC.
Aven program som kriver
48K RAM ir vilkomna lik-
som program som (till &ven-
tyrs) fordrar tillgng till
microdrive.

3. Deltagare kan vara antingen
enskilda personer eller grup-
per. Varje deltagare far sén-
da in obegrdnsat antal bi-
drag. Det dr inte nodvindigt
att skicka in alla bidrag pa
en gang.

4. Den som sdnder in bidrag ar
inférstddd med att Min
Hemdatortidning och App-
lica har ridtt att publicera
programmen i form av
tryckta listor mot ersitt-
ning. Publicering sker an-
tingen i Min Hemdatortid-
ning eller i boken Sverige
programmerar Spectrum el-
ler i bada.

En bidragsgivare kan fa
mer 4n ett program publice-
rat. Bidragsgivaren gar i god
for att programmet inte dr
upphovsratisligt skyddat.

5. Den som sdnder in en kol-
lektion program (minst tva)
deltar ocksa i tdvlingen om

NOVAVERBA PA BAND

Dena dr ett "'IKEA-program’’: Du
far det billigt men far, om du

vill, snickra lite sjdlv.
Programmet

200 kronor.

kan bestillas frin
Min Hemdatortidning. Det kommer
tills vidare att ligga pa band och kosta

Du far ange vilken Basicdialekt du

Onskar:
* Microsoft Extended Basic
* VIC-64 Basic

KOMRRAMI

SferiaEpTog erey
///Spectrum

\%I\i\

SPECTRUMPROGRAMMERARE!

microdrive/kommunika-
tionsinterface till Spectrum.
6. Alla bidrag maste ha kom-
mit oss tillhanda senast den
| augusti 1984. Men skicka
in bidrag sa fort som m&jligt
s4 att vi kan borja publicera
i Min Hemdatortidning.
Den 26 oktober publiceras
namnet p& vinnaren i Min
Hemdatortidning, men viinia
inte...

Vinnarna presenteras i Min
Hemdatortidning nr 5 som ut-
kommer den 1.6.

Skicka bidragen till:
Applica,
Box 9014, 750 09 Uppsala.

0
gram, Ditt
vara inne jpp

I
Varpr

Jury

Fran Applica deltar Thomas
Eriksson, Applicas VD, gam-
mal i branschen som datakon-
sult och en gang virldsberdmd
(i Sverige) for boken I nér-
kamp med mikrodatorn’'.

Fran Min Hemdatortidning
deltar UIf Wahlund, dven han
gammal i databranschen och
vilkdnd bland Mikrodatorns
och Min Hemdatortidnings ld-
sare.

Som tredje jurymedlem del-
tar Herbert Soderstrom, kind
TV-journalist men ocksd en

pionjdr pd hemdatorprogram-
meringens omrade.

ORDBEHANDLUNGSPROGRAM
Nova

Verba

® Texas T1/99 Basic

Vi skickar mot postforskott.

Aven for den som viljer att kdpa
programmet finns alla gor-det-sjilv
mojligheter. I Min Hemdatortidning
nr 2 och 3 1984 finns fullstindig doku-

[J Commodore 64

[J Texas

[ Microsoft

Jag bestiller Nova Verba pa band a 200 kr + porto.
Kryssa for dialekt: [J Microsoft [ Commodore 64 [] Texas

mentation och listning av hela pro- Nagin &
grammet.
Naturligtvis kan du sjélv lista hela Adress
Postadress _ =

programmet fran band.
Gor du en bearbetning, skriv till
Verktygsladan.

Sédnd kupongen till: Nova Media AB, Virtavigen 55, 115 38 Stockholm.

Min Hemdarortidring Nr 3 1984 ¥ 91



Av Roger Everett

Nova Verba dr en hemdatorordbehandling som dr extremt billig
och som du sjdlv anpassar till din maskin. Nova Verbas
inputrutiner gor det madjligt att skriva pa skdrmen sa langa
stycken som maskinens primdrminne tillater — normalt mellan
150 rader i en 16K maskin till 500 eller mer i en med ca 40K
disponibelt RAM-minne.

Textstyckena kan redigeras rad fér rad och ord for ord med
radering, utbyte och inskrivning av nya stycken. Du kan dndra
ordningsfdljden av textstyckena och du kan skriva om eller till
dem allt efter behag — utan att anvinda papper, penna,
firgband, raderingstejp eller suddgummi.
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exten skriver du pa tangentbordet
T tecken for tecken i en "GET"’-
sats som ocksa visar det du har skrivit
pd skdrmen. Du beh&ver inte bry dej
om att bevaka radlingden — din ma-
skin gor det at dej.

Nér du kommer till radens slut sa
kortar programmet av den vid ett mel-
lanrum mellan tva ord och ldgger res-
ten av meningen pa den nya raden.

Medan du skriver kan du 4ndra pa
skdrmen som vanligt. Du kan radera
med ""DEL"’-tangenten och du kan an-
vidnda stora och sma bokstéver.

Sedan, ndr du har skrivit ett stycke,
kan du trycka pA ""ENTER’’ och sedan
tva ganger pa U, och du far upp en li-
ten redigeringsmeny i skdrmens dver-
kant. Enligt den kan du RADera, IN-
Foga rad, BYS=BYTa Strdng (boks-
tdver, ord eller hela meningar) eller
atergd till huvudMENYn.

Under skrivmenyn ser du en av di-
na skrivna rader med radnumret till
vdnster om den. Tryck pA NEDPILEN
och du far nédsta rad. UPP-PILEN ger
foregdende rad. Sa kan du ’’bliddra”’
rad for rad genom stycket. Du kan vé-
ga dina ord — radera, korrigera och
byta ut dem.

Om stycket har blivit langt och du
vill tillbaka i det en bra bit, si vilj
"MENY" och du far ett helt ’smor-
gasbord” med mojligheter. De forsta
tre kénner du vil igen. Men om man
trycker pd "’1 = RAD’ sa fragas det nu
efter radnummer. Hér finns mdjlighet
att forflytta sej langt i textstycket och
radera, infoga och byta hela textblock.
Tva utav menyposterna, 5 och 10, le-
der tillbaka till skrivmenyn.

August Strindberg

HUR DU SATTER IHOP
DIN NOVA VERBA

Nova Verba har byggts med tre
hemdatorer i gang samtidigt. En T199,
en Oric och en CMB 64. Sedan har vi
valt att lista den pd CBM 64an — dels
dérfor att den har den enklaste basicen
och dels ddrfér att det finns manga
som har en sddan. Att dversitta fran
var listning till en annan maskin borde
vara mycket ldtt att gora. De flesta ru-
tinerna — byggstenarna i vart system
— bestdr av ett litet antal rader och vi
har gjort listningen mer med tanke pa
overskddlighet och enkelhet i anvind-
ningen 4n med tanke p4 minimalt min-
nesutrymme och snabb exekvering.

BYGGSTENARNA
— UNDERRUTINERNA

Varje rad i din text blir en string
som heter AX{(I). I blir 1, 2,... etc allt
eftersom du skriver. Sista raden heter
AR(L). Varje gang du skall skriva ut
texten eller spara den pa kassett sa ta-
lar datorn om hur manga rader du har
skrivit. Detta dr bra att veta didrfor att
maskinens arbetsminne inte 4r odnd-
ligt stort och det kan vara lampligt att
spara texten pa kassett eller skriva ut
den pé skrivare om den bdrjar bli lang.

Men nu dr det dags att borja sitta
ihop din ordbehandlare. Sétt dej be-
kvdmt vid datorn och ha tidningen ut-
lagd bredvid den med en linjal eller an-
nan ldmplig markerare. Du bor ha da-
torns handbok i nédrheten sa att du kan
sla upp syntaxfragor i den. Vart bygge
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bestdr av byggstenar — underrutiner
pé ett tiotal rader var, f6r det mesta.
Dessa fogar vi ihop till byggdelar — de
egentliga rutinerna, som i sin tur och
med hjdlp av menyer blir programmet.

BYGGSTEN 1:
— "VILKEN RAD”’

Innan du utfér ndgot ingrepp pa
din text maste datorn fa reda pa vilken
eller vilka textrader ingreppet giller.
Det gor den genom en inputsats i pro-
gramrad 3040. P4 de ndrmaste raderna
finns en enkel kontrollrutin att raden
verkligen finns — om inte s& sdger da-
torn till om det och ldmnar rutinen.

Sedan skriver datorn ut den raden
som du har valt sa att du kan kontrol-
lera att den dr den rdtta. Om inte har
du en chans att skriva om den.

BYGGSTEN 2:
VILKA RADER

Nista byggsten dr likadan men gil-
ler nédr datorn ska fa arbeta med flera
rader i ett stycke. Det kan gélla for oli-
ka utskrifter, radering av hela textstyc-
ken etc.

Hér kan man svara med '’0”’ om
det giller hela stycket. I annat fall an-
ger du forsta och sista radnumren.
(Radnumren far du ndr du bldddrar i
texten, eller gor en "'listning”’ pa skér-
men.)

Rutinen borjar pa rad 3160 och har
en motsvarande kontroll att raderna
verkligen finns.

Forsta radnumret blir virdet pa va-
riabel "’A’’, och sista radnumret i den
aktuella delen far variabeln ’B’’. Om




endast en rad ska anges sa far du upp-
ge samma nummer pa bérjan och slu-
tet.

Nu efter denna korta forklaring
tycker jag att du ska sitta dej och
knappa i raderna 3030-3060 — VIL-
KEN RAD och 3160-3260 VILKA RA-
DER. P4 din dator kan det hdnda att
rad 3040 ska vara INPUT "RAD-
NUMMER", B — med kommatecken
istédllet for semikolon. Pa TI99 ska det
vara kolon. Sadana sma syntax’’dver-
sdttningar’’ ser du i din handbok under
"INPUT”. Det kan ocksa hdnda att
raderna 3055 och 3060 ger problem ge-
nom att de innehaller flera satser med
kolontecken emellan, G6r om dem da
till tva rader, dela dem vid kolonteck-
net och uteldmna sedan tecknet.

Nir du sedan har knappat in dessa
tva subrutiner dr det dags att se om de
fungerar. Skriv ddrfér antingen RUN
3030 — eller 4nnu béttre — GOSUB
3030. Vad hinder? Far du RADNUM-
MER i rutan, eller har du SYNTAX
ERROR i nagon rad?

Vi bygger upp dina byggstenar bit
for bit och testar dem tills vi tillsam-
mans har byggt hela systemet.

Nédr du har testat byggstenarna 1
och 2 dr det dags att borja med en av
de stdrsta stenarna. Det dr fraga om
TANGENTBORDSINPUT. 1 forra
numret visade vi med hjédlp av flodes-
diagram, pseudokoder och listnings-
exempel hur hela INSKRIVNINGEN
fungerade.

TANGENTBORDSINPUT #r en
mycket viktig byggsten i denna rutin,
liksom i manga andra rutiner. Den
finns med bérjan pa rad 2440.

BYGGSTEN 3:
TANGENTBORDSINPUT

1. Rutinen bygger ihop inmatade
tecken (B}Y) till rader (Atg(ai)) av lingd
< =BR.

Garcia Marquez

Pdr Lagerkvist

2. Mellan 2495 och 2498 finns en li-
ten rutin som skapar en markér. Den-
na rutin kan uteldimnas. Likasd pa-
stdendet K =PEEK(206) pa rad 2530.
De flesta maskiner har egna system for
att skapa markdrer i GETsatser och en
del har rent av sddana i normalt till-
stand.

3. OV dr den "’6verblivna delen
av férra meningen efter det att den har
trunkerats till rétt lingd vid ett mel-
lanslag mellan orden. Den blir bérjan
pd var rad. INY=0V. INX ar
ndmligen den rad som vi haller pa att
skriva.

Sedan foljer kontroll av att raden
inte redan nu #4r fér lang (2480) och
ndsta tecken matas in och l4ggs till me-
ningen (2490 och 2530). Vad som se-
dan foljer 4r en serie kontroller. Hir
kan du fa behov av din datorhandbok
for att kolla att dina teckennummer
stdmmer med 64ans.

CHR{(20) = DELETE (127) pA ménga datorer

CHRU(13) = RETURN (ENTER) standard
CHR Y (32) = MELLANSLAG standard

EGEN KLOCKSIGNAL

Pa 2570 finns en gosub med en
klocksignal. Det maste du sld upp i
handboken och goéra en egen signal.

Pa rad 2630 upprepas kretsen om
du inte har avslutat raden med en RE-
TURN eller raden 4r for lang. En del
av raderna hér kan verka svara om du
dr ovan vid datorns logik. Rad 2540 si-
ger ""6ka radldngden med 1 om inte
sista tecknet var en DELETE, da ska
radldngden minskas: raden ska mot-
svara nya radlingden’’. Nistan alla
datorer har funktionerna RIGHTY)
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och LEFT ¥ — men se upp med syn-
taxen. 64an ldser den numeriska varia-
beln som LANGDEN av stringdelen.
Andra datorer ldser den som POSI-
TIONEN i strdngen av forsta
(RIGHTY) respektive sista elementen
(LEFT¥).

BINDESTRECK

Pa rad 2660 borjar den lilla under-
rutinen som delar upp raden i tva de-
lar: En del som stricker sej fram till
slutet pd det sista helordet innanfdr
den bestdmda radlingden — IN X, och
den andra delen som ér resten till ho-
ger om det sista mellanslaget innanfér
radldngden.

Programmet kortar av raderna
automatiskt till sista helordet, men,
om du vill avstava sista ordet sjdlv kan
du gora det med ett bindestreck + ett
mellanslag — under f6rutsdttning att
bindestrecket ligger innanf6r radldng-
den.

GOSUB 2440

Nu testar vi hela TANGENT-
BORDSINPUTEN genom att skriva
GOSUB 2440. Om vi sedan trycker pa
tangenterna borde de komma upp pa
skdrmen — i annat fall fAr vi felmed-
delanden. Men forst maste vi ge vissa
variabler som anvénds i rutinen 14mp-
liga virden.

Skriv BR=30 (BR =max radldng-
den). Om du har matat in en hel me-
ning pa ca 30 tecken s& ser du kanske
hur dnden kapas pa slutet. Skriv da
PRINT IN&,0V {J. Nu borde din me-
ning visas pa skdrmen, eventuellt med
den avkapade biten till hdger om res-
ten.

POKES INGET PROBLEM

Har vi klarat av allting s& hér langt
dr resten mycket littare. Manga har
kanske redan klarat av INSKRIV-
NINGEN i férra numret. Du som inte
har gjort det kan knappa in resten —
raderna 1038-1140. Den enda stétesten
ldr vara rad 1040 som bestar av 2 PO-
KES! Dessa sitter bara firg till skir-
men och barden. Gor det pa ditt sédtt —
vi har vit text pa bld botten och med
bla bard.

Sedan testar vi underrutinen pa
sedvanligt sdtt. Vi sparar den ocksa pa
kassett for sdkerhets skull.




Programmet
bit for bit
Inledningen

Dimensioneringen beror naturligtvis
pa hur mycket arbetsminne man har
tillgdngligt. 500 rader pa 66 tecken ut-
gor 33 Kb. Du far se vad du har kvar
sedan du har dimensionerat. Dimen-
sionerar du for hogt sa stjdl dimensio-
neringen minne. Dimensionerar du for
lagt s4 begrdnsar du dina arbeten i
onddan.

Rad 105 behtver bara sddana som
maste definiera de svenska tecknen.

Rad 110 definierar pokeadresser
for skdrmfiarg (BG) och bardfirg
(BO).

Huvudmenyn 328-460
Rad 330 &r fdrg vitt pd gront. Rad 380
visar hur mycket minne som du har
kvar efter ’strangskrotning’’ (garbage
collection).

Observera att hénvisningar till
skrivmode — 5 och 10, output och in-
putmenyerna sker med GOTO.,

Jan Myrdal

100 RENMIIHIIA A T2

101 REM NOVA VEREA ORDBEHANDLING

102 REPMHEKE R R

103 REM AV ROGER EVERETT EFTER T-DATAS
REDIGTEX, 1984

104 DIMAR(S00) ,5A0(200) : BR=64

105 IFPEEK(498%6)=24THEN110

104 GOTOL10004:REM SVENSKA TECKEN

110 BO=53280:BG=53281:B=0

130 PRINT"®": POKEBO, 1:POKEBG, 1:FOKEL%8,

0

140 PRINT"® NOVA VEREA
MIN HEMDATOR"

AV ROGER EVERETT

1984"

150 PRINT*™

140 PRINT" REEs"

165 PRINT"m" ! PRINT " YYYYYYYYYYWSFALTBRED
DEN = "{BR:FOKEBO, 1:POKEBG, 1

170 PRINT " BEREEYYYYYYYYYOYYYW L - INFUTE——
————2~-REDIGERINGE—————————— J-0UTFUT"
180 GET SVH:IFSVdO=""THEN1BO

190 SV=VAL (SVH):IF (SV{1)+(5V>3)
0

200 ON SV GOSUB 1590,330,1210
205 GOTO14S

THEN 18

Alexander Solsjenitsyn

210 PRINT"#"

300 REM

320 REMEXKENRNEEXN%HE REDIGERINGSMENYN #*
L83 a8

330 POKE BO,3:POKE BG,S5:PRINT"én"

335 PRINT" 1-RADERA STYCKE 2~-INFOGA

STYCKE J-ANDRA RAD L

340 PRINT" 4-RENSA FILEN S5-ADDERA

TEXT 6-5S6KA & BYTA "1

350 PRINT" 7-FLYTTA TEXTBLOCK B-JUSTERA
?-VISA SIDVIS il

360 PRINT"10-VISA RADVIS 11=-INPUT
12=-0UTPUT 13-BYE"

365 FORI=&431TO&40:PRINTCHRE (PEEK (1)) :POK
EI,O:NEXT

370 PRINT FRE(O)-(FRE(0)<0) %&5536

380 POKE 198,0: INPUT SVH;SV=VAL (5VH)

379 IF V=13 THEN 10080

400 IF (BVW<1)+(8V>121¢>=1 THEN 450

410 PRINT"&"

420 POKE BG,S

430 PRINT“#H¥OLAGLIGT VAL¥*%"

490 FOR DEL=1 TO 400:NEXT:GOTO 330

450 ON SV GOSUB 480,450,840,970, 1590, 185

0,4700,2330,2060,22%0, 1590, 1200
460 GOTO 330

Radera stycke 478-610

Fédrgen dr orange fOr att varna. Ruti-
nen fragar efter vilka rader som ska ra-
deras, raderar dem och numrerar om
hela stycket.

478 REM¥%%% FADERA STYCKE *%®¥EKAEEEANNE
HEREREY

480 POKE BO,B:FOKE BG,8

00 IF L0 THEN 530

510 PRINT "TOM FIL!'"

520 GOTO&10

530 GOSUR 3140

540 IF B=0THEN &10

S4% C=B-A+l:B=A

S20 GOSUB 4000

540 FOI=1TOC

ST0 AQIL+J)=""IIFL+J<S501 THEN NEXT

&10 RETURN

617 REMEXXFEXXEXXEEE INFOGA EN RAD HE%x%
LE RS 2321

Infoga stycke 619-838

Fédrgen dr ljusréd pa 64an. Rutinen
fragar efter var du vill infoga. Sedan
far du skriva sd langt du vill. Om min-
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net eller dimensioneringen héller pa att
ta slut sd far du inte fortsitta. (760)

620
450
440
&70
680
&%0
200
710
720
730
750
760
8OO

Byta rader 838-945

Férgen dr gra. Rutinen fragar efter vil-
ken rad du vill byta (férst). Sedan, nir
du har bytt ut den visar den nésta rad
och fragar om du ocksa vill byta den.

FPOKE BO, 10:POKE BG, 10
IF L>0 THEN &BO
PRINT"TOM FIL"

GOTO B00

FRINT"INFOGA FORE:~-"
GOSUB 3030

IF B=0 THEN 800
PRINT “SKRIV:-
GOSUE 4100

IF MIDO(INB,L1,2)="UL"THEN 800
AB(B)=ING
B=B+1:IF(L<S00)+(FRE(0)<150) THEN?20
RETURN

(UU=ATER)

838 REMEXEEREXEAE BYTA RADER #%HNAEEEXEK

HRHHH N

840 POKE BO, 11:POKE BG,11:PRINT"&"
845 IF L>0 THEN B70

850 PRINT *"TOM.FIL!'"

840 RETURN

A70 PRINT"BYTA:-":B0OSUB 030

880 PRINTATLE)

890 IFB=0 THEN 950

P00 PRINT"NMYA RADEM:

210 EOSUE 2440

P30 A0 (E)=]INE

9738 PRINT"NASTA RAD:-":PRINTAS(B+1):PRIN

TCHRE(10)§ "VILL DU BYTA DEN?"
940 GET SVa:IFsVas=""“THENS40
942 IF (SVE< "I )% (SVEC "I M)
P45 B=B+1:60T0 500

Rensa filen frin minnet 968-1000
Fdrgen dr svart fér maximum upp-
médrksamhet. Rutinen sitter varje rad
="""" och nollstédller *'L"’ och "B"".

THEN" RETURN

P& REM %¥%%x% RENSA FILEN FRAN MINNET®#
F o

®70 POKE BO,0:FPOKEBG,O

INFUT*"BEKRAFTA RENSMNING J/N"jsSVE:1F
THEN RETURM
I=1TOL:AG(I)=""INEXTI

L=0: BE=0:RETURN

280
LAV R
290 FOR
Lo00

HOMEROS



Skriva in text 1038-1140

Fédrgen 4r bld med vit text. 1070 &r
skrivinstruktionerna. 1080 dr gosub till
inskrivningssubrutinen och radavslut-
ningen med helord. 1100 kollar om du
har skrivit fardigt och 1130 kollar om
du har strdngar och minne sa att det
ricker till ytterligare en rad.

1038 REM #EXXXRXXXXXAXRSKRIVA IN TEAT *ix
HHARR RN

1040 PRINT"&"

1250 POKEBOD, &: POKEBG, &

1040 PRINT"@"

1070 PRINT"---SKRIV---(UU GER )TERGING T
ILL MENYN) *

1080 GOSUB 2440

1100 IF LEFTE(INS,2)="UU"THEN 1140
1110 L=L+1

1120 Ao(L)=IND

1125 INa=""

1130 IF(LCS00)+ (FRE(Q)<150) THENLOEO

1138 PRIMT "MINMET FULLT!®

1140 RETURN

1180 Y.

Outputmenyn 1200-1270

Firgen dr cyan. Héir 4r det meningen
att du ska ta med den kringutrustning
som du har. Hela utrymmet mellan
1280 och 1580 dr ledigt for ditt mo-
dem, winchesterdrive etc.

Sidergran, Edit Irene, finlinc
tarinna (1892—1923). Infirde expre:
i Finlands svenska diktning. Henne
stundom inspirerad av nietzscheansk
niskoextas
om av stil
inlevelse, in
diktsamlingi
ter» (19146),
berlyran» (1
senaltarets
»Framtidens
(1920), »La
icke dr» (
i aforism
»Brokiga
(1919
lyra», valda
kom 1929 n

s5er»

L200 REYHEEEEEEEEE OUTPUTMENYN HHHE40EK%
A

1210 POKEBO,3:POKEBG,3
1240 INPUT"ml-KASS 2Z2-DISK
Karme" ; sy

1250 IF (SV<1)+(5V>4) THEN 1240

1260 ON SV GOSUB 3120,3310,2190,2060
1270 RETURN

1280 .

Inputmenyn 1588-1640

Férgen dr lila. Rutinen bérjar med att
kolla om det finns text i filen. Om det
finns text maste du bestimma om du
vill rensa ut den eller ldgga den i borjan
pa din nya text.

3-SKRIV 4-8

1SBE REMEXRERKAREEN®X INFUTMENYN HH¥H%H%%%
HERE EXXH
1590 POKE BO,%:POKE BG,P:PRINT"&"

96

1591 IF L<2THEN 1600

1592 PRINT:PRINT"FILEN AR EJ TOM. DET FI

NMS "jLj"RADER 1 DEN. VILL DU:":PRINT

1594 PRINT *1 - FORTSATTA PA SAMmMA FIL*:

PRINT"2 - RENSA FILEN"

1596 GET SVH:IIF (SVEC "1")%(8VEC>*2%) TH

EN 15946

1598 IF svo="2" THEN GOSUB %70

1600 PRINT"m 1-KASS 2-DISK 3-TANG BORD
4-RS232*"

1610 GETSVH:SV=VAL (SVE):IF SVH=""THEN 16

10

1620 IFSV=1THENGOSUB 1450

1630 IFSV=3THEN GOSUB 4200

1690 RETURN

Kassettladdning 1650-1690
Kassettrutin med OPEN, GET # 1 och
CLOSE for 64an. Sla upp ''filhante-
ring pa kassett’’ for andra mérken.

1650 REMEXERAHUKASSETTLADDNING H5HH554%K%
HREAE AN

1655 INPUT"FILNAMN® j DFix

1660 OPENL,1,0,DFH: 1=L;PRINT"KASSETTSPEL
AREN BEREDD"

1670 I=I+1:AB(1)="":GETHL,BE:IF BRI "%"T
HEN 1673

1671 AD(l)="":GOTO 1&7%

1673 AB(1)=AG(1)+Ba

167% GETML,Bo:IF Ba=CHRE(13) THEN 1670
1677 AG(I)=AT(1)+Ba:1F AG(1)="ENDSLUT* T
HEN 1690

1680 GOTO 14675

1690 CLOSEL:L=I-1:RETURN

Leta och byta ord 1848-2055
Firgen 4r ljusbld. Rutinen fragar efter
stringen som man vill byta. Den kan
vara upp till en rad ldng. Sedan fragas
efter den nya strdngen. Raderna 1870
och 1950 4r mycket viktiga for resulta-
tet. Det géller att stringarna méste va-
ra rena fran "'return’’ eller andra
Mosynliga’’ tecken.

Sedan fragas efter var datorn ska
leta. Det hir 4r basic och det tar lite tid
54 det kan vara bra att specificera hell-
re 4n att klimma till med "*hela filen”’.

Strdngarna kan vara ord eller delar
av ord. Har du stavat kvinnor med
"qu’’ men angrar dej och vill byta ut
genomgdende till "’kv"’ kan du med
férdel mata in "’quin”’ bytes mot kvin
bade i quinna och i quinnor — men in-
te i harlequin. Vi har funnit denna me-
tod bra.

Rad 2030 svarar for att justera rad-
lingden ifall den skulle bli fér lang.

1848 REMIHHHEEHHOHRLETA OCH
R

1850 POKE BO, 14:POKE BG, 14:PRINT"®"

1840 PRINT “GAMLA STRANGEN:-":GOSUBZ440
1865 : IF INmg=""THEN RETURN

1870 RE=MIDH(INM,1,LEN(ING) -1):D=LEN(RS)
1880 PRINT"NYA STRANGEN:-":GOSUB2440
1890 No=MIDE(INE,1,LEN(ING)-1)IN=LENINg)
1900 PRINT"VAR VILL DU LETA:":GOSUB3160
1910 C=B:B=A

1920 FORK=ATOC

1930 : IFLEN(AGQ(K) ) <DTHENL%50

1940 : GOSUB4&10:

1950 NEXT

1960 OvVo="":GOSUBS020
1970 RETURN

BYTA ORD ##%%

Min Hemdatortidning Nr3 1984

.
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GUSTAF FRODING

Printout screen

Férgen dr svart. Texten visas i "’sidor”’
pa 20 respektive 10 rader i taget.
CHRW(17) #4r nedpilen pa 64an.
CHR [{ (145) dr upp-pilen. Alternativt
kan du ta CHRY (43)= + respektive
CHR{(45)=— pa nidstan alla dato-
rer. Mellanslaget ger atergang till me-
nyn.

2059 REME#E¥#4% PRINTOUT -
AEXFEEER

2060 POKEROD,C:POKEEBG,0
2070 PRINT"VILKA RADER SKA SKRIVAS:-"
2080 GOSUB 3180

2090 J=AISK=20/(1-{BR:381)

2100 FORI=JTOJ+SKIPRINTAB(I)INEXTIPRINT"
-N‘I‘«_F

2120 GETVO! IFVE=""THEN2120

2125 1IFVE=CHRG(17) THENI=]- (SK#* (J+SK{L+1)
1={L=-J)#(J+SKIL)

2130 IFVE=CHRE(145) THENI=J+ (SKX(J BK) ) +(
J=11#(IC(BK+1))

2140 IFVO=CHRE(3I2) THEN RETURN

2150 GOTOZ100

SCREEN ##%%k#
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LEV NIKOLAJEVIT] TOLSTO]

Skrivare 2190-2240
Den forsta gosubben fragar vilken del
som du vill skriva. Nidsta gosub —
10030 — d4r en rdddningsplanka ifall
du har glomt skrivaren. Rad 2210 spe-
cificerar 6 blankrader vid slutet av var-
je ark. Rad 2215 specificerar svenska
fonten.

Vi dterkommer med formaterings-
rutiner i detalj.
2190 REMEXRAHEEFAEE SKRIVARE #HEEEERERER
A
2195 GOSUB 3160
2197 GOSUB10030
2200 OPEN 4,4,7
2210 PRINTH4 ,CHRBI(ZZ) § "N"jCHRA (&)
2215 PRINTHA,CHRO(Z7)§"R"jCHRA(3)
2220 FORI=ATOB:PRINTHG ,AG (1) INEXT
2230 PRINTH4 ,CHRO(Z7)CHRO (&4) CLOSEAS
2240 RCTUPN

Visa radvis 2249-2320
Rutinen fragar efter var du vill borja
att bldddra i raderna. Rutinen dr myc-

Ernest Hemingway

ket anvédndbar for atergang fran redi-
geringsmenyn till skrivmode da du vill
vélja hur mycket du vill blidddra i in-
nan du skriver/korrigerar.

2245 REMEREXEXEFLEANAEN VISA RADVIS #Ex%k
e

2250 INPUT "VILKEN STARTRAD?"B:GOTO4200

2327 REMEXEEAHAXAAXSPALTEREDDEN HHHHEE¥H%
FHH AR

2330 INPUT"#VILKEN SPALTEREDD - ANTAL TE
CKEN" § BR

2740 RETURN

Inskrivning 2439-2647
Denna rutin har vi redan beskrivit, li-
kasa den nésta:

Radavslutning 2650-2710
Vilken rad 3030-3060

Spara pa kassett 3118-3150
SAVErutin for 64dan med OPEN och
PRINT # 1. Studera protokollet noga
nér du Oversitter till din dator.

2439 REMERERENAE INSKRIVNING HMHH3H15%N
FH R

2440 INH=0VE:OVidg=""

2470 PRINT INKj

2480 W=LEN(ING) :IFW>BRTHENZ2645

2490 GETBH:K=PEEK(206)

2493 U=PEEK(211):1IF U>3% THEN U=U-40
2495 POKESOL176+PEEK(214)#40+U,62
2497 POKESOL74+PEEK(214) #40+U,K

2498 POKESS29&4+PEEK (214)#40+U,3

2500 IFBr=""THEN2490

2310 IF (ASCIBM) >132)#(ASC (BH) < 140) THENG
OSUBPOLO:REM &4ANSPECIALARE

2920 PRINTBH} : IFBO=CHRE (13) THENBR=CHRE (F
)

2323 IFBa=CHRE(1&0) THENBU=CHRE (32)

2530 INk=IN+Bo

2540 WeW+l-((BA=CHRE(20) )% (W)>0) ) %2 INA=L
EFTE(ING,W) :GOTD 2630

2960 ! IF W<>{BR-3) THENZ2580

2370 @ GOSUB10030:REM KLOCKSIGNAL

2630 IF (WCBR+1)#(BO<)CHRE(P)) THEN 24%0
2640 IFW<(BR+l1 THEN 2647

2643 GOSUB 2660

2647 RETURN

2650 REMEXAXAHARRADAVSLUTNING HH3334H3H%%
3

2660 I=W

2665 IFI>BR+1THENZ248B0

2670 IF(MIDE(INE, I41,1)=CHRE(32))TH

EN 26%0

2675 IF I=1 THEN PRINT "RAD UTAN AVBROTT
= AVSTAVA!":0VH="":G0TO 2440

2680 I=I-1:PRINT CHRE(20)}:6G0TO 2665

2690 OVE=RIGHTE(INS,W-1-1):INS=LEFTHE(ING
1)

'

2700 PRINT CHRE(13)

2710 RETURN

JO30 REMERERXAREALAEX VILKEN RAD? #E¥%%x

HEERERARE

3040 INPUT"RADNUMMER ";B

3050 IFBYOTHENZ040

3055 PRINT*¥%% FINMNE INTE!!!":GOTO3040
2040 PRINT"GAMLA RADEN "iBi" :-":FRINTAG
(B) iRETURN

3118 REM E¥X%k%E SPARA FA KASSETT #EXEXK
ba e b u o

3120 PRINT "VILKA RADER SKA SPARAS?":G0DS
UB 3160

3125 OPEN1,1,1,"DATA FIL"

3130 FOR I=A TO B:IF AB(I)<>"*THEN 3140
3135 AP(I)="%#":PRINTHI,AS(I):AG(I)=""160
TO 3143

2140 PRINTHI.AT(I)
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I143

3145

MEXT
AC(E+1)="ENDSLUT"iPRINTH1,AR(B+1)
3150 CLOSE1:RETURN

I15%9 REMEXEXXEXEXREEX VILKA RADER? X¥¥&%
FREREEEE

Vilka rader 3160-3260

Hér ges mojlighet att vilja ut en del av
filen eller hela stycket. Det férekom-
mer som en underrutin i manga ruti-
ner.

31460
3170

PRINT"FILENS SISTA RAD AR:-"jL
PRINT"FORSTA RADNUMMER.: -"j

3180
3190
700
210
3220
3230
3240
3230
3240

INPUT"NOLL FBR HELA FILEN."jA
IFAZ>OTHEN3Z210

a=1;:B=L:RETURN
IF(A0) ¥ (AZL+1) THENZ240
PRINT"#%% FINNS INTE'''"
GOTO3140

INPUT"BEISISTA RADNUMMER: -" ;B
IF(E>A) ¥ (B<L+1) THEN RETURN
B=L:IRETURN

Isaac Singer

Raderingsrutin 3992-4050

Raderar en eller flera rader och numre-
rar om. Underrutin till RADERAR
STYCKE och raderrutin i skrivmode.

3992
3995
4000
4c1a
4020
4230
4050
40%%
4100

Infogningsrutin 4100-4150
Infogar valfritt antal rader som under-
rutin i redigeringsmenyn och rutin i
skrivmode.

REM¥¥%¥% %% RADERINGERUTIN %%E%¥%%%K*
C=1

L=L-C

FOR I=B TO L

AT(I)=Ad{(I+C)

NEXT 1

RETURN

REMERXEK%ENFINFOGNINGERUTIN #¥%%%a%
L=L+1

4100 L=L+1

4110 FORI=LTOB+1STEP-1
4120 AG(I)=AE(I-1) INEXT
4130 GOSUBZ440

4140 AT(BI=INT



Listning-screen 4190-4280
Detta dr bldddringsrutinen i skrivmo-
de. I rad 4212 visas en poke-rutin som
4r den obligatoriska metoden pa 64an
att gora "PRINT AT’. 64-dgare kidn-
ner inte igen skdrmadressen 55296 dir-
for att jag har flyttat teckenuppsitt-
ningen och skdrmen till fjirde banken
for att fA maximalt med minne.

For andra datorer slutar raden in-
nan efter MENY"'. Rad 4212 PLOT
3,3,M  eller liknande.

4190 FEMEXS %444 LITTNING
I E R SRR

A200 FRINT"4ESEBER": IFE=0THENE=1

4203 Ag(L+1)="SLUT"

A420% PRINT B :PRINT AQ(B)

A210 Mo="i=RAD 2=INF 3JI=NYR 4=BYS 3=SKRIV
S=MEMY " i FORT=1TOLEN ({ME)

4212 POKESOL17&+1,ASCIMIDE(Ma,1,1)):iFPOKES

T294+1, 13INEXTI

- SCREEN #¥%&#

4220 GETEVE: IFSVE=""THEN4220

4230 IFSVa="4"THEM3IZE

4240 IFSVE=CHRE(145) THENB=E+ (B>1) :160TO42
os

4245 IFSVE=CHRO(17) THENB=E- (B<L):GOTO420
-

4250 IF(ASC(SVHE) »S3) +(ASC(SVH]) (48) THEN4 2
10

4270 ON VAL [EVE) GOSURI®PS, 4100, ?00,4500,
1038

4280 SYo=*":GOTO0A20%

4499 REMAXENE BYTA ORD/BOKSTAYV #EEEAEEER
FHEEEA R

Byta ord/bokstav 4500-4660
Denna #4r en underrutin till LETA
OCH BYTA ORD och en rutin i skriv-
mode for korrigering av stavfel, insit-
tande av utelimnade ord osv.

Det 4r en helt normal stringhante-
ring. Det finns datorer som vill ha &
istdllet for + for att bilda en string ge-
nom att ldgga ihop tva stringar och jag
har anvint MID ¥ istéllet for LEFT
och RIGHT {Y for enkelhetens skull.

4%00 PRINT“GAMLA STRANGEM: -":GOSUB2440:R
g=MIDC (ING, 1,LENCING) )

4505 IFLEN(ING) =OTHENFRINT *NULLSTRANG! ":
RETURN

4810 PRINT"NYA STRANGEM: - :GOSUB2+40: Na=
MIDE (IND, 1 ,LEN(ING] )}

4520 W=P:!D=LEN(RT) I N=LIN(N8)

4400 REM

4410 FORJ=1TOLCN(AQ (K] )}={D=1)

44720 Da=mIDE lAB(K) ,J,D}

4462% ITRA!DAUTHENA&&0

4470 Sdil)=mMIDB(AGiK),1,3-1)

4530 SO(Z2)=MIDE(AR{K) ,J+D, (LENtABLK) - (T
+D=-111)

4450 AG(K)=SO(1) +Na+Sa(2)

4440 NEXTI:RETURN

VIC 64 svenska tecken 9000-9070
For att 64an ska driva en centronics
skrivare har jag lagt 4,4 och 6 pa funk-
tionstangenterna. Alla andra dator-
dgare uteldmnar dessa rader.

FO00
010

FREM¥%%#%#VICSGEVENSKA TECKEN #¥#EEx%%
IFASC (Bo)=]133THENEO=CHRO (125) : REM

F020 IFASC(BO)=)34THENBE=CHRT(123) :REM
030 IFASC(BO)=125THENBE=CHRO(124) :REM
7040 IFASCIEDI=1I7THENBOG=CHRO (?3) :REM
9050 IFASC(ER)=133THENBO=CHRZ(?1):REM
9040 IFASC(BO)=139THENBO=CHRS (?2) :REM
070 RETURN

98

John Steinbeck

66. Dessa Dberiittelser bleve
Finlands historia och av lg
t svenska rikets historia fr
lolfs tider till Gustav I1l:s. &
r han 1 dem en idealbild :
kkaraktiiren, som iir besliil
meberg gav i »Fiinrik Stdls
inga. generationer av  Finl
'vo beriittelserna den viktiga
nskapen om fosterlandets hist
itiska sinne visar sig i hans
n frimst kommer fram i s
stav 11 Adolf och Karl XII:
n kylig och riitt ofirstiend
ets upplysning. , ans reli
<ddning framtriider i det si
1 ldter fiorsynen stvra histo

Kerstin Ekman
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Svenska tecken gem & vers

10000-10027

Egendefinierade tecken for a,a och 6
plus 64ans obligatoriska rutiner for att
ldsa dver tecknen i RAM.

FPHFT REMEREEEREERERERERRAERKERRAREA KRR
?P78 REM SVENSKA TECKEN GEM + VERS
PIFFT REMEXRERXXREEEAXERAEEERERREEEXERHER
10004 POKE S6234,FEEK (5&6334)ANDZ254
10004 POKE],PEEF (1)AND2S1: K=2048
10008 FOR I=0 TO 1023:POKEI+4915Z,FEEK(1
+SRZPE) INEXT
10910 POKE 1,PEEF (1) OR 94
10012 FOKESE334,PEEK (56334)0RY
10013 POKE S3272, (PEEK(53272)AND240) +0
10014 FOKE S3272, (FEEK(S3272)AND1IS)0OR1SG
10015 FOR I=1 TO &:READ A:FOR J=0TO7:REA
D E:POKEA+J,BINEXTINEXT
10020 DATA 47894,24,0,40,6,42,102,62,0
10021 DATA 49680, 34,0,60,6,62,102,62,0
10022 DATA 49888,34,0,40,102,102,102,460,
(4]

227 DATA

A9384,24,0,60, 102,102,126, 102

DATA 49368,36,0,60,102,102, 126,102

DATA 49374,36,0,40,102, 102,102, 50,

10026 POKES&STE,PEEK (5457E)0R3: POKESASTS
y IPEEK({36576) AND252) 0RO REM BANK3
10027 POKE&48, 194:060TOLL10

Error 10030-10035

Rutinen fyller tangentbordsbufferten
med "GOTO 130’ ENTER plus att
det finns 6 st tecken i bufferten. Gor en
egen ERRORrutin.

1002% FREME®EEEENRNRERROREHHEN 500N EEE R0
FHN NN

10030 POKESZL , 71 POKESS32,207 1 POKESST, 49!
POKE&34, 51 'FOVES3S, 48 POKESSS, 13

10039 POKEL?2, 4:RETURN

Klocksignal 10050-10070
Klockljud pa 64an.

Rad 10080 dr ett sdrskilt meddelan-
de om hur man stoppar programmet.
P4 64an med min metod maste jag
aterstélla videochipen till bank 0.

Listning 11000-11010
Hér anvidnder jag printerformatering-
en fOr att fa listningar i ldmplig bredd
och utan att skriva pa arksluten. Jag
skriver "GOTO 11000 istéllet for
RLIST .

Observera att vi kor en ovanligt
smal listning i tidningen, detta for att
fa plats i tidningsspalten. O

10049 REMEEEXEEAAAREREAELOCKSIONAL #5404
FRE

10050 VOL=54294:AT=54Z27 71 SUsTA4273: WF=542
76iHF=54273; LF=54272

10060 POKEWVOL, 1S:FOKEAT, £32: FOKESU, 17:F0
FEWF, 17

1004 FORT=1TORO0: POKEHWF, 72: POKELF, 1&%F: N

ENT:POMEHF,0: POKELF,0:FPOKEAT, 0: POKEWF, 0
10070 RETURN

10080 PRINT"GOTOL0027=0MSTART-RUNSTOF/RE
STORE =BREAK ":FOKE&48,4:5TOF

11000 QOFEN4,4

11010 CMDA:PRINTCHIH(27) 4+ "N"+CHRE (4) 1 PRI
NTCHRG(27)+ 0" +CHRO (40) :LIST:CLOSE4

READY .,



Ndgot sa exakt som en dator, kan det ha nagot med slump att
gora. Jo, faktiskt. Det finns t o m en speciell slump-funktion
inbyggd i Basic. En *‘elektronisk tdrning”’. Detta avsnitt av
Basic-skolan lir dig allt du behéver veta om den.

n tredje funktionen vi skall lira

oss &r RND( ). RND utldses Ran-
dom vilket betyder att néagot sker
slumpmadssigt. Som n#r man kastar
tdrning,

Nér du kastar tirning far du nagot
av talen 1 till 6. P4 datorn &r det nagot
mer komplicerat. Den ger dig ett deci-
maltal mellan 0 och 1. Aldrig 0, aldrig
1, alltid emellan. Om RND-numret 4r
vildigt litet, dvs vildigt ndra 0, far du
det uttryckt som tiopotens (typ 4.87644
E-3 som egentligen betyder
0.00487644),

Den siffra, variabel eller det mate-
matiska uttryck som star i en funktions
parentes kallas ofta funktionens para-
meter eller argument. Det finns tre sor-
ters argument att sétta i RNDs paren-
tes. De ger i de flesta varianter av Basic
tre olika effekter. Om din dator inte
tycks fungera som den vi beskriver
hér, sa ha tdlamod, vi kommer strax
till det. Men nu tar vi plats vid datorn.

RND(1)

RND(1) — ARGUMENTET
AR POSITIVT

NEW

10X=1

20 7 RND(X) : GOTO 20Vill du ha titare ut-
skrift sdtter du ett
komma eller semiko-

lon hér,
RUN
.50438 Vinta dig inte att du
0267824 skall fa samma siff-
388094 ror. De skall ju vara
569123 slumpmassiga.

DELT

720021
.209046
599886

BREAK IN 20 CONTROL/C niir du

trottnat.

K&r nu programmet igen och jam-
for de siffror du far denna ging med
de du fick nyss.

RUN
.744055 Ligg mérke till au
460434 denna korning av
433291 samma program ger
27376 ett annorlunda
701146 resultat.
590584
457448

BREAK IN 20

Innan du fortsitter, skriv upp det
sista slumptalet du fick hér: .

RND(0)

RND(0) — ARGUMENTET
AR NOLL

Byt nu ut rad 10 mot denna nya
(skriv inte NEW).
10X=0
RUN

457448
457448
.457448
457448
457448
457448
457448

BREAK IN 20

Jamfor dessa slump-
tal med det du skrev
upp. Intressant, eller
hur?

Kor en géng till, stanna program-
met med CONTROL/C och jamfor
med de tidigare kdrningarna.
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RUN
457558
457448
457448

BREAK IN 20

D{1)

RND(—1) — ARGUMENTET
AR NEGATIVT

Byt ut rad 10 en géng till:
10X=—.4
RUN
.803906
803906
.R03906

BREAK IN 20

Stoppa programmet med CON-
TROL/C, kor igen och jAmfor med de
tidigare kdrningarna.

RUN
.803906
803906

BREAK IN 20

Satt dit ett nytt negativt virde pa
X.

10 X=—1

RUN

7.65943E—06 Sma slumptal
7.65943E—06 (som ligger nidra
7.65943E—06 0) skrivs som tio-
7.65943E—06 potens.

BREAK IN 20

Och ytterligare ett:

10 X=—.3 Forvirrande? Las vi-
RUN dare s kommer snart
905996 insiktens ljus att lysa
905996 upp ditt sinne,

BREAK IN 20



KLARHETENS LJUS

Nu min kdre Watson skall vi uti-
fran dessa experiment lista ut vilka reg-
ler som styr RND.,

Nér argumentet dr positivt far vi
tydligen ett helt nytt slumptal varje
gang datorn triaffar pad en sats med
RND.

Du kan anvdnda vilket tal som
helst, heltal eller decimaltal, sa linge
det dr dver 0, men ditt val paverkar in-
te resultatet.

Den hér sortens RND-funktion ér
anvidndbar i spelprogram, dar du vill
ha med litet hazard.

NOLLOR HARMAR

Nér argumentet dr noll far vi sam-
ma slumptal om och om igen. En nér-
mare understkning avsléjar att det dr
det slumptal som datorn skapade se-
nast som repeteras.

Den hér sortens RND kan vara an-
vindbar nér du letar fel i ett program
och inte vill att det senaste slumpvér-
det #ndras, medan du t ex provar olika
virden pa variabler och tal.

Testa nu sjilv hur det fungerar ge-
nom att skriva in féljande:

? RND(1); RND(0); RND{(2); RND(0);
RND(—1); RND(0); RND(—.15); RND(0)
163989 .163989 ,737525 737525 7.65943E—06
7.65M3E—06 .603906 603906

RND Integers

7 RND(1); RND(—.4); RND(—.4); RND(—.4);
RND(—17.5); RND(—990)

.905996 803906 803906 .B03906
8.37562E—06 1.96788E—03

Och fortsdtt sedan med egna vér-
den!

SAMMA LISTA

Nir argumentet dr positivt mdste
datorn hela tiden tillverka nya slump-
tal. Som ramaterial anviinder den da
det foregaende slumptalet.

Det kan vi utnyttja. T ex om vi vill
ha samma lista slumptal varje gang vi
kor ett program.

Vi borjar da programmet med ett
RND med negativt argument. Det ger,
som du vet, alltid samma slumptal.
Och dérmed far den foljande listan
RND(1)—or samma utgangspunkt.

Sa hér ser det ut i praktiken:
NEW
5 REM — SLUMPTALSREPETERARE
10 X = RND(—.3)
20 7T RND(1) Vill du ha tétare ut-
skrift sd sdtter du et
komma eller ett semi-
kolon hiir,
30 GOTO 20
RUN
905996
270418
504185
JBB5868
22101
457995 Anvind CONTROL/
C f6r att stoppa kor-
ningen.
BREAK IN 20

RUN
905996
270418
504185
B85868
22101
457995

BREAK IN 20

NEGATIVT AR FIXERAT

ANDRA SLUMPTAL

Ocksd ndr argumentet dr negativt
far vi samma slumptal om och om
igen. Men nu beror slumptalet pa vil-
ket tal vi skrivit. Varje gang vi kor
RND med samma negativa nummer
far vi samma resultat.

Precis som for de positiva argu-
menten giller att du kan anvénda hel-
tal och decimaltal.

Testa sjdlv:

100

Om din dators Basic inte tycks upp-
fora sig som den vi beskrivit hir sa dr
det inget att oroa sig for.

I en del sorters Basic far du slump-
tal mellan 0 och 1 bara ndr argumentet
ar 1. Argument stoérre &n 1 — t ex 10
— ger slumptal fran 1 till 10 (inklusive
1 och 10).

I andra ger en lista av RND(0) sam-
ma lista av slumptal varje gang, medan
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RND(1) producerar nya slumptal.

Kolla instruktionsboken! Och pro-
va vid datorn!

Nagra Basic-dialekter ger samma
lista av slumptal varje gdng man kor
programmet om man inte borjar det
med ett RANDOMIZE eller RAN-
DOM.

SLUMP BLAND HELTAL

Det dr inte alltid sa praktiskt att fa
en vanvettig massa decimaler i sina
slumptal. Vi kanske hellre vill ha heltal
t ex fran O till 9. En smart kombina-
tion av RND och INT ger oss vad vi
vill ha:

NEW
5 REM — RND HELTAL

10 X = RND(1) RND-talet skapas och lagras
i variabeln X.

20X = Xx10 RND-talet multipliceras med
10, vilket flyttar decimal-
kommat ett steg at hoger.

30 X = INT(X) INT hugger av de otnskade
decimalerna. Kvar blir ett
heltal.

40 ; X;

50 GOTO 10

RUN

913557387858843524243344

775291429518056420397173

08197501866416227

BREAK IN 40

Skriv nu in denna négot modifiera-
de varianten av programmet:
NEW

5§ REM — RND-HELTAL MED FOR-
KLARING
107" X=RND(])", " X=Xx10",
" X =INT(X)"
20 X = RND(1) : ? X,
30X =X10:?X,
40 X = INT(X) : 7 X,

50 GOTO 20

RUN

X=RND(l) X=Xx10 X =INT(X)
743459 7.43459 7
835007 8.35007 8
0717177 J17177 0
371099 3.71099 i
271622 2.71622 2
929463 9.29463 9
.232348

BREAK IN 20



Vill du hindra programmet frin att spruta ut re-
sultat snabbare 4n du hinner ldsa kan du lagga in
45 INPUT " '"; R

Tryck sedan pa RETURN f&r varje ny rad du vill
ha fram.

Hur gér vi dd om vi hellre vill ha
slumptal fran 1 till 10 istédllet for fran 0
till 97 Enkelt — vi adderar helt enkelt 1
till X. Det kan vi gbra nér som helst ef-
ter att slumptalet skapats. Vi byter ut
tva rader i programmet och ldgger till
en:

10?7 "' X=RND(1)"", " X=INT(X)",
"X=X+1"

40 X =INT(X) : ? X,
45 X=X+1:7X

LISTa programmet sa att du ser
vad som hiint.
Efter RUN bor du fa féljande

X=RND(l) X=INT(X) X=X+1
951037 L 10
376529 3 4
220719 2 a3
379046 3 4
818024 8 9
989366 9 10
5.23684E—03 0 |
281303 2 3
BREAK IN 45

Nu sldr vi pa stort och slar ihop he-
la proceduren till en rad:

NEW Glom inte: lika mdnga
hdger- som viinsterparenteser!

10 7 INT(10x RND(1)) + 1; : GOTO 10

RUN

918125751266592810582896

T1676910378561810

Hur dr det d& med slumptal fran 1
till 100. Lika enkelt det:
10 7 INT(100x RND(1)) + 1; : GOTO 10
4276 57 63 5 57 27 7 22 52 88 9 60 83 42 90 32
98 44 62 11 11 64 80 90 54 31 72 91 45 14 86 BS
80 90 15 95 71 47 94 74 82 19 96 8 93 83 79 85

usgi'un

GISSA TAL

Nu har du kommit sa langt i Basic
att du kan knappa in féljande spelpro-
gram.

Men innan du skriver in det, ga ige-
nom det och férsdkra dig om att du
forstar vad som hdnder och varfér. Ar
det nagot du har svart med sa tjuvkika
pa texten efter programmet, ddr kom-
mer en del forklaringar.

Som du ser finns det en del REM-
satser med. De ar till for att gora det
littare for den som skall ldsa program-
met. Under kérningen hoppar datorn
Over dem, sa det kan du ocksa géra nir
du skriver in programmet, om du vill
spara litet arbete eller tid eller minnsut-
rymme.

NEW
5 REM — SIFFROR ETT GISSNINGS-
SPEL
10 REM — UR BOKEN "WHAT TO DO
AFTER YOU HIT RETURN"

200 REM — DATORN SKRIVER UT SPEL-
REGLER

210 ? "JAG TANKER PA ETT TAL MEL-
LAN 1 OCH 100."

220 ? "FORSOK GISSA VILKET TAL JAG
TANKER PA. EFTER VARIJE GISS-
NING

230 ? "KOMMER JAG ATT BERATTA OM
DU GISSAT RATT ELLER OM DIN

240 ? "GISSNING VAR FOR HOG ELLER
FOR LAG.”

300 REM — DATORN SKAPAR ETT NUM-
MER OCH SPARAR DET | VARIA-
BELN X

310 X = INT(100x RND(1)) + 1

320 7 : ? "OK, JAG HAR TANKT UT ETT
TAL. BORJA GISSA!"

400 REM — SPELAREN GISSAR, DATORN
JAMFOR OCH MEDDELAR RESULTA-
TET

410 ? : INPUT ""VAD GISSAR DU PA? ''; G

420 IF G=X THEN ? "GRATTIS!!! DU
GISSADE RATT!! LAT 0SS SPELA EN
GANG TILL" : GOTO 310

430 IF G< X THEN ? "FOR LITET. GISSA
IGEN." : GOTO 410

440 7 "FOR STORT. GISSA IGEN." : GO-
TO 410

RUN

JAG TANKER PA ETT TAL MELLAN 1
OCH 100, ]
FORSOK GISSA VILKET TAL JAG TAN-
KER PA. EFTER VARIE GISSNING KOM-
MER JAG ATT BERATTA OM DU GISSAT
RATT ELLER OM DIN GISSNING VAR
FOR HOG ELLER FOR LAG.

OK, JAG HAR TANKT UT ETT TAL. BOR-
JA GISSA!

VAD GISSAR DU PA? 50
FOR LITET. GISSA IGEN.

VAD GISSAR DU PA? 75
FOR STORT. GISSA IGEN.

VAD GISSAR DU PA? 60
FOR STORT. GISSA IGEN,

VAD GISSAR DU PA? 55
FOR STORT. GISSA IGEN.

VAD GISSAR DU PA? 53
FOR STORT. GISSA IGEN.

VAD GISSAR DU PA? 52
FOR STORT. GISSA IGEN.

VAD GISSAR DU PA? 51 :
GRATTIS!!! DU GISSADE RATT!! LAT
0SS SPELA EN GANG TILL

OK JAG HAR TANKT UT ETT TAL. BOR-
JA GISSA!
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VAD GISSAR DU PA? Hir bryter vi med

CONTROL/C. Men
du fortsdtter vil?

Du har vil inte glomt att du kan
anvidnda ? istédllet fér PRINT och att
PRINT utan nagot efter sig ger en tom
rad?

PROGRAMFORKLARING

310 X = INT(100 x RND(1)) + 1
Alternativt skrivsitt:
310X = INT(100x RND(1) + 1)

Rad 310 tar fram ett slumptal
from 1t om 100 och sparar det i X.

420 IF G =X THEN ? "GRATTIS!!! DU
GISSADE RATT!! LAT OSS SPELA EN
GANG TILL" : GOTO 310

Rad 420 jamf6r datorns tal (vérdet
av X) med spelarens gissning (vérdet
av G), och dr de lika (villkoret dr sanr)
sa berdttar datorn att gissningen var
riktig.

430 IF G <X THEN ? "FOR LITET. GISSA
IGEN." : GOTO 410

Rad 430 skriver FOR LITET om G
4r mindre dn X.

440 ? "'FOR STORT. GISSA IGEN," :
GOTO 410

Rad 440 kommer datorn till endast
om villkoren pa bdde rad 420 och rad
430 ir falska.

Den skriver FOR STORT, ty ér in-
te gissningen lika med eller mindre dn
datorns tal s& maste den vara storre.
Det behovs inget IF ... THEN for att
fa reda pa det.

Overkurs for experter: gbr en ver-
sion av detta spel for tva spelare som
turas om att gissa tills ndgon av dem
far rétt.

Nésta gang: Automatisk looping.

a1



o

I denna artikel ska vi bygga ut vart
monsterbehandlingsprogram med ett nytt mode
och skapa ett program fér att kunna spara
maonster pad kassett och ta in monster frdan
kassett. Slutligen visas hur detta program kan
bli anvindbart i den grafiska programmeringen.

forra artikeln tog program-
met slut i och med att man
tryckte pa ENTER. Nu slussas
vi i stéllet vidare till MODE 2.
Pa skdrmen kommer nu me-
nyn f6r mode 2 upp. Nir du
studerat den fdrdigt tryck pa
valfri tangent for att fortsdtta.
Nu trycks ménstret upp pa nytt
utan rutnidt. Kénns monstret
annorlunda? Formodligen,
man far nu en helt annan Gver-
blick nér alla firgerna ligger di-
rekt intill varandra. Vore det
inte spdnnande att experimente-
ra lite med férgstdllningen i
monstret?

ANDRA FARG-
STALLNING

"K' — korrigerar firg stod
det i menyn. Prova ut det kom-
mandot genom att flytta mar-
koren till en ruta med den firg
du vill byta ut. Tryck "'K’* och
genast kommer fragan "' Vilken
fg’' upp pd skdrmen. Om du
t ex vill byta ut allt gult mot
rott besvarar du fragan med
fargkoden for rott.

Framfér dig pa skdrmen
byts nu successivt alla gula ru-
tor ut mot roda. Det dr fascine-
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rande att se hur monstret full-
stdndigt kan dndra karaktér ge-
nom ett par fiargbyten. Det dr
frestande att leka med méanga
fargbyten men hall i minnet att
fargerna dr ransonerade till at-
ta!

Kommer du pa att du egent-
ligen skulle vilja ga in och énd-
ra i monstret igen sa dr inte lop-
pet kort. Tryck "R och ditt
monster kommer upp med rut-
nidt och med de ""gamla’’ redi-
geringsmojligheterna tillgdngli-
ga igen.

P4 detta sitt kan du pendla
mellan dessa tvd moden och
dndra monstret efter alla idéer
som dyker upp.

SPARA DITT
MONSTER

Nér du kdnner dig néjd med
ditt mOnster kan det vara kul
att spara det for nagot senare
tillfélle. Tryck "'B'’ och besva-
ra frigan om du vill spara
monstret pa kassett med ja.
(Svarar du nej, bryts program-
met.) Bli inte férvanad Over att
se ditt ménster tryckas upp pa
nytt. Monstret skrivs nu om till

strangar fOr att ta mindre plats
pa kassetten och trycks samti-
digt upp sa att du ser att nagot
hinder. Sedan féljer de vanliga
kassettinstruktionerna. Rewind
cassette tape, press cassette re-
cord osv.

Nédr monstret sd dr inspelat
har du fortfarande mdjlighet
att fortsitta att arbeta med det.
Du kan gora nya modifieringar
och #dven spara dessa pa kassett
och pa det viset spara flera te-
man pa samma monster,

Nir du befinner dig i mode
2 kan du ocksa ta bort det be-
fintliga monstret och paborja
ett nytt genom att trycka "'N'".
Alla variabler nollstéilles nu och
dessutom hoppar programmet
dver alla menypresentationer
och instruktioner och leder
snabbare fram till sjdlva ska-
pandet.

GAMMALT
MONSTER
TILLGANGLIGT

For att du ska kunna ta in
nagot av dina gamla mdnster
ges den mdjligheten i inledning-
en varje gang du anvinder
programmet.

Diér finns nu en motsatsru-
tin som bryter ner strdngarna
till en matris med ditt monster
och leder till en liten véntetid.
Sa trycks ditt gamla monster
upp pa rutnidt och du kan na-
turligtvis fortsétta att arbeta
med det.

Nidr du nu efter mycket
knappande har monsterpro-
grammet fardigt kan du alltsa
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inleda ditt skapande med en
mulen graskala inspirerad av
sndslasket utanfdr fénstret och
sluta med samma monster i
sprakande firger!

Pa en kassett bygger du upp
ett forrad av sparade monster
och den dagen fantasin tryter dr
det bara att ta for sig ur den ho-
gen.

Programbeskrivning
Mode 2

Programmet slutade i forra
artikeln pa rad 2630. Nu startar
vi pd nytt pd rad 2640 med
REM MODE och ldgger till
styrprogrammet GOSUB 2640
pa rad 360. Raderna 2670-2720
innehaller nya instruktioner om
vilka tangenter som leder till ru-
tinerna for Mode 2.

MATRISEN TRYCKS
UPP PA NYTT
UTAN RUTNAT

Inledningsvis ska matrisen
tryckas upp utan rutnét. Detta
gors genom att plussa pa 1 till
ASC-viirdet i varje position. P4
rad 2780 star nu inte detta i
klartext. I stillet star -MV som
star for den logiska satsen
(KEY 66). Detta innebér att
om virdet pA KEY skiljer sig
fran "'B’’ dr den logiska satsen
sann och far viardet —1. Efter-
som ——1 blir + 1 blir resulta-
tet detsamma. Vitsen med detta
visar sig senare nédr man tryckt
pa ""B’’ och sparat programmet
men dnda vill fortsdtta. I det
fallet ska ju inte ASC-vérdet
oka. (2750-2830).




210
220
230
300
305
325
360

NM=0

MODE=1.

GM=0

DIM MF @)4%!24; 24) s LS (5

GOSUBR 2640

6070 2840

IF NM=1 THEN 940
IF NM=1 THEN 1080
1225 IF GM=1 THEN 1235

65

KE 1y J)=CHRE CASC (KB (Is )36

i

1415 IF MODE=2 THEN 2860

REM MODE 2

CALL CLERAR

2660 IF NM=1 THEN 2740

2670 PRINT "K=KORRIGERA FILRG"::"
R=GIR TLLEAKA TILL MODE 1"::
2680 PRINT "N=NYTT MANSTER"::
eoqu PRINT “"B=TAR BORT PROGRAMME

2edl
2650

700 PRINT “DK? TRYCK
FEHT'
710 CALL KEYC0sKs3

YALFRI TAN

dU IF S=0 THEN 2710
C?ﬁ CALL CLERR 2
2740 MVY=(KEY O BE6) a8 3
750 FOR I=1 TO H .
2760 PRINT il
2770 FOR J=1 TO B A
2720 KEC(Is» D=CHRE(FICRECT s DM
‘l||._:i
2730 PRINT HEC(Is b}
2800 NEXT J
€810 NEXT I
2820 GOSUE 1280
2820 RETURN

I MDDE—'

]
= THEN 2140
THEN 3210
2 THEN 2070

I

=

=
e

EY<>7S THEN 1420
KORRIGERING

FEH

(YRS

Te IS W N 1)

2950 IF
30

2950 IF NY=1 THEN 3000

2970 KEC(I. D=CHRE U+ (0-2)#8+1)
2980 CALL HCHAR (I, +2s
13
2330
3000
2010
2020
23030
3040

KECds <

GOTO 3030
$E (15 1) =CHRE CU+li+ 1)

CALL HCHAR (s J42s Usli+1)
CALL COLOR (S+NRsRUs MF CNRY )
NEXT J

NEXT I

3050 GOTO 1360

3060 REM 1TER MODE 1

3070 My=1

30280 NM=1

3090 CALL CLERAR

3100 GOSUB 2750

3110 MODE={

3120 GOTO 350

3130 REM NYTT MNSTER

3140 NM=1

3150 CALL CLEAR

3160 CALL SCREENC1E)

3170 FOR ==1 70 8

CALL COLORCS:2s1>

NEXT S

GOTO 220
3210 REM  OMSKR
3220 INPUT
ET? ":SS§,
3220 IF ASC(SSE) O
3240 PRINT

3250 CALL CLEAR
3260 AS=INTC(H/S) +1
3270 I=1

3275 IF AS=1 THEN 2410
3280 FOR K=1 TO AS-1
3290 RO (KH=""

3300 FOR I=I TO H

3310 PRINT

3320 FOR J=1 TO B

3330 PRINT XECIry0y3

3120
2190
3200
STR NG

74 THEN 400

3340 RDE(K)=RDF (K) &XE I+ D
350 NEWT J
360 IF LENCRDS (K) ) =5%

2270
3250
3890
3410
2421
=430
34510

NEXT I

I=1+1

NEXT K
RIECAS) =

FOR I=I TO H
PRINT

FOR J=1 TO E

B THEN 3238

>CHRS (CH) THEW 20

U+ (0-2> %8+

"WILL DU SPARA MSNETR

2460
34710
2480
3430
37320
3740 OPEN #l'W

PRINT ®ECIs 103
RIE (AS) =RDE (AS) &4
NEXT J

NEXT I.

CALL CLERR

(I

51" yOUTPUTs INTERN

AL:FIKED 12
3750 PRINT #1 EsHsRUs NRs Wls FF €10 5

MF (2> « MF

30+ MF (43 s MF (5) s MF (&) s F

(7) s MF (B) s RAE

3760 FOR I=1 TO AS

3770 PRINT #1:RDE(ID

3775 NEXT 1

3780 CLOSE #1

3790 PRINT ::

3500 INPUT "VILL DU FORTSLTTA?
Heres

3810 IF ASC(SSE) <74 THEN 400
3820 G0OTO 360

3930 REM TH IN GAM M

4000 INPUT "VILL DU TA IN ETT GA
MMALT MANSTERT ":53%

4010 PRINT

4020 IF ASC(SS$) &

74 THEN 330

4030 CALL CLERR

4040 OFEN #1:"C31

“s INFUT s INTERN

ALs FIXED 128
4050 INPUT #1:EsHsRUsNEs W MF (105
MF C23 s MF (3 s MF ¢ 4'-1‘1F(5.)r1I‘IFkh' s MF
(7)sMF (8)sAS

4060
4070
4020 N
4030
4100
4110
4120
4125
41320
4140
4150
4160

)

FOR I=1 TO AS

INFUT #1: RDS’f}
NEXT 1

CLOSE #1

REM OMSKR T MATRIS
1=1

FOR K=1 TO AS
LS (K =0

FOR I=I TO H

FOR J=1 TO B

LS (K =LS 4 +1

R (19 ) =SEGS (RDE KD s LS Ky s 1

4170
4180
0o

4190
4200

NEXT J
IF LECK)=LENCRDE (K) ) THEN 42

NERXT I
I=1+1

4210 WEXT K

4220
4230
4240
4250
4260

FOR I=1 TO NR

CALL COLORC2+1sRUsMECID0
NEKT 1

GM=1

GOTO 240
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DE NYA KEY-
RUTINERNA

P4 samma sitt som i Mode
1 behévs en blinkande markor
som véntar pa instruktion fran
tangentbordet sd samma ruti
utnyttjas (se rad 2850). Me
att inte hamna i Mode
ras en ""flagga" pé rad
det gamla programmet. 14
MODE=2 THEN 2860. r
star de nya if-satserna for att
tangenterna 'N', "B", "R"
eller "K'' ska utlésa rdtt rutin
(2860-2890). Om inte KEY #r
nagon av dessa hoppar pro-
grammet till 1490 for att under-
sOka om ndgon av tangenterna
for markorforflytining tryckts
ner.

NYTT MONSTER

Nu skapas en ny ''flagga"’
(NM=1) som kan placeras ut
for att hoppa Over teckeninlids-
ning, instruktioner o dyl. Innan
man startar om programmet
Aterstidlles forst screen-fidrgen
till vit och bokstdverna till svart
pd vitt i den hiindelse det varit

ATER TILL
MODE 1

Nu ska matrisen tryckas
upp pa nytt med rutnidt. ASC-
viirdet ska alltsd minskas med
1. Det goérs enkelt genom att
MV =1 och GOSUB 2750 (i rad
2780 blir nu —MYV —1). S4 be-
stimmer vi MODE till 1 och
atergdr till styrprogrammets rad
350.

FARG-
KORRIGERING

Forst
viilkéinda r

till de
gval,

o4

ny eller gammal fdrg och "'re-
turnar’’ med ett vdrde pd NY.
Innan tangenten 'K trycks
ner har markoren flyttats till en
ruta med den fdrg som ska by-
tas ut. Denna ruta har ett vissst
virde (tecken). LAt oss studera
lingan for att dndra féarg (2930-
0).

rad 2950 sorteras alla rutor
inte har det virdet som
man vill bytas ut. Ar det en
gammal fdrg byts rutan ut i
2970 i matrisen och pa rad 2980
pd skdrmen. Ar det en ny firg
byts den ut pa rad 3000 (matris)
och 3010 (skdrm). Pa rad 3020
kallas den nya fidrgen.

”B” AVSLUTAR
PROGRAMMET

Pa rad 2870 star IF KEY =
66 THEN 3210 dir fragan om
man vill spara mdnstret pa kas-
sett kommer upp. Vill du av na-
gon anledning inte plocka in
den biten i programmet kan rad
2870 istdllet lyda: IF KEY =66
THEN 400.

Observera att eftersom en
del flaggor forts in dr det viktigt
att dessa 4r nollstdllda i pro-
grammets borjan (rad 210,
220).

Programbeskrivning
for att spara och ta in
monster pa kassett

Det tar en ohygglig tid om
man forsdker spela in matrisen
ruta for ruta som den trycks
upp. Dirfér bér matrisen skri-
vas om till strangar
(3260-3490).

Pa Tl 99 kan ldngden pa
strdngar som spelas in vara 64,
128 eller 192. Lampligt 4r att

viilja 128 eftersom maxldngden
pa varje rad i matrisen dr 24
och 5x24=120. Matrisen ska
alltsd skrivas om till stridngar
om 5 rader vardera. Eftersom
antalet rader formodligen ar
ojamt delbart med 5 gors tva
rutiner, en for antalet strdngar

— 1 (3280-3390) och en for den
sista strangen (3410-3490).

Sa 6ppnas filen till kassett-
bandspelaren pa rad 3740 och
pé niista rad Overfors viirden pa
variabler (bredd, héjd, firg pa
rutniit, antalet firger, tecken-
variabel, de olika fdrgkoderna
och antalet stringar). Vidare l4-
ses stréngarna in i kassetten pa
raderna 3760-3775 och filen
stdngs.

Nu har ditt monster hamn
pa ett kassettband, men vi
fortsitta att leka med mon
ges den mdojligheten pad
3800-3820,

TA IN ETT GAM-
MALT MONSTER

frgan om man vill ta in ett
gammalt monster. [ sa fall ska

filen till kassettbandspelaren
oppnas och motsvarande va-
riabler och stringar som sparats
ska nu ldsas in (4040-4090).

Nu finns monstret i strdngar
som ska slas sdnder for att bil-
da matris. Pa raderna 4110-
4210 gors en motsatsrutin till
den som tidigare bildade
strdngarna dédr varje segment,
bit av strangen nu blir XS(I,])
igen.

Slutligen kallas ratt firger
och en ny flagga skapas for att
displayrutinen ska fungera och
ett hopp gors tillbaka till st
programmet.

Meny till MODE 2

"K' =Korrigerar fdrgstillning.

"R =Gar tillbaka till MODE
1.

"'N'' =Startar om programmet
f6r nytt monster.

"B’ =Tar bort programmet
for eventuell inspelning
av monstret.

Min Hemdatortidning Nr3 1984

FNRST MISTE DU SPELA IN DITTSPAR
ADE M\NSTER.

PLACERA DESSA STRINGAR I DATH
SATSER.
TRYCK SEDRAN ENTER!

aalliadadadaaaaaadaas
alasaaaaaaaasaaasaan

aaallalaladlaa’aaaaadaaada
aalaalaajaalatadaaaaasaar
aaallalajaaldiaaqaaasaaan
daadaaal jaalalaasarrraaa:
dddddaddd ) Jaadaaqraaraqaan
ddddddddddddad4adarrradadadan
44adddadddaaaadaarasadda
434444444a444444araaaada
ddddddqaddadadaddaaraaraaan
4A444AdA44444444aarraada
ddaaaavavavyvavavaaaaaaa
dddddavavaravavavaaaaaaas
dadddaavadavavavaraaaaaaa
44ddddavadvaYavayaaaaaaa
AAAAAAAVAAYYYVAYY YAdAAdda
4adadadaaaadaaaaaasanasaa

B R TECKENINLISNING OGH
A P1 FIRGER S HIR! &

T=97

FOR =1 T0 4 +3
CALL CHAR (Ty " ") :
CALL CHAR (T+1s "FFFFFFFFFFFFFFFF®

J
T=T+8&
NEXT 1

CALL COLORC 9 s 16 »
CALL COLORC 10 » 9 o
CALL COLORC 11 » 12
CALL COLORC 12 » 11

2
7
y 100
1 3

TRYCK SEDAN ENTER!

I=1 TO 24
EAD EILD$
PRINT BILDS®
NEXT I

#%¥5%%%% LYCKA TILL #=#s#iesz

TRYCK ENTER NIR DU [R KLAR!




&R GRAFK TILL DII“

PROGRAM

etta program dr en *'pro- =
D gramskrivare’’ som 100 REM #eessssssssszssssss 480 IF K<3 loW_’HEH 460 - )
omvandlar ett monster som du 110 REM # PROGRAMSKRIVARE + 430 FRINT i3 "G\R TECKENINL [SNING
- 120 REM # IM\NSTERGRAFIK + 0cH KALLA F1 FIRGER 51 HIE
sparat pa kassett till programra- N v : “at
130 REM # AY Y THORFVE ¢ A
der som du kan anvinda som 140 REM #2es S00 '-;':IHTI.HF:. 2
ett fristhende program. 150 CALL CLEAR 510 PRINT "T=97":"FOR 1=1
Hur gor du? Nir du har 160 CALL CHAR(91,"00280038447044 "CALL CHARCT, ™ RS HLL
knappat in ’Programskriva- 44 '." *1s " "FFFFFFFFFFF FFFFF™")
ren”” plockar du fram en kassett 170 CALL CHAR(92."00280038444444 = l.lr“fFT..I- ZNF THEN 540
| 38".‘.' <rdl ¥2= .-u
med ett sparat monster och 14 180 CALL C 0100038447044 $30 PRINT "CALL CHAR
ter programmet ldsa in det. 44" i 540 S=8
Nu finns alla variabler, 1‘_:”]' PRINT® BTE DU SPELA S50 FOR I=1 TO V
férger osv inmatade och nu IN DITT . S0 FFINT "CALL COLOR("3S+I5% "3
borjar ""programskrivaren’’ att 200 DIM KE 43 RO C5) LS (S ”F' I+10 8"y "IMFCI+I-103"2
skriva ut programrader pa skir- 210 OPEN #1' '$1"5 INPUT » INTERNR 70 NEX T o e
men. Du kan folja exakt vad LsFIKED 12 080 IF VAZ=NR THEN 600 =
220 INFUT #]_:E‘--H'F_'l_I.HF'ql_.I.[-!F-1|.|‘-1 530 FFIrJT "CALL COLORC"3S+NRE:"sg
som hédnder genom att studera E (25 s ME €25 5 ME C4) » ME (B3 3 MF CES o MF s "SMF CNR)D
exemplet hir nedan. AN S e NS T NS 600 PRINT ::"TRYCK SEDAN ENTER!'
Foljer du instruktionerna pa 230 FOR I=1 TO A3 510 CALL KEYCOsK S
print-outen” i exemplet och 240 INFUT #1:RDE (D 620 IF S=0 THEN 610
stoppar in det programmet sva- 250 NEXT 1 B30 IF K .--1_-:”1.'$~|E|*J_-:-1I.r -
rar datorn "I love you" pé 260 CLOSE #1 640 PRINT FEIF!T:-_:[TT“._.] FI-[FE i
skéirmen! 270 CALL CLEAR €50 PRINT "FOR I=1 TO"§H:"RERD B
Har du en printer s 4r det 220 PRINT "PLACERA DESSA STRINGA I-'«‘Eﬁé;ﬁ?”” BILDE": "MERT I
; . ATASATSER, "1 : "TRYCK SEDAR | 660 P (E :
mycket smart att anv:fnda den E é”TEF:E”.'.’TH‘HT‘EF' TRYCK SEDR 670 PRINT :8:"#ssexxss LYCKA TIL
pa detta sdtt. Du slipper da 290 I1=1 L #ssexs#sx"11"TRYCK ENTER NIR DU
skriva av instruktionerna fran 300 FOR K=1 TO AS (R KLAR!" e
skdrmen. Det gor du genom att 210 LSO =0 680 CALL KEY(0sK, S)
4ndra alla rader med PRINT 320 FOR I=I TO H ie oo THEN hﬁ”
till PRINT  pa det sitt som 330 PRINT Iﬁn*‘ Fetagatil eRo

: : 340 FOR J=1 TO B
géller for din printer. 350 LS KD =LS (K +1

. 4 . {F 1y 00 =CHRE (37
Det kan vara ldmpligt att 360 N=(ASC (SEGE (RDS (K0 s LS (K

RETURN

pa in detta program direkt - R CIs > =CHRE (22
' monsterbehandlingspro- 370 Dfl N !1D_|_|E; TENs740s 7EDs TR0 S RETURN
s met pa kassetten. Om det 00y 520,840 8 760 X§CIs D) =CHRE (103)
. I funnits mer minne 4n 16K 380 PRINT X& r.I.- R £ R:ETURN - s &
inde det gérna ha ingatt i 330 NEXT J 780 XECIy J>=CHRE (1 06) ;
S % som. o veloiilishet 40 é;“};-ﬂ-; i a4 500 8T b =CHRS (119
s hade inte monstret behovt 420 IF LS (K =LEN (RD$ K> > THEN 440 | 810 RETURN
spelas in pa kassett men sjilva 430 NEXT I 820 K$(Is H=CHRE (114)
monsterprogrammet tar i stort 440 I=I+1 830 RETURN
sett upp hela minnet sa det kan 450 NEXT K ggg ég'lc'lfll:‘cﬁ =CHRS (121>
vara en idé for den som har ett 460 CALL KEY (0sK,3) o
stirre minne. 0 470 IF 5=0 THEMN 460 g?g 2:#6;{:) =CHRE (122

Programmet kan anvdndas till
att gora grafik. Kianner du for
att anvinda ndgot mdénster som
titelsida? Da kan du anvinda
ditt monster pa skdrmen som
underlag for programmeringen.
Men varfér inte lata datorn
gora programmeringen dt dig!
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Riittelse

Sjuhundratusen  hemdatorer
kommer det inte att finnas i
Sverige 1985. Vi pastod det i f6-
regdende nummer. En rimligare
uppskattning slutar pa runt 60-
70 000.

Det totala antalet datorer i
Sverige beridknas ddremot till
sjuhundratusen ar 1985.

Spel pa ater-
programmerbar kassett

Nir spelet kidnns gammalt skic-
kar man ivdg det och fér cart-
ridgen omprogrammerad till ett
nytt spel.

Idén kommer frdn Home
Vision vars svenske general-
agent dr Hussain Impex i Hud-
dinge.

Hardvaran 4r en Home Vi-
sion eller Atari spelburk och for
489 kronor far spelaren ett spel
pa cartridge — i det priset ingar
da tre omprogrammeringar. |
Stockholm ombesérjs ompro-
grammeringen av Data och Vi-
deobutiken, program kan ocksa
skickas direkt till Hussein for
férnyelse.

Datatronic koper
Walthers Video

Datatronic 4r moderftretag till
Handicbolagen. Genom képet
av videoftretaget i Goteborg
skaffar man sig en ny distribu-
tionskanal for dataprogram.

Mats Gabrielsson, VD.Da-
tatronic, stdller i utsikt ett, som
det heter, nytt koncept och nya
marknadsforingsaktiviteter
som ska ge Walthers en ledande
roll "inom nyutvecklingen i
hemvideobranschen''.

Lycka till.

Onodigt program

P4 Spectravideo vill inte semi-
kolon bli komma. S4 skrev vi
atminstone i branschfilen i
nummer 1. Problemet var att
efter kommandot INPUT far
man ett fragetecken. Enligt ma-
nualen skulle semikolonet mel-
lan stringen och den variabel
som efterfragas bytas ut mot ett
komma.

Det fungerar inte. For att
l6sa problemet fanns ett litet
program. Det dr onodigt. Det
kan, enligt en road ldsare, er-
sdttas med kommandot: LINE
INPUT.

I vintan pa
Datavisionen...

Det har ldnge talats och skrivits
om Datavisionen, denna for-
ndmliga md&jlighet att enkelt
och snabbt fa tillgang till médng-
der av intressant information
via en hemdator och telefon.
Men det dr fA hemdatorédgare
som har tillgang till Datavision.
Programvarn saknas ndmligen
fortfarande...

Program krdvs for att om-
vandla telefonsignalerna (via
modem) till ett sprak som hem-
datorn forstar. Flera general-
agenter i Sverige har ldnge pa-
statt att program till deras mér-
ken snart ska finnas i handeln.
Men gemensamt for dem tycks
vara svarigheten att fa fram
programvaran pa butiksdiskar-
na.

Atari, genom generalagen-
ten Vasatronic, tycks ligga
lingst framme. Fungerande
program och nodvindiga slad-
dar finns i handeln — kruxet #r
bara att tillverkningen 4n sa
lange dr i sd blygsam skala att
programmen dr ndstan omdojli-
ga att fA tag pAd. An sd linge
séiljs de bara genom telebutiker-
na, som har kélistor med intres-
serade Atari-figare.

Ataris Datavisionstillsats ar
unik satillvida att den majlig-
gor dumpning av hela program
via telefonen. De bista Atari-
spelen och de mest efterfragade
seridsa programmen ska g att
prova for en billig penning.

Priset f0r program plus
sladdar fér uppkopplingen till
modem #4r 1500 kronor. Det
finns mAnga som ér beredda att
betala den summan, de vintar
nu ivrigt pa att Atari ska fa fart
pa tillverkningen. Och vad g6r
Ovriga generalagenter?

Gunnar Svensson

Speldata i konkurs

Sparbankens investmentbolag
Eken har forsatt sitt 'dotterfo-
retag’”” Speldata i konkurs.
Speldata salde speldatorn Vec-
trex — men i alltfor liten
omfattning.

Dennis Bergstrom, tidigare
VD i Speldata, fortsédtter dock
med sitt eget foretag Dennis
Bergstrom Trading AB som
marknadsfér programvara till
bl a IBM och Commodore.

Fd punkartist

pa LP-platta

med Spectrum-
program

Pete Shelley, engelsman med
forflutet i punkgruppen the
Buzzcocks, har gjort en LP dir
ett spér dr ett program for ZX
Spectrum (48 K).

Vi har tidigare hidr i Min
Hemdatortidning skrivit om ar-
tister som blandat popmusik
med hemdatorprogram. Och nu
dr det dags igen. Vi har namli-
gen fatt dgonen eller ndrmare
bestdmt dronen pa Pete Shelley.
Hans senaste LP som heter X |
| innehaller ett spar med bilder
till Gvriga latar. Varje lat pa
LPn har sin rutin i programmet
med grafik och texten till laten.

Programmet spelas tver till
ett kassettband och laddas in i
datorn. Sedan kér man igdng
plattan och dataprogrammet
samtidigt. Resultatet blir en
kombination av musik och da-
tagrafik.

Hans Engstrom
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***VIC-20 billiga spel***
VIC-20. Oexp. 18 spel pd kassett.
Hoggrafik & action! 180;—! Porto-
fritt vid likvid till pg 474 33 10-7, R.
Hallrin. MHI-82

Explorers Guide to ZX81 73:—
49 exploding games 87:50
The turing criterion 77:50

ZOFT80, Appelv. 16,902 58 Umea.
MH3-1

IXZXZXZXZXZXZXZXZXZX
SPECTRUM — Nya avancerade
nyttoprogram till mycket ldga pri-
ser. GRATIS katalog.

KM DATA

Box 91,574 01 Vetlanda. MH2-6/

IXZXZXZXZIXZXZXZXZXZX
SPECTRUM — Expansionsminnen
till 48 och BOK, Joysticks & Interfa-
ces. GRATIS katalog.

KM DATA

Box 91,574 01 Vetlanda, MH2-62

**VIC-64 Interface & Floppy**
Sdljes: Interface "INTERPOD'.
Koppla in printers, floppy, mm (se
ex COMPUTE 9/83 sid 127). Pris:
inkl kabel mm 1 200:—,

Siljes: Dubbelfloppy CBM 3040,
som ny! Fungerar utmérkt med IN-
TERPOD. Pris: ca 4 000:—, Ring
AkeSetreus, 08-39 26 86, MH2-63

***Direct From England***
Original programkassetter till Sinc-
lair Spectrum och ZX81. Direktim-
porterade fran *'Software Houses"'
i England, méanga ej tidigare till-
glngliga i Sverige. Sind ett adresse-
rat och frankerat (3:60) C5-kuvert
och jag atersdnder en lista. John
lon, Forskarv. 57, 951 63 Lulea.

MH2-64

MK-spel till VIC-20 siiljes billigt.
Tel 0620-600 66 eft 18.00. MH2-65

Datoriigare Se hit!
Har duen VIC-20, VIC-64, ABC-80
eller en Spectrum? Bli medlem i
VAS Databytes klubb. Information
mot 1:80i frimérke. VAS Databytes
klubb, Taledsv. 13, 436 00 Askim.
MH2-66

ZX81 — 16K
Med riktiga tangenter och invers-
omkopplare. 8 st handbocker. 10
programkassetter stiljes for
1 000:—. Tel 031-45 20 85 Ingemar
Carlstrom. MH2-67

TILLFALLE
ATARI 800 med 48K RAM + disk-
drive med Basicmodul, joystick och
50 spel. Bl a Pacman, Zaxxon, De-
fender, mm mm. Div bécker. Ny-
pris ca 50 000:— Nu 20 000:—. Ga-
ranti kvar. Mikael Jonsson, Vall-
hornsv. 5, 141 00 Trangsund, tel 08-
771 50 65. MH3-2

Litteratur: Bocker, Tidskrifter.
DABAX DATA, tel 031-69 08 67.

MH3-8
ZX Spectrum 48K + Upptick
Spectrum, Basic —M Lord,
1 950:—. Hobbit Valhalla

150:—/st. Tel019-12 95 48. MH3-9

*e*ZX-81 program 7:30/st***
Programkassett med 13 st program
for ZX-81 end. 95:— portofr. vid
likv. t. postgiro 64 89 56-1. LH,
Box 167, 681 01 Kristinehamn.

MH3-10

*** ANTLIGEN***

For dig som ar intresserad av data-
spel och har en VIC-20-64, Spectra-
video eller Spectrum och vill ha ut-
byte av din hobby pd bésta sétt.
Skriv for gratis info till: DATA
TRADE, Box 5506, 200 72 Malmd.

MH3-3

*ZX SPECTRUM-PROGRAM*
9:50/st for program pé kassett. 10 st
program for 95:— portofr. vid likv.
L. postgiro 64 89 56-1. LH, Box 167,
681 01 Kristinehamn. MH3-11

***TIPSEXTRA-SPECIAL***
Tre suverina program som gor
Tipsextra dnnu intressantare. Rank-
ning av travhistar (150:—). Bygger
pd flera 4rs statistik och erfarenhet.
Marknadens bésta  stryktipspro-
gram? (90:—). Lotto (40:—). Alla

tillsammans 220:—. Tel 018-
11 28 75, MH3-4
Program for ZX81 & ZX Spectrum

Tycker Du att program dr dyra? Jas-
sd, Du ocksd. Ta d& och bestédll var
nya katalog. Ddr hittar Du kassetter
med hog kvalitet till 1dga priser. Bi-
lligast? Det far Du avgdra, Skicka
Din adress till oss s fAr Du katalo-
gen gratis. CJP, Storg 99, 362 00
Tingsryd. MH3-5

*50 FANTASTISKA SPEL*
pd en kassett for Spectrum el.
VIC20. Pris endast 159:—. Frakt-
fritt. Vi har manga andra spel. Ex.
kassett 1;2 for Spectrum med 10 spel
i varje 110:—/st elelr kassett 1;2;3
for VIC20, 7 spel pa varje, pris
100:—/st. Begr katalog mot 5:—
frm el. pg 438 10 87-8. PODO-Pro-
ducts, Box 5085, 250 05 Hbg.
MH3-6

SPECTRUMITER! Proffsiga hel-
svenska program! Lotto, stryktips,
4ndringsbart alfabet med AAOARG
utan grafiktangent och programme-
ringstips pd samma kassett. Bestill
genom 69:— till postgiro 98 67 08-
6, AVR Elektronik, Ulricehamn.
MH2-68

ENGLANDS TUFFASTE SPEL
Till de flesta hemdatorer, Du far var
nya katalog gratis! Prisex: Maziacs

129:—. Centibug 99:—. Arcadia
T4:—,
COMPUSTAR
Bjrnbérsv. 3, 302 65 Halmstad.
MH3-7

Maskinkodspel till VIC-20 siiljes bi-
ligt. Ring 0620-600 66 eft 18.00.

MH2-69
Backer till ZX81
ZX8! Pocket Book 87:50
Machine language simple 87:50
Understanding ZX81 ROM  87:50
ZX81 ROM Disassembly 146:—
ZX81 Hardware Manual 87:50

SALJES; kopes; formedias
Systemkonsultationer, Program,
Datorer, Kringutrustning.
Hdrdvara: Sord; Microbee, Vic,
Atari, Spectravideo, Sinclair.
Mjukvara:  Programgeneratorer,
Beriknings- och simuleringspgm,
Texi- och registerprogram, Spel.
Utrustning: Skrivare, Buffrar, In-
terface, Monitorer, Modem mm.

*16K RAM-MINNE GRATIS*
16K RAM-minne t. ZX-81 utlottas
GRATIS bland de som bestiller en
av mina programkassetter fdre 1/4.
Nirmare info gratis. LH, Box 167,
681 01 Kristinehamn. MH3-12

*PROGRAM-PAKET GRATIS*
12 st valfria program GRATIS ifall
Du vinner dver din ZX-81 med mitt
OTHELLO-program som erh. mot
30:— 1. postgiro 64 89 56-1. LH,
Box 167, 681 01 Kristinehamn.

MH3-13

HEMDATOR Acorn Atom,
19kRAM, 16kROM, 3 biocker. Gra-
fik 256 % 192, Via, Tel 0660-160 52
Pierre. MH3-14

! 1 48K SPECTRUM ! !
Kassett med 2 48K program, DIA-
GRAM 1l och FLEXIFILE data-
bas. Manualer ingir. Endast 95:—
for bada! Ej listskyddade. Ring 035-

Anders Andersson, Solviindeg. 1.D,
214 57 Malmo. MH3-20

Floppy-Disc till ABCB0 kopes! Gir-
na begagnad eller single-floppy. Tel
0470-262 77. MH3-21

Firkortningsordboken med 2800
data- och elektronikférkortningar
110:—. Lennarth Bjurdell, tel 0758
743 04. MH3-22

SPECTRUM 48K
Ladda och spar program och data
dubbelt 54 snabbt (3000 baud) pa en
normalbandspelare. Programmet ir
pa drygt 1K och dr mycket ldut att
anviéinda. Levereras pA kassett. Pris
65 kr inkl. porto. Skriv till: Tom
Stromberg, Frejav, 9, 191 46 Sol-
lentuna. MH3-23

ATARI 800  ATARI 800
sitljes billigt. Basic och Star Raiders
medfoljer. Ring 033-10 77 96 eller
033-12 51 14. MH3-24

** VIC-20 NYHET **
Prenumerera pd VIC-20 spel + pre-
mie var 14:e dag. Tel 0758-558 10el,
0758-551 55. MH3-25

VIC-20*16kRAM 350 kr 24k 495 kr
Ljuspenna 295 kr, 4 fackexpkort
300 kr. Ring 0418-255 65 eft. 18.00.

MH3-26

*Lottoprogram till VIC-64*
(Jag har vunnit 2 ggr!) Band 65 kr.
Pg 478 27 24-1 Martin Jakobsson.
Mycket vilgjort! MH3-27

Vill DU ha list, print, load, run, sa-
ve, verify, peek, mid pa funktangen-
terna till VIC64? Programkassett
35:— betalas t. postgiro 466 09 98-8
Conny Haglund. MH3-28

10 19 59. MH3-15
VIC 64 18 mén garanti 3 195:—
Simons Basic 575:—
Progr. Ref. Guide 64 255:—
16 kRAM till VIC 20 475:—
FORTH Kass 150:—  Disk 180: —
PASCAL 64 Disk 495: —
MONITOR 64 Cartridge 375:—
Ordbehandling fran 475:—

VIC-Supply, Box 106, 590 60
Ljungsbro. Tel013-653 46. MH3-16

ZX81 VIDEOINVERTER
Omkopplare for att skifta original-
bild-inverterad bild (vita tecken/
svart skdrm). Kr 49:50. Portofritt v.
best. Pg 94 25 76-0. MEFA, Box
4023, 281 04 Hiissleholm. MH3-29

Apple I kompatibel 10 000:— Gol-
den II. I priset ingar dator 64k, mo-
nitor Zenith, diskdrive 165k, 80 tec-
kenkort. Tel031-30 56 10. MH3-17

Spel till ZX-81. FYNDPRIS
8 spel for B0:— pd kassett, bl a
Scramble, Mission Apollo osv. O.
Lautensack, Arvidsg. 4A, 774 00
Avesta. MH3-18

ABC80 SALJES
ABCBO siljes med MYCKET mjuk-
vara. For information ring: 031-
28 01 44 k118-20.30. MH3-19

Dataprogram till VIC-64 kopes.
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Program till VIC-20 bytes
Skicka kassett till: Niklas Bergh,
Bergsitrav. 1, 181 61 Lidingo.

MH3-30

***TIDNINGAR KOPES***
Jag koper dina Your Computer och
Computer & Video Games. Bra be-
talt. Tel 0156-163 49 Fredrik.

MH3-31

Tipsprog. till VIC20 16k o 64
Tippar, rittar max 7 000 rad. 8 in-
data varje match. Lagra data pa
band, disc, med eller utan print.
Latt att just. data. Manga olika
kontrollrutiner: C-G Frankenberg,
Tel0520-323 26k116-21. MH3-32

***REGISTER-PROGRAM***
Vi siljer registerprogram och andra
nyttoprogram till Vic-20 och T1-99/

a1



4A. Skicka efter var katalog nr 2.
Rationella Datortjdnster HB, Kalk-
viigen 3, 902 42 Umea. MH3-33

ZX81 + riktigttang.bord + 16K +
2 bocker + div. progr. Pris 1 090:—
inkl. frakt. Peter Wiklund, Bell-
mansg. 154, 754 28 Uppsala.
MH3-34

VIC-20 spel séljes 20 kr/st. Ladders
( +8K), Alien Blitz, Flying Saucer
Autack, Luffarschack (+3K). PG
459 26 40-9T. Gullstrand. MH3-35

Kipes Kassettbandspelare till ABC-
80. Tel 0510-656 20 eft. 18. MH3-36

SALJES ABCB0OC
+ HRkort + diskdrive 830 + dis-
ketter + litteratur med eller utan
Epsonprinter. Tel 046-12 54 64,
MH3-37

Spel till VIC-20 och CBM-64 SAL-
JES, Ring 0764-223 96,  MH3-38

SPEL TILL APPLE!!!
Jag har bl a Autobahn och Galaxian
11 plus fler. Ring 08-716 05 25 e ki
19.00. Ola. MH3-39

ENKLARE? — GAR INTE!

En succe kommer sillan ensam.
""Programbversittaren’’  for alla
hemdatorer med Print-instr. 250
kommandon alf. ordning hénv. till
1185 nya. Pris: KASSETT 48:—.

— Vi arbetar med nyttoprogram —
Tel 026-13 04 34 MAIING, pg
87 18 78-5, Jons-Persv. 9, 818 00
Valboeft, 18. MH3-40

| st Mikrodator SuperBrain CP/M
operativsystem dubbla diskettsta-
tioner. MBasic medfoljer. 2 st
Floppy-Discs 350 kByte. Tel 08-
760 30 06. MH3-41

8§88 POSTORDER §§8§
Viséljer VIC 20/64 Spectrum, Atari
600, Atari TV-spel. Norrlands stdrs-
ta hematorbutik. Massor av tillbe-
hor, bocker, joysticks, spel mm.
Kop girna pa postorder. Order tver
500 kr fraktfritt. Databutiken, tel
060-11 08 00, Sjdgatan 7, 852 09
Sundsvall. MH3-42

OATADISAEN

Data-Electronic, Box 31112, 400 32
Goteborg. MH3-45

SINCLAIR ZX-81 16K
Bra sv. manual, eng M/C-bok m.fl.
+ program 950:—. Tel 021-249 73.
MH3-46

seeSPECTRUMeee

Spel for ZX-SPECTRUM frdn UL-
TIMATE PLAY THE GAME.
*PSSST 16/48K — Odla blommor
men se upp for smakryp.
*ATIC-ATAC — Det sptikar i det
odsliga slottet, HIALP!!!

#Sdnkt pris nu endast 75 kr/st.
MOL-TECH SOFTWARE, Box
619, 13526 Tyresd. Tel O08-
712 71 B8. MH3-47

sss(QRIC-10ee

*ORIC-INVADERS — Jorden in-
vaderas, kdmpa for att ridda Din
planet. 100% maskinkod, bra gra-
fik, bra ljud. Nu endast 79:—.,

MOL-TECH SOFTWARE, Box
619, 13526 Tyresd. Tel O08-
712 71 88, MH3-48

**Datakassetter direkt fran**
fabrik. Inspolade med
Agfa eller Track band

C-5tomC-30 T:—/st
C-60 9:—/st
C-90 12:—/st

Priserna géller vid kop av minst 20 st
av varje ldngd. Moms ingar. Frakt
tillkommer. Med varje bestillning
féljer oskrivna etiketter och in-
sticksblad. Aven kassettkopiering
utféres. Dygnet runt service, tele-
fonsvarare 044-485 00, O, Gustavs-
son, Ljudbandsinstruktioner, Box

Priserna giller vid kop av 5 st/be-
teckning. Moms ingar.

Porto 16:— tillkommer/leverans.
Betala till postgiro 17 63 25-9 eller
sdnd check. Full garanti pa fabrika-
tions- och materialfel.

KLM TRADING, 430 31 ASA. Tel
0340-561 90 #dven kvillar och hel-
ger. MH3-61

Min Hemdatortidning nr 1 o 2 -83
kipes. Kjell Arfs, tel 0241-106 31,
MH3-62

21, 280 63 Sibbhult. MH3-54
VIC Progaid 200:—. Tel 046-
14 B2 53. MH3-55

SALJES. Spectravideo SV318 +
bandsp. + 4 prgrmkass. 3 500:—,
10 mén garanti. (Nypris 4 700:—).
Intellivision TV-spel 800:—, TI59
+ PC100C | 500:—. Tel 044-
401 74 (helger). MH3-56

*eo JUPITER ACE#®»
16K RAM MINNE PRIS 395;—,
*ACE-MAN — Jagad av spiken
ska Du ita upp alla kexen. Ater Du
en sprattlande pring dr det Din tur
att jaga, FOr 16K Jupiter Ace. Pris

MOL-TECH SOFTWARE, Box

STARTING FORTH
Den bésta boken for dig som vill lira
dig Forth — 249:—. Fraktfritt — pg
96 18 47-1. Info om Forth, Forthlit-
teratur och Forth Interest Group
(F1G) mot dubbelt porto. F:a Ake
Sjodin, Avd MH, Bang, 43A,
722 28 Visterds, MH3-57

619, 13526 Tyresd. Tel O08-
712 71 88. MH3-49
Bocker till ZX81

ZX81 Pocket Book 87:50
Machine language simple 87:50

Understanding ZX81 ROM  §7:50
ZX81 ROM Disassembly 146:—
ZX8] Hardware Manual 87:50
Explorers Guide to ZX81 73—
Gateway Guide to ZX81 95:—
34 Amazing Games ZX81 73—
ZOFT80, Afppc!v. 16,902 52 Umed.

MH3-50

HR-grafik ZX81
256 % 192 64 definierbara tecken,
program for DRAW, CIRCLE mm,

Manual medf6ljer 105:—. Pg
457 81 47-3,  BA-DATA, Box
31036, 200 49 Malmo. MH3-58

Program till ZX81
Labyrint, Nightmare Park, Space
Intruders, Computacalc, Murgat.
Revenge, Pilot, Puckman m.fl. Pris
60 kr/st oavsett tid. ZOFT80, Ap-
pelv. 16,902 58 Umeda. MH3-51

Program for ZX Spectrum 48K.

Backer till VIC 20/Commodore 64

Lottosystem 15-160 spelfalt. Ratt-  VIC Innovative Comp 95:50
ningsrutin. Pg 439 68 58-5. Ake VIC20Exposed 112:—
Andersson, tel 021-30 17 82. OBS!  Symphony f melancoly 112:—
Endast 75:—. MH3-43  Zap! Pow! Boom! 128:—
VIC 20 Prog Ref Guide 201:—

Marknadens ligsta priser pa 6ver 50  C64 Exposed 112:—
program till ZX81 och ZX Spect- C64 Games Book 95:50
rum. Skicka 8 kr i frimdrken till Working Commodore 64 95:50
ABC Software, Killg, 55, 671 00 C64 Computing 95:50
Arvika, sd skickar vi var katalog C64 Prog Ref Guide 256:—
over spel och nyttoprogram. ZOFT80, Appelv. 16,902 58 Umea.
MH3-44 MH3-52

***DISKETTER*** VIC-20 Ekonomiprogram 3K

10 st enkelsidiga 54" av bista kva-
litet.

Single density 210:—
Double density 230;—
Moms + porto tillkommer. Wirgo

108

Exp. kridvs. Programmet dr mycket

bra. Manual medf6ljer. Pris 100:—.

PG 447 49 68-7 Anders Lenngren.
MH3-53

TRACK Databand 3 Pack 27:—.
MICRO LINE 040-49 07 03 ef 17.
MH3-59

*KOPTILLFALLE*
Ny ZX-81 bortslumpas for  699: —
Ink! 16K minne endast 999: —
Pfsk-priser inkl alla kostn. Tel 044.-
23 11 50 Ingemar. MH3-63

Dator képes. Alla mirken av intres-
se. Ej oOver 1 500:—. Tel 031-
87 27 53, tela med Markus. MH3-64

ORIC-1 48kRam 1 dirs gar. 1995:—.
MICRO LINE 040-49 07 03 ef 17.
MH3-60

**Frigesport Spectrum ABC-80**
Spec geografi ABCBO0 allminbild-
ning. Lev pd kassett, Pris 30 kr. Pg
432 47 85-1. O. Berglund. MH3-65

ATARI-DATOR TV-SPEL
Séljes mycket billigt. Atari TV-spel
med massor av kassetter. Intr. ring
0941-106 29. MH3-66

TEXAS TI-99/4A
Minimemory kopes. Tel 0150-
180 94, MH3-67

KOPES
Minimemory till TI-99/4A. Ev. an-
nan  kringutrustning. Tel 08-
711 88 98 l0rdag, sbndag. MH3-68

VIC 20 + Bandsp. + 8K-RAM +
Bicker + 30 spel (2 cart) + joy-
stick. Nypris ca 3 600:—. Siiljes for
2 500:—., Tel 0520-715 33 eft. 18.
Christian. MH3-69

Datakassetter
Hagsta kvalité till fabrikspriser!

SUPER FERRO (TYP 1)

QS an2ve Min. 7.30/st
C 10 2x5 Min. 7.45/st
Clls 2xT1A Min. 7.70/st
C20 2x10 Min. 8.15/st
C 25 2x12A Min. 8.50/st
C 30 2x15 Min. B8.85/st
C 60 2x30 Min. 10.95/st
C 90 2x45 Min. 13.70/st
C120 2x60 Min. 18.90/st

Priserna géller vid kop av 20 st av en
lingd. Mindre 4n 20 st tilldgg 1:—.

Moms ingér.
Vid kop av 100 kassetter
FRAKTFRITT!!!
o o ool ol oo o o o o e o o o e
DISKETTER TILL LAGPRIS!

BASF FLEXY DISK 5,25
48 TPI (40 Spar)
1X SS/SD 25:—/st
1D SS/DD 31:—/st
2D DS/DD 35:—/st
96 TPI (77/80 Spér)
1/96 SS/DD 3d:—/st
2/96 DS/DD 43:—/st

Min Hemdatortidning Nr3 1984

(ONSKAS BYTA
Idéer och nyttoprogram till VIC 64.
Tel 0498-492 67. MH3-70

ZX-81 ZX-81 ZX-81 ZX-81
Massor av spel i 100% maskinkod,
endast fran C.B.1.

GRATIS KATALOG!
C.B.1., Avd. 81, Box 503, 631 06
Eskilstuna. MH3-71

TEXAS TI-99/4A
Massor av spel frdn USA. Ex. Boun-
cer, Romeo och Kong.
GRATIS katalog!
C.B.1., Avd. 99, Box 503, 631 06
Eskilstuna. MH3-72

ORIC ORIC ORIC
Massor av spel, ex: Blitz, Space
Docker.

GRATIS katalog!
C.B.1., Avd. 1, Box 503, 631 06 Es-
kilstuna. MH3-73

ARCADE-ACTION
Har Du gjort ett bra program/spel
till ndgon populdr hemdator, ex till:
Vic, Atari, Spectrum eller till nagon
annan dator. Hor av dig till oss s&




ATAOISAE

marknadsfor vi ditt program i hela
viirlden och i Sverige. Bra betalt.
Om Du tycker att Dina program 4r i
en klass for sig sjédlva — dd har Du
kommit ritt.

Computer  Boss  International
(C.B.1.), Box 503, 631 06 Eskilstu-
na. MH3-74

VIC-64 VIC-64
New excitement for Commodore
64.
Sting 64.
CBI, Avd. 64, Box 503, 631 06 Es-
kilstuna. MH3-75

SPECTRUM
Original Arcade hits. CBI, Avd. S,
Box 503, 631 06 Eskilstuna.
MH3-76

TEXAS TI-99/4A
Arcade-style games from CBI. CBI,
Avd. 99, Box 503, 631 06 Eskilstu-
na. MH3-77

YIC-20 YiCc-20
Hop into excitement with
XERUS
100% M-code. 4 star rating in
HCW. CBI, Avd. 20, Box 503,
631 06 Eskilstuna, MH3-78

16K RAM, ZX80-81 Mkt hog kvali-
te. Inga wobbel-problem. Obet,
anv. Alien-Attack medf. GRATIS.
Endast 435:—. Ring 0302-131 10.
MH3-79

*KOvPrErS
TI99/4A-spelprogram pa kassett el-
ler programmodul. Tel 031-
28 38 02, MH3-80

Interested in having Your games
being distributed in the U.S5.7 Were-
present a major US company! Write
for Your Info. Computer Boss In-
ternational (C.B.L.), Box 503,
631 06 Eskilstuna. MH3-81

LASER 200
Massor av spel till Laserdatorn fran
England. GRATIS KATALOG!
Ange dator. CBI, avd. L, Box 503,
631 06 Eskilstuna, MH3-82

ATARI ATARI ATARI
Massor av kvalitetsspel. GRATIS
KATALOG! Ange dator. CBI, avd.
A, Box 503, 631 06 Eskilstuna,

MH3-83

TEXAS TI-99/4A
Vi levererar till Norge, Danmark
och Finland. Massor av hiftiga spel:
Pathman, Frogger i extended basic
och TI-basic. GRATIS KATA-
LOG! Ange dator. CBI, avd. 99,

Box 503, 631 06 Eskilstuna,
MH3-84

VIC-64 YIC-64
Massor av kvalitetsspel i 100% ma-
skinkod. GRATIS KATALOG!
Ange dator. CBI, avd. 64, Box 503,
631 06 Eskilstuna., MH3-85

TEXAS TI-99/4A
Massor av kvalitetsspel fran USA.
Ex: Road Race, 99'VADERS, Trea-
sure Trap, Ships, Khe Sanh, The
Starship of Pegasus, Ant Wars,
Hordes, Winging It, The Chicken.
GRATIS KATALOG! Ange dator,
CBI, Avd. 99, Box 503, 631 06 Es-
kilstuna. MH3-86

Sveriges billigaste disketter?
SKC Diskett 100% felfria.
§ ars livstidsgaranti.
MDISSSSD 19:75/st
MDIDSSDD 22:25/st
MD2D DSDD 32:10/st
Exkl frakt, betala till postgiro
98 50 95-9. EKDAHLS DATA,
Box 89, 571 00 Nissjo, tel 0380-
105 42. MH3-87

Samtliga
priser
-inkl moms

ABCB0/Floppy kopes, iiven defekt.

Micro-Team, Norrbiicksg. 24,
216 24 Malmo, tel 040-27 10 24,
MH3-88

Stryktipspgm med réttning 100:—,
fakturering + kundreg. Alla pro-
grammen listade i M-Basic. Tel
0756-300 10. MH3-89

Billig bildskiirmsterminal kopes.
Tel 0470-158 TTeftki21. MH3-90

SISTA-ORDET FOR CBM-64
Ordbehandling med massor av fi-
nesser, Texta, redigera, spara, hdm-
ta samt diskservice. Med eller utan
AAQ, parallellint. for band eller
floppy. Pris 495:—. Vid kép av
CBM-64 + bandspelare erhdlles
Sista-Ordet GRATIS. RAVEMO
HB, tel 021-11 42 66, Box 21037,
720 21 Visteras. MH3-91

100:—. Ring 013-15 08 46. MH3-95

VIC-20 + Bandsp. + kass. + 9"
S/V TV. Pris 2 300:—. Tel 0322-
209 67, Mats. MH3-96

*** PRINTER VAXEL ***
Upp till 16 datorer kan kopplas till
en printer. RS232/V-24 snitt. A/D,
D/A-omvandlare. Temperaturmat-
ning, pH mitning. ABC lab. Kort.
Utbildningsprogram till ABe dato-
rer. Info frén Digital Syd, Verkmis-
tarev. 2, 245 00 Staffanstorp. Tel
046-25 33 B0. Sidkr. kvillar.

MH3-97

Sinclair ZX-81 0. ZX Spectrum

Byggsatser for dessa datorer

1. Moderkort 380:— inkl program.

2. A/D-omvandlare 381:—,

1. D/A-omvandlare 332:—.

4. Ut-kort fér DCV 250;—.

5. Opto-kort 277:—,

RAVEMO HB, Tel 021-11 42 66,

Box 21037, 720 21 Viisteras.
MH3-92

Programmerbar joystick till Sinclair
Spectrum. Pris 495:—. Thomas
Malm, Box 79, 782 21 Borliinge. Tel
0243-306 35. MH3-93

***8"" Drivar * BILLIGT***
Med eller utan strdvm & kabel, Ev.
interface for 800. Aven 5" drivar
sitljes. Nya/beg. Tel 026-14 24 38,

MH3-94

* Skatteplanera med Spectrum *
Kval. progr m info o kalkyler for 84
resp 85 drs taxeringar. Kassett

*PROGRAMTILLYERKARE*
Vi tillv, prgvara eft. ert ¢$nskemal.
Giller ABC 80 + Spectravideo. Tel
040-49 06 69 el 040-49 37 47,

MH3-98

PAGINA BOCKER

Finns hos din butik eller direkt hos
distributéren TRIM Marketing AB.
08-54 00 10

Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!
OBS! ANDRADE REGLER FOR DATADISKEN!

Fran och med Min Hemdatortidning nr 3 annonserar privatpersoner gratis, max 4 rader, dérefter 25:— per rad. Foretag betalar

25:— per rad.

Namn:

Adress:

Postadress:

rader x 25 kr betalt:

] check bifogas
[ insatt pa postgiro: 5 37 00-1
Datum 7

elt! lgalr

nl 310 nleldis!|

VMiin Hemdatortidning Nr 3 1984




Nr 2/83: Verktygsladans glosprogram
Lagra datasatsen pa Spectrum

foregdende Verktygsldda visade vi

ett enkelt glostréningsprogram. I
var dversittning till Spectrums BASIC
péstod vi att datasatser inte kunde lag-
ras. Frdn bl a ’Peter i Umed”' har vi
fatt en rittelse med programexempel.
Visserligen skiljer sig Spectrums BA-
SIC fran andra maskiners BASIC,
men det gdr att lagra datasatser dven
p4 Spectrum! Se Peters programlist-
ning hér intill.

Det dr stimulerande med ldsarreak-
tioner! Speciellt om vi pa redaktionen
har missat nigot. Vdlkomna med f6r-
béttringar pd vdra program!
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SPECTRUM FDS

ZX SPECTRUM FDS TANGENTBORD
Nu ar det antligen hér! Det professionella tangent-
bordet for Spectrum. Inbyggtien elegant och stabil
lada som rymmer Din dator, nataggregat och dess-
utom ev. microdriveinterface. Datorn monteras
snabbt och enkelt helt utan I6dningar och pa ett par
minuter har Du ett helt nytt datorsystem. Tangen-
terna ar av mycket hog kvalité med guldplatterade
brytare och alla symboler, entangentsord etc. ar
tryckta direkt pa tangenterna. Lang mellanslags-
tangent, markortangenter, DELETE-tangent, dub-
belstorleks shift/enter tangenter och tva funktions
tangenter ar nagra av de extra fordelar FDS tan-
gentbordet erbjuder. Ett ars garanti. Pris endast
795 kr inkl. moms och porto.

ATERFORSALJARE SOKES!

Aal—nswk-data

BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29

* Nu kommer ULTIMATES
LUNAR JETMAN att tala till dig
genom TVn om du kopplar mig till
din SPECTRUM

J?

eTal och SPECTRUM ljud fran din TV

eObegransad vokabuldr o, tonlage

®|nbyggd software driven av custom grind
matris

eLatt att anvinda: LET S $ = "HE(LL) (00)"

kommer att sidga "HELLO'

ePLUS en ny vag av programvara pa vig

fran manga Soltwareleverantérer

—— ——————— — — T -

| Harrned bestaller jag mot posttorskott

Nr 2970 | utan extra avgifter

CURRAH - = st. or. Gt
MICROSPEECH 1 st.nr. Box 3035

445 - st. nr. 531 03 Lidkoping

Med svenska instruktioner | namn

@

I Adress

nadsdverikt over ’smor och
briod’’-programmen, register, bokfo-
ring, lagerhallning, 16ner, kalkylering/
simulering.

® Skriv ett sdljbrev med Nova Verba!

Niér vi gick i ndrkamp med Handic.
® Detta hédnde...

® Nista nummer ute den 27 april.

; Jag bifogar 3:60 porto for SSS katalogen [




ARETS NYHET
FRAN NOVA MEDIA

Svenska

- PCW=RLD

Tidningen for alla som arbetar J
med IBM-PC och IBM PC-
kompatibla datorer.
Hardvara, mjukvara, intervjuer

- . OBS! De 1000 fdrsta
och anvéndarrapporter! 148 sidor — pemmememu

Spﬁnnande lasning 4 gél’lger Om Teach yourself fran ATI. Virde ca 360 kr.
aret.

HJ ALP OSS Dessa artiklar tyckte jag simst om:
BLI BATTRE! 1
Vart 15:e svarskort S 2
som kommer till oss SESEEE 3
belonas med en rolig | 4
bok om férhandlings- 5
teknik.
Varde ca120 kr. Dessa artiklar saknade jag mest:
1
S s 2
Tidning: O AM, O ¢s, O MD, O HD, O PC )
| 8T A / 1984 tyckte jag bdst om (i tur och ordning) 4
artikeln om: 5
1
2
3 Namn
4 Adress
5




Jag vill prenumerera pa Svenska
PC-World. 4 nr for 140 kr. (16s-
nummer 40 kr). Ar jag bland de
1000 forsta prenumeranterna far
jag kostnadsfritt demoprogrammet

Teach Yourself fran ATI. Virde SVARSFORSANDELSE

ca 360 kr. Kontonummer 30195036
S-100 52 STOCKHOLM

Namn

Adress

NOVA MEDIA AB

NOVA MEDIA AB

SVARSFORSANDELSE
Kontonummer 30195036
S-100 52 STOCKHOLM




|
|

cAD/cam/cam mmm,w&i
L P

MikroDatorn dr tidningen for dig
som redan kan. Vare sig du dgnar dig at
datorer i arbetet eller hor till hobbyfol-
ket. Hér far du nyheter och information
sa du kan utnyttja de mdojligheter som
din mikrodator kan erbjuda.

Nya mikrodatorer presenteras och
testas. Nya operativsystem och nya
sprak hittar du hdr. Ny programvara
och nya tillimpningar redovisas.

Computer Sweden 4r nyhetstidnin-
gen som bevakar vad som hénder i data-
virlden - 6ver hela vérlden.

En tidning for dig som vill och maste
halla dig orienterad om den viktigaste
utvecklingen i var ekonomi - datorns
snabba sammanvéxt med hela var eko-
nomi och arbetsliv - och du far den var-
je vecka! -

Allt fler médnniskor kdper hem-
datorer.

Vilken dator skall jag vélja! Vilka ar
prisvdrda! Nya program - bra eller dali-
ga. Min Hemdator bevakar allt nytt
fran alla.

Min Hemdator dr den roliga vdgen in
i framtidens datasamhille - for hela fa-
miljen.

Det roliga borjar forst nar du last
Min Hemdator.

i‘iﬁ'(‘”nvﬁ’

MANAGEMENT

: "
PERSOUDATIIN— =)
REVOLUTIOMeAAR_ ©
KONTOREN 7

REXLAM GER
NY TRPPHING

Tidningen Affiarsekonomi Manage-
ment 4r en av Sveriges dldsta afférstid-
ningar - tidningen har kommit ut sedan
1928.

Affarsekonomi Management dr spe-
cialiserad inom framst tre omraden. Det
géller ledarskap, utveckling och mark-
nadsforing. Ambitionen &r att ldra ut
hur andra lyckats och varfor en del

‘misslyckats. Men affiarsekonomi Man-

agement 4r ocksa tidningen med silver-
sidor, dir folk man talar om aterfinns.
Med avdelning for flard och 6verflod.
Med personliga kronikor och késerier.



JATACK!

Jag prenumererar pa
MikroDatorn (10 nr)
for 165 kr

Namn

Adress

Postadress

JA TACK!

Jag prenumererar pa
Min Hemdator (10 nr)
for 130 kr

Namn

Frankeras ej
Nova Media

NOVA MEDIA AB

SVARSFORSANDELSE
Kontonummer 30195036
S-100 52 STOCKHOLM

Nova Media
betalar
portot

Frankeras ¢j.

NOVA MEDIA AB

Adress

Postadress

SVARSFORSANDELSE
Kontonummer 30195036
S-100 52 STOCKHOLM

JA TACK!

Jag prenumererar pa
ComputerSweden (40
nr) for 360 kr

Namn

Adress

Postadress

JATACK!

Jag prenumererar pa
Affarsekonomi Mana-
gement (10 nr) for
250 kr

Namn

Adress

Postadress

Frankeras ej.
Nova Media
betalar
poriot.

NOVA MEDIA AB

SVARSFORSANDELSE
Kontonummer 30195036
S-100 52 STOCKHOLM

Frankeras ej.
Nova Media
betalar
portot.

NOVA MEDIA AB

SVARSFORSANDELSE
Kontonummer 30195036
$-100 52 STOCKHOLM



Snabba attacker. Svara undan-
manovrar. Avancerade spel. Din
skicklighet 6kar och kraven pa din
joystick stills allt hogre. Kanslan av
kontroll ar viktig. Forst da sker spe-
let pa dina villkor. TAC-2 klarar kra-
ven. Skickligheten far du sta for sjilv.
Med de flesta joysticks kan du inte
gora din manaover forridn det ar for
sent. TAC-2 har en exakt styrning

som ger dig en chans, in i det sista,

att glida undan och ga till motattack.
Spelet sker pa dina villkor.

TAC-2 har dubbla kommandoknap-
par. Du som ar vinsterhint slipper
spela med "fel” hand eller vhncr:a pa
plattan,

Du kan lata din hardhiante lillebror
spela med utan att vara ridd for att
den ska ga sonder. TAC-2 har en alu-
miniumplatta och en stalspak som
tal kraftiga brytningar. Den dr sa om-
sorgsfullt byggd att vi ger dig hela tva
ars garanti — nagot vi ar ganska en-
samma om.

Priset blir en positiv overraskning for

TIEC-Z passar till VIC-20, -64, Atari
och de flesta andra datorer

TAC-2 star for Totally Accurate
Controller. "Accurate” betyder:
Noggrann; exakt, precis, omsorgs-
full, riktig. En joystick utdver det
vanliga.

TAL DIN JOYSTICK EN JAMFORELSE ?
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Always ahead of the game

Sidljes i vilsorterade datorbutiker. —_—
Distribueras av PYLATOR ab, ) U L
Vastmannagatan 8, 11124 Stockholm. Tel. 08-23 1105. M _l \ 1117




Ett oslagbart datapaket
for nyborjare.

Hér kommer tillféllet du véntat pa. Hér
far du redan fran borjan tiligang till en
av marknadens kraftfullaste hemdato-
rer, Spectravideo SV-318, en snabb da-
takassettbandspelare samt en omfat-
tande vigledning och introduktion till

datorernas vérld. Till ett fantastiskt pa-

ketpris! Pa kort tid kommer du att be-
hérska programspréket Basic, och du
kommer da att uppskatta att du valde

en "fullvuxen” hemdator. Spectravideo

SV-318 har marknadens absolut bésta

Basic—Microsoft Extended Basic. Det

&r dérfér s4 manga skolor och utbild-

Klar for Datavision!

Att du véljer en professionell hemdator
nu uppskattar du nér det stora anvéind-
ningsomradet for hemdatorer snart &r
hér — Datavision (Teledata). Med din
Spectravideo och ett telefonmodem
kan du da kommunicera med ett jétte-
likt dataregister. Bestilla biljetter, kolla
priser pa hus, bilar, mat etc.

Skolbok!

Passar du pa tillféllet att lata Spectravi-
deo ta dig med in | datoremas fortrolla-
de vérid far du redan fran bérjan till-

géng till ett stort programutbud med
spel, person-, utbildnings- och foretags-
program. Du far tiligang till ett stort an-
tal olika programsprak som gor dig
flexibel. Dessutom kommer en serie
olika bocker om Spectravideo. | han-
deln finns det redan 2 skolbdcker ute
for grundiédggande Basigré Spectravi-
deo och ytterligare 2 ér pa vég.

ningsinstitut véljer Spectravideo.

Du sparar 589:— pa att kdpa
Spectravideos Datapaket.

For ca 2 990:— (normalpris ca 3 579:—)
far du ett komplett datapaket bestaende
av: Dator, Spectravideo SV-318, 32K RAM
Datakassettspelare, 1800 baud

3 programkassetter, virda 294:—

15 engelska program pa kassett
Utbildningskassett | Basic
Omfattande anvidndarhandledning.
Samma paket med

Spectravideo modell SV-328
kostar 4 990:— inkl moms.

Z80A processor, 3,6 MHz
32K ROM (utbyggbar till 96K)
32K RAM (utbyggbar till 256K)
Hogupplosningsgrafik.

16 farger.

32 sprites.

3 ljudkanaler, 8 oktaver.
Musiksynthesizer.

40 %24 tecken.

Svenska tecken ingar
Kompatibel med CP/M,
Tillbehor: Floppydisk 256K,
skrivare, monitorer etc.

e T TR
e |
e — y

N \RAVIDED

Spectravideo finner du i 150 stycken databutiker 6ver hela Sverige.
Ring Ronex for att fa reda pa var din aterforséljare finns.

RONEX

Box 5044, 200 71 Malm&. Telefon 040-10 35 90.



