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Spela,lekochlar

Grattis. Nu har den kommit. VECTREX - den nya spel- och utbildningsdatorn.

Weelrex

EGEN TV!!!

Vectrex har en egen in-
byggd monitor med per-
fekt linjeatergivning.

SUVERAN GRAFIK!!!
Vector-grafiken ger dig
inte bara skarpa och
klara linjer, utan ocksa
3-D bilder och zooming.

LJUSPENNA!!!

Med den ritar du direkt
pa skdarmen, spelar och
komponerar musik. Fyra
separata utbildnings-
program till ljuspennan
kommer inom kort.

SA HAR SAGER EXPERTERNA OM
VECTREX:
"Nu har l6sningen pa alla vara
problem kommit. TV-spel med
egen inbyggd monitor. Vectrex
heter den och den har blivit en
stor succé.” ALLT OM
ELEKTRONIK
"Det har ar en av de basta spel-
apparater vi sett i ar. Med den
storartade Vectorgrafiken och
det utmarkta ljudet, slar vi vad
om att Vectrex kommer att bli

en stor framgang bland konsu-

menterna.” BYTE

"Ett minne pa hela 64 K och en
8-bitars mikroprocessor gor att
Vectorgrafiken nara nog mater
sig med storre myntopererade
automater i fraga om snabbhet
och spanning, Vectrex-systemet
kannetecknas ocksa av de basta
ljudeffekter vi nagonsin hort och
klart overlagsna ATARIS VCS
och Mattels Intellivision.”
CREATIVE COMPUTING

HEMDATOR!!!

Vectrex med sina 64 K
ROM, kan snart komplet-
teras med ett tangent-
bord pa ytterligare

16 K ROM och 16 K RAM.

MASSOR AV HAFTIGA

Det finns 18 program att
vélja bland, STAR SHIP,
SCRAMBLE, HYPER-
CHASE, BERZERK osv.,
och fler kommer.

PA KOPET!!!

Det populara spelet
"MINE STORM" &r in-
byggt i Vectrex.

"Onodigt att saga men vi blev im-
ponerade av Vectrex-systemet
och det borde Du ocksa bli.

THE LOGICAL GAMER

"Vi tycker att Vectrex-systemet
ar utmarkt och likasa dess spel-

kassetter.” ELECTRONIC FUN
(COMPUTERS & GAMES)

"Det hittills haftigaste TV-spelet!!”

FILM - VIDEO

WVECHRBEX

MARKNADSFORES AV: SPELDATA AB, TORSTENSSONSGATAN 4, BOX 14204, 104 40 STOCKHOLM. TEL. 08-67 96 35.



Din viktigaste
Kringutrustning.

T Hartnell, M Ramshaw

Spela VIC!

Over 75 fargsprakande, underhallan-
de och spdnnande program foér Din
VIC-20. Forst utgivna i England som
tva bocker (Zap Pow Boom och Sym-
phony for a- melancholy computer).
Nu samlade i en svensk upplaga! Med
denna bok far Du inte bara hjirtligt
roligt. Du far ocksa virdefull kunskap
och idéer till egna program. Inte minst
ldr Du mycket om grafiska effekter pa
bildskdrmen.

Pris 135:—.

applica

Adrian Dicke.;is
Elektroniken
i Spectrum

Spectrum Hardware Manual som bo-

ken heter i original hor till de mest lista |

Spectrumbdckerna i England. Nu
kommer den i svensk Overséttning!

Boken beskriver detaljerat bla alla |

datorns kretsar och hur de samverkar,
forklarar expansionskontaktens sig-
naler och hur dessa kan anvidndas samt
ger flera exempel pa egna projekt och
manga virdefulla tips fér Spectrum-
anvandaren. Sjdlvfallet finner Du
ocksa datorns kretsschema.

Pris 120:—.

applica

Mike Lord
Upptack .

En guldgruva fér den som verkligen
vill fa ut mesta mdjliga av sin Spect- |
rum. Boken, med originaltiteln Explo-
ring Spectrum BASIC, behandlar in-
gaende och klargdrande alla visentli-
ga egenskaper hos Spectrums BASIC.
Grafik och ljud ges stort utrymme.
Steg for steg visas hur man bygger upp
program for spel, underhallning och
nyttodndamal. Over 50 exempel pa
kompletta program ingar, dirav ett
10-tal storre och flera nyttiga hjilp-
och serviceprogram. o
Pris 135:—. ]

applica

Med bra litteratur far Du ut mycket mer av Din dator. Vi vil-
jer ut de basta bockerna till Spectrum, VIC-20 och andra
hemdatorer och ger ut dem pa svenska. Som hemdatorigare
kan Du rikna med gott stod fran oss dven i fortsdttningen.
Bestill pa talongen direkt hos oss. Eller fraga efter vara boc-
ker i ndrmaste bokhandel eller databutik.

applica

APPLICA INFORMATION AB, BOX 9014, 750 09 UPPSALA 018-32 05 35
r-------------

Skickas till
' APPLICA INFORMATION AB, BOX 9014, 750 09 UPPSALA

I Ja, jag bestéller mot postférskott
..... ex SPELA VIC! a kr 135:—

1. ex UPPTACK SPECTRUMS BASIC a kr 135:—
..... ex ELEKTRONIKEN I SPECTRUM 2 kr 120:—

Moms, frakt och postforskottsavgift ingar i priserna — inget tillkommer.
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FOR DIG SOM:

KOMMIT EN BIT PA VAG

SIMONS BASIC (COM &4
USE AND LEARN
BEYOND SIMPLE BASIC (BOK

ANNU INTE KOPT DATOR

ATARI
COMMODORE 64
DRAGON

EPSON

LYNX

ORIC

JUST HAR KOPT
USE AND LEARN

BOCKER:

USERS REF GUIDE VIC 20
USERS REF GUIDE COM 64
VIC INNOVATIVE COMPUTING

M.M M.M

SPECTRUM
TEXAS
ZX 81

PROGRAMMING YOUR SPECTRUM
UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM
INSTANT SPECTRUM PROGRAMMING
GETTING ACQUAINTED WITH YOUR ZX B1
MAKING THE MOST OF YOUR DRAGON
MAKING THE MOST OF YOUR ATARI

KOMMIT LANGRE

ASSEMBLERS
DISASSEMBLERS
COMPILERS

MACHINE CODE TEST TOOL

VILL LARA FLER SPRAK

PASCAL
FORTH

USERS REF GUIDE TEXAS TI/99
M.FL.

MASTERING MACHINE CODE ZX 81
MACHINE LANGUAGE FOR BEGINNERS (VIC 20 + COM 64)
MACHINE LANGUAGE FOR THE ABSOLUTE BEGINNER (SPECTRUM)

MM MM

VILL KONSTRUERA

20 SIMPLE ELECTRONIC
PROJECTS FOR THE ZX 81

M.M M.M & SPECTRUM
VILL REGISTRERA  VILL SKRIVA VILL HORAS VILLRITA  VILL BYGGA UT DATORN
BASICARE WORDPROCESSORS ~ SOUND GENERATORS  LIGHT PEN  BASICARE
DATABASER SKRIVARE MINNESEXPANSION
DISK DRIVE PRINTERS DISKDRIVE
M.M M.M MM MM VILL GORA EGNA SPEL MICRODRIVE

USE AND LEARN e
. SPECIAL EFFECTS MM

GAMES ZX COMPUTERS PLAY
JOYSTICKS 34 AMAZING GAMES ZX 81
SPEL 49 EXPLOSIVE GAMES VILL BOKFORA

YOUR
COMPUNER

TOP 20

Game Machine

_ Arcadia ViCc-20

— Black Crystal Zx-81

 Centipede BBC

— Donkey King Dragon

— Flight Simulation 2x-81

— Flight Simulation Spectrum

— Jet-Pac Spectrum

~ Matrix VIC-20

. 3D Monster Maze ZX-81
Necromancer Atari

. Penetrator Spectrum

_. Pimania Spectrum

— QS Scramble ZX-81

_ Rocket Raid BBC

_ Snapper BBC

__ Space Raiders ZX-81

— Telewriter Dragon

_ The King Dragon

— Transylvanian Tower Spectrum
= Zaxxon Atari

CREATING ARCADE GAMES

60 GAMES AND APPLICATIONS
50 OUTSTANDING GAMES VIC 20

ZAP POW BOOM

COMMODORE 64 GAMES BOOK

DYNAMIC GAMES

SAMMANSTALLNING ARETS TOPPAR:
OBS! INTE | NAGON RANGORDNING!

ATARI SPECTRUM
DEFENDER THE HOBBIT
STAR RAIDERS SPECTRAL INVADERS
MINER 2049er ORBITER
CHOPLIFTER TIMEGATE
FORT APOCALYPSE GROUND ATTACK
ZAXXON PENETRATOR
NECROMANCER ARCADIA

HUNGRY HORACE
DRAGON 3D TUNNEL

FLIGHT SIMULATION
DONKEY KING GALAXIANS
TELEWRITER 3D TANX
THE KING AH DIDDUMS
BONKA JET PAC
DRAGON TREK PIMANIA

PLANET INVASION
PIMANIA

TRANSYLVANIAN TOWER

ARCADIA NU AVEN FOR COMMODORE 64

CALC PROGRAM

SPREADSHEET
MM MM
VIC 20 ZX 81
KRAZY KONG BLACK CRYSTAL

MOONS OF JUPI
MARTIAN RAIDE
JELLY MONSTERS
HOPPIT

FLIGHT SIMULATION
3D MONSTER

QS SCRAMBLE
SPACE RAIDERS

CHOPLIFTER HIGH RESOLUTION
GORF M CODER

INTRO TO PROGR FOOTBALL MANAGER
TRAXX GULP 2

ARCADIA KING KONG

BONZO 3D DEFENDER
GRIDRUNNER KONG/DRACULA
BOSS SEA WAR

MATRIX FROGGER

WACKY WAITERS GAUNTLET

NYA TILLBEHOR OCH PROGRAM HAR KOMMIT IN IDAG OCKSA! ALLTID LAGA PRISER!
KOMPLETT KATALOG FOR SAMTLIGA "VARA DATORER" 30:— SOM AVDRAGES VID DIN FORSTA ORDER OVER 200:—

PRISLISTA — ANGE DATOR — MOT PORTO

ATERFORSALJARE ANTAGES. EGEN SERVICEVERKSTAD = SNABBA REPARATIONER.
SAVENASGATAN 3 12242 ENSKEDE TEL 08-91 86 14 POSTGIRO 475 42 06-3. Filial: VINKELGATAN 20 600 15 NORRKOPING TEL 011-18 18 81

MICRO I\VAVISION
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10
16

20
22
26
36
38

41
42
46
59
64
70
74
80
82
86
95
99

108

108

35
52
60
62
63
66
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Grundad 1983

Koppla in hemdatorn pa databasen QZ.
Sa blir det med dator i skolan.

Tibble och Avagymnasierna. Férsék med datorer i undervisningen:
Allt &r méjligt.

Sug efter nattprogrammerare.
Sveriges Robotverkstad.

Date med en dator.
Hackmans éventyr.

Atari spelar in sig pA hemdatormarknaden. /ntervju med Vasatronics
VD Erik Lautmann.

Atari billigare &n VIC.”

Nystart med fragetecken for Atari.
WarGames, filmen som kommer védcka debatt om datasidkerhet.
Datafarfar funnen.

Rockmusik som mjukvara.

Oraklet i Delfi — del 2.

Hemdator pa kvinnans villkor.
Dokument fran en datakurs.
Jorden Runt-tévlingen fortsétter.
Hemdatorn i fleranvdndarsystem.
Min Hemdators malarskola.
Basicskolan — lektion tva.
Datadisken.

Syntax Error.

Har hittar du ditt marke:

Sunes Jupiterklubb.

VIC.

CC 40 kompaktdator fran Texas.
Color Genie och Spectra Videos anvindarklubbar.
Atariprogram — for VIC m fl.

Microprofessor och Oric.

Inges Forthskola — fér Jupiterdgare och andra.

Utglvare: Nova Media AB ISSN 0348-4009
Ansvarlg utgivare: Bengt A Marnfeldt
Redaktlonssekreterare: Johan Fock

| redaktionen: Kicki Ericson,

Tommy Sundstrém, Peter Gerken och
Gunnar Svensson

Redaktlon, annonsavdeining och ateljé:
Vartavagen 55, 115 38 Stockholm.

Tel 08-23 42 80, 62 96 96

Layout: Jan Saflund, Misse Nygard-
Josefsson, Marika Delin och Lotta Ramel
Typografl: Britt-Marie Wessberg

Tryck: TECE-tryck, Lulea 1983

Prenumeration: 8 nr kostar 120 kr

inkl moms.

Bestall per tel 08-23 42 80 eller satt in
beloppen p& postgiro 5 37 00-1 och ange
dnskemal

Annonsavdelning och ateljé:

Vartavagen 72, 115 38 Stockholm.

Kjell Andersson tel 08-60 01 04,

Kjell Fagerberg tel 08-60 60 04,

Jan Siegheim tel 08-67 36 40.
Annonspriser: 1/1-sida 7 900 kr, 1/2-sida

5 135 kr, 1/3-sida 3 950 kr, 1/4-sida 3 390 kr
Sista materialdag: Heloriginal eller
neg.film 1/10
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ISHAR S

Hem-Person-Fick
DATORER

FICKDATORER

PC-1245 795:—inkl moms
PC-1251 1.375:—inki moms
PC'1401 1.265: —inkl moms

PC"ISOO 1.995: —inki moms
pC-lSOOA 2.450: —inkl moms
HEM- OCH
PERSONDATORER
MZ“?Z] 3950— inkl moms

MZ-BOA 6.495: — inkl moms
MZ-SOB 9995 — inkl moms

KONTORSMASKIN
ADDO

PC-3201 komplett med
Dator, Bildskarm,
Flexskivminne och
skrivare.

19.780:— exkl moms

TILLBEHOR SHARP
Matrisskrivare
Flexskivminne
Fargplottrar

RS-232 interface
Centronics interface
Sattco interface

PROGRAMVARA
Stort urval av program
for administrativa ruti-
ner,utbildning, spel m.m.

Bestall var program-
katalog!

AKTIEBOLAGET

STROMKRETS

Box16
127 21 SKARHOLMEN
Tel. 08-71005 55

[ ] Kontakta mig
[L] Skicka info om

Namn: TR LA

Foretag:

Adress:

Postadress:

ey




Koppla 1n pa
stordatormn QZ

Kdnns mikrodatorn fér trang?

Lingtar du efter att ta plats bland de stora grabbarna, de
som kor stordatorer med samma nonchalanta sikerhet som du

spelar PacMan?

Da skall du fortsdtta ldsa hdr. For stordatorn dr inte lingre

bort dn ndrmaste telefon.

Z dr en nagot marklig férkortning
som utldses Stockholms Dator-

central. Den dgs av Stockholms univer-
sitet, Karolinska institutet, Forsvarets
forskningsanstalt och Kungliga Tek-
niska Hogskolan, men som dven hyr ut
sin datorkraft.

Kopplar man in sig p4 QZ:s datorer
som vanlig kund kostar det i genom-
snitt 100:— per timme.

Men eftersom vanliga kunder arbe-
tar mest under vanlig kontorstid, sa
har QZ en massa ledig kapacitet pa
kvillar, ndtter och helger. Darfor har
de skapat Q-Zentralen, som gor det
mojligt fér hobbydatorister att for en
billigare penning hyra in sig pa denna
outnyttjade tid. (Ungefdr som nér Lin-
jeflyg kor med 125:— biljetter for ung-
domar.) 25:— per timme kostar det i
genomsnitt — den exakta kostnaden
beror pa vad man gor.

Med Q-Zentralen kan man koppla
in sig pad ”’Oden”’ — en DEC-10 stor-
dator.

— En av Sveriges vassaste maski-
ner, menar Per Lindberg som har hand
om Q-Zentralen.

TJUGO MILJARDER

Det 4r svart att géra meningsfulla
jamforelser mellan en mikro- och en
stordator, men hdr ér i alla fall nagra
siffror:

Oden har 36 bitars ordlingd, en
vanlig mikro har 8. Det senaste bland
kontorsdatorer 4r 16-bitars.

Ett testprogram visade att Oden ar
ca 100 ganger snabbare dn ABC 800
och ca 600 ganger snabbare dn Texas
Instrument 99/4. Eftersom Oden har
tvd processorer (processorn dr den
egentliga hjdrnan i en dator) kan en el-
ler tva personer kora sina program
med denna snabbhet. Ar det fler perso-
ner inkopplade far de dela pa tiden.

Minne finns det gott om, de tre da-

Min Hemdator Nr3 1983

torerna pa QZ har sammanlagt utrym-
me for ungefdr 20 miljarder tecken. En
vanlig dator brukar ha ett skivminne
med ungefiar 500 000 tecken.

HET LINJE

e Ar det bara for att utnyttja maski-
nerna ni ger mikrodatoristerna den hir
maojligheten?

— Nej, vi gor det ocksa for att vi
vill fa4 kontakt med hobbyisterna, for
att de skall veta att vi finns, sdger Per.

— Diéremot ger det férsumbart
med pengar, formodligen inte mer én
administrationen hér kostar.
¢ Vad kan man di gora med era dato-
rer?

— Den stora grejen d&r KOM. En
elektronisk Heta linjen.

Via KOM kan man komma i kon-
takt med t ex andra hobbydatorister.
Till skillnad fran Heta linjen beh6ver
dock inte alla vara inkopplade samti-
digt. Man skriver sitt inldgg, och andra
kan ldsa det nidr de har tid.

Man kan ocksa skriva en kommen-
tar eller ett svar till ett tidigare inldgg
och ldnka samman de bada. Nir man
kopplar in sig i systemet visar det inte
en lista pa olika inldgg, utan ett trad av
kommentarer.




Per Lindberg i Q-Zentralens hjarna. Bakom honom syns "‘altaret”, de vita konsolerna som ger direkt tillgdng 1ill datorn,

T

Langre bak syns Oden som en rad skap. Processorn sitter i skdpet med kontrollerna pd framsidan.

KOM dr en av QZs mest populdra
tjanster, och det finns en stor méangd
Heta linjer, eller konferenser, med
samtal om olika d4mnen, t ex *’ordbe-
handling”, ""'mikrodatorer’’, "’datorer
for manniskor”’.

Den har blivit ett mycket populirt
forum for erfarenhetsutbyte mellan
mikrodatorister. For vilken mikroda-
torist med sjdlvaktning vill meddela si-
na erfarenheter via ett stencilerat blad?

Men ocksa for den som foredrar
det mer traditionella sdttet att ge ut
t ex en anvdndartidning kan Q-Zentra-
len vara till nytta. Det finns avancera-
de ordbehandlingsprogram.

Man kan t ex fa texten automatiskt
korrekturldst — datorn kollar texten
mot sin ordlista (alla grova skrivfel
torsvinner, men fortfarande kan hela
ord bli fol).

Déarpa kan man fa texten fotosatt
(den text du ldser nu dr fotosatt, lik-
som texten i ndstan alla tidningar och
bocker) eller — om man dr mer radd
om ekonomin — utkdrd pa rasterplot-
ter, som ger ojamnare bokstédver dn fo-
tosdttaren.

HAR ALLA SPRAK

* Vad kan man mer gora med Oden?
— Vi har néstan vilket programme-

ringssprak du kan tdanka dig, berdrttar
Per. T ex en véldigt bra Lisp (ett sprak
som anvands for att ge datorer artifi-
ciell intelligens).

Vidare finns bl a Pascal, Basic, Si-
mula, Sail, Prolog, Bliss, Macro, C,
Fortran och Cobol. Och till deua
ocksd en méngd programmerings-
hjdlpmedel for att redigera och hitta
fel i program.

Aven dventyrsentusiasten och den
spellystne har en hel del att hdmuta.
T ex Adventure och ett schackprogram
som inte behover flera timmar for att
hitta de riktigt giftiga dragen.

Det finns dock en hake.

For att koppla in sig pd Q-Zentra-
len maste man vara medlem i en fore-
ning som skoéter administrationen av
pengarna till QZ. Hittills dr det bara
ABC-klubben som dr ansluten.

— Men andra klubbar far girna
ansluta sig, sdger Per. Det enda krav vi
har ar att det skall vara en nagorlunda
kdnd och stabil riksfoérening.

— Dessutom har vi vtterligare tva
krav pa anvidndarna:

— De skall ta pengarna ur egen fic-
ka, inte lata ett foretag eller dylikt be-
tala. Och kostnaden far inte dras av i
deklarationen.

— Detta for att vi inte vill att vara

Min Hemdaror Nr 3 [983

utan nagra sakerhetssvsiem.

vanliga kunder skall borja anvdnda Q-
Zentralen.
* Vad behover man for utrustning?

— Det rdcker med en vanlig telery-
peterminal.

— Men det dr roligare om man har
en skdrmterminal.

— Och dnnu roligare om den kan
visa 24 x 80 tecken — vilket sorterar ut
de flesta hemdatorer.

— Allra roligast 4r det om datorn
kan hdrma nagon kdnd terminaltyp.

* Varfor denna uppdelning?

— En del av programmen (t ex edi-
teringsprogrammen) forutsatter en viss
terminaltyvp.

Vidare behéver man ett modem —
akustiska modem kan visserligen an-
vindas, men rekommenderas inte; de
ar ldngsamma, det blir latt fel och nu
ndr televerket sldppt sitt monopol ar de
knappast ens billigare.

Foreningar som vill begdra kortill-
stand kan skriva till Q-Zentralen, ¢/o
Stockholms Datorcentral QZ, Box
27 322, 102 54 Stockholm.

Sa varfor fortsdtta programmera i
en ankdamm, ndr oceanen inte ligger
lingre bort &n ndrmaste telefon? s

Av Tommy Sundstréom

-
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& Om du angrar ditt kdp kan du skicka tillbaka varan inom
- 10 dagar. Du far pengarna tillbaka eller ditt konto gott-

skrives med beloppet. Originalemballaget méste anvén-
das vid retur och portot betalas av kunden.



KOP DIN HEMDATOR
MED TRYGGHET
OCH SERVICE

Alit fler ménniskor koper numera
pa postorder. Det iir en billig och
effektiv distribution. Nir du hand-
lar hos Computer Express fir du
tiligéng till den unika Heta-linjen

Genom vir Heta-linje far du alltid
hjilp nir du har problem. Alla
som koper datorn hos Computer
Express far tillgang till detta
nummer.

— ett telefonnummer du ringer om
du fir ndgot problem. Sjilvklart
fir du dppet kop i 10 dagar och
pengarna tillbaka om du inte dr
helt nojd.

Box 49035, 100 28 Stockholm.

Ordertel: 08-54 00 10.
Auktoriserad aterforsiljare.

Ja tack, siind mig med expressfart:

O VIC64
O vIC20

3 995kr
1 995kr

O Sortimentkatalog — gratis.

O Bandspelare 589 kr
O Floppydisk 3 495kr
OJoystick ________ 99kr
0 Anvdndarmanual VIC20 __  8lkr
O Anvindarmanual VIC64 __  139kr

Jag betalar [] kontant mot postforskott
O p4 konto.
Frakt 20 kr tillkommer.

[ Basic-handboken

O Basicipraktiken — med VIC-kassett ____

O Fran kretsar till system

O Schackspel Grand Master
O Motor Mania (VIC 64)

O CalcResult (VIC 64)

Adress.

Personnr,
(Anvinds for kreditupplysning vid kontoansdkan)

Vid k&p pd kontokort ir den effektiva rintan 27%. P4 en kredit upp till 3 000 kr betalar du bara 125 kr/man.

ORDER TEL: 08-54 00 10

242kr
198kr
242 kr
265 kr
125kr
995 kr




FOTO: MATS PETERSSON/REFLEX REPORTAGE

STU-SO-CLEA-TUDIS-PRODIS

HUR BLIR DET MED
DATOR | SKOLAN?

Av Maria Paijkull/Reflex reportage

n Min Hemdator Nr3 1983



Min HemDator ska ge dig svaret
och reda ut historien. Forst och
Jrdamst ur den *’vanlige elevens”’
synpunkt.

Ldraren kan t ex fraga:

— Vad skulle hinda i Sverige
om vi plotsligt fick en
befolkningsokning pa 10 procent
per ar?

u sétter dig vid din Compis och

borjar arbeta pa problemet. Du
ringer upp Statistiska Centralbyrans
stora databas och begir fram uppgifter
om hur det ser ut idag i Sverige med
jobb, bostdder, mat och transporter.
Du plockar fram alderspyramiden och
far fram en snygg grafisk kurva pa din
dataskdrm, du matar in uppgifterna i
skolprogrammet '’Befolkningsutveck-
ling i Sverige’’ och du gor snabba be-
rdkningar om hur samhillet skulle pa-
verkas om vi verkligen skulle 6ka var
befolkning sa drastigt.

Siffror, diagram och kurvor rasslar
fram i jamn takt, du far fram ett unge-
farligt svar pa uppgiften och gar éver
till att presentera det med hjalp av skri-
vare och kurvritare.

Later det roligt att jobba si i sko-
lan? Det kan snart bli verklighet, for
nu gor skoldatorn Compis sitt intdg pa
allvar i klassrummen!

COMPIS UT PA 15 SKOLOR

Redan i host ska 75 Compisar
hardtestas pa 15 gymnasieskolor i
Stockholm, Goteborg, Lidingé och
Givle. Ett projekt som det redan varit
stort rabalder om, eftersom Skol6ver-
styrelsen, SO, och Styrelsen for tek-
nisk utveckling, STU, valt att bestilla
en helt ny dator fran ett svenskt fore-
tag istédllet for att ge ordern till de
bordsdatortillverkare som redan ér
stora och kidnda.

SO har jobbat pa projektet i flera
ar, haft skilda testgrupper ute i vissa
skolor och latit ADB-linjen vid Stock-
holms universitet préva praktiskt hur
datorerna ska kunna anvidndas i under-
visningen. Sedan har en grupp datalér-

da specialister, tekniker, ldrare och
programmakare, slagit sina kloka hu-
vuden ihop for att gora en kravspecifi-
kation enbart for skolans behov.

Resultatet blev en 16 bitars proces-
sor med klockfrekvensen 8 MHz som
har COMAL 80 som programsprak.
(Ovriga tekniska data kan du ldsa i en
ruta hér intill.)

COMAL 80 — VAD
KATTEN AR NU DET?

Den fragan har méanga stillt sig.
Arga konkurrenter till Esselte Stu-
dium, som fatt order pa den nya da-
torns programvara, fnyser foraktfullt
och kallar den ett okédnt sprak som
man griavt fram fran Danmark”’.

Ja, det dr faktiskt ett danskt sprak,
men inte sa okédnt dnda.

— Commodore har vérldsrittighet
till COMAL och det gar alltsa till bade
Apple och VIC, samt ABC 80, sédger
Bengt Bentsson, ldrare i Géteborg och
en i den grupp som valt ut dator och
sprak.

— Manga tycker att man kunde
valt BASIC istéllet. Nu dr det sa att
COMAL iér en vidareutveckling av
BASIC, de férsta lektionerna ser pre-
cis likadana ut. Att bara anvédnda sig
av BASIC dr lika farligt som att ldra
sig skriva maskin med tva fingrar!

COMAL LAGOM SVART

BASIC anses alltsa alldeles for be-
grdnsat for att kunna anvidndas till
skolarbetet. Men da kunde man vil ha
valt Pascal istéllet?

Nej, da idr det risk att de som inte
intresserar sig sd& mycket for datorer
tycker det blir for svart. Meningen
med datorerna i undervisningen ér ju
att de ska vara ett hjdlpmedel for att
gora skilda 4mnen intressanta och mer
ldrorika for "'vanliga’ elever i imnen
som matte, sprak, natur- och samhélls-
kunskap.

De som valt speciallinjer med myc-
ket tekniska och matematiska labora-
tioner far istdllet lira sig Pascal och
Fortran, dir de spraken behovs.
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MEST RADDA
AR LARARNA

"Hellre ldrare man kan snacka
med &n att sitta och stirra pa en appa-
rat man inte forstar sig pa’’, sidger
manga som ir rddda for ny teknik.

Mest rddda dr nog ldararna sjdlva,
for det finns manga fler elever dn ldra-
re som kan nagot om datorer. Sa trots
att man nu jobbar fér hogtryck for att
utbilda ldrarna pa vad datorerna kan
gora och hur de ska anvindas i skilda
dmnen sé ger faktiskt Compis eleverna
en unik chans att paverka undervis-
ningen i skolan.

Redan nu finns det ju manga sko-
lor som skaffat sig dato-er och dér ar
det ganska vanligt att datorintressera-
de elever som lart sig mycket pa fritid
far undervisa sina skolkamrater.

 DE SOM KAN
GOR PROGRAMMEN...

En annan st6testen 4r alla de pro-
gram som ska skrivas. Esselte har vis-
serligen gjort en brandkarsutryckning i
sommar och engagerat sina program-
makare att offra semestrarna for att fa
fram nagot vettigt att kéra pa de 75
Compisar som ska testas i host. Men
inte blir det sa mycket i forsta vindan
dnda — i avtalet med SO och STU
finns bara matte, ekonomi, redovis-
ning och textbehandling med f6r hos-
ten. Program som redan finns i flera
versioner for utbildning och kontors-
rutiner och alltsa inte sa revolutione-
rande nya. Forst vid arsskiftet kommer
exempelvis samhillskunskapen in, det
forsta programmet handlar om kom-
munval.

Dérrarna star vidoppna for dukti-
ga elever att gora egna program, ja, i
instruktionerna fran SO star t o m att
larare och elever i vissa fall ska snickra
ihop program sjilva.

_ ... MEN VEM
FAR ERSATTNING?

En knickfraga blir upphovsritten,
for alla de program som kommer ut
frin Esselte ska finnas i manusform,

!



s4 att testskolorna kan ge sina syn-
punkter och forslag till férdndringar.
Latt att ta med sig hem for eget bruk
alltsd. Men om nu ndgon kommer pa
ett genialiskt program och vill tjdna
pengar pa det, kan man da silja det till
dvriga skolor?

Fragan gar till Bengt Nilsson pa Es-
selte, som drar lite pa svaret:

— Nja, det géller ju inte bara pro-
gram, utan det handlar om en treenig-
het — program, handledning for ldrar-
na och tryckta laromedel att ldsa.

— Vi undviker return-program.
Man maste veta vad man vill ha ut av
datorn ndr man séatter sig vid skdrmen.
Ldrarna ska kunna skrdddarsy egna
program genom att linka samman
plotting och sortering. I Compis gar
det ldtt att ldnka samman subrutiner-
na.

Esselte kan iallafall tdnka sig att
provkdra program som kommer in till
dess liaromedelsavdelning fran skilda
hall i landet. Dessutom planeras en
programkatalog fér program fran
amatorer. | den ska da std namn, ad-
ress och telefonnummer till program-
makaren sa att andra intresserade kan
gora upp direkt om att fa lana, hyra el-
ler k6pa sadant som verkar xul och
vettigt.

SO BLIR BANK

I framtiden kommer det troligen
att finnas programbanker pa varje
skola, kommunala banker sa att sko-
lorna kan ldna av varandra och dess-
utom en jittebank centralt pa SO i
Stockholm. Far SO:s chef Sven-Ake
Johansson som han vill kommer da-
torn i skolan ocksa att ge tillgang till
databaser pa skilda hall i landet.

— Eleverna maste f4 upp dgonen
féor den enorma informationsméngd
som baserna rymmer, tycker Overdi-
rektdren. De baserna ska man ldra sig
att utnyttja i vardagslivet.

Jovisst, och tdnk sedan pa alla da-
tabaser i USA och Europa, vilken re-
surs! Det blir roligt att ringa upp och
fa senaste nytt fran TT Nvhetsbanken
eller kolla borsens svdngningar just ndr
det svidnger, att understka yxmord el-
ler ekonomiska svindlerier i Rattsdata
eller kolla det senaste inom Al-forsk-
ningen vid universitetet i LinkOping.
Men allt detta kostar forstas pengar,
bl a i fasta abonnemang och stktid on-
line. Kommer skolan att ha rad att
skaffa datorer och utnyttja dem maxi-
malt?

Drygt 20 miljoner kronor stiller
staten upp med under de ndrmaste fyra
aren for att bidra till utrustning och la-
rarutbildning. Men vill de enskilda
skolorna ha verkligt bra fungerande
datorarbetsplatser sa géller det att vara
pa hugget och ligga pa for att forma
kommunerna att stédlla upp med peng-
ar.

Hair finns en trasslig mix av fattiga
och rika kommuner, intresserade och
ointresserade ldrare och rektorer.

— Ja, det finns sdkert skolor som
inte alls kommer att vilja ha datorer,
tror Bengt Bengtsson. Vart mal &r att
alla ska ha samma utrustning, men det
giller forstas att skolorna har nagon
»eldsjdl’’ som verkligen tycker detta 4r
roligt.

COMPIS BLIR
EFTERFRAGAD

Just det. Men vad hidnder nu med
de skolor som redan kopt datorer och
inte vill satsa pengar i komplett nya
Compisar?
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— Det finns en stridvan att fa fram
interface melian ABC 80 och Compis.
Men hur det blir vet man inte.

Att Compis dr utrustad med CP/M
86 operativsystem Oppnar en mojlighet
att kora programmen pa andra dato-
rer, badde 8- och 16-bitars, men som
Bengt Nilsson, Esselte, krasst konsta-
terar:

— Det dr 16gn att man idag kan ko-
ra alla program mot CP/M.

Det blir krangligt alltsd, och bara
de verkligt intresserade kommer att ta
pa sig besviret att exempelvis ta hem
program och kdra péa sina persondato-
rer hemma. Vill man kunna hénga med
s4 ska man nog skaffa sig en Compis
dven for privat bruk, och dven om det i
host kommer flera 16-bitars i handeln
sa har just skoldatorn ett synnerligen
attraktivt pris, runt 8 000:—.

Esselte har redan fatt géra upp en
ko av klubbar och privatpersoner som
vill képa. Fragan dr om Telis som byg-
ger hardvaran for brinnande livet far
fram fler 4n vad som behovs for att
ticka skolornas behov, nidr hela pro-
jektet ska ta fart pa allvar, efter ars-
skiftet... Dessutom ligger aterforsélja-



de sina ldrare och andra vuxna pa de-
taljer och funktioner som dessa inte
sett med egna dgon eller ens hort talas
om férut. Har kan vi verkligen tala om
en gapande generationsklyfta!

Det ska bli spannande att se hur
forskarnas kartldggning av datorbeho-
vet kommer att te sig i kontrast mot
den verklighet som snabbt springer
forbi dem.

Ett 4r i alla fall sakert — skolda-
torn dar har pa gymnasiet. Grundskolan
star och bankar pa doérren och den dor-
ren Oppnas sdkert inom bara nagot el-
ler nagra ar.

FORDELAR OCH RISKER

Datorn i skolan kommer att bli dis-
kuterad ur alla upptdnkliga aspekter.
Om vi ldgger oss vid nyckelhalet och
forsOker se det hela ur elevens syn-
punkt kan vi snabbt fokusera pa bade
fordelar och risker.

Fordelarna &r att datorn aldrig
trottnar pa en elev, man kan fraga och
fraga i all odndlighet utan att denna
"ldarare’’ forsvinner till andra elever el-
ler lunchrummet. Man kan alltsa job-
ba i sin egen takt och man kan snabbt
ta igen en lektion som man gatt miste
om ndr man varit sjuk. Man kan repe-
tera och trdna extra infor skrivningar
och man kan ldra sig mer inom de spe-
cialomraden man sjdlv tycker dr intres-
santa.

Risken med datorn ar forstas att
den kan bli kontrollerande — det ar
enkelt att kolla hur det gar for en elev
utan att eleven sjdlv vet om. Lédraren
kan dvervaka arbetet tdmligen osynligt
och datorn kan da bli ett osynligt 6ga
riktat mot eleven.

SKILJ PA ""AMNES-
ANKNUTEN’’ OCH
»DATORSTODD”’

Men SO trycker hart pa att det inte
far bli sa. ""Eleverna ska vara subjekt,
inte objekt’” som det sd vackert star i
skrifterna. Har giller det att se upp
med skillnaden mellan ""d@mnesanknu-
ten’’ anvdndning av datorn, da datorn
bara dr ett komplement till annan l&-
rarledd undervisning och ldrobdcker,
och "datorstddd’’ undervisning, da
datorn kan ta Ov_r ldararens roll.

— Vi ska forska pa om datorerna
ska in redan i de yngre aldersklasserna,
siger Lars Bolander, som &r en av
SO:s experter.

— Ett stort bekymmer &r ju att la-
rarna pa lag- och mellanstadiet har
svart att hdnga med, de har oftast myc-
ket daliga kunskaper om datorer.

Nej, hér blir det kanske dnnu mer
forvirring 4n pa gymnasienivan. For
hdar kommer nu en helt ny generation
som véxer upp med att betrakta dato-
rer lika naturligt och sjdlvklart som att
det ska finnas TV hemma. Oriddda,
Oppna och forfirligt vetgiriga pressar
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Detta ar Compis!
TEKNISKA DATA:

Processor:

Intel 80186, 8 MHz. Ordlangd 16 bitar.
Separat grafikprocessor.

Minne:

128 Kbyte RAM anvandarminne
grundversionen. Separat bildminne Co-
mal-Basic och CP/M 86 i ROM-minne.
Bildskdrm:

Separat 15"" skdarm pa vridbar fot. 25 ra-
der om 80 tecken med 8 x 16 punktmat-
ris eller 50 rader om 80 tecken med 8 x 8
punktmatris.

Fast teckenuppsattning dr 128 olika tec-
ken. Godtyckligt antal tecken kan defi-
nieras.

Omvidnd video, understrykning
blinkande lagintensitet kan erhallas.
Text kan skrivas i 8 olika riktningar.
Upplosning 1280 x 800 punkter. Som
option finns fargmonitor med upplos-
ning 640 x 400 punkter.

Tangentbord:

Enligt SIS-standard med numerisk tan-
gentgrupp och funktionstangenter (bl a
med ""HELP''-tangent).

Externminne:

Skivminne 10 Mbyte utbyggbart till
2% 30 Mbyte. Som backup finns exem-
pelvis bandkassett. Flexskiveenhet 5's"'
608 Kbyte. Kassettbandspelare.

Yttre anslutningar:

Normal modemanslutning (RS 232C).

1 DB-15 kontakt. Anslutning till DA-
TEX (X 21). Anslutningarna ar pro-
grammerbara f6r synkron/asynkron
dverforing upp till 880 000 baud.

4 DIN-kontakter for mat/stvr, skrivare,
kassettbandspelre resp. ljuspenna.

3 kortplatser av ISBX-typ.
Fleranvindarsystem.

Upp till 30 arbetsplatser kan anslutas till
“'central’ dator utrustad med skivmin-
ne och upp till tre skrivare.
Programvara:

Operativsystem CP/M 86 och UCSD-p,
Comal-Basic, Pascal, Fortran och Co-
bol.

ocn
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MISSA INTE CHANSEN
ATT LARA DIG ALLT
OM ALLA HEMDATORER.

I méanadsskiftet september/oktober intriiffar julafton for alla hemdatorintresserade. For forsta gangen i
historien finns allt av vad som finns nér det giller hemdatorer att beskiada. Platsen ir Sollentuna Misshal-
lar, en knapp mil norr om Stockholm.

Miissan ir oppen fran fredagen den 30 september till mandagen den 3 oktober.

PROVA- .IAMFOR LAR!

Mellan fredagen den 30 septem-
ber och m&ndagen den 3 oktober
kommer allt av vad som finns nér
det géller hemdatorer att finnas i
Sollentuna Mésshallar, en knapp
mil norr om Stockholm.

Alla mirken finns pa plats
med massor av program for ut-
bildning, hobby, spel tillsam-
mans med méngder av bdcker
och tidskrifter dir du kan ldra dig
vad man gér med en hemdator.

Snabbkurs pa
~ massan

Under méissdagama kan du ocksa
bestka en av snabbkurserna pa en
lektion dér du far grunderna som
gdr det mdjligt att battre forsta
vad man gér med en hemdator.
Récker inte det sa finns det pa
plats ett antal ideella datorftre-
ningar — med de verkliga
"hackers-proffsen’’ — som visar
vad man i bista fall kan astad-
komma med en hemdator.

Sollentuna
Masshallar

Oppettider:
30/9 - 3/10 ki. 10.00-18.00.

Nordiska

Hemekedronkmassarn

] YO
0 S ot | rd B0 ]



LEK OCH LAR BASIC MED

SHARP

Sharp MZ-700. En persondator med ordentligt tangentbord och
svenska tecken. 64 KB RAM och inbyggt kassettminne.

i

Limn?T"

Sharp MZ-721.
[ priset ingar kassettminne,
svensk manual, Basickurs,
21 olika program.

Bygg ut din MZ-700 med
fyrfargskrivare, matris-
skrivare, flexskivminne.

SHARP FICKDATORER
PC-1401 PC-1500/1500 A+ CE-150

PC-1245 PC-1251 PC-1401 PC-1500/1500A

2,2 KB RAM 4,2 KB RAM 4,2 KB RAM 3,5-24,5 KB RAM

24 KB ROM 24 KB ROM 40 KB ROM 16 KB ROM

Tillbehor: CE-125 skrivare. Tillbehor: CE-125 skrivare med 41 st tekniska funktioner. Tillbehér: CE-150 fyrfiargsplotter,
795: — 1.375:— 1.265: — CE-158 RS-232/centronics interface.
Cirkapris Cirkapris Cirkapris 1 .995:_ PC-1500 3,5 KB

inkl moms for datorenhet ink! moms far datorenhet inkl moms for datorenhet 2 450. PC-1500 8.5 KB
- Do Forsa!lmngs AB Cirkapris inkl moms for datorenhet

Generalagent:
ADDO Forsiljnings AB, 597 00 At\-’idaberg Telefon 0120-119 30 Siljes via fackhandel, NK Ljud och Bild, Ur-Penn.






()
vagymnasiet har sen nagra ar till-
baka ett tiotal ABC 80 och nagra
fatal Appledatorer. Hir kan eleverna
redan efter arskurs tv géra egna, enk-
lare program och berdkningar inom
matematik och teknologi.

I arskurs fyra blir datorer allt po-
puldrare i specialarbeten. Pa bestill-
ning gjorde négra elever forra ldsaret
bl a ett styrprogram for en fleropera-
tionsmaskin at ett elektronikféretag
och ett program for kontroll och bok-
foring av kemiska dmnen som levere-
ras till ett kemiskt-tekniskt foretag.

— Det &4r viktigt att eleverna far
vettiga uppgifter att arbeta med och in-
te bara skolexempel, sdger Anders
Rostlund som ir ldrare.

An sa liange har dock datorkonsult-
jobbet 4t niringslivet ingen storre
omfattning. Men skolan gér reklam
for sig och elevernas tj4nster och hop-
pas pa framtiden.

RESULTATET VIKTIGT,
INTE UTRAKNING

I en av salarna i Avaskolans bot-
tenvaning pagar en spidnnings- och tdj-
ningsanalys. Hdr anvédnder Per Allfors

och hans kamrater i fjdrde arskursen
pa maskintekniska linjen datorn som
ett supersnabbt métinstrument. I en
s k dragprovmaskin dras en fem milli-
meter tjock metallstav itu. P4 bildskér-
men ser de hur datorn ritar en kurva,
som visar vad som hédnder i metallen
ndr dragkraften dkar och provstaven
t6js till bristningsgransen.

Deras ldrare, Ingvar Alander, be-
rdttar att datorn hjédlper dem att gora
de tiotals, ja kanske hundratals, berdk-
ningar av forhallandet mellan drag-
kraft och téjning som &r nddvindiga.
De gar att gora utan datorn, men &r
trakiga och meningslésa for undervis-
ningen. Har man vl lért sig hur utrdk-
ningarna gors, 4r det resultaten av for-
sOken som &r viktiga. Inte utrdkning-
arna i sig.

— Forr fick vi sitta och rdkna i en
halvtimme for att se vad som hénder
om vi dndrar i dragprovet. Men nu,
med datorn, gar det pd néagra sekun-
der, sdger Ingvar Alander.

Och han déljer inte sin fortjusning
over vilket bra hjdlpmedel datorn kan
vara:

— Datorerna 4r bland det storsta
som hédnt skolan pa manga, manga ar,
sdger han och far medhall av sin kolle-
ga Anders Rostlund:

— Javisst, det dr rena pop-inslaget
i undervisningen. Och man maste vara
tacksam for undervisning som vicker
ett sant hér intresse och som dessutom
stimulerar till egen verksamhet.

Ett trettiotal nya datorer star pa
Avagymnasiets nskelista.

BYRAKRATIPROGRAM

— Vilkommen till spelet Gronare
stad, hilsar texten pa en av terminal-
skdrmarna i Tibblegymnasiets datasal.
Hér studerar killarna och tjejerna sam-
hillskunskap med datorhjélp.

— Du far tampas med byrakrati
och en snarig djungel av kommunala
organ, upplyser programhandboken.

Via tangentbordet far eleverna ge
kommandon till datorn: *’Jag skriver
brev till kommunen’’ eller "'jag ringer
till kommunen'’. De far ldra sig hur de
blir slussade och kopplade fran instans
till instans i sina forsok att fa bort bul-
ler och damm fran en pahittad gata.

Under ett ldsar har nédstan alla ele-
ver och manga ldrre deltagit i det hér
statsunderstddda forsdket med dator-
hjélp i undervisningen. Skol&verstyrel-
sen, Stockholms universitet och styrel-

+ « Erfarenhet frén forsoksskolorna

VANDAS TII.I. AI.I.T

ldngre. bom pa Avaskolan& tekmska gymnasmm, har datorerna
gjort ett mer oorganiseraf och spontant intdg, som pa sd mdnga

andra skolor i landet.
— Datorerna dr som pap-mslag i underw.smngen, sdager en
heltind lirare. - Av Kenneth Hellqvht..
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Jakob Strom pa Tibblegymnasiet ritar kurvor. Nir han dndrar ndgo!
i ekvationen fdr han omedelbart den nya kurvan. Det hdr sdttet att
ritkna ger dversikt.

sen for teknisk utveckling har varit
med i forsoket. Férutom samhéllskun-
skap har 4mnena varit historia, natur-
kunskap, kontorskunskap, foretags-
ekonomi och matematik.

Forsoket r slut men undervisning-
en fortsdtter med datorhjilp, dir ele-
verna pa historietimmarna far sldkt-
forska. Befolkningsuppgifter fran
1800-talets Locknevi socken i Smaland
finns pa ett program som riksarkivet
tagit fram och eleverna studerar hur
personer, familjer och sldkter levde,
flyttade, gifte sig och fick barn.

I naturkunskap handlar det om
kostldra. Hir jamf6rs t ex vitamin-

och proteininnehdllet i olika sorters’

mat. Ar exempelvis pizza en bittre
snabblunch 4n hamburgare eller varm
korv?

EN NY MATEMATIK

Vid en terminal sitter Jakob Strém
och sysslar med kurvritning, eller poly-
nomritning med ett finare ord. Jakob
gar andra arskursen pa 3-arig ekono-
misk linje. Han dndrar koefficienterna
i ett polynom, dndrar grdden osv och
pa skdrmen véxer kurvan fram.

..

— Det hér ar roligt, tycker han.

Har, liksom vid Avagymnasiets
spidnningsanalyser, #dr datorn en
snabbriknare. Andra lite hidr och lite
dir. Vad blir da resultatet? Datorn
svarar blixtsnabbt och tar hand om an-
nars langa, trdkiga beridkningar. Och
fler elever borjar gilla den hér sortens
matte.

— Visst har jag fatt hjalp av datorn
i matteundervisningen, sdger Jakob.
Man far éversikt 6ver de hdr ekvatio-
nerna, ser helt enkelt hur de ser ut.

Han trycker pa nagra tangenter och
datorn ritar 4nnu en polynomkurva pa
bildskdrmen.

Bli den mest framgangsrike sport-
handlaren! Det 4r uppmaningen i ett
foretagsspel som anvédnds i foretags-
ekonomi. Eleverna konkurrerar med
varandra. De borjar timmen med var
sitt foretag som har tillgdngar pa en
kvarts miljon kronor. Sen férstker de
képa och sidlja cyklar, skidor och
skridskor for ritt pris vid ritt tillfdlle
under det ar som spelas upp pa bild-
skdrmen framfor dem. Néar lektionen
dr slut vdrderas alla féretag och man
ser vem som haft stdrst vinst.

Ocksa i den renodlade yrkesutbild-
ningen anvinds datorer. Som i kon-
torskunskap dér eleverna med hjélp av
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Den hiir maskinen drar av en metallstav alltmedan datorn fortlépande be-
rittar vad som héinder for Per Allfors.

-

ett ord- och textbehandlingsprogram
redigerar egna uppsatser, dndrar ord,
meningar eller hela stycken.

LARARKRITIK

Trots att studier med hjélp av dato-
rer kommit ganska langt i de hdr Tédby-
skolorna har ldrarna inte fatt ndgon
storre utbildning.

— Jag fick bara lite instruktioner i
borjan. Sen har jag suttit hir i datasa-
len och jobbat, sdger Margareta Pal-
ving, kontorskunskapsldrare pa Tibb-
leskolan.

Missnéjd dr hon inte. Det verkar
ddremot Ingvar Alander vid Avasko-
lan:

— Makthavarna hoppas ju att li-
rarna ska utbilda sig pa egen hand, sé-
ger han.

Skolundervisningen &4r verkligare
och eleverna blir kunnigare, sdrskilt i
imnen som krdver manga och stora
berdkningar, menar forskarna som ef-
ter Tibbleférstket anser att datorer
kan anvidndas som hjidlpmedel i alla
amnen:

Fantasin sétter granserna. ]




Hej!
‘ Héar kommer ett mycket anvdndbart
program for den som jobbar med olika

talsystem. (ABC-80.) BTal rin
Det ir kanske litet odversiktligtoch Y <, . _ “fstyn 27 U177 ppl ™7 Fd4, 0 =70 TEA
stokigt p g a att det ursprungligen sit- R
ter i ett storre system. o o
Det 4r mojligt att fritt ga mellan de
tre vanliga talsystemen (bindr/deci- ‘
mal/hex) och alltid fa svaret utskrivet i ! Al - SSLEN(am;
alla tre formerna. gay S Ca G c; o R = THERN =
Hoppas att programmet ir av in- [' :“G AR op eyt B peent %0 : Goejie -
tresse och har plats i ER utmérkta tid- g 9 REM - v = * FOR 3o 07 F OIM Gema ™%
F 146 .  bImvss g Lot I i
ning. 154 ;." I} =UAL ¢ M'_-}_’i_f Flotiry :_'f_ _~
Med vanlig hdlsning 1o mi=TX+Y(1, = *!I_il AT, 1 };': e
way 2D NEYTT S G ~7
Diupviksgatan 15 170 520 Omvangy, '] : e
913 00 Holmsund 128 MGysyy .0 OR Gy ry 180
Tel 090-234 34 = @5 0% ¢ Chepg LI i o
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80000 arbetslésaungdomar men

SUG EFTER NATT—
PROGRAMMERARE

Ungdomsarbetslosheten nar nya rekordsiffror.
Men den drabbar inte alla lika. Det finns sditt att komma undan.
Du som ldser detta t ex har storre chans att klara dig.

Ty du &dr sannolikt hemdatorentu-
siast. Och behovet av folk som
kan data 4r stort. Sa stort att datorfo-
retagen tar ldtt pa det dar med formell
utbildning.

Peter Lagerhem och Clas Grevér dr
levande exempel pa detta. Tva vanliga
(i den man nagon ir vanlig) grabbar
som hoppat av gymnasiet och nu arbe-
tar som programmerare pd Datatronic.

Datatronic dr Sveriges snabbast
vdxande dataftretag. Det importerar
PET och utvecklar sjdlv program och
kringutrustning till den. Som dotterbo-
lag har det bland andra Handic, som
importerar VIC. Sjdlva Datatronic har
nu ca 50 anstédllda och hela koncernen
ca 200.
® Hur har ni fitt jobb hir, Peter och
Clas?

— Vi sag ett inslag fran Datatronic
i Aktuellt, berdttar Clas. Dir sa de att
de behdvde intresserade ungdomar, sa
vi for hit dagen dérpa och sdkte jobb.

— Sedan hénde ingenting pa ett bra
tag och vi trodde vil inte pa allvar a:]l
vi hade ndgon chans, sa vi glomde bor't
det. S& plotsligt blev vi kallade till in-
tervju och en och en halv vecka senare
var vi anstillda.

Det var den 27 juni. Néir jag inter-
vjuade dem har det gatt ndstan tvad ma-
nader och just den dagen har skolorna
upprop.

— S4 du kan tro att det 4r en skon
kénsla att sitta hir, sdger Peter.

Om han inte suttit pA Datatronic
skulle han gatt fyran pa teknisk linje,
elteleteknisk gren. Clas skulle gatt fy-
ran pd maskin. .
¢ Varifrdn har ni fitt era datakunska-
per?

Av Tommy Sundstrom

— Det borjade nér jag gick ettan
pa gymnasiet, i skolans datarum, be-
rattar Clas. Dir fanns en ABC 80. Det
var ofta man blev kvar i skolan hela
natten.

— Sedan'’ fick jag en VIC 20.

Peter startade pa samma sitt och
Overgick sedan till att pula hemma nér
familjeforetaget skaffade en Apple.

e Hur mycket tid har ni dignat at dato-
rerna?

— Sikert fem timmar per dag, fem
dagar i veckan, bedémer Clas.

— Egentligen dr det rétt ruskigt,
sdger Peter. Man undrar vad andra
tycker om oss datafanar.

Till detta kommer att Clas arbetat
som programmerare pa ett litet foretag
ett halvar.

— Men det verkar som om de gick
mer pa intfesset 4n pa vad vi hade
pysslat med, ndr de anstéllde oss, be-
rattar de.

— Sedan kollar de vil ocksa vad vi

® Hur mycket tid har ni signat at
datorerna?

» Siikert Jfem
timmar per dag, fem
dagar i veckan,
bedomer Clas.

- Egentligen dr det
rdtt ruskigt, sdger
Peter. Man undrar
vad andra tycker om
oss datafanar. *’
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gar for, under de forsta tre manader-
na, da vi dr provanstillda.

e Har ni fatt nagon utbildning pa fore-
taget?

— De forsta tvd veckorna fick vi
varsin dator och fick sitta och géra vad
vi ville, beréttar Clas.

— P4 sa sitt larde vi oss sjdlva hur
de fungerade, fortsétter Peter. Och var
det ndgot man inte forstod fanns det
alltid folk man kunde fraga.
® Vad sysslar ni med nu?

— Administrativa rutiner, sédger
Clas. Vi anpassar gamla program sé
att de skall passa till den nya PET 700
och till ett nytt operativsystem som
haller pa att inforas.

— Vi arbetar ocksa med att anpas-
sa de olika programmen till varandra,
berittar Peter. Olika program skall
kunna anvdnda samma register, sa
man slipper skriva in saker flera gang-
er.

® Vilket spriak arbetar ni med?

— Huvudsakligen Basic. Och as-
sembler, men det blir inte s& mycket.

De dr inte sidrskilt vilbetalda om
man ser pad den fasta manadslonen,
4 800:— efter de forsta tre manaderna.
Men till den kommer att de anstédllda
delar pa 10% av foretagets vinst. Tidi-
gare har det betytt mellan 1 200:— och
1 800:— per manad. Hur mycket det
blir i ar far de veta forst vid arets slut,
men det ryktas att foretaget gar béttre
4n ndgonsin. Och ovanpa det kommer
dessutom provision pa forsédljningen
av program de varit med om att ut-
veckla — nagot som dnnu inte Peter el-
ler Clas héller pA med, men som kan
betyda ganska mycket pengar fér dem
som utvecklar program for export.
® Vad tycker ni om det hir da, efter
era forsta tvi mdnader?

— Trivs perfekt, sdger Clas och Pe-
ter haller med.

— Det ér sidllan vi gar hem nér ar-
betstiden 4r slut.



Jag gar over till andra 4nden av
korridoren, dar mannen som anstéllde
dem sitter.

e Varfor, Torsten Frey, anstiller ni
folk utan datautbildning? Ar det brist
pa programmerare, eller...?

— Dels det, men det finns ocksa
andra anledningar.

— Det dr ldtt att en programmerare
som har hallit pa att arbeta linge med
en stordator blir bortskdmd. Han be-
hover aldrig tdnka pa platsbrist eller pa
tidsfaktorn.

— I en mikrodator har man alla
mdjligheter. Men det maste till lite klu-
righeter for att komma at dem. Och da
dr de hér killarna som suttit och pres-
sat maximalt ur sina mikrodatorer bra.

— Men vi krdver ocksa att killarna
inser att de har mycket att ldra, for det
4r en sak att sitta hemma pa vinden
och gdra program som bara man sjalv
skall anvdnda och en annan att gora
program for personer som aldrig sett
en dator forut.

» Det dr ocksa en
bra mdtare pa
motivationen om
ndgon av egen kraft
lart sig datorer och
att programmera. *?

— Sedan dr det sa att vi har borjat
utveckla program i Forth, och det ar
ett sprak som dnnu inte ldrs ut i sed-
vanliga utbildningsinstitutioner. Dér
har vi fatt ta folk som lart sig skriva,
som kommit i kontakt med en maskin
med Forth och fastnat for spraket.

— Det 4r ocksd en bra métare pa
motivationen om ndgon av egen kraft
lart sig datorer och att programmera.

— Naturligtvis dr det ingen nackdel
att ha en utbildning. Men hos oss dr
det aldrig ett hinder att inte ha gatt en
formell utbildning.

Av 29 programmerare pa Datatro-
nic &r 17 utan formell datautbildning.

Nir intervjun 4r avslutad och jag
tar min ryggsick for att ga, fragar Tor-
sten om jag hort att de behdver nagon
som skriver deras handbdcker. Plots-
ligt dr situationen omvédnd och det dr
jag som blir intervjuad, for eventuell
anstdllning. Som sagt, det dr sug efter
0ss nattprogrammerare. O

P - -
i ———

Clas Grever och Peter Lagerhem sdg ett inslag om Datarronic | Aktuellt, dkre dit — och fick
jobb.

Torsten Frey anstillde grabbarna. De har suttit och pressat sina mikrodatorer om ndtterna och dr
inte bortskdmda stordatorprogrammerare. B
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Robotverkstaden eller
PO KARNA SOM
LEKTE MED DOCKOR

For ett par dar sedan insag han det var ganska trist att att
reparera TV-apparater. Nu driver han robotverkstaden — ett

Sfaretag ddr tre unga killar jobbar for framtiden.

Av Kicki Ericson

Tcd Folsom heter TV-teknikern
som hoppade av. Idag har han tre
robotar bakom sig — och ett otal pla-
nerade.

— Det var for ett par ar sedan som
det hela borjade i en gillestuga. Jag
och en kompis fick pl6tsligt for oss att
vi skulle bygga oss en robot for att det
var roligt.

Ted som hade gatt fyraarig teknisk
linje och sedan pluggat i USA i tva ar
har alltid haft en passion for robotar.
Killarna byggde sig helt enkelt gjutfor-
mar for plast och sé satte de igdng —
det var bara ett litet problem — inne-
hallet skulle pd plats och man hade
ingenting.

— Vi tog en polaroidbild pa var ro-
bot och sa travade vi upp till Telefun-
ken, visade var bild och undrade om vi
inte kunde fa lite elektronik av dem.
Samma sak gjorde vi pA ATARI — det
ska vil erkidnnas att vi blev lite férva-
nade nér de stillde upp med de grejor
som vi behdvde — antagligen verkade
vi sa totalt galna att de tédnde pa idén.

Robban blev klar — glassen och
kottet i frysen smakade plast och dgar-
na till gillestugan borjade ledsna pa ro-
botar.

Sa var den roliga 'grejen’’ ett fak-
tum och Ted hade en robot. Fran bor-
jan hade han riktat in sig pa att den
skulle anvidndas for reklamidndamal —
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vad kan vil vdcka mer uppseende 4n
en robot som bade kan réra sig fritt
och prata samtidigt som han visar vi-
deofilm i magen...

ALLA REAGERAR

— Jag tdnkte att det maste uppsta
roliga episoder och vara en bra under-
hallning med en robot och det blev det.
Att man kan fa dven stela svenskar att
reagera tycker jag #r skojigt.

Robotverkstan hittade en egen lo-
kal efter vrdkningen fran gillestugan
— hér har verksamheten fortsatt med
tva Robban till och en specialisering pa
rorliga gubbar och dockor.

— Nu har vi en apa som kan cykla
under byggnad.

Plus massor av idéer — en del for-
fragningar har vi fatt ocksi — bland
annat sd ringde ett féretag frin Schweiz
och undrade om vi kunde géra en ro-




¢ : 2

Robban 1 och 2 tillsammans med sina pappor — en del har hint mellan de bidda byggena — bland annat sd har tvdan riktiga hdnder med gripformdga.

bot som kan dka slalom — de behdvde
en fordkare.

Tva Robban é4r salda och den tredje
har killarna behallit fér uthyrning till
olika jippon.

— Det blev succé med det samma
for Robban. Den fdrsta blev inter-
vjuad i Rapport och vickte stort upp-
seende pad missor. Den andra var inte
mycket sdmre — han blev utsparkad
fran Hylands Hérna.

Meningen var att Robban skulle
vara virdinna under Hylands Hérna

— servera kaffe och se sot ut s& som
vidrdinnor ska gora. Att det inte blev
nagon succé forklarar Ted med att ro-
botar inte gor sig i TV — dem ska man
trdffa lite mer privat och st éga mot
Oga med.

— Det skojigaste med Robban dr
att han pratar med folk. Ser man ho-
nom bara via en TV-skdrm sa blir det
ingen effekt.

Nista steg i firmans utveckling &r
under konstruktion — en redan ilskad
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medarbetare vid namn "'Toker'’. Han
blir 110 cm hog, programmerbar och
far en liten begynnande kalaskula.

ROBOT HEMMA

— Vitsen med Toker 4r att den
dven gar att styra med en hemdator.
Hir har vi den nya generationen av ro-
botar som i en framtid — om tio ar —
kan bli verklighet i hemmen.




Aven om man jobbar hogteknologiskr far man ta tillvara det man kan. Hdr dr borjan till den
cvklande apan som snart ska vara klar — en gammal rostig cykelram.

Det handlar alltsd inte bara om
skojiga upptag utan ocksa om praktisk
anviandning av robotarna.

Ted som har varit i USA och stude-
rat robotmarknaden sédger att proces-
sorstyrningen redan gor det mojligt att
anvinda en robot till det mesta —
problemet 4r mekaniken.

— Det som 4r svart 4r att konstrue-
ra exempelvis armar och hénder sé att
den kan gripa saker, fa den att stanna
vid védggar och inte snubbla over saker
som ligger sldngda pa golvet.

Robotverkstan har en utldnning i
sitt stall — en liten robot som Ted kop-
te i staterna.

— Den kan man ha som vakthund
— den kan larma om nagon gor in-
brott eller om det borjar brinna. I en
framtid kan man lata den diska och
putsa fonster — kanske man bygger in
dammsugaren fran bérjan. Men fram-

for allt sa kan en robot vara ett perfekt
hjdlpmedel foér handikappade. Det
finns massor av anvidndningsomraden
— begridnsningen ligger i var bristande
fantasi om vad vi kan ha dem till.

Prototyperna finns redan — fin-
putsningen aterstar — och sa 4r det ba-
ra motviljan mot robotar som ska
Overvinnas.

— Fo6r manga ménniskor 4r robo-
tar nagonting som stjil ens arbete men
det hdr 4r inte samma typ som en indu-
strirobot. Vi maste ldra oss att se pa en
robot som ett tillbehér. Om markna-
den fér robotar ir lite si och sa nu sa
tror killarna stenhart pa framtiden.
Killarna, det dr férutom Ted — Per
Harsen som kom i december och
egentligen borde dgna mer tid 4t sina
studier och mindre &t robotar.

Tredje familjemedlemmen dr Hen-
rik Ekelund som reser runt med robo-
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tarna och far dem att fungera pa faltet.
— Firman gar runt — med ndd och
ndppe — men vi tror att det blir en
framtid for oss. Hiromdagen fick vi
en inbjudan till vdrldsmésterskapet i
pingis 1990 — mellan robotar.
— Vi far se om vi ska vara med.

KAN INTE DATA

Det som slar en efter att ha pratat
med robotverkstan en stund 4r att ing-
en av killarna egentligen vare sig kan
datorer eller 4r speciellt roade av dem.
Det finns ingen dator pa foretaget —
mer 4n i robotform — och ingen av
dem har dator hemma.

— Jag ska ldsa mikroprocessortek-
nik — det kan man verkligen ha an-
vindning foér hdr. Min bakgrund an-
nars ir en sko- och skivaffar — lite ud-
da kanske — berittar Per.

Pers vana fran foretagarverksam-
het har ocksad inneburit vissa férdnd-
ringar pa verkstaden. Nér han kom dit
sa satt Ted och jobbade pa golvet och
allt var i en salig réra. Nu har man
organiserat det hela med arbetsbidnkar
och tva rejila skrivbord.

— Nar verkstaden var iordning-
gjord var jag med och byggde den tred-
je roboten — det var nog det som fick
mig fast. N4r den var klar hade jag
graten i halsen — det kéndes nistan
som att ha skapat ett nytt liv — da
undrade jag faktiskt om jag var tokig.

Junior som trean doptes till fick ett
riktigt dop i champagne och de stolta
fiderna sa farvil till honom med gra-
ten i halsen och 6énskade honom lycka
till nir han skulle levereras. Lite galna
dr de nog i alla fall.

ENSAMMA 1 SVERIGE

Risken dr vidl att nya kelgrisen
"Toker’’ inte kommer att fa ldmna
verkstaden den dagen han &r klar.

Robotverkstan dr ensamma i Sveri-
ge om sin verksamhet — nérmaste
konkurrenten ligger i Tyskland — i
England finns flera foretag medan
USA édr helt marknadsledande.

— Norge, Danmark och Finland dr



marknader som &r klart intressanta
och med den férstnimnda har vi redan
en diskussion. De redan befintliga ro-
botarna dr redan mycket beresta och
har varit pa méssor i vara grannlidnder
— stor succé dven dir.

— Det 4r hemskt skojigt att vara
ute med robotarna — jag gldémmer ald-
rig ndr vi var i Gallerian och Robban
blev dverfallen av ett ging skinheads.
Stdmningen var laddad 4nda tills Rob-
ban forklarade att han ocksa var skin-
head eller kunde de se nagot har pa
hans huvud, sédger Ted.

— Eller som pad Nordiaméissan i
Umed. Hir kom folk farande fran helt
isolerade byar och blev pl6tsligt tillta-
lade av en robot — vilken kulturkrock.

” Nir verkstaden
var iordninggjord
var jag med och
byggde den tredje
roboten — det var
nog det som fick
mig fast. Nar den
var klar hade jag
graten i halsen —
det kdndes ndstan
som att ha skapat
ett nytt liv — da
undrade jag faktiskt
om jag var tokig. *’

BARN TAR ROBBAN
PA ALLVAR

Det hédnder néstan alltid nagonting
ndar Robban 4r ute och grabbarna har
funderat pa att starta en Robban-fan-
club.

— Barnen dlskar honom och de har
sa livlig fantasi att de tar honom pa all-
var. N4r vi har varit ute sa brukar vi fa
post till Robban och de bara avgudar
honom. Som en liten kille som pa fullt

&
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allvar trodde att Robban kom fran ma-
nen och bénade och bad sin pappa om
att fa félja med honom tillbaka dit.

— Barn dr mer spontana 4n vuxna
de kan komma springande och bérja
prata med honom. Mainga vuxna
svenskar drar sig tillbaka och vet inte
riktigt vad de ska tro. Som en dam pa
en grillfest i Tylésand sa ndr Robban
kom in: — Jag har sett en sddan hir pa
TV men jag har aldrig trott pa den.

Madnga skidrmar sig alltsa fran ro-
botarna men det finns de som 4r At
andra hallet ocksa.

— Det har hént flera ganger att
Robban har blivit utbjuden pa krogen
eller hembjuden pa middag — och det
har hént att han har accepterat — bara
pappa har fatt félja med.

Sa om det inte l6nar sig att vara ro-
botpappa alla gdnger si innebir det i
alla fall en hel del kul.
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Till och med plastningen skéter de sjdlva men det far de troligen sluta med — det luktar for myc-
ket tycker grannarna.

— Till ndsta val kommer vi med ro-
botpartiet — tink vilka bra politiker vi
skulle kunna bygga...

Du undrar naturligtvis hur Robban
fungerar, mer i detalj. Min HemDator
dterkommer i detta imne, vi ska lira
de som vill att bygga en robot. O



DATE MED
-N DAIOR

Hon kommer resande fran Sverige till Kalifornien. Den forste
hon méter ddr borta dr Osborn och det blir en intensiv vecka av

hat och kdrlek.

Kan dven en kvinna lira sig dlska en dator? Det ldr vara
sdllsynt men det hinde mellan henne och Osborn 1.

M an kan vil inte direkt sdga att
det var karlek vid forsta 6gon-
kastet. Jag hade just kommit till Kali-
fornien fran Stockholm och var inte
bekant med sa manga méanniskor dar.
Det var i samband med att jag sokte
arbete som jag triaffade de tvdA médnnen
fran Silikon Valley. Deras 6gon blev
flera nyanser ljusare nér jag berittade
att jag var fran Sverige. Dom sa att
dom skulle hjdlpa mig att skaffa ett ar-
bete, men att jag forst maste ldra kdn-
na en vin till dom som betydde vildigt
mycket. De erbjod sig att sta for pre-
sentationen.

— Se det som en blind-traff, sa
dom.

— Om ni gillar varandra ir det bra.
Om inte har du inte foérlorat nagot pa
det.

— Hurdan &r han, er vin, fragade
jag.

— Han kallas for Oz, viger ca 10
kg, svarade en av dem. Inte nan bjisse
precis men vél utrustad. Du kommer
att finna att han &r intelligent ocksa,

ndr man en gang lart sig handskas med
honom.

— Varfor just jag? Jag fick an-
strdnga mig att lata normal sa att det
inte skulle mérkas hur jag darrade
inombords. Jag vagade inte erkidnna
att jag aldrig ens sett nagot liknande ti-
digare.

Som det ofta 4r med blindtréffar
visade det sig att deras vdn hade ett li-
tet problem. Trots att Oz var vilfor-
mad, trevlig och framgangsrik, hade
han 4nda néstan inga kvinnliga bekan-
ta. Jag fick veta att kvinnor inte verka-
de dras till honom alls. Nobben direkt.

Det tog mig en vecka att bestimma
mig. Under den veckan talade jag med
flera bekanta som alla pastod att man
var lika handikappad i dag om man in-
te kunde hantera en dator som man var
for 20 ar sedan om man inte kunde lidsa
och skriva. Det fick mig att tdnka pa
alla annonser om arbete jag ldst pa sis-
ta tiden. Vildigt manga ville ha folk
som hade kunskaper i ’’ordbehand-
ling”’, vad det nu betyder. Alltsam-
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Av Jeanna Rudbeck

mans skulle varit rena grekiskan for
mig om det inte var sa att jag redan
kunde lite grekiska.

Jag beslot mig for att gora lite
forskningar pa egen hand. Jag jagade
runt i San Francisco och kollade tid-
ningsstanden pa jakt efter datatidning-
ar. S& smaningom fann jag en, helt
skamlést utplacerad pa ett litet stand
pa trottoaren ddr mammor och barn
kunde se den. Jag smog mig fram till
den och forsokte osedd bliddra ige-
nom tidningen pa jakt efter bilder, pre-
cis som polarna pa erotikavdelningen
till hoger om mig. Jag fann en bild pa
Oz. Det var en helsida i firg. Han sag
onekligen rétt kantig ut.

Jag fann dven en tidning med en ar-
tikel som handlade om att anvinda en
hemdator som ett alternativ i fragan
om fédelsekontroll. Dataprogrammet
registrerar kvinnans temperaturkurva
och gor en kalkyl pa vilka dagar hon ér
fruktsam. Den som anvédnder datan tar
sin temperatur varje dag och trycker
sen pa en knapp. Ett blindande rott
ljus betyder att hon dr mycket frukt-
sam, en gron lampa betyder som pa de
flesta maskiner att det bara ir att tuta
och koéra. Fér mig verkade det mer
som en sorts datoriserad Bingo. Jag
dgnade mig istéllet at tidningen med
bilden av Oz. Helt impulsivt gick jag
sen och telefonerade.

— Jag stiller upp, sade jag.



DAG 1

Eftersom jag inte har nagon bil vi-
sade det sig bli tdmligen prévande att
fa hem Oz. Trots den lilla behdndiga
vdskan — inte storre 4n en symaskins-
vdska — dr han ganska tung att béra
for en kvinna. Pa nagra av de sidmre
gatorna i San Francisco gick jag med
Oz i handen, flasade mer av anstriang-
ningen dn av ljuva forviantningar. Jag
stannade i ett gathérn for att vila me-

o g

dan jag tdnkte att jag férmodligen dr
den enda personen i Amerika som har
en dator men saknar bil. Jag avbryter
mina funderingar nér jag upptécker ett
par grabbar som star och hdnger i hor-
nan. Dom hade spanat in Oz. Han slar
an pa karlar ocksa. Jag snubblar vida-
re och ett par kvarter ldngre bort hej-
dar jag en taxi.

Till slut &ar jag i alla fall ensam i
min egen lilla boudoir, vilken — efter-
som jag bor i en etta — #dven tjdnar

som kok, vardagsrum och kontor. Jag
forséker finna nagonstans att stilla
Oz. Men, det visar sig att var jag 4n
stdller honom édr han lika i6gonfallan-
de som en kdnguru i smoking. Jag stil-
ler honom pa golvet s linge medan
jag gar for att byta till lite bekvdmare
klader.

Nir jag atervdnder finner jag honom
stelt vidntande, fortfarande med
ytterhéljet pa. Det star helt klart att
det maste bli jag som tar forsta steget.
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Jag ndrmar mig Oz och kryper upp
framfor honom pa golvet. Ja, hir dr vi
nu, 6ga mot dga. Eller snarare tjej mot
grej. Han har fortfarande inte tagit av
grejen han dr klddd i. Genom att haka
upp tva sma spdnnen framtill, vilket
gar litt, blir han avklidd sa att jag kan
fa mig en titt pd den berémda utrust-
ningen. Nu &r vi dntligen ansikte mot
ansikte. Hans dr helt tomt, mitt &nnu
tommare. Vad gor man nu da?

Milde tid, alldeles fyrkantig! An-
siktet fyrkantigt, huvudet och kroppen
fyrkantigt. Naja, rektanguldrt egentli-
gen, och en massa fyrkantiga knappar.
Det finns ingenting mjukt och mysigt
hos Oz. Man skulle inte gissa att han
kommer fran Kalifornien. Han har in-
te precis en san kropp som man girna
kryper intill och gosar sig hos. Taggar
och kanter Overallt. Anda har jag hort
att de hér tekniska snilletyperna lar ska
vara framgangsrika. Och framging
skall ju vara sa attraktivt.

Jag later mina fingrar glida 6ver
honom samtidigt som jag fragar mig
var jag borde roéra vad och vad som
kommer att hinda hérnast.

Nagonstans har jag ldst: ’Teknolo-
gi, allt ar mojligt!”” Allt, det undrar
jag. Man pdstar att om en apa satt

. framf6r en skrivmaskin atta timmar

om dagen i femtio ar skulle den till slut
skriva Hamlet. Det var nagot med sta-
tistisk probabilitet. Nu 4r ju Oz betyd-
ligt mer avancerad dn en skrivmaskin
— och jag anser mig nog férmer 4n en
apa — sa jag borde faktiskt kunna
klimma fram en ny Krig och Fred pa
en vecka.

Jag forsoker fa igdng Oz genom att
peta pa hans sma knappar och pillegre-
jer. Inte en reaktion. Jag far lov att
prova nagot annat. Oz ldr ju ska vara
den intelligenta typen. Jag plockade
fram boken som han hade med sig ndr
han kom. "’Instruktioner och anvind-
ning’’ stod det pa den, och tung som
en bibel var den. Jag borjade misstin-
ka att det hela skulle sluta i en mycket
platonisk affir.
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Trots att instruktionsboken 4r skri-
ven pd engelska, som jag anser mig
kunna ritt bra, hittar jag hela tiden
ord som jag inte forstar. PIP, Stat,
och CP/M kan jag inte hitta i mitt
engelsk-svenska lexikon, och kdra, det
dr vil nagot man gdr med en bil.

Under tiden sitter Oz dir och glor
pa mig uttryckslost och oménskligt.
Dir har vi det! Oz dr oménsklig. Jag
bestimmer mig fér att ringa en gam-
mal vin jag har som kom till Kalifor-
nien for 10 ar sedan. Han heter Lars,
och han borde vil veta allt om datorer
vid det hédr laget.

Men Lars vet inte. Ddremot har
han hort att man kan anvdnda appara-
ten till att rdkna ut hur mycket pengar
man har kvar genom att lata den dra
ifrdn summan av utgifterna fran sum-
man av inkomsten. Lars fru, Ulla, fo-
reslog att jag skulle anvidnda Oz till att
badda sdngen och diska. Jag misstdn-
ker att hon blandar ihop Oz med en ro-
bot, och vad det gédller min ekonomi
behovs det inte mycket rdkning med
vanlig penna ens, man behdver bara
titta i planboken. Jag la’ pa luren och
vdnde mig mot Oz, kdmpande mot en
oemotstandlig lust att sparka till ho-
nom. Hag tdnkte pa att det maste ha
varit sa hdr nér dinosauren férst sag en
miénniska. Dinosauren visste att han
kunde krossa varelsen bara genom att
lyfta foten. Samtidigt ndgonstans langt
inne i sin dimmiga hjdrna visste den att
det vore dumt. Ménniskan var framti-
den. Nu dr Oz framtiden. Jag ir dino-
sauren. Jag gar till sangs tidigt och ha-
tar Oz, hatar hela den moderna virld-
en kdmpande med fortvivlans tarar.

DAG 2

En perfekt kalifornisk solskensdag.
Jag vaknar och ldmnar sdngen med ett
skutt. DA far jag syn pd honom. Och
jag borjar komma ihag. Dar 4r han, pa
precis samma stélle, trumpet vdntande
pa mig som en som inte kan ta vara pa

sig sjalv. Vintar och utan att sdga na-
got forstar jag att han férebrar mig for
mitt goda humor. Nér frukosten 4r av-
klarad drar jag en suck och stricker
mig efter instruktionsboken igen. Jag
letar efter den i ladan och — vad ir nu
detta? Bandinspelningar. Jag hade to-
talt glémt bort att de ingick i Oz ut-
rustning. Jag letar fram min bandspe-
lare som hamnat underst i tvdttkorgen,
stoppar in ett band som &dr mérkt:
CP/M. Sedan lyssnar jag till denna
vénliga, salvelsefulla rost som man
normalt anvdnder ndr man talar till
barn, gamla och mindre bemedlade.
Rosten aterger en ordagrann upplis-
ning av instruktionerna som handlar
om hur man sétter igdng Oz.

Kan det mojligen vara sa att dessa
band ar till fér data-dgare som inte kan
ldsa, tanker jag. Mina misstankar be-
krdftas ndr bandet instruerar mig att
skriva ordet: Copy. C-O-P-Y stavar
den manliga rosten fér mig. Man vin-
tar sig att han hdrnést skall tala om att
C pa tangentbordet dr den bokstav
som ser ut som en halvmane och att O
ser ut som en rund boll! Résten forsdk-
rar emellertid att man s& smaningom
skall kunna skriva en bok med en
Wordstar disk. Han sdger at mig att
borja med ordet sample. (prov). S-A-
M-P-L-E. Hur i herrans namn skulle
nagon kunna skriva en bok, om hon
inte ens kan stava till sample? Jag bor-
jar kdnna mig mer och mer som en di-
nosaur.

Jag bestdmmer mig for att det ar
slut med hattandet. Jag gar med be-
slutsamma steg fram till Oz, sa tar jag
tag i sladden. Jag sitter i kontakten —
darrande av bade fruktan och upphets-
ning — och stracker mig efter boken.
Dir star det att jag skall stoppa i en
tom "’floppy disk’’. Vad i fridens da-
gar dr en "'floppy disk’’? Jag védnder
mig till handboken igen och 27 sidor
senare far jag veta att man maste ha
sddana for att kunna kopiera huvud-
disken. Men var far jag tag i dom da?
Jag slar numret till Technical Support
Hotline, datorakuten, en jourtelefon
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som fungerar som service at datakdpa-
re. Det blev det f6rsta samtalet i en
lang rad. Meningen dr att man skall
kunna fa tala med nagon ur en grupp
experter.

Efter 20 signaler lagger jag pa igen.
Det verkar inte som om heta linjen 4r
sdrskilt het idag. Ater till handboken
dér det star att jag skall placera " write
protect tabs’ (textborttagningsskydd)
pa redan fdardiga program. Jag letar,
men kan inte finna ndgra. Telefonen
igen. Efter bara 12 signaler svarar det
och jag ber att fa tala med den teknis-
ka hjdlpens heta linje. I fem minuter
far jag lyssna till Bing Crosby sjungan-
de White Christmas i luren. Dérefter
aterkommer vixeln som fragar:

— Vem 0Onskar ni tala med?

Jag far upprepa vem jag vill tala
med och far ater lyssna till Bing Cros-
by. Slutligen far jag herr Hotline sjilv
pa trdden. Han fragar vilken sorts
break-down jag rakat ut for. Jag for-
klarar fér honom att Oz inte direkt
brutit samman. Han har inte ens kom-
mit igang 4n eftersom handboken inte
sdger nagontin om att floppy-skivor
och write protect tabs inte ingar i ut-
rustningen. Jag papekar fér herr Hot-
line att det inte precis 4r sadant som
jag vanligtvis har hemma. Han sédger
att det i alla fall kallas fér break-down.
Jag ber honom att inte haka upp sig pa
ovisentligheter och att sammanbrott
dr vad jag sjdlv kommer att f4 om han
inte tlar om for mig var jag far tag i
floppy-skivor och write protect tabs.

— Sla upp det i gula sidorna, siger
han.

— Under skivor eller floppy, fragar
jag.

— Under datahandlare, svarar han
kyligt.

Herr Hotline forklarar att de flesta
vet att man maste kopa floppy-skivor
sjdlv, precis som dom som koper ste-
reoapparater vet att dom maste kdpa
grammofonskivorna sjélva. Jag mum-
lar fram nagot om att jag 4r fran Sveri-
ge och att floppy-skivor inte dr pa mo-
det i Siffle dnnu.



An en ging grips jag av en underlig
of6rklarlig kdnsla. Jag dr neanderthal-
kvinnan som star i grottdéppningen,
Iyckligt gnagade pa ett larben fran ett
lejon, da plotsligt nagon kor upp fram-
fér henne i en bil. Vad ar det? Vad gor
den? Vad dr bensin? Eftersom den var-
ken dr 4tlig eller hotande ignorerar hon

den. Jag beslutar mig f6r att det dr vad
jag skall géra med Oz.

Jag skickar efter en pizza och sitter
pa TV:n. Det 4r ndgot man kan mysa
med det.

Jag tdcker over Oz sa att jag slipper
se hans tomma stirrande.

DAG 3

I dag tdnker jag gora det! I dag
skall jag ha igdng honom, bryta ner
hans motstand. Oz visar sig inte alls
vara upplagd fér ndgot sadant. Det
spelar ingen roll hur noga jag foljer
handbokens detaljerade instruktioner,
han bara envisas med att blinka
"’Range Error?’’. Jag ringer min vin
herr Hotline. I dag kopplar vixeln mig

till en automatisk telefonsvarare som
efter ett meddelande ber mig att uppge
namn, telefonnummer och arten av
mitt tekniska fel. — ""tut’’. Jag blev
avbruten innan jag ens hunnit sdga
mitt namn. Jag ringer upp igen och
kopplas till samma telefonsvarare.
Den hédr gangen ar jag beredd! Jag
rabblar snabbt mitt telefonnummer,
skippar namnet och ldmnar meddelan-
det: "HJALP!”

Tva timmar passerar. Oz vill inte
fortsdtta till ndsta steg, inte ga tillbaka
och inte lata mig avbryta heller. Vilken
tangent jag 4n trycker pa svarar han

han skall explodera om jag stdnger av
honom eller drar ur kontakten utan att
forst ha avslutat dialogen. Heta linjen
hor inte av sig. I panik ringer jag och
sédger till vixeln att mitt "’breakdown’’
dr for bradskande for bade Bing Cros-
by och telefonsvararen. Da blir jag
kopplad till en mjukréstad dam som
sdger att hon dr bokforingsavdelning-
en. Hon talar om att hon inte vet ett
dugg om tekniska avbrott. Hon fére-
slar att jag ber vixeln koppla mig till
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anknytning 3568. Inget svar pa an-
knytning 3568.

Under flera timmar alternerar jag
mellan att stirra pA CP/M hénvisning-
arna pa Oz skdrm och att ursinnig
bldddra i handboken, som otvivelak-
tigt maste vara skriven for anvdndare
med fil.doktor i datateknik. Jag borjar
bli vansinnigt hungrig och kdnner att
jag snart kommer att borja grata. Da
ringer telefonen.

Det dr min granne Liz som vill att
jag skall hdnga med till yoga-kursen.
Jag berdttar f6r henne om min nya védn
Oz. Hon verkar vildigt intresserad.
Efter en stund star hon i d6rren, hon
ar jdttesnygg. Sjdlv har jag fortfarande
pyjamasen pa mig, jag har inte duschat
eller ens kammat hdret. Det 4r som om
Oz och jag vore ett gammalt gift par. |
vart fall slocknade dessutom gnistan
innan den ens tédndes.

Liz kollar in Oz. Hon fyrar av ett
leende, sdger att han verkar kul, och
utan vidare tilldgg ldgger hon sina hin-
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der pa hans kénsligare delar. Hon é&r
den hdnforande pangbruden som just
uppenbarat sig pa ett cocktailparty.
Hon kuttrar och leker lite mer med ho-
nom. Och se pa sjutton! Oz svarar!
Hans anletsdrag dndras vid varje berd-
ring.

— Hur gor du? fragar jag. Jag har
last handboken och lyssnat p& hans
band i tva dagar och far dnda inte fart
pa honom.

— Abh, inte l4r man sig nagot ur en
Gor det sjdlv-bok, svarar Liz. Tror du
att Romeo och Julia ldste Inge och
Sten? Eller tdink om Antonius och
Kleopatra &dgnat sin tid at att ldsa Kér-
lekens A B C. Nej, det géller att hand-
la. Nu maste jag tyvirr ge mig av till
kursen. Far jag komma tillbaka i
kvill? Bill 4r pa afférsresa, sa du och
jag och Oz skulle kanske kunna ha lite
kul. Hon vinkar adjé och valsar ut ge-
nom dérren.

Med en glimt i dgat atervdnder jag
till Oz. Det finns inget mer eggande &n
att upptdcka en annan kvinnas intresse
for sin personliga dgodel. Jag ldgger
undan instruktionsboken, avldgsnar
CP/M:en, fattar tag i ordbehandlings-

programmet, letar ritt pA Oz 6ppning-
ar och matar in mjukvaran.

Senare den kvillen, vilken extas!
Oz och jag har tillsammans skapat en
mening. "'du gamla, du fia, du fjallbo-
ga jord."' Jag aldrig varit bra pa att
skriva maskin.

- .(-/4!:--'

SN

DAG 4

Denna morgon hoppar jag tidigt ur
sdangen och hoppar 6ver frukosten sa
att jag far vara med Oz sa snart som
mojligt. Jag menar, efter igar kvill...
Jag matar in ordbehandlingsprogram-
met och vdntar pd en upprepning av
foregdende kvills succé. Men Oz r sig
inte lik. Han vill inte samarbeta. Han
nekar att leta fram gardagens text, och
later mig inte géra ndgon ny heller. Jag

stracker mig efter telefonen. Ett mira-
kel, vidxeln svarar. Annu ett mirakel,
herr Hotline svarar. Jag forklarar att
Oz inte vill fortsdtta fran "'ingen rub-
rik’’ (no file menu) nér jag trycker pa
tangenten D for att skriva in en text.

— Hm, ett 6gonblick, svarar herr
Hotline.
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Jag hor hur nagon bldddrar.

— Sade ni
gram, fragar han.

ordbehandlingspro-

— Ja, svarar jag.

— Har ni tryckt pa D?

— Ja.

— Jaha, da borde ni ha en bild som
fragar: Namn pa program? (name of
file to edit).

— Ja, sdger jag, jag vet att jag bor-
de ha det men det har jag inte. Det &r
dédrfor som jag ringer.

Han bdrjar ldsa ur handboken for
mig. Jag avbryter honom och talar om
att jag redan ldst allt det dér.

— Har du provat att trycka pa D
tillsammans med ''Control’’-knap-
pen? fragar han.

— Ja, med Control och utan Con-
trol, svarar jag i forvig pa hans nista
fraga.

— For att sdga som det dr sa 4r jag
inte s bra pa ordbehandlingsprogram
sjédlv dnnu, séger herr Hotline. Jag har
bara varit hiar en manad. Det vore kan-
ske bést att stinga av apparaten och
borja fran borjan lite senare.

Nista vecka kanske jag ocksa kan



jobba pa Technical Support Hotline.

Pa ett eller annat sitt lyckas jag sa
smaningom l6sa problemet sjilv. Jag
rattar till *’du fjdllboga jord’ sa att
det blir fjdllhdoga nord’. Jag har
ordbehandlat! Jag kdnner mig sa néjd
att jag beslutar mig for att skriva om
Tegners ’Mjéltsjukan’ hdrndst. Flera
timmar senare efter att betydligt ha
forbattrat Tegnérs bok slutar jag for
dagen, lycklig men trétt. Krig och Fred
far véanta till i morgon. Vem behover
herr Hotline, fragar jag mig. Vem be-
héver Tolstoj? Jag kan klara det helt
sjdlv — med lite hjdlp av min vin.

DAG §

Jag slukar min frukost och kastar
mig over Oz. Jag struntar helt i lunch-
en och arbetar mig igenom ordbehand-
lingsprogrammet. Nér telefonen ringer
bryr jag mig inte om det. Jag bérjar pa
en novell. Jag ldgger ocksd pd minnet
att jag skall sdtta in en annons och sil-
ja min skrivmaskin. Vid sdngdags far
jag riktigt slita mig ifran Oz.

DAG 6

SuperCalc (bokforingsprogram) r
en underbar leksak. Jag leker med det
hela dagen, dven om jag inte kan hitta
pa nagon praktisk anvdndning for det.
Min favoritman&ver dr "’Snapp”’. Med
snapp kan jag fa hela bildskdrmen full
med fel att férsvinna bara jag kndpper
med fingrarna. Jag bryr mig inte om
ifall jag inte lyckas dela upp bilderna
och jag far ideligen upp texten: No
Room to Display Window. Vad spelar
det for roll om jag nir jag ldgger ihop
tva, fyra, sex och 42 och far en summa
av 102,458,693. Det spelar mig ingen
som helst roll, fér med en sorts grafisk
mandver har jag just lyckats klimma
in en hel kolumn med siffror i en ame-
rikansk flagga gjord av asterisker. Ak-
tieborsen, huka er, hdr kommer jag.

DAG 7

Postskriptum: ’'Trollkarlen fran
Oz, eller "’Fran datahatare til data-
dyrkare”. I tre dagar hatade jag Oz.
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Delvis for att jag helt saknade kunska-
per om datorer. Jag kunde inte skilja
ett RAM fran ett ROM — det kan jag
for ovrigt fortfarande inte. Jag trodde
att softwear betydde tofflor. Och som
manga forfattare dr jag inte sidrskilt
hédndig med maskiner. Jag har t ex ald-
rig lart mig att laga mat for jag tycker
att en spis dr alltfor avancerad tekno-
logi.

Jag begriper inte att jag kunnat bli
sa kér i Oz.

Hur som helst kan jag slinga min
skrivmaskin och goéra allt mitt skrivar-
bete mycket snabbare med ordbehand-
lingsprogrammet. Och dven om jag dn-
nu inte gjort en billion pa aktiebérsen,
s& har SuperCalc ldart mig grunderna i
bokféring — ndgot som mina matteli-
rare inte lyckades med. Jag kommer
aldrig att bli ndgon Einstein, men med
Oz har jag for forsta gangen lyckats
klara manadens budget.

Oz har dessutom betytt mycket for
mitt sédllskapsliv. En massa nya vinner
géstar mig ideligen. Det blir inga luc-
kor i konversationen som hemma i
Sverige. Det &r faktiskt ingen konver-
sation alls! Vi leker bara med Oz alli-
hopa. Ul



Sinclair ZX Spectrum

"Sinclair har i alla tider gjort apparater som
skapat nya prisklasser. Sa ocksa med
Spectrum, som i det stora hela avgjort ar ett

stra vassare an tex VIC 20."

(Elektronikvariden/Radio & Television nr. 6/7 -83)

"...det dr en alldeles fortrafflig dator. ..’

(Mikrodatorn nr. 4 -83)

"Sinclair ZX Spectrum &ar utan tvekan den
dator som for tillfdllet ger mest fér pengarna.”

(Allt om Elektronik nr. 3 -83)

"The best value for money you can find to-

day!”

(Personal Computer World)

kurs

e massor av fardiga, avancerade
fargprogram pa kassett till lagpris

Forst fanns det ingenting. Sedan kom Sin-
clair ZX80 — datorn alla hade rad att kopa
ZX80 utvecklades till ZX81, med 16K RAM-
minne och ZX Printern som tillbehor. ZX81 ar
an idag den enda datorn som kostar under
1.000 kronor. Datorn har salts i over 1.000.000
exemplar runt om i varlden och ar darmed
den mest salda genom tiderna. Bara i Sverige
finns mer an 15.000 nojda anvandare. ZX81 ar
och forblir den ideala lagprisdatorn for ut-
bildning och hobby.

Nu introducerar vi SINCLAIR ZX SPECTRUM!
Den hittills mest avancerade persondatorn
fran varldens storsta tillverkare av sma dato-
rer. Med upp till 48K RAM-minne, tangent-
bord i full storlek, farg, ljud och hogupplo-
sande grafik.

| ZX Spectrum finns alla de egenskaper som
gjort ZX81 till miljonsaljare men SPECTRUMS
nya 16K BASIC ROM ckar dramatiskt Dina
mojligheter. Du har tillgang till atta farger for
text, bakgrund och ram, dessutom i flera ny-
anser och blinkande eller fast.

Du har mojlighet att hantera separata datafi-
ler.

Du kan valja storlek pa datorns lagringskapa-
citet (storlek pa RAM-minne). 16K RAM, som
Du senare kan bygga ut, eller ett massivt min-
ne pa hela 48K RAM (48K innebar att datorn
kan lagra 49.152 tecken).

Eftersom alla nagotsanar avancerade dator-
program fordrar c:a 16K RAM, ska Du alltid
kontrollera vad Du maste betala extra om Din
dator inte har 16K fran bérjan. Formodligen
kommer Du da annu battre inse vilket lagt
pris Spectrum har

16K eller 48K RAM, 16K ROM
tangentbord i skrivmaskinsstorlek
farg, ljud och hogupplosande grafik
svensk manual & programmerings-

'

Din ZX Spectrum kommer till Dig fardig att
anvanda med nataggregat och nodvandiga
kablar for att ansluta till Din helt vanliga
bandspelare och TV (farg eller svart/vit).
Dessutom far Du en mycket utforlig larobok i
BASIC-programmering. Allt i ett paket med
en gang, ingen besvikelse over delar som inte
ingar.

Toal1Ta1’

Att lara sig programmera ar latt om man har
de ratta hjalpmedien. Med ZX Spectrum och
den Svenska manualen+laroboken som ar
framtagen av pedagoger med vana att utar-
beta kurser om datorer for studiecirklar, sko-
lor och naringsliv, har Du det som behovs
vare sig Du har tidigare erfarenhet eller e).
BASIC ar det mest anvanda datorspraket pa
mindre datorer, (Sinclair BASIC anvands av
mer an 1.500.000 manniskor over hela varl-
den)

CAPS LOCK

INV._VIDED

TRUE VIDEO

rSnabbfakten

Matt & Vikt

Bredd: 233 mm Djup: 144 mm
Hojd: 30 mm Vikt: 550 gram
CPU/minnen

Mikroprocessor: Z80 A 3.5 MHz
ROM: 16K Byte

RAM: 16K—48K Byte
Tangentbord

40 st. rorliga tangenter med normalav-
stand. Stora och sma bokstaver. A A O
kan enkelt programmeras in.

Bild & grafik

Hogupplosande grafik: 256 % 192 punkter.
21 grafiktecken kan definieras. Farger: 8
st. Svart, rott, blatt, gult, magnenta, gront,
cyan, vitt. Tva nyanser och fast eller blin-
kande. Kommandon for punkt, linje, cir-
kel, cirkelbage.

Ljud

Mer an 10 oktaver genom inbyggd hogta-
lare. Utgang for forstarkare.

Variabelnamn
Numeriska: Obegransad langd med val-
fria tecken. (t.ex. A, A1,

TEMP)
Strang A%-Z$ Index: A$ (n,n,n...)
Loop: A-Z
Matriser:  Godtyckligt antal dimen-
sioner
Matematik

xY Trig, Arc, LN, X PI, 92 siffrors
noggrannhet 3x10°% — 7x103%®
> 2= < > med AND, NOT, OR for
variabler och strangar
Trig och logfunktioner, Pl

1

Du kommer fortare &n Du tror att befinna dig i en fargsprakande varld genom
avancerad programmering pa en professionell niva med ZX-Spectrum.



fargdator

GRAPHICS DELETE

W ED e

For studieandamal ar det viktigt att Du har en
dator med minst 32 tecken pa varje rad och
helst 24 rader. Datorn ar ju till for att hantera
information. Da maste ocksa mycket informa-
tion rymmas pa skarmen

Rena lekdatorer har ofta inte mer an 20 tec-
ken pa varje rad.

Med Spectrum far Du latt bokstaverna a, a
och © bade pa skarmen och pa printern, likval
som Du kan ha 6ver 20 st olika specialbok-
staver eller andra tecken direkt atkomliga
fran tangentbordet.

En annan viktig sak ar att det finns en svensk
Sinclair-anvandarklubb dit Du kan védnda Dig
med fragor och dar Du kan fa massor av an-
vandartips

Modulen har tre funktioner. Att kontrollera
den kommande Microdriven, hantera fleran-
vandarsystemet och RS 232 interfacet.

Sinci=ir

Generalagent

~% — ¥ w IRREAR B

o A AT
LA Prin

tern — finns nu

En printer (skrivare) kostar normalt 3—6.000
kronor och ar ett nastan oersattligt hjalpme-
del for att dokumentera program och resultat.
Fa hobbyister och hemanvandare har rad att
kopa en printer. Sinclairagare brukar dock ha
rad eftersom Sinclair erbjuder marknadens i
sarklass lagsta pris.

ZX Printern ar framtagen speciellt for ZX da-
torerna och kan inte anvandas av andra. Den
ger dig stora och sma bokstaver och full hog-
upplésande grafik. Datorn har till och med en
instruktion for att kopiera bildskarmen

(COPY). Den skriver 50 tecken per sekund

och har liksom bildskarmen 32 tecken per rad.

Inte bara nytta utan aven massor med ndje!
Utbudet av program for ZX Spectrum okar
varje dag. Har finns allt man kan 6nska sig av
snabba, spannande rymdaventyr. Kanns
namn som: PLANETOIDS, SPACE INVADERS,
FLIGHT SIMULATION, PAC MAN (HORACE),
ADVENTURE, ACTION igen. Allt finns dar
med sprakande farger, haftiga ljudeffekter.
Ett MASTARSCHACK, snabbt, maskinkodat,
svarslaget (10 svarighetsnivaer). Likasa
OTHELLO, bada fungerar med printern och
kan ge dokumentation med utritade spelpja-
ser

VU-CALC, VU-FILE, VU-3D, CLUB RECORD
CONTROLLER, COLLECTORS PAC, etc. Det
finns nagonting fardigt for alla. Du kan lita pa
att Sinclair programvara kramar det yttersta
ur din Spectrum.

ZX Spectruméagare kommer att ha
pengar kvar — aven nér Deras dato-
rer har allt man kan dnska sig

VARNING!!!
Piratimporterade datorer.

Efterfragan pa Spectrum &ar mycket stor,
ibland t.o.m. lite storre an tillgangen. Detta har
lett till att en del mindre seriosa foretag pabor-
jat en egen import fran grossister i andra lan-
der. Beckman Innovation AB, Sinclairs gene-
ralagent i Sverige vill varna datorkopare for att
kopa en sadan Spectrum. Det finns namligen
flera varianter av Spectrumdatorn, och alla ar
inte godkanda av televerket.

Piratimporterade Spectrum saknar oftast er-
forderlig antennomkopplingsbox. En del kan
inte anvanda alla Spectrumtillbehor t.ex.
minnesexpansion. Dessutom har de inte den
svenska manualen eller den svenska pro-
grammeringskursen. (Saljs ej separat.) Nat-
aggregaten ar underdimensionerade (skall
klara 1,3 Amp.), darigenom kan inte printern
och andra tillbehor anvandas. | varsta fall ar
nataggregaten inte ens S-markta, vilket gor
dem olagliga att sdlja och farliga att kopa.
Sinclair Garantiservice far man naturligtvis
inte pa en "piratSpectrum’’. Inte heller tillam-
pas fasta servicedebiteringar.

Sinclair kommer inom kort erbjuda Spectrum-
tillbehor exklusivt for den svenska marknaden
— tillbehor som naturligtvis bara kommer att
kunna kopas genom Beckman Innovation AB
och som erbjuds dem som har en svensk ori-
ginal-Spectrum. Spara darfor ditt inkopskvitto
fran t. ex. varuhus, bok & pappershandel, eller
specialbutiker.

Slutligen vill vi uppmana Dig som kopt en
Spectrumdator utan de svenska Beckman-
manualerna, antennomkopplingsboxen eller i
varsta fall en Spectrum utan serienummer att
omedelbart begara att kopet skall aterga och
att Du skall ha Dina pengar tillbaka.

Fri entré pa Hemdator-
massan for Sinclair-

klubbmediemmar

DR | ANDE
RBJUU NUE

Fri Spectrum-
troja om Du
koper datorn
nu.

bestaller

. st Spectrum 16 K RAM & 1.995:—
. st Spectrum 48 K RAM & 2.695.—
. st ZX Printer & 795:—

1

L]

L]

]

]

1

1

1

]

- i

: Jag har 14 dagars returratt och 1 ars garanti. Porto tillkommer.
M Var god sand information om ZX-81 datorn.
]
i
i
1
1
L]
1
1
]
1
1

Var god sand information om programvara

Namn

Adress. . ..

PR A B . e e ST

st 32 K RAM for Spectrum & 695:—
.St ZX-81a795:—

st 16 K 81-RAM & 395:—

Spectrumtrbja ] ]
tAngestorlek. XS S M L XL
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ET-0701

ET-0301

ET-0601
ET-1201

ET-0801

Amerikansk elektronisk fotboll.

Spelarnas axlar och ben ror sig naturligt.
Bollen flyger 6ver planen, forsvaret férsdker stoppa bollféraren.
Du beharskar samtliga rérelser hos spelarna.
Pris 398:—. Bestéllningsnummer ET-0301.

Elektronisk boxning.
Verklighetstrogen boxning dar du beharskar boxarnas alla rorelser.
Boxarna duckar, boxas, tar rakning till tioo s v.
Pris 398:—. Bestéllningsnummer ET-0601.

Elektronisk polisjakt.
Verklighetstrogen polisjakt dar du behéarskar bilarnas alla rorelser.
Polisen jagar en gangsterbil som beskjuter polisen
for att komma undan.
Pris 398:—. Bestéllningsnummer ET-0701.

Elektronisk ishockey.
Pucken flyger 6ver isen, spelarna f6ljer efter och rér armar,
ben och klubbor pa ett verklighetstroget satt.
Pris 349:—. Bestédliningsnummer ET-0801.

Elektronisk rymdstrid med laser.

Rymdstrid mellan robotar. Robotarna ror sig

verklighetstroget och skjuter med laservapen.

Du kontrollerar sjélv robotarnas alla rérelser.
Pris 398:—. Bestéliningsnummer ET-1201.

Samtliga priser &r inkl. moms och postférskottsavgift.

PYLATOR QB

"ALLTTILL ,
EMDATORN

BOCKER, SPEL, NYTTOPRO—
GRAM OCH TILLBEHOR TILL:
VIC 20 och 64, Sinclair,

Atari m fl

VI REPRESENTERAR:

HES, HUMAN ENGINEERING SOFTWARE
SPEL: Bl a Shamus, Gridrunner.

NYTTOPROGRAM: Maskinspraksmonitor (HES
MON, Sprak (FORTH),
Assembler m m.

TILLBEHOR: Expansionskort, Joysticks m m.

CREATIVE SOFTWARE
SPEL: Choplifter, Trashman m fl.

ELECTRA CONCEPTS:

Superjoysticken, "’ Triga Command’’, en Joystick ut-
Over det vanliga, 1 ars garanti!

DATORBOCKER

Den senaste litteraturen fran 6ver 40 olika férlag, bl a
’Bibeln” for alla VIC 64 anvindare: ’Commodore
64 Programmers Reference Guide’.

Hir kan du kopa vara produkter:

Stockholm: VIC Center, Svenska Computer Center, Nordiska
Kompaniet, Byte Flight, USR Data, Esselte Svanstréms, Fram-
tiden. Giteborg: Wettergrens, NK, Janken Minidata. Malmo:
Diskett, NK. Linkoping: Kontorskonsult, Dataméklarna, El
Tema. Uppsala: Maskinaffaren Fyris, Bk Radio. Nykoping:
Edenbergs Radio & TV. Striingnis: Stringnis Datastudio. Fal-
koping: Norders Bokhandel. Norrkoping: Luxorhérnan. Karl-
stad: Luxorhornan. Visby: Gutedatan. Hudiksvall: Halsingeda-
ta. Vetlanda: Databutiken i Vetlanda. Karlshamn: Exportsta-
ben.

ATERFORSALJARE SOKES PA VISSA ORTER
Rekvirera var Pylatorpiarm med fullstdndigt produktsortiment,
AF-rabatter m m.

PYLATOR AB Vistmannagatan 8, 111 24 Stockholm
Tel. Nat. 08-231105. Int. +46 8 231105. Telex 12766 LUTRADE S.
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4 var det dags igen.

Jag hoppas att som-
maren har varit bra och att
ni inte bara har suttit inne
och knappat pa ’Juppe”
som Anders Tjernberg i
Borlinge gett som smek-
namn pd Jupiter Ace.

Men, men, dven solen har ju
sina flidckar.

Jag dr siker pa att dven du
finner tangenterna sladdriga
och opdlitliga.

Jag har experimenterat en
del, och som resultat av detta
tagit fram kontaktkuddar som
pa ett enkelt och effektivt sdtt
loser problemet. Med kuddarna
monterade fdar man sikra inslag
dven om man inte trycker mitt
pa tangenterna. Offra 15 minu-
ter och montera bifogade kud-
dar enligt anvisningen, och jag
dr siker pa att du kommer att
trivas dnnu béttre med din Ju-
piter Ace!’

Om du hér av dig till
Lars Arell dr hans adress
Angsrogatan 1 B, 552 66
Jonkdping, sa kan du fa ko-
pa kontaktkuddarna for
15:—. Med kontaktkuddar-
na levereras en utmérkt
monteringsanvisning  som
kan vara bra att ha dven for
dig som av ndgon anledning
vill  plocka isir din
" Juppe”’

Nu till **Juppe’’. Fran
Lars Arell i Jonkoping har
jag fatt féljande brev:

*’Hej Sune!
Min Hemdator verkar vara en
ytterst ldsvird tidning. Det dr
glidjande att ndgot hinder pd
hemdatortidningsfronten.  Ni
tycks ju dessutom ha fatt en
konkurrentkollega ’Datorhob-
by”’.

Det som glidjer mig mest,
dr att Jupiter Ace skall fa en
egen spalt i er tidning.

Déarfér kommer den hér:

" . o
Monteringsanvisning for
kontaktkuddar till Jupiter Ace.
1. Drag ur alla eventuella kon-
takter i maskinens uttag.
2. Tiind en tindsticka och lat
den brinna till hilften.

3. Avldgsna lost sittande kol-
rester.

4. Lings kanten pa maskinen
sitter fem nitar. Med tdnd-
stickans brdnda dnde skju-
ter du in nitarnas centrum-
stift sd ldngt att de faller in i
maskinen. Nitarna kan se-
dan litt dragas ut.

5. Tag bort maskinens ¢ver-
del.

6. Lyft upp tangentmaitan
och ldgg den med ovansi-
dan neddt.

7. Vira en bomullstuss runt
dnden pd en ny tdndsticka.

8. Fukta tussen med aceton el-
ler T-sprit och rengor tan-
genternas insida med den-
na.

9. Tag bort skyddspappret pd
en kontaktkudde och pres-
sa fast den i mitten pd en
fangents insida.

10. Fortsdtt sd tills alla rangen-
ter fatt sin kudde. Den sto-
ra kudden dr avsedd for
space-tangenten. OBS!
Kudden i tangenten fér siff-
ran 3 monteras ndgot de-
centraliserad fér att undvi-
ka kortslutning med tenn-
vdrtan ovan till vinster om
kontaktomradet pd krets-
kortet.

11. Skaka maskinen sd att cent-
rumstiften faller ut genom
expansionskontaktens 6pp-
ning.

12. Ldgg rtangentmattan pd
plats och sdtt pd maskinens
dverdel.

13. Montera nitarna i hdlen
lidngs maskinens kant och
skjut in stiften i nitarnas

centrumhdl.

14. Koppla;’ in maskinen och
prova.
Hér tackar jag Lars

Arell for hans bidrag och
fortsdtter med nésta brev
som kommer fran Sunds-
bruk och dir bor Sven Ost-
berg som skriver sd hér:

*’Sune Blom

Bara ett litet pdpekande:
Tryck lite mer pa Forthens alla
Sfdardelar som inte har med
snabbhet att gora. Min stora
kick fick jag da jag sdg hur liten
plats mina forthnrogram tar.
(Ett programsystem 1| Mbasic,
krivde 7 olika program, varav

det storsta ndtt och jamt fick
plats i minnet. I Forth, fick alla
program plats | minnet samti-
digt, och dessutom hade jag en
mdnga kbyte minne kvar.) I och
med dvergdngen till Forth, blev
min dator betydligt kraftfulla-
re.

Tryck pd den dverligsna
programmeringstekniken. /|
stdllet for art, som i Basic, avlu-
sa ldnga program, avlusas varje
enskilt ord for sig. Det dr en
mycket ldtt och snabb metod.

Och tryck pa att man med
Forth far lira sig PROGRAM-
MERING. Man tvingas att tin-
ka efter fore. Man slipper bl a
radnummer, spagettiprogram
och fula ovanor.

Tryck pa att Forthen gdr att

gora till vad man vill ha det till.
Varje basicdialekt har sina in-
byggda begrinsningar, som
aldrig gdr att komma férbi.
Forth har inga begrinsningar i
sig, det dr programmeraren
som utgdr sprdkets begrins-
ning.
Om just snabbhet vore sa vik-
tigt, skulle varenda hobbydato-
rist ldrt sig assembler for linge
sen.

Naturligtvis inser jag att du
vet allt detta. Men jag blir all-
deles desperat ndr jag ser alla
dessa tidningar med sina fdniga
och risiga basicprogram. Sd jag
hoppas verkligen att din Jupiter
Ace-klubb blir en framgdng och
att den ger Forth en knuff
framat.”’

Jag tackar Sven Ostberg
fér hans fina brev och hop-
pas att ni kdra ldsare vill
skicka mig nagra trevliga,
enkla program som jag kan
publicera hir i Min Hemda-
tor. Adressen dr Sune Blom,
Box 21 065, 100 31 Stock-
holm.

Frdn Anders Tjernberg
(13 ar) i Borldnge har jag
fatt de har fragorna:
® Finns det fdarg till
“Juppe’’'?

Enligt info fran England &r
det pa gang.

® [ judgeneratorn foljer den
med inbyggd?

Ja, det gbr den.

Min Hemdator Nr3 1983

- Sunes Jupiterklubb

® Tror du att det kommer
att komma ut nagra spel om
ndgra mdnader?

Ja, dessutom medféljer ett
kassettband med nagra
spelprogram.

® Gar det att kdpa ett annat
tangentbord till >’Juppe’’?
Nagot tangentbord som di-
rekt dr gjort fér *’Juppe’’
finns ej men ELIT, Box 553,
175 26 Jiarfélla sdljer nagra
olika tangentbord som gar
att anpassa till "' Juppe’’.

® Kan man kdpa en sats till
*Juppe’’ sa att han kan pra-
ta?

Jag haller pa att kolla det
just nu och hoppas kunna
svara i nédsta nummer av
Min Hemdator.

® Kan man anvinda en van-
lig bandspelare till
"Juppe’’?

Ja, jag sjdlv anvinder en
LUMA kassettbandspelare
med ridkneverk som Domus
sdljer for ca 200:—.

* Vad kostar "’Juppe’’?
Gigatronic AB, Box 21 065,
100 31 Stockholm tar 1 595
kronor inklusive moms,
frakt och en halvarsprenu-
meration pa Min Hemdator.

Sune

PRESSTOPP

Vi uppgav i foregdende
nummer att Jupiter fatt en
ny generalagent i Sverige
och att Sune inte ldngre
medarbetade i Min HemDa-
tor. Det var inte sa lyckat.
Red. beklagar.

Jupiter siljs i Sverige av
sdvédl Gigatronic som Inge
Eklund. Till alla Jupiter-
dgares fromma finns i detta
nummer Sunes Jupiterklubb
pa s 35 och Inges Forthskola
pa s 109.
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V i har hela Skandinavien att ar-
beta med. TV-spelen ligger i
botten och vi riknar med att de ska va-
ra dominerande i ytterligare ett ar.
Dessutom har vi en organisation som
jag vet kommer att fungera.

Atari var fran borjan ett familjefo-
retag under Gosta Brinnstroms led-
ning. For att kunna expandera gick
han ihop med Bonnierdgda Alga.
Brannstrdm var den forsta exportkund
Atari i USA hade. Nu gar 30 procent
pa export vilket &r mycket for ett ame-
rikanskt foretag.

— Vid arsskiftet bjod man in andra
intressenter i foretaget. Det blev tre
deldgare — Fastighetsbolaget Tornet i
ett konsortium med Saminvest tog
Sver 54 procent och Bonniers behdll
resterande 46 procent.

— Foretaget omorganiserades men
vi behdll lager och distribution i Vitt-
sj6 — Stockholm ligger lite avigt till
nir vi ska distribuera 6ver hela Skandi-
navien.

I Stockholm finns ledningsgrup-
pen. HérifrAin kommer marknadsfo-
ringen att skdtas och man har ocksa
personal och resurser att gdra egna
program och &versitta till svenska for-
hallanden. _

— Det har vi trots att det 1 London

38

Biittre datorer och spel till ligre priser. Det dr Vasatronics recept
for att pa allvar lancera Atari pa den svenska
hemdatormarknaden.

Atari har varit forknippat med spel — de flesta har sikert
spelat Pacman — men nu satsar Atari ocksa pa data.

VD for nybildade Vasatronic Erik Lautmann anser att Atari
har alla chanser.

finns en programcentral som omarbe-
tar programmen fOr en europeiska
marknaden.

— Atari har distributdrer i 40 ldn-
der och dotterbolag i ett tiotal. Det har
gjort att man &dr van vid export. Alla
tangentbord dr till exempel firdiga
med svenska bokstéver.

I
KAD

EN TUFF TID

— Manga ganger dr det sa att ko-
paren av ett TV-spel blir anvdndaren
av datan. TV-spelen blir en sluss in i
datans varld. Man blir fascinerad, vill
kunna gora fler saker och ha praktisk
nytta av sin hemdator. Dérfor kédnns
det bra att kunna erbjuda ett komplett
program.

Vasatronic 4r ett ungt féretag, dven
bland personalen. Det genomsyras av
djdvlaranamma och framtidstro dven
om alla 4r medvetna om att det &r en
tuff tid man gar till métes.

— Det har gatt fort. Vi bildades vid
arsskiftet, flyttade in i nya lokaler i
maj och fran att inte ha funnits 4r vi
nu 35 anstéllda.

Ett roligt foretag i en svdngig
bransch! Sa uttrycker Erik Lautmann
det.
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EN

Av Kicki Ericson

SPEL OCH DATA
SKA DRA TILLSAMMANS

Under det forsta aret rdknar man
med att 60 procent av den svenska TV-
spelsmarknaden hélls av Atari medan
man pa data ndstan 4r nya.

— I Sverige har 0,5 procent av hus-
hallen TV-spel medan det i USA 4r 15
procent och i England fyra till fem
procent. Vi ligger alltsa langt efter och
jag tror att det fortfarande finns myc-
ket att géra pa spelsidan. Vi kommer
att sdnka priserna fran 1 500 kronor
till drygt 1 000 kronor for ett spel.

Det kommer 20 nya titlar till TV-
spelen i ar till de 60 stycken av de mest
skiftande slag som redan finns.

— Bara Pacman saldes i sju miljo-
ner exemplar i USA. Vi far inte glom-
ma mjukvaran. Man rdknar idag med
att varje TV-spelsédgare koper 5-7 kas-
setter per ar. Konkurrenskraften pa
TV-spelssidan ska bestd — pa data ska
den komma.

— Den langa traditionen pa mikro-
datorer, TV-spel som dr programmer-
bara, kommer att mirkas pa de nya
produkterna. Nu har vi Atari 400 och
Atari 800 som frdmst har anvénts for
undervisning men ocksa till bokforing
och kundregister. Eftertriidaren till
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Vasatronics VD Erik Lautmann tror pd Ataris framtid i Sverige — nu kommer vi med hemdata lovar han.

Atari 400 blir 600XL for 2 950 kronor.
Gamla Atari 800 blir Atari 800XL som
far 64 K mot tidigare 48 och som siinks
i pris frdn 6 750 kronor till 4 995 kro-
nor.

MEN TYNGDPUNKTEN
PA DATA

Det 4r den hér generationen som
Erik Lautmann tror kommer att bli
svdngningen for Atari fran spel till da-
torforetag.

— Redan nidsta ar kommer tyngd-
punkten att ligga ddr. Det kommer
dessutom en ny dator i var ocksa.

Distributionsnitet 4r redan organi-
serat. Atari kommer att finnas pa va-
ruhus, hos radiohandlare och i lek-
saks- och specialbutiker.

— Det blir ofta samma foretag som
siljer spelen och datorerna. Aven har
forsoker vi samordna det hela.

En rad nya programvaror 4r ocksa
under utarbetande — alla med svensk
dokumentation.

TAR KAMP MOT VIC

— Det som gor oss beredda att ta
upp kampen om marknadsandelar dr
att vi har en béttre hardvara och ett
bredare sortiment pa programvaran.
Den stora konkurrenten dar VIC-Com-
modore som idag dominerar hela
marknaden.

— De har hittills fatt agera i stort
sett fritt. Det blir frdn dem som vi
kommer att ta andelar. Runt 15-20
procent av marknaden rdknar vi med i
ar.

Vasatronic rdknar med en omsitt-
ning pa 60-70 miljoner det forsta aret
— men vad har hidnt om fem ar?

— Att det kommer att bli en sane-

Min Hemdator Nr3 1983

ring pa marknaden det vet vi. En del
foretag kommer att forsvinna. Det ra-
der en kraftig 6veretablering idag.

— Men jag tror att Atari kommer
att vara ett viktigt mérke &ven om fem
ar. Vare sig Atari eller Vasatronic 4r
nagra dagsldndor. Jag tror att vi kom-
mer att ha en stor del av marknaden —
kanske med en del andra produkter
men med Atari kvar i sortimentet.

Atari i USA har visat intresse for
att g in som deldgre i Vasatronic men
om si blir fallet vet man 4nnu inte,

Hur kommenterar Erik Lautmann
de forluster och de problem som det
amerikanska fOretaget Atari brottas
med?

— Forluster dr nagonting som hela
branschen fatt kdnna av. Aven Texas
Instruments och Mattel har blivit varse
en tuffare verklighet. New York-bor-
sen, som ju reagerar direkt, har visat
en fallande tendens fér dataforetagen.

39
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VD Erik Lautmann.

Atari i Sverige — nu blir det andra bullar dn Pacman och andra spel — andra generationens hemdatorer kommer i
strand, marknadschef, Bosse Eriksson, férsiljningschef, Bengt Ekenberg, softvaruchef, roboten Robban, Bjérn Johnsson, marknadsassistent och

.
.

host. Fr v: Staffan Nord-

EN HEMDATOR
SOM KAN ANVANDAS

Rent konkret — vad kommer Vasa-
tronic att gora for att plocka hem sina
marknadsandelar?

— Vi har rest runt med en road-
show i sommar som har varit fram-
gangsrik. Det har varit en buss med
spel dér vi haft uttagningstédvlingar till
VM i videospel — forsta pris blir en
biljett till OS i Los Angeles. TV-spelen
kommer vi ocksa att fd se som biorek-
lam.

Ataris deltagande pa méssorna har
blivit framgdngar mycket tack vare
medarbetaren Robban — en "’'livs le-
vande’’ robot som bade kan rulla om-
kring och séga skojiga saker — *man-
nen’’ 4r en publikmagnet.

En viktig del i marknadsféringen dr
att visa vad man kan ha sin dator till —
hér har hela branschen brustit tidigare,
sdger Erik Lautmann.

— De enklaste datorerna kan man
ldra sig programering med — sedan 4r
det stopp. Med de hiér lite mer avance-
rade datorerna kan man leka fram

sprdkkunskaper, ldra sig att ridkna,
skbta bokforing och gora kalkyler.
Hemdatorbegreppet har varit luddigt
och man har haft svart att hitta me-
ningsfulla anvdndningsomraden.

En bit pd vig har man kommit och
Erik Lautmann tar fram en hemarkivs-
diskett.

Datan spelar en trudelutt for att se-
dan i fdrg visa en kortldda. Hédr har
man sedan 500 kort att anvdnda som
man vill — recept, skivsamlingen, vik-
tiga adresser eller nagonting annat som
man vill hdlla ordning pa. Nér jag tar
fram ett kort sd ser det precis ut som
ett kort ska géra — vitt med tunna
blaa skrivlinjer och det sitter till och
med ett gem i hégra hornet.

— Det dr viktigt att folk kan kdnna
igen sig. Det hdr 4r ett alldeles vanligt
register — bara det att det ligger pa da-
ta. Vem som helst ska kunna klara av
att anvdnda det och det ska inte krdva
massor av kunskap.

Datan kan sjdlv leta bland korten
— man slar in ett ledord, en siffra eller
kanske en bokstav s4 kommer det som
man vill ha fram.
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PROGRAMBANK

Musik 4r ndgot som Atari ocksd
har satsat pa. Det finns olika program
didr man kan musicera — ett lite mer
avancerat ddr man far fram en piano-
klaviatur pa skdrmen och kan kompo-
nera sin egen musik i fyra stimmor.

Det programmet — liksom manga
andra — har privatpersoner konstrue-
rat.

— [ USA finns en bank dit Atari-
dgare kan ldmna in sina program. Blir
det antaget far personen rovalties och
dr dessutom med i en tdvling om arets
bésta program dér 1:a priset 4r 25 000
dollar.

Aven i Sverige tar man gdrna emot
"hemsnickrade” program fér even-
tuell vidarebefordran till USA.

— Overhuvudtaget 4r Atari-dgarna
en aktiv grupp. Det 4r vildigt manga
som har hort av sig. De vill gdrna vara
med och arbeta och de har manga bra
synpunkter och idéer.

Saledes bade en kundkrets och ett
foretag som sprudlar av uppslag och
framtidstro. O



Bengt Ekenberg:

ATARI BILLIGARE AN VIC

Atari tdnker inte ge sig in i priskriget pa hemdatorer. De nya
600 XL och 800 XL-datorerna blir 1 000 kronor dyrare dn vérsta
konkurrenterna VIC-20 och VIC-64.

— Atari dr dyrare ddrfor att vi siljer en komplett dator,

sdger Bengt Ekenberg pa Vasatronic.

Jaugusti chockade Handic (VIC:s
generalagent) marknaden genom
att sinka priset pa VIC-20 till 1 995:—
och pa VIC-64 till 3 995:—. Manga
trodde att Atari skulle sdtta priset pa
sina nya hemdatorer i nirheten, men
de kommer istéllet att kosta 2 995:—
(600 XL) respektive 4 995:— (800 XL).

— Men for 2 995:— far képaren en
dator som innehaller A, A och O, 16 K
och en utférlig BASIC-handbok pa
250 sidor. VIC-20 képaren maste for
att kunna jamfora sin maskin kopa till

Av Gunnar Svensson

AAO-sats, minnesexpansion till 16 K
och ett par extra handbocker.

— 1 sjdlva verket dr Atari billigare
dn VIC, menar Bengt Ekenberg pa Va-
satronic. Jamforelsen géller ocksa for
VIC-64, dven om den har minneskapa-
citet som matchar var 800 XL.

Handics filosofi dr att kGparen inte
ska behdéva betala mer 4n han har an-
vindning for. Darfor siljs VIC-dato-
rerna med ganska knapphindiga in-
struktionsbocker. Den som vill ldra sig
mer kan sedan vilja bland ett stort an-
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tal bocker i olika deldmnen. Atari re-
sonerar pa ett annat satt:

SER KOPAREN MER
AN PRISLAPPEN

— Vi tror att nybdrjaren ganska
snabbt behirskar enklare programme-
ring och sedan vill komma vidare, si-
ger Bengt Ekenberg. Var 250-sidiga
handbok tar nyborjaren fran det allra
enklaste till grunderna fér maskin-
spraksprogrammering. Hantering av
farg, grafik och ljud finns dokumente-
rad, dven med minnesadresser.

Fragan dr hur manga hemdatorer
Atari sdljer med sin filosofi. Tittar
hemdatorképaren ldngre dn till pris-
lappen pa kartongen? Och hur reage-
rar VIC-folket pa kritiken fran Atari?
Min HemDator aterkommer med
skildringar fran VIC/ Atari-kampen. |




He

NYSTART MED
FRAGETECKEN

Warner Communications Inc., halvarsfarlust 1983: 350 miljoner
dollar. De storsta forlusterna i foretagets historia. Bakom dessa
siffror ligger spel- och dataféretaget Atari, for ett dr sedan
Warners mest l6nsamma firetag med en vinst pa 300 miljoner
dollar. Upp som en sol, ned som en pannkaka och vad som ska

hinda nu vet ingen.

Alari var videospelens kometfore-
tag. Det koptes 1977 av Warner for
28 miljoner dollar. De féljande aren
fram till 1983 behidrskade Atari USA-
marknaden p4 videospel. Det var Atari
som drog in hilften av Warners rorelse-
dverskott pa summan 4r astronomisk,
fyra miljarder dollar.

Vad idr det d& som hdnt?

Videospelen har ersatts av hemdato-
rer vilket fér Ataris del inneburit att
marknaden hastigt krympt ihop. Atari
fick ocksd konkurrens pd programva-
ran: spelen. Att spelens blomningstid
skulle vara sa kort kunde ingen pa Atari
ana och féretaget hade ingen konkur-
renskraftig hemdator att sdtta istdllet.
De forsta hamdatorerna, t ex Texas In-
struments, lag ju ldnge och samlade
damm, héll skyhoga priser och intresse-
rade ingen. Men i och med att Timex/
Sinclair, Texas Instruments och Com-

Av Johan Fock

modore drastiskt sdnkte priserna blev
marknaden for hemelektronik genast
férvandlad. Visst kunde man spela spel
med de nya hemdatorerna men till det
fick man ocksa nagonting annat: en da-
tor om #4n inte ndgon teknologiskt
markvérdig grej.

SVINDLANDE AFFARER

Atari gick in i priskriget och gjorde
svara forluster. Ndr Ataris stjdrna lys-
te som starkast holl man 75 procent av
videospelmarknaden. Idag har Atari
knuffats undan till en marknadsandel
fér hemdatorer pa 13 procent.

Hur kunde det ga sa illa? Vi var ar-
roganta, vi gjorde bort oss och proble-
men forsokte vi l6sa genom att kasta
pengar pa dem, sdger Warners chef
Steven J Ross.
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Scenen som madlas upp 4r de svind-
lande affidrernas berusning — och det
som kommer nu &r alltsd bakfyllan.
Warners kritiseras for sorgloshet, for
att manga direktdrer, som operasanga-
ren Beverly Sills med flera, 4r gamla
polare frAin Warners show business och
inte kompetenta att syssla med data-
buisness. Foretaget haller sig med en
vil tilltagen representation med exklu-
siva vaningar i New York och hus i
Acapulco, allt for Warners stall av ar-
tister och underhallare. Férr var det
ingen som klagade pa all denna gla-
mour — inte sa ldnge aktiekursen var
god.

Vad ska nu hinda med Atari? Far
foretaget en *’nystart’’?

Den gamle Atarichefen Raymond
Kassar har fatt sparken och med ho-
nom tusen tjdnstemén och 2 000 arbe-
tare. Produktionen flyttas till Fjdrran
Ostern. In kommer omskrivne James
Morgan fran Philip Morris for att héja
moralen hos de resterande som han vill
ha kvar.

Foretaget ska diversifieras. Det in-
nebidr att Atari delas upp sa att varje
verksamhetsgren far bidra sina egna
kostnader och visa upp sitt eget resul-
tat. Det ger i sinom tid ett underlag for
att beddma vad som ska fa finnas kvar
och vad som ska ldggas ner.



¢ WATAGIT DET HAR Mygy,

Miny g

K- U
N'ﬂ N vrI.
ot RE A-n JAG VILL Sirrg
LITEN PINNE

WATEN

DEN BARA

g 0N V' oiuNeN BLIR FOR wpp,

o?‘; “‘ﬁ"
P AL
Nl

%ogf.’

KAN MORGAN
SAMLA FOLKET?

Morgan uttryckte sin férvaning da
han kom till Kalifornien och sag att
Atari var ett foretag utspritt pad 49
byggnader. Tva av nio chefer hade sin
ndrmast dverordnade chef i en annan
byggnad. Nu tdnker Morgan samla
ihop sina chefer om mornarna — inte
sd mycket for att de ska rapportera till
honom, det tar for lang tid, men for
att de ska fa en chans att triffa var-
andra. Men vilken vdg Atari kommer

att g4 framover, det vet ingen i skri-
vande stund. Att déma av nya och pla-
nerade produkter verkar det som om
man tidnkte forsoka konkurrera ldngs

alla hemdatormarknadens frontav-

snitt.

Tre nya datorer kommer ut pa
marknaden. (De presenterades i fore-
gdende nummer av Min HemDator:
Atari 600XL, 800XL och 1200XL.
Den senare, 1200XL, kommer inte att
tas in till Sverige.)

Det gér att skénja den "'andra ge-
nerationens’’ hemdatorer. Stilbildare

- Min Hemdator Nr3 1983

,DITr

-

for dessa dr Colecos hemdator Adam
som kom ut till férsdljning i USA i
borjan av september. Adamdatorn 4r
ett paket didr koparen far en skrivare,
ett digitalbandminne, inbyggd mjuk-
vara for ordbehandling och en central
processor kraftfull nog att lagra 80 000
tecken. Alla de storre hemdatortillver-
karna i USA, inklusive IBM, lurar pa
en liknande produkt.

Sa ock Atari.

Och de gamla hederliga spelen da?
De ska inte spolas ut med badvattnet,
utan Atari kommer att fortsdtta med
satsningar dven pa spelprogram. [

(5N}



DEN FORSTA MENINGSFULLA
DATASKOLAN FOR

DIG MELLAN 7 OCH 70AR.

Den forsta dataskolan dér barn och forildrar kan
liira sig tillsammans.

Den forsta dataskolan med praktisk datoranviind-
ning vid varje sammankomst.

Kursplanen bygger inte p4 statliga krav for aktivi-
tetsbidrag utan pa att var och en si snabbt som
mojligt efter sina egna forutsittningar skall borja
kunna anviinda en dator.

Du delas in i grupper beroende pa dlder och om du
har egen dator eller inte,

Den forsta oktober startar vi i vdr nyinredda data-

studio pa Giirdet, Sandhamnsgatan 62, vid Kampe-

mentsbadet.
Under okt-nov bygger vi vir dataskola vidare till
andra orter runt om i landet.

HEMDATORSKOLAN ERBJUDER:

For dig som vill ga vidare

For dig som dr nyborjare

Kurs nr Kursinformation

83001 ATT VALJA HEMDATOR
® Begreppsforklaringar
* Firsta dataleveranttrens produktinformation
e Att tdnka pa nér du jamfor olika hemdatorer

DU OCH DIN HEMDATOR

* Vi gar igenom datorns olika delar och vad en hemdator
kan gora

* Du far ldra dig att styra datorn genom att gora enklare
Basic-program

11-13 4r

14-16 ar

17-20 ar

21-70 ar

LEK, LAR OCH FORSTA

Du far prova pa att

e trycka pd “’knapparna’’ och se vad som hénder
e rita och skapa ljud med datorn

® rikna och skriva med datorn

for barn 7-13 ar

FAMILJEKURS

En kurs fr er som 4r flera frAn samma familj.

® Vi gér igenom datorns olika delar

e Tryck pd “’knapparna’’ och se vad som hdnder
® For de yngre — rita, skapa ljud med datorn

¢ For de dldre — rékna och skriva med datorn

83002 _
83003
83004
83005

83006
83007

83008

83009

GOR DITT EGET HEMDATORPROGRAM STEG 1
e Lir dig Basic-sprakets vanligaste instruktion

® Prova dessa instruktioner praktiskt pa datorn

® Lir dig programmeringslogik

® Utveckla egna program

Forkunskaper moisvarande HEMDATORSKOLANS
Nybdrjarkurser.

GOR DITT EGET HEMDATORPROGRAM STEG II

® Lir dig ligga upp en- eller flerdimensionella tabeller for
datorbearbetning

* Att med datorns hjilp sortera stora informationsméngder
* Utveckla egna mer sofistikerade program

Vill du lira dig dnnu mer BASIC-programmering som t ex Grafik
och ljud; Fil- och stringhantering eller varfér inte ndgot av pro-
grammeringssprdken Assembler, Forth eller Pascal, begir vdr Spe-
cialbroschyr.

Information — Kursanmilan
] Jag anméler mig

[] Jag onskar ytterligare information

Namn
Adress
Postadress _ = = —

Tel bost _

Jag anmiler mig till kurs nummer. (Kryssa for ditt alternativ.)

Kurs nr Pris inkl. dokumentation Kursldngd
1 83001 95:— 1 >3 tim
83002 225:— I3 tim
83003 225:— Ix3tim
83004 225:— Ix3tim
83005 225:— Ix3tim
83006 225:— Ix3tim
83007 375:— per familj om 2 pers. 3% 3 tim
dirutdver 150:—/familjemedlem

83008 290:— 43 tim
B3009 290:— 43 tim

Har inte dator hemma

Har dator hemma typ .

Fér minderdrig
Malsmans underskrift

Tidsalternativ
9-12 14-17 18-21
Dagar
[0 Ma [1Ti On
1 Fr L& 506

Skicka in kupongen till
Hemdatorskolan,
Box 484, 824 01 Hudiksvall

i
|
I
I
I
I
|

Telarb Alder I
I
I
|
|
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
|I
|



n SORD Hacker har

M5 Creative Compu-
ter, hemdatorn fran
SORD, som standig fol-
jeslagare.

Ar du ny i gamet -
borja med M5-spelen
och utmana Wilander i
tennis, sok ritt pa den
dolda skatten, sla till-
baka inkrdktare fran
rymden och mycket
mer. M5-spelen later
dig nosa pa datatekni-
ken pa ett lekfullt sitt.

Nar du bérjar kdnna
dig hemtam vid tan-
gentbordet och TV-
skdarmen gar du vidare
med BASIC-l och lar dig
elementadr programme-
ring. Nu kan du ocksa
gora egna enklare pro-
gram.

| och med din nya da-
tamognad, borjar SORD
Hackern i dig sticka upp
huvudet. Du vill snabbt
vidare.

M5 hanger ledigt
med. Du som vill syssla
med avancerad pro-
grammering tar till
BASIC-F, du som kdnner
for att gora animerade
filmer med ljud och farg
anvander BASIC-G och
du som vill bearbeta
information kdr med
M5 FALC.

Bli en SORD Hacker du
ocksa!

Faktaruta:

CPU: Z80A (3,58 Mhz)

MINNE: ROM 8 Kbyte expander-
bart till 16 Kbyte RAM 20 Kbyte
expanderbart med 32 Kbyte
TANGENTBORD: 55 tangenter,
64 grafiska symboler, 28 férpro-
grammerade basic-kommandon
BILDSKARM: text 40 tecken x
24 rader, grafik 256 tecken x
192 rader, 16 farger, 32 sprites
LJUD: 3 tonkanaler, 1 bruskanal,
5 oktaver, 7 tempon, 8 ljud-
typer, 7 staccaton, 15 volymer,
programmerbar envelop

VIKT,: 0,8 kg

STORLEK: 262x185x36 mm

s

"BLI EN SORD
HACKER!

A

SoRD
HEMDATORN FOR HIARTA OCH HIARNA

SMC/Scandinavian Micro Computer AB — Ett féretag i Salén & Wicander Gruppen
Marieholmsgatan 15 415 02 Goteborg Tel. 031-80 41 00




War(Games:
DEN DATORISERADE

ANDEN | FLASKAN

Det dr den 3 juni 1980. I bergrummet ddr North American
Aerospace Command har sitt hégkvarter ger en datorterminal
ifrdn sig ett svagt pip for att fista vakthavande officerens
uppmdrksamhet pa att hundratals sovjetiska kdrnvapenrobotar dr
pa vig mot USA. Det dr atta minuter kvar till utplaningen.

46

Fbrenta Staternas strategiska kdrn-
vapenstyrkor s#tts omedelbart i
hogsta beredskap. Pa tjugo baser runt
om i landet stir B52:orna med paslag-
na motorer.

I robotbunkrarna gér man sig redo
att fyra av en vedergillningsattack.

Bombplan halls redo i luften och
skall tillsammans med atomubatarna
verkstilla hAmnden om de ryska robo-
tarna slar ut de markbaserade kédrn-
vapnen.

En grupp generaler konfererar éver
telefon om vad som skall goras.

Under négra minuter star védrlden
pa troskeln till ett tredje och sista krig.

Slutligen bestimmer sig generaler-
na for att det inte finns ndgon sovjetisk
attack, att datorerna haft hallucinatio-
ner igen.

Senare finner man att det var ett
chip i en dator som gatt sonder.

Dagen efter dr tva unga manusfér-
fattare, Lawrence Lasker och Walter F
Parkes, inne i en svar fas. De haller pa
att skriva sitt forsta filmmanus pa just
detta tema.

— Vi holl just pa att skriva en sa-
dan scen, berittar Lasker, och hade en
livlig diskussion om det skulle ga att f&
ndgon att tro att detta kunde hidnda
Forenta Staternas militdr. Sa slog vi pa
nyheterna pa TV:n, och déir berdttade
de vad som hént.

WARGAMES

Deras film, WarGames, blev en
stor succé i USA och dr nu pa vég till
Sverige.

Filmens huvudperson &r 17-arige
David Lightman. (Varfoér maste alla
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Av Tommy Sundstrom

amerikanska filmregissbrer envisas
med denna sortens billig namnsymbo-
lik?) En high school-student som inte
har mycket intresse dver for skolan,
men desto mer for sin dator. Och det
senare fixar det forra, han lyckas
koppla in sig i skolans dator och kan
béttra pa sina daliga betyg, t ex i biolo-
gi. Ett 4mne som inte heller verkar va-
ra det stora intresset hos hans flickvidn
Jennifer. Han imponerar pa henne ge-
nom att gd in och héja ocksd hennes
betyg.

Nir David tréttnat pa de datorspel
han har brukar han roa sig genom att
koppla in sig pa speltillverkarnas dato-
rer och knicka deras kodsystem. Pa
det sittet kan han spela mot de nya vi-
deospelen innan de kommit ut i affé-
rerna.

DET SLUTLIGA SPELET

'En dag tar han sig in till ett spel
som vida Overtrdffar de andra. Det
spelar tredje virldskriget. David tar
Sovjets sida och sdnder ividg en svirm




kdrnvapenrobotar mot USA och sin
egen hemstad Seattle.

Utan att veta om det har han tagit
sig in i de amerikanska kdrnvapenstyr-
kornas krigsspelsprogram JOSHUA.
Och nir han inser vad han gjort &r det
for sent, datorn later sig inte ldngre av-
brytas utan kommer att fortsdtta till
det bittra slutet.

David och Jennifer har nu 27 tim-
mar och 59 minuter pa sig att hitta pro-
grammeraren som ldrde JOSHUA att
tdnka. Lyckas de inte kommer
JOSHUA att utlosa en vedergillnings-
attack mot Sovjet.

Hur det slutar kan du sdkert lista ut
sjdlv, sa jag skall inte trotta dig med
det.

BRANNANDE DEBATT

I USA har filmen givit brénsle at en
redan hett flammande kérnvapende-
batt. Fragan har varit: kan det som
hdnde i filmen bli verklighet?

I detaljerna &r det helt klart att fil-
men inte motsvarar verkligheten. Det
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finns t ex dnnu inget s& intelligent och
sjdlvstdandigt datorprogram  som
JOSHUA.

Men.

Under perioden januari 1979 — ju-
ni 1980 gick kdrnvapenlarm minst 147
ganger. Flera av dessa orsakades av
datorer som gav felaktiga informatio-
ner.

Minst tre ganger under denna pe-
riod htjdes beredskapen till niva 2 (av
3).

En av giangerna var 3 juni.

En annan var november 1979, da

-

ett krigsspel — en datorsimulering av
ett sovjetiskt kdrnvapenanfall — av
okdnd anledning uppfattades som
verkligt.

Och detta 4r hidndelser som lickt ut
genom den militdra sekretessen. Vad
som doljer sig bakom hemligstimplar-
na vet vi inte.

John H. Bradley som avsl6jade det
som hdnde 3 juni har avskedats och
atalats.

For litet drygt en manad sedan tog
sig tio ungdomar samlade kring en
hemdator i Milwaukee och inspirerade
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av WarGames in i datorn hos det topp-
hemliga kdrnvapenlaboratoriet i Los
Almos.

En grupp militdra programmerare
som testade datorsidkerheten lyckades
ta sig in i alla de datasystem de forsdk-
te pd, och detta med langt mindre an-
strdngning dn de véntat.

SOVIET?

I WarGames skots avfyringen av
robotarna av datorer, eftersom psyko-




logiska tester visat att en del av robot-
teknikerna aldrig skulle férma sig att
vrida om nyckeln och skicka ivdg ro-
boten. I verkligen ligger d4nnu det yt-
tersta beslutet i ménskliga hdnder.

Men med vapenteknikens utveck-
ling minskar tidsmarginalerna. Det 4r
mdjligt att man inom en snar framtid
inte ldngre har tid att lata generalerna
konferera.ﬁin med méinskliga mellan-
led, och att man da utloser vedergill-
ningen automatiskt néir ett anfall rap-
porteras.

Fragan dr ocksa hur det ser ut pa

den sovjetiska sidan. Dér 4r forvisso
risken for att en videospelsgalen ton-
aring skall bryta sig in i stridslednings-
datorn mindre, men Sovjets andra-
slagsformaga dr sdmre 4n USA:s. Ef-
ter att Pershing Il och kryssningsrobo-
tarna har placerats ut 4r tidsmargina-
lerna sma. Och sovjetisk datateknologi
ar atskilligt sdmre d4n USA:s,

WarGames har premiér pa svenska
biografer 9 december.

P.S. Om du ér intresserad av sjdlva
scenariot rekommenderar jag den
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svenske forfattaren Lars Gustafssons
roman Tennisspelarna. En bok som
skulle kunna ha varit en av inspira-
tionskillorna fér forfattarna till War-
Games. O]




Jupi ter — ny spédnnande persondator
ACE

Jupiter Ace anvander FORTH, ett latt
programmeringssprak med enorma
majligheter i snabbhet och kompakt
uppbyggnad. Fore Jupiter Ace anviénde
persondatorerna BASIC, och FORTH var
endast tillgangligt for ett fatal.

"FORTH éri allmanhet mycket snabbare
an BASIC” — Computing Today
"FORTH &r ett |att sprak” — Byte

"FORTH &r mycket flexibelt”. "FORTH
ar kompakt” — Electronics and Com-
puting

”Ace drenutomordentligvigattanvianda
FORTH” — Popular Computing Weekly

Jupiter Ace dr uppbyggd med ett
normalstort tangentbord av rérliga
knappar, hogupplésande grafik, ljud,
flyttalsaritmetik och 3K RAM som stan-
dard.

| Sverige levereras Ace i ett specialutfor-
ande som inkluderar ett komplett
material férsavél den som vill ldra

sig datorer i allménhet som
datorentusiasten, fére-

taget eller laboratoriet.

FORTH blir klar forst

Hastighetsjamforelsen i tabellen visar tiden i sekunder for att genomfoéra ettusen del-
operationer.

Typ of operation Jupiter BBC Vic Spectrum ZX81 Sand mig ytterligare information om

Ace Micro 20 Jupiter ACE.
: 067 13 2 177 O Har butik O Privatperson

Skriva en bokstav

e namnifirma
NG e

75
T L
7.5

Multiplicera d:o 1.6 6.5

Pa grund av svarigheten att gora exakt lika program f6r de olika maskinerna, skall
métningarna ses som riktvarden.

I adress
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I somras skrev Dagens Nyheter en artikel om
hemdatorer med rubriken ’’Vad har man en
hemdator till?”’. Fragan dr bade berdttigad och
intressant sa vi vill ta tag i den och ge exempel

pa vad VIC-dgare gor.

jalv gick jag ldnge och

drog pa beslutet om jag
skulle képa en hemdator.
Jag trdngde mig in pa Mik-
rodatorméssan i Sollentuna
bade forra aret och i ar och
tittade p4 maskinernas alla
knappar och flimrande
skdrmar. Att jag ville ha en
hemdator, det visste jag,
men vad skulle jag ha den
till?

INGEN VANLIG
HUSHALLSMASKIN

Det ideala vore ju att
man direkt kunde se hur den
skulle anvdndas, precis som
ndr man koper en diskma-
skin eller dammsugare. Man

5¢

Av Hans Engstrom

kopplar bara in den och sa
anvidnder man den. Men sa
enkelt dr det inte.

De maskiner — atmins-
tone flertalet av dem — som
vi idag anvidnder i hemmen
hjdlper oss med fysiska ar-
betsuppgifter som &r litta
att peka ut. En dator dir-
emot arbetar med andra
uppgifter: den kan utféra
berdkningar, jdmfdra vér-
den uttryckta med siffror el-
ler bokstdver och komma
ihag sant som den far reda
pa.

En dator 4r en rdknema-
skin som forutom att den
rdknar dven kan skriva och
med viss hjdlp ldsa. Den kan
med de hidr egenskaperna
styra andra maskiner. Med
hjélp av lite tekniska tillsat-

ser, ledningar, relder och av-
kdnnare kan jag fa min
VIC-20 att styra de andra
maskinerna jag har hemma.
Exempelvis skulle jag kunna
fa den att starta koksfldakten
om det blir fér varmt, starta
en siren pa taket ifall nagot
fonster eller dorr Oppnas
nir jag dr hemifran, sédtta pa
TVn och radion pa bestim-

- hdlften

vintern.

Forra aret saldes unge-
hemdatorer
men hillften av dem som
kiopte datorer var miss-
nojda med vad hemdato-
rerna kunde utfora. Det
visar en undersokning i

far 40 000

— ¥ hemdas*

I' Lund.
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av koparna
- e ®
| missnéjda
Den svenska hemdator-
marknaden betraktas just
nu som ddd. Det beror pa

att de flesta hemdatorer
siljs under hdsten och

da tidpunkter, skrika till
ifall temperaturen i frysen
okar orovidckande, m m
m m. Naturligtvis kan den
samla in uppgifter om sada-
na hdr hdndelser och skriva
ut en rapport nir jag begir
det, med en redogdrelse for
hédndelsen och nidr den in-
traffade.

Om man fick ansluta




den till telefonnitet skulle
min VIC-20 kunna ringa
upp folk pd bestimda tid-
punkter och spela upp ett in-
spelat meddelande.

VILLE FORST LARA

Navil, de har tekniska
applikationerna, som det
kallas, spelade mindre roll
for mitt beslut.

Jag accepterade att jag
inte genast. kunde anvinda
maskinen i praktiska till-
ldampningar sa att den direkt
betalade igen sig.

Avgorande var istillet
att jag ville komma in i da-
tadldern. Ldra mig f6rsta
hur datorn fungerar och li-
ra mig anvédnda den.

Det hade kanske varit
billigare att g4 pa en kurs
och fa en introduktion den
vidgen, men jag misstdnkte
att jag da inte skulle fa pro-
va och anvdnda maskinen i
den utstrdckning som jag
ville.

Idag vet jag att just den
funderingen var riktig, at-
minstone f6r mig. Jag har
tillbringat mer tid framfor
apparaten dn vad man kan
gora pa en halvarskurs. For
andra som kanske inte kédn-
ner sig sa oerhdrt intressera-
de av att ha en egen maskin
kan sidkert en kurs vara en
lamplig introduktion.

JOHAN OCKSA
ETT SKAL

Ett annat viktigt argu-
ment for att ha en dator
hemma var att min son —
Johan, nio &r — nu kan be-
kanta sig med den i sin egen
takt.

Han har dnnu inte kom-
mit sa langt och &r inte hel-
ler Overdrivet intresserad.
Men han kan tangentbor-
det, kan ladda program och

spela spelen som jag knac-
kat in.

Ett av de spel som han
tycker bdst om 4r en laby-
rint som man ska ta sig ige-
nom snabbast mdjligt. Da
och dd kommer man inte
vidare forrdn man lOst en

huvudrdkningsuppgift, dir
talen slumpméssigt kon-
strueras s& att det alltid ar
nya tal varje gdng man spe-
lar. Johan har blivit riktigt
duktig pa huvudrdkning nu
och tycker att det ar roligare
att rdkna s hdr 4n att skriva
mattetal i rdkneboken.

Johan ér, tycker jag, en
normal anvdndare av en da-
tor. Han kan alltsa anvdnda
apparaten, men inte pro-
grammera den. Fragan ér
om man behdver kunna mer
i framtiden. N&r han 4r vux-
en programmerar datorn
formodligen sig sjdlv genom
att man pratar med den eller
genom att den automatiskt
kopplar upp sig via telelin-
jerna med nagon program-
meringsbank. Men just nu
far Johan ett forsprang som
han har nytta av nar datorn
inom en snar framtid star i
hans klassrum.

HUR GOR PAPPA?

Hur anvdnder jag da
min dator?

Jo, naturligtvis spelar
jag spel pd den. Det maste

jag erkdnna. Men det ar
faktiskt kul och dessutom
lir man sig en hel del om
programmering och om hur
datorn fungerar ndr man
knackar in programmet.

Man behdver ndmligen
inte kopa fédrdiga spelpro-
gram pa burk. Hédr i Min
HemDator kan du ju hitta
programutskrifter som du
far knacka in sjdlv.

Att programmera &r i sig
en rolig underhdllning, i
klass med schack.

Programmeringen bor-
jar med att man gor klart
for sig vad problemet &r.
L6sningen delar man i etap-
per som logiskt ska fdlja
varandra. Man instruerar
datorn i detalj vad den ska
gdra och ndr. Det blir ofta
fel, men till slut funkar det
och da kdnner man sig bra
och brainig.

RADHUS-
AMORTERINGAR

Ja, eftersom jag &r rad-
husdgare har jag en rétt om-
stindig ekonomi som jag
tdnkte att datorn skulle hjal-
pa mig med. Ett program
som jag totat ihop ar ett
hjdlpmedel foér att gora en
prognos dver mina energi-
kostnader under dret. Jag
matar in siffrorna fran el-
madtaren i borjan och i slutet
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av manaden rdknar datorn
sedan fram dygnsforbruk-
ning, dygnskostnad, ma-
nadsforbrukning, manads-
kostnad, gor en prognos fér
arets ¢vriga manader samt
for hela aret med kostnader-
na per manad och helar. For
att jag ska ha nat att jamfo-
ra med rdknar den om ener-
gifoérbrukningen i motsva-
rande méngd olja och talar
om vad den skulle ha kostat.

Ett projekt som jag hal-
ler pa med, fast jag vet att
det finns fardiga sddana att
kOpa, dr ett program Over
min ekonomi. Det ska tala
om fér mig hur mycket
pengar jag behdver spara
varje manad for att klara av
mina amorteringar. Vissa
manader har jag stora utgif-
ter, andra mindre. Hur myc-
ket kan jag gora slut pa av
min majlén for att ha till-
rdackligt med pengar for att
klara amorteringarna i sep-
tember? Det ska min VIC
halla reda pa.

MUSIK TILL
NARRADION

Jag har ocksa provat
VICens musikaliska egen-
skaper. Efter en stunds
dversdttning av noter till da-
tasatser spelade VICen sa
pass hyfsat att jag kunde an-
vinda musiksnutten som
paussignal pa Stockholms
nédrradio.

Som du ser finns det fle-
ra sdtt att anvidnda sin da-
tor. De som jag beskrivit
hér dr vanliga och rdtt sa en-
kla anvandningssdtt. Har i
Min HemDator vill vi gdrna
visa flera konstruktiva an-
vandningar av bade VIC 20
och VIC 64. Skriv girna till
oss och berdtta om dina pro-
gram och hur du anvédnder
dem. Skriv till Min HemDa-
tor, Virtavdgen 55, 115 38
Stockholm. L

u
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Illegal kopiering dr en farsot som drabbar
mdnga branscher. Musiker, konstndrer,
Jfarfattare och ocksa dataprogrammerare rikar
ofta ut fér att ndgon gor sig en slant pa att
kopiera hans alster. Ett verk som kanske tagit
veckor att skapa.

Av Hans Engstrom

om hemdatorentusiast

kanske du inte har pro-
blem med att dina program
kopieras. Men en dag kan-
ske du lanar ut ett program
till ndgon som sedan lanar
det till ndgon annan som
borjar sidlja det pd postor-
der. Och da sitter du dér och
kdnner dig vissen medan na-
gon annan tjdnar pengar pa
ditt jobb.

Inom videospelbransch-
en véxer det hdr problemet
alltmer. Trots att branschen
frAin boérjan gjorde spelen
och andra program i plugg-
in-kassetter har de proffsiga
kopierarna lirt sig knycka
sddana program ocksa.

VAD KAN VI GORA?

Idealet vore ju att ha en
egen personlig kod som man
kunde ldsa in i programmet
och som férhindrade kopie-
ring.

Jag har inte kommit sa
langt i mina kunskaper att
jag har den hidr nyckeln.
Har du den kan du vil skic-
ka in en beskrivning av pro-
grammet (s4 far du tjdna en
hacka pa just det program-
met).

SAVE-SKYDD

Losningen pa ett

bra

SAVE-skydd ligger néagon-
stans i adresserna 818-1019 i
VIC 20, tror jag. 818-819 4r
en link fér SAVE operatio-
nen och adresserna 828-1019
ar kassettbuffern. Kan man
astadkomma en lasning pa
de hér adresserna blockerar
man forsok till SAVE.

Mina experiment har
rort adresserna 818 och 819.
Skriv. PRINTPEEK(818):
PRINTPEEK(819) sa far du
de normala virdena hir.
Skriv upp dom pa ett papper
sd att du senare vet hur du
ska aterstilla din VIC.

LOAD ett program och
skriv. sedan POKES818,4.
Skriv sedan SAVE. Pa min
skdrm fick jag det mystiska
meddelandet LOADIN,
PRESS PLAY ON TAPE.
Jag provade ocksa andra al-
ternativ och fick flera bra
slutresultat. Det bista fick
jag pa POKEBI18,26. Total-
kvaddning. Jag var tvungen
att stdnga av och ladda om.
Ett sddant resultat pa en ille-
gal kopiering &r ju helt rétt.
Dessvérre kunde jag inte fa
in den genom att délja PO-
KEn i programmet.

Friska experimentinitia-
tiv efterlyses.

LIST-SKYDD

Ett halvt steg pad vigen
d4r att skydda LISTningen
mot otillborlig insyn. Hir
finns flera metoder. Mats
Nilsson tipsade i VICnytt
1/83 om POKE774,128. Det
fungerar sa att endast forsta
radnumret listas efter LIST.
Samma effekt far du pa
andra vidrden pA POKE774.
Prova. 774,0 ger utskrift av
radnumren men inte rader-
na. Enligt Mats Nilsson
kunde man sedan aterstilla
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VICen med POKE774,27.
Det gick inte sa bra for mig.
Forsok istdllet med POKE
774,26.

POKE775,0 gor att VIC-
en hoppar till READY efter
ett LISTkommando. POKE
808,100 omojliggdr ocksa
LISTning och kopplar dess-
utom bort RUN/STOP och
RESTORE-knapparna.

De hdar POKarna har jag
lagt in i program och fatt att
fungera efter en RUNom-
gang. Nir programmet just
dr inladdat har dock list-
skyddet inte fungerat.

LISTSKYDD
MED RAM

Man kan faktiskt fa
VICen att reagera pa en
REMsats. Det hir kan du ha
anviandning av ndr du vill
skydda programmet mot in-
syn. Genom att skriva rad-
nummer /Shift/L far du
VICen att stoppa LISTning-
en efter just denna rad.
Skriver du REMen i borjan
av programmet sa doljs hela
programmet. Skriver du in
satsen mot slutet kan du
dolja de delarna av pro-
grammet.

REMsatsen ér inget ef-
fektivt LISTskydd, men den
kan vara en teknik foér en del
frdgeprogram ddr man lagt
svaren mot slutet av pro-
grammet. (Compute, juli
83).

Alla de hidr LISTskyd-
den gar att kndcka med lite
tid och klurighet. Hur du 16-
ser upp REMsatsens LIST-
las far bli en uppgift for dig
att sjdlv fundera ut.

Vill du fundera vidare pa
temat kopieringsskydd dr du
vadlkommen med tips till
Min HemDator. ]




VIC-
vaktarna
Vi som specialbevakar
VIC 20 och VIC 64
fr o m detta nummer av
Min HemDator heter
Hans Engstrom, Per

Eriksson och Jan
Lennstrom.

Vi ska bevaka produkt-
nyheter, testa hard- och
mjukvara och rapportera
om hur man kan anvdnda
sin VIC. Vi dr naturligtvis
intresserade av tips och
hjdlp. Skriver du egna pro-
gram och dr villig att dela
med dig av dem sa far du en
slant for besvéret.

PROGRAMREGLER

Nar du skickar in ditt
program till oss vill vi abso-
lut ha det pa kassett. (Var-
for inte skicka det med pos-
tens ljudbrev?) Nir du skri-
ver programmet sa inled
med ett antal REM-satser
som talar om vad du heter
och programmets namn. P4
kassetten ska du skriva ditt
namn och adress, program-
mets namn och vilken ma-
skin det dr avsett for samt
vilken minneskapacitet det
krdver. Samma uppgifter
ska std pa kassettasken. Déar
vill vi ocksa ha en kort be-
skrivning av vad program-
met dr avsett for,

Det dr ocksa bra om du
kommenterar programmet
pa en Ad-sida. Bland kom-
mentarerna bor du foérklara
sadana saker som &r svara
att uppfatta ndr man ska
skriva av programmet ur
tidningen.

Kommentera med rad-
nummer sdrskilt hur manga
blanktecken det ska vara
och vilka tangenter som ska
tryckas ned for att fa fram
specialtecken osv.

Sétt fart och skriv. O

C-20 som

Att din VIC har en inbyggd klocka har du
sdkert redan ldst om i din sjdlvinstruerande
manual (sid 114). Med den klockfunktionen kan
du t ex fa tiden utskriven pd skdrmen och félja
sekundernas snabba vixlingar.

G enom att i ett program
koppla till datorns
ljudgenerator kan du ocksa
fa ljudmarkeringar vid for-
utbestdmda tider och pa sa
sdtt fa det hela att fungera
som ett vickarur eller en ti-
mer.

Vanligtvis brukar man
ju ha en TV inkopplad som
monitor, men det behdvs
faktiskt inte for att man ska
fa ut ljudsignalerna. Din
VIC har ocksa en audiout-
gang, dvs en utgang som
kan driva en forstidrkare el-
ler en liten hogtalare. Pa sa
sétt kan du fa en timer som
ljuder pa vissa tider utan att
din TV behdver vara pa-
kopplad.

hhmmss

Det hidr programmet
medger tre larmtider, men
kan létt &ndras till att ha fler
eller firre om man sa vill.
Klockan stills i borjan av
programmet genom att sex
siffror knappas in, allsa ti-
den i timmar, minuter och
sekunder eller hhmmss som
man ibland skriver.

Du bér ha TV-n pakopp-
lad vid inmatningen av pro-
grammet for att se att den
fungerar riktigt och att in-
matningen av tid och larmti-
der ocksa gar ritt till. Som
du ser sa ligger tiden konti-
nuerligt i skdrmens Ovre
hogra hérn. Under drift kan
du sedan stdnga av din TV
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om du tar ut audiosignalen.
Hogtalaren eller forstdrka-
ren ansluts till den 5-poliga
DIN-kontakten pa Dbaksi-
dan, stiften 2 och 3. Se figu-
ren i din manual pa sid 151,
kontakten ljud/video.

Kommentarer till
programmet

Rad 50: CTRL+RVS ON
innebdr att dessa knappar
trycks ned samtidigt. Det
géller 4ven CTRL+RVS
OFF i slutet av samma rad.
Dessa kommandon ger en
reverserat skriven text.

Rad 100: CLR HOME ger
om man skriver det inom
»* en skrift Over eller
ovanpa befintlig skrift utan
att skidrmen rensas eller att
texten rullas upp.

I programmet rensas
skdrmen med PRINT CHR§
(147) men man kan ocksa
adstadkomma samma sak
med PRINT CLR
HOME?"’ vilet kanske 4r na-
got kortare att skriva. Ett
smaksak alltsa.

Ljuddelen i program-
met, raderna 150-260, kan-
ske du kdnner igen. Den 4r
hamtad fran den sjdlvin-
struerande manualen, men
den kan #dndras ldtt for att
fa variationer pa ljudet.



PWVICKARKLOCKA”

10 REM 71p Mg 3 LARM
20 PRINT CHR§ (147)
30 Inpyp "TID"; 71§

50 PRINT “CTRL+RVS ON
KLOCKA MED 3 L2nm CTRL+Ryg OFF"
60 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
70 INPUT "LARMTID l";A§:PRINT
80 INPUT "LARMTID 2";B§:PRINT
80 INPUT "LARMTID 3";C§:PRINT
100 PRINT "CLR HOME

“eTIS
110 Tp A§ = TI§ THEN GOTO 150
1200 @ B§ = TI§ THEN GOTO 150
1200 Cc§ = TI§ THEN GOTO 150

140 GOTO 199
150 POKE 36878,15
160 Fogr L=1nm70 10

170 Fogr M = 150 TO 254 STEP 2
180 pokg 36876 ,M
190 Fogr N=1nm 10

ing. 200 NEXT N
- gOr att det  tonstegri hus |
Rad }90]9[6’:' i‘;%eia]i i lju- Rad 160: :;alel lntiifﬁggan 210° NEws 5
ir ett lite : nger : 5
gi:llr Om dessa rader uesuts n;érlllg:&jrfs Du kanalltsé fa | 259 po. 36876, 0
* a A T
forsvinner uppehéllet. Om s anger genom att vilja 230 FOR M = 150G s
dljer ett storre tal &n fler ging ocksa gora
i e e f ehallet ett hogre tal men 240 NEXT M
10 i rad 190 blir upp tvidrt om.

250 NExT L
langre. Rad 180: Talet 36876 anger
vilken av tongeneratorerna 260 POKE 36876,0

270 GoTo 100

Rad 170: 150 och 254 anger

tonomfanget. Tonell'll :né:sztg som skall anvindas. Den
. : intervalle
ligga inom i

i dr ger den hogsta tonen.,
med att 4nd- hir g o e
i Pfc“"? ning paver- Om du tar 36875 2‘:’1(:8?4 o
e Tone'nZS”mgi STEP 2. mellersta medan 3
oSl e - tig- de ldgsta, o ‘
insindg h?)%rer::al :rt(:l: Sdfn Med de hér ar;\'ismggl?ur
| \ - dtt dndra Ju-
ningen SZa /dljas mindre 4n na kan du l_alt d]? o d;; b
A BS skrives i dets karaklarlwot b
oo 55l (Oom 0.05) vil- cis som du S_}]::lh' vill ha :
mmet s ; ke ¢
EZ?ggrgr en mycket ldngsam Lycka
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A 11t fler ménniskor képer hemdatorer. Alla vet
inte riktigt varfor.

Vad kan man géra? Hur bar man sig 4t? Finns
det inga enkla sitt att ldra sig att programmera?
Gar det att mala pa datorn, skapa egna bilder och
spel? Vad &r teledata? Gar det att koppla upp sig
mot vérldens stora databanker?

Min HemDator &r tidningen som beré4ttar allt
det hdr och mycket mer.

Vilken dator skall jag vélja! Vilka 4r prisvérda!
Nya program — bra eller daliga. Min HemDator
bevakar allt nytt fran alla.

Min HemDator 4r den roliga vidgen in i framti-
dens datasamhille — for hela familjen.

Det roliga borjar forst ndr du liser Min HemDator

HEMDATOR

Mikrodatom dr tidningen for dig som redan
kan. Vare sig du dgnar dig at datorer i arbetet eller
hor till hobbyfolket. Hér far du nyheter och infor-
mation si du kan utnyttja de mdjligheter som din
mikrodator kan erbjuda.

Nya mikrodatorer presenteras och testas. Nya
operativsystem och nya sprak hittar du hér. Ny
programvara och nya tillimpningar redovisas.

Tidningen Affdarsekonomi Management 4r en
av Sveriges dldsta affdrstidningar — tidningen har
kommit ut sedan 1928.

Affdrsekonomi Management dr specialiserad
inom frdmst tre omraden.

Vi skriver sedan nagra ar tillbaka sédrskilt myc-
ket om ledarskap — nagra sdger att AM &r fradmsta
tidningen inom dmnet ledarskap i Sverige.

Vi dgnar oss at undersokande journalistik. Un-
der hosten kommer vi att presentera material som vi
4r ensamma om.

AM ir foretagarens reportagetidning. Varje
nummer innehdller en fyllig reportagedel med eko-
nomiska reportage fran Sverige och véirlden. Vara
medarbetare sitter inte bara i Stockholm och 6vriga
landet utan ocksa i New York, London, Paris och
Rom.

oM

MANAGEMENT

C omputer Sweden dr nyhetstidningen som be-
vakar vad som hénder i datavérlden — &ver hela
virlden. Med hjdlp av vara internationella kontak-
ter i Computer World-koncernen far vi senaste nytt
langt fore andra tidningar.

Det 4r i Computer Sweden du kan ldsa om de
nya produkter, program, foretagsfusioner, till-
ldmpningar, rationaliseringar och mycket annat
som kommer att fordndra ditt eget jobb och vart
samhille nédsta ar, ndsta manad eller nésta vecka.

Kort sagt en tidning for dig som vill och méste
halla dig orienterad om den viktigaste utvecklingen
i var ekonomi — datorns snabba sammanvixt med
hela var ekonomi och arbetsliv — och du fdr den
varje vecka!

COMBUTERN:::




JA TAGK!

Ja tack, jag prenumererar pa
Min HemDator ett helt ar
(10 nr) for 120:—.

Namn

Adress —

Postadress

JA TAGK!

Ja tack, jag prenumererar pa
MikroDatorn ett helt ar
(10 nr) for 150:—.

Namn

Adress

Postadress

NOVA MEDIA AB

SVARSFORSANDELSE
Kontonummer 30195036
S-100 52 STOCKHOLM

P g

Frankeras ¢j,

NOVA MEDIA AB

e RS s Y S A TR R TAT T
SVARSFORSANDELSE
Kontonummer 30195036
S-100 52 STOCKHOLM

JATAGK!

Ja tack, jag prenumererar pa
Affirsekonomi Management
ett helt ar (10 nr) for 250:—.

Namn

Adress

Postadress

JATAGK!

Ja tack, jag prenumererar pa
Computer Sweden ett helt ar
(30 nr) for 180:—.

Namn

Adress - — 0

Postadress

Frankeras ).
Nova Media
betalar
portot

NOVA MEDIA AB

SVARSFORSANDELSE
Kontonummer 30195036
S-100 52 STOCKHOLM

Frankeras e}

NOVA MEDIA AB

(I SRR AT R A T S e S S TR
SVARSFORSANDELSE
Kontonummer 30195036
S$-100 52 STOCKHOLM




Hir har ni ett litet program till Pro-
gramborsen. Programmet ger forslag
till Lotto-rader (m.visn.max 16). I sta-
tistikdelen berdknas varje siffras frek-
vens dvs ex. antalet 2:or pa 500 rader. P4 sa
sdtt kan man komma fram till en ideal
rad. OBS! Programmet har vid ett par
tilifallen bidragit till mindre vinster.
M a o kan man f4 max 16 radfor-
slag dokumenterade pa skdrmen och
utan visning i praktiken hur manga ra-
der som helst, for statistikberdkningar.
Hoppas att programmet intresserar
och lycklig forts. for en fin tidning.
PS. Bifogar en liten rutin for
omvandling av bindra tal till decimala.
Robert Juth
Djupviksgatan 1b
913 00 Holmsund
Tel 090-234 34

paln LR

I'.I rfIM E‘-‘r r...r:; A -:, N

; BL":MFF-“' 2 @.-I

KAz, 1,




Datafarfar uppsparad!

Svensken forst i varlden?

Svenskcn Georg Scheutz som

foddes i Jonkoping var
journalist och forliggare men
Oversatte ocksa Shakespeare.
Som utgivare av. frimst popu-
larvetenskapliga tidskrifter och
bdcker blev han intresserad av
uppfinningar. 1817 stkte han
till exempel patent fér en
snabbtryckpress som han gjort
sjilv, -

Charles Babbage kédnde
denne svensk personligen och
brottades just d4& med andra
problem — hans foreslagna
rdknare hade ingen tryckenhet.
Han kom helt enkelt inte pa
idén att koppla samman maski-
nen med en "’printer’’. Darfér
blev det oundvikligen tryckfel
nér siffertabeller skulle tryckas
separat. Babbage forsokte ut-
veckla en dnnu mer komplex
maskin med hogre kapacitet
medan Scheutz angrep fragan
mera frdn markniva. Hans idé
var just att bilda en enhet be-
staende av en differensmaskin
med integrerad utgdngstrycken-
het.

Scheutz lirde av Babbage's
misslyckade  forsok.  Forst
byggde han modellen i tri, kar-
tong och staltrad for att sedan

ILLUSTRATION: LARS WIKFELDT

Ar 1837 byggde Georg Scheutz (1785-1873) en
prototyp av trd, kartong och staltradar — en

differensmaskin.

Denna tidiga dataanldggning ronte stor

uppmdrksamhet och intresse i virlden — det var

bara ett fel — den var fore sin tid.

lata sonen Edvard som liste till
ingenjor fardigstdlla en proto-
typ efter anvisningarna.

I brist pa ledig tid gick byg-
gandet sakta och maskinen blev
inte klar forrdn efter sex ar —
1843,

""Réknaren’’ overforde
automatiskt  resultaten  till
tryckdelen dir de trycktes an-
tingen i kartong eller i tryckpla-
tar av bly. Konstruktionen var
mekanisk och maskinen ma-
ndvrerades med handvev.

Vetenskapsakademien un-
der ordférandeskap av den be-
romde kemisten Jéns Jacob

Berzelius uttryckte sig mycket
positivt om uppfinningen men
trots det kunde Scheutz inte hit-
ta ndgon som var beredd att fi-
nansiera tillverkningen. Nair
han dntligen fick ett mindre bi-
drag av den svenska regeringen
1851 ldat han J W Bergstroms
verkstad i Stockholm bygga en
maskin 1 full skala. Tillverk-
ningen — som Overvakades av
sonen Edvard — tog tva ar. |
ytterligare tva ar gick Scheutz
maskin ett segertdg genom.
Europa. Utlindska patent sok-
tes, maskinen vickte intresse
hos fackmin, den stilldes ut
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och forevisades i bland annat
Paris, den beundrades dverallt.
Anda blev den ett kommersiellt
misslyckande — den var helt
enkelt fore sin tid.

Den stockholmska maski-
nen koptes av Dudley Observa-
tory i Albany i New York. Idag
ingdr den i samlingarna hos
Smithsonian  Institution i
Washington.

Ytterligare en maskin bygg-
des i London och anvindes ett
tag av den Brittiska regeringen.
Slutligen hamnade den hos
Science Museum i London.
Den vidger omkring 500 kilo-
gram.

Endast den forsta av de tre
finns bevarad i Sverige. Ar 1979
aterupptdcktes den ursprungli-
ga prototypen i en lada i Nor-
diska Museet ddr den har legat i
drygt hundra 4r i en trilada
sOm man maste vara tva perso-
ner for att lyfta.

Georg Schuetz invaldes till
sist 1 Kungliga Vetenskapsaka-
demien och tilldelades 1860 en
statspension. Han dog 87 ar
gammal.

Scheutz skapelse har alltsa
sin levande plats bland funge-
rande foregangare till vara da-
gars datorer.

un
(i)



TEXAS CC-40

TROR PA MINIVAGEN

Det dr kanske sa att smadatormarknaden
kommer att klyvas i tva delar. At ena hallet mot
mindre och rorligare enheter. Och at andra
hallet mot proffsiga system till en rimlig
penning. Det som vi nu kallar hemdatorer
kommer det i framtiden inte att siljas sa mycket

av.

ler och fler tillverkare

sdljer bdarbara datorer.
Bérbar 4r inte ett bra namn-
val. De som édger en CC-40
kommer nog inte att g om-
kring pa stan med den i fic-
kan och programmera. Det
dr mojligheten till att, utan
besvér, ta med sig sin dator
som &r det viktiga.

Herb Shanzer dr en av de
som var med om att utveck-
la CC-40. Han anser att det
Oppnat sig en helt ny mark-
nad foér birbara datorer
(compact computer).

Texas Instruments har
en lang tradition av att till-
verka programmerbara kal-
kylatorer, till exempel TI

Min Hemdator Nr3 1983

88. Men i och med den tek-
nologiska utvecklingen &r
nésta steg uppat bérbara da-
torer.

CC-40 ir den forsta i en
serie av kompaktdatorer en-
ligt Shanzer och inom ett
par &r kommer det troligen
att finnas andra bérbara da-
torer som Ar 4nnu mer spe-
cialinriktade. De blir mindre
och billigare samtidigt som
det kommer att finnas myc-
ket avancerade kompaktda-
torer till ett hogre pris.

Shanzer anser att Texas
CC-40 lampar sig bade for
att anvidndas med applika-
tionsprogramvara och for
avancerad programmering.
Han tycker att CC-40 pa det
sédttet har en *’split persona-
lity"”.

Texas hade tre nyckelord
ndr de utvecklade CC-40:
Béarbarhet, kompakthet och
lagt pris. CC-40 dr inget
professionellt system men
tar man dess pris och pres-
tanda och jamfor med ett
stérre system sa far man
mycket for pengarna hos
CC-40.

Béirbarhet dr en annan
viktig ingrediens. Shanzer
menar att ett litet format
kan ha stora fordelar.

Den tar mindre plats pa
skrivbordet. Det kan verka
trivialt men det ar ldttare att
umgas med en CC-40 én
med en dator som fyller upp
ett helt skrivbord. Bérbar-
het innebédr ocksa rorlighet.
Att kunna ta med sig sin da-
tor i portféljen till en kund,
hemmet eller ndgon annan-
stans. Batteridriften gor
dgaren oberoende av strém
via sladd.

Det finns bade fér- och
nackdelar med bédrbara da-
torer men de #r vésentligt
mycket billigare &n vanliga
datorer och i slutinden &r
det kunden som beddmer
hur bra prestanda den far
till vilket pris. O

Av Peter Gerken



GG-40 EN NY KOMPAKTDATOR

FRAN TEXAS INSTRUMENTS

CC-40 dr en bdrbar dator med mdnga
anvidndningsomraden. Om man dr villig att

betala 3 250 kr sa far man mycket fér pengarna.

Det gdller dock att dgaren vet vad han ska

anvdnda den till.

rots sin litenhet utfér

CC-40 manga av de sa-
ker som vanliga hemdatorer
kan gora. Den dr inriktad pa
att anvdndas i arbetslivet.
Minniskor som har ett ror-
ligt yrke och som behover
datorstdd ska kunna ta med
sig CC-40 i portféljen och
anvdnda den i olika sam-
manhang. Aven for perso-
ner som redan har en del da-
takunskaper och som gillar
att programmera kan CC-40
vara intressant.

DESIGN

CC-40 har ett tangent-
bord av skrivmaskinstyp
som gOr att det dr latt att
skriva med den. Till hoger
finns ett alfanumeriskt tan-
gentbord att anvdnda nér
man skriver mycket siffror.

TeckenfOnstret d4r pa en
rad och det far plats 31 tec-
ken. Men det gar att skriva
upp till 80 tecken pa en rad
dédrfor att den scrollar. Det

Den nya CC-40 med printerplotter.

innebdr att man alltid ser de
31 sist nedslagna tecknen.

CC-40 iar batteridriven.
Kraften fir man fran fyra
penlight batterier som lar
rdcka upp till 200 timmar.
En bra sak med CC-40 4r att
den har ett permanent min-
ne. Om man stdnger av da-
torn och sedan sitter pa den
igen sa har det inte férsvun-
nit nagon information.

Texas Instruments kallar
CC-40 for en kompaktdator
och den ar faktiskt sa liten
att den slinker in i portfél-
jen. Dess dimensioner &r
25x15 cm och den viger
600 gram.

PROGRAMVARA

Programvara till CC-40
kommer att finnas dels i
programmoduler och dels i
nagot som Texas kallar wa-
fertapes.

Modulerna trycker man
in i det Ovre hogra hornet av
datorn och sedan 4r det bara
att anvdnda programmet.
En wafertape ar ett kassett-
band som ger mycket hogre
inldsningshastighet av pro-
gramvaran. Den finns inte
dnnu i Sverige. Den kréver
en speciell sorts bandspelare
som tillbehor.

Texas Instruments ldg-
ger tyngdpunkten pa profes-
sionella program som ska
anvédndas i yrket. Till exem-
pel ekonomiska och teknis-
ka program.

TILLBEHOR

Bandspelare till wafer-
tapes dr ett tillbeh6ér som vi
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ndmnt. Den lagrar upp till
48k program eller data.
Ett annat tillbehdr som
finns tillgdngligt for ndrva-
rande d&r printer/plotter.
Den kan dven anvidndas for
listningar av program.
Texas sdljer ocksa ett in-
terface som gor det mojligt
att koppla ihop CC-40 med
datorer av andra mérken.
Man kan se CC-40 som
hjdrnan i en systemlosning
med samtliga tillbehor. Till-
behor ar, i forhallande till
datorn, vildigt kostsamma.
Detta géller hela branschen.
Den bista anvdndningen av
CC-40 for nédrvarande 4r
nog som just barbar dator.

TEKNISKA DATA

Mikroprocessor:

8 bitars — TMS 70C20 —
CMOS CPU.
ROM-minne:

Inbyggt: 34kB.
Utbyggnad: upp till 128 kB
Programmodul. !
RAM-minne:

Inbyggt kapacitet: 6k By-
tes.

Med expansion: upp till
18k Bytes.

Maximalt RAM-minne:
18kB CRAM.

Maximalt minneskapacitet
(ROM + RAM):

168kB.
Programmeringssprak:
BASIC och TMS 7000 As-
sembler.

Teckenfonster:

31 tecken (5 x 8 punktmat-
ris). 18 indikatorer (6 pro-
grammerbara). Justerbar
kontrast.

Tangentbord:

Automatisk repetition.
Ljudsignal:
Mjukvarustyrd.
Automatisk avstdngning

A PDT.'L!’_.

Efter 10 minuters inaktivi-
tet, kan styras program-
massigt.
Stromfarsorining:

4 st AA batterier. 200 tim-
mars batterilivslangd. Nit-
adapter (tillbehor).

Mare:

240mm x 145mm.

Vikt:

600 gram.

Av Peter Gerken

&l



COLOR :
1, || 38 COLOR GENIES ANVANDARKLUBB

Grisen i sdcken bor man inte kopa, menar Bengt
Andersson som haller i Color Genies

anvindarklubb.

Darfcsr har klubben en
programbank ddr man
kan hyra program i tva vec-
kor och se om de dr nagot
man vill ha.

For ndrvarande finns det
drygt 30 program att vilja
mellan.

Hyrpriset &r ungefér
15% av inkopspriset, och
pengarna gar till att skaffa
nya program till banken och
till att driva klubbtidningen.

Klubbtidningen kommer
ut ca fyra ganger per ar, och

innehaller artiklar, ett par
tre programlistningar och
nagra insidndare.

Fér nédrvarande har
klubben drygt femtio med-
lemmar och malsdttningen
dr att de till ndsta ar skall ha
blivit minst sjuttiofem.

Klubben drivs helt ideellt.

Intresserade kan ta kon-
takt med den pa Nordiska
hemelektronikméssan i Go-
teborg.

Bengt Andersson har te-
lefon 0520-440 44, i

SPECTRAVIDEO ANVANDARKLUBB

Spectravideodgare i nordens alla linder, sluten
er samman! manar Magnus Eriksson och Jon

Vette. De star bakom den nystartade Nordiska
Spectravideoklubben.

Den kommer att drivas
som en del av foretaget
Spectrasoft. Medlemsskap
kostar 75:—. i

Férutom medlemskort
och klubbnal planerar de att
erbjuda sina medlemmar en
klubbtidning som  skall
komma ut varannan méanad
och innehdlla det som
klubbtidningar brukar inne-
halla:  programlistningar,
Spectravideonyheter och
tips pa vad man kan gora
med sin maskin.

Dédremot blir det inga
medlemsannonser. De hén-
visas istéllet till en *Gula tid-
ningen’ for Spectravideo.
Dir skall man kunna koépa,
sdlja och byta program och

utrustning. Den kommer att
komma ut varannan eller
var tredje vecka. Priset var i
skrivande stund inte be-
stamt.

SPECTRASTATUS
LEGITIMATION

Dessutom skall medlem-
marna kunna fa kvalificera-
de rad om de skulle stéta pa
programmerings- eller ma-
skinproblem som de inte
sjdlva klarar av.

— Vi planerar ocksa en
"hackerlegitimation’ berét-
tar Magnus. For att bli legi-
timerad hacker (hacker =
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mikrodatorfanatiker), skall
man svara pa 100 fragor om
allt mojligt som rér datorer.
Dessutom skall man skicka
in nagra program man
gjort, som sedan beddms av
oss och nagra kamrater till
oss som &r avancerade pro-
grammerare.

— Nu 4r det mest en
ploj, men eftersom vi kom-
mer att goéra det vildigt
svart att fa den hér legitima-
tionen hoppas vi att den
skall ge litet status, och kan-
ske hjélpa folk nér de sOker
jobb.

— Men som sagt, dn ar
det bara planer.

Kommer du pa Nordiska
Hemelektronikméssan kan
du fa kontakt med klubben
dédr. Annars kan du skriva
till Nordiska Spectravideo-
klubben, ¢/o0 Magnus Eriks-
son, Norrdngsvidgen 1,
186 00 Vallentuna. O



Av Gunnar Svensson

ATARI-SPEL FOR VIC M FL

Snart kan VIC- och Spectrumdiigarna kéra Atari-
program pa sina datorer! Program som original
Pac-Man och Centipede ska dversdttas sa att
fler dn Atari-dgarna fair glidje av dem.

Atari dr ju ledande nér
det géller spelprogram.
Atari tillverkar till exempel
manga av de arkadspel som
finns i flipperhallar, kondi-
torier och sa vidare. Manga
hemdatorspel 4r fran borjan
arkadspel som &versatts —
Pac-Man till exempel. Hit-
tills har bara Atari-dgarna
kunnat spela original Pac-
Man hemma, men nu ska
Atari Oversdtta ett antal av

stoly
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Nagra av Ataris 350 program.
Nu odversdtter Atari program till
VIC, Texas, Spectrum och
Apple.

sina populédraste spel for
andra datorer.

Det blir ’skjuta-ner-
spel”” som Centipede och
Defender, men dven 'ofar-
ligare’” spel som Pac-Man,
Miss Pac-Man och det nya
strategispelet Quix.

Spelen ska skrivas om
for VIC, Texas, Spectrum
och Apple. Apple dr fak-
tiskt vanlig som hemdator i

e

USA, dven om den i Sverige
anses som for dyr.

Det drdjer innan de
Oversatta spelen kommer till
Sverige, troligen blir det un-
der nésta ar.

I Sverige finns for ndrva-
rande ungefar 350 program
till Atari, och de blir fler
och fler. Det handlar inte
bara om underhallning, ny-
ligen blev ett bokféringspro-
gram for professionellt bruk
pa svenska klart.

Atari blir forst i Sverige
med att erbjuda tre Aars
funktionsgaranti pa pro-
grammet. Kunden har alltsa
tre &r pa sig att hitta fel i sitt
bokféringsprogram — gbr
han det lovar Atari rétta till

det gratis. i




SOM M.IIII(V

Chris Sievey heter rockmusikern som spelar in ett

hemdatorprogram pa skiva. Skivbolaget EMI Records i England

farsdkrar att skivan dr ’vdrldens férsta dataspelpopsingle’

’, och

hoppas att den ska gd hem hos bdde popsndren och datafreaks.

A-sidaﬂ pa singeln dr en poplat med
titeln *’Camouflage’” som bade ir
komponerad och framférd av Chris
Sievey. Han har ocksa gjort datapro-
grammet pa B-sidan.

1 EN SINCLAIR
HANDER DET SAKER

Néir man spelar B-sidan pa en van-
lig grammofon hoér man bara pip och
dataskrik, men kér man in de digitala
signalerna i en Sinclair ZX 81 hemda-
tor hdnder det saker. Forst kommer en
fyraminuters version av '’Camou-
flage”” med latens text pd TV-skdrmen
frambldddrad i takt med musiken.
Dirpé féljer tva versioner av ett data-
spel ""Flying train’’ som Chris Sievey
konstruerat. Den ena versionen dr for
Sinclairs 1K modell och den andra fér
16K modellen.

64

Av l-l\ans Engstrom

"NEW-WAVE”’ SEN 1976

Idén till dataspelpopsingeln fick
han nédr han anvédnde sin hemdator f6r
att gora texter till en videofilm.

— Ett billigt sétt att géra video pa,
sdger Sivey, som ldnge varit nagot av
en poppionjér i England.

Redan 1976 startade han ett skiv-
bolag fér ""New wave'’-musik. Han
har ocksa legat pa den engelska topp-
listan med laten *’I’'m in love with the
girl on the Manchester Virgin Mega-
store checkout desk’’.

EMI i England 6verviger nu att
satsa pa fler liknande singlar. Man
uppskattar att det i Storbritannien
finns ndrmare en miljon Sinclair hem-
datorer. EMI tror ocks4 att de grupper
som tidigare kopte mycket grammo-
fonskivor, nu blir mer och mer intres-
serade av dataspel.
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PROGRAMVARA
PA GRAMMOFON

Dataspel pa grammofonskivor 4r i
sig en liten revolution. Hittills har ju
mjukvara till datorer kommit pa flop-
pydiskar, kassettband och ROM-kas-
setter.

Det hédr nya sittet fér programdi-
stribution kanske forstdrker skivbola-
gens intresse for hemdatorer. Redan
har det tyska skivbolaget Ariola atagit
sig att sdlja flera amerikanska mjukva-
ruféretags produkter i Europa. CBS
Records distribuerar ocksa flera fore-
tags mjukvaror utanfér USA och har
dessutom inom koncernen ett special-
bolag i ”’CBS Electronics’’.

I Sverige Overvidger EMI om man
ska forsoka sidlja Sieveys *Camou-
flage’’ medan svenska CBS har dragit
igang en avdelning fér dataspel som
sdkert kommer att lata sig mirkas. [
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program for den som jobbar med olika
talsystem. (ABC-80.)
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‘ stokigt p g a att det ursprungligen sit-
ter i ett stdrre system.
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INTERFAGE TILL

SPECTRUM

Sinclair Spectrum kan snart anslutas till
Yyittervirlden med RS232-interfacet. Priset
kommer att ligga kring 800 till 1 000 kronor. I
samma prisomrade hamnar troligen Sinclairs
microdrive, det nya massminnet, nir det
kommer till Sverige. Nu hinger det pa
engelsmdnnen om dessa nyheter ska hinna dyka

upp innan jul.

Just nu har Beckman In-
novation inte speciellt
mycket nytt att erbjuda,
men det kommer. Fram till
jul skall man bl a ha utékat
programkassettfloran till ett
tjugotal kassetter. Ny litte-
ratur 4r pa vidg, bla en
Spectrumutgava av 'l nir-
kamp med mikrodatorn’’.
Utgivarna av denna bok,
Studieforlaget i Uppsala,
sdljer ocksd engelsk Spect-
rum-litteratur.

Vad giller maskinvara

finns for tillfdllet bara ZX-
printern att tillgd. Hos
Beckman haller man pa med
en modifikation av det in/
ut-kort man tidigare salde
till ZX81, sa om du vill an-
sluta din Spectrum till ytter-
virlden, &dr detta snart moj-
ligt. RS232-interfacet 4r ut-
lovat och bor ocksad finnas
att kopa i sinom tid. Déir-
emot far nog vi svenskar
vidnta ytterligare ett bra tag
innan vi kan képa den s k
"microdriven’’.

ag har experimenterat

fram ndgra teckenkoder
som du kan anvdnda nir du
definierar ett eget teckensel
pa din Spectrum. Koderna
finns du hir nedan. Féljan-
de programsnutt kan du an-
vinda nidr du skall definiera
ett nytt tecken:

20 FOR s=0TO 7

40 NEXT s

For varje nytt tecken du
definierar maste du byta ul
koderna i rad 10 och dndra
LSR "a' i rad 30 till USR
WHS USSR e oy

10 DATA kod0, kod), kod2, oy, kod7

0 READ kod: POKE USR "a™ + 5, kod

TEGKENDEFINIERING
PA SPECTRUM

Och detta dr teckenkoderna:

A 24,60,66,66,126,66,66,0
A 16,60,66,66,126,66,66,0
6 16,60,66,66,66,66,60,0
A 8,0,60,2,62,66,62,0

a 16,0,60,2,62 66,620

o 36,0,60,66,66,66,60,0

pil ned 0,62,119,119,85,99,119,62
pil upp  0,62,119,99.85,119,119,62
pil hgr  0,62,119,123,65,123,119,62
pil vosr 0,62,119,111,65,111,119,62

For kortspel:
hjarter  54,127,127,127,62,28.8,0
kldver 8,28 .28,107,127,107,8,28

spader B, 28.62,127,127.127,28.62

ruler R.28,62,127.62,28 8.0

hall 6l), 126, 255,255,255,
255,126,60

erad ruta KS, 170,85, 170.85,170,85,
170

UTLOVAD MICRO-
DRIVE DROJER

Microdriven &r ett nytt
sorts massminne, mycket
mindre och billigare 4n kon-
ventionella flexskivminnen,
men med ungefir samma
prestanda som de enklare
modellerna av flexskivmin-
nen.

Clive Sinclair lovade re-
dan ndr Spectrum bérjade
sédljas i april 1982 att *’snart
kan ni kopa en microdrive’’,
men produktionen kom inte
igdng forrdn i augusti i ar.
Enligt uppgift finns det
300 000 Spectrum-dgare en-
bart i England, och efter-
som Sinclair ger engelsmén-
nen fortur pa microdriven,
tar det helt sdkert flera ma-
nader innan 6Gvriga vérlden
far ta del av det ’revolutio-
nerande’’ massminnet.

Jag har hort mig féor om
priser pad microdriven. I
England far man betala 40
pund fér en microdrive och
30 pund for det interface
som maste anslutas till da-
torn innan man ansluter
microdriven.

Hos Beckman &4r man
mycket fortegna kring pris-
sdttningarna i Sverige, men
rdkna med 800-1 000 kr for
microdriven och lika mycket
for interfacet.

ENGELSKT PRIS
SLAR IGENOM

Det priskrig som har
brutit ut i branschen och
som Min HemDator berit-
tade om i férra numret har
foranlett &ven Beckman att
sdnka sina priser. En 48K
Spectrum kostar nu 3 000 kr
och printern d&r numera pris-
satt till 800 kr. 16K Spect-
rums pris ligger dock kvar
pa samma niva (2 400 kr).
Prissinkningen beror inte
bara pa det svenska priskri-
get, i England har priserna
ocksa sjunkit kraftigt och
det har givit Beckman mdj-
lighet att sdnka prislidget pa
Spectrum.
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PROGRAMMERINGSTIPS FOR ZX 81

Ett kdnt faktum é4r att
minnet i en 1K ZX8I
tar slut vildigt snabbt. Des-
to viktigare att programme-
ra strukturerat och minnes-
sndlt. Den storsta *’minnes-
slésaren’ i ZX81:an ir tal-
konstanterna. Ett helt van-
ligt tal, t ex talet 15 tar upp
8 (atta!) bytes, 2 bytes for
var och en av siffrorna och 6
bytes for att underlédtta for
datorn nir den hanterar ta-
let. Har finns alltsa manga
bytes att spara. Ett sdtt dr
att skriva VAL *'24" istillet

for att skriva 24 direkt, pa
detta vis spar du genast 3
bytes.

Genom att manipulera
med de matematiska funk-
tionerna kan du ocksa spara
bytes. Om du skriver NOT
PI istéllet for 0 spar du 5 by-
tes, och lika manga bytes
spar du om du byter ut 1
mot SGN PI. Talet 3 kan
bytas ut mot INT PI, COS
PI motsvarar —1 och ... ja,
du har sdkert egna idéer som
ocksa kan anvidndas.

Nér jag d4nda pratar om

minnessnalhet kan jag sam-
tidigt tala om hur du gor fér
att ta reda pa hru stort ditt
program dr. Foljande pro-
gramrad beréttar hur manga
bytes ditt program bestar
av:

PRINT PEEK 16396 + PEEK
16397°256-16508

POKE 16510,0
MOT MISSTAG

Slutligen tidnker jag
ocksd berdtta om hur du

“forevigar’ den férsta pro-
gramraden i ditt program.
Du har kanske lagrat ma-
skinkod i raden, eller skrivit
en informationsrad typ 'l
REM INVADERS (O
OLLE SVENSSON” som
du inte vill skall ga férlorad
av misstag. S& skriver du
helt enkelt sa hér:

POKE 16510,0

och vips, dndras radnumret
pa den forsta programraden
till 0. Nu kan du pa intet vis
avldgsna denna rad av miss-
tag.

SPELA VAT,

Yatzy ar ett tdrningsspel
fér tva eller flera perso-
ner. Det géller for var och
en att pad femton omgangar
skaffa sig s4 manga poédng
som mdjligt, flest poédng
vinner. Man skall samla pa
olika tdrningar i varje
omgang, en gang kanske
man forsdker skaffa sig sa
manga treor som mojligt, en
annan ging foérsdker man
samla ihop tva par, osv.
Datorn "’kastar’” fem
tdrningar 4t varje person i
varje omgéing. Dessa tér-
ningar far *’kastas’’ om, an-
tingen en eller flera. Om
denna serie heller inte pas-
sar, far man *’'kasta’’ om ett

antal tdrningar ytterligare
en ging.
Det finns, som sagt,

femton omgangar. Dessa
kan spelas i den ordning
man sjdlv vill. Man kan dér-
emot inte spara pa t ex Sex-
or tvad ganger under samma
spel, varje delomging far
bara utnyttjas vid ett tillfdlle
under spelets gang.

Nir datorn berdknar di-
na poing, rdknar den bara
de tdrningar som anvédndes

68

for att uppfylla omgangens
krav, alla andra tdrningar
rdknas bort. Om du tex
samlar pad Ett par, och far
tdrningarna 5,3,4,5 och 1
rdknas 1,3 och 4 bort och du
far 10 poédng for de tva fem-
morna.

Annan podngrdkning
géller ndr man far Yatzy, se
nedan.

Yatzy bestdr av féljande
femton omgéangar:

Ettor, Tvéor, Treor, Fy-
ror, Femmor och Sexor: hir
giller det att samla s& manga
tdrningar med ndmnda antal
6gon som mojligt. Om sam-
manlagda summan av dessa
omgangar Overstiger 62
poidng, erhdller man en extra
bonus pa 50 poédng.

Ett par: att doma av
namnet gidller det att samla
pé sig tva stycken tdrningar
med lika antal ’6gon’’, ju
fler "6gon’, ju hogre
podng.

Tva par: hir forsoker
man skaffa sig tva par, med
s4 manga ""6gon’’ som mdoj-
ligt.

Tretal: det géller alltsa

PADIN 81a

att skaffa sig tre tdrningar
med lika antal "’6gon’’.

Fyrtal: man samlar fyra
tdrningar med lika antal
"dgon”’.

Liten stege: samla var
och en av tdrningarna med
ett, tva, tre, fyra och fem
"dgon’’.

Stor stege: samma som
Liten stege men hdr samlar
man tdrningar med tva-sex
"dgon’’.

Kik: det giller att samla
Tretal och Ett par pa samma

gang.

Chans: det hér 4r lite av
en reservomgang. Om du
misslyckas i ett av dina f6r-
sok att skaffa dig tex en
kak, kan du alltid utnyttja
Chans. Alla tédrningar rik-
nas i Chans-omgdangen.

Yatzy: detta 4r alltsa hu-
vudomgdngen. Det giller att
samla fem tdrningar med li-
ka antal "6gon’’. Om du
lyckas, far du 50 poing.

Nédr programmet Kkors
skall férst namnen pa de
deltagande spelarna matas
in. Sedan startar spelet.
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Varje spelare far i tur och
ordning sina fem tdrningar
och kan efter behag 'kas-
ta’’ om dem.

Nér man vill byta nagra
tdrningar, matar man helt
enkelt in numret fér var och
en av dessa tdrningar, foljt
av NEWLINE. Nir man har
bytt fardigt skriver man 0
(NEWLINE). Exempel: na-
gon ska byta tdrningarna 2,
4 och 5. D4 matar man in 2
(NEWLINE) 4 (NEWLINE)
5 (NEWLINE) 0 (NES-
LINE). Om man redan fran
borjan 4r néjd med sin till-
delning svarar man direkt 0
(NEWLINE).

Nér du inte vill (eller far)
byta ndgra fler tdrningar
skriver datorn ut en lista
over de omgangar du far ut-
nyttja och fragar vilken av
dessa du véljer. Néir du har
svarat rdknar datorn auto-
matiskt ut hur manga po#ng
du fick.

For att du inte av miss-
tag skall spara pa t ex Kak
tvd ganger, kan du kora
programmet '’Minneslapp”’
sd far du ut en printerlista
dér du kan kryssa for vilka
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omgdangar du redan har ut- 480 SRINT “EONUS (SB P) FOR FOL
nyttjat. ok’ &=1 =

Néar spelet dr avslutat
skriver datorn ut en lista
Over de personer som fick
bonus samt en lista 6ver var-
je spelares podng. Datorn
avslutar med att gratulera
vinnaren.

Och det var allt fér den
hdr gdngen. Om du har nag-
ra fragor kring Sinclair-da- .
torerna, synpunkter kring
innehdllet eller forslag till
framtida innehdll pa Sin-
clair-sidan, skriv da till mig
pa foljande adress:

Anders Gustafsson
Angsgatan 7
828 00 EDSBYN

P =P (3 +58
5i3)

,DCH UINMNAREN HETER
"ETT NYTT SPEL (JrN:

“

“Uab Ul JER DU

T

“ THEN PRINT
=3

THEN cOTO i@

5 | MINNESLISTA FOR
| YATZY-OMGANGARNA

5 i b ) i e o e e

S e P

K=~
ER
I R o 1L

k)

T &
P =T (8+17 THEM LET P=T
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Om OrakletiDelfi
hade haft en dator...

Annu har inte datadldern borjat. Den bérjar den dag da datorn
dr mdnniskans fjdrde hjirna. Den datorn ldr mdnniskan tinka
och den datorn dr kreativ for den har inga fardomar: inga
maojligheter ldmnar den oprovade.

Detta dr den andra artikeln ddar Robert Brenner utvecklar sina
Junderingar om mdnniskans forhadllande till datorn.

fta ndr man vill fa klarhet om den

paverkan upptéckten av dataelek-
tronik utdvar pd ménniskan si talas
det om en "konkurrent’’. Man menar
konkurrensen pa arbetsplatsen och in-
te sdllan &r argumenteringen: *’Dato-
rer utfor vad tidigare mdnniskor gjor-
de. De ockuperar alltsd vara arbets-
platser.”

I en tid d& manga ménniskor gar
arbetsldsa kan man forsta, att nyheten
med datorn och dess suverdna egen-
skaper tilldrar sig kritiska blickar och
gor folk nervéisa genom sina Overldgs-
na prestationer. Svérare att forstd och
samtycka &r det nér det dras Overdriv-
na slutsatser. S& tycker en del att vi
sjunker till andra klassens varelser.
Jordens herre férvandlas till en da-
torns tjinare som Overlater allt det vik-
,tiga och l6nande och ndjer sig med att
forse intelligenta maskiner med arbete
och att underhalla dem.

Detta 4r det mest pessimistiska fast
inte sd sidllsynta svaret pa fragan hur
datorn fordndrar ménniskan. Som
trostande brasklapp tilldgger man:
»* Anda blir den skapande intelligensen
for alltid forbehdllen midnniskan. Ma
de tdnkande maskinerna fOrritta
ocksd tankearbete, kreativa kommer

0

de aldrig nansin att vara!”’

DATORN AR INNOVATOR

N4, de flesta av dessa farhagor de-
lar inte vi, alltsd beh&dver vi inte denna
trost heller. Men pa tal om datorns
saknad av innovationsférmiga och
skaparkraft: si sdkert 4r det nu inte.
Det pastds ndmligen, att en bra del av
kreativiteten bestar i att vdga sig utan-
for allfartsvigen samt att knyta ihop
fjdrran fran varandra liggande mo-
ment. Vem vore egentligen mer ldm-
pad &n just en dator, inte hdmmad av
nagon tradition och d4rfér mer *’opar-
tisk’” dn vilken ménniska som helst?

Lat oss tinka pd nagra fi ganska
stora prestationer inom vetenskapshis-
torien. Till exempel Maxwell, som fun-
derade Over elektriska félt och plotsligt
kunde forklara vad ljuset var. Eller
Einstein, som grubblade 6ver ’’accele-
rerade relativa system’ och kom un-
derfund med att tyngdkraften kan vara
en foljd av rymdens krokning. En da-
tor dr utan vidare i stadnd att férsdksvis
och logiskt koppla ihop saker och teo-
rier pa "’ljusdrs avstind’’ fran varand-
ra. Resultat och Aterverkningar testas i
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faktasammanhang. Go6r egentligen en
forskare nagot av detta principiellt an-
norlunda?

Naturligtvis gor detta ingen dator
till forskare, men vi kan lata den fa 16-
sa tyglar for att 4t oss utforska ny
mark och klédcka saker, som aldrig ha-
de fallit oss in. Kanske kommer ut-
forskningen av elementarpartiklar bli
en forsta lovande tummel- och test-
plats for en ny typ av ’maskinfanta-
sier’’.

Hir hamnade teorin vid fullstdn-
digt abstrakta logisk-matematiska
strukturer. Mdjligen har méinniskan
kommit till sin forstdinds nuvarande
tankegrdns pa grund av att hon inte
kan losgdra sig fran sista reser av
’4skadligt tdnkande’’. Ar det inte
dags for den *’obelastade’’ datorn att
ta upp denna typ av problem och
dstadkomma nya skapande genom-
brott — skulle vi inte kunna férvinta
oss det?

_DATORN LAR
MANNISKAN TANKA

Var ”’typiske samtida’’ som vi be-
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Med hjiilp av CAD-system (Computer Aided Design) avkiinns ett karosseri av en ny bilmodell. CAD kompletterar med
sina korrekturer och ritar sedan det biittre stromlinjeformade gallerverket. P4 samma siitt hjilper datorn med styrfenor

och kraschzoner,

rittade om fOrvandlades genom en
kontakt med en av dessa apparater
fran en datorskeptiker till en passione-
rad tankemaskin-fan. Mannen péstod
ocksa, att datorn rentav "’ldrt honom
tdnka’’. For att forvissa oss om att det-
ta kraftpastdende stimmer later vi ho-
nom beritta:

— Det var ett spelkortsproblem,
som hade intresserat mig sedan jag var
grabb. Jag ville ordna korten s4, att al-
la sexton figurer av en kortlek skulle
bilda en fyra ganger fyra kvadrat och
pa varje vagridt och lodrit linje skulle

varje firg och varje figur bli lagd just
en enda gang. Jag gjorde otaliga for-
s0k om och om igen, brukade bérja i
védnstra Ovre hornet med hjirter ess
men jag har aldrig klarat det, jag fast-
nade ndgonstans i tredje eller fjidrde ra-
den.

Nu slog det mig att datorn kunde
""kdka upp’’ grejen. Eftersom det var
alldeles i borjan da jag fortfarande inte
hade ndgon hogre mening om datorer,
sd tdnkte jag: 'hur ska jag bibringa
detta &t dummern som inte kan tdnka?
Nog maéste jag spalta problemet i helt
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sma steg — sa att den kanske fattar.’
Mitt budskap foér bordsdatorn blev
slutligen ett program som med alla om
och med omfattade tre dussin rader.
Och ’dummern’ hade mycket riktigt
forstatt och behdvde bara 14 sekunder
for att printa

H—A S—K
S—D

R—D
H—Kn K—A
R—Kn K—D H—K S—A

K—K R—A S—Kn H—D

vilket pa forsta raden ar lika med hjir-
ter ess, spader kung, ruter dam, kléver
knekt och s vidare. L&sningen stdimde

K — Kn
R—K




Datorn simulerar arbetet av en griparm. For bara ndgra dr sedan var tekniker
tvungna investera flera miljoner i forsoksmodeller tills de fick resultat som ledde
till byggandet av si perfekta konstarmar som idag redan anviinds i laboratorier.
Men niir en sddan automat borjar ersiitta arbetare vid ett lopande band (bilden
visar en bilfabrik i Japan) borjar méiinniskor darra...
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i alla riktningar.

Sedan dess demonstrerar jag gidrna
uppgiften och alla som tittar impone-
ras av maskinens prestation. En stu-
dentska tyckte en gang att det var fan-
tastiskt att médnniskan kunde skapa na-
got s Overldgset som denna maskin.
Vad som i denna historia 6verraskade,
ja, ndstan skakade om mig lite grann,
var nagot annat: Datorn, ’’dum-
mern’’, hade tvingat mig att for forsta
gangen i mitt liv att angripa fragan
strdngt logiskt. Med hjdlp av program-
met sd som det var uppbyggt, hade jag
kunnat l6sa det hela sjdlv. Men jag
trodde aldrig att det var ett tankepro-
blem utan en fradga om lyckade forsok.
Maskinen hade ldrt mig att tdnka pa
ett helt nytt sitt!”’

ALGORITMISKT
TANKANDE

Vi kan tilldgga att det dr en fraga
om ett sa kallat algoritmiskt tdnkande,
som gar ut pa att hitta en algoritm for
varje program, ett I&sningsrecept, upp-
byggt av enstaka steg som idiotsdkert
leder till malet. Algoritmiskt tinkande




dar inte frimmande fér ménniskan,
men ovant. De som redan har en lik-
nande erfarenhet kan intyga, att var
samtida inte Overdriver ndr han tilldg-
ger: ’plotsligt sa fick jag en kénsla
som om jag anslog en ny hjdrnregion
som under hela mitt férutvarande liv
legat i trada’’.

KRITISKA ROSTER

An sa ldnge har vi talat om data-
elektronikens positiva verkningar pa
ménniskan. Men det saknas inte heller
kritiska rdster, dédribland sddana som
gar langt utanfor varningarna for da-
torn som en konkurrent om arbetstill-
fillena. Vi skall nu dgna oss at dem.
Tva framstdende personligheter kom-
mer med f6ljande tankegéngar:

Den forsta berdr och knyter an till
"algoritmiskt tdnkande’’. Datafiloso-
fen Joseph Weizenbaum menar, att ge-
nom ett stigande tdtt samarbete med
datorer kan denna speciella typ att tidn-
ka sprida sig. Det skulle kunna bli all-
deles dominerande. 1 ménniskornas
huvuden skulle det bara avspeglas ting
forstaeliga for en dator. Kanske skulle
pa det viset alla typer av ""hogre’’ psy-
kisk verksamhet forsvinna (sasom filo-
sofi eller poesi). Vad kan man sdga om
detta? Knappast mer &n att det vore
verkligen synd, men att det inte beho-
ver ga sa langt heller.

Den andra allvarliga varningen
kommer fran kybernetikens grundre
Norbert Wiener. Redan for tre artion-
den sedan upptidckte han faran av att
tankemaskinernas briljanta prestatio-
ner kan leda till en okritisk dvertro pa
datorn. Den skulle medfora att *’beslut
fattade av datorn betraktas och ge-
nomfors som bidsta l6sningar dven da
de 4r odemokratiska, ja, till och med
ominskliga’’.

FORTFARANDE AR VI INTE
I DATAALDERN

Hur allvarligt varningen maste tas
framgar av det faktum, att den frukta-
de processen redan fick sin egen be-
ndmning: ’Wiener-effekt’’. Wieneref-
fekt forekommer overallt, dédr det spri-
der sig omdinsklighet som bevisligen
kan hidnféras till datorverksamheten.
An en ging maste vi medge: risken
finns och den vixer tvekldst med dato-
rernas prestanda.

En sviingig linje eller konstniirlig design var for ndgra fa 4r en oloslig uppgift for
en dator. Idag tecknar den utan forlaga icke existerande foremal och beridknar
sjilvstandigt ljus och skuggor. Till och med glaset blir genomsynligt. P4 bilden:
av en dator komponerad viggtextilie.

Datorn dr arhundradets upptéckt,
Overvildigande framgangsrik i snart
sagt varje omrdde — sa givetvis paver-
kar den ménniskan. Forvandlingen dr
dock dnnu inte sa idgonfallande som
den kommer att synas en gang vid en
aterblick, lat oss sdga fran ar 2050. Vi
star fortfarande vid datadlderns tros-
kel. Det har sin forklaring:

De flesta har 4nnu inget personligt
forhallande till dataelektroniken. Man
har vant sig vid att f4 en massa tjdnster
som hela tiden 6kar i perfektion, blir
punktliga och friktionsfria. Man vet —
eller anar — att det 4r sa tack vare da-
torer. Hur de arbetar dr i stort sett
okédnt. De bland oss, som redan har
fort en kort och beskedlig "'dialog”’
med en dator utgér en liten minoritet.

Paradoxalt nog tillhor inte ens alla
de, som redan har en dator till forfo-
gande denna minoritet. Hir finns till
exempel manga vetenskapsméin. Har
hittar vi ocksa forklaringen till, varfor
en explosion av upptédckter, som byg-
ger pa datoranvidndningen kommer att
dréja en tid till. Resultat kan anvdndas
inom alla forskningsomraden — sa
snart tiden blir mogen pa alla hall och
kanter.

Dagens forskare arbetar ofta inte
ihop med maskinen utan for sitt pro-
blem vidare till en matematiker, som
vidarebefordrar det till en programme-
rare, som matar datorn. Det vore till
stort hjilp om forskaren hade egen da-
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torerfarenhet. Bara forskaren sjdlv
kdnner fragestdllningarna i hela dess
bredd och djup.

Sedan kommer datorns stortid, da
majoriteten av ménniskor kommer att
ha konkreta forestdllningar om vilka
mojligheter maskinerna har. D4 kom-
mer det ocksa att finnas vildigt manga
ménniskor med egen datorerfarenhet.
I idealfall har de — i likhet med var
flera gdnger omndmnda samtida — pa
ett kreativt sdtt haft med en av maski-
nerna att gora och testat den med egna
uppgifter.

Sa vilar vara forhoppningar i forsta
hand pa amatdren, som sysselsétter sig
med dessa apparater, som erévrar och
blir fortrogen med sin dator. Dértill
presenterar hon ett pionjdrarbete. Sa
och inte annorlunda blir ndmligen den-
na grandiosa uppfinning mer och mer
ménniskornas allmidngods s4 som en
gang telefonen eller bilen.

Forresten sa paverkade stora hjar-
nans, den ''tredje’’ hjdrnans vixt
spranget fran karpen till Beethoven
och Einstein. Sa det kanske inte dver-
raskar, nir folk med fantasi med tanke
pa ''fjarde’’ hjarnan — datorn — inte
frAgar ""Hur kommer minniskan att
férdndras genom detta?'’ utan undrar
""Vad kommer ménniskan att fordndra
sig till?”’ O



ZHEMDATORN PA
KVININANS VILKOR

Av Kicki Ericson

Datorn kommer till hemmet, till platsen ddr kvinnorna traditionellt
dr de som styr och stiller. Hdr finns ett skrdckperspektiv som gar ut
pa att kvinnorna dr hemdatorns slav. Alltmedan barnen yr omkring
ska hon skota bade arbete och hushall genom att knappa pa datorn.
Hennes hemdator kommunicerar da med datorn pa hennes
arbetsplats. Vidare bestdiller den mat och gor inkép och betalar
rkningar for familjens rikning. Hon behover inte, eller hinner inte,
ga utanfor dorren. Yttervirlden dr skdarmen.

Ett annat perspektiv dr att kvinnan tar Over det som nu kanske dr
mannens och barnens rymdkrigsleksak och ger den vettigare
arbetsuppgifter. Det finns mdngder av anvindningsomrdden och med
nyttan kommer motivationen att ldra sig.

Min HemDator kommer att ha minst en kvinnosida i varje
nummer. Har kommer du (dven om du dr man) att hitta program
Jor hur man kan ldgga in symonster i hemdatorn — skriva in dina
madtt och fa ut ett monster for dig. Eller stickbeskrivningar ddir datan
rdknar om storleken pa trojan om du vill sticka likadant till hela
Jamiljen eller du kanske vill ha ett annat garn. Middagsplanering: du
skriver in vad du har hemma och far dagens mattips eller meny for
en vecka. Yngsta barnet kanske dr allergiker och du maste baka med
majsmjol — datan rdknar upp ingredienser och matt...

Har du sjilv kommit pa ndgot spannande eller dr det ndgonting
du har saknat, skriv ett brev till Min HemDator och mdrk kuvertet
med ’Kvinnoklubben’’.
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En kvinna kan ha svdrt for att forstd vitsen med att leka rvmdkrig pd en skirm.

anns det igen — sdnerna och far i

huset anvdnder hemdatorn som
leksak medan mor och déttrar som &r
mer realistiska inte har hittat nagot an-
vindningsomrade ddr de har nytta av
datorn.

Kvinnor ir ofta mer realistiska och
har svart att forstd vitsen med att leka
rymdkrig pd en skdrm. Kunde man
ddremot ha veckomatsedeln med in-
kopslista inlagd eller kanske fa nya
monster pa skdrmen skulle hela famil-
jen kunna delta.

Dataf6retagen styrs av mdn — unga
méin i karridren — och det ligger nér-
mare till hands att gdra program foér
spel 4n program som 4r praktiskt an-
vindbara ddr hemma.

Det 4r viktigt att alla f6ljer med i
utvecklingen — data kommer och det
med rekordfart — det maste alla forsta
nu och det gar inte att skdrma sig lang-
re.

Unga flickor har ocksd kommit pa

efterkdlken — nir det d4r som lattast
att ldra har de andra intressen eller f6l-
jer trenden — det 4r "'inne’’ att inte
forsta nagonting ndr man 4r tonarstjej
medan killarna i samma alder hdm-

ningslost kastar sig dver terminalen.

DUGER INTE ATT
SKICKA FRAM BARNEN

Ju dldre man blir desto svarare dr
det att ldra sig ndgonting nytt — spe-
ciellt om det krdver ett helt nytt tidn-
kande. De dldre som inte hdngt med
skickar fram sina barn. Det gar kanske
bra ett tag men i och med att datorise-
ringen breder ut sig maste alla forsta
vad det handlar om.

Datorerna géller hela miljén — blir
det en felregistrering pd banken eller
posten sa &r det bra att veta hur det har
kunnat bli s& och vara medveten om
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FOTO: KONNY DOMNALUER

hur ett system fungerar.

Att kvinnorna har halkat vid sidan
om innebidr ocksa att man har tappat
inflytandet Over en del av miljon —
man kan inte paverka en sak som man
inte vet ndgonting om och sa blir det
som nu en utveckling pA ménnens vill-
kor.

OM DATORN PAJAR...

For att verkligen forsta vidden av
datautvecklingen finns det tva fragor
som man kan stélla sig: Hur manga da-
taregister finns jag med i? Vad skulle
hdnda om alla datorer stannade Over
en natt?

Den forsta fragan skdrmar man sig
helst mot — vi dr registrerade manga
ganger om.

Den andra fragan visar hur langt
det har gatt — tagen skulle stanna, vi

5
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En vertig och kanske kvinnlig anvindning av en hemdator: matrecept pa daia.

skulle inte fa nagon el, manga skulle
do pa vara sjukhus och det skulle inte
finnas ndgon mdjlighet att ringa —
konsekvenserna skulle bli enorma.

Kanske dr det forst ndr man borjar
tdnka efter pa det har viset som kvin-
norna verkligen forstar vad det hand-
lar om — att data kan handla om liv
och dod.

Aven i hemmet kommer datan att
ta 6ver mer och mer. I andra ldnder
kan man redan sitta hemma och bestél-
la matvaror, telefonkatalogen ligger pa
data, bank och post gar via skdrm,
man kan skicka brev till sina vinner
via datorn — det finns till och med fér-
diga vykort att skicka...

RISK FOR ISOLERING

Det hdr pdverkar i forsta hand
kvinnorna — de som fortfarande i stor

utstrdckning skoter hemmet. Stdrsta
rddslan ligger i att vi kommer att bli
mer och mer isolerade — det mesta gar

att skota hemifran och de naturliga
kontaktpunkterna — kvartersbutiken
bl a — forsvinner.

I USA héaller man pa med ett pro-
jekt som i dn hogre grad isolerar. Man
ska inte ldngre ga till sin arbetsplats ut-
an kan sitta hemma vid en terminal
och arbeta.

Det later frimmande men forsok
pagar i Sodertdlje med en liknande
verksamhet — fast hdr har man 4nnu
sa lidnge terminalerna samlade pa ett
stdlle dit de anstdllda far ga. De hir
jobben dr néstan uteslutande kvinnor-
nas — det dr skriva in uppgifter i da-
torn — monotont arbete ddr den an-
stédllde blir isolerad men ocksa far lagre
16n — man slipper ju utgifterna for re-
sor, barnpassning och lunch anser ar-
betsgivarna.
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EROVRA TEKNIKEN

Den framtid vi ser kan bade kallas
ljus och skrammande. Men en forut-
sdttning 4r att alla vet vad som hinder
och har forstatt tekniken — da forst
kan man utnyttja den istillet for att ut-
nyttjas.

En god bérjan &r att ldra sig hur
hemdatorn fungerar — principen ar
densamma for alla datorer. Steg tva ar
att fa en praktisk nytta av den.

Utanfor Paris pagar ett projekt
med hemdatorer och man tror att en
dag kommer en hemdator att vara lika
naturlig och vanlig som en telefon.
Héar har man i viss man riktat sig dven
till kvinnorna — det gar att fa dagens
horoskop pa skdrmen... [




”Nu finns det en riktig hemdator
som passar de flesta”

P4 bara nagot ar har Dra-
gon 32 blivit en av de mest
salda hemdatorerna i En?and.
Framgangen ligger i att man lyckats
utveckla en mycket kraftfull hem-
dator som fungerar bra bade som
utbildningsmaskin och ndjesma-
skin. Detta betyder att den faktlskt
passar de flesta manniskor (om vi
sa att den passade alla kategorier skulle vi ljuga —
bra ar namligen ingen hemdator).

Dragon 32 ar latt att anvanda. Den har ett riktigt tan-
gentbord och gar direkt att koppla in till din farg-TV.
9 olika farger kan du fa fram om du vill. Genom att
ansluta en vanlig kassettbandspelare kan du sedan
borja gora dina egna program.

For detta medfolier en 170-sidig utbildningsbok pa
svenska med grunderna i Basic-programmering pa
Dragon 32.

Ca.pris 3.975:-

R
i
£ DRAGON 32

inkl. moms.

Idag finns det ca 30 olika ut-
bildnings- och spelprogram att
kopatill din Dragon, antingeni ROM-
moduler eller pa kassett. Allt fran ljud-
program ddr du gor din egen synt-
musik till spannande rymdspel som
du styr med hjilp av joy-sticks.
Dragon 32 ar mycket kraftfull. Denar
pa 32K RAM standard men gdr att
bygga ut till 64K Programmerings-spraket dr Exten-
ded Microsoft Colour Basic. Under 1983 lanseras
ocksa en flexskivestation for extern anslutning och
annu storre minneskapacitet. Titta ndrmare pa Dra-
gon 32 — utbildningsmaskin och nojesmaskin i ett
Hemdatorn som passar de flesta. Ring vr kundtjanst
pa tel 08-83 42 45 eller skicka in kupongen sa far du
Eer information.
terforsaljare d
ar véilkorrIna DatanOI“dIC
Gosta Berg AB Tel. 08-834245

MASKINSPECIFIKATION

® 6809E Mikroprocessor, ett stort steg i utvecklingen av
den ursprungliga 6502 som fortfarande anvands i
PET, Apple, Atom, Atari 400 och Vic 20.
® 32K RAM som standard. Utbyggbar till 64K
® Dragon 32 har till skillnad mot de flesta andra
« Extended Microsoft Colour Basic » som standard.
Microsoft BASIC har blivit industristandard och
anvinds bla. av IBM, Apple, Commodore, Tandy,
Atan.
e Tangentbord
Professionellt skrivmaskin-tangentbord garanterad for
20 miljoner tryckningar.

@ Skiarm
— 9 farger

eller fargmonitor.
o Anslutningskontakter for:
— Joysticks.
— Kassettbandspelare.

— 5 olika upplésningar fran 512 punkter
(16 32) vid textinskrivning, till 49. 152 punkter
(256 x192) vid hégupplosning.
Som skdrm anvander du vanlig TV med UHF och/

— Skrivare (centronics parallell)
— Programmoduler (ROM-moduler).
® Svensk kursbok i Basic medfoljer .

Skicka mig mer information om DRAGON 32
Namn _

Adress eI e

Datanordic
Box 3043, 17103 Solna. Tel 08-834245

I
I
I
I
I Tel,
I
|
I
|
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"slh}fﬂ ;;ﬁit"ﬁ";-ifpeek(swn —28andpeek(5171)=

el anc[ :

snext
3 fora=5120t07679 :pokea.peek(a+29696) FREx
=6152 .
é ?05:15:1 toB:readb%(i)=r‘ext=gosuh§2(;??983 . RLEA" ///revevse own - off
10 print"mCH’ RDFF VIC ;0 vt doyan sant to ‘set up?"
R i i ny cn
20 print:print"How ma
inputac
print
fori=1toac '
print"Char L A
forj =1t08 .
print"Row Lo B
100 inputer(j)
105 v%(Jj)=0
110 fork=TtoOstep-1
1_258 c?g?gi%ggn'a_k,ul ')=||1 " thenb%(j )::b%(g)+(2fk)
11m
140 nextk
150 next] :
120 print:print"Char #1
170 fork=1to8 ’ . Y.
k1=1to8 " . ang EM e i/ TevuLyse ou
1T Domian(en(i) 1 1)<t shenprint g 3
173 ifmidn(cr(k),k1,1)="0" thenprint= =3
174 nextkl sprint
9 extk i
;Og 2rint:print" Do you want to change
210 input"it” i nyttthenT0
000 ifleftn(adn,1)="y"the H’
230 rosub60020 /7 reNedse o - © ) -
230 nexti ”‘f)r Inverse b,c,d and SO on=your ch
250 print"MInverse as= ’
d
gggogndata 60’66’155, 161 ,161 ,155 966960
60020 rem sub-routine
60040 rorj=1tg?_)
60050 o Ke:-vb,f:l J Detta program O o
60060 a=a+’ g0r egna tecken. Man skriver in teck-
60070 nextJ nen rad for rad med ettor och nollor,
60090 return som ett bindrt tal. Sedan kan man
lugnt skriva NEW och tecknen ligger
kvar. Tyvirr har man bara nagot kilo
minne kvar om man har en oexpande-
rad VIC. Jag har ocksa gjort ett pro-
# gram ddr man lagrar sina tecken i en fil
péa band. Da kan man anvénda tecknen
i spel.
WM Rasmus Andersson
BO‘. Nottévigen 25
af“ 810 64 Karlholmsbruk
gV | Tel 0294-406 91




Hej! Jag har gjort ett program till
VIC-64 som underlittar ifall man vill
gora egna tecken typ A, A, O (fér dom
som inte redan har det) och olika gra-
fiska tecken. Efter det att du har gjort
dom tecken som du vill ha stoppar du
programmet. For att fa fram dom sen
kan du trycka pa shift och A,B,C...
Dir finns dina tecken lagrade i den
ordning som du gjorde dom.

Jan Swartling

Barkspadev. 15

752 47 Uppsala

Tel 018-30 11 86

Np/ (3.102
; 4 x
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DOKUMENT
FRAN EN
DATAKURS

Av Richard Asker

Vi har bland vara gamla tidningsligg hittat en gammal
handskrift fran tidigt 1980-tal. Experterna tror 1983. Det dr en
ogonvittnesskildring av hur en tidig datakurs kunde ga till.
Férfattaren, unge Asker, finns ocksd avbildad pa ett s k dia.

Radio FMAK och Stockholm Com-
puter Club anordnade i slutet av
juli manad en kurs i datateknik.

Kursen dgde rum i Bonnierhuset.
Tillsammans med en ldrare, ca 15 per-
soner mellan 10 och 60 ar och ett antal
Atari 400-datorer, satt jag didr mellan
nio och tolv i tva dagar.

DE FLESTA NYBORJARE

Efter en kort presentation, fragade
ldraren — Roger, vad vi hade for tidi-
gare erfarenheter av datorer och vad vi
ville fa ut av kursen.

De flesta hade inga tidigare erfa-
renheter och hade kommit till kursen
helt enkelt for att fa veta lite om dato-

rer, eftersom de kanske kommer att fa
en stor betydelse i morgondagens sam-
hille.

Under de férsta timmarna gick vi
igenom hur en dator fungerar (inte sa
komplicerat som man tror), vilka delar
den bestar av, hur den arbetar, vad den
kan utféra o s v.

Sedan gick vi over till BASIC-pro-
grammering och provade nagra enkla
Print-satser innan vi tog rast.

D4  byttes BASIC-modulerna
snabbt ut mot spel som ’’space inva-
ders”” och ’missile command”’.

Efter en stunds spelande fortsatte
vi med programmeringen och lidrde oss
ytterligare ndgra kommandon och sat-
ser och ritt som det var sa var forsta
dagen slut.
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Ungdom pd 80-talet. Man bérjade inse data-
teknikens betydelse. Richard Asker i centrum.

Nésta dag borjade vi med en
snabbrepetition av det vi ldrt oss och
gick sedan vidare med att gora nagra
fargsprakande grafiska experiment
och prata om stdrre datorsystem med
modem och sant.

INBLICK I DETALJER

Diérefter blev det ndgra nya spel att
prova pa och sen 16ste vi ndgra mate-
matiska problem med datorns hjilp.
Nér vi vél hade slingrat oss ur dessa, sa
var det slut for den hdr gangen.

Jag tycker att det pa det hela taget
var en bra genomtdnkt kurs, som en
forsta introduktion till datavérlden.
Sérskilt bra var att man fick en inblick,
inte bara i programmeringen, utan
ocksd i tekniska begrepp och detaljer,
som ofta fir en att kdnna sig som ett
stort fragetecken nidr man ldser data-
tidskrifter.

Och foér dem som blivit bitna och
vill utéka sina datakunskaper, kom-

mer kanske en fortsdttningskurs i host!
O




‘.lo'f()g!

) LN )
mmB'Ofsc aP’
?

-

R FOR RIGHT p FOR
] PQINT:PQINT:DRINT
PRINT" FRESS ANY KEY TO STAR

IF KEYEL> "M THEN RETURN
coTec 610
1F K<HI(9) THEN GOSUB g60:60T0 70
CLS:PAPERD:INKA
PRINT
PRINT EHRE(&);EHR%(Z?);“J
L EASE ENTER YOUR NAME™
PRINT:DRINT:QRINT
, PRINT CHRE (4)
) Ni:"“:Ki:KEYR:IQ:“"
PRINT" = %
REPEAT
NG=NE+18
PRINTIS
GET 1%
UNTIL asc(18)€32
1F LEN(NE)725 THEN NS:LEFT%(NE.ZS)
H1(9)=K:H15(9):N§
ForR P=8 70 0 STEP -1
1F HI(P)(HI(P+1) THEN GOsus 830
NEXT
cosup 860

JELL DONE

Y
0% m
< B‘?T ,‘f1f()gjcl _.n0

B"“S' 1St

Al amB (’\?"0%‘.0 |

coto 70

T:HI(:):HI(p}:HI(D+1):Hl(p+1)=1

T£=H1a(p):Hls(p)=H1$(p+1):H1i(P+1)

-T%

g50 RCTURN

860 CLS:PAP

g70 FOR Y=0

g0 PRINT CH

890 PRINT CHRE(9):"

900 FOR P=0 TO g

g10 PRINT

920 K&:STﬁi(HI(P))
§-RIGHTS ("

LEN(Ka)—1),9)

940 PRINT KE,HIS(P)

g50 NEXT

ge0 FOR Y=0 T0 26:DLDT1,Y,1D:NEXT

g70 PRINT CHRS (4)

980 INK 4

990 WAIT 1000

1000 RETURN

1010 EXPLBDE

1020 WAIT 30

1030 FOR rR=K-1 T0 1 sTEP -1

1040 PLOT u(a),u(a)," "

1050 WAIT 2

1060 NEXT R

1070 CLS:PRINTY YOUR SCORE WAS "K

1080 WAIT 500

1090 GOTO 630

1100 EXPLODE

1110 WAIT 30

1120 FOR R=K-1 T

1130 PLOT X(R),Y(R),

1140 WAIT 2

1150 NEXT R

1160 CLS:PRINT"YOUR SCORE WAS "K

HISCORES"

w,RIGHTS (K$,

an (0% "
07 Y B0

ia ;
ieri]. .Jag har gjort ett spel till ORIC-1
é[t jag har kallat "’ Trapped’’. Det idr
o sr::; soml paminner om Surround
r spelare. Det gill :
kvick i vidndni ol e
ngarn in si
e garna och stdnga in sin
- ged 1 spelet 4r ocksa en hiscore-lis-
a[{vé::ll ar 'r;inycket anviandbar och kan
as till alla egna s
_ pel man gor.
ORIJE%DN;I(I’I ocksa passa pa att tackga for
O grammet Bilar i férsta num-
Andreas Strom
Sjodndan 9
123 53 Farsta
Tel 08-94 77 66

WAIT 500

coTo 630

FOR U=46344 T0 46351

POKE U,63

NEXT U

FOR U=46368 10 46383

READ Q:POKE U,Q:NEXT U

DATA 55,43, 1,29,29,63
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Den hédr gangen innehaller tipset bara nio fragor, men som du

ser har svarighetsgraden 6kat mérkbart. Anda 4r det inte virre
an att problemen skall ga att 16sa om man tagit del av Min

HemDators Basic-skola.

For att gora det dnnu lite svarare s innehéller denna
omgang av tdvlingen ocksa en uppgift som skall visa om du
dven snappat hur det gar till rent praktiskt.

Dina svar vill vi ha senast den 25 oktober for att ditt lag
skall fortsdtta vara med i utslagstdvlingen.

Skicka dina svar till: Min HemDator, Virtavigen 55,

115 38 Stockholm.

Nér du kér programmet 22 PRINT  HOP-
SAN" far du ett felmeddelande dirfor att
I du har anvint fir mdnga mellansiag
X:ordet hoppsan dr felstavat

2: du har glomt vinstra citationsteck net

. Semikolon anvinds som skiljetecken mel-

lan uttrycken i en Print-sats ndr man

1: vill ha utskrifterna glesare pad raden

X:vill ha utskrifterna titare pd raden

2: vill ha utskrifterna firdelade pa flera
rader

. N&r man skriver in ett program i omvénd

radnummerordning, exekveras programmet
1: i radnummerordning

X:inte alls (felmeddelande)

2: i omvdnd radnummerordning

Kdérning av programmet:

10 PRINT *'5 + 2" ger utskriften
)

X5 4+ 27

2:5+4+2

I Basic utfors matematiska berdkningar sa
art
1: additioner och subtrak tioner gors fé-
re multiplikation och division
X:multiplikationer och divisioner girs
Sfdre addition och subtraktion
2: operationerna sker | den ordning de
upptrider frin vinster till hdger

WNir en variabel tilldelats tva olika virden i
ett program

1: gdller det farst erhdllna virdet
X:variabeln tilldelas virdet noll

2: gdller det sista vdrdet

Ordet RUN férekommer i Basic och &r ett
exempel pa =

1: en programinstruktion

X ett direktkommando

2: ett variabelnamn

8.

Nir programmet

10 LET A=1

20 LETA=A+1

30 LETA=A+1

40 PRINT A kors far du utskriften
I: 1

X: felmeddelande; matematisk omdjlig-

het
253
Nir du kdr programmet:
10 LETA=3+1/2
20 LET B= A#*2
30 PRINT A + B blir utskriften
I &
X:10.5
2: A+ B

5

s @

Sl JSE

-

6
7.
8
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p AR
V AToR

BEK/

10 LET F=100

20 PRINT

30 PRINT "PRIS UTAN MOMS ' ; F
40 PRINT

50 LET M =F*23.46/100

60 PRINT "MOMS *'; M

70 PRINT

80 LETT=F+M

90 PRINT ""PRIS MED MOMS ”; T

DET
N

P
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Lagledare:

Bengt Petré, Handen.
Lagmedlemmar:

1: Bengt Petré

2: Annette Petré

3: Bo Nordlin

Lagledare:

Alexander Andelkovic, Norsborg.

Lagmedlemmar:

1: Alexander

2: Mira

3: Peter

Lagledare:

Anders Mikaelsson, Eskilstuna.
Lagmedlemmar:

1: Anders Mikaelsson

2: Lennart Mikaelsson

3: Tony Pettersson

Lagledare:

Urban Jansson, Karlskrona.
Lagmedlemmar:

1: Urban Jansson

2: Lena Jansson

3: Christian Jansson

Lagledare:

Niklas Gustavsson, Slottsbron.
Lagmedlemmar:

1: Niklar Gustavsson

2: Kurt Gustavsson

3: Kerstin Gustavsson

Lagledare:

Jan-Erik Sundh, Hudiksvall.
Lagmedlemmar:

1: Jan-Erik Sundh

2: Kent Wallin

3: Erik Bertell

Lagledare:

Ari Hietasalo, Farsta.
Lagmedlemmar:

1: Arja Stenholm

2: Lasse Musakko

3: Ari Hietasalo
Lagledare:

Mats Klementsson, Ronneby.
Lagmedlemmar:

1: Mats Klementsson
2: Arthur Ghosh

3: Anders Magnusson

Lagledare:

Michael Malmquist, Helsingborg,
Lagmedlemmar:

1: Michael Malmquist

2: Christer Johansson

3: Sten Kjellin
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Lagledare:

Pekka Lavaniemi, Borlidnge.
Lagmedlemmar:

1: Pekka Levaniemi

2: Eva Danneteg

3: Anna Loéfgren

Lagledare:

Robert Killberg, Vallentuna.

Lagmedlemmar:

1: Robert Killberg

2: Helena Killberg

3: Greger Seth

Lagledare:

Bjorn Larsson, Karlskrona.
Lagmedlemmar:

1: Bjorn Larsson

2: Thomas Jensen

3: Peter Mattsson

Lagledare:

Christer Johansson, Oxeldsund.

Lagmedlemmar:
1: Christer Johansson
2: Jens Edlund
3: Joakim Truedsson

Lagledare:

Martin Koebe, Visterés.
Lagmedlemmar:

1: Martin Koebe

2: Robert Hecht

3: Per Olov Andersson
Lagledare:

Ake Findhé, Lund.
Lagmedlemmar:

1: Ake Findhe

2: Stefan Larsson

3: Christer Nerfont

Lagledare:

Hans Hovmodller, Sollentuna.

Lagmedlemmar:

1: Hans Hovmoller
2: Mats Hovméller
3: Mikael Hovméller

Lagledare:

Robin Borglin, Sigtuna.
Lagmedlemmar:

1: Robin Borglin

2: Inger Borglin

3: Claes Borglin
Lagledare:

Anders Rolff, Oskarshamn.
Lagmedlemmar:

1: Anders Rolff

2: Torbjérn Rolff

3: Pia Johansson

e
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Tl Lagledare: [ Lagledare:

Jonas Boberg, Malmo.
Lagmedlemmar:

1: Jonas Boberg

2: Claes Boberg

3: Mikael Ekelund

O] Lagledare:
Klaus Salminen, Jarfilla.
Lagmedlemmar:
1: Klaus Salminen
2: Conny Carlsson
3: Perre Arvidsson
U] Lagledare: B
Pir Andersson, Vellinge.
Lagmedlemmar:
1: P4r Andersson
2: Tim Portnoff
3: Camilla Lindfors

L] Lagledare: —
Daniel Larsson, Bjursés.
Lagmedlemmar:

1: Daniel Larsson
2: Hakan Kvarnstrém
3: Erik Adolfsson

[ Lagledare: =
Lars Persson, Mantorp.
Lagmedlemmar:

1: Lars Persson
2: Christine Hellmér
3: Pernilla Gassner

[ Lagledare: =
Niclas Johannisson, Hovas.
Lagmedlemmar:

1: Bjérn Johannisson
2: UIf Johannisson
3: Niclas Johannisson

[0 Lagledare: =
Johan Wahlén, Vallentuna.
Lagmedlemmar:

1: Johan Wahlén
2: Carl Wahlén
3: Gunilla Wahlén

[ Lagledare: =
Lotta Dahl, Malmo.
Lagmedlemmar:

1: Magnus Jendbro
2: Goran Dahl
3: Lotta Dahl =

[ Lagledare: L
Mattias Fridstrand, Varberg.
Lagmedlemmar:

1: Mattias Fridstrand
2: Thomas Diding
3: Martin Hildeberg
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Lars Forsberg, Lulea.
Lagmedlemmar:

I: Lars Forsberg

2: Svante Forsberg

3: Irene Forsberg

Lagledare:

Per Haglund, Pitea.
Lagmedlemmar:

1: Per Haglund

2: UIf Sjodin

3: Mats Lind
Lagledare:

Sverker Steen, Molnlycke.
Lagmedlemmar:

1: Sverker Steen

2: Emil Steen-Timle
3: Ingrid Timle

Lagledare:

Henric Johansson, Ljungby
Lagmedlemmar:

1: Henric Johansson

2: Martin Olson

3: Jens Schoénenberg

Lagledare:

Leif Moller, Vallentuna
Lagmedlemmar:

1: Leif Moller

2: Tomas Kullman

3: Erik Eriksson

| Lagledare:

Rikard Jansson, Bjuv
Lagmedlemmar:

1: Rikard Jansson

2: Peter Ahlbeck

3: Stefan Ahlbeck

Lagledare:

Christer Wikstrém, Uppsala
Lagmedlemmar:

1: Christer Wikstrém

2: Agneta Wilhelmsson

3: Malin Wikstrém
Lagledare:

Tomas By, Hisings Backa.
Lagmedlemmar:

1: Joakim Swedberg

2: Tomas By

3: Fredrik Skeppstedt
Lagledare:

Mikael Kamfors, Tibro.
Lagmedlemmar:

1: Christer Nilsson

2: Mikael Kamfors

3: Jonas Jakobsson
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Hej! Jag sdnder er hdar mitt glosférhor-
ningsprogram som jag flitigt anvdnder
till laxorna. OBS! ABC80-Basic!!!

Har ni ndgot att fraga om sa skrivel-
ler ring till:

Dennis Hallgren
Ronnv. 7

524 00 Herrljunga
Tel 0513-118 40




Hejsan! Eftersom manga av Min Hem-
dators ldsare tycker om att spela pa
trav och galopp?!, har jag gjort ett
fangslande galopprogram som troligt-
vis haller er borta fran histkapplop-
ningarna,

Trevliga stunder véntar tillsam-
mans med din ZX81 eller ZX80 8kB
ROM, med 16kB RAM.

Anders Gustafsson
Angsgatan 7

828 00 Edsbyn
Tel 0271-221 17

o
aY“BT : mg'o\'s
¢ y

Hej MH! Héar kommer ett program som
kan ridkna ut medelvdrde. Programmet
passar till VIC-20 och ldarare mm kan
kanske dra nytta av det.

Jag tycker det dr toppen att ni har
gjort en programbors och att man kan
skicka in sina egna program.

Programmet ser ut pa detta satt:

10 REM MEDELVARDE

20 print "HUR MANGA”

30 INPUT A

40 LETB=0

50 print ’'VAD AR DINA VARDEN"
SSFORD=1to A

60 INPUT C

TOLETB=B+C

80 NEXT D

90 print ’]MEDELVARDET AR:’ B/A

Gunnar Brege
Kantarellv. 16
633 58 Eskilstuna
Tel 016-11 10 38




Av Ulf Wahlund

Hiir beskriver vi hjdrtat i vart fleranvindarsystem. Z8-Kortet
utgor ett anvindbart tillbehor till din hemdator. Det kan ocksa
anvindas for olika experiment. Exempelvis i inbrottslarm,
spelkontroller, lamp- och virmereglering...

86

A tt anvdnda en hemdator for att

styra en villas ljus- och vdrme-
behov, star p4 manga hemdatorédgares
onskelista. Eller varfor inte ett in-
brottslarm? Eller en ldttanvdnd anslut-
ningsenhet for experiment, vilken kan
kopplas till hemdatorn utan risk for
skador i hemdatorn? Ja, eller t o m
vart fleranvdndarsystem med intelli-
genta terminaler! Allt kan bli mojligt
med vart Z8-kort!

ANVANDBART TILLBEHOR

I denna artikel ska vi beskriva
komponenter och funktion, pa det Z8-
kort som driver vart fleranvéndarsys-
tem. Z8-kortet dr ett intressant tillbe-
hér som ger din hemdator nya méjlig-
heter! Det dr ldtt att anvdnda, da det
programmeras i BASIC. Kortet #4r
dessutom idealiskt for den som vill ldra
sig maskinkodsprogrammering! Pro-
grammet testas da forst i BASIC, for
att sedan successivt Overfdras till ma-
skinkod. Maskinkoden har en mycket
stor férdel. Den dr upp till 1 000 gang-
er snabbare 4n BASIC!

Z8-kortets  processor  (Zilogs
Z8671) #4r en komplett mikrodator!
Med ett litet RAM-register (144 bytes).

2 k ROM med en Tiny BASIC-tolk. 4
in- och utgangsportar (vardera pa 1 by-
te, dvs 8 ledningar).

2 programmerbara rdknare. Z8671
innehéller dessutom hard- och mjuk-
vara for en speciell in- och utgang (RS-
232C).

Med Z8671-processorn har man tva
olika méjligheter att lagra program. I
den forsta, skriver man Tiny BASIC-

programmet pad sin egen hemdator.
Dérefter 6verfores programmet till Z8-
kortets RAM-minne, via RS-232C-in-
gangen. Till slut startar programmets
korning med att ordern RUN 6verfo-
res fran hemdatorn till Z8-kortet via
RS-232C-ingangen.

AUTO-START

Den andra mdjligheten anvénder
man om ett program ska finnas fast i
Z8-kortet. Hér lagrar man da Tiny
BASIC-programmet i EPROM eller
EEPROM. Om programmets forsta
radnummer borjar pa en viss adress
(HEX = 1000 motsvarar DEC =
4 096) fas AUTO-start av program-
met. En viktig egenskap i vart fleran-
viandarsystem!

Z8-KORTET

Nu har vi talat om processor,
RAM, EPROM och EEPROM. Lat
oss ta en titt pd vad som mer finns pa
Z8-kortet.

Z8-kortet innehaller nagra extra’’
socklar som bestyckas vid behov. Be-
hovet styrs av anvdandningsomrade for
vart kort. Dessa valfria kretsar ar
RAM, EPROM, EEPROM och RTC
(realtidsklocka).

Z8671-PROCESSORN

Z8671-processorn dr en intressant

Z8-KORTET
28671 RAM % 51 B
g &
hd m
1)
N
(s2]
; 2
& x -
L —=
Figur 1.

Z8-kortet dr uppbyggt pd ett s k Europakort i format 100x 160 mm. Det dr farsett mec_:f en 25-
polig kontakt fér RS-232C-anslutningen och en 64-polig kortkontakt for systemexpansion.
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krets! I kretsen finns inbyggt allt som
behovs for att ge en effektiv BASIC-
dator! Tack vare Tiny BASIC ir den
ldtt att anvanda och ett idealiskt tillbe-
hor fér en hemdator.

Nér strommen ansluts har Z8671
ett program som automatiskt testar en
rad funktioner. Det ldser av vilken has-
tighet (Baud rate) som den seriella in-
och utgangen ska arbeta. Det underso-
ker om yttre RAM-minne finns. Det
kontrollerar om nagot BASIC-pro-
gram finns pa adressen 4096. Om BA-
SIC-program finns, sa kor den igang
detta program automatiskt (AUTO-
start).

RAM-REGISTER

I Z8671 finns det 144 bytes RAM-
register. De flesta av dem kan bade li-
sas och modifieras under programkon-
troll. RAM-registren finns i adressom-
radet 0-255 decimalt.

De forsta fyra adresserna, 0-3, in-
nehaller de fyra in- och utgangsportar-
na. Varje port kan anvindas for olika
dndamal och deras arbetssitt kan mo-
difieras under programmets korning
(se register 246-248).

Registren 4-32 innehaller adresspe-
kare, stackpekare, interna variabler
m m. Alla kan ldsas och sndras under
programkontroll.

Registren 33-63 4r lediga for an-
vidndaren.

Registren 64-127 anvinds av Tiny
BASIC om yttre RAM-minne saknas.

I adresserna 240-255 finns sexton
KONTROLLREGISTER. Med dessa
kan man foérdndra och kontrollera hela
datorns arbetssitt.

Register nr 240 svarar mot RS-
232C in- och utgangen. Skriver man i
detta register sa sénds det skrivna teck-
net omedelbart via den seriella utgang-
en. Mottaget tecken kan ldsas pA sam-
ma register, R 240.

Register 241-245 bestimmer de ba-
da rdknarnas arbetsvillkor.

Med registren 246-248 paverkar
man portarnas arbetssitt (P0-P3).

Register 249-251 reglerar om nagon
avbrottsrutin ska aktiveras och dess
prioritet.

Register 252 innehaller processorns
flaggor.

De sista registren nr 253-255 4r Re-
gisterpekare resp Stackpekare.

—{Rrs-232¢ |

Figur 2.

Z8-kortet innehdller mikroprocessorn Z8671, spianningsomvandlare samt socklar for RAM,

EPROM, EEPROM och realtidsklocka.

55535 655135
255 Yttre Yttre
- Al
Kontroll Reg | 240 RAM RAN
Ej anvind-
bart, 28 (SRS
127 ROM
Tiny BASIC
RAM
14 2048 2048
673 204 a4~
Ledigt RAM 2 Lt e
373 ROM Ej anviand-
Div. Reg. 3z Timy BASTE bart,
4
3
L Portar
0 0 1
REGISTER PROGRAMMINNI DATAMINNE
Figur 3.

Z8671 kan adressera 124 kbytes vitre minne och 144 byrtes inre RAM-register. Der vitre datamir.

net adresseras med hjdlp av en bit i Porr 3,

Z8671:s ARBETSSATT

178671 kan alla aritmetiska funkti-
oner utforas i valfritt register nr 4-127,
Detta har flera fordelar framfér pro-
cessorer med en gemensam accumula-
tor. Man behéver inte flytta data fore
och efter en operation. Programmet
blir 6verskadligare. Det 4r latt att till-
dela en funktion eller variabel en viss
adress i nagot ledigt register.

ADRESSERINGSMETODER

Z8671 arbetar med 6 olika adresse-
ringsmetoder:

1. Registeradress
2. Indirekt-Register adress
3. Indexerad adress
4, Direkt adress
5. Relativ adress
. Inmatad data

Tillsammans ger registerhantering-
en och alla adresseringsmojligheterna
en lattprogrammerad och effektiv pro-
cessor i ZB671. Z8-processorerna, som
familjen heter, finns dven i versioner
utan inbyggt Tiny BASIC.

(=]

MINNESSTORLEK

Z8671 kan adressera 4nda upp till

g7
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124 kbytes yttre minne. Hur detta for-
delas framgar av figur nr 3.
PA vart Z8-kort finns tre socklar

for RAM, EPROM och/eller EEP-
ROM. I var miniterminal anvénder vi
oss av alla dessa minnestyper. Vid and-
ra applikationer kan man klara sig ut-
an ett eller fler av nimnda minnesty-
per.

RAM-minnet innehdller nddvandi-
ga data for pagdende korning. Med
hjdlp av ett fast program i EPROM

laddas applikationsprogram  fran
RAM till EEPROM. Det giller pro-
gram som ska finnas kvar i terminalen
dven om den stdngs av. Dessutom kan
EPROM-et innehdlla nédvindiga ruti-
ner for att 14sa och rucka realtidskloc-
kan om den &r ansluten.

For andra applikationer beh&vs
kanske inte PROM-minnena. D4 kan
tre RAM monteras ifall ett stort RAM-
minne 4r dnskvirt. I andra applikatio-
ner 4r kanske PROM-minnena viktiga-

Min Hemdator Nr3 1983

re och kan da utnytfja RAM-platsen.

REALTIDSKLOCKAN

Z8-kortet innehdller 4ven en sockel
for en realtidsklocka. I vart fleranvin-
darsystem behdvs denna enbart i hu-
vudenheten som ansluts till hemda-
torn. Realtidsklockan &r placerad i
minnesarean och binder dirmed inte



nagon port.

Program for att ldsa och rucka
klockan kan ldggas i EPROM eller lad-
das i RAM nir det ska anvdndas.

OVRIGA KOMPONENTER

Drivspdnning till Z8-kortet idr 5V,
Strombehov vid full bestyckning ligger
p4 max 500 mA. 12V spidnningarna till

RS-232C genereras pa kortet. Detsam-
ma giéller 25V spinningen f6r pro-
grammering och radering av EEP-
ROM.

En liten omkopplare anvinds som
baud rate-instédllning fér den seriella
kommunikationen. Instdllningsomra-
de dr 150-9600 baud. En 25-polig stan-
dardkontakt svarar fér RS-232C-an-
slutningen. For yttre expansion finns
en 64-polig kortkontakt.

UPPSTARTNING

Hemdatorn ansluts 6ver RS-232C-
kontakten till Z8-kortet. Overférings-
hastigheten (baud rate) instédlles med
omkopplaren pa kortet for att passa
hemdatorn. Strémmen ansluts till Z8-
kortet. Nu startar processorns upp-
startningsrutin. Processorn kontrolle-
rar forst att allt fungerar som det ska.
Om yttre RAM d4r anslutet. Vilken
baud rate som &r instdlld. Om BASIC-
kommando finns med borjan pa adress
4096. Om inte, sd sdnds ett kolon
(ASCII 58) till hemdatorn. Darmed 4r
Z8-kortet klart att ta emot komman-
don och program fran hemdatorn.
Samma procedur upprepas ocksa efter
det att RESET-knappen intryckts.

ETT LITET PROGRAM

‘Laddar man nu ett enkelt program,
exempelvis:
100 PRINT "'SKRIV EN SIFFRA";:INPUT A
110 B=0
120 B= B+ I:PRINT A;
130 IF B=99 THEN STOP
140 GOTO 120
RUN

Detta program skriver ut 99 styc-
ken siffror pA hemdatorns skdrm. En
enkel kontroll av att Z8-kortet funge-
rar.

Z8-KORTET FINNS
ATT KOPA

Zilogs Z8671 tillverkas i USA. Fler
tillverkare sidgs vara pa vig. T ex SGS-
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Adress

255 Stackpekare (bit 7-0)

254 Stackpekare (bit 15-8)

253 Register pekare

252 Flagg-register

251 Avbrotts mask register

250 Avbrotts firfragan reg.

249 Avbrotts prioritets reg.
248 Port 0 -~
247 Port 3 mod
246 Port 2 mod
245 Riknare O,
244 Riknare O,
243 Ridknare 1,
242 Rdknare 1,
241 Riknare mod

1 mod

firinstidllning

instdllning

forinstdllning

instidllning

240 seriell in- - utgang

Register saknas

127
Tiny BA=IC register
64
48
Lediga register
13
'iv, register
4
3 Porr 3
2 Port 2
1 Porret 1
0 Fort O
Figur 4.

Karta over alla kontroliregister och statusregis-
ter.

Ates. Z8671 dr en fascinerande skapel-
se. Den gor det mdjligt att 1ata en BA-
SIC-programmerad dator inta en spe-
ciell uppgift, exvis. inbrottslarm, utan
att paverka din hemdators vanliga an-
vdndning. Du kan anvinda hemdatorn
som vanligt. Vill du sedan dndra eller
kontrollera nagot i Z8-kortets pro-
gram, ansluter du bara hemdatorn till
serieporten och du har full kontroll
Over Z8-kortet.

I nésta artikel ber4ttar vi om var
kortet finns att k6pa och hur det an-
vénds i var miniterminal fér hemdato-
rer. O

as



Falda om

78671 — en mikrodator

Z8671-kretsen fran Zilog 4r en hel
mikrodator! Den innehaller en rad
egenskaper som gor den idealisk fér
den experimentlystne hobbydatoris-

Televerkets
godkannande—
certifikat

Rf. 1304/83

‘ - " — —— I I
16K RAM ELLER 48K RAM \5")3 3 d”u

ten.
LJUDGENERATOR OCH INBYGGD HOGTALARE
._ L ! Under Z8671-kretsens kdpa ryms en
ANSLUTS TILL EN VANLIG FARG-TV PEC bl et
MANGDER AV TILLBEHOR OCH PROGRAM S * Littprogrammerad mikroproces-

KRAFTFULL 16K BASIC l'spmmm 16K . . 2095:00 sor med registerhantering

..2485:00 ; |
|| 22 RaoER MED 32 TECKEN PER RAD | $BRCtrum 48K . - 2080 00 * Inbyggd Tiny BASIC-tolk i ROM

. SRS e S AN 2 k)

Bd];‘]‘fﬁ Jj *Ett litet RAM-register (144 byte)
*4 programmerbara in- och utpor-
DIREKT TILL SPECTRUM OCH ZX 81 tar (vardera med 8 ledningar, dvs
32 TECKEN PER RAD 1 byte)

50 TECKEN PER SEKUND * Serie in- och utgéngar, med auto-

LATT ATT BYTA PAPPERSRULLE ken.
__ *2 réknare, varav en anvédnds for

Beslic ole serieporten

1 Pris ZX-printer............ 749 kr utan natadapter.

i : o
3 §xiFa Ul BOPEST ... 9950, 6 olika avbrottsmdjligheter

*upp till 124 k yttre minne (RAM
och/eller ROM)

Inbyggda BASIC-kommandon i Ti-

ny BASIC:

monter pd |
datormassan
i Sollentuna
30/9-3/ 10—81J

ALLTIY LEY
S3dasea |
FROLIRIAW

Josty kit har mangder av olika
program till Sinclair datorerna,
samt VIC-datorerna. Bestall
gratis programkatalog. Dar
hittar du spelprogram, etc..

DRAM 76132

Z6132-kretsen innehdller ett dyna-
miskt RAM-minne med inbyggd re-
fresh, ett s k Quasi-Static RAM. I
kretsen finns allt som behdvs for att
mikroprocessorn ska se minnet som
ett statiskt RAM.

Egenskaper:

*8x4 k RAM

* automatisk refresh

* 5 V drivspdnning, 50 mA, 250 mW

* Z-BUSS anslutning

*Samma  pinn-anslutning som
EPROM 2732 (4ven 2716 kan an-

Utdelningsadress vindas)

Postnummer och ort R R R

Féredrar Du att ringa till oss, finns vi pd 040/126708, 126718.
Du ar alltid valkommen till v3ra butiker p& O. Férstadsgatan 8 i
IMALMO eller i GOTEBORG pid O. Husargt. 12. Oppet 10 — 18.
\Lordagsoppet 10 — 13. Moms 23,46% ingdr. Porto tillkommer. /

KANOTG

Josty kit katalog 1983/84
finns nu pé lager — Allt for
dig som ar intresserad av
elektronik och hemdatorer.
350 sidor. Pris 15 kr.

/Till JOSTY KIT AB Box 3134 200 22 Maimo 3

[0 JOSTY KIT katalog 1983/84. 350 sidor. Kr.15:00 plus porto.

mot postforskott a’ pris Kr

mot postforskott a’ pris Kr
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komponenterncissm

System-kommandon: Numeriska funktioner: 26 stycken, betecknas med boksté-
LIST, NEW, RUN +,—,/, *, AND, % (anger HEX- verna A,B,C...Z.
BASIC-kommandon: virde), =, > , <. Drivspdnning:

GOTO, GO (alfasling, dvs Numeriskt omrade: 5V, 180 mA, 0,9 W.

ASCII 64), GOSUB, HEX, IF/ Heltalsaritmetik, —32768 till Z-BUSS anpdssad.

THEN, IN, INPUT, LET, PRINT, +32767.

REM, RETURN, STOP, USR - Variabler:

Z 8671

RAM REGISTER ﬁOM Tiny BASIC / AVBROTT

/
,%{s-zazc %KKN. 0 / CPU ZRﬁKNARE 1
g 4
PORT 0 PORT 1 / PORT 2 PORT 3

DRAM Z6132
REFRESH /// /// ADRESS

MINNE  /,
A

5 4 /
1 VY
/ FORSTARKARE

Min Hemdator Nr3 1983 g



Fakta om komponenterncams

EEPROM 2816

Under arens lopp har olika metoder
utvecklats for att behalla data i ett
minne, dven ndr strommen fallit
bort. Ett RAM-minne kan batteri-
uppbackas. Tyvérr ofta alltfér dyr-
bart och osédkert.

Ett ROM-minne programmeras
pa fabrik. Dess innehall kan inte
dndras.

EPROM-minnet programmeras
i speciella programmerare och rade-
ras med UV-ljus. Raderingen kan ta
upp till 30 minuter. Kretsen maste
avldgsnas ur sin sockel foére rade-
ringen.

EEPROM-minnet raderas och
programmeras med en 25V spén-
ningspuls. Hela minnet raderas all-
tid pd en gdng. Didremot program-
meras varje enskild minnesadress
for sig sjdlv. Bade radering och pro-
grammering kan ske utan att kret-
sen avldgsnas ur sockeln.
EEPROM-minnet 4r dnnu ganska
nytt och fortfarande relativt dyr-
bart. Men priserna sjunker snabbt,

EEPROM 2816

RADERING _ /. / ADRESS
/ MINNE /
, " l
L 4

/ FORSTARKARE

ndr tillverkningsprocessen férfinas
och volymen blir tillfredsstillande.

Hur som helst, EEPROM-min-
net har en rad intressanta egenska-
per. Det ger var miniterminal en rad
onskvdrda prestanda.

Egenskaper hos EEPROM 2816:

*8x2 k ROM

*ersdtter EPROM 2716

*kan programmeras pd (5 ms X
2048 =) 92,16 sek = 1,5 minut).

* hela minnet raderas med en 25 V
puls (enstaka celler kan inte rade-
ras).

* radertid: 10 msek (EPROM 2716
tar upp till 30 min).

*behaller minnesinnehallet
strombortfall.

*drivspdnningar: 5 V (samt 25 V
for programmering och radering).
5V, 100 mA, 0.5 W. 25V, 5 mA,
0.125 W.

vid

| Tiny BASIC

| Tiny BASIC paminner starkt om
| Microsofts BASIC. Den 4r vanlig
i pa de flesta hemdatorer. Tiny BA-
| SIC kan dock bara hantera heltal.
Alla sifferberdkningar gors i sexton
bitar. Detta begridnsar talomradet
inom —32768 till +32767. Med
| négra enkla grepp kan man 4ndra
| talomradet till 0— +65535 i vissa
berdkningar.

Konstanter

Ett tal som inte &ndras under pro-
grammets korning kallas konstant.
En konstant kan antingen vara ett
decimaltal eller ett hexadecimalt tal.
Hexadecimala tal markeras genom
ett %-tecken. Tillditna hexadecima-
la tal ér:

DEC  HEX  DEC  HEX
0 0 8 8
1 1 E 9
2 2 10 A
3 3 1 B
4 4 12 (@
5 5 13 D
6 6 14 E
7 7 15 F

Variabler
Tiny BASIC har plats for 26 heltals-
variabler. Var och en far sitt namn
av de 26 forsta bokstdverna i alfa-
betet (inkl W). Foér varje variabel
finns 2 byte$ reserverat i minnet. En
variabels vdrde kan 4ndras nidr som
helst under programmets kérning.
Variabler nollstills inte av kom-
mandot RUN. Dirmed fir man
mojlighet att anvdnda samma varia-
bel i olika program.

Numeriska funktioner
Tiny BASIC arbetar med bade arit-
metiska funktioner och jamftérande
funktioner.

De vanliga aritmetiska funktio-
nerna ar:
+ addition

—  subtraktion
x  multiplikation
/ division

Alla matematiska berdkningar
gors fran vénster till hoger i en ek-
vation. Multiplikation och division
har dock féretride framfér addi-
tion och subtraktion. Detta kan
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dock dndras med parenteser. Till
exempel:

3 x 24-18/3+10 = 76

3 x (24-18)/(3+10) = 1

Eftersom Tiny BASIC endast
hanterar heltal, kommer divisio-
nens rest att falla bort — utan av-
rundning.

Ett speciellt divisionstecken
finns — ** \"* (= ASCII 92). Med
hjdlp av detta kan teckenlts divi-
sion genomfdras. Talomradet for
dividenden 6kar ddrmed till +0 —
+65535. Ett exempel:

40 000\ 3 = 13 333
40000/3 = —8 512

Sex jamforande funktioner
* finns:

= lika med
< = mindre eller lika med
<  mindre dn
<> inte lika med

> stOrre dn

> = storre eller lika med

Samtliga anvinds i [F-satser.




Adressering

Med Tiny BASIC kan man direkt
adressera alla inre register samt hela
det yttre minnet. Registerinnehall
kan ldsas och #dndras. Detsamma
giiller det yttre RAM-minnet.

Vid direkt adressering foregas
adressen med “alfasling” (@)
Ex:(@ %1000 adresserar minnes-
adress 4096.

Med alfasling kan ett register
ldtt dndras. Ex:

@ 26 = % A2
innebér att register nr 26 nu inne-
haller HEX A2.

For att ldsa en RAM-minnesad-
ress skrives, ex:

PRINT @ % 1000

Vill man ldsa port nr 2 kan man
skriva:

PRINT@ 2eller A=) 2

For att skriva nagot i port 2 an-
vinder man:

@2=4?

Logiska funktioner

Tva logiska funktioner finns i Tiny

BASIC. Nidmligen AND och USR.
AND utfor ett logiskt AND. Det

anvidnds for att maskera, stdnga av

eller isolera enstaka bitar. Ett exem-

pel:

AND (3,6) = 2 enligt:

3 = 0000 0011

6 = 0000 0110

3= 00000010 NP

AND kan ocksa anvindas for
att utfora ett logiskt OR.

Men da maste AND-funktionen
forst kompletteras. Ex:
—1—AND(—1—A,—1—B).

USR anvinds for att utféra sub-
rutiner i maskinkod. Med USR kan
man dverfdra variabler till och fran
maskinkoden. Annu en fugmktion
for att Overfora programkontrollen
till maskinkodsrutiner finns. Det 4r
GO @ . Med bade USR och GO
kan man 6verfora data till maskin-
kodsrutinen. Men bara USR kan
Overfora data frAn maskinkodsruti-
nen till Tiny BASIC.

Ett exempel:

A = USR (% 2000)
innebdr att BASIC-programmet
hdmtar ett vdrde pa variabeln fran

Figur I,

20 FRINT
40 0@
22 PRINT " Ar
50 A=USRL %54 )

2 ST0P

Faktaruta Tiny BRSIC

10 PRINT "SKRIY EN BOKSTAY: ";

28 C=USRCXS4):REM LAs en bokstay
" HEX-vérdet ay ";

%61, C:REM Skriv bokztay

" HERCC ",

Fler bokstaver?";

78 PRINT:IF Q=74 GOTO 10:REM. RSCII 74=.

Figur 5.
Programexempel som skriver ut HEX-virdet
for ett ASCII-tecken pd serieutgdngen.

120 PRINT:PRINT
130 B=K+3:A=K+L
1408 PRINT "ADRESS

178 K=K+l

180 IF ¥=B THEW 200
150 GOTO 168

200 IF X»=R THEH 319

319 PRINT:STOP

¢ RUM

STARTADRESS= 7 204%
ANTAL BYTES= 7 36

150 PRINT HEX(K):" "

Figur 9 Faktaruta Tiny BRSIC
199 PRINT "STARTADRESZ= "i:IWPUT ¥
118 PRINT "ANTAL BYTES= ":i:INPUT C

DATA" : PRINT

900 PRINT :PRINT:B=X+3:50T0 156

ADRESS DATA
800 (<] 64 i) 52 43 4F 54 a0
803 33 54 41 52 54 41 e

Ett anvindbart program gor det mdjligt ate ldsa register och RAM-innehdll. Program-
met frdgar efter startadress och hur mdnga bytes som ska ldsas. Det skriver sedan ut
det Onskade minnesinnehdllet i ASClI-vdrden pd terminalen. Programmet dr speciellt

vdrdefullt vid experiment med program i maskinkod.

maskinkodsprogrammet som bor-
jar pa adressen 8192.

Ett annat exempel:
B = USR (% 4000,123,0)
gor att 123 lagras i register 18 och
19. Variabeln C lagras i registerna
20-21. Programmet hoppar till den
maskinkodsrutin som bdorjar pa ad-
ressen 16 384. Nir programmet
atergdr till Tiny BASIC sa innehal-
ler variabeln B rutinens svar, (svaret
finns ocksa i register 18-19).

Alla maskinkodsrutiner madste
avslutas med RETurn (HEX AF =
DEC 175), for att aterga till Tiny
BASIC-programmet.
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Serie IN- och UT-gdngar
Tva anvdndbara subrutiner for serie
IN- och UT-gangarna ar bra att
kdnna till. Lasrutin fér ett ASCII-
tecken pa RS-232 ingangen finns pa
adress HEX 54, dvs DEC 84. For
att skriva ett ASCII-tecken pa serie-
utgdngen kan rutinen pa adress
HEX 61, dvs DEC 97, anvidndas.
Om man vill ldsa eller skriva annat
dn ASCII-tecken, kan man adresse-
ra register nr 240.

Har dr ett exempel som skriver
HEX-védrdet for ett ASCII-tecken
pa serie-utgdngen: Figur 5. [
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A= COMPUTER PRESS BOOKSTORE 52222

BESTALL VARA BOK- OCH DATOR-
KATALOGER MED MASSOR AV NYHETER

Mikrodatorns funktion VIC 97:-

VIC 20 Programmers Tekniska applikations pa VIC 97:-
' Reference Guide 199:-
VIC 64 Programmers BASIC pa VIC 64 140:- 145:-
‘ Reference Guide 283:- 260 s
‘ The Commodore 64 BASIC Grafik och ljud pa VIC 64 140:- b aa
\ handbook 143:-
{  The Easy Guide to Your System péa VIC 64 140:- Al
AComn::do:: ::l::lsn; “AVIC 20 och The Easy Guide to Your om
vancer: progr: e
‘ Atarl 400/800 125: Z80, 8085 0 8080

VIC 64, 106 s Ohiman & Kullbjer NYHET/

‘ Métning-Styrning-Reglering med VIC 20
och VIC 64, 150 s. Andersson & Kullbjer

' Graflk och ljud pa VIC 97:-

34 Ready-to Run Games Programs
in BASIC 122:-

Starting FORTH 258:-

Mikrodatorn — frdn Chips till System,
Lennart Bergstrom 260 sidor | A4-format, 1983

Denna nya bok férklarar hur processorer, minnen
och andra periferikretsar fungerar, hur mikrodatorn ar
uppbyggd, hur den programmeras och vilka h;alfmaael
som finns for att t& den att gora vad du yill. Innehéller alit
om processorerna ZB0, 8085 och B080; maskinvara
instruktioner, tillampningsprogram, datastrukturer, struk-
turerad programmering, in/ut-teknik och metoder, system-
program, utvecklingshjalpmedel, exempel och mycket
annat. Ovningsuppagifter &tfoljer de flesta kapitel.

| " En utmarkt larobok for dig som ar intresserad av att tranga
in | mikrodatorn, och ldra kanna dess detaljer; valskriven
pedagogisk och med en lattiliganglig framstalining

‘ Bygg ut din VIC 97:- o
ORDERTEL 9.30-18.00 /
vx 060-15 04 75

i Z80 Applications 197:-

Bestk var DATABUTIK
Storgat. 22 Sundsvall

ANTLIGEN!

Nu finns den svenska handboken
till just Din hemdator!

LA o6 W W A (£ 0
Littldsta svenska handbocker, som lir dig anvanda just
din dator bade i arbetet och pi fritiden!

LIARI*D 1 G
ANV AIN[D A

Utkomna bocker:
Lir dig anvanda: VIC 20, VIC 64, ZX81, Spectrum,
Dragon 32 och Texas TI/994A.

Kommande bocker:

Lar dig anvanda: Atari 400/800, Apple I1/1Ie, Oric-1,
Sharp MZ80K, New Brain, Colour
Genie, PET, Lynx och BBC.

Bestill bockerna i bokhandeln eller passa pa att kopa dem

hos ESSELTE Bokhandel pi HEMELEKTRONIK- & N SJ[Udeﬂt|lT[eratur

MASSAN i Sollentuna, monter nr 24! Box 1719, 221 01 Lund. Tel. 046-30 70 70
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I forsta delen av malarskolan gjorde vi bilder med hela rutor pa
skdrmen. De blev som ’’korsstygnsbroderier’ eller
“fyrkantsmosaik’’. Den tekniken innebdir ju en hel del
begrinsningar for att beskriva former men den dr ju slagkraftig sa
vi borjar med att forfina den lite.

Av Yvonne Thorfve och Roger Everett

Basta kompisen fyller snart ar och
du vill dverraska honom med ett
fodelsedagskort pa data. Hur skulle
det passa med ett stort 'Grattis'’ och
en ros? Vi skissar och inser att om vi
skall skriva med stora gemena boksti-
ver och om vi skall rita en ros sa ser det
lite vdl kantigt ut, om vi bara anvinder
hela ifyllda rutor. Somliga datorer har
egna ''grafiska tecken’’ som man kan
anvénda for att bygga upp former med
(VIC 20 har sddana), men vi ska visa
hur man gor egna tecken. For kortets
skull behover vi framfér allt fyra *’sne-
da horntecken’’.

HUR VI GOR EGNA TECKEN

Datorn har ett ""teckenbibliotek’’.
Slar man ett ’A’’ pa tangentbordet sa
hdmtar datorn ett ’Amdnster’’ fran
teckenbiblioteket och visar det pa skér-
men. Men har jag talat om foér datorns
teckenbibliotek att numera ser stort A
ut som ett hjdrta, s hdmtar datorn ett
hjartmonster fran biblioteket nér jag
slar A pa tangentbordet!

For VIC-édgare finns det en hake.
VIC:s teckenbibliotek kan man inte
dndra. Darfor maste map forst kéra
ett litet program ndr man sétter pa da-
torn for att kopiera dver en del av tec-
kenbiblioteket till den delen av minnet
som man far dndra i.

Startprogram for VIC-iigare

100 REM TECKENBESKRIVNING
110 POKE 36869,255
120 POKE 52,28: POKE 56,28:CLR

130 FOR T = 7168 TO 7679: POKE I, PEEK(I + 25600):NEXT kopierar 64 tecken

Startadress for bibl.
Overskrivningsskydd

Varje tecken har ett kodnummer —
i de flesta datorer dr det ASCII-koden
som géller. Om jag slar ’A’’ pa tan-
gentbordet blir det ""A’ pa skdrmen.
Men ocksd om jag skriver PRINT
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Nu har VIC-&dgare ett dndringsbart
teckenbibliotek med 64 tecken. Det
fasta biblioteket kommer man bara at
med PEEK men sa snart du startar upp
datorn pa nytt dr allting som forr.
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CHR$§(65) sa blir det A’ pa skir-
men. Tag fram ASCII-kodtabellen nu!

Bild 2 visar avrundningstecken for
vart kort i férstoring. VIC och TI99/
4A har 8 rader med 8 punkter i varje.
ORIC har 8 rader med 6 punkter i var-
je. Varje rad definieras for sej — i s k
HEX fér TI99 och med det normala
talet som ger det Onskade binidra
monstret for ORIC och VIC. (ORIC
accepterar ocksd HEX.)

TI99:s HEX-mo&nster visas i bild 3.

For VIC, om férsta punkten skall
ha forgrundsfiargen tag talet 128, for
nidsta punkten 64, for tredje 32, for
fjdrde 16, for femte 8, for sjdtte 4, for
sjunde 2 och for sista 1. Skall punkten
inte vara tidnt i forgrundsfirgen tag
noll. Ldgg ihop de olika talen och skriv
ut dem bredvid skissen — se bild 2.

For ORIC far en tdnd forsta punkt
32, andra 16, tredje 8, fjidrde 4, femte 2
och sjidtte 1. Slidckt punkt far noll.
Lagg ihop talen varje rad for sig.

Programsnuttar for att d4ndra fyra
st tecken till avrundningstecken visas
for de olika datorerna.

For T199 och ORIC ir det de forsta
fyra bokstdverna i gemenalfabetet —
a,b,c och d som vi har anvidnd, dvs
CHRS$ 97, 98, 99 och 100.

For VIC har vi definierat om ,

, , .dvs CHR$ 91, 92, 93 och
94. Observera att en 4ndring i tecken-
monstret dndrar inte tecknets funk-
tion. Andrar man likhetstecknet till en
nolla si fungerar det alltjAmt som lik-
hetstecken.

Bild 3 HEX TABELL

7
%

NN

")

OTTMUOPDO®UOAPPN

Bild 2

OBS! Hiir dr svart férgrundsfirgen. Den svarta ytan dr mindre dn den grona. Vill jag ha det
tvdrtom madste definitionerna dndas som i kortprogrammet.

TI 99 ; VIC 20 (om egna tecken énskas)

100 FORI = 1 TO 4 100 K=36869+27«8:FOR I=1TO 4

110 READ A,B$ 110 FOR J=K TO K +7

120 CALL CHAR (A,B$) 120 READ A: POKE JLA:K=K+8

130 NEXT 1 130 NEXT JI:NEXT I

140 DATA 97 "FEFCF8FOEQCO080'", 140 DATA 254,252,248,240,224,192,128,
98,"'000103070F1 F3F7F"" 3 0,0,1,3,7,15,31,63,127

150 DATA99, " 7F3F1F0F070301"",100, 150 DATA 127,63,31,15,7,3,1,0,0,128,192,
"'0080COEOFOF8FCFE"™ 224,240,248,252,254

ORIC — Avrundningstecken

100 K=46080+97+«8:FOR [=1TO 4

111 FORJ=K TOK+7

120 READ A:POKE J,A:

130 NEXT J:K=K+1 NEXT I

140 DATA 0,32,48,56,56,60,62,63,
63,31,15,15,7,3,1,0

150 DATA 63,62,60,56,56,48,32,0,
0,1,3,7,7,15,31,63
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Nu visar vi hur du malar hela kor-
tet pa TI199. Véra fyra avrundningstec-
ken och den ifyllda rutan maste defi-
nieras pa 3 olika stillen i ASCII-tabel-
len dédrfor att de skall finnas med olika
farger — gult, rétt och grént. Detta
gor vi i rader 100 till 160. For att slippa
skriva CALL CHAR 15 ggr gor vi en
liten slinga som definierar vart tecken
tre ganger med 8 teckensintervall mel-
lan dem.

DATASATSEN

Bild 4
100 CALL CLEAR
110 REM GRARTTISPROGRAM
20 A% IF3F7
130 B%® ;
140 C§="F 30"
150 D§=" arazoL”
160 E$="FFFFFFI FFEFF"
170 R=0
120 FOR 1
120 CALL C
200 CALL CHi
210 CALL C
220 CHLL € « I
230 CALL C +EX
240 R=R+2
250 NEXT I
260 CALL COLORCS.1145)
270 CALL COLORC10s 7350
280 CALL COLORC(11s13:52
230 CALL SCREEN (S
200 FOR I=1 TQ 9
210 READ F%
220 PRINT F%
2230 NEKT
240 DATAH aseh = &
2%y ac e R
2"sac geegse 2 B
250 DATA = = =
gy £8e 2a& ae & & £ aseb e
1@ 2 A e e a lgm =
360 DARTH dE 2 &8 age 8 =2 & 4
eb 2" db 2 2 2 g2 & & e
2" deese & des de d2 e dec e
370 PRINT =
380 FOR I=1 78 13
290 FERD F§
400 PRINT TRE(2) 5F§
410 HEKT 1
420 DATA immmmmd s " mm k
1"simJ Immk is lmmd Imd 1 m
i lmmomm m" " 1mmw? im"
420 DATA Immmmmm mk" " Im
mmmbk " uuur quu”s " wuugr U U
guts " tuuuy U uus"s" tugu yw's "
1]
440 GOTO 440

Redan i bild 2 anvidnder vi databa-
sen for att slippa skriva POKE atta
ganger for varje tecken. Nu anvédnder
vi den for att férenkla *’malningen’” av
kortet.

Maleri bestar till en stor del av
gruppering av tecken och det blir myc-
ket lidttare om man behérskar datasats-
tekniken.

Om du tittar pa kortet, bild 1, ser
du att ordet Grattis tdcker 9 rader. |
programmet finns kortet pa en slinga
mellan rad 300 och 330. Var och en av
de nio raderna finns i datasatserna pa
rader 340 t o m 360.

350 boérjar med ett citattecken efter
ordet data. Citattecknet definierar
borjan pa raden som bestar av mellan-
slag. Utan citattecknet hade lilla aet —
som &r ett avfasat horn pa skdrmen —
kommit ldngst ut till vdnster. Rader
som inte borjar med mellanslag beh6-
ver inte omslutas med citattecken.

Gula 4r de avfasade hornen a,b,c
och d. Samma hoérn dr réda nér heter
i,j,k och I, och groéna ar q,r,s och t.

Observera att slingan for rosen,
380 till 410, har TAB(9) i PRINT-sat-
sen pa rad 400. Denna sparar in en
massa mellanslag i datasatserna efter-
som ingen del av rosen kommer till
véanster om kolumn 10.

Rad 440 GOTO 440 haller pro-
grammet igadng. Utan den skulle bilden
forflyttas uppat, Ready kommer pa
skdrmen, och pa TI99 skuile alla vara
avfasade horn Aatergd till sina ur-
sprungliga bokstavsformer och farger-
na férsvinner.

FLERA TECKEN

Nu kan du definiera egna tecken
och en hel spdnnande virld finns ut-
lagd framfor dina fotter! Egna tecken
dr grunden till datamaleri i textmode.
Spelfigurer, rorliga figurer, textning,
bard och mycket annat beror pa mdj-
ligheterna att definiera egna tecken. Vi
har skissat upp ett antal exempel —
somliga med beskrivningar och pro-
gramf6rslag — men helst ska du hitta
pa egna. Och glém inte att mosaikbil-
der kan vara mycket dekorativa med
tecken istdllet for rutor — se bilder.
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TI& VIC

ORIC

Bild 5

TI 99/4A

4000 CALL CLEAR

4100 FOR1=1TO 4

4110 READ A,B$,C,FG,BG

4120 CALL CHAR(A,B$)

4130 CALL COLOR(C,FG,BG)

4135 CALL SCREEN(2)

4140 PRINT CHR$(A);A

4150 NEXT 1

4160 DATA 97,C180B694C1DSCIFF,9,2,16
4170 DATA 33,007E605048444201,1,5,2
4180 DATA 40,1414082A1C3E1C2A,2,3,2
4190 DATA 48,22777F3E3E1C08,3,7,2
4200 PRINT

4210 PRINT "’aaa a"’

4220 PRINT " a a”

4230 PRINT " a a”

4240 GOTO 4240

ORIC (& VIC)

100 K =46080:FOR 1= 1TO4 (VIC:K = 36869)
110 FOR J=K +8#(60+ )TOK + 8+(60+1)+7
120 READ A:POJE 1A

130 PRINT CHR$(60 + 1): WAIT 50

140 NEXT:NEXT

150 DATA 30,63,63,45,30,30,17,30

160 DATA 0,30,24,20,18,1,0,0

170 DATA 10,10,4,21,14,31,14,21

180 DATA 10,31,31,31,14,4,0,0

38

Bild 6

EIER
Bk

Det kan vara klokt att ldimna en eller tva sidor fria om tecknen

skall skrivas ihop. Kom ihdg att de flesta datorer har endast tvd firger —
fargrund och bakgrund — per tecken.

KURSMATERIAL

SAMMANSATTA TECKEN

Nu madste vi pocka pa att du skaf-
far dej — eller hdmtar ur byraladan —
fargpennor och rutat papper — kolle-
gieblock t ex. Om du skissar ldtt inom
en figur som motsvarar dina dators
teckenmonster — dvs 8 x 8 eller 68
rutor for vara — och sedan fyller i med
fargpenna de rutor som du tror skall
vara tdnda och slidckta punkter pa
skdrmen, kan du sedan fylla i radbe-
skrivningarna i hex eller vanliga tal och
prova figuren pa skdrmen. Bli inte for-
vanad om du maste 4ndra i den en del.
Skissa pa nytt och snart blir du néjd
med resultatet.

Ofta hdnder det att man maéste séit-
ta ihop flera tecken for att kunna fa
fram en tillfredsstdllande bild. Du vill
ha en storre figur, flera dn 2 fédrger,
bittre detaljer osv. Det kan finnas
manga skal till att vilja ha en bild som
spanner Over flera tecken. For att fa
upp dem pa skdrmen kan man sitta
ihop dem rad for rad som strdngar —

As = ”abn:B$ = “jk”.

10 A§=""ab"”

20 B3 =""jk"”

30 PRINT TAB(9);AB:TAB(9),Bb

Mailarskolan fortsdtter pa sid 103
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I férra numret hdilsade vi pa datorn. Det gick bra, ndr vi fatt
klart for oss att man inte beter sig hur som helst nir man
“tilltalar’ en dator.

Andra lektionen

atorn dr instidlld pd att man ut-

trycker sig pa forutbestimt sitt;
vissa regler maste foljas och endast vis-
sa ord och ordsammanséttningar far
forekomma.

Basic dr ett s k hogniva-sprak. Med
det menas att programmeringsspraket
ligger ndra det naturliga talet; fore-
kommande ord och satskonstruktioner
(Syntax) har samma innebdrd och
kdanns logiskt riktiga redan fran bér-
jan. Vi har exempelvis anvint oss av
instruktionsordet PRINT (engelska for
Skriv) i vara forsta program, nér vi ve-
lat fa datorn att skriva ut efterféljande
textstrdng i programraden :10 PRINT
"DET VAR ENKELT".

Vi har #dven st6tt pd en annan
grupp av instruktionsord, s k direkta
kommandon till datorn, vilka inte in-
gar i ett program, t ex RUN, som an-
vénds nér vi vill att datorn skall bérja
kora ett inmatat program; LIST, nir vi
vill ha programmet utskrivet (helt eller
delvis) pa bildskdrmen eller skrivaren;
NEW, som vi anvidnder fér att sudda
ut gamla program i arbetsminnet for
att ge plats at ett nytt. !

Nér vi skriver en programrad eller
ett direktkommando pa tangentbor-
det, kommer texten upp pa bildskér-
men sd att vi kan kontrollera att vi

gjort rdtt. Forst darefter later vi datorn
ta emot programraden eller komman-
dot genom att trycka pa tangenten med
beteckningen RETURN (pa vissa tan-
gentbord ENTER eller GO eller CR el-
ler Carriage Return, vagnretur).

Vi har ocksa sett att datorn anvén-
der sig av vissa ord eller symboler nir
den vill meddela sig med oss. Nér den
ar klar att ta emot instruktioner visas
pa skdrmen t ex ordet READY eller
OK eller kanske endast en s k promt,
en lysande punkt eller dylikt.

Som nybdrjare kommer vi nog att
mest uppskatta den tidsbesparande
formagan hos var Basic-dator att un-
der korningen av vara program medde-
la ndr den stéter pa nagon felaktighet,
vare sig det 4r i programmet eller hos
sig sjdlv. Har vi begatt ett programme-
ringsfel far vi i allmdnhet uppgift om
var i programmet felet finns och av vil-
ken art det dr. Troligtvis har du i ma-
nualen for ditt datorsystem en forteck-
ning ¢ver de felmeddelanden datorn,
eller réttare sagt, din Basic kan upptéc-
ka.

Nir vi hér talar om Basic, menar vi
egentligen tva olika saker. Dels talar vi
om programmeringsspraket Basic,
som vi anvidnder oss av da vi skriver
vara tillimpningsprogram som skall
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koras, dels talar vi om programme-
ringssystemer Basic, som finns laddat i
datorn och som tolkar instruktionerna
i vart tillimpningsprogram, rad for
rad, och Oversdtter dem till en serie
elektroniska signaler i datorns logik-
kretsar (ndgot som vi skall undvika att
tala om hdr). Férutom Basic-tolken el-
ler interpretatorn kan i systemet inga
program for feldiagnos, bibliotekspro-
gram for t ex berdkning av matematis-
ka funktioner m fl hjédlpprogram.

I vara forsta trevande programme-
ringsforsék med PRINT-instruktionen
var vi inte s noga med hur datorn pre-
senterade resultaten rent utskriftsmas-
sigt. En mening uppdelad pa tre rader
dr inte Onskvirt alla ganger. Sa lat oss
titta pa4 hur man kan variera utskriften
pa ett enkelt sitt.

Sudda ut gamla program genom att
skriva NEW och dérefter trycka pa Re-
turn-tangenten.

Sedan skriver du:

10 PRINT 12 + 12J4dkta inte. Skriver du fel
20 PRINT 12 — 12kan du bérja om fran bér-
jan med NEW och Return.

Observera

— att du mdste avsluta en programrad med et
trvck pd Rerurn,

— att bokstaven lilla L inte kan anvindas som
taler | (etta), och art bokstaven stora O inte kan
ersdtta raler noll,

— atr vissa Basic-versioner kraver et mellansiag
efter PRINT.
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Nir du koér det hdr programmet,
presenterar datorn resultatet sa hér:

RUN Skriv RUN och tryck pa Return

24 Datorn utfér berdkningarna och visar re-
sultatet,

0 Vi far tva resulta., ett for varje program-
rad.

Eller, som dom sdger pa dator-
svengelska, datorn evaluerade uttryc-
ken (12 + 12) och (12—12) och PRINT-
ade resultaten.

Medan vi 4nda hdller pa, presente-
rar vi hidr tecknen for de fyra rdknesit-
ten i Basic:

Addition +

Subtraktion — ‘

Multiplikation * Anviind SHIFT och : fér mul-
tiplikati

Division / Anvind 7 for division

Radera nu bort det férra program-
met med NEW-kommandot (glom inte
Return-tangenten) och skriv in och kor
det hir:

NEW
Skriv NEW och tryck pa Return

10 PRINT 7+5, 7—5, 7*5, 1/§
Skriv programrad 10 och tryck pa Return

RUN
Skriv RUN och tryck pa Return

12 2 35 1.4
Datorn rdknar och visar resultaten sa hér.

I det hidr programexemplet dr ut-
trycken i PRINT-satsen atskilda av
komma-tecken. Notera hur resultaten
av de genom PRINT-instruktionen be-
rdknade uttrycken har spridits ut lings
raden. Om du har utskriften pa bild-
skdrm far du kanske de tre forsta re-
sultaten (12, 2 och 35) pa en rad och
det sista resultatet (1.4) pa nista rad.

Kom ihdg att nir en PRINT-sats inne-
hdller fler dn ett uttryck, mdste dessa

100

atskiljas av komma-tecken eller semi-
kolon (;).

Prova det hiar (men ta det lugnt):

NEW Skriv NEW och tryck pa Return
10 PRINT 1*1, 2%2, 3*%3, 4*4, 5*5, 6*6, 7*7,
8*8, 9*9
RUN
1 4 9 16 25
36 49 64 81

Din bildskdrm eller skrivare har
kanske 16, 24, 40, 72, 80 eller rent av
132 teckenpositioner per rad. Som tec-
ken ridknas hér tal, bokstdver, symbo-
ler och mellanslag.

Genom komma-tecknet mellan en-
skilda uttryck i PRINT-satsen forstar
datorn att skrivhuvudet pa skrivaren
skall flyttas fram ett visst antal tecken-
positioner pa raden innan resultatet av
ndsta uttryck skrivs ut. Motsvarande
sker pa bildskdrmen. Kommatecknet i
PRINT-satsen delar upp raden i tre el-
ler flera avsnitt, eller kolumner, om
vardera 14 teckenpositioner (i de flesta
versioner av Basic). Det hela pAminner
om forinstidllda tabulatorpositioner pa
en skrivmaskin, vilka tridder i funktion
genom komma-tecknen i PRINT-sat-
sen.

Du gor klokt i att redan nu rdkna
fram hur manga teckenpositioner du
har per rad och hur breda skrivkolum-
nerna 4r pa din dator.

Observera att i manga Basic-versio-
ner riknas den férsta teckenpositionen
som nummer 0, i stédllet fér nummer 1.

Skriv nu in nedanstdende program-
rader. Observera att semikolon an-
vidinds som skiljetecken mellan uttryc-
ken i rad 20, i stdllet fér kommatec-
ken.

NEW

10 PRINT 7+35, 7—S5, 7*S Kommatecken mel-
lan uttrycken

20 PRINT 7+ 5; 7—5; 7*5 Semikolon mellan

uttrycken

RUN

12 2 35 Kommatecken i rad
10

12 235 Semikolon i rad 20

Jamfor hdr hur datorn skriver ut
resultaten av uttrycken nir dessa dr at-
skilda av kommatecken (programrad
10) och nér de 4r atskilda av semikolon
(programrad 20).
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Nér man vill ha utskriften tdtare
sammanpackad anvinder man semiko-
lon mellan uttrycken i PRINT-satsen i
stéllet fér kommatecken. Man kan an-
viinda bdde kommutecken och semiko-
lon i en och samma PRINT-sals.

SYNTAX ERROR

Kanske drabbas du da och da av
sma fortretligheter ndr du skriver in
program, t ex stavfel och annat. Du dr
inte ensam, se bara.

10 PTINT 2*3+4  PRINT iir felstavat

RUN

7SN ERROR IN 10 Datorn ger ett felmedde-
lande. Genom att titta i
manualens forteckning
dver felmeddelanden star
det klart att SN ERROR
IN 10 betyder syntaxfel i
rad 10; datorn férstod
inte ordet PTINT.

Hade vi upptickt stavfelet i PRINT
innan vi avslutat programraden med
ett tryck pa Return, kunde vi ha rittat
felet genom att backa tillbaka till ordet
PRINT med hjédlp av backtangenten.

P de flesta tangentbord som ér an-
slutna till moderna bildskdrmar finns
en sadan tangent, vanligen férsedd
med en vénster-riktad pil. Varje gang
den trycks ned flyttas markdren (cur-
sorn) en teckenposition at vénster och
raderar ut allt som kommer i dess vig,
dven mellanslag. (I vissa Basic-versio-
ner sker en viss felsokning s snart pro-
gramraden 4r avslutad med Return; pa
sa vis blir dessa fel ridttade redan innan
programmet kors.)

Nu provar vi backtangenten:

NEW Genom att trycka pa

10 PT_ RINT 2*3 +4 backtangenten uppre-
pade ganger flyttas
markdren stegvis at
vinster och raderar allt
den passerar. Nir fel-
aktigheten 4r borta kan
programraden fardig-

. stéllas.

LIST LISTa programmet

(skriv LIST, tryck pa

Return).

Ser man pi. Program-

raden dr felfri.

10 PRINT 2*3+4

RUN
10



I vissa system har understryknings-
tangenten samma funktion som back-
tangenten. Experimentera girna. Inget
vérre dn ett syntaxfel kan drabba dig.

Ibland vill man kanske ta bort en
programrad ur ett redan inmatat pro-
gram och lata resten av programmet
vara kvar ofdrédndrat. Det 4r inte ndd-
védndigt att skriva om hela program-
met. Skriv i stéllet in radnumret for
den programrad som skall tas bort och
tryck pa Return.

Vi gor ett forsdk. Skriv forst in och
kor det hdr programmet.

NEW

10 PRINT "INTE" Glom inte citationstecknen
20 PRINT ""SPECIELLT"

30 PRINT "LYCKAT"

RUN

INTE

SPECIELLT

LYCKAT

Nu vill vi ta bort rad 10 ur pro-
grammet sa att utskriften blir SPE-
CIELLT LYCKAT. Anviand INTE
NEW-kommandot utan gor si hér:

10 Skriv radnumret

och tryck pa Return

Skriv LIST och

tryck pd Return

20 PRINT V'SPECIELLT" Det rittade pro-
grammet ser ut sd
hir

LIST

30 PRINT "LYCKAT"”

RUN Nu kor vi program-
met

SPECIELLT

LYCKAT

Man kan dven ersdtta en program-
sats med en annan. Sl bara in rad-
numret for den programrad som skall
dndras och skriv den nya satsen.

LIST LISTa foregdende
program. Det bor
se ut sa hir:

20 PRINT "SPECIELLT" Vi vill erséitta satsen
i programrad 20

med en ny sats.
30 PRINT "LYCKAT"
20 PRINT "MYCKET"  Skriv den nya sat-
sen och anvind
samma radnummer
som hos program-
raden som skall

dndras.

LIST

LISTa det dndrade
programmet

20 PRINT "MYCKET"”

30 PRINT "LYCKAT"

RUN

MYCKET

LYCKAT

Ja, men vad hinder dd om man av
misstag rakar anvdnda samma rad-
nummer pa olika stéllen i ett och sam-
ma program? Nir man avslutar en sa-
dan programrad med ett tryck pa Re-
turn, forsvinner ju den tidigare in-
skrivha programraden med samma
radnummer. Upptdcker man felet in-
nan man hunnit trycka pa Return-tan-
genten, kan man radera den oavsluta-
de programraden helt. Med bild-
skdrmsanslutet tangentbord sker detia
enklast med back-tangenten, som vi
provat tidigare. Pa skrivare far man
samma effekt genom att samtidigt
trycka pa SHIFT- och P-tangenterna
(Radio Shack, Northstar m f1), SHIFT
och DELETE (Atari), CONTROL-och
X-tangenterna (Apple) eller SHIFT-
och X-tangenten (DEC BASIC Plus).
Experimentera!

Med detta i bakfickan vagar vi kan-
ske ge oss pa lite svarare skrivovning-
ar. Prova den hér varianten:

NEW

I0PRINT "8 + 2 ="";8+2
RUN

8+2=10

Det hdr maste vi titta ndrmare pa

Knepigt!

10 PRINT "8 + 2 ="' ; 842

Den hir delen av
PRINT-satsen star
utan citationstecken
och dr darfor ingen
strang. Datorn berak-
nar virdet av uttryc-
ket.

Semikolon innebdr att de tva

delarna 1 PRINT-satsen skall

skrivas ut intill varandra.

Den hdr strangen

dr omgiven av ci-

tationstecken. Da-
torn gor ingen be-
rdkning av uttryc-
ket i stringen.

Innan du sitter i gang med att till-
verka snygga rdknetabeller dr det sdk-
rast att titta litet mer pa rdknereglerna
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i Basic. Kontrollera om datorn raknar
ratt:

NEW
10 PRINT 2*3 + 4, 293 +4*5, 2*3/4
20PRINT2*(3 +4),(2+3)*(4 +5),(2+3)/(4=5)

RUN
10 26 1.5 Punkt i st f decimalkomma
14 45 555556 Nollan i helialsdelen skrivs in-

te ut i vissa svstem.

Potensrdkning, kan det vara na't?
NEW
20 PRINT 2 3 Anvind SHIFT och
samtidigt
RUN

2 3

2% 2 %2 %2 kan skri-

32 vas som 2°, dvs femte
potensen av 2. Om man
utlaser 2° som "'2 upp-
haje ull 87, blir det latta-
re att komma ihag note-
ringen i Basic. 1 Basic
Plus anvands ** (1va as-
terisker) | st for den upp-
arriktade pilen. Pa vissa
maskiner kan pilen se ut
sd har

MODEM

Svensktillverkade
och godkanda av
televerket.
Nu till introduk-
tionspris.

TYP:
* 300/300 (pluggin fér
VIC-datorer)
* 300/300 + autosvar
= 300/300 + 1200/75 +
autosvar + 1 program-
merbar kanal.

Dessutom har vi split-
speedkonvertrar for ter-
minal och datorédnde.

Aterférsiljare sokes.
Skriv eller ring for info:

SELIC AB

Box 44002
40076 GOTEBORG
Tel: 031-22 33 10
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RAKNEREGLER
1. Berdikningen av ett matematiski ul-
tryck sker i Basic fran vinster till

hoger...

2. ...  potensberikningarna  gors
forst...

3. ... ddrefter, ater med boérjan frin

vdnster, utfors alla multiplikationer
och divisioner...

4. ... och sedan, med bdrjan fran
vinster igen, utférs alla additioner
och subtraktioner.

5. Men, uttryck inom parentes berdk-
nas forst i Basic och enligt samma
prioritetsordning som ovan.

6. Ndr ett uttryck inom parentes inne-
haller ett annat uttryck inom paren-
tes, som i sin tur kan innehalla pa-
rentesutiryck, pdaborjas berdkning-
en av sistndmnda uttryck (det in-
nersta) férst, direfter beriknas de
ndst innersta osv.

7. Glém inte att fdrse varje vinsterpa-
rentes med en hégerparentes och vi-
ce versa, annars dyker det upp eit
felmeddelande.

VARIABLER

Téank dig att det i datorn finns en
uppsittning askar, var och en foérsedd
med tva fack. I det vdnstra facket kan
vi ldgga en namnetikett, en s k varia-
bel; i hogra facket kan finnas t ex ett
tal, som far utgdra védrder av varia-
beln.

Hér har vi nagra askar
med variabelbeteckningar-
na ifyllda. Var och en av
variablerna har vi tilldelat
(assigned) ett bestdmt vidr- B
de. T ex later vi variabeln

A ha virdet 32, eller helt X 3
enkelt A=32. Variabeln B
har tilldelats virdet 6.5, P
eller B=6.5 osv.

A 32

6.5

—10

A 32
6.5
x| 3

-10

1ae

A, B, X och P 4r namnen pa vara
variabler i det hér fallet. Till var och en
av dessa kan ett visst virde hidnforas.

Nu later vi datorn fylla i vara as-
kar, dvs tilldela vara variabler viarden
genom att anvdnda instruktionen LET
(lat):

50 PRINT A,B.X,P
RUN

32 6.5 3 —10

Observera att PRINT-satsen, pro-
gramrad 50, inte instruerar datorn att
skriva ut variabelnamnen A,B,X och P
eftersom dessa inte utgdr strangar
omgivna av citationstecken. Genom
PRINT-satsen skrivs i stédllet ut de var-
den variablerna har tilldelats.

Prova nu det hdr programmet
NEW
10 LET A=5
20 LET B=10
30 LET A=15
40 PRINT A—B

RUN
‘

Vad nu da? De tva A:na har tillde-
lats olika védrden i rad 10 och rad 30. Vi
kan bakvédgen rdkna oss fram till att
datorn endast anvént sig av det sist till-
delade vdrdet hos variabeln A (15—10
=5), nir den genom PRINT-satsen pa
rad 40 berdknade A—B. 1 Basic géller
alltid det till variabeln sist tilldelade
vérdet. Dvs, varje nytt viarde som till-
delats variabeln ersitter det gamla vér-
det, vilket gar forlorat for alltid.

TRACE

Nér man skriver sina program &r
det ldtt hdnt att man tappar ridkningen
pa alla variabler och data. Ovillkorli-
gen leder detta till fel i programmet
och datorn slar bakut eller ger galna
resultat. Dessa logiska fel 4r svara att
upptdcka i storre program. Trace-
funktionen 4r darfér ett viktigt hjilp-
medel vid felsékningen eller avlusning-
en.
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Med Trace-funktionen kan man
félja datorns arbete under program-
exekveringen, fast i ultrarapid; man
kan se vidrdet hos variabler alltefter-
som programraderna utfors, dven nér
dessa inte innehaller nagon PRINT-in-
struktion.

Nu dr langt ifran alla smadatorsys-
tem utrustade med Trace-funktion,
men inget hindrar att vi utfér spar-
ningsarbetet manuellt med papper och
penna:

Program Variabler och
varden
10 LET A=5 A o

Vdrdet hos A efter det anr programrad
10 har utforts.

20 LET B=10 A 5

B 10
Vardet hos A dr ofordndrat nar programrad
20 ar utford.

30 LET A=15 A 13

B 10
Det gamla virdetr hos A har ersatts med det
nva virdet 15 ndr programrad 30 har korts

40 PRINT A—B A 15
B 10

Virdena hos A och B dndras inte nér rad
40 utfors. Vardena hos variablerna anvinds
nédr datorn berdknar uttrycket A—B.

RUN
5

Forsok som Ovning gora ett Trace

pa foljande program:
NEW
10 LET
20 LET
30 LET
40 LET D
50 PRINT A+B+C+D, A*B*C*D,

A*B+C), (A+B)/(C+D)
RUN
14 120 14

>

~w
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A

L py

555556




Bild 9

Husbild bestdende av 4 tecken. Da kan flera
dn 2 fdrger fiirekomma. Pa Texas genom att
tecken vdljs ur olika fargsets — pa VIC och
ORIC genom olika firgbestdmning pd raderna.

For mera komplicerade tecken kan
man anvidnda datasatser — man kan
sdga att rosen pa kortet var ett typiskt
sammansatt tecken.

VIC & ORIC

10 J=7791:L =22:M =20 (VIC)
10 J=48123:L = 40:M = 37 (ORIC)
20 A§="ab":Bf="jk":K=K+1
40 POKE J +K,97

50 POKE J+K + 1,98

60 POKE J +K +L,106

70 POKE J+K+L+1,107

80 POKE J+K—1,32

90 POKE J+K+L—1,32

100 IF K=M THEN 120

110 GOTO 20

120 STOP

Dessa har skrivits ut utan férkort-
ningar o d sa att systemet framgar.
Man placerar ett tecken pa en viss ruta.
Sedan placerar man den pa nésta ruta
och placerar ett mellanslag pa den
gamla rutan. Tecknet ror sig!

SAMMANSATTA RORLIGA
ANIMERADE TECKEN

Hopprogram for ORIC

100 L=48403:FORM=1TO 8

110 K=46080+97+8:FORI = 1TO9

115 FORK=J=KTOK+7

120 READ A:POKE J,A

130 NEXT:K =K + 8:NEXT

140 DATA 0,0,3,7,15,15,15,7,
12,61,63,63,63,63,44,15

150 DATA 48,48,48,56,60,32,16,12,
0,0,1,1,3,15,24,28

160 DATA 1,63,63,63,63,32,0,0,
48,48,56,60,32,16,48,0

170 DATA 0,0,1,1,1,31,16,32,
0,31,63,63,63,1,2,0

180 DATA 28,60,62,63,32,0,0,0

190 CLS

200 REPEAT (ALT-FOR 1=1TO17)

210 READ PL,CH

220 POKE L +PL,CH (ALT—SE NEDAN)

230 UNTIL PL=6 (ALT — NEXT)

240 RESTORE:L=L +4:NEXT M

280 DATA 0,97,1,98,2,99,0,32,
1,100,2,101,3,102,0,32

290 DATA 1,32,2,103,3,104,4,105,
2,32,3,32 4,97,5,98,6,99

300 STOP

Pa ORIC finns "PLOT". alt vore
100 L=2:R =3:FOR M= ITO8
220 PLOT L+ PL,R,CHR§(CH)

Plot liknar TI99s CALL VCHAR

RORLIGA TECKEN

Om man vill gora ett tecken rorligt
— och det vill de flesta ganska ofta —
sa kan man gora sa hér:

Vi vill att vart hus skall réra sig i
sidled — har du inte definierat huset sa
blir det teckensatsen ab/jk som ror sig.
Sa gor vi ett litet program:

TI99

10 Ag-:"ab"

20 B = !ijk}|

25 K=2

30 K=K +1

40 CALL HCHAR(3,K,97)

50 CALL HCHAR(3,K + 1,98)
60 CALL HCHAR(4,K,106)
70 CALL HCHAR(4,K + 1,107)
80 CALL HCHAR(3,K—1,32)
90 CALL HCHAR(4,K—1,32)
100 IF K =31 THEN 120
110 GOTO 30
120 STOP

Slutligen har vi en groda som be-
star av tre tecken. Men vi vill att gro-
dan bade ror sig och han ror pa sig. Ett
hopp bestar av 17 olika POKEs eller
CALL CHAR — tackar for att man
samlar dem i databaser! Nista gang
skall vi styra vara sma dlskliga tecken!

O

Bild 10
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Hur datagrafik
fungerar

Av Roger Everett

Bildrutan bestar av ett stort
antal sma punkter, som pad
engelska kallas “’pixels’’. Dessa
punkter kan vara tinda eller
slickta i olika farger. I datorns
arbetsminne — minnet som
finns i sjdlva maskinen — finns
motsvarande punkter i grupper
om atta. Datorn kan sinda
monstret i en sadan grupp till
en viss rad pa dtta punkter pad
skdrmen.

Basic anvidnds vanligast ett textmod

dér sddana rader med atta st punkter
samlas i hogar med atta st for att ge
"tecken” (pa engelska ’’character”’)
bestdende av 8 x 8 punkter.

Slar man ett ’A’’ pa tangentbordet
sa blir det ett A" pa skdrmen. Aet
har utformats av 8x8 punkter. (I
ORIC anvinds endast 6 av de 8 punk-
terna i varje rad, de andra 2 anvinds
for att tala om annat.)
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I Basic dr rutan uppdelad i sma ru-
tor innehallande 8 x 8 punkter (6x8
hos ORIC).

I vissa maskiner — ORIC t ex —
finns andra moder ddr man kan kon-
trollera varje punkt direkt. (HIRES-
MOD.)

POKE OCH CALL

pa 48500 pa 48501. PRINT PEEK
(48500) visar kodnumret pa tecknet pa
adress 48500. For VIC ta adresser 7774
respektive 7775.

som kan skrivas 00000100
00001010

X 00010001
X 00011111

e ¢ 00010001
X 00010001
X 00010001
00000000

CALL CHAR, CALL VCHAR
OCH CALL HCHAR

Det #r férsta hand textmodetekni-
ken som vi arbetar med, darfor att den
4r gemensam for alla datorer. Detta in-
nebidr att vi vill kunna bestimma
punktmdnstret i varje tecken sjdlv for
att f4 fram fina vdlupplosta former i
vara bilder. Basicorden som vi maste
anvdnda heter ’POKE och PEEK"
(VIC och ORIC) samt ""CALL" (TI
99).

POKE OCH PEEK

Dessa tva basicord ger dig direkt
tillgdng till datorns arbetsminne. En
del av arbetsminnet styr vad som syns
pa skdrmen. I textmode 4r dven arbets-
minnesdelen uppdelad i grupper om at-
ta rader med Aatta punkter i varje.
Dessa har samlats till en teckenkod —
oftast den s k ASCII-koden.

I instruktionsboken till datorer
med POKE and PEEK — dvs inte TI99
— finns uppgift om adressen till re-
spektive teckenruta pd skdrmen, och
en tabell visande koden ASCII eller an-
nan som giller fér POKE.

POKE X,Y betyder att datorn skall
visa Y (enligt koden) i teckenruta X.
Teckenrutan hdgst upp till vinster pa
ORIC #r 48000 och ldngst ner till hdger
49080.

Pa VIC ir motsvarande teckenru-
tor 7680 respektive 8185. Da kan du
vilja ett tal mellan dessa siffror t ex
ORIC 48500, VIC 7774 for X. ORIC
anvidnder ASCII, VIC har eget sa om
vi tar POKE 48500,65 sa far vi ett stort
A i mitten pa rad 12. P4 VIC POKE
7774,65 ger ett spadetecken i sjunde
spalten, femte raden. POKE 7774,1
ger ett stort A pad samma stille. For
andra delar av minnet ger POKE-ad-
ressen endast en 8-punktsrad (6 pa
ORIC).

PEEK instruerar datorn att himta
det som finns pa en viss adress. POKE
48501, PEEK(48500) kopierar tecknet
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De som har gjort TI99/4A har
tyckt att POKE- och PEEK-rutinerna
skulle kunna férbéttras och anvénder
en annan basicrutin — CALL — si att
datorn gor mera av arbetet. Det blir
ldttare for anvdndaren — men en viss
kontrollférlust finns.

dessa rader motsvarar talen 4, 10, 17,
31, 17, 17, 17, 0 uttryckt binért.

En annan konvention som ir l4tta-
re 4n bindrt &r HEX: Det &r tal till bas
16. Eftersom vi inte har 16 olika siffer-
figurer rdknar vi 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,
A,B,C,D,E,F. 16, som dr F blir 1111.
Varje rad om 8 punkter delas i tva
halvrader med 4 punkter var.

CALL VCHAR,
CALL HCHAR
(R,C,A,N)

Dessa tva instruktioner talar om
for datorn att tecken A skall sédttas ut
pé rad R och kolumn C och skall repe-
teras N ganger — vertikalt eller lodritt
om det &r VCHAR, horisontellt eller
vagritt om det &r HCHAR.

ASCII-koden giller. Sa CALL
VCHAR(6,5,65) sdtter ut ett stort A pa
rad 6, spalt 5. Ingen repetering har an-
givits. CALL VCHAR(6,5,65,10) sit-
ter ut en stapel med Ar, 10 st i spalt 5
med topp pa rad 6. CALL HCHAR(6,
5,65,10) skriver en rad pa 10 st Ar fran
position 5 till position 15 i rad 6.

CALL CHAR

Utover att kunna placera ut tecken
pa skdrmen vill malaren kunna ge ka-
raktédrerna ett visst utseende och TI99
har CALL CHAR(A,B$).

A dr ASCII-numret pa det tecknet
som skall definieras och B§ #r utseen-
det enligt HEX-talen som tecknet skall
ha.

BINART OCH HEX

Varje rad i tecknet skall ha sldckta
och tinda punkter vilket ldtt kan re-
presenteras av ett tal till bas 2 — binért
tal. Om vi sdtter X for tdnt och . f6r
sldckt ser A ut sd hir:

Min Hemdator Nr3 1983

SCRAMBLE

(Se malarskolan ’Hur vi gor egna
tecken’’.)

Nu nér vi sysslar med teckende-
finition kan det vara roligt att defi-
niera om alla tecken sa att ett skri-
vet meddelande kommer ut pa skéar-
men i kod.

Pa VIC 20 gér man till exempel
om rad 130 till
130 FOR J = 7679 TO 7168 STEP
—8:FOR I = J TO J+7:POKE I,
PEEK(I + 25600):NEXT I:NEXT J

Skriver man sedan ’’I LOVE
YOU” pa skdrmen kommer det
istdllet upp en massa konstigt. Skri-
ver man sedan av det konstiga kom-
mer I LOVE YOU”’ upp pa skér-
men — ett fint sétt att géra koder! 1
detta fall har vi bara vint om pa
teckenbiblioteket men du kan hitta
pa andra siitt att férvrdnga och tol-
ka, eller hur!

En liknande programsnutt for
ORIC kan se ut sa hér:

SCRAMBLE PA ORIC

4100 1=47105

4105 FOR J =47096 TO 46200 STEP —8
4110 FORK = J TO J+7

4115 POKE I,PEEK(K)

4120 I=1+1

4125 NEXT

4130 NEXT

4135 FOR I=46200 TO 47103

4140 POKE I,PEEK(I + 896)

4145 NEXT

4150 REM

4155 INPUT N§

4160 IF N§ ="UNSCRAMBLE"’ THEN 4100
4165 IF N§="BREAK" THEN STOP
4170 GOTO 4155




= FORT! VAR HITTAR JAG NARMASTE
BUTIK FOR SINCLAIR ZX SPECTRUM?

| KONTORSFACKHANDELN:

Alingsas: Alingsas Industrier, Esborns Bhl. Anderstorp: Arvids Bhl. Arboga: Nilssons Bhl. Avesta: Bengt X:et
Erixon, Térngvists Bhl. Bollebygd: Gothe Lundgren. Borlange: Blids Datashop, Borlange Bhl, Dala Papper.
Boras:Bjorsells, Vilen & Johansson. Burea: Ermaco. Enkoping: Gestbloms. Eskilstuna: Liljedahls, Sandbergs
Bhl. Falkenberg: Erro Bok & Kontorshandel. Falkoping: Norders Bhl. Falun:Blids Bhl, KontorscenteriKoppar-
bergs lan. Finspang: Finspangs Bok & Phl. Gavle: Bits AB, Hallbergs Bhl, Varuhuset Flanér Bhl. Géteborg:
Gumperts, Kontorssystem, Tingstads Papper, Torkel Knutsson & Co, Tre Bécker, Wettergrens. Halmstad: Firma
Pyramiden, Larssons Bhl, Meijels, Nissans pas & papper. Hedemora:HedemoraBok & Kontorscenter. Helsing-
borg: Bjernes, Geba, Hognells Bhl, Killbergs, Kontorscenter Folke Nodin, Kontors-City AB. Harnésand: Nya
Pappershandeln. Hassleholm: Papperssaljaren. Jonkoping: Bergmans Bhl, Gumperts, Nystréms, Rosen-
bergs Kameraverkstad. Kalmar: Appeltoffts Bhl. Karlskoga: Spongs Bhl. Karlskrona: Bokhérnan, Hanssons
Skriv- & Raknemaskinsaffar, Ordino Kontorsmateriel. Karlstad: Gosta Hansson & Co AB, Ramstréms Papper.
Katrineholm: Petterssons Bhl. Klippan: Klippans Bhl. Kristianstad: Méllers Bhl. Kungsbacka: Lundgrens Bhl,
Wettergrens Bhl. Kavlinge: Hellbergs Bhl. Laholm: Lindgrens Bhl. Landskrona: Landskrona Bhl. Leksand:
Lundells Bhl. Lerum: Tre Bocker. Lidképing: Ericssons Bhl. Lindesberg: Blombergska Bhl. Linkdping: Henric
Carlsons Bhl, Tigerstad. Ljungby: Stenssons Bhl. Ljusdal: Ericssons Bhl. Ludvika: Rahléns Bhl. Lulea: Lulea
Nya Bhl, Rit & Kontor. Lund: S Anderssons Kontorsutrustning AB, Gleerupska, Grahns. Lycksele: Karlssons
Bok & Papper. Malmd: Eckerstrom & Samuelsson, Gleerups, Lundgrens Bhl, Malmé Bhl, Affarsmaskiner AB.
Mariestad: Flammans Bok & Papper. Norrkoping: JD Data, Kontorab, Spiralens Bok & Papper. Nybro:Bohmans
Bhl. Nykoping: Kullbergs. Nassjo: Nya Steens Bhl. Oskarshamn: Melchiors. Perstorp: Perstorps Bhl. Pitea:
Bodéns Bhl. Rimbo: Rimbo Bok & Phl. Réttvik: Sorlins Bhl. Sala: Ewerlofs Bhl. Skelleftea: Lagergrens Bhl. Sku-
rup: Drivas Phl. Skévde: Bjorsells Kontorscenter, Karlstedts Phl. Smedjebacken: Ericssons Bhl. Sollentuna:
PerssonsBhl. Stenungsund: Ruckmans. Stockholm:Novarit AB, Danderyds Bhl, FarstaBhl, Frudngens Lager-
kép, Hogdalens Bhl, Kungsholmens Storbokhandel, Kéarrtorps Bok & Papper, Géthes, Ha-Be Kontorsvaror,
Kungspapper, Kontorsvarucenter, NT AB, Esselte Bokhandel, Esselte Svanstroms (Stork&p och samtliga buti-
ker). Strangnds: Eriksons Bhl. Sundsvall: Nyman & Jonsson. Sater: Stenqgvists Bhl. Sodertélje: Esselte Svan-
stréoms, Lundmarks Bhl. Sélvesborg: Wennerlunds Bhl. Tidaholm: Tidaholms Bhl. Torshélla: Torshélla Bok &
Papper. Tranas: Tranas Phl. Trelleborg: Beson Kontorsvaru AB, Stdersléatts. Trollhdttan: Trollhdttans Bhl.
Taby: Fritzes, Taby Bokcenter. Uddevalla: Hallmans. Umea: Missionsbokhandeln, Akerbloms. Upplands-
Vasby: FAK AB, Vasby Bhl. Uppsala: Lundequistska, Nordmarks Bhl, Roséns. Vara: Vara Bok & Phl. Varberg:
Lundgrens Bhl, Papperscentralen. Vetlanda: Kontorsspecial. Visby: Bodins Maskinaffar, Wessman & Petters-
son. Varnamo: Kontorsspecial, P & P Hans Forsell. Vastervik: Hultgrens Bhl. Vasteras: Kontorscenter, Petters-
sons Bhl, SigmaBhl, Wennbergs. Vaxjo: Esselte Bokhandel, Quidings Bhl. Ystad: Helge E Jorgensen. Alvsbyn:
Alvsby Bhl. Angelholm: Killbergs. Odeshég: AB Sigfrid Kullerstrand. Odakra: Bokman. Orebro: Bohlin & Sj6-
qvist, Esselte Bokhandel. Ornskéldsvik: Dahlbergs Bhl. Ostersund: Hiibenettes. — Snart blir vi fler.

SINCLAIR ZX SPECTRUM

Sinclair ZX Spectrum har, precis som sin lillebror ZX 81, lika
avancerade funktoner som betydligt dyrare utrustningar.

Men i stillet for bara “svartvitt” ger den hela atta briljanta
farger pa bildskdarmen. Ovirderligt for alla som t.ex. vill gora
grafiska sammanstallningar,

Dessutom ar Spektrum utrustad med ljud, som ger det dar
lilla extra nir du spelar. Det finns 6ver 10 spannande spel.

Marknadsfors av:

ESSELTE DYMO

Box 1377, 17127 Solna. Tel. 08-7343400.
Generalagent: Beckman Innovation AB




Laser200 =

dinegengec

L ASER Monter 39 pd

covon comeursn () Hemdatormassan
i Sollentuna.

LASER 200 ar en tuffing i takt med tiden.
Snabb, stark, lattkord — for nyborjaren ocksa.
Internminne fran 4 till 64K. Nara 70 Basic-
kommandon i direktinslagning. Farg forstass.
Ljud. Anslutning for vanlig bandspelare.

Fler finesser: 32 tecken per rad, full skarm-
editering, anslutningar for TV och monitor
(som kan koras samtidigt t.ex. i utbildning),
fin grafik och en hel rad tillbehor.

Komplett fran 1695:—(!) kronor
hos handlare over hela landet.

Bland tillbehoren i host:
Minnesexpansioner 16 och 64K, skrivarinterface,
4-fargsskrivare, joysticks,senare ocksa flexskiveenhet.

Svensk handbok i tva delar: handledning fér nyodrjaren,
(®) uppslagsbok for proffsen. Dussintals program.

COLOR COMPUTER 200 s
P.S. Kontakta din narmaste handlare iess
om specialerbjudandet pa Laser 216 .

(Laser 200 med 20K RAM). D.S.

(MH2)



ata dr ett ord som i stort sett alla

kédnner till i vara dagar. Du har
sdkert nagon gang diskuterat det hir
med '’datan’’ pa bade gott och ont.

Vet du vad ordet data egentligen
betyder? Data 4r ndstan en synonym
till ordet information. Skillnaden mel-
lan de tva begreppen kan beskrivas pa
féljande satt:

Om jag ersitter ordet "'du’’ i ovan-
stdende stycke med tva punkter, ex
“vet .. vad ordet data egentligen bety-
der?”’, da skulle de tva punkterna inte
vara information for dig utan dara pa
grund av att du inte vet vad de tva
punkterna symboliserar. Hade jag i
stéllet inlett texten med att forklarar
att de tva punkterna betyder ’du’’, da
hade de utgjort information for dig pa
grund av att du vet vad de betyder.

Jag som skrivit denna foérklaring
till ordet data heter Roger Krebs. Mina
erfarenheter inom ADB-omradet har
jag fatt fran studier vid Stockholms
Universitet samt fran arbete som
ADB-ldrare. Jag har undervisat bade
personal pa fdretag och forvaltning

samt allmdnhet.
Min férhoppning ér att du som la-
r ""Min Hemdator’ ska skriva till

i

mig om du har nagra problem eller
funderingar angdende din hemdator.
Du kan dven skriva till mig om du dr
osdker pa innebdrden av nagot data-
ord.

Pa aterseende Roger

Min HemDator dr en manadstidning med ibland lite lustiga pressliggningstider.
Da detta nummer skickas till trycket har det féregaende dnnu inte kommit ut.

 SKRIVTILL © &~

DATADOKTORN

Du aterfinner honom i varje nummer av Min Hemdator ddir han
svarar pad de fragor en hemdatoranviindare stiller sig. Sind dina
Jragor till Datadoktorn, Min Hemdator, Virtavigen 55, 115 38
Stockholm.

| / Micro
Extra erbjudande P
Du som kdper mic- o f
roprofessor fore Y ro essor
den 31/12 Hemdator
-1983 far 64 Kbyte primarminne
kopa en bild- Apple liknande Basic
skdrm for Hogupplosningsgrafik i farg
599:.. QY Svenska handbocker
Ordinarie 1 Massor av tillbehor

pris ca.

Pris fran 2995:- inkl moms

‘ Ty P
— — / <.
Skicka in kupongen SAfir . @(@a@
du var fargkatalog gratis. /?g,@c,c,o‘
/-\(}0
Q
I coumbi data J%eS
@\o%e
Eller ring och bestill. Oppet 3 ‘%3
dygnet runt. Tel. 0495-208 70 {ﬁ\%“(\ =
AB Columbi Data, Box 166, W (&2 X0
570 82 Malilla 1PN W o 0% <



Du ldser Min Hemdator och du vet na-
got som alla egentligen borde kdnna till.
Du hade tédnkt att det kanske var klo-
kast att ligga lagt. Eller...?

Du skickar en blidnkare till SYN-
TAX ERROR, var nya skvallerspalt.
Ditt bidrag kommer att bli ldst.

Den kommer att ldsas av hackers
och av datadirektorer i kritrandig lila,
av lycksokare i branschens utkant och
védlrenommerade seridsa generalagen-

ter, av radiohandlare, datakursdeltaga-
re och alla de som fredligt sitter hemma
med sin dator. Min Hemdator kommer
att na tiotusentals ldsare.

Adressen till Syntax Error &r Min Hemda-
tor, Virtavigen 55, 115 38 Stockholm. Ditt
bidrag kan publiceras anonymt eller under
pseudonym, vilket bestimmer du sjdlv, men
redaktionen méste fa ditt namn for att publi-
cering ska vara mdjlig. Redaktionen kom-
mer inte att tillata att killan eller personen
bakom néagon uppgift efterforskas.

OATAOISAEEN

SALIJES: Texas TI-99/4A (obetyd-
ligt anviind) med kassettkabel och
bandspelare, div program, doku-
mentation och andra tillbeh&r. Pris
2 650 kr. Tel 036-14 41 68 (efter kl.
18). MH3-1

HOGKVALITATIV

HARDVARA!!!

Siljes pga studier. Bra skick!

Hardvara: HP-85 m. 32K & viska.

Nypris: 39 000:—.

Mitt pris: Betydligt mindre!!

Tel 0920-998 52, Lars-Gunnare 17.
MH3-2

eee VIC-20 SALJES soe
VIC-20, Super Expander, Program-
mers Aid, Maskinspraksmonitor.
VIC 1005 Expansionsenhet, Spel,
Omfattande litteratur. Pris 2 450
kr. Nypris 5450 kr. Ring 0760-
869 33. MH3-3

MATRISSKRIVARE: Itoh 8500P

Parallellsnitt, t ex ABC 80

Tyst radframmatning, endast en

vecka anvénd. 3 000 + moms (eller

hogsta bud). Tel 08-768 32 61.
MH3-4

** Skonskrivare Diablo 1620 **
Friktion-kedje-frontmatning & tan-
gentbord. Mycket lite anvind.
12 000 + moms (eller hogsta bud). 3
mnd garanti. Tel 08-768 32 61.

MH3-5

SALJES: VIC-64 + bandsp +
svensk och engelsk manual +
Screen Graphics 64! Anviind end 40
tim, 8 man gar kvar. Pris: 6 000:—
(nypris 7 325:—). Bjérn Eiderbick,
tel 08-33 36 23. MH3-6

Jitte-Tillfille

5/4" Winchesterminnen slumpas
6,66 Mb 2 900:—

10,0 Mb 3 500:—

+ moms.

TIAB, Box 4490, 162 04 Villingby.
Tel08-38 03 70ank 44. MH3-7

Uppdrag sokes: Oversdttning frin
engelska till svenska av facklittera-

tur inom mikrodatoromradet. Ba-
sic-programmering pa Sirius under
CP/M86 och MSDOS. Bengt Knor-
ring, Enkoping, tel 0171-210 40.
MH3-8

SALJES: 1 st FD2-D Floppydisk
2x 160 Kb lagringskap. — exkl.
DOS kr 3 500:— inkl moms. Tel
021-249 88 efterkl 18. MH3-9

ABC-80

Komplett ABC-80 32K
Floppy FD2 Printer Centronics 779
Bandstation. Disketter.
Obet. anvind.
Till hogstbjudande. Go-Radio, Go-
ran Olsson, Box 73, 260 91 Forslov,

MH3-10

VIC20
Nu édntligen en skrivare inkl interfa-
ce till VIC-20 f6r under 1 500:—.
43 tecken/rad. Pris 1 495:—. Go-
Radio, Goran Olsson, Box 73,
260 91 Forslov. MH3-11

VIC64***VIC20 16 K
Program foér backupkop. av flexski-
vor pd 1541. Siut in 80:— pa pg
458 74 33-6. Levpadisk. MH3-12

*** ATARI - PROGRAM ***

CHOPLIFTER Cartridge  450:—
CHOPLIFTER 48k Disk  350:—
CROSSFIRE 16 k Kass. 250:—
DEADLINE 32 k Disk 450:—
FROGGER 16 k Kass. 250:—
PREPPIE 16 k Kass. 250:—
ZAXXON 16k Kass. 400:—
ZORK 132k Disk 400:—
ZORK 1132k Disk 400: —
ZORK 11132 k Disk 400:—

Ring eller skriv for vidare informa-
tion eller bestillning. Key Data,
Pilv. 1,616 00 Aby. Tel 011-695 01.

ningssats 1 220:—. ABC Buss, labo-
rationskort 830:—. Alla priser inkl.
program. Printer vixel: Upp till 16
datorer kan kopplas till en printer.
Digital Syd, Verkmastarv. 2, 245 00

Staffanstorp. Tel 046-25 33 80.
Sdkr. kvéllar. MH3-15
HR-grafik ZX81

256 %192, 64 def tecken, prog for
DRAW, CIRCLE o teckengenera-
tor, Manual medfoljer. ENDAST
89:—! Pg 457 81 47-3. BA-DATA,
Box 31036, 200 49 Malmo.
MH3-16

ALFASKOP Dataterminal
Monitor m. sep. tang.bord férber.
for ZX81 o. SPECTRUM Kr
750:—. DATAPRINTER FACIT
45202 300:—. Tel 0760-149 75 efter
18. MH3-17

_ ***SINCLAIRVANNER ***
Antligen en helt SINCLAIR-anpas-
sad printer for vitt papper till vettigt
pris! Kolla vara dator-, kassett- och
printerpriser. Tel 0321-133 95.
MH3-18

SINCLAIRINTRESSERADE!
Sétt in 15 kr pa postgiro 98 67 08-6
AVR sa blir Du med i Sinclair-Fans
och far firska Sinclairnyheter ma-
nadsvis. Tel0321-133 95. MH3-19

*** VIDEO GENIE SYSTEM ***

Firg, ljud, inbyggd kassettspelare.

Pris: 3 000:—. Tel 011-405 90.
MH3-20

COMMODORE 64
Renaissance:othelloprogr.
MotorMania:vild bilracing 119:—
Forth: plugg-in m. manual 399:—
Skriv el. ring foér broschyr. SVA-
WER IHB, Box 45, 437 00 Lindo-

119:—

Forth: mycket kraftfull 339:—
16K exp. 415:—, Golf 114:—, Sju
spel 89:—, Bonzo 124:—, Spiders of
Mars 269:—, Choplifter 289:—.
GRATIS katalog, skriv eller ring
till: SVAWER IHB, Box 45, 437 00
Lindome. Tel 031-76 24 32.
MH3-22

TI 99/4A + Joysticks, Music Ma-
ker och TI invaders. Pris 3 100:—.
Tel 0758-706 21. MH3-23

ZX81 HGR 256 x 192, 64 def teck,
teckengenerator, prog for DRAW
CIRCLE medfoljer. ENDAST 89
kr. FORTH ZX81-SPECTRUM
295 kr.

Bestill pa Pg 457 81 47-3,
BA-DATA, Box 31036,

200 499 MALMO. MH3-24

Texas TI-99/4A
Massor med spel fran USA, fran kr
76:—.
C.B.1., Box 503, 631 06 Eskilstuna.
MH3-25

ZX81, SPECTRUM, VIC 20
Vi har manga spdannande program
direkt importerade fran England.
Missa inte chansen, stor efterfra-
gan. Bestill katalog mot 5:— i fri-
mirken eller 5:— pa pg 438 10 87-8.
PODO-Products, Avd M, Box
5085, 250 05 Helsingborg. MH3:26

SPANNANDE PROGRAM
FRAN ENGLAND
Ex. for VIC20, Spectrum: Imagines
Arcadia 75:—, for ZX81: Galaxian
65:— + 10:— i porto/best. Bestill
nu eller begdr katalog. B. Petré,
Granebov. 1, 136 66 Handen.

MH3-13 me. Tel031-76 24 32. MH3-21
ASSEMBLER till ABC80 VIC-20 Tillbehor

200 kronor. Tel 0171-247 51. Négra program ur var katalog:
MH3-14 Home Office: ordbeh.prog. 194:—
Minikit: entang.basic 119:—

ABC TILLSATSER Mikro Assembler: assembler,

A/D Converter 1 180:—. D/A Con- disassembler, monitormm  595:—
verter 1 995:—. Temperaturmit- Super Screen: 40 tecken 149:—

MH3-27

VIC-SUPPLY
VIC 64 3575:—
FLOPPY 1541 3275:—
Simon's Basic 575:—

Super Expander + 3kRAM 425:—
Progr. Ref. Guide 64 275:—
Priser med moms. 1 4rs garanti. Box
106, 590 60 Ljungsbro. Tel 013-
653 46 kl17-22. MH3-28
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INGES FORTHSKOLA:

GOBBLEGOOK

GOBBLEGOOK

Gobblegook &dr skrivet
av engelsmannen Julian
Tippett, en vilkadnd spelpro-
grammakare. Detta pro-
gram. dr utvecklat tillsam-
mans med Jupiter Cantab.

Grunden for program-
met 4r Pac-Man, om man
beddomer efter spelprinci-
pen. Det giller att, pa vél-
kdnt satt, skaffa poidng.
Extra snabbhetspremier och
kraftpiller finns ocksa givet-
vis i spelet.

2 svarighetsgrader och 1
eller 2 spelare. Datorn haller
dessutom reda pa en del sta-
tistik; de 8 sista resultaten,
detta for bada spelarna. Li-
kasa medelresultaten re-
spektive bada spelarnas
toppnoteringar.

Spelet dr i grunden avan-
erat och vél avvégt i snabb-

Vill man @nda ga in och
zora om spelet, gar detta
nra och dr dessutom en god

jerammeringsovning.
som vi beskrev i forra num-
ret, bygger FORTH pa sam-
na grundidé som LEGO-
~veeklossar.  Alltsa, upp-
syvget av sma bitar.

For att gora forandring-

sorjar man med VLIST.

- passerar nu hela ordlis-

revy. Du har ju ingen
~dning att lata JUPITER

lista mer &n till ordet
FORTH. Stanna alltsa list-
ningen pa skrdrmen med
BREAK.

Bildskdrmens
blir da:

innehall

startordet, LIST GOBBLE-
GOOK.
Bildskdrmen far foljan-

de textinnehall:

BORDER PLNODISP LOGIC GCHEB GOBR
LEGOOK SPOTND PLAY GMCL GGRFXCHG
S GAMEOYER MGCLAW GHOSTNO GBEEPW
GRTN GBEEPS PLAYNO WSR PRGEL GT
ST FLPOLD OLDN GKYATMEW RJUNC RS
POT GOBS DISPPL GGG DISCORES GNP
05 GOUT GJUNC RMD SEEDON SEED GC
HEA GSPOT GMCDS MGS GOBS DSP GXY
ATOLD GBASE GHOST GSWM GDIR IX P
AGEZ 2 DISPLAYER DISLOGIC MAINPR
06 MLM M1 DB GGJUCT GGSPOT ¥DS Y
DJ INKM SPT JCT SPTD +1 MCDS DMS
SCORE MO MS MY MX YR RYS GGRJCTG
GGDSPT GGASPT JUNC SPOT PLAYERNO
GGASSCR GGDSSCR GGSSCR GGAMYCHD
DEC HEX GGRMYCH GGMYCH CH12 NENU
SCORES PS RYE SCORETEXT STORESC
R DISPLI SCOREPRINT SCORESNIL DI
SLSTSC ACH HEXOUT GOBBLE GOOK HE
XCHAR PAGEZ SPS PRGE3

GOBBLEGOOK

@ SCORE ! SCORESNIL CLS
GGRFKCH BORMVCH PRGED PRGE2 FAG
E3

BEGIN

4G

UNTIL

Nidsta moment blir start-
ordet. Programkassetten ger
besked om detta (gobble-
gook) och du hittar det allt-
s4 i utlistningen ovan. De
dvriga orden dr antingen
“byggklossar’’ eller variab-
ler. Vilket som ar vilket
mirker du om du foérsoker
lista dem.

For att lista toppen av
pyramiden boérjar du med

Téanker du efter hur pro-
grammet fungerar, hittar du
ganska langt i dessa rader.
Du ser instruktionssidorna
PAGE 1 tom 3. Vill du
dndra i ndgon av dessa dr
det enkelt. Anvind EDIT
och prova.

Det du saknar av infor-
mation aterfinner du om du
listar GGG.

Denna listning 4ar lite
mer komplicerad att bena
ut. Men grunden sitter i att
du har spelat spelet nagra
ganger.

Prova att dndra och se
vad som hédnder. Detta, om
nagot, dr bade litt och roligt
i FORTH. Blir det alldeles
fel, 4r det bara att ladda om
programmet igen.

Gobblegook dr skrivet
for 19k, alltsd 16k minnes-
modul. For 3k finns en enk-
lare version kallad Greedy
Gobbler.

Mycket néje, bide med
spelet och programmering-
en!

Min Hemdator Nr3 1983

JUPITER

PRE¢c
& LTS
810 rp
Vi uppgav i
nummer att Jupiter fatt en

foregaende

ny generalagent i Sverige
och att Sune inte ldngre
medarbetade i Min HemDa-
tor, Det var inte sa lyckat.
Red. beklagar.

Jupiter siljs i Sverige av
savial Gigatronic som Inge
Eklund. Till alla Jupiter-
dgares fromma finns 1 detta
nummer Sunes Jupiterklubb
pa s 35 och Inges Forthskola
pa s 109.




(" "Allt f6r Din VIC-20"
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16K RAM MINNE TILL VIC 20

Minne av mycket hag kvalite uppbyggt pa de senaste CMOS
kretsarna. Ger Dig totalt 20K Ram. Kan véxlas mellan 3, 8, 16K.
Pris endast 595 kr. 6 man garanti

Arkadspel pa kassett...

Arkadspel av hog kvalité i maskinkod fér oexpanderad VIC 20
ARCADIA — Avancerat rymdspel med

flera olika inkraktare och mycket ljud. 89 ki
CENTIPEDE Ringlande ormar och andra

otrevligheter gar till attack! 89 kr
INVADER FORCE - “Space Invaders”

pa Vic! Kan Du sta emot fienden? 89 ki

Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer. Gratis katalog mot
dubbelt porto. Aterfarsaljare sékes

Aarnsv:k-date

BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042.922 29

figare mimmatmq

SDATAAE

n komak‘ﬂ

ZX SPECTRUM

® Overthe Spectrum

Understanding your Spectrum 3
Spectrum Machine Language for the Beginner 125
Programming your Spectrum 135
The ZX Spectrum&How to get the most of i

The Spectrum Games Companion

The Spectrum Hardware Manual

The ZX Spectrum ROM Disassembly

Lek med Spectrum

N
x

81
® The Ins&Outs of the ZX81:Hardware Manua
® 49 Explosive Games for the ZX81

® Machine Code and Better Basic

ViC

® Symphony for a Melancholy Computer
® VIC Innovative Computing

® ZAP! POW! BOOM! Games for VIC2C
® Getting acquainted with your VIC20

Spectrum-bdcker pa svenska till hosten. Begar infor

Studieforiaget

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-1553 90

Bra bocker fran
PAGINA

Kop bockerna i bokhandeln

eller bestall fran:

Pagina Forlags AB, Box 490 35,

100 28 Stockholm, tel: 08-54 00 10(order)
Priser inkl.moms.
Frakt och postférskottsavgift tillkommer.
Distributor: Trim Marketing AB

PAGINA

FORLAGS AB

Basic i Praktiken ............ 148 kr
Basic-handboken .. ......... 242 kr
CP/M-handboken .. ......... 211 kr
Fran Kretsar till System .. .. ... 242 kr
WordStar och ordbehandling . 265 kr




Jupiter ACE

Den nya
generationens
mikrodator!

SVARSKUPONG

[J V.g. kontakta mig
O V.q. sand mer information

Frankeras &]
Gigatronic AB |
betalar
portot

A sy o o e D e T
igatronic AB
BUAEEES . vscisvsinmsrinsresierrrvin e imissnssnsapitisass
Postadress . R Svarspost
Kundnummer 72017007
U = Py oS e 100 31 STOCKHOLM I
| d

TORSTISTAN

Ska du képa hemdator? Eller hardu en VIC 20/64, Sinclair, Atari eller Microproces-
sor? D& ska du bestka Computer Center. Dar finner du det storsta sortimentet av
hemdatorer, program, tillbehdr och litteratur.

Och sjalvklart kan du prova allt i var testbénk innan kopet.

Passa pa att handla under Hemelektronikméssan
i Alvsjé den 30.9 - 3.10. DA far du férmanliga
masspriser pa vart sortiment. Skaffar du dess-
utom vart rabattkort &r vi inte bara storst i stan
utan dven billigast!

(€omputer Center

Hornsgatan 66 117 21 Stockholm. Tel. 08-84 07 55




WHILE OTHER COMPUTER COMPANIES
ARE BUSY SETTING NEW PRICES,
SPECTRAVIDEO IS BUSY SETTING

NEW STANDARDS.

MSX™ and LOGO™: TWO more reasons why Spectravideo is
leading the way in Personal Computers.

Certain engineering elements that helped to make
this built-in control possible have also been incor-
porated into MSX.

OTHER STANDARDS OF EXCELLENCE.

While these are the computer standardizations
that Spectravideo helped to initiate, they by no
means represent the whole SV-318 story. This
remarkable computer has also established many
standards of excellence that other personal com-
puters now aspire to:

Buiit-In Super Extended Microsoft BASIC-Makes the
5V-318 the first truly programmabile affordable computer!

Extraordinary Memory-32K ROM expandabile to 96K,
and 32K RAM expandable (via bank swifching)to an

While price wars and confusion reign all around
us, Spectravideo goes about its business, setting stan-
dards by which all other personal computers will soon
be judged. MSX and LOGO are the two latest ex-
amples of how Spectravideo is rocking-and reshaping
-the personal computer industry.

MSX AND LOGO.

It is now history-that, on June 15 1983, Spectra-
video, Inc. joined with most of Japan's largest
electronics firms to launch MSX: The most far-reaching
personal computer standard in history. MSX is the
name given to a specific hardware/software con-
figuration that makes product interchangeability
possible. While Spectravideo is proud to participate
in MSX, we are even prouder of this fact: It was our .
own SV-318 computer that was used as a profotype amazing 256K.
for the MSX design! There are two important aspects Unparaileled Expandability-A full supporting system of
tothis. 14 peripherals, including our new Colecovision™ Game

First, all future MSX hardware-i.e. computers, Adapter, 7-Slot Expander Unit, Floppy Disk Drive, Data
peripherals, appliances-will be based on several key Cassefte, Interface Cartriages, efc.
design elements of the S5V-318. What does this More Availlable Software-Built-in CP/M compatibility
mean to you, the consumer? A great deal, because gives you immediate access fo over 3000 existing soff-
when you buy an SV-318, you will not only be able to ware programs. Plus, you can Utilize Speciravideo’s own

use all of Spectravideo's own software and hard-
ware-you'll also be able to take advantage of all the
remarkable new equipment that will be coming from
other MSX participants.

In addition, the software aspect of MSX was
largely inspired by the software built into the SV-318.
From the outset, Spectravideo offered built-in Micro-
soft BASIC as its resident interpreter. Now, Microsoft
also makes a LOGO program compatible with the
SV-318. It was Spectravideo’s Microsoft BASIC/LOGO
that helped to make MSX possible.

Another standard that Spectravideo can take
credit for is the built-in Joystick/Cursor Control. Built
right into the SV console, this control is always at
fingertips and is much easier and faster to use than
external joysticks or conventional editing controls.

- compatible software standard

-y
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fine soffware library.

Advanced Graphics Capabilities-The 5V-318 offers 16
colors in high resolution, and more imporfantly, 32 pro-
grammable sprites that allow fremendous control of
movable screen objects.

Many other fine features-Such as ZBOA Microprocessor
with fast (3.6) intermal clock, top-loading cartridge siof,
10 user-programmabie special function keys, 3 sound
channels (8 octaves per channell), low profile and
attractive styting.

SeCRAVIDED

Computer systems you'll grow info, not out of.

SPECTRAVIDEO INTERNATIONAL LTD.
TLX: 36829 SVL HX



