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En bok till din
/PECTRU

SPECTRUMHANDBOKEN

Bade en l4ttiliganglig nybdrjarbok och en anvandbar uppslagsbok fér den
mer erfarne programmeraren. C:a 136:—

UPPTACK DIN SPECTRUM

En vagvisare till ZX Spectrum som ger grunderna i programmering, ge-
nomgang av farg & ljud, maskinkod mm. C:a 136:—

ARBETA MED SPECTRUM

Boken visar dig hur man anvander ZX Spectrum som ett redskap inom en
mangd olika omraden. C:a 136:—

LEK MED SPECTRUM

En samling korta och enkla program.
Finns nu &ven pa finska. C:a 49:—

KNEP & KNAP MED SPECTRUM OCH 2X81

Klurigheter och problem att I6sa pa ZX81 & Spectrum.
Finns nu 4ven pa finska C:a 49:—

SPECTRUM — OVAN REGNBAGEN

Den mycket populdra programboken med bade spel- och applikations-
program. C:a 136:—

BORTOM BASIC SPECTRUM MASKINKOD

Kan du redan lite Basic men ingen maskinkod &r detta boken for dig.
C:a115:—

MICRODRIVEN

Boken som gar igenom microdrivens alla funktioner och ger dig helt nya
perspektiv. (Boken kommer under varen).

Bockerna finns i bokhandeln & databutikerna. Kan dven be-
stdllas direkt frdn forlaget, da tillkommer frakt & orderavgift.

4
| swolereriager

Box 386, 751 06 Uppsala, Tel 018/15 53 90




' BILLIGAST | NORDEN 2!

eller vad sags om foljande prisexempel:

¥

E
] VIC 64 3195:— -
I DISK DRIVE 3295:— :
| BANDSPELARE  490:— :
I BANDSPELAR- .
§ TILLSATS 155:— :
I anvind din vanliga bandspelare 0
L------------------------!

Ovanstaende prisexempel géller inkl. moms,
frakt tillkommer med maximalt 50 kr.

Vi har flest program till VIC-datorerna i Norden. Dessutom egna specialiteer ASTROLOGI

Over 400 program alltid i lager for alla behov och skulle SLAKTFORSKNING

vi inte ha just det du behdver sé fixar vi det. PSYKOLOGI

Vi har en omfattande produktion av egna program. HYPNOS

Affarsmassiga, t.ex. bokféring, ordbehandling, kalkylering. VADERPROGNOS m.m.
Spel: alit.

Bestall var katalog idag GRATIS !

Ring oss pa tel. 090/ 223 40 sa kan vi resonera narmare
kring dina datorfunderingar.

@ Tegborn Trading

Box 101 17 UMEA 090/223 40




SPEL TILL SPECTRUM

Birdsand Bees . ... 48K 102:—
VerinSheck, ..o 85:—
L) R e, S 102:—
EarthDefense ......... 85:—
OraclesCave ..... 48K 136:—
VAT G e B 48K 119:—
Microbot. ... ... 48K 102:—

The Dungeon Mast. 48K 127:—

Hallsof Things . ... 48K 127:—
Thelsland........ 4BK 127:—
Rommels Revenge . 48K 109:—
Death Cruiser .. ... 48K 102:—
Gridrunner. ........... 119:—
Bugaboo......... 48K 119:—

FILIAL:

Vinkelgatan 20

Norrkoping

Tel011-18 19 81
Fran 1/3 1984 ny adress:
Vinkelgatan 20,

FRAN APPLE TILL ZX-81
TILL EXEMPEL

SAVENASGATAN 3 122 42 ENSKEDE TEL 08-91 86 14

POSTGIRO 475 42 06-3.

DATORER — SPEL — TILLBEHOR

AntAttack........ 48K 119:— Tangentbord(Spectrum) 725:— Ugh ................. 119:—

ORI . S i R o 119:— 32KtillVIC-20 ......... B85:— Zolds - uot s s 136:—

OPKERS e e T oy - s 93:— Epson HX20 QuinticWarrior .. ...... 136:—

AlGhemist .-....0..aeee 93:— barbardator ....... 5500:— RingofPower ......... 169:—

Nightflitell ........... 136:— Agugplane............ 136:—

Dreadnoughts .... 48K 102:— MICROSETTE Purple Turtles ......... 136:—

Confrontation .... 48K 136:— Anvand vanlig bandspelare Attack Attack ......... 102:—

RedBaron........ 48K 102:— till din VIC-20/VIC-64 BT L AR SO 102:—

The Pyramid ...... 48K 84— PriS. . e s erv 155:— SuperCoptor.......... 96: —

Football Manager . 48K 119:— QoA s e 153:—

Push O sainis s v 102:— MICROSETTE + 113 £ o [ P S R e 153:—

MeKensle.. " . ... 48K 102:— BANDSPELARE Jumpindack .......... 153:—

ManicMiner ...... 48K 102:— Bandspelare med intrimmat SPEL TILL VIC-20

JetSetWilly ....... 4K 102:— interface ............. 475:— Flight015 ........ oex 102:—

Ometron ......... 48K 102:— Bewitched........ oex 93—
JumpindJack ...... oex 136:—
CROPPEL . oo s oex 119:—

2 ars garanti pa alla vara datorer.
Fasta servicepriser 100:— plus reservdelar.
Plus mycket, mycket mer.
MICRO NAVISION ez
Karlslundsgatan 52

151 60 SODERTALJE
tel 0755-612 96

o

Nr 2035 48K RAM
LUNAR JETMAN 95,-

Séljes aven genom Domus o OBS
samt Esselte’s kontorsfackhan-
del.

Aterforsaljare valkomna

@

Sfinns \N3Tstorsta

Svenska SorFT Service

Nu kommer ULTIMATES
LUNAR JETMAN att tala till dig
genom TVn om du kopplar mig till
din SPECTRUM

\
o

: LY
SCIUIRIRESH

{
eTal och SPECTRUM ljud fran din TV
e0Obegrénsad vokabulér o, tonlége I
einbyggd software driven av custom grind '

| . matris "

| ‘eLattatt anvéinda: LET S $="HE(LL) (00)

{ kommer att séga "HELLO"

{ ®PLUS en ny vag av programvara pa vég

| ' fran manga Softwareleverantérer

\

TSR

Nr 2970
CURRAH —-MICROSPEECH 445,-
Med svenska instruktioner

Nr 2036 48K BAM
ATICATAC 95,-

| Harmed bestaller jag mot postforskott —
utan extra avagifter

I
| st. nr. S

P w B
I e SLRT, Box 3035
| st. nr _.';.5‘- 03 Lidkog
| Namn =
}Amesa =

3 Jag bifogar 3:60 porto for 5SS katalogen O
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UR VERKTYGSLADAN

ETT GLOSP

Text : Ulf Wahlund

I var verktygslada presenterar vi denna gang ett program som
hjdlper dig att trana glosor. Med programmet kan du — pd de
flesta hemdatorerna — bade trina och spara glosor pa band for

framtida repetitioner.

i anvidnder t o m en metod att
spara glosorna (som data) pa
kassgftband. Pa sa sitt dr det inte nod-
vdandigt att knappa in dem pa tangent-
bordet varje gdng man vill repetera
glosorna. P4 hemdatorer som saknar
filer fér att spara data, kan man ga en
liten omvég och anvinda DATA-satser
i programmet (det géller bl a Spectrum
om den saknar Microdrive).

Vart program &r ett utmarkt hjilp-
medel for trdning och inldrning av val-
fria glosor. Naturligtvis kan man sjilv
vilja de sprak som ar aktuella.

TRE LISTNINGAR

Programmet visas i tre programlist-
ningar. Det f6rsta innehaller en full-
stdndig listning i Microsoft Extended
BASIC.

Listorna 2 och 3 endast innehaller
de dndringar som 4r noédvindiga for
att anpassa programmet till Sharp MZ-
700 respektive Sinclair Spectrum — det
dr de hemdatorer som fanns i Verk-
tygsladan nidr denna artikel skrevs.

PROGRAMMET ARBETAR:

Efter RUN matar du in dagens da-
tum. Datumet anvénds senare i pro-
grammet som namn pa den fil dar glo-
sorna ska lagras.

Direfter bestimmer du dig fér om
nya eller gamla glosor ska trdnas. Vil-
jer du nya glosor sa knappas de in med
hjdlp av tangentbordet. Inmatningen
avbryts med att du skriver S pa tan-
gentbordet. Nu fragar programmet om
de nya glosorna ska sparas.

Har du valt att trdna gamla glosor,
fragar programmet om angivet datum
dr korrekt for de gamla glosorna — de
har ju sparats pa ett filnamn som mot-
svarar det datum som var aktuellt nir
de skrevs in. Du kan dndra eller god-
kdnna det angivna datumet. De gamla
glosorna ldses dédrefter in i datorn.

Nir nu de 6nskade glosorna ér in-
matade, kommer du till huvudmenyn.
Har ska du vilja vad du 6nskar gora.
En etta ger en listning av inmatade glo-
sor och deras Oversdttning. 2:a ger en
glosa i taget for Oversittning till det
andra spraket. Svarar du fel far du for-
soka igen. Ar du osdker pa svaret och
behdver hjélp, sa kan du svara med ett
fragetecken (?), da listas det ritta sva-
ret.

Viljer du en 3:a pd huvudmenyn
far du Oversédtta i den andra riktning-
en. Dvs alla ord kastas om.

Naér alla glosorna besvarats atergar
programmet till huvudmenyn. Svarar
du med en 4:a sa bryts programmet.

MICROSOFT EXTENDED
BASIC

Lista 1 innehdller en fullstdndig
listning av hela programmet. Vi stude-
rar hiar vad som hénder i de olika ra-
derna.

Rad 100 reserverar plats for 100
glosor och deras Gversédttning.

Raderna 1000-1050 innehéller en
subrutin for att skriva rubriken pa
skdrmen.

I rad 1120-30 fragar vi efter dagens
datum. Anges som AA-MM-DD, dvs
A=ar, M=manad och D=datum.
Alltid tva siffror, exv. 84-01-09.

1160-80 anger vi om vi vill skriva in
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nya (N) glosor eller om vi vill anvinda
tidigare sparade (S) glosor.

1200-1360 ldser in de nya glosorna
fran tangentbordet. Svarar man med s
eller S avbryts insamlingen av glosor i
raden 1295. Annars fortsétter insam-
lingen tills alla 100 glosorna &r inlésta.

1900-99 sparar de nya glosorna i en
DATA-fil. I detta fall pa en flexskiva.
Fordelen med flexskiva ar att ldsning
och skrivning gar mycket snabbare 4n
fran kassettband. Datorn kan t o m
sjdlv leta rétt pa den sokta filen — ing-
en manuell snabbspolning! Foér att
skriva pa en datafil maste filen forst
oppnas. Rad 1950 6ppnar filen med
OPEN. 'O’ star for output. 1 an-
ger filnummer 1 och DAT$ +".GLS”’
anger att filens namn blir dagens da-
tum (DAT$) samt filtypen .GLS (star
for GLoSor).

Har man en ging 6ppnat en fil dr
det nddvidndigt att snarast stinga den
igen. Det gér man sa fort alla data dr
inldsta (raderna 1970-90) med CLOSE
1 i raden 1990.

I Microsoft Ext. BASIC ska alla
data omvandlas till stranguttryck in-
nan de ldses in pa flexskivan. N, dvs
antalet glosor, omvandlas till en string
i raden 1960. Programmet hoppar till
sist till rad 3000 dér sjdlva glostraning-
en borjar.

Raderna 2000-70 anvinds for att
ldsa gamla glosor fran en datafil pa
flexskivan. 2030 6ppnar filen som In-
put ('I’’). Filens namn (DAT$+
»*.GLS”’) ska vara detsamma som vid
lagringen. Darfor har raderna 2020-26
lagts in ifall datumet maste dndras.
Raden 2045 omvandlar N$ till ett nu-
meriskt uttryck, N.

HUVUDMENY

Raderna 3000-90 innehaller pro-
grammets huvudmeny. Dér kan du be-
stdmma vad du vill géra. Du kan lista
alla glosor eller 6versétta fran det ena
till det andra spraket och vice versa.




RESET i rad 3090 anvinds ofta i
torer med flexskivor, for att forsak-
ra sig om att alla filer dr stingda innan
rogrammet avslutas. Om en fil ldm-
Oppen ndr datorn sténgs av eller
flexskivan tas ur sa har normalt denna
inspelningar forstorts och hela
n maste raderas, innan den ater

1 bruk.
3100-80 listar alla glosor och fragar

ar klar.
3200-3470 utfor sjilva glostrining-
En glosa i taget visas i raden 3245.
r (X$) ldses och kontrolleras i

Kivas

xan tas

_ ..u\\\\\\\\\\\ :

raderna 3250-80. Svarar du med ett ?
(rad 3260) sa listas ritt svar. Svarar du
fel far du forsoka igen (rad 3280).
3300 innehaller en kort fordrj-
ning.
3310 tar in nésta glosa i rad 3140.
3320 anger att alla ord dr dversatta.

ORDEN BYTER PLATS

I rad 3330 har vi en 'flagga’, A
som anger att alla ord kastats om. Det-

Min Hemdatortidning Nr2 1984

FOTO: WILHELM T:50N RAPP

ta intrdaffar om du i huvudmenyn sva-
rar med en 3:a (rad 3070). Det innebér
att alla glosor ska byta plats. For att
veta att alla ord dr vixlade, sitts A till
noll i raden 3460. Varefter alla ord
(inkl spraken i S1$§ och S2§) kastas om
— dvs SWAP-as. Se subrutinen i ra-
derna 3500-50.

I raden 3330 fragas om orden ir
omkastade (dvs A=07?), i sa fall
SWAP-as de tillbaks innan program-
met fragar om du vill férsoka en gang
till i rad 3340.

Med datorns verkitygsldda menas en samling
program, ldmpliga fir en viss grupp anvinda-
re. I Min Hemdatortidnings Verktygsidda pre-
senterar vi nyttoprogram faor hemmabruk. Vi
viinder oss inte till ndgot speciellt datorfabri-
kat, utan vi hoppas att — med leverantdrernas
bistand — kunna dgversitta alla program till

Slera olika BASIC-dialekter. Naturligtvis dr ld-

sarnas idéet och dOnskemal varmt vilkomna.

-
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Lista l. i
Programlisrning i
molsvarﬂr S—!ecknei‘ och at
x#x#*##t##t#t#ﬂﬂﬂ“*ﬂtﬂ*ﬂﬂﬂﬂt
yx Pom’ GLOS .BAS p32d
% WAH ~ ] yer. 2 b e o8
t#*#*##‘ﬂ-t#ﬂ**tﬁ#tﬂt*iﬂ.######ﬂﬁ#
onc 99 1 99
To 1100
x NY s1b _ gubrutin ¥KK
INT CHRQ(ZBM
DS-TR&HING n; DRATH
X MENY e
suB 1GGB=PR1NT“H¢d detta pro@ramn pyar du qlosor.“
P IHT‘PRINT\PRIHT
PRINT"ﬂme forst dagens datume hh-ﬁH—DDl“s
NPUT DATH
suB 1
PRINT
agill du pva Nod eller gparade Glosor‘? NS "

xten
motsvarar

fso!le{-knet}

BASIC. Ohserverd atl

PRINT
NPUT
F Ja="S" oR JH ng" THEN 2009
GOsUB 1009
M REK IHLRSNING ay NYR GLOSOR paad
NPUT"AnSe sprak 1! 11818
INF'UT"ﬂngt aprak 2° n ;628
gosue 1 %)
PRINT " st ” n ;520
oR N=0 10 92
PRINT 1)
INPUT) =
1F Oﬂ(N)ﬂ"s" OR Oﬁ(N)ﬂ"S“ THEN H-N~1'GUTO 1900
PRINT" * f
INPUT (nl= {20
NERT
GOTO 1900
900 REM *RK Inlasnin® av 9losor ¥
1919 GOSUB 1009
1920 PRIHT"‘Ji'LI du sParsd de nyd Glosnrn;‘? I
1930 INPUT (=]
1940 1F Jp="N" OR anq" THEN 2000
5@ OPEN “U";M,Dﬁ'l'ﬂ*-“.ﬁL .
1960 Npg=STRIC b
1979 PRINT # ,DATHS n, "SR ","sszus","mn
1980 FOR M=0 o
198% PRINT 81, uucm:",";mncm
1990 NERT .CLOSE #1
1993 GoTo 39
2000 REM ¥EX 1 1aening ¥ gla 9leoso” KKK
2019 GosuUB 1000
2028 PRINT "Er "3DRT';11" ratt datum for de gamla =
2022 IMPUT "Qlosor'ﬁa'? g i
2024 1F Jo=" 4 Ju="J" THEN 2032
2026 TNPUT wytt datufe hh.MM.DD- u  DATH
2028 Gosy 200
2030 i Tﬁ+".GLS"
20
2045 N=

3070 PR S
3080 QHISTéé¥PUT" i
o ;EPF;ET'ENS 3100,3200, 3450 ©
3120 R fea Sx sl
3 143 PRINT" i sor a
3158 EDR M-a TU ;Slnj“ L $ 4
R "
3168 HE;NT M+g; »; 1828
3178 1 L i0HCMY; " = o
3180 NPUT"Klar? " i QHCM)
X
3020 e L
@ PRINT " "81 p—
an
" 52H

3239 FOR
M=0
S e

e
e L T en e
— BT g PRINT »
2 FO EL! F it
i B
ggze PRINT

"OHCMY;

= n ]
JRRCM) 1 G
GOTD 3
o] B 300
=;sﬁk'igen!u=GR AVD 1":GO
EXT 0TO 3245 TO 3300

"DU ﬁR K
LAR!
gg;g %NPuy ,;T?: SOSUB 3333“1" va?"
F Ja="qn" u férs
3450 6080 3000 e Tk sgp
3460 HagUB 3500
bt el
M
e S”“F'*gu Kgate ow all
3520 7R =0 10 A 4 o

kX

355@ RETURN

Mii r r 9
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Lista 2.
I Sharps S-BASIC har vi begriinsat antalet gl
skidrmhanteringen. Genom ait dndra raderna I

modifieras.

100 DIM OHC19),QHC13)

105 Ru=" 2
1210 PRINT CHRH(26);

1260 FOR N=0@ TO 19

1275 CURSOR @,23:PRINT RH

1280 CURSOR @,23:PRINT S1H;" = ")

1380 CURSOR 4,3+N:PRINT OH(N)
1319 CURSOR @,23:PRINT RH
1320 CURSOR @,23:PRINT S2i;"

1340 CURSOR 18,3+H:PRINT GH(N)
1958 PRINT:PRINT"Kontrollera att réAtt band sitter "
196@ PRINT"i bandspelaren.":PRINT

1979 MUSIC"GG":PRINT"Truck ner ’RECORD.PLI

1975 PRINT/T DATH,S1H,S2H,N
1980 FOR M=@ TO N

1985 PRINT/T QH(M),0H(M)
1958 NEXT:CLOSE

2020 PRINT"Kontrollera att rétt band"
2022 INPUT "glosorna? J/N: ";JH

2024 IF JH="j" OR JH="J" THEN 2030

2025 PRINT"sitter i bandsPelaren.":PRINT
2026 INPUT "Nutt datum. AA.MM,DD= ";DATH

2027 PRINT "Tryck ner °‘PLAY'"
2828 GOSUB 1000
2030 MUSIC"GG" :ROPEN DATH
2040 INPUT/T DATH,S1H,S20,N
2045 N=VAL(NH)
2059 FOR M=@ TO N

. 2060 INPUT/T QHCM),0H(M)
2070 NEXT:CLOSE #1
2080 NEXT:CLOSE

3010 MUSIC"CDEFGAB" :GOSUB 1000

3090 END

315@ PRINT M+1;" ";0HCM); :CURSOR 22, 3+M:PRINT QHCMD

3248 CURSOR @,23:PRINT R
3241 PRINT RH
3244 CURSOR 0,M+3

32508 CURSOR 0,23: INPUT"Betuyder: ";XH
3270 IF Xu=GH(M) THEN PRINT "B R A ¥ 0 !";:CURSOR 22,M+5:PRINT

QECM):GOTO 3302

3299 FOR V=@ TO 20089:NEXT:GOTO 3240

3398 FOR V=0 TO 2008:NEXT
3510 AR=S51H:S1H=S2K  S20=AH

3530 AN=0R(B):0HCB)=GH(B): AR(B=Al

osor till 20 for att forenkla
00 och 1260 kan detta ltt

*" :WOPEN DATH

Lista 3,
Hiir g ;

il ’;;:e:_ ?;gffgar som krdvs feir alt pro-
e ska kunna kérgs pd Sinclair

100 DIM om¢ g
105 LeT ou-n?’ 12):D1M arc 3, 12,

1923 PRINT»
1138 INPUT py GLOS-TRANING

1158 - 1139
TAS BORT
1229 IIS;L?;:H“:’ SPrAk 11 w;en
m
1240 PRINT v~ nrgec,2" "iKR
1260 FOR Net 10 447 "iKy
= PRINT Ny
INT Uﬂ( n "
1340 PRINT grcyy
NEXT

";Di

1350

1990 GoTO 3000

3046 PROTO TAS BORT

3050 PRINT» ot FPAM "ismin 4iqy 4
3080 IF ey Tl_gﬁ Frén kit n 71, o 8
e e

IF
3099 STopﬁ.a THEN GOTD 3450
Staq LRI i
R M=0 To N- o

3150 PRINT M; -lo t' 1 -
SISBHEXTM Jon(n).i" = "J'W(M
3220 PRINT * . g, 2

3245 PR
INT N_I L) aljon(“)J g g,

3300 FOR
3310 Nex 2 10 200:NEXT v
3510 ey
LET An=gsy:
3928 FOR B Ty ONUILET ey
TA ;
3540 NEXT g=nn(BJ-LET UNKB)-auwB,,LET atee

Min Hemdatortidning Nr2 1984



SHARP MZ-700

I lista 2 visas de éindringar som be-
hovs for att kora programmet i Sharps
S-BASIC.

I rad 100 har vi begridnsat antalet
glosor till 20, dvs sa méanga som far
rum pa en sida pa skdrmen.

Rad 105: R§ anvinds for att sudda
en rad (mellanslag).

1010 PRINT CHR$(22) suddar hel
sida.

1260 antalet glosor dndras till 19,

1275-80 alla svar matas in pa skir-
mens rad nr 23.

1300-20 och 1340 innehaller cursor-
adresseringar.

1950-90 lagrar glosorna pa kassett.
DAT$ anvinds som filnamn.

2020-80 ldser gamla glosor fran
kassett.

3010 MUSIC ger lite toner fran
Sharp.

3090 RESET behovs inte.

3150 CURSOR 22,3 ger rak vins-
termarginal pa skdrmen.

3240-4 raderar med R$.

3250 placerar inmatning av dina
svar pa rad 23.

3270 cursor-adressering.

3290 lis felmeddelandet i tva se-
kunder.

3300 lds texten i tva sekunder.

3510-30 SWAP saknas i S-BASIC.
Diérfor anvinder vi en tillfillig *’slask-
strang”’ (A$).

rar plats for 19 stringar om 12 tecken
vardera i minnet.

105 LET D$=""" nollstiller da-
tum,

1010 CLS, suddar skdrmen.

1120-30 D$ ersitter DATS.

1150-1190 behdvs inte da datafiler
saknas pa Spectrum utan Microdrive.

1210-20 S1$ ersitts av S$ och S2§
av K$.

1260-70 Spectrum rdknar fran 1 till
19 (ej fran O till 19).

1295 strykes.

1900-2070 strykes da datafiler sak-
nas.

3080-84 ON...GOTO...
Spectrum.

3090 END saknas.

3510-30 SWAP saknas. Anvind i
stillet en tillfallig ’slaskstriang’’ (A§).

saknas i

ANDRA HEMDATORER

Vi vill gdrna 6versitta Verktygsla-
dans program till alla vanliga BASIC-
dialekter fér hemdatorer. I varje fall
till de hemdatorer som har ett *'riktigt
tangentbord”’ — sd som en skrivma-
skin har. Vi tror att leverantdrerna vill
hjélpa oss, genom att lana ut lampliga
datorer. Tyvarr hade bara Sharp och
Spectrum kommit oss tillhanda nér
denna artikel skrevs. Men till nista
Verktygslada hoppas vi att fler hemda-
torer har anlédnt.

SPECTRUM

VERKTYGSLADAN

Med Sinclair Spectrum utan Micro-
drive kan man inte spara datafiler pa
kassett. Vill man spara glosorna pa
band, fir man géra det med READ —
DATA-satser i programmet. Datasat-
serna skrivs da in pa speciella radnum-
mer, exv.

5000 DATA DOG,HUND,CAT,KATT etc.

Direfter sparar man dessa med SA-
VE pa vanligt sétt. Nar dessa glosor se-
dan ska anvédndas vid trdning ldser
man forst in programmet i datorn med
LOAD. Direfter l4ses glosorna in med
MERGE (i stillet f6r LOAD). Nu forst
kan det inlista programmet kdras med
RUN. Himtning av programrader
med MERGE kan dven styras av pro-
grammet, d@ MERGE kan anvindas
efter ett radnummer. Exv. 2030
MERGE D$§.

Innan vart glosprogram kors ska
A, A och O lagras pa vanligt sitt enligt
Spectrums manual.

Rad 100: DIM 0S(19,12) reserve-

For att forverkliga vara idéer beho-
ver vi hjdlp fran flera olika hall! Forst
behdver vi ldsarnas egna 6nskemal och
idéer. Sedan ber vi leverantdrerna av
hemdatorer att stidlla upp med maskin-
vara. Till sist tar vi ur redaktionens eg-
na arkiv, ldmpliga program och ldeer

De program och idéer som vi yill

presentera i Verktygsladan beh6yer in-
te vara stora och komplicerade.
malsdttning 4r snarare a 1
hjdlpmedel, for att g6
den arbetsmyra som
efterlyser ocksa i
tiner — att anvind
Ett exempel pa en nytte
jdmforelse av hur man sparar f
och data i olika hemdatorer. Att s
program pa kassett brukar inte
pa nagra problem (med SAVE, LOA
och MERGE). Men manga anvindare
har svart att se vitsen med att spara da-
ta pa kassettband. Den hidr jamforel-
sen vill vi aterkomma till s& snart vi
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fatt lana tillrdckligt manga hemdatorer
av leverantorerna!

I féregaende artikel berédttade vi att
Verktygsladan kommer att innehalla
nyttoprogram for hemmabruk. Pro-
gram som vi tdnker pa 4r:

1. Sma praktiska rutiner (exv.
omvandling av DECimala — HEXade-
cimala — BINéra tal, se Min Hemda-
tor nr 1/84).

2. Lédromedel (se glosprogrammet i
denna Verktygsldda. Kurs i maskin-
skrivning planeras ocksa).

3. Praktiska hemrutiner sdsom
ordbehandling, hushallsbudget, kom-
ihag-almanacka etc.

4. Inkoppling av nyttoprylar till
din hemdator.

5. Underhdllning (inte rena spel-
program! — men kanske nagon dec-
kargata, korsord eller liknande).

KOMMANDE PROGRAM

Alla ldsare dr vilkomna med syn-
punkter, nyttoprogram och idéer till
Verktygslddan. Beriitta om det iir nig-
ra speciella program du vill se i Verk-
tygsladan. Vill du koppla ihop din
hemdator med andra hemdatorer? Vad
skulle du vilja anviinda din hemdator
till?

Skriv till Min Hemdatortidnings
Verktygsldda och beriitta! Adressen
dr:

Nova Media AB

Min Hemdatortidnings Verktygslida
Virtavigen 55
115 38 Stockholm
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RIKSDAGEN:

SKATT PA HEMDATORER

et foreslar tva socialdemokratis-
ka riksdagsmin: Kurt Ove Jo-
hansson och Stig Gustavsson. I motio-
nen till varriksdagen noterar de att om-
kring 700 000 hushall kan tdnkas ha
hemdator ar 1985. Samtidigt tycker de
att avgiftssystemet for de dataanvin-
dare som sysslar med personregister in-
te fungerar helt tillfredsstédllande. Sale-
des: Lagg skatt pa hela rubbet. Vad ir
naturligare?

Da detta skrivs (25 januari) gar
motionstiden ut och drendet kommer
att hamna hos skatteutskottet. Skatte-
utskottets tidtabell dr d&nnu inte fast-
stdlld, vi vet i skrivande stund inte nér
motionen tas upp.

Det 4r vért att notera att motivet
for att beskatta alle datorer &dr rent
statsfinansiella: det ska klirra i kassan!

Motiondrerna foresldr inte att
pengarna ska anvdndas for nagot spe-
ciellt indamal som har med datorer
och folkbildning att géra. Nagot posi-
tivt andamal med beskattningen Gver-
lamnar motiondrerna at andra att hitta
pa. Kanske kan pengarna anvéndas till
att avlona uppbdrdsmén?

Om inte annat sa ar det fantasilost
nog for att vdcka hemdatordgarnas
protester.

PROTESTERA!

Har nedan protesterar Computer
Club Sweden mot forslaget och du, ki-

re ldsare, har mojlighet att ge dem rag i
ryggen genom att skicka in kupongen
som protesterar mot beskattningen.

COMPUTER CLUB
SWEDEN

Omputer Club Sweden kan inte stil-
latigande acceptera att en hemda-
torskatt infors. Hemdatorképarna bi-
drar redan med skatteinbetalningar i
form av moms pa maskiner och mjuk-
vara.

Ur rédttvisesynvinkel maste det vara
fel att beldgga just hemdatorer med en
sédrskilt skatt.

Hemdatorn &r ett bra liromedel for
att ldra sig programmering och ett allt
viktigare hjdlpmedel dven ndr man lar
sig andra saker. Varfor ska hemdato-
rer av alla liromedel beldggas med en
sdrskild skatt?

Hemdatorn dr ocksa en stimuleran-
de hobby. Varfoér maste staten sla till
mot just denna hobby?

Hemdatoranvidndarna betalar ock-
sa sjdlva sina kostnader. Samhillet har
inga speciella kostnader for hemdato-
rer som motiverar att man beldgger
dessa med en skatt. Tvidrtom ligger
samhillet efter pA omradet datakun-
skap. Mer kunskap om datateknik, da-
torer och programmering behdvs. Den
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Av Johan Fock

kunskapen ska ges i skolan och betalas
av de vanliga skattemedlen. Kan inte
skolan ge denna kunskap bér man
istdllet for en skatt pA hemdatorer sti-
mulera till sjdlvstudier i d@mnet. Det
svenska samhéllet har nytta av att dess
invanare kan datateknik.

UPPVAKTNING

Computer Club Sweden avser att
uppvakta riksdagens skatteutskott i
den hér fragan. Du kan ge oss stod in-
for denna uppvaktning genom att skic-
ka in var protestkupong.

Jag vill inte ha en sdrskild skatt pa da-
torer.

Jag heter
ochborpagatuadress.................unnn.
med pOSAAIEsS - in i rree s s e

Jag dr medlem i
Computer Club8weden ... .covvncvmnscen e

Sthim Computer Club

annandataklubb..ov. s oo viis s s

ndamligen

Skickas till Computer Club Sweden
Box 29027, 100 52 Stockholm.

n
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DAIORISKOLAN

EN UPPDATERING FO

Tjugo miljoner till kommunerna att kopa datorer till skolorna
men pa det villkoret att kommunerna sjdlva skjuter till lika

mycket.

Det dr grundskoleminister Bengt Géranssons

stimulansbidrag’

i darets budgetproposition.

Hitintills har det inte funnits ndagot anslag for grundskolorna
att kopa datorer for. Och fortfarande saknas pengar till

utbildning av lirarna.

Av Johan Fock

S ituationen pa grundskolan har hit-
tills varit motségelsefull: Tjugo
timmar pa hogstadiet ska anvandas till
dataldra och dataldra definieras bade
som kunskap em och anvindning av
datorer, detta samtidigt som det fram
till nu inte funnits pengar dronmérkta
for inkdp av hard- och mjukvara.

Undervisning om datorer med da-
torer har kommit till stand dér det fun-
nits eldsjdlar pa skolorna, ldrare och
elever som kunnat frigbra pengar.
Ibland har det vixt ut till stora pro-
jekt, ibland har den gamla ABC 80:an
sd smaningom blivit bortgléomd i ett
platskap.

Nu far skoldverstyrelsen i uppdrag
att ta reda pa hur landet ligger for att
fa ett underlag att begédra pengar till
nista budgetar — det som bdérjar 1 juli
1985. Vilka skolor har datorer? Vilka
lirare kan hur mycket?

STOCKHOLM — EXEMPEL

Stockholms Skolférvaltning har
hunnit med att gbra en inventering in-
nan nyaret. Kanske dr uppgifterna
mest intressanta for stockholmare men
de ger ocksa ldrare och elever i Sverige
en bild av hur man lyckats i rikets hu-
vudstad — ndgot att jamféra med.

Hogstadierna i Stockholm har i all-
maénhet en eller tva datorer, i regel en
ABC 80, en Esselte 100-1000 eller en
VIC-64. Utover dessa figurerar en och
annan ZX81 och en endaste Texas har
smugit sig in. I fallet Solberga hogsta-
dium ska alla elever dela pa en och
samma Texas om man inte kan ldna

datorer ur skolférvaltningens lilla de-
pa. Hir finns till lans Esselte 100, New
Brain och VIC-64, sexton av varje.
Dessa maskiner dr inkdpta for att kus-
ka runt pa skolorna. (Inte ovdntat har
man funnit att datorer som anvinds pa
det sdttet tyvdrr gar sonder.)

LARARNAS
FORTBILDNING

Nér varterminen borjade i Stock-
holms skolor hade 72 ldrare pa hogsta-
diet gatt igenom en 2-podngskurs i da-
taldra. En podng motsvarar en avkla-
rad kursvecka. Fyra hade gatt en 3-
podngskurs, en ensam en 1-podngskurs
och sexton en kvillskurs om atta traf-
far med en New Brain. Det var lidget.

Till varterminen har nio ldrare ta-
gits ut for att ga igenom en 5-poiings-
kurs.

Tar man nu ett (lite elakt) exempel
ur hogen kan det se ut sa hér:

I Aspuddens rektorsomrade finns
en ldrare som gatt kvéllskursen pa New
Brain. I rektorsomradet finns en hog-
stadieskola med noll datorer.

MINIANSLAG FRAN
KOMMUNEN

Nu begir skolférvaltningen ett an-
slag fran kommunen pa tre miljoner
kronor for att under en tredrsperiod
kopa in utrustning. Tidigare ar har
man begirt en halv miljon men ingen-
ting alls fatt.
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For fortbildning dskar férvaltning-
en hundra tusen kronor. Tidigare ar
ansdg man att trettio tusen var vad
man behdvde. Man fick ingenting.

Dessa siffror giller den kommuna-
la fortbildningen. De &r helt marginel-
la i forhallande till det statliga fortbild-
ningsbidraget som foér grundskolan nu
ligger pa 7,5 miljoner kronor. Drygt
hilften av dessa pengar kan anvidndas
for utbildning av ldrare och det &r
dessa pengar som betalt den fortbild-
ning som faktiskt kommit till stand.

Observera att fortbildningspengar-
na inte dr "'rena’’ datapengar.

GYMNASIERNA

En liknande genomgang kan géras
for Stockholms gymnasieskolor. De
flesta har ett antal mikrodatorer, fére-
tradesvis Apple II, VIC-64 och ABC-
80. Den senare trotjdnaren anses nu
for dalig for gymnasieundervisning.
Pa tre gymnasier finns minidatorer
som i sin tur betjdnar andra skolor via
terminaler.

Ldrarnas utbildning &r betydligt
bittre dn pa hogstadienivan. Ett sjut-
tiotal har 5-poédngskurser och ett tret-
tiotal mellan en och tre podng och yt-
terligare ett trettiotal har mellan 8 och
40 poing. Till varen skickas 19 ldarare
pa fortbildning om 5 poéng.

Siffrorna far ocksa vigas mot anta-
let elever och ambitionen néar det giller
nivdn pa undervisningen.

TILL ALLA REKTORER:
SATT IGANG

I somras skickade skoloverstyrel-
sen en skrivelse till alla gymnasierekto-
rer. Ddr ger man hallpunkter fér var
ambitionerna ska ligga. Det framgar
t ex att enklare programmering ingar i
dmnet dataldra som alla elever ska ha
pa schemat i arskurs ett pa gymnasiet
och nigon gang mellan 7:an och 9:an.

Redan infér hostterminen -83 upp-
manade man rektorerna att sparka
igdng med friskt mod trots att det kun-
de innebdra en médngd "'problem med
att samordna lokaler, ldrare, lokalt ut-
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vecklingsarbete och fortbildning’’.
Alltsa: invidnta inte skoloverstyrelsens
inventering av ldget och begiran om
anslag for budgetaret 1985. Man tager
vad man haver och sétter igang. O

MARKNADEN
MOGNAR

Pengar att kopa datorer for i
budgeten. Ah. En marknad pad
40 miljoner kronor haller pa
att bli mogen.

Den korade skoldatorn Compis
fortsétter att krangla. Nu senast

bekriftade den ansvarige for Tudis-
projektet, Erik Nordén i tidningen Da-
gens Industri, att man kommer att in-
leda férhandlingar om den botesklau-
sul som finns i avtalet mellan STU och
Esselte.

Styrelsen for Teknisk Utveckling
(STU) undrar: var dr den dator som vi
efter maximalt utredande och kravspe-
cifiserande bestéllt?

Nédr Min Hemdatortidning sist hil-
sade pa i en Stockholmsskola for att fa
tillfalle att testa Compis, var maskiner-
na aterkallade till tillverkaren Teli.

SKOLDATOR FRAN LIBER

Liber Skolelektronik i Sala, en av
Compis framsta kritiker, lanserar i
mars sin egen skoldator. Den gors av
Didact i Link6ping och vi far nog an-
ledning att aterkomma till den.

Pa Televerket (OBS inte Teli) sitter
engelska skoldatorn BBC/Acorn fast.
Generalagenten Ulf Beckman far inget
tillstand att sélja den pa grund av av-
storningsbestdimmelserna. Som Min
Hemdatortidnings test (i kommande nr
3) visar &r BBC-datorn annars ett myc-
ket kraftfullt alternativ mitt med

"hemdatormatt’’. _ .

Det dr mycket tveksamt om Com- i a2l
pis utgér nagot realistiskt alternativ iy
for de skolor som till hostterminen -84 R £OTO: LARS TUNBIORK
bestéller datorer till skolan. ]
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till vara

Nu aven
momsfritt

grannlédnder!

KOM IN | BUTIKEN.
RING ELLER KOP

PA POSTORDER!

ATAR ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI

COLECOVISION TV-SPEL 1 595:—

begransat antal

HARDVARA TILLBEHOR LITTERATUR
ATARI 800 XL B4k sv. man ALIEN VOICEBOX Speechsynt. 1 100:—  Your Atari Computer . . . 295:—
medA A O ... 4995 Skrivarekabel Centronics . .. 495.— Master Memory Map 80:—
ATARI 600 XL 64k sv. man
med 2895:— 48Kk RAM till ATARI 400 T I05— posi BENRUE AT ""}33-:
ATARI 1050 Diskdrive SS/DD . . . 4900:— B4k RAM till ATARIBOOXL . . i sl RS L. 448
ATARIB10DiskdriveSSISD . - 4500:—  ATARIJoystick. . .. . . 00— A T e
ATARI 1010 Bandstation 795:— WICO Commandcontrol 298:— LeAranﬁ‘\qss‘:‘frn;};r 195'-_
ATARI850 Interface . . . .. 2395:— WICOBoss 0~ O A e
SEIKOSHAGP 100A Grafikpr. . 3695:— Disketter2-pack(Verbatim) ... 86— computesistBookof ATAR. ... 175:—
T STA EPSON AX80Malrisskrivare .. 5995.—  Disketler 10-pack(Verbatim) . 410:— gomeuics SMEESSIATAgl -+ 78
IN CH ATARI 10204-I;lgsulntter o o Computes 1st Bookof AT Graf. . . 175:—
l 600 XL ATARI 1027 Skonskrivare 3 995:—
YA ATAR Music Composer(P). .. 825:— Threshold (48K D) . . 360:— K-Razy Whootout(P) . .......... 398:—
ComputerChess(P).......... 405:— Wizard & The Prmcess [48K D) . 295 — Mission Asteroid (48K D) . . 225:—
RI ol g o s s e 2 625:— Picnic Paranoia(P) . . 495;— Preppie(16K C, 32K D). .. 30—
AT Defender(P) . . 625:— Snake Byte (48K D) . 340:— Space Shuttle module 1 :4BK D} .. 298:—
G R Galaxian(P) ... ccvenannrnas 625:— Tumble Bugs(24KD) . ......... 350:— Ultima |1 (48K D} .. 535.—
PR ETAP) e cvronnnnronrniine.. 626—  Zaxxon(18KC,32KD).......... 439 — ZorkI1{48K D) . . e
Cavernsof Mars(32KD)....... B25— Submarine Commander(P) ..... 450:— L S R e et 485:—
Sla:raiders(P} ............. . B25— Major Hockey Leaguatp} ....... 450:— Softporn Adventure(48KD) ..... 270:—
PROGRAM Dig Dug(P) . L 625 — StarWarrior (32K C} . . 250:— Ulysaes&lheGu!clen Fleece .... 360:—
Assembler Editor (P) . : Pac Man (P) . 625:— Pooyan(32KC,D) . . 360:— Soccer(P). . s :
Macro ﬁssgmbler‘dBK DI : LOGO(P) Prcgrammerlngssprdk L= Pharoah'’s Curse (32KC D} 429:— Jumbo Jet Pilot {P] e
Microsoft Basic (48K D) . : Protector 11 (32K C, D) . 295:— Gridrunner(C) . 118:— Ultimal{(4BKD) ..............
Extended Fig-Forth (48K DJ : The Dark Crystal (3x 48K D: 495 — Donkey Kong[P’p ....... 625:— WarGames(P). ..
ATARI Pascal (48K D) . z : Mailing LISt(C,D) ............. 465:— LT TR LY T SRR 625:— Blue Max{32KC,D z
Stereo 3- DGraphlcs(S?KD: ee, 325:— ApplePanic(24KD)............ 340:— JOUSLIPINYHET .................: — Drelbs (32K D) .
Home Filing Manager(48KD) .. 695 — Bug Attack (24K C,40KD) .. ..... 295:— Rainbow Walker(32KD) . ....... 295:— Zeppelin . .
VISICALC(48KD) . ........... 3 465, — Fort Apocalypse(48KD). ... 295 — Shadow World(32KD).......... : Ms Pac Man{PJ
Bokforing(48KD) . ........... 3300.— Marauder(32KD).............. 310:— Alien Garden (P). . Pole Position (P) .
TextWizard (48K D) . ... 2 450:— Deadline(32KD) .............. 595:— AstroChase (32K C, D} Pengo(P) NYHET. . :
Eastern Front (16K C, azxm cen #25— Frogger(16K C,32KD) . 10:— Choplifter (48K D) . Davids Midnight Magic(32KD) .. 349;—
Scram (16K C,32KD) . ee. #357— Mini Word Processort.‘!ZK D C: 295 — Crosstire(P)......... Necromancer(32KD) .......... 285:—
Stock Analysis (48K Dl. cieeas.  350:— Jumpman(32KD) . £ 398:— Crossfire(16KC) ... .. -
Statistics(16KC) ........... 380:— K-Razy Kritters (P) . 398:— Shamus Casell (48K D) . . X
Astrology (48KD) ............ 545:— Miner2049'er(P) ........ .. 495 — Golf Challenge (16K C) :
Spacelnvaders(P) ........... 405:— Mouskaltack(32KD)........... 310:— Jawaeaker{GZKD 16K c; il .
MissileCommand(P}......... 405—  Sneakers(48KD).............. 310:— K-Dos (32K D) . v DBG— D = Diskett C = Kassett P = Cartridge

SINCLAIR-SINCLAIR-SINCLAIR-SINCLAIR-SINCLAIR-SINCLAIR

HARDVARA
ZX Spectrum 48K Sv. man.
Pnnlerpapperlpermlle]

VU-CALCB1Spectrum . .......
MEMOCALC(ROM)81 .
Constellation81 ..........
Jet Pac 16k Sp.

Transylvanian Tower48kSp . ......

N
Damsel & the Beast 81

ZX Spectrum 16K Sv.man. .......
ZX Printer thermoprinter. . .. ... ..

VU-FILEB1Spectrum ...........

TILLBEHOR
32K RAM-expansion Spectrum
1BKRAM forZX81. . . ..
JoysnchlmaﬂaceSpec:tmrn
Joystick VIDEOCOMMAND
Lek med Spectrum . . .

ArbelarnedSpectmm....'.'.-.::‘.-.-.
Spectrumovanregnbagen .. ......

Penetrator 48k Sp
Sentinel 16k Sp

Startrek 16k Sp .
Pssst16kSp . .
Flighlslmuiatcraiak Sp
Horace goes skiing 15k$p

Hungry Horace 16k Sp

Meteorstorm16kSp . .. ..........

Heathrow Air Traffic 16k Sp .

Horaceand the Spiders 16kSp ... ..

ColecovisionTV-spel ......... 1595 —
begransat antal

TR oo 55 nicvssaninriies: Ak —

SpacePanic.............. 425 —

DonkeyKongJr . ............. 425 —

Looping 425 —

Donkey Kong . . 425:—

i T A N 355:—

LadyBug . T T

Gosmchvengef PR .

MrDo....... :

SpaceFury .........

Camnivale ...........

smurk. ..

L et

Pepperll. .

HARDVARA
Microbee32I1C

Paket AMicrobee 32 + Bildsk
PrinterP80Centr...........
Floppydisksystem A

TILLBEHOR
Printerkabel 1RS232 . ..
Printerkabel 2 Centronics
Fargkort 32 férgr. 8 bakgr

PROGRAM
Diverse spelprogram . ..

* Microbee * NEW * Microbee

USR DATA Tegnergatan 20b

Bildskarm 12" Greenscreen . . .

Extradiskdrive 408k . .........

Uppgr. Paket Atill Floppy A .. ..

Alla priser inklusive moms.

. 4995:—
3 745:—
13 568:—
3 200:—

9 200:—

COMMODORE-COMMODOR

11359 STOCKHOLM

Timegated48kSp . ...............
Backgammon 16kSp .. ..........
Maze Chase 16kSp. .
Super File 48k Sp

Lunar JetMan48kSp . . .
Dimension Destr. 48k Sp

Spectrum Safari48kSp. . .

The Hobbit 48k Sp

HARDVARA
Commodore 6464k . . 3995:—
Diskettstation 1541 SS/SD 3 495:—
Datasette bandstation . 980 —
MPS 801 Grafikprinter . . 2 995, —
VIC 1526 Grafikprinter . 3 995:—
VIC 1520 4-fargsplotter .. 1995 —
Centronicsinterface ...... ... 395—
STAR Intelligent Centr.lIF 795:—

TILLBEHOR
VIC 64 AAO-kit - 299:—
Disketter 2- pack:\ferbsllm: 88:—
Dlsketter10—packt\u’erbatrm} 410:—
Joystick (ATARI) . vaik 99—
WrCOJoyshckJ’Ftedball s 208 —
Kablage Tele-Text . . . . 395 —
Ljuspennainkl. et1pragram 495: —
Dammskydd VIC 64 39—

LITTERATUR
Commod. 64 Machinecode Mast . 139:—
VIC 64 Anvandarmanual 139:—
BasicpAVICE4 . ... . 139 —

Tel: 08-30 24 40 el. 30 46 40

Night Flight 16k Sp .
Valhalla 48k Sp .

HiSoft Assembler/Editor/Disass . . . .

Romels Revenge 48k Sp .

Andruid Two 48k Sp .

Strike Attack e
Battleof Britain48k. . . . . .
Ah Diddums 16k Sp. .

Commodore 64 Adventures
Grafik & Ljud paA VIC 64
VIC 64 Progr.handb. 1
Programmers Reference Guide .
The Working Commodore 64

Computes 15t book of C-64

PROGRAM
Forth 64 (P) =
Graf64(P).

Supermcnllorﬁﬂpp ..........
Simons Basic64(P)
Protectorll .
Cyclons64(C) ...
Anihilator64(C)..............
MonopolB4(C). ...............
Escape MCPE4(C)
Arcadiab4(C). . .. :
Davids Mldnngthaglc[C D} .
V-Bok 64 Boktor. (D) . 1

LITTERATUR
Spectrum Machinelanguage . .
Understanding your Spectrum

The Spectrum Bookof Games.. . . . .

20 Best programs for ZX Spec. .
40 Best machine-code routines
Spectrum Hardware manual

The Spectrum Games Companion . .

Schizoids 16kSp. . . ... -
Molar Maul 16k Sp
Jumping Jack 16k Sp
Zroom 48k Sp . .
Zip-Zap48kSp .

Tasword II{Ordbahandhnq}
Masterfile 48k Sp .
Editor/Assembler .

Manic Miner 48k Sn S
PASCAL 48k Sp

Trans Am 16k/48k Sp
Cookie .

FORTH 48k Sp

Harrier Attack 16k/48k .
H;alzntsd 'Hedges 16k/48k . . .
1 . -

119:—  Lattfil om register (D)
13%:— Calc Result EasyB4(P) .. ..
179:— KalenderB4(P).............
205 — TaxtBA4(P).......connvis 3
119:— Tool64(F)
175:— TeledataB4(P).....
ProtectorlI{C,D) .........
Lode Runner(C,D),......
495:— Frogger(Original) 64 (D)
485:— Jawbreaker64 (D)
485:— Fort Apocalypse(C.D) ......
- 585:— BlueMax(C,D). ...
285 — Shamus Casell(C,D)
- 119:— PanicB4(C) ..
19— Cupfinal 84(P)
19— Bridge64(P).............
119:— |ntroduktion till Basic1 ... ..
80:— Sprite Editor64(C). .

Survivor(C, D)
The Hobbit(C)




BASICODE:

HEMDATORERNAS
 ESPERANTO

Fran denna sindare i Lopik pd mellanyvagsbandets 747 kHz gdr Hobbyscaop-programmien ul.

Forsok-att sjalv hora dem kI 1910 pd sondagskvallarna! -

Ladda in Basicode-2 i datorn. Nu gar det att ta emot
datasignaler fran 17 olika hemdatormdrken. Basicode-2 dr
utvecklat av den hollindska radion (NOS) som sedan flera ar

sdnder veckomagasinet "’Hobbyscoop’

radion.

>, en programbors i

Basicode har lost problemet med att olika datorer har olika
tonhojd for ettor och nollor. Nu férséker man ga vidare och
dven ldsa problemet med floran av olika Basicdialekter.

De hemdatorer som Basicode-2
kan anvidndas pa ar: Apple II,
BBC, DAI, OSI Challenger, Philips
P2000, Commodore CMB-3008, 3016
& 3012, CBM-4016 & 4032, CBM-8032
& 8096, VIC-20, VIC-64, PET-2001,
Exidy Scorcerer, Sharp MZ80A & K,
SWTPC-6800, Tandy TRS-80 model-
lerna I & III & videogenie, Heath Ze-
nith samt alla CP/M-maskiner.

P4 de flesta av de uppriknade hem-
datorerna ricker det med att ldsa in ett
program fran en kassett. I vissa fall
krdvs det emellertid en liten ombygg-
nad av maskinens kassettinterface.
Dessa ombyggnader dr dock enkla att
utféra och inte speciellt kostnadskra-
vande.

DATAPROGRAM I ETERN

De flesta hemdatorer anvidnder
vanliga kassettband som lagringsmedia
for programkod och data. 1978 prova-

de ""Hobbyscoops’’ redaktion att helt
enkelt sdinda ut de inspelade signalerna
fran ett kassettband i etern. Gissa om
man blev glada nir rapporterna kom
in frAn hemdatorédgare runt om i landet
som lyckats spela in programmet och
anvdnda det i sin egen dator.

Men medaljen har en baksida
ocksa. Manga skrev och klagade dver
oljudet”. En del trodde till och med
att det var fel pa deras radioapparater.
Ett stérre program kunde nidmligen ta
5-8 minuter att Overféra. Dessutom
var det ju bara anvindbart pa ett hem-
datormérke.

De olika mérkena anvédnder namli-
gen olika principer for att OGversitta
datorns instruktioner till toner som
kan lagras pa kassettband. Bland an-
nat skiljde sig tonhdjden.

Text och foto: Per Eriksson

rer. Klaas Robbers dr en vilkdnd ra-
diopersonlighet i Holland.

Efter flera manaders utvecklingsar-
bete kom sa datorernas '’esperanto’’.
En programvara som gor det mojligt
att ldsa och skriva samma program pa
hemdatorer av olika slag.

— Den forsta upplagan av Basico-
de kom ut i september 1982 och tog
slut pa nagra fa veckor, berdttar Hob-
byscoops producent Hans G. Janssen.

Nu har Basicode-2 kommit och
néstan blivit en standard bland hemda-
torentusiasterna i Benelux-ldnderna.
Hjdlpmedlet har utvecklats sedan fors-
ta utgavan och anpassats till fler hem-
datormérken. Nu totalt sjutton olika.

PA KASSETTBAND

KLACKTE IDEN

Nu klickte Klaas Robbers idéen om
att gdra ett "esperanto’’ for hemdato-

S e Y TORS

Basicode-2 levereras pa ett kassett-
band, som man sedan lédser in i sin da-
tor. Direfter kan man ladda in ett val-
fritt program skrivet i Basicode-2 eller
sjélv skriva ett program. Pa kassettens
baksida finns det ett tjugotal program
skrivna under Basicode-2.

Till kassetten med de olika varian-
terna av Basicode-2 (en for varje hem-
datortyp) foljer en instruktionsbok pa
engelska och holldndska. Hér beskrivs
hur man laddar och anvédnder pro-
grammen fOr varje hemdator. I slutet
av artikeln kommer upplysningar om
hur man kan skaffa kassett och bok.



TONHOJDEN ANDRAD

Vad Basicode-2 bland annat gor ér
att dndra datorns omvandling av in-
struktioner till toner. Tonhdjden har
dndrats till 1 200 Hz f6r *’nollor’” och
2400 Hz for "ettor’’. Hastigheten i
overforingen &r 1 200 baud.

Ett program lagrat pa band ’’ser”’
alltid likadant ut: ett fem sekunder
langt “startsnore’’, ASCII-Start text,
Basic-information i ASCII, kontroll-
siffra och till slut ett fem sekunder
langt *’stoppsnére’’. Kontrollsiffran 4r
till for att anvindaren ska kunna veri-
fiera att programmet édr korrekt inlést.

Tester som holldndska televerket
gjort i samarbete med NOS visar att
Basicode-2 dr mycket palitligt. Ofta
mycket bittre 4n de kassettinterface
som levereras av tillverkarna.

OLIKA BASICDIALEKT

Ett problem aterstar f6rstas. Nam-
ligen att olika hemdatorer anvéinder
olika Basicdialekt. Ett och samma Ba-
sicord kan ha olika betydelse beroende
pa vilket hemdatormirke man anviin-
der. I den andra utgdvan av Basicode
har man forsokt att tackla detta pro-
blem.

Basicode-2-protokollet har nagra
grundregler. Man ska endast anvinda
vissa Basicord (listade i instruktions-
boken!). Man ska skriva sina program
pa ett speciellt — strukturerat — sitt.

De forsta 999 raderna i program-
met dr till exempel reserverade for
Basicode-tolken. Varje rad man skri-
ver far ej dverstiga 60 tecken och man
bor undvika, om det inte 4r absolut
nddvindigt, att ha mer &n 16 rader pa
skdrmen. Programmet blir da l4ttare
att anvdnda pa TRS-80 och VIC-20,
som bada har begrinsad kapacitet i
dessa avseenden.

Kompletta instruktioner finns som
sagt i instruktionsboken.

LYSSNA SJALV

Skulle du sjélv vilja héra program-
met "’Hobbyscoop’” sa 4r det faktiskt
mojligt. Aven i Sverige! Det sands dver
hollindska radions — Niederlandse
Omroep Stichting — kanal tva pd mel-

-,_-:._ j

Jonathan Marks har dversatt Basicode-2 instruktionsboken frin hollindska till engelska. Han pre-

senterar ocksd materialet som dr inspelat pd kassetten pad engelska.

lanvag 747 kHz, motsvarande 401,6
meter.

Programmet sinds pd séndagar
och borjar kl 19.10 och dataprogram-
men sdnds ut omkring klockan 19.40.

For dig som inte kan hollindska
brukar man kommentera programmen
dven pa engelska. Anledningen till att
man infért kommentarer pa engelska
ar att man fatt manga brev fran Stor-
britannien, dédr horbarheten 4r mycket
bra.

SKICKA EFTER BASICODE-2

Programkassett och instruktions-
bok (80 sidor pa engelska/holldndska)
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kan rekvireras fran holldndska radion:
Niederlandse Omroep Stichting
(NOS), Hobbyscoop’, Postbus
1200, NL-1200 BE Hilversum, Hol-
land. Priset 4r 30 hollindska gulden
inklusive porto.

Ga till ndrmaste bank och kép en
internationel check pa detta belopp.
Kostnaden inklusive bankens avgift
blir ca 80 kronor. Posta checken med
en lapp med ditt namn och adress samt
en rad diar det framgar att det ar
Basicode-2 du vill ha, till adressen
ovan.

Beritta gédrna att du ldst om Basi-
code-2 i Min Hemdatortidning. Gre-
jerna kommer per post inom 3-4 vec-
kor. O



BOKNYHETER:

STRIDSSPEL

Manga VIC-dgare har klagat pa den dokumentation som
medfoljer datorn. System- och programmanualerna pdstas vara
otillrdckliga och svara att forsta — en flick pa det annars
mycket hoga anseendet som VIC-maskinerna dtnjuter hos de

flesta datorentusiasterna.

Frlagsgruppen Norrkoping har be-
slutat att rada bot pa detta med en
serie bocker, vilka behandlar olika
aspekter av programmering och an-
vindning av VIC-64. Basic pa VIC-64,
forfattad av Sune Windisch dr en fors-
ta larobok i Basic och i likhet med and-
ra VIC-bocker fran Forlagsgruppen
priaglas den av en mycket pedagogisk
uppliaggning.

For att fa storsta méjliga utbyte av
boken bor man ha tillgang till en VIC,
eftersom ldsaren stdndigt uppmanas
till praktiska experiment i form av enk-
la program som bor matas in och koras
pa datorn. Det finns en strikt koppling
mellan texten och experimenten och
ganska mycket ldrs ut indirekt, enligt
“’prova och se vad som hédnde’’-meto-
den.

Basicpa WIC<64

e R SRR S

NYBORJARE UPPSKATTAR

Nagot

1201 SO aliga >idEd

vindare sakert &

Av Jerzy Malec

dr att samtliga specialtangenter finns
ordentligt utritade i borjan av boken
och deras funktion forklaras i detalj.
Sedan kan man naturligtvis diskutera
om upplysningen "RETURN-tangen-
ten anvidnds for att avsluta program-
rad eller exekvera redan skrivet kom-
mando’’ har nagot védrde for den som
inte har programmerat férut och folj-
aktligen knappast kdnner till begrep-
pen programrad och exekvering.
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Den som har lirt sig innehallet som
till storsta delen dr begrédnsat till sada-
na Basic-kommandon vilka 4r mer el-
ler mindre standard och ej speciella for
VIC kan ga vidare med pabyggnadsbo-
ken Grafik och ljud pa VIC-64, ocksa
den av Sune Windisch. Uppldggningen
dr ndstan identisk med Basic-boken,
med manga exempel, Ovningar och
forklarande figurer.

LJUD
Kapitlet om ljud behandlar ganska

begrepp, bl a olika vagfor-

Lyrs utav,

5IC, CALC-RESULT OCH

programmering av filterfunktioner
mm. En tabell i slutet av kapitlet ger
forslag pa hur ett antal olika instru-
ment — piano, fléjt, cembalo, xylo-
fon, orgel, dragspel och trumpet kan
simuleras.

Grafikdelen innehéller bland annat
ett kapitel som forklarar det binéra tal-
systemet, vilket nog ér en férutséttning
om man skall arbeta med PEEK- och
POKE-satserna och dnda forstd vad
man gor. Det forklaras i detalj hur
man arbetar med rérliga figurer pa
skdrmen, s k sprites.

Bada bockerna dr utrustade med
talrika tabeller och bihang, vilket gér
dem ldmpliga som manualer. Nagot
som jag ddremot saknar &r alfabetiska
register.

TOOL 64

Den sista boken av Sune Windisch
heter System VIC-64 och behandlar
dels anvdndning av skrivare, kassett-
bandspelare och diskettstation, dels
programmet TOOL 64 som &r en ut-
byggnad av maskinens egen Basic-tolk.
Det finns manga som anser att TOOL
64 dr en nodvindighet for var och en
som vill d4gna sig it ndgorlunda serios
programmering, eftersom VIC:ens
egen Basic saknar t o m sadana ele-
mentéra funktioner som RENUMBER
och DELETE. Forfattaren gar igenom
TOOL:s samtliga kommandon; hir
anvidnds specifika exempel mer spar-
samt.
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Den del av boken som kanske &r
mest intressant fér en VIC-dgare ar
tillagnad skrivaren VIC-1525. Det ir
ganska fa datordgare som verkligen
kan utnyttja hela potentialen hos deras
skrivare, eftersom det ofta krdver en
del insikter om hardvaran och kunska-
per i assemblerprogrammering. Man
blir visserligen inte datatekniker ge-
nom att lasa Sune Windischs bok, men
dnda ldar man sig en hel del nyttiga sa-
ker som inte sa klart framgar ur tillver-
karens manualer: hur man dumpar
skdrmen pa papper, hur skrivaren kan
fas att framstélla grafiska bilder, hur
teckenbredd och stil kan varieras mm
mm.
Utbildningspaketet ~ ADB-utbild-
ning pa VIC-64, ocksa fran Forlags-
gruppen, har en annan karaktir. Den
bestar av fyra bocker, inneslutna i ett
kraftigt plastfodral, och tdcker i tur
och ordning grundliggande ADB-be-
grepp, ordbehandling, registerhante-
ring och redovisning. Béckerna om re-
gisterhantering och redovisning atféljs
av program pa flexskivor.

ARBETSLEDARE

ADB for dig av Sune Windisch in-
leder kurspaketet och forklarar admi-
nistrativ databehandling fran grunden.
Begrepp som avhandlas omfattar dato-
rernas uppbyggnad och arbetssiitt,
programmering inkl. jimfdrelser mel-
lan olika programmeringssprak, syste-
mering, ink6p av datautrustning, ratts-
liga fragor och ergonomiska aspekter.
Boken dr mycket ldmplig fér admini-

stratorer som inte sjdlva arbetar pro-
fessionellt med datorer men 4nda be-
hover skaffa sig kunskaper om ADB,
t ex i deras egenskap som arbetsledare.

LAROBOK I TEXT-64

Inget forfattarnamn anges pa Ord-
och textbehandling pid VIC-64 (ej hel-
ler pa paketets aterstadende delar). Ord-
och textbehandling dr egentligen en li-
robok i handhavandet av programmet
Text 64, som &r ett cartridge-baserat
svenskt ordbehandlingsprogram fram-
taget speciellt fér denna maskin. Efter
att ha sett och forsokt anvdnda prak-
tiskt den manual som medf6ljer det i
och for sig utmirkta programmet har
jag forstatt varfér en bok som denna
behovs. Att gbra bra program och att
dokumentera dem pa ett bra sétt beho-
ver tydligen inte vara samma sak —
bl a behandlar manualen sa pass
grundldggande funktioner som mar-
korstyrning, rdttning av stavfel och
atergang till operativsystemet férst pa
de 3 sista sidorna!

Ord- och textbehandling dr en ut-
prédglad lirobok, men de atta bihang
som avsluter boken kan med fordel an-
vdndas som manual. Aterigen dr upp-
ldaggningen mycket pedagogisk och
overskadlig samtidigt som praktiska
exempel och samspelet mellan boken
och datorn anvidnds i mycket stor ut-
strdckning. Inte heller denna bok har
nagon form av alfabetiskt index sa den
som letar efter en specifik funktion far
stka mer eller mindre pa mafa.
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FOR SMA PROGRAM

Paketets Ovriga delar ldr ut regis-
terhantering respektive redovisning pa
VIC med hjdlp av speciella évnings-
program som ocksa tillhandahalles av
Forlagsgruppen. Programmen ar for
»’sma’’ for att kunna anvdndas prak-
tiskt utom i utbildningssyfte (en pro-
duktionsversion av redovisningspro-
grammet finns dock att képa hos For-
lagsgruppen). Nivan pa registerhante-
ringsboken dr kanske nagot for ele-
mentéart; jag har férgdves letat efter
uppgifterna om sjidlva programmet —
vilka 4r de fysiska begrdnsningarna i
form av antalet poster samt deras stor-
lek, vilket slags s6kning anvinds etc.

Redovisning pa VIC-64 forutsitter
inga kunskaper om ADB men lisaren
bor kunna elementér redovisningsteo-
ri. Boken har en klart praktiskt karak-
tiar och en stor del av den tas upp av
fiktiva programkdérningar som ldsaren
forvintas att genomféra pa sin dator.
Ett bihang innehaller kontoplaner for
foretag, foreningar och jordbruk samt
ett utdrag ur bokféringslagen.

BRA KRIG FRAN
BROMBERGS

Till en helt annan publik védnder sig
en serie bocker fran Brombergs forlag,
direkt igenkdnnliga tack vare en myc-
ket tilltalande grafisk utformning.
Rymdspel och Stridsspel, bada forfat-
tade av Daniel Isaaman och Jenny Ty-

“STRIDSSPEL

FOR VIC, PET, SPECTRUM, ZX81, BBC TRS-80 OCH APPLE




RYMDSPEL

FOR VIC, PET, SPECTRUM, ZX81, BBC, TRS-80 OCH APPLE

ler (samt Oversatta och bearbetade av
Johan Wahlén) innehaller ett antal in-
tressanta spel av respektive slag for
VIC, PET, SPECTRUM, ZX81, BBC,
TRS-80 och APPLE men lir dven ut
en hel del om hur man kan goéra egna
spel. Bockerna dr mycket rikt illustre-
rade och fédrgbilder av rymdskepp,
F18-plan i full fart samt sjunkande
pansarkryssare kommer sdkert att att-
rahera framfor allt den yngre lisekret-
sen samt framkalla indignerade utrop
om det oldmpliga i att dgna sig at sa
pass krigiska aktiviteter frin moralens
viktare.

For manga datorintresserade ung-
domar kan nog lektyr av dessa bocker
innebdra steget fran ren lek och spel till
programmering. Texten &r mycket
kort och koncis, men programexemp-
len desto flera, fér det mesta rikligt
kommenterade. Bada béckerna avslu-
tas med en kort genomgang av de vikti-
gaste Basic-orden.

Mer grundldggande fiardighet i Ba-
sic-programmering kan forvdrvas av
den som ldser Introduktion till pro-
grammering — Basic for nybérjare,
skriven av Brian Smith och Lisa Watts
samt forsvenskad av Tad Gruber &
Gull-Marie Lenderud som &dven star
for redaktionen av samtliga Brom-
bergs databocker. Det faktum att mitt
recensionsexemplar borjar med sidan
17 har i viss man hindrat mig fran att
bilda mig en uppfattning om bokens
pedagogiska kvaliteter, men dven den-
na bok innehaller tillrdckligt manga
snygga bilder for att fanga upp de da-

torintresserades blickar. Boken ar ej

last till nagot speciellt fabrikat. Forfat-
tarna har tydligen bemdédat sig om att
gora det hela sa enkelt och begripligt
som mojligt. Datajargongen har kon-
sekvent undvikits och barn i mellan-
och hogstadiealdern kan nog utan sva-
righet félja texten.

INTRODUKTION TILL
PROGRAMMERING

BASIC FOR NYBORJARE

VAD ANVANDER MAN
EN HEMDATOR TILL?

Manga har stéllt sig den fragan och
somliga finner svaren i Bli vin med
hemdatorn av Judy Tatchell och Bill
Bennet. Inte heller denna bok ér last
till nagot speciellt datorfabrikat. Bo-
ken innehaller ett intressant avsnitt om
hur tillverkning av integrerade kretsar
gar till och hur de fungerar och vissa
elementédra fakta om datorernas upp-
byggnad och funktion. Bland annat
forklaras begrepp som binéra tal, lo-
giska grindar och programmering i
maskinsprak. Forfattarna besitter tyd-
ligen den ganska unika f6rmagan att
forklara svdara och komplicerade saker
pa ett lattfattligt sdtt och skriver om
teknik sa att lekmén forstar. Jag tror
att var och en som inte redan dr en
datiot” kommer att ha stort utbyte
av att bladdra igenom denna bok.

JARGONG

Datorspel och videospel av Jan
Graham och Lisa Watts, svensk text
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BLI VAN MED

ORN

HUR DEN ARBETAR OCH VAD DEN KAN GORA

Johan Wahleén, féljer samma utmirkta
princip att ldra ut genom lek och un-
derhéllning. Lédsaren lir sig vinnande
strategier i PacMan och Invaders, vad
dr en mikroprocessor och hur fungerar
ett flytande kristalldisplay. En liten
ordlista i slutet av boken kan vara en
inledning till datajargongen, men ur en
hogre synpunkt 4dr det kanske att be-
klaga att dnnu fler médnniskor kommer
att dverga fran vanlig svenska till den-
na sprakavart. (B

DATORSPEL

OCH VIDEOSPEL

HUR DE ARBETAR OCH HUR DU KAN VINNA

BROMBERGS



TVACOMMODORER
AVSEGLADE
FRAN LAS VEGAS

Commodore 264 och CV 364 premidrvisades i Las Vegas i
Januari. Podngen med de nya maskinerna dr den inbyggda
mjukvaran. Varje dator har inbyggt ordbehandlings-,
kalkylerings- eller registerprogram. Eller alltihop pd en gang med
programvaran *’3-PLUS-1"" inbyggd pa ROM. Plus ett, alltsd
programvaran utover den ovan ndmnda, dr ett grafikprogram.

L g i L e e R T

Dc nya Commodorerna &ar inte
kompatibla med 64:an men det

innebér ingalunda 64:ans insomnande
och déd. Den nya programvaran till
264 och CV 364 kommer att finnas
dven till 64:an.

Maskinerna borjar sdljas i USA till
varen. Nir de kommer till Sverige vet
vi inte. Generalagenten Datatronic/
Handic har hittills varit tystlaiten om
vad som komma skall.

DATA

De nya datorerna har ett minne pa
64K RAM. 60K &r tillgdngligt for BA-
SIC-program. Utover 48K ROM, med
vanliga funktioner, finns den inbyggda
programvaran pa ytterligare 48K
ROM.

Mikroprocessorns namn &dr 7501
HMOS, 89 - 1,75 MHz. Skidrmen visar
40 tecken per rad, 25 rader. 121 farger
gar att mixtra fram fran 16 grundfar-
ger och atta olika instédllningar av ljus-
styrkan.

Tangentbordet dr IBM-virdigt. Pa
CV 364-modellen tillkommer minirdk-
nartangenter till hoger. Ett stort fram-
steg dr att man numera kan forflytta
cursern pa en Commodore, med bara
en hand och at rétt hall meddetsamma:
fyra cursortangenter har dykt upp.

Atta forprogrammerade funktio-
ner dr mojliga med fyra funktionstan-
genter. Maskinen har tva ljudgenerato-
rer: en for toner och en for oljud. Den

2o

har ocksa inbyggd talférmaga om 250
ord.

Upplosningen dr 320x 200 punk-
ter, samma som pa gamla 64:an — héir
foreligger ingen konkurrens.

OBLIGATORISK NY
BANDSPELARE

Diskdrivarna till 64:an gar att an-
vdnda till de nya datorerna, dock ej
bandspelaren. Till 264 och CV 364 le-
vereras en ny bandspelare, C 1531 med
overforingshastigheten 300 baud. Den
har, savitt jag kan se, inga speciella fi-
nesser.

SATSNING PA CARTRIDGE

Commodore Software gor en dub-
bel satsning pa programvara pA ROM.
Utover de inbyggda programmen pa
264:an och CV 364:an lanserar foreta-
get en rad program for 64:an — ocksa
pa cartridge. 1 en del fall finns pro-
grammet inte tillgdngligt pa disk eller
band, t ex 3-PLUS-1.

Bakgrunden dr att Commodore har
egen tillverkning av chips for savil
hard- som mjukvara. Det aterstar att
se om cartridgen sa smaningom kan
komma ner en bit i pris. Eljest betalar
man ganska dyrt for dess fordelar:
omedelbar inladdning och bibehéllet
RAM-minne for t ex ordbehandling —
eller skrift som man brukade sdga forr
i tiden.
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INTEGRERAD PROGRAM-
VARA: 3-PLUS-1

Detta program integrerar fyra van-
liga program och kommer att finnas
inbyggt i 264:an for den som sa Ons-
kar. Programmet kommer ocksa att
sdljas pa cartridge for 264:an, och
mérk vél, gamla 64:an.

Kalkylering, ordbehandling, data-
basfunktioner och utéver detta grafi-
ken: programmet kan presentera fakta
i ord och i grafik pa en gang genom att
skdrmen delas upp i *’fonster’’, dvs av
varandra oberoende omraden pa en
och samma bildskidrm.

Hiér slar Commodore pa trumman
stort:

— Detta dr den forsta integrerade
programvaran for hemdatorbruk. Na-
gonting for massorna, till skillnad fran
det dyra och minneskrivande pro-
grammet Lotus 1-2-3, far Commodore
Software-direktéren Sig Hartmann sé-
ga i pressreleasen.

PROGRAMVARAN
MOTORN
I slutet av 80-talet kommer pro-
gramvarumarknaden i USA att ha

samma vdrde som hardvarumarkna-
den, mellan fem och sex miljarder dol-
lar. Dagens siffra 4r pd omkring tre-
kvarts miljard och hoppet infér 1984
lyder pa runt en och en halv miljard
dollar.

Den utblicken gor samme Sig Hart-
mann och spar lysande tider fér Com-
modores programvara, inte bara den
egenproducerade utan dven den som
gors i samarbete med andra foretag el-
ler av helt fristdende programmerare.

Om programvaran ska bli profit-
maskinen i branschen fordras dock en
fortsatt snabb teknologisk utveckling
och i sparen av denna utveckling en
fortsatt total brist pa standard; dvs att



Jack Tramiel avgick ovintat.

Commodore CV 364

i regel dr ingen maskin kompatibel
med en annan,

TRIVSAM KVINNA, MAN
SENARE PA DISK ELLER
CARTRIDGE

Till 64:an lanseras en pratmodul att
ansluta till cartridgeporten. Modulen
har i sin tur en port for anslutning av
annan programvara s a s ovanpa.

Pratmodulen har 235 ord inbyggda
i en ""trivsam kvinnlig rést’’. Hon gar
att stdlla in sa att talet gar snabbt,
langsamt eller mittemellan. Ord kan
programmeras in med BASIC eller as-
sembler.

Till pratmodulen kommer ocksa en
serie program:

® Gorf och Wizard of Wor &r tva
spel: spelaren blir athutad av den gor-
fianska befidlhavaren.

® Utbildningsprogram for barn dar
tal, musik och grafik samarbetar. Det-
ta sdgs vara hojden av pedagogik. Ma-
hdnda. Det dr atminstone en tillimp-
ning av det som idag 4r hdjden av tek-
nologi pd konsumentelektronikomra-
det.

Andra givna program foér pratmo-
dulen blir sprakkurser och sa smaning-
om kommer dven manliga roster att
finnas — pa disk eller cartridge. (]

Min Hemdatortidning Nr2 1984

AVGAR

J ack Tramiel, Commodores grunda-
re och exentriske ledarpersonlig-
het, avgick sensationellt dagarna efter
han medverkat i introduktionen av
Commodores nya hemdatorer.

Jack Tramiel har dnda sedan han
grundat foretaget djupt engagerat sig i
dess drift pA manga plan och beslutet
vickte uppmirksamhet i borskretsar i
USA.

Enligt uppgift beror hans avgang
pa att en tdnkt eftertrddare stdllt ulti-
matum: Antingen avgar Tramiel eller
sa tar jag inte jobbet.

Resultatet dr nu att den nye direkt
gar in pa VD-posten, som Jack Tra-
miel "inte ldimpade sig for’’.

Jack Tramiel kommer att kvarsta
som konsult &t Commodore. O

cl
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64 Programmers Re
Buida 450 sid.

VIC 64 i teori och praktik
T. Onosko, 384 s,

Programmering | BASIC fir

(i

&VIC20Kullbjer.mfl ca 71 65 :-

The Programmer's CP/M

.r-\

Handbook A. Johnson, 500 s 275:-

VIC 64 Machine Code Master
D. Lawrece, 192 s,

VIC 64 Adventures
% Grace, 224 s, 7150:-

Lamoitier, 251 s,

BASIC Exercises for the ATARI
15

Katalog DATA-bok-Specialisten: [/
for 1984 COMPUTER PRESS AB
Box 471, 851 06 Sundsvall
kommer

ORDERTEL 9.30-18.00
& ot ( O vx 060-15 04 75 O

Allt levereras Portofritt! {_
Starst |

Sverige!
Testa oss!

= - Z 80 Assembly Language Sub- f ' t!
Bestall Ditt ex nu! (mulinas L Lezanlhal.55[ls. 238:- |[Nvh®
= . fi 1]

Massor av nya bécker (sasu: SR i Bpsctrividee fvru!!vh_‘“;

J. Lundgren m fl, 250 s,

JONZONS

SuperfFile

Avancerad databas pd svenska.

Assembler
Disassembler

Den bésta enligt en enig press,
Spec. 16 och 48k, 225:—,

Forth

Flyttal. Tva kompilatorer
ien. Spec. 16 och 48k, 195:—.

46 och AAO, 48k Spec. 175:—.

Pascal

Det absolut béista spraket

till din 48k Spectrum. 350;—.

Sys 64

64 tecken per rad ull din

Spectrum 16 och 48k, 150:—.

Basic
Bist enligt engelsk press.
Spectrum 16 och 48k. 150:—.

Lovord!

”... jag har inte sett ndgon annan kompilator
som kan madta sig med Hisoft’s Pascal.”
Using The Spectrum Micro, Hosten 1983.

"’Det hédr dr en mycket imponerande produkt
(Hisoft Pascal) ... till nytta for alla Spectrum-
programmerare.’’

ZX Computing, Aug/Sep 1983.

"’Devpac (Assembler/Disassembler) kan verkli-
gen rekommenderas. Dokumentationen 4r av
hogsta klass.”

Your Computer, Maj 1983.

”... om du skriver program i maskinkod ska
du képa DEVPAC Assembler/Disassembler
— det &r den bésta som finns pa marknaden.”’
Which Micro, Sep 1983.

Lovorden haglar 6ver oss.

MicroSolver &r en serie nyttoprogram for Sinc-
lair Spectrum och VIC-20 och VIC-64. Se till
att du ocksa far MicroSolver originalprogram.

Fran 16 till 48k for 395:—.

Mer kostar det faktiskt inte att bygga ut din
Spectrum till 48k om du bestimmer dig fore
den 31 mars. Vi reserverar oss dock for slut-
forséiljning eftersom priset 4r sa lagt. Endast
innevarande lager kan séljas till detta pris pga
prishdjningar pa minneskretsarna.

Alla artiklar finns hos vilsorterade aterforsil-
jare eller kan bestéllas direkt fran oss. Alla pri-
ser inkl. moms. Fraktfritt 6ver 200:—

DIGILOG

Box 5110, 402 23 GOTEBORG
Tel 031-20 29 00




Ett oslagbart datapaket
for nyborjare.

Hér kommer tillféllet du véntat pa. Har icion! gang till ett stort programutbud med
far du redan fran bérjan tiligang till en ﬁtlgl;ﬁ!gl;anzsasggJ gﬁ&am spel, person-, utbildnings- och foretags-
av marknadens kraftfullaste hemdato- Dii k:mar dﬂ nér det stora anviind-  Program. Du fér tillgang till ett stort an-
rer, Spectravideo SV-318, en snabb da- gopfnrédet for hemdatorer snart ar tal olika programsprék som gér dig
takassettbandspelare samt en omfat- _ag:_g_ Datavision (Teledata). Med din flexibel. Dessutom kommer en serie
tande vagledning och introduktion till Spectravideo och ett telefor;modem olika bocker om Spectravideo. | han-
datoremas vérld. Till ett fantastiskt pa- kan du da kommunicera med ett jatte- deln finns det redan 2 skolbdcker ute
ketpris! Pé kort tid kommer du attbe- 4 yataregister. Bestila biljetter, kolla for grundidggande Basic pa Spectravi-
hérska programspraket Basic, och du iser pa hus bilar. mat etc ’ deo och ytterligare 2 &r pa vég.
kommer da att uppskatta att du valde P ! 5 :
gn "fullvuxen” hemdator. Spectravideo Skolbokl

V-318 har marknadens absolut bésta P Spectravi-
Basic—Microsoft Extended Basic. Det mr:u gfegl::‘allg;?:r;ﬁ:s iﬁnmrﬁ:

ar dérfor sa manga skolor och utbild- : : P
ningsinstitut véljer Spectravideo. e ¥oirid fhe du recian frin bOrjart U8

Du sparar 589:— pa att képa : ' ——— e e e e e

1
Spectravideos Datapaket. | Séndmig Spectravideos fargkatalog. |
For ca 2 990:— (normalpris ca 3 579:—) ZBO0A processor, 3,6 MHz I |
far du ett komplett datapaket bestaende 32K ROM (utbyggbar till 96K) Namn
av: Dator, Spectravideo SV-318, 32K RAM | 32KRAM (utbyggbartil 256K) | | Adress |
Datakassettspelare, 1800 baud Hogupplosningsgrafik. | e tersitinns |
3 programkassetter, virda 294:— 16 farger.

prog et ; 32 sprites. | el |
15 engelska program pa kassett 3ljudkanaler, 8 oktaver. & 2
UtbilannQSkasse“ i BaSIc Musiksynthesizer_ _____________
Omfattande anvéndarhandledning. 40 %24 tecken. E‘E‘T “ HWDE”
Samma paket med Svenska tecken ingar > ™
Spectravideo modell SV-328 Kompatibel med CP/M, Market som eliten byter upp sig till.
kostar 4 990:— inkl moms. Tillbehor: Floppydisk 256K,

) skrivare, monitorer etc.

Spectravideo finner du i 150 stycken databutiker dver hela Sverige.
Ring Ronex for att fa reda pa var din aterforséljare finns.

RONEX

Box 5044, 200 71 Maimd. Telefon 040-10 35 90.



Sinclair ZX Spectrum

"Sinclair har i alla tider gjort apparater som
skapat nya prisklasser. Sa ocksa med
Spectrum, som i det stora hela avgjort ar ett

stra vassare @n tex VIC 20.”

(Elektronikvariden/Radio & Television nr. 6/7 -83)

"...det ar en alldeles fortrafflig dator...”

(Mikrodatorn nr. 4 -83)

"Sinclair ZX Spectrum ar utan tvekan den
dator som fér tillfallet ger mest fér pengarna.” —

(Allt om Elektronik nr. 3 -83)

"The best value for money you can find to-

day!"”

(Personal Computer World)
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Forst fanns det ingenting. Sedan kom Sin-
clair ZX80 — datorn alla hade rad att kdpa.
ZX8B0 utvecklades till ZX81, med 16K RAM-
minne och ZX Printern som tillbehor. ZX81 ar
an idag den enda datorn som kostar under
1.000 kronor. Datorn har salts i 6ver 1.000.000
exemplar runt om i varlden och ar darmed
den mest salda genom tiderna. Bara i Sverige
finns mer &n 15.000 n6jda anvandare. ZX81 ar
och forblir den ideala lagprisdatorn for ut-
bildning och hobby.

Nu introducerar vi SINCLAIR ZX SPECTRUM!
Den hittills mest avancerade persondatorn
fran varldens storsta tillverkare av sma dato-
rer. Med upp till 48K RAM-minne, tangent-
bord i full storlek, farg, ljud och hogupplé-
sande grafik.

| ZX Spectrum finns alla de egenskaper som
gjort ZX81 till miljonsaljare men SPECTRUMS
nya 16K BASIC ROM okar dramatiskt Dina
mojligheter. Du har tillgang till atta farger for
text, bakgrund och ram, dessutom i flera ny-
anser och blinkande eller fast.

Du har mojlighet att hantera separata datafi-
ler.

Du kan vilja storlek pa datorns lagringskapa-
citet (storlek pa RAM-minne). 16K RAM, som
Du senare kan bygga ut, eller ett massivt min-
ne pa hela 48K RAM (48K innebar att datorn
kan lagra 49.152 tecken).

Eftersom alla nagotsanar avancerade dator-
program fordrar c:a 16K RAM, ska Du alltid
kontrollera vad Du maste betala extra om Din
dator inte har 16K fran borjan. Formodligen
kommer Du da annu béttre inse vilket lagt
pris Spectrum har.

16K eller 48K RAM, 16K ROM
tangentbord i skrivmaskinsstorlek
farg, ljud och hogupplésande grafik
svensk manual & programmerings-

massor av fardiga, avancerade
fargprogram pa kassett till lagpris

Din ZX Spectrum kommer till Dig fardig att
anvanda med nataggregat och nodvandiga
kablar for att ansluta till Din helt vanliga
bandspelare och TV (farg eller svart/vit).
Dessutom far Du en mycket utforlig larobok i
BASIC-programmering. Allt i ett paket med
en gang, ingen besvikelse over delar som inte
ingar.

~ vens ke |1 obo e

Att lara sig programmera ar latt om man har
de ratta hjalpmedlen. Med ZX Spectrum och
den Svenska manualen+laroboken som &r
framtagen av pedagoger med vana att utar-
beta kurser om datorer for studiecirklar, sko-
lor och naringsliv, har Du det som behovs
vare sig Du har tidigare erfarenhet eller ej.
BASIC ar det mest anvanda datorspraket pa
mindre datorer, (Sinclair BASIC anvands av
mer an 1.500.000 manniskor dver hela varl-
den).
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Snabbfakta

Matt & Vikt

Bredd: 233 mm Djup: 144 mm
Hojd: 30 mm  Vikt: 550 gram
CPU/minnen

Mikroprocessor: ZB0 A 3.5 MHz

ROM: 16K Byte

RAM: 16K—48K Byte
Tangentbord

40 st. rorliga tangenter med normalav-
stand. Stora och sma bokstaver. A A O
kan enkelt programmeras in.

Bild & grafik

Hogupplosande grafik: 256 x 192 punkter.
21 grafiktecken kan definieras. Farger: 8
st. Svart, rott, blatt, gult, magnenta, gront,
cyan, vitt. Tva nyanser och fast eller blin-
kande. Kommandon fér punkt, linje, cir-
kel, cirkelbage.

Ljud

Mer @n 10 oktaver genom inbyggd hogta-
lare. Utgang for forstarkare.

Variabelnamn
Numeriska: Obegransad langd med val-
fria tecken. (t.ex. A, A1,

TEMP)
Stréang: A$-Z$% Index: A$ (n,n,n...)
Loop: A-Z
Matriser:  Godtyckligt antal dimen-
sioner
Matematik

+ — % : x¥ Trig, Arc, LN, eX PI, 9 siffrors
noggrannhet 3x 1073 — 7x 1038

= > < >= <= <> med AND, NOT, OR for
variabler och strangar.

Trig och logfunktioner, PI

Du kommer fortare &n Du tror att befinna dig i en firgsprakande varld genom
avancerad programmering pa en professionell niva med ZX-Spectrum.




GRAPHICS DELETE

For studieandamal ar det viktigt att Du har en
dator med minst 32 tecken pa varje rad och
helst 24 rader. Datorn ar ju till for att hantera
information. Da maste ocksa mycket informa-
tion rymmas pa skarmen.

Rena lekdatorer har ofta inte mer an 20 tec-
ken pa varje rad.

Med Spectrum far Du latt bokstaverna a, a
och 6 bade pa skarmen och pa printern, likval
som Du kan ha 6ver 20 st olika specialbok-
staver eller andra tecken direkt atkomliga
fran tangentbordet.

En annan viktig sak ar att det finns en svensk
Sinclair-anvandarklubb dit Du kan vanda Dig
med fragor och dar Du kan fa massor av an-
vandartips.

7 N 23TaTall
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Modulen har tre funktioner. Att kontrollera
den kommande Microdriven, hantera fleran-
vandarsystemet och RS 232 interfacet.

— g —

Generalagent

En printer (skrivare) kostar normalt 3—6.000
kronor och ar ett nastan oersattligt hjalpme-
del for att dokumentera program och resultat.
Fa hobbyister och hemanvandare har rad att
kopa en printer. Sinclairagare brukar dock ha
rad eftersom Sinclair erbjuder marknadens i
sarklass lagsta pris.

ZX Printern ar framtagen speciellt for ZX da-
torerna och kan inte anvandas av andra. Den
ger dig stora och sma bokstaver och full hog-
upplésande grafik. Datorn har till och med en
instruktion for att kopiera bildskdrmen

(COPY). Den skriver 50 tecken per sekund

och har liksom bildskarmen 32 tecken per rad.

Inte bara nytta utan aven massor med noje!
Utbudet av program for ZX Spectrum okar
varje dag. Har finns allt man kan 6nska sig av
snabba, spannande rymdaventyr. Kanns
namn som: PLANETOIDS, SPACE INVADERS,
FLIGHT SIMULATION, PAC MAN (HORACE),
ADVENTURE, ACTION igen. Allt finns dar
med sprakande farger, haftiga |judeffekter.
Ett MASTARSCHACK, snabbt, maskinkodat,
svarslaget (10 svarighetsnivaer). Likasa
OTHELLO, bada fungerar med printern och
kan ge dokumentation med utritade spelpja-
ser.

VU-CALC, VU-FILE, VU-3D, CLUB RECORD
CONTROLLER, COLLECTORS PAC, etc. Det
finns nagonting fardigt for alla. Du kan lita pa
att Sinclair programvara kramar det yttersta
ur din Spectrum.

ZX Spectrumagare kommer att ha
pengar kvar — aven nar Deras dato-
rer har allt man kan onska sig

VARNING!!!
Piratimporterade datorer.

Efterfragan pa Spectrum ar mycket stor,
ibland t.o.m. lite storre an tillgangen. Detta har
lett till att en del mindre seriosa foretag pabor-
jat en egen import fran grossister i andra lan-
der. Beckman Innovation AB, Sinclairs gene-
ralagent i Sverige vill varna datorkopare for att
kopa en sadan Spectrum — aven om den ar
nagra hundralappar billigare an den svenska
originalvarianten. Det finns namligen flera va-
rianter av Spectrumdatorn, och alla ar inte
godkanda av televerket.

Piratimporterade Spectrum saknar oftast er-
forderlig antennomkopplingsbox. En del kan
inte anvanda alla Spectrumtillbehér t.ex.
minnesexpansion. Dessutom har de inte den
svenska manualen eller den svenska pro-
grammeringskursen. (Saljs ej separat.) Nat-
aggregaten ar underdimensionerade (skall
klara 1,3 Amp.), darigenom kan inte printern
och andra tillbehor anvandas. | varsta fall ar
nataggregaten inte ens S-markta, vilket gor
dem olagliga att salja och farliga att kopa.
Sinclair Garantiservice far man naturligtvis
inte pa en "'piratSpectrum’'. Inte heller tillam-
pas fasta servicedebiteringar.

| en del fall har serienumret som skall finnas
ingraverat pa datorns undersida avlagsnats
genom att en del av botten skurits bort. Ar
sdljaren av en sadan dator radd att den skall
kunna sparas till en annan dgare???
Slutligen vill vi uppmana Dig som kopt en
Spectrumdator utan de svenska manualerna,
antennomkopplingsboxen eller i varsta fall en
Spectrum utan serienummer att omedelbart
begara att kopet skall aterga och att Du skall
ha Dina pengar tillbaka.

Information om auktoriserade aterforsaljare
kan fas pa begaran.

ERBJUDANDE!!!

[ - - - -

Javisst...jag best

. st Sinclair Spectrum 16 K RAM

. st Sinclair Spectrum 48 K RAM

. st Sinclair ZX Printer
[J Var god sand information om ZX-81 datorn
! Var god sand information om programvara

Namn

Spectrumtroja
42395
a2.995— Ange storlek
4795 '

XS S M L XL XXL CL

Jag har 14 dagars returratt och 1 ars garanti. Porto tillkommer.



DAIAPIRATER

Vi kallar dem datapirater. De kopierar och siljer kassetter,
disketter och cartridges till priser langt under originalen. I manga
fall handlar det om ren hobbyverksamhet, men somliga forsoker
tjdna stora pengar pa illegal kopiering.

an heter Staffan. Han &r 29 ar och
bor i en helt vanlig medelstor
svensk stad. Datorer 4r hans allt dver-
skuggande intresse. Hemma har man
dver 100 program — men néstan inga
ar original. Programmen #r kopior av
de populdraste spel- och nyttopro-
grammen till VIC-64. 1 hans hyllor
finns Cup Final, Attack of the Mutant
Camels, Gridrunner, Synthy 64, Tool
64 och manga andra storsiljare.
En del har han kopierat sjdlv, and-
ra har han kopt billigt eller bytt till sig
av andra datapirater runt om i Sverige.

BAND ENKLAST

— Det blir som en sport att kopiera
program, en utmaning, sdger Staffan.
Och hade jag betalat marknadspriser
for alla mina program hade jag varit
ruinerad. I de flesta fall har de inte
kostat mig mer dn priset pa tomkassett
eller diskett. Programmen jag kopierat
har jag for det mesta ldnat av kompi-
sar.

Det enklaste dr att kopiera kassett-
program. | manga fall ricker det med
rent akustisk kopiering mellan tva
bandspelare. Gar inte det kan man
komma férbi programmerarens kopie-
ringsspdrr genom olika metoder, till
exempel via en maskinspraksmonitor.

Staffan visar hur han ganska enkelt
gor en kopia av Synthy-64, ett pro-
gram som fo6rvandlar VIC:en till en
synthesizer. Han laddar in monitorn,
sedan originalprogrammet, far det lis-
tat hexadecimalt och sparar det pa en
tomkassett. Enda nackdelen ar att ko-
pian inte startar automatiskt efter
laddning, ett SYS-kommando maste
anvédndas.

Att kopiera program som ligger pa
disk kan vara krangligare, men tekni-
ken ér langtifran okénd.

SE UPP!

— Metoderna att kopiera cirkule-
rar bland hackers, sdger Staffan. Vi

byter programrader och tips med var-
andra. Sjdlv har jag kontakt med ett
15-tal killar pa olika platser i Sverige.

— Men nidr man kdper program far
man se upp, det finns de som siljer
program som inte fungerar. Sjdlv kop-
te jag tva program av en kille i Stock-
holm — inget fungerade, sa nu har jag
forlorat pengarna. Och man vill ju inte
ga till KO precis...

Aven kopior pa cartridge-program,
som Staffans Cup Final, siljs illegalt.

— Det dr inte omdjligt att kopiera
en cartridge, det géller bara att behérs-
ka vissa knep, sdger Staffan. Néstan
alla Handics cartridge-program finns
pa den svarta marknaden.

Stefan Regnell dr produktchef pa
Handic Software (Handic 4r general-
agent for VIC). Han medger att pirat-
kopieringen &r ett problem:

POLIS EJ VART BESVARET

— Det ar en av anledningarna till
att vi gor alla vara program pa cart-
ridge. Visserligen gar de ocksé att ko-
piera, men det 4r mycket svarare, och
déarfor dr sadana program ovanligare
bland datapiraterna.

Totalt sett dr antalet illegala kopior
mycket stort, men enligt Stefan Reg-
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nell 4r verksamheten svar att komma
at.

— De flesta som haller pa gor det i
liten skala, men sammantaget blir det
forstds ridtt omfattande. Jag tror det 4r
sdllsynt att nagon forsoker goéra sig
stirre pengar pa piratkopiering. Vi har
i alla fall inte stott pa nidgon som salt
illegalt i den omfattningen att det varit
virt besvéret att ga till polis.

LAG OM UPPHOVSRATT

Rent juridiskt regleras handeln
med program i lagen om upphovsritt.
Dir stadgas att endast den som gjort
ett program &4ger rétt att sidlja kopior
av det, om inte ritten salts vidare,
exempelvis till ett programféretag.

Om en kdpare ddrmot gor en kopia
for eget bruk att ha i reserv betraktas
det inte som olagligt, det jimstélls med
att gora en kassettkopia pa en skiva for
att lyssna pa i bilen.

Peter Tegelberg, ansvarig for
marknadsforingen pa programforeta-
get Grana Software i Uppsala, dr inte
helt avvisande till piratkopieringen:

— Ibland kan det vara positivt fér
0ss om ett program cirkulerar i stor

ZX81 PROGRAM SPEL
Jag saljer superbra ZX81
program jattebilligt. Skicka
efter prislista. Jag képer
aven ZX81 program.

skala pa svarta marknaden. Det ger
Grana reklam, och dkar forsdljningen
av originalprogram.

Det betyder inte att Peter Tegelberg
tycker att piratkopiering borde vara
lagligt.

GRANA: FEL SKYDDA
FRAN KOPIERING

— For det mesta 4r det i sa liten
skala, men det vore allvarligt om det
dok upp svarta program salda ''Over
disk’’ i affirer — da kunde det skada
oss ekonomiskt.

— Det har foérekommit piratfor-
sdljning i storre skala, men aldrig na-
gon ldngre tid. Koparna dr sa upp-
marksamma att de tipsar oss omedel-
bart. I ett par fall har vi sjdlva satt
stopp for svart forsdljning, det har
rdckt med telefonsamtal till personer-
na ifraga. Vi har aldrig behovt ga till
polis.

Peter Tegelberg tycker i princip det
dr fel att manga program pa diskett el-
ler kassett skyddas fran kopiering sa
att koparen inte kan lista dem.

— De flesta av vdra program ér
listbara. P4 det sittet ldr sig kOparna

mer om programmering, och vi far
kommunikation med dem.

Upptédcker en kopare att fel i en
listning kan han tipsa oss och vi rdttar
till felet till nésta serie av programmet.

— Dessutom tar det en massa tid
och energi att uppfinna finurliga spir-
rar. Den tiden dr béttre att anvidnda
for att gbra nya program.

Listmdjligheten ér en av anledning-
arna till att Grana Software siljer alla
program pa disk eller kassett. Dess-
utom 4r det mycket dyrare att tillverka
cartridges, det krdver stora investe-
ringskostnader och langa serier om in-
te forsdljningspriserna ska bli orimli-
ga.

Vad géller priserna pa program
Overhuvudtaget finns det inga tecken
som tyder pa att priserna skulle sdnkas
radikalt. Det betyder antagligen att pi-
ratkopieringen och -fOrsédljningen
kommer att fortsitta. ]

Av Gunnar Svensson




Spectrumlitteraturen:

Anders Gustavsson fortsdtter sin kritiska
granskning av Spectrumlitteraturen frin
Studieforlaget och Applica.
Maskinkodsprogrammering fran bérjan, den
Sorsta helsvenska Spectrumboken, dr en
lycktriff, medan diremot Skriva spel for
Spectrum ej finner ndgon nadd frdan kritiken.

9 pptick din Spectrum’

dr skriven av Tim
Hartnell och ges ut av Studie-
forlaget. 1 original heter boken
"The ZX Spectrum Explored”.
Forfattaren Tim Hartnell 4r en
av Englands mest produktiva
forfattare av datorlitteratur.
Dessutom dr han ansvarig utgi-
vare for anviandartidningen ZX
Computing.

"Upptack din Spectrum’’
dr skriven for att fungera som
ett komplement till spectrum-
manualerna. Boken innehaller
ett flertal program, utforligt
presenterade for att ge ldsaren
en uppfatining om vad som
hdnder nédr programmet Kkors,
steg for steg. I samma veva be-
lyser forfattaren ocksa olika
programmeringstekniker som
anvints i programmet.

Dessutom innehaller boken
ett stort antal grafik- och ljud-
rutiner som man kan anvénda i
sina egna program.

KRANGLAR TILL

Boken inleds med ett kapitel
for nyborjare. Och som vanligt
ndar Tim Hartnell skall ldra ut
elementdra kunskaper typ de
vanligaste Basic-orden, lyckas
han krangla till det for sig sjilv
och ldsaren. Som nybérjare bor
man passa sig for lirobdcker av
Tim Hartnell, inkluderat "’ Upp-
tdck din Spectrum’’.

Efter nyborjarkapitlet foljer
tvda kapitel som behandlar

c8

Spectrums grafik- och ljud-
kommandon. Dessa tva kapitel
foljs av flera kapitel som bely-
ser flera anvdndningsomraden
for Spectrum. Vart och ett av
dessa kapitel bestar av en inled-
ning samt fem-tio program. De
anviandningsomriaden som tas
upp i boken ér foéljande: kon-
torsanvandning, spel, undervis-
ning och tredimensionell gra-
fik. Dessutom ges en introduk-
tion till maskinkodsprogram-
mering, ytterst elementir dock.

Till alla program finns en
utforlig programforklaring, dar
programmet och alla dess delar
presenteras utforligt. Forfatta-
ren belyser i flera fall olika pro-
grammeringstekniker, som kan
vara bra for ldsaren att ta fasta
pa.

Mitt slutomd6me for "’ Upp-
tdck din Spectrum’ &ar féljan-
de: en ganska ordinir program-
bok med nagra intressanta pro-
gram, frimst da i spelkapitlet.
En del av de olika programme-
ringstekniker som belyses kan
vara till stor nytta for ldsaren
att ta till vara.

SKRIV BATTRE
SPEL

Applica Information har se-
dan starten hunnit ge ut fem
Spectrum-bécker, som alla be-
handlar olika omraden. Det
finns en Basic-handbok (Upp-
tdck Spectrums Basic), en elek-

lan l'.t)g‘n

Spectrumfakta

for effektiv Programmering




tronikhandbok (Elektroniken i
Spectrum), som bada recense-
rades i forra numret av Min
Hemdatortidning. Vidare finns
spelhandboken *’Skriva spel for
Spectrum’’, maskinkodsintro-
duktionen ''Maskinkodspro-
grammering fran boérjan’’ och
en uppf6ljare till ''Maskin-
kodsprogrammering...”’,
""Spectrumfakta for effektivare
programmering’’.

En bok som skrivits for att
lira Spectrumégare att skriva
bittre och roligare spel éar
"*Skriva spel for Spectrum’.
Den ér skriven av en for mig
okidnd engelsman, Bob Maun-
der, och bokens engelska origi-
nal heter "’Spectrum Games
Companion’’.

Boken ér som sagt forst och
framst skriven for att lara Spec-
trum-dgare att skriva bittre
spel for sin dator. Boken inne-
héller ett flertal spelprogram av
olika karaktir, som presenteras
véldigt utforligt, rent av for ut-
forligt. Presentationerna dr
svara att overblicka och forfat-
taren borde ha tdnkt pa att skri-
va boken pa ett mer dverskad-
ligt sdtt i stéllet fér att som nu
rora ihop allting.

Irriterande dr ocksad alla
hdnvisningar till den engelska

grd massa

introduktionsmanualen. Aven
om man hittar de asyftade ka-
pitlen i den svenska manualen
relativt enkelt, borde Gversitta-
ren tdnkt pa att forsvenska bo-
ken mer &n vad han har gjort.
Fler exempel dédr Overséttaren
har &versatt ord for ord i stéllet
for att kolla de svenska forhal-
landena finns boken igenom.
Varftir gér man sig inte tid att
Oversiitta programlistningarna
till svenska. Istillet ges efter
varje program Oversdttningar
av vissa programrader, nagot
som bara férvirrar. Oversitt i
stillet hela programmen till
svenska pa en gang. Det tar vis-
serligen ldngre tid, men resulta-
tet blir en bittre bok.

Nu dr det pa sin plats att be-
ritta vad som ddljer sig innan-
for parmarna. Efter ett kort in-
troduktionskapitel foljer ett
""Hur skriva ett bra spelpro-
gram’’-kapitel, som till skillnad
fran resten av boken ar riktigt
bra. Ett informativt kapitel,
dir ldsaren far en hel del for-
maningar som &r bra att tinka
pa vid programmering.

Resten av boken innehaller
spel av alla de slag, som sorte-
rats in under kapitlen Bridspel,
Simuleringsspel, Ordspel, Kort-
spel, Nummerspel och Matris-
spel. Inget speciellt med nagot
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” Maskinkodsprogrammering
fran borjan’’ dr den bista
ldrobok i maskinkod jag har
ldst. Datorns innandome,
processorns funktioner och
instruktioner, allt presenteras
pd ett enkelt och okrystat sitt.

—
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av spelen, motsvarigheter &r
litta att hitta i andra bocker av
samma slag.

Pa det hela taget dr *'Skriva
spel for Spectrum’ en ganska
dalig bok. Min &vertygelse ar
att ingen blir en bittre pro-
grammerare av att ldsa denna
bok. Vill man ha en bok med
bra spelprogram bor man se sig
om efter annan litteratur.

BRA OM MASKIN-
KOD

Lyckligtvis dr *’Skriva spel
for Spectrum’’ inte det enda
Applica Information har att er-
bjuda Spectrum-édgare.

Har du t ex blivit tdnd pa
maskinkodsprogrammering
och vill veta hur man gor egent-
ligen? D4 rekommenderar jag
varmt att du ldser ''Maskin-
kodsprogrammering frin bor-
jan” av Torbjérn Cruse och
Thomas Johansson.

Detta dr mig veterligen den
forsta helsvenska Spectrumbok
som givits ut. Anledningen till
att Applica valt att lata tva
medarbetare skriva en ldrobok i

maskinkodsprogrammering
istdllet for att Gversitta engelsk
litteratur, beror enligt Thomas
Eriksson, Applica pad att den
tillgdngliga engelska litteratu-
ren inte var tillrickligt bra.
Boken inleds med nagra ka-
pitel som behandlar datorers in-
nanddéme i allménhet, for att
sedan mer och mer Overga till
den specifika mikroprocessorn
Z80, Spectrums ""hjdrna". I de
féljande kapitlen introduceras
storre delen av Z80:s instruk-
tionsrepertoar pa ett pedago-
giskt och lattforstaeligt sitt.
Avslutningsvis behandlas ocksa
nagra rutiner som ror ljud, gra-
fik och tangentbordsavldsning.

Dessutom bestar *’Maskin-
kodsprogrammering fran bor-
jan’’ av ett antal nyttiga bila-
gor, bl a innehallande ett spel-
program i maskinkod, en lista
over tillgdngliga maskinkodsin-
struktioner och en minneskarta
for Spectrum.

""Maskinkodsprogramme-
ring fran boérjan’’ dr den bista
lirobok i maskinkod jag har
ldst. Datorns innandéme, pro-
cessorns funktioner och in-
struktioner, allt presenteras pa
ett enkelt och okrystat sétt.

CELEBRITET
KOMPLETTERAR

Som ett komplement till
""Maskinkodsprogrammering...”
dr "'Spectrumfakta for effektiv
programmering’’ skriven. Den
dr skriven av Ian Logan, en av
celebriteterna pa Sinclair-omra-
det. Han har tidigare skrivit fle-
ra bocker om maskinkod pa
Sinclair-datorer, och har ocksa
varit med pa ett hérn i utveck-
lingen av Spectrum.

"'Spectrumfakta...” 4r inget
att rekommendera fér nybdrja-
re pa omradet, utan bor istéllet
ses som en inledning till avance-
rad maskinkodsprogramme-
ring. Liksom i Maskinkods-
programmering...”’ inleds bo-
ken med nagra kapitel om
Spectrums innandéme. Sedan
foljer ett kapitel ddr Spectrums
alla Basic-kommandon och
-funktioner gas igenom, en ef-
ter en. Speciellt belyser forfat-
taren mdjligheter med vissa
kommandon, som inte redovi-
sas i manualen.

Z80-processorn och alla
dess instruktioner behandlas i
flera kapitel, och avslutningsvis

foljer tva kapitel som 4r bokens
stora behallning:

Spectrum-ROM:ets innehall
och hur det kan anvindas i eg-
na maskinkodsprogram. Tva
mastiga men vildigt nyttiga ka-
pitel, dér ldsaren bl a far veta
hur man far ljud ur hégtalaren,
skriver tecken, ritar grafiska fi-
gurer samt utfér avancerade be-
rdkningar, allt i maskinkod.

Om man redan 4r nagorlun-
da bevandrad i maskinkodspro-
grammering med Z80-proces-
sorn, och vill praktisera sina
kunskaper pa Spectrum, bor
man forst ldsa "*Spectrumfakta
for effektiv programmering’’.
da far man en bra uppfattning
vad man kan géra och inte gbra
med sin Spectrum i maskinkod.
En bra och matnyttig bok.

Allra sist vill jag passa pa att
tacka for alla brev jag har fatt
under det gangna halvaret. Det
har varit ett blandat innehall,
och jag har fatt en hel del tack-
samma tips och rad, samt dven
en del fragor. Tack sd mycket
allesammans!

Anders Gustavsson
Angsgatan 7
828 00 Edsbyn

TACK:®

Ja tack, jag prenumererar
pa Min HemDator ett helt ar
(10 nr) for 130:—.

Namn

Adress

Postadress

Skicka kupongen till:

Min Hemdatortidning
NOVA MEDIA AB
Véartavagen 55

115 38 Stockholm
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Inte? Det dr detsamma som tennisarm, men det
drabbar den alltfor flitige dataspelaren. Var
Atariskribent fick en ldtt sling av joystickarm i
samband med genomgdangen av spelprogram.
Den dr rodaktig, svullen och 6mmar vid

beréring. Armen alltsa..

. Men tror du att det

har avskrickt mig fran att fortsditta kéra Formel
1, helikopter eller rymdskepp, rdadda flickor fran
elaka gorillor, sinka fientliga handelsflottor,
forséka na Moskva med mina arméer eller ga pa
puben for en stilla Dartomgdng?

Icke.

taris hemdatorer har fun-

nits sedan 1979. Pro-
gramtillgingen rédknas i tusental
snarare dn hundratal, och nya
strommar hela tiden ut pa
marknaden. Framvidxten av
svenska  direktimportforetag
har gjort att tillgdngen i Sverige
4r bittre dn ndgonsin, och den
kommer sdkert att 6ka én mer i
takt med forsdljningen av Ata-
ris nya XL-modeller. Aldre
program gar for det mesta att
kora pa de nya datorerna.

Forutom rena underhall-
ningsprogram finns méangder av
nyttoprogram, men de spar vi

Av Gunnar Svensson

till en annan gang: nu handlar
det om spel.

Alla de bidsta arkadspelen
(for mynt-videomaskiener)
finns till Atari. Jag nidmner bar
Pac-Man sd vet alla vad det
handlar om. Jag ska inte recen-
sera den figuren hidr, han ar
alltfér vidlkdnd, men ett bra
exempel pa ett dataspel kan go-
ras trogna originalet.

I den hir genomgangen ska
jag presentea en del spel som
funnits ett tag, och dérefter
nigra nyheter. En fullstindig
genomgang dr som alla forstar
omdjlig pa grund av det enor-
ma utbudet.

Wizard of Wor dren
arkadklassiker som forst nu &r
tillgdnglig i Sverige genom im-
portoren Software Plus. Spelet
gors pa licens fran Midway av
Roklan. Wizard of Wor ar en
kombination av  Pac-Man,
rymdspel och Adventure. Du ér
en tapper Worrior som soker
igenom morka labyrinter pa
jakt efter Burwors, Garwors
och Thorwors, men framfor
allt giller det att komma &t den
elake Wizard och hans ndrmast
fortrogne, Worluk. Grafik och
ljud 4r i toppklass, spelet borjar
pa enkel nivd med 6kande has-
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tighet och slumpvis utvalda la-
byrinter, férutom nagra extra
svara som aterkommer regel-
bundet.

Wizard of Wor dr snabbt,
spdnnande och med drag av
mystik. Man kan spela ensam
eller tva, tva spelare kan anting-
en samarbeta eller forsoka eli-
minera varandra. Mdjligheten
att spela tva samtidigt saknar
jag hos andra dataspel — allt-

- for manga tvingar en att hicka

ensam framfor TV:n.



For den som gillar action-
spel i rymdmiljo ar Defender
ett maste. Atari tillverkar sjédlva
spelet som &r supersnabbt med
enastdende ljudeffekter. Du
mandvrerar ett rymdskepp, De-
fender, pa uppdrag i ett rymd-
landskap. Du ska riddda dina al-
lierade, de forsvarslésa huma-
noiderna, undan forintelse av
diverse fiender, varav Svdrmar-
na, Mutanterna och Landarna
dr nagra. Det bésta dr att forgo-
ra Landarna forst, eftersom de
kidnappar dina humanoider
och férvandlar dem till livsfarli-
ga anfallare.

Forutom ditt rymdskepps
missiler har du tillging till
Smart Bombs och hyperspace
(superhastighet, lanat fran Star
Wars).

Skdrmen innehaller, for-
utom rymdlandskapet, radar sa
att du pa avstand kan kontrol-
lera vilka fiender som finns
utanfor skeppets skottfélt.

Split Vision 4r en tillgang i
Defender, som garanterat ger
svettiga handflator och kramp i
avtryckarfingret. For en eller
tva spelare (dock inte
samtidigt).

Choplifter fran Bro-
derbund Software (Pylator im-
porterar) tillhor ocksa de mer
vdlkdnda Atarispelen. Choplif-
ter dr inte fullt s& krigiskt som

o

Defender, det gar ut pa att rad-
da sina kamrater som halls in-
spirrade i en rad baracker. Spe-
let bygger forresten pa gisslan-
dramat i Iran, men spelaren lyc-
kas for det mesta béttre dn sina
forbilder.

Det hela utspelas i ett tredi-
mensionellt landskap med tind-
rande stjdrnor. Du flyger en he-
likopter med joysticken, heli-
koptern ror sig mycket dverty-
gande, doppar nosen vid fird
framat till exempel. Det tar en
stund att ldra sig behédrska heli-
koptern, men nir man gjort det
kdnns det mycket verklighets-
troget.

Du ldmnar basen och flyger
till barackerna dér dina kamra-
ter halls fangna. Nagra finns
utanfor byggnaderna. Du lan-
dar och de borjar klittra
ombord. Men se upp! En strids-
vagn ndrmar sig och dverdser er
med granater. Stig snabbt,
vind till attackposition, bomba
stridsvagnen i smadbitar och
fortsiitt plocka upp gisslan. Néar
helikoptern ér fullastad flyger
du till basen och slidpper av pas-
sagerarna. De hoppar ur och
vinkar tacksamt till dig. Du
atervander for att hdmta fler,
men nu ir det svarare. Ett jakt-
plan anfaller, du maste stiga
och undvika raketerna, fort till
barackerna igen. Den hir gdng-
en syns inte gisslan till, nu mas-
te du sjélv lista ut hur de ska be-
frias, och samtidigt se upp for
bade tanks, stridsflygplan, och,
i ndsta omgéng, de dddliga luft-
minorna.

Ett sympatiskt drag i Chop-
lifter 4r att det bara ges poidng
for raddade gisslan — inget for
bombade tanks eller nedskjutna
flygplan.

Tycker du om att strida, och
gdrna gor det till sjoss, rekom-

menderas Thorn/EMI:s Sub-

marine Commander. Ta
pa din gamla Vegamdssa, sitt
luftfuktaren pa max, spidnn se-
dan dina viderbitna sjobjorns-
6gon i TV-skdrmen och greppa
joysticken.

Du &r ubatskapten i Medel-
havet med uppgift att sinka sa
ménga fientliga konvojer som
mdjligt. For din uppgift har du
en ubdt bestyckad med torpe-
der, hur méanga beror pé svarig-
hetsgraden.

Pa skdrmen syns ubdtens in-
strumentpanel, som tar en god
stund att ldra sig. Dér finns ro-
derindikator, kompass, hydro-
foner, luftmitare, ekolod med
mera. Du styr med joysticken
och navigerar efter karta och
kompass. Nir du ndrmar dig en
konvoj géller det att snabbt dy-
ka och styra efter hydrofonen.

Om du kommer tillrdckligt
ndra, stig till torpeddjup, upp
med periskopet, sikta och ivig
med torpederna! Men se upp
for konvojens eskorterande pa-
trullbatar och kryssare, de an-
faller med granater och sjunk-
bomber, sa ibland maste du pa-
nikdyka, ligga still och vénta till
attacken dr over.

Submarine Commander &ar
inget vanligt skjuta-ner-spel.
Det handlar mer om strategi
och beslutsfattande dn snabba
skott. Grafiken ér bra och mot-
orljudet som hors hela tiden
kdnns dkta. Effekten ndr uba-
ten blir beskjuten eller sjunk-
bombad &4r otick — det kénns
som om hela rummet skakar.

Vi vidgar det krigiska pers-
pektivet lite, och forflyttar oss
till Ostfronten och krigsspelet
Eastern Front 1941 av
Chris Crawford. Som befilha-
vare Over de tyska styrkorna
ska du invadera Sovjetunionen
vars motdrag bestdms av da-
torn. Du behdver inte anvédnda
tangentbordet — bara en joy-
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stick for att flytta arméerna.
Grafiken dr otroligt bra — spel-
planen dr manga ganger storre
dn skdrmens yta och scrollning-
en #dr fantastisk — pixel for
pixel.

Datorn vinner alltid, men ar
du en skicklig strateg kan du
erovra flera storre stdder, och
till och med Moskva som ju tys-
karna  misslyckades  med.
Poingen bestdms av hur langt
osterut spelaren lyckas forflytta
sina armeer.

Eastern Front &r resultatet
av ett enastdende programme-
ringsarbete — det tog Chris
Crawford atta manader att full-
fardiga spelet. Det siljs genom
APX, Atari Program Ex-
change, Ataris séljssystem for
amatdrprogrammerare. Inom
parentes sagt upphdrde Chris
Crawford att vara amator efter
Eastern Front — han anstélldes
som chef for en programut-
vecklingsavdelning hos Atari.

Trots min beundran Over
spelets konstruktion 4r jag sjilv
inte direkt Overfortjust i East-
ern Front. For det forsta tar det
véldigt lang tid att spela — cir-
ka tre timmar, och for det and-
ra bir det emot att vara nazis-
tisk general. Men kan man
bortse fran de invéindningarna
har spelte massor att ge.




Efter allt krigande kan det
kanske kdnnas skont med nagot
fredligt s varfor inte ett still-
samt pilkastningsparti? =00
fran Thorn/EMI utspelas i tre-
dimensionell pubmiljé. Inled-
ningsmusiken dr tjusig — Tom-
tarnas vaktparad fyrstimmigt.

Skérmen visar en spelare be-
redd till kast, och i hégra hér-
net en darttavla med en hand
over. Joysticken styr handen,
ett tryck pa avfyrningsknappen
kastar ivdg pilen. Det finns tio
svarighetsgrader, men pa den
hogsta har nog spelaren tagit
fler pints of bitter”” 4n vad
som dr nyttigt — handen ska-
kar a det valdsammaste. Upp
till fyra personer kan spela sam-
tidigt, vill man kan datorn vara
med, men ge den en hégre sva-
righetsgrad 4n ménniskorna,
datorn &r skicklig.

Sjdlvklart rdknar datorn ut
podngstillningen under spelets
gang. Ljudet 4r fint — det later
dkta ndr pilen triffar tavlan, el-
ler nédr en pil tar pa tavlans
"metalltradar’.

Darts ér ett trevligt familje-
spel, och perfekt att visa for
den som bara tror att dataspel
handlar om att skjuta ner
rymdmonster och annat otéckt.

Hort talas om Froger? Jag
tdankte just det. Det finns en
Frogger-variant som vél ér klas-
sisk vid det hdr laget, i varje fall

i USA, namligen Preppie.
Hér &r grodan ersatt av Prep-
pie, som &r slang for forstadrs-
student vid universitetet. En
Preppie dr en som de dldre dri-
ver med och som till exempel
tvingas springa drenden — som
i spelet dir var yngling — be-
namnd Wadsworth Overcash
— maste hamta tillbaka felslag-
nz golfbollar.

I Frogger bestar ju hoten av
krokodiler, bilar och annat.
Var Preppie maste ocksa undvi-
ka krokodilernas kéftar nér

han hoppar 6ver vattendraget
pa sin jakt efter golfbollar, men
dessutom finns farliga mén
med grisklippare, golfbilar,
och pa de hdgre niverna, en jét-
testor hoppande groda!

Preppie har vildigt fin gra-
fik, ljudet utnyttjas ocksa ge-
nom att en melodi spelas hela
tiden. Den blir enerverande ef-
ter ett tag, men gar att stdnga
av.

De Oversta nivaerna dr myc-
ket svara, sa man trottnar inte i
forsta taget pd Preppie. Re-
kommenderas!

Detta skulle avsluta avdel-
ningen klassiker, men lat mig
férst berdtta om ett par kinda
spel som jag ar skeptisk till —
tdnkbara spekulanter bor abso-

lut prova Soccer och Jum-
bojet Pilot innan képet,
speciellt med tanke pa priserna.

For den som sett Cup Final
till VIC-64 kinns Soccer som
ett spel i en annan division (!).
Grafiken &r inte alls mérkvir-
dig, spelarna 4r sma och svar-
mandvrerade. Ljudet &r inte
heller 6ver sig, direkt fanigt 13-
ter det nidr bollen hdmtas ur
malet och spelare gar fram till
avspark.

Jumbojet Pilot verkar som
en vettig flygsimulator vid en
forsta anblick. Alla nédviandiga
instrument finns dér, startba-
nan syns, det brummar fran
motorerna. Men spelet har ett
generalfel — det 4r pd tok fér
langsamt och trakigt. Det tar
flera minuter bara att taxa ut
till startbanan. Att flyga till-de-
stinationen dr dnnu virre —
sjdlv lade jag av efter en timma,
och da var det en bra bit kvar.
Jumbojeten reagerar trogt pa
gas och roderutslag — man far
hela tiden védnta och vénta pa
att nagot ska hénda.

Jag tycker Thorn/EMI ska
gora en ny flygsimulator med
ett plan som reagerar bittre,
som det nu 4r tappar man snart
allt intresse for flygningen.

Nog med gnill, nu till nyhe-
terna:

Berém ska Thorn/EMI ha
for River Rescue, som har
lanat bestindsdelar fran bade
Scramble och Choplifter. I Ri-
ver Rescue styr spelaren en
snabbgiende bat pi en flod
med hinder i form av Gar och
krokodiler. Uppgiften &r att
hdmta forskningsresande pa
den ovre flodstranden och sitta
av dem pa den nedre.

Liksom i Choplifter belonas
rdddningsinsatsen mest, dve-
nom skjutna krokodiler ocksa
ger podng. Baten dr mycket
snabb och krokodilerna ménga,
men baten lyder rodret bra, sa
efter lite trdning gar det hyfsat.
Men da dyker plotsligt en vild-
sint attackerande helikopter
upp! Den ldgger minor mitt i
floden som maste undvikas el-
ler skjutas bort.

River Rescue &r ett spel som
man bara vill spela igen och
igen...

IndAg Data i Goteborg di-
rektimporterar spel fran de

hogklassiga amerikanska pro-
gramvaruhusen Synapse Soft-
ware och First Star Software.
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Hlue Max fran Synapse
har drag av Zaxxon, ett av de
béttre rymdspelen, men Blue
Max utspelas under forsta
vérldskriget. Du 4r Max Chats-
worth, allierat flygardss. Du
flyger ett litet biplan utrustad
med kulsprutor och bomber
som du ska forsoka asamka
fienden storsta mojliga forédel-
se med. Broar, hus, artilleri,
fientliga plan och bilar maste
bekdmpas. Grafiken ér sd gott
som tredimensionell och ger
realistisk kénsla at spelet. Blue
Max tar ganska lang tid att ldra
sig, det 4r mycket att halla reda

Forutom att starta, flyga
och landa planet maste man
halla utkik efter malen och
samtidigt kontrollera att planet
inte far for svara skador. I bér-
jan far man finna sig i att bli
kallad startbanesopare istéllet
for flygariss.

Men nidr man vil lirt sig
Blue Max ger det méanga av-
kopplande stunder, det bidrar
inte minst de superba ljudeffek-
terna till.

Lite mer familjevdnligt 4r

Bristles fran First Star. Har
handlar det framfor allt om att
madla. Upp till fyra spelare kan
delta, de far sjalv dopa sig till
Pam, Priscilla, Peter the Pain-
ter etc.

Den som snabbast malar al-
la rummen i huset fir mest
podng. Man tar sig upp och ner
till ldgenheterna genom att
springa i trappor och adka hiss.
Det vore en enkel match om in-
te Dom Dumma Hinkarna,
Dom Flygande Burkarna och
Elaka Brenda fanns. Hinkarna
och burkarna far den stackars
malaren att storta ner 1 hiss-
schakten, och Brenda sitter si-
na stora hdnder pa viggarna i
nymadlade rum.

B



”Det- vore en enkel
match om inte Dom
Dumma Hinkarna,
Dom Flygande
Burkarna och Elaka
Brenda fanns.’?

Konstruktéren, Fernando
Herrera, har all heder av Brist-
les, som har allt ett bra spel ska
ha: Fart, spidnning, stegrad sva-
righetsgrad, utsokt grafik och
bra ljud; det genomgéende te-
mat ar férresten Notkndppar-
sviten!

Rullande tunnor, vildsinta
eldslagor, hammare att hoppa
till, en flicka att rddda undan
en arg gorilla — later det be-
kant?

Nej, det dr inte Killer Goril-
la, Donkey King, Crazy Kong
eller nagon annan kopia, utan

Donkey Kong. Just det,

Nintendos original, licenstill-
verkat for Atari. Ataris gorilla-
spel har alla arkadingredienser-
na, dven superb grafik, bra ljud
och manga nivéer.

M

Nyckeln i Donkey Kong ér
snabbhet, allteftersom tiden gér
blir gorillan argare och bonusen

minskar. Ett svart spel — dér-
for trottnar man inte i forsta ta-
get.

Ett annat spel som gér ut pa
att klattra, hoppa, etc dr Big

Five Software:s

som i Sverige distri-
bueras av USR Data i Stock-
holm. Huvudpersonen heter
Bounty Bob, en munter guld-
grdvare som forsoker muta in
tio olika gruvor och stéter pa
problem i form av radioaktiva
vakter, livsfarliga schakt och
annat spdnnande.

En bra detalj i Miner ir att
den férsta gruvan demonstreras
i borjan om man vill — det gér
det latt att komma iging, och
snart har man lirt sig behérska
Bob:s olika hjdlpmedel: hissar,
rutschbanor och en kanon han
sjdlv laddar och skjuter ivig sig
med likt en kanonkung pa cir-
kus.

En annan finess 4r att det
finns en tabell dédr de tio bista
resultaten skrivs in med spelar-
nas namn och allt.

Konstruktoren Bill Hogue
ska ha tack for att han givit oss
Miner, inte minst darfor att han
programmerat in en god por-
tion humor i spelet.

Jag har sparat det bésta till
sist: spelet som maste bli 1984
ars  Atari-bistsiljare, spelet
som alla maste hipna 6ver, spe-
let som skriver ny historia. Jag

talar om
Namco:s arkadspel, nu i data-
version for Atari.

Pole Position betyder forsta
position — att std i frimsta le-
det inf6r starten i ett Formel
1-lopp.

Du styr din tredimensionella
F 1-racer med joysticken — ho-
ger, vénster, fram for lagvixel,
bak fér hogvixel, bromsa med
avtryckaren. Du har tre lopp att
vilja pa: Malibu Grand Prix
(littast), Namco Speedway
(mittemellan) och Atari Grand
Prix (svarast).

Du viljer tdvling och antal
varv loppet ska koras, men pre-
cis som pa riktigt maste du forst
kvalificera dig pé trining. Tri-
ningstiden avgdr startposition.

Den som provat Pole Posi-
tion i myntmaskin mérker snart
att datorversionen dr lika bra
som originalet.

Man har lika

exakt kontroll 6ver bilen, grafi-
ken ir lika suveridn och ljudet
lika medryckande. Om man gi-
rar for hdftigt i hog fart till
exempel tjuter det om décken
mycket verklighetstroget. Och
precis som i verkligheten giller
det att bromsa sa sent som moj-
ligt i kurvorna, men inte for
sent — da gar det illa — skéra
snyggt igenom, ge jirnet pa ra-
korna och se upp for medtiv-
lande.

Det sdgs att hogste Atari-
bossen foll av stolen nidr han
provade Pole Position forsta
gangen, det dr inte svart att tro
pa. Till och med min hustru,
som annars (tyvirr) dr ganska
avvisande till dataspel, skrek av
fortjusning ndr hon provkorde.

Skaffar du bara ett spel i ar
— lat det bli Pole Position! Du
kommer inte att angra dig! [

* = Finns dven for VIC-64

De hiir spelen recenseras:

Distributér ~ Spel

USR Data

08-30 24 40  Miner 2049:er

Vasatronic

08-54 20 50  Defender
Eastern Front
Donkey Kong
Pole Position

Thorn/EMI

08-83 41 00 Submarine Comm.
Darts
Soccer
Jumbojet Pilot
River Rescue

Software Plus

08-56 23 86 Wizard of Wor

IndAg Data

031-15 95 66 Blue Max
Bristles

Pylator

08-23 1105 Choplifter

16 K fordras utom dér det star annat.
i =Finnsmrorwc-zboch'rmm

Pris

Cart 495:—
Cart Nya priser,
Cart/Kas ej kinda
Cart vid press-
Cart laggningen
Cart + 449:—
Kas 249:—
Cart 449:—
Cart 449:—
Cart + 349:—
Cart 385:—
Kas 295:—
Kas. (321()‘ 295:—
Qﬁl’t & 349’#—'
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icvaktarna

Tack for alla brev som strémmar in. Det dr
mdnga som innehdaller tips av olika slag.

Torulf i Jarfilla har sdnt oss
en beskrivning pa ett mo-
dem som man kan bygga sjdlv.
Med hjilp av det kan man Gver-
fora dataprogram pa en tele-
fonledning. Programmet siands
inte mellan tvd datorer, utan
frdn en kassettbandspelare till
en annan. Ett billigt och enkelt
sdtt att byta program med sina
kompisar. Om det vore tillatet.
Televerket har synpunkter pa
vad man kopplar in pa telefon-
nédtet. Sa tyvarr kan vi inte re-
kommendera annat @n att du
anvénder dig av de modem som
televerket godként.

Om det nu kommer nagra
modem, vill sdga. Jag vill gdrna
passa pa att hacka lite pA Han-
dic som fortfarande nir detta
skrivs inte har fatt fram sina
modem till VIC 64.

LJUD PA
IMPORTERAD VIC

Ett brev till oss tipsar om
hur man kan fa fram ljud pa en
direktimporterad VIC-64 fran
England. Det &r signaturen
P.W. som sédger sa hér:

— Med en enkel operation
kan man fa ljud. Borja med att
skruva av tangentbordet. Lossa
sladden till lysdioden nere i
hiégra hornet. Den kan vara lite
trog men den ger sig till slut.
Stéll tangentbordet till védnster
om sjdlva datorn, koppla in da-
torn och ladda in ett ljudpro-
gram. Var forsiktig sa att du in-
te far ner nagot bland kretsar-
na. Det kan forstora datorn.
Nir programmet é&r inkort,
skriv RUN och starta det. Uppe
i mitten av ladan sitter en box,
varifrin antennuttaget utgdr.
Dir sitter tva skruvar nedsdnk-
ta, en gra och en bla. Med den
blda reglerar man bilden och
med den graa ljudet. Skruva pa
den graa tills du kan hora
ljudprogrammet — och du har
ljud.

VICviktarna varnar for
ovanstaende rad. Ge dig inte in
i apparaten pa egen hand. Lat
en fackman skdta detta.

TRANSFORMATORN

Ola Axelsson i Hissleholm
har goda rad att ge om trans-

Reglerskruvar

O
Vik undan
foliepappret

formatorn till VIC:en. Manga
har transformatorn ansluten till
elnitet dven ndr datorn inte dr
pa. Detta dr inte bra konstate-
rar Ola: “Transformatorn
kommer da att gad pa "tom-
gang' och gor risken for kort-
slutning o6verhdngande och
medfor att transformatorn ar
forhallandevis varm redan in-
nan datorn pakopplats. Trans-

. formatorn kan sedan bli otro-

ligt varm efter bara nagon tim-
mes anvindning av datorn.”

En annan sak som Ola upp-
mirksammat ir att en del VIC-
anvindare stinger av transfor-
matorn innan de stanger av da-
torn. Och en del stinger bara av
transformatorn. Detta dr inte
bra foér *’ndr man stinger av el-
ler sdtter pa transformatorn bil-
das en induktionsstrém som gar
in i datorn och som i virsta fall
kan ge skador pa vissa kompo-
nenter. Den hér stora stromsto-
ten dr sd kortvarig att sakring-
arna inte hinner ga av'’.

Vi tackar for de hir (heta!)
tipsen och uppmanar flera att
hora av sig med tips och VIC-
program. Som vanligt giller att
vi betalar en slant for publicera-
de program.

*_s_\ntcnnuuag

s ' _Sladdfiste for

lysdiod
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SKICKA
PROGRAM

For att vi ska kunna bedo-
ma ditt program vill vi ha det
pé kassett. Anvidnd t ex postens
ljudbrev.

Nér du skriver programmet
ska du inleda med ett antal
REM-satser som talar om vad
du heter och programmets
namn. Pa kassetten ska du skri-
va ditt namn och din adress,
programmets namn och vilken
maskin det dr avsett for samt
vilken minneskapacitet det kré-
ver.

Samma uppgifter ska sta pa
kassettasken. Dir vill vi ocksa
ha en kort beskrivning av vad
programmet ar avsett for.

Det 4r ocksd bra om du
kommenterar programmet pa
en Ad-sida. Bland kommenta-
rerna bor du forklara sidana
saker som &r svara att uppfatta
ndr man ska skriva av program-
met ur tidningen.

Kommentera med radnum-
mer, sdrskilt hur manga blank-
tecken det ska vara och vilka
tangenter som ska tryckas ned
for att fa fram specialtecken. [

Nu ska jag berétta hur man sénder
och mottager dataprogram via tele-
fonen. Det blir ldttast om man sén-
der frin en bandspelare, helst kas-
settdidck som man kopplar in pa en
forstdrkare, hogtalarutgdngen (ena

kanalen) kopplas till jacket. Se Sindning
bild.
Forstidrkare Bandspelare
Hdogtalare
ut 1o

e

Man maste koppla plus och mi-
nus rétt annars kan det bli brum.
Kolla med universalinstrument pa
jacket. Anslutning till jacket av
kondensatorn kan goras sd att man
antingen skruvar fast eller sitter
tva sladdar i dom tv nedersta ha-
len och trycker i kontakten.

Nér man sinder drar man pa
volym sd att det hors klart och tyd-
ligt i luren. Bas och diskant fir man
prova sig fram f6r att fa basta dver-
foring och kanske dven volymen.

Mottagning
Att ta emot dataprogram ér enkla-
re.

OBS. Ha inte forstirkare mm in-
kopplat nér det inte anvidnds. Da
!(an il_‘lgcn ringa till dig och du kan
inte ringa.

Alternativ till universalinstrument

Nar lysdioden lyser dr det ritt pola-
ritet pa sladdarna.

Markerat med prick eller annat
mirke pd lysdioden. Eller ocksa
provar man vilket som ger minst
brum. (OBS. Polariteten slir om
gar man har ringt upp nan, mit
a.)

Hoppas att det ska gd bra. Lycka
till!

1 uF/63

Kondensator finns hos
komponentfirmor och radio-

service.

o

LN
N4

| g

4

1 uF/63V
100 K

Bandspelare

Mic-ingdng




Vilken skrivare?

Av Jan Lennstrom

De vanliga skrivarna till VIC-datorerna dr 1525
och 1526. Den forra tillverkas for Commodores
rikning av Seikosha och har dven beteckningen
GP-100 VC. Den senare tillverkas i

Visttyskland. -

Priserna for dessa skrivare dr 2 995
respektive 3 995 kr, dvs skillnaden dr 1 000 kr.
Vi ska nu se pa vad som skiljer dem at mer dn

dessa I 000 kronor.

krivare dr kostsamma ma-

skiner och ofta dr priset
hogre dn pa sjilva datorn. Till
skillnad mot skrivmaskinen har
en skrivare ofta inte fasta bok-
stdver, typer, utan ett system
med smd ndalar som formar
bokstdverna och tecknen. An-
talet nalar bestimmer kvalite-
ten pa de tecken som skrivs. Fa
nalar ger som regel grova och
forenklade bokstaver/tecken
men blir 4 andra sidan billigare.

MATNING

Skrivarens pappersmatning
dr en annan faktor som paver-
kar priset. Den enklaste princi-
pen #r traktormatning. Detta
innebér att pappret sitter ihop i
en lang bana och har hal i kan-
terna.

Piggforsedda hjul griper tag
i dessa hal och pappret matas
pa detta sitt fram i sin bana.
Papper, blanketter och etiket-
ter maste vara speciellt gjorda
sa att de passar en sadan hér
skrivare.

En annan form av matning
ar friktionsmatning. Enklast
kan detta jdmféras med en
skrivmaskin — matningsrullar-
na ""kniper at"’ skrivarket och
matar pa sa sdtt fram det. De
papper som hidr anvidnds kan
vara losa ark och det ar da moj-
ligt att anvdnda fOrtryckta
brevpapper och liknande.
Manga skrivare med friktions-
matning har ocksa traktormat-
ning och bidgge sorters papper
kan da anvidndas i samma skri-
vare.

. 7x%5 punkter i

UTSKRIFTSPROV

Som du ser ir det en ganska
stor skillnad mellan deras stilar.
1526:ans skrift 4r ganska nor-
mal i de flesta avseenden, med-
an 1525:ans uppvisar en del
ovanligheter.

Detta beror pa att den sena-
re skrivarens tecken bestar av
matrisform.
1526:ans tecken har 8 X 8 punk-
ter. Om man till detta lagger det
forhallande att teckenstorleken
ar storre pa Seikoshas skrivare
sd forstdr man att tecknen ser
sa olika ut.

Pa 1526:ans skrift syns nés-
tan inte de enskilda punkterna.
De fa punkterna pa 1525:an gor
ocksa att inga staplar *"hinger”’
under raden. Detta f6r med sig
att sadana bokstédver som p, g, j
osv maste 'lyftas upp’’ ovanpa
raden sa att de ser ut som versa-
ler, dvs stora bokstiver. Ut-
skriften kommer att se nagot
underlig ut med en till synes
blandning av stora och sma
bokstidver detta trots att man
skrivit *'ratt’’.

LJUDNIVA

En annan skillnad dr sittet
att skriva. 1525:an skriver som
en vanlig skrivmaskin, dvs fran
vinster mot hoger medan 1526:
an skriver i bagge riktningarna.
Nagot som ocksa hor ihop med
skrivandet dr ljudnivan. 1526:
an later lagom lagméild medan
1525:an later som nagot av en
stucken gris, detta trots den
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ljudddmpande huv som med-
foljer.

Sammanvigt talar denna
jamforelse till 1526:ans fordel.
Om man koéper en skrivare till
sin dator sa ger skillnaden i pris
de hidr fordelarna: snabbare
och tystare skrift, en mindre
och vackrare stil och valfrihet
vid val av papper. Den sista
faktorn har ocksa en ekono-
misk betydelse pa sikt. Vill du
ocksa ha lugnt omkring dig da
du arbetar blir ditt val litt.

MANUAL

I ett avseende dr dock ma-
skinerna helt lika: manualen.
Den finns inte Oversatt till
svenska men dr nagotsanir be-
griplig i ursprungsversion. Ty-
vérr dr de som sa ofta rorigt
skrivna och i manga avseenden
ofullstindiga. Den bista infor-
mationen pa svenska &r det av-
snitt i "'System VIC 64’ som
handlar om skrivare till VIC.
Hér behandlas 1525:an men det
hela &r till stora delar tillimp-
ligt for den andra ocksa. O

o-1p@ WC PRINTER
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Min Hemdatortidning testar ordbehandling pa hemdator:
Atariwriter, Texas Instruments TI Writer, Spectravideo, VIC 64 - Text 64,
Sharp WDPRO och Microbee’s Wordbee.

ORDBEHANDLING PA HEMDATORER -
FINNS DET?

Kan man anvinda en hemdator for ordbehandling? Det dir en intressant
Sfragestillning bade for den som redan dger en dator och for den som
star i begrepp att skaffa sig en och funderar pa vilket mérke han skall
vilja. Alla skriver vi ibland dven pa var fritid — brev till vinner och

myndigheter, dagbdcker eller kirleksdikter. Ett bra

ordbehandlingsprogram kommer dérfor sikert att tillhdra de flitigast
utnyttjade i datorentusiastens programbibliotek.

En forutsitining &r naturligt-
vis att kombinationen ut-
rustning/program fyller vissa
minimikrav — det far inte vara
krangligare att anvinda 4n en
vanlig skrivmaskin och inte hel-
ler kosta for mycket. Bra sys-
tem har sdkert alla chanser att
bli storsdljare, eftersom det
finns stora potentiella kund-
grupper som vill ha en nagor-
lunda anvédndbar ord- och text-
behandling utan att vara bered-
da att betala de trettio till fyr-
tiotusen kronor som ett profes-
sionellt system kostar.

MANGA I
KOPTANKAR

Dit hor stora skaror av fri-
lansjournalister,  Oversittare,
forfattare av skilda slag — pri-
vatpersoner som delvis forsor-
jer sig pa att skriva men som in-
te har rad med riktiga affdrsda-
torer, eftersom de saknar av-
dragsmojligheter for den ut-
rustning de koéper. Hogskole-
studerande, i synnerhet pa de
humanistiska och sambhillsve-
tenskapliga utbildningslinjerna,
utgdér en annan naturlig mal-
grupp.

Programvaruhusen har tyd-
ligen insett detta och nu finns
det nagra intressanta produkter
i datorbutikerna, medan andra
kommer inom de ndrmaste ma-
naderna.

Om vi i alfabetisk ordning
borjar var oversikt med Atari,
sa har den svenska agenten Va-
satronics tva olika program att
erbjuda. Det ena, Miniord,
séljs dock i form av diskett vil-
ket genast tvingar anvdndaren
till betydande kostnader.

38

Ataris andra program av
den hér typen kallas Atariwriter
och finns som en ROM-kassett
(cartridge). Annu finns Atari-
writer inte i affdrerna eftersom
svensk bruksanvisning fortfa-
rande haller pa att utarbetas
(programmet dr oOversatt fran
engelska och tillhér den sk
Atari Main-Line, vilket innebar
att det dr utvecklat internt i fo-
retaget och inte kopt utifran).
Priset har inte satts &nnu men
Bengt Ekenberg pa Vasatronic
spar att det kommer att ligga
under 1 000 kronor.

80 TECKENS-MYTEN

I likhet med nidstan alla
hemdatorprogram av det hir
slaget arbetar Atariwriter med
40 teckens breda rader. Jag har
ofta stott pa asikten att 80 tec-
kens radbredd ar ett absolut mi-
nimum ndr det giller ordbe-
handling, men demonstrationer
av bl a Atariwriter har 6verty-
gat mig om det motsatta.

Dels dr det ganska ovanligt
att man verkligen utnyttjar hela
denna radbredd (en vanlig ma-
skinskriven text pa A4-blad har
for det mesta c:a 60-65 tecken
per rad), dels dr det enligt min
uppfattning inte nagot absolut
krav att kunna se pa skdrmen
hur den slutliga utskriften kom-
mer att se ut. Naturligtvis dr det
bra om man kan det, men efter
kort tids bekantskap med ett 40
teckens system ldr man sig att
uppskatta hur den slutliga ut-
formningen av texten kommer
att se ut. Och om man vill kon-
trollera det sa ér det ju bara att
begdra utskrift!

Av Jerzy Malec

KOLL INNAN
SKRIVSTART

Just Atariwriter har dess-
utom en specialfunktion, sk
print preview, som later anvin-
daren se den firdiga utskriften
pa skdrmen. Skdrmen blir da
ett fonster mot texten som kan
flyttas i sidled med funktions-
tangenter.

Programme! innehaller fle-
ra drag som inte alltid aterfinns
i betydligt dyrare professionella
system. Markoéren kan styras
direkt Over hela skdrmen (Ata-
ri-datorerna har speciella tan-
genter for markorstyrning).
Viss information om dokumen-
tet dr hela tiden synlig pa en
sdrskild " upplysningsrad™: t ex
markorens aktuella ldge i doku-
mentet (rad och kolonn) och in-
stdllning av vanster- och hoger-
marginalerna.

TRE SATT ATT
REDIGERA

Det finns tre olika sétt att
redigera om en fardig text. Dels
kan text sittas in (insert) och
raderas (delete) ett tecken i ta-
get, dels kan hela stycken rade-
ras, flyttas till ett annat stélle i
texten eller kopieras (s k block-
editeringsfunktioner). Det tred-
je sattet dr slutligen den sk
search-and-replace (sok och er-
siitt)-mojligheten, som innebir
att programmet kan beordras
att leta rdtt pa alla stillen dar
en viss angiven bokstavskombi-
nation finns (textstridng) samt
ersidtta den med en annan text-
strang.
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Detta dr mycket vardefullt
for den som arbetar med ett do-
kument vilket innehaller manga
upprepningar av ett och samma
ord. En studerande som skriver
en uppsats om exempelvis sot-
vattenfiskar och anvinder detta
uttryck i varannan mening kan
snabba upp sitt arbete genom
att bara skriva en forkortning
— kanske ett "'s.”’ pa varje stél-
le ddr ordet ''sotvattenfiskar’”
skall forekomma. Nir uppsat-
sen dr firdig behover han en-
dast beordra datorn att byta ut

alla forekomster av ''s.”” mot
ordet 'sotvattenfiskar’’.
ENDAST I
PRIMARMINNET

Denna funktion kan anvin-
das bade med eller utan skydds-
nédt: den som vill vara helt sidker
pa att inte fordndra nagonting
av misstag kan begira att da-
torn véntar pa hans bekriftelse
— ett extra tangentnedslag —
fore varje ersdttning. Naturligt-
vis kan endast sokning, utan
nagon ersdttning, ocksa anvin-
das.

Ett problem i detta sam-
manhang dr att sok- och ersatt-
funktionen i Atariwriter funge-
rar bara pa den text som for till-
fallet finns i datorns primér-
minne (c:a 10-20 A4-sidor). Om
man arbetar med en mycket
lang text som ligger lagrad pa
en kassett och inte far plats i
primdrminnet i sin helhet, mas-
te man sjdlv komma ihag att det
dr bara en del av texten som ge-
nomlises.

Atariwriter skickar automa-
tiskt styrtecken till 16 olika
skrivarmérken; vid utskrift far
anvéndaren en fraga om vilket
slags skrivare som finns upp-
kopplad. Om det inte 4r niagon
av de 16 mérken som program-
met foreslar, maste man ange
egna styrtecken.

VAD BEHOVS?

Vilken utrustning maste
man da ha for att kéra ordbe-




handling pa Atari? Ett mini-
mum utdver sjdlva datorn (Ata-
ri 600XL kostar 2 995 kronor,
den kraftfullare 800XL 4 990
kronor) en kassettbandspelare
for lagring av text samt sjdlva
programmodulen; bandspela-
ren siljs for c:a 795 kronor. Ett
fungerande system kommer
alltsa att kosta omkring 4 780
kronor om man antar att sjdlva
modulens pris inte Overstiger
1 000 kronor. Dessutom behovs
en skrivare; tva billiga skrivare
kommer enligt uppgift att siljas
till 600XL/800XL-modellerna,
en av matristyp och en skon-
skrivare med typhjul. Bada
kommer att kosta c:a 4 500
kronor.

ORDBEHANDLING
PA VIC

Till VIC 64 finns det ett pro-
gram som redan &r ute i han-
deln. Det dr svenskutvecklat
och kommer fran Handic, i
form av en ROM-kassett. Pro-
grammet heter Text 64 och &r
med vissa reservationer knap-
past sdmre dn professionella
ordbehandlingsprogram.

Dess svaga sida ar att det in-
te arbetar med hela ord utan
med enskilda tecken. Detta in-
nebir att radbyte kan ske i mit-
ten av ett ord. Eftersom VIC 64
normalt bara ger 40 tecken per
rad, finns det inte nagon bra
mdjlighet att undvika detta.
Det enda sdttet dr att strunta i
hur orden avstavas sa ldnge
man matar in text och dérefter
formattera om den sa att det ser
korrekt ut (det kan goras direkt
pa skdrmen eftersom dven
TEXT 64 kan stillas in sa att
raderna blir normallinga och
kan flyttas i sidled mot skdrmen
som ''fonster’’).

P4 alla andra omraden &r
programmet helt utmiérkt. Bil-
den dr mycket overskadlig, med
en extra rad som ger systemin-
formation — markdrens lige
och det "mode’ som man be-
finner sig i. Markoren styrs
over skdrmen direkt med hjilp
av specialtangenter. Anvinda-
ren kan begira en rad special-
funktioner vid utskrift: rak ho-
germarginal, centrering, auto-
matisk sidnumrering, sidhuvud
och sidfot med godtyckligt in-
nehall mm.

SKICKA MANGA
BREV

En funktion som kanske
kommer att glidja foreningar

och smaforetagare i hogre grad
4n gemene man &dr 'mail-
merge’’: programmet kan gene-
rera ett antal ndstan identiska
kopior av samma text, som skil-
jer sig pd nagra enstaka punk-
ter. Det kan t ex vara identiska
brev till samtliga medlemmar i
en forening, som skiljer sig ba-
ra genom adressaternas namn.
Finessen dr att foreningssekre-
teraren bara skriver en version
av brevet pa sin VIC; om brevet
paborjas med ordet Kire”
och en lamplig variabel kom-
mer kopiorna att inledas med
"Kiére Niklas Andersson’,
""Kére Bertil Burheim™’ etc, dér
herrarna Andersson, Burheim
och alla andra hdmtas av Text
64 fran ett register Over fore-
ningens medlemmar.

80-TECKEN

Till programmet hér en ma-
nual; dessutom har Forlags-
gruppen Norrkoping givit ut en
mycket bra lirobok i handha-
vandet av TEXT 64. (Se artikel
s. 17.) Datorn och programmo-
dulen récker inte for att genast
borja ordbehandla: dessutom
behovs ett AAO-kort (c:a 400
kronor inklusive installering),
en bandspelare (589 kronor)
samt en skrivare (2 995
kronor). En fullstindig anldgg-
ning kommer saledes att kosta
minst 8 970 kronor, varav 995
kronor gar at sjdlva program-
met.

Inom kommer det dessutom
att finnas 80 tecken-kort till
VIC:en; tillverkaren Digilog
raknar med leveransstart ''na-
gon gang under varen’’ samt ett
pris kring tusenlappen.

SPECTRAVIDEO
— FORTFARANDE
DYR

An sa linge finns det inte
nagot ordbehandlingsprogram
till Spectravideo savida man in-
te 4r beredd att spendera c:a tio
tusen kronor pa en flexskiveen-
het, ett operativsystem och ett
flexskivebaserat program typ
Wordstar. En ROM-kassett
finns dock under utveckling
och forsiljningen paborjas un-
der 1984.

Programmet kommer att
vara en omarbetad version av
Ilogs "’Nyttig-Ord'’ som ingar i
ett administrativt programpa-
ket fran nidmnda foretag. For
de blivande anvindarnas skull

Textbehandling med ATARI 600XLO

och ATARI HRITERQ

Eu B¢ Fr Os Ko 10 H70 B2 D12 Gis2g

* + *
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hoppas jag att det kommer att
rora sig om en rejil omarbet-
ning, eftersom "’Nyttig-ord”’ i
sin nuvarande utformning ldm-
nar en del att 6nska.

JOBBIGT ATT
SUDDA

Vad jag personligen saknar
mest dr mdjligheten att flytta
markoren Over skdrmen for att
ta bort eller ligga till text;
ROM-versionen kommer dock
att ha markdrstyrning enligt
uppgifterna fran llog.

Det enda séttet att dndra i
texten dr att anvinda ''sdk-och-
ersdtt’’; inte ens radering kan
utféras pa annat sitt &n genom
att byta ut den oodnskade text-
stringen mot ingenting eller
rdttare sagt mot en ''tom
strang’’. Skdrmen kan inte rul-
las och for att positionera sig i
texten maste man antingen ange
hur manga rader man vill flytta
sig bakat eller framat eller
ocksa utnyttja sokfunktionen
(vilket forutsdtter att man vet
vad man letar efter).

TRE NYA

Till raga pa allt lider Nyttig-
ord av samma svaghet som Text
64: radbyte kan ske var som
helst, ocksa mitt i ett ord utan
att det blir korrekt avstavat.
Det finns dock ingenting som
sdger att ROM-versionen kom-
mer att behalla Nyttig-ord:s
svaga sidor. Egentligen ror det
sig om flera olika versioner:
en myckel enkel och mycket bil-
lig som blir avsedd att arbeta
endast mot datorns primédrmin-
ne utan nagot externt lagrings-
medium,
en for lagring pa kassett och en
for flexskiva. Separata program
av "'mail-merge’’-typ kommer
ocksd sd smaningom, uppger
Iog.

Spectravideo férekommer
som bekant i tva utféranden,
318 och 328. Den enklare mo-
dellen 318 saknar ett riktigt tan-
gentbord; en sadan maste skaf-
fas som ett extra tillbehor
(795:—). En bandspelare kostar
ytterligare 795:—, men det
finns olika former av paketkdp
(hos Svensk Data pa Roslagsga-
tan 33 kan man t ex skaffa sig
en 318 inkl. bandspelare f6r
3 990 kronor). Ytterligare 4 000
kronor tillkommer fér en Sei-
kosha-skrivare och ett interfa-
ce.

Annu dyrare blir det om

40

man insisterar pa 80 teckens
radldngd. Da krévs det att man
investerar i en expansionsenhet
(395:—) och ett 80 tecken-kort
(1 590:—).

TEXAS:
DISKETT, KASSETT-
BAND, INBYGGD
ROM

For en édgare av Texas In-
struments hemdator TI99 blir
det ganska dyrt att ersdtta kul-
spetspennan med datorn, efter-
som TI:s ordbehandlingspro-
gram TI Writer ligger delvis i en
ROM-modul och delvis pa en
flexskiva.

Texas har nu lagt ner sin till-

verkning av hemdatorer vilket
har pressat priserna pa TI99
och dess tillbehér med ibland
100 procent eller mer, men den
enklaste anldggningen fér TI
Writer kostar #4nda nistan
8 000 kronor. Forutom sjilva
datorn behdvs det en expan-
sionslada, ett extra RAM-min-
ne pd 32K, en flexskivedrive
med tillhérande kontrollerkort
och ett skrivarinterface. Upp-
gifterna dr egentligen av histo-
riskt intresse eftersom nagra ex-
pansionslador inte ldngre finns
att kopa.
. TI99 saknar svenska tecken,
A, A och O fas genom att sam-
tidigt trycka pa funktionstan-
genten och pa lamplig bokstav.
Det later mycket krangligt men
kan fungera helt tillfredsstil-
lande for den som har lért sig.
Sjdlva programmet innehéaller
inte endast svenska tecken utan
sd manga som atta olika tecken-
uppséttningar for de olika
europeiska spraken — ett si-
kert kdnnetecken pa att Texas
ar ett vdrldsmirke.

BILLIGA
ALTERNATIV

Sharps program é&r det enda
av de hdr upptagna som ligger
pa en bandkassett. Det maste
laddas in fran kassett till pri-
miarminnet, sedan kan en an-
nan kassett anvidndas for lag-
ring av text.

Programmet &4r egentligen
brittiskt och kommer fran KU-
MA. For 925 kronor far man en
kassett och en engelsk manual
eftersom nagon svensk sadan ej
finns for stunden.

Kombinationen Sharp
MZ700 och WDPRO fran Ku-
ma &r billig (3 950:— respektive
925:—) men kraftfull; en fordel

dr att inga som helst extra till-
behér behovs (MZ700 har en
inbyggd  kassettbandspelare).
En utbyggnad till 80 tecken gar
pa 1 645 kronor.

Sjdlva programmet har
mycket fina formatterings- och
utskriftsfunktioner (rak hoger-
marginal, centrering, sidhuvud
och -fot) samt dven rutiner for
brevutskrifter av samma typ
som i Text 64.

MICROBEE

Microbee innehaller ett
ordbehandlingsprogram i sitt
inbyggda ROM-minne. Den
som ldgger ut 4 995 kronor pa
denna maskin far dessutom en
80 teckens monitor av hyfsad
kvalité.

Det inbyggda programmet
WordBee tar tid att ldra sig ef-
tersom datorn saknar speciella
tangenter for markorstyrning, I
stdllet anvdnds Control-tangen-
ten i kombination med en ldmp-
lig bokstav. I gengéld &r Word-
Bee mycket vil utbyggt vad be-

traffar redigerings- och ut-
skriftsmojligheterna. Kassett-
bandspelaren duger utmirkt

som lagringsmedium; general-
agenten utlovar digitalt styrda
bandspelare for 395 kronor un-
der februari eller mars. For den
som #dger en MicroBee i dess
enklaste utférande men avser
att bygga upp sig till en diskett-
maskin kan det vara virt att ve-
ta att WordBee-filer kan kon-
verteras till Wordstar-format.
1

gr‘dbehandlmgspro ram fOor SHARP MNZ-7
98, Programmet har al
neLer

Alla.
~ivare e

KUNA

txternal Pr inter

a de mOjlia-

som ett anvandbart program
|-0n+1?uratmn till p—
ler inbygad plotter.

de ]

HDPRO Version 2.33

(Y/N)?

Ordbehandling pa hemdatorer — kopguide

FABRIKAT/ NAMN TILLY. MEDIUM STATUS PRIS
MODELL
Atari 600X1./ Atariwriter  Atari, USA ROM-modul ej lev. klar under | 000
800X1
T 9974 T1 Writer Texas Instruments, ROM/modul siiljes 1 250:—
USA flexskiva
Spectravideo 318 ILOG, Sverige ROM-maoxdul under utv. under 1 OO0
128
VIC 64 Text 64 Handic, Sverige ROM-modul siljes 995:—
Sharp MZT00 WDPRO Kuma, Storbritt kassettband slljes 925:—
MicroBee WordBee Applied Technology, inbyget | datorn  séljes ingir | datorns
Australien pris (4 995:—)
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NYHETER

fran SPECTRUM
—_VALKOMMEN

Svenska Spectrum éren grupp av butiker som skall
ge Dig lite extra service och hjilp niir Du ger Dig
in i den snariga djungeln kring hemdatorer.

_ ZXINTERFACETI

For Dig som vill spela med Din ZX Spectrum
presenterar vi nu ZX Interface Il fran Sinclair
Research Ltd i England. Tva joysticks kan anslu-
tas tillsammans med de nya spelen pa romklossar.

_SKIVMINNETILL ORIC-1 _
Snart borjar forséljningen avdetnya  kraftiga
skivminnet till ORIC-1. Byte Drive 500 heter det
och tar minst 440 kByte. dvs 450.000 tecken.
Kraftigare dn nagot annat skivminne till nagon
hemdator. Se var annons fér mer information!

TELEDATA
Snart dr Televerket klara med matningarna av vart
TeleDatamodem till Sinclair ZX Spectrum. Da
kan Du kopa marknadens mest avancerade mo-
dem till Din ZX Spectrum. Kommer under varen
till ORIC-1. VIC-20 och VIC-64. Lika avancerat
och lika billigt. Bara fran Din Spectrumbutik!

MANIC MINER 64
REVENGE OF THE MUTANT
CAMELS

Bland de nya programmen
fran Svenska Micro Dealer
hittar du bland annat Ma-
nic Miner till Commodore
64, troligtvis arets bista
program.

Fran Jeff Minter kommer
del tva pa attacken av de
mutanta kamelerna. Ett
nytt otroligt program som
innehaller musik och ljud i
toppklass!

NYA BUTIKER

Fler och fler butiker kommer. Se sista sidan i var
annons. Det finns en Spectrumbutik nira Dig,

DATORHANDLARE

Om Ditt forsiljningsomrade ir ledigt och Du som
handlare vill ga med i Spectrumgruppen. skriv ett
brev om Dig sjilv och Din butik till Spectrum
(Svenska) AB.M Striner, Box 10090, 20043 Malma
eller ring  040-922070.

Succén med ORIC-1 fortsiitter. Nu erbjuder vi ett fantastiskt paket,
komplett med marknadens biista monitor/fiirg-tv, dator, skrivare

och program. Normalpris 9.785 kronor. Nu endast 6.995; .
oy

e SABA 14" firg-tv/monitor med nio vanliga
kanaler, en direktvideoingang, en rgb-ingang och
en vanlig videoingang. Ordinarie pris 3.495 kronor.
¢ ORIC-1 hemdator som ér en av marknadens
kraftigaste hemdatorer med en minneskapacitet
pa 48.000 tecken lediga for anvindaren. ORIC-1
har fullstindig hogupplésningsgrafik med atta fér-
ger och tre ljudkanaler som ger mojlighet till avan-
cerade ljudeffekter. Ordinarie pris 2.995 kronor.

SPECUEMMRRIN: . .o io i o 5 wen v e o

utskrifter med 40 eller 80 tecken per rad, dels ger
Dig diagram, kartor och annat i fyra olika farger.
Ordinarie pris 2.495 kronor.

¢ Programpaket innehallande Teach Yourself
Basic, Home Finance, Flight och Multigames.
Ordinarie pris 500 kronor.

* Nodviindiga kablar, bland annat monitorkabel
mellan dator och tv-apparaten

... ... 6995 kronor

SKIVMINNE TILL
ORIC-1

Snart iu"rrialr fnrs.1||
ningen av det nya skivminnet till
ORIC-1. Byte Drive 500 tar minst
440 K Byte pa varje 3" skiva. vilket
gor minnet till marknadens krafti-
gaste for nagon hemdator. Varje

THE HOBBIT

HORRit

PRESENT
TILLALLA

Present till
alla ORIC-édgare!

anliggning kan driva tva skivmin-
nen. Levereras med interfuce, ma-
nual, kablar och systemskiva. Bitt-
re kan Du inte fa till Din ORIC-1!

Preliminiirt pris: 3.995:—

Nu finns "The Hobbit™ dven till
ORIC-1. Detta fantastiska dven-
tyrsspel som roat tusentals ZX
Spectrumégare finns nu dversatt
till ORIC. Du kan kopa det i Din
Spectrumbutik for endast: 199:—

Liis pa sista sidan i var an-
nons om hur Du som haft
Din ORIC-1 ett tag far en
forsenad julklapp ifran
Svenska Spectrum.

Se iiven mer om ORIC pa de andra sidorna i var annons!

B WA SERECTRRANGRN ST A GRE TR T TVRE NRETEREA . N

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tllverkad av Sinclar Research Lid England! Utom att vi saljer den!
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CBM 64

SPEE

COMMODORE VIG-20

FOLKDATORN!

vic 20

PERSONDATORN!

VIC-20 har ett riktigt tangentbord av
skrivmaskinstyp. Minnet ger 3,5 K
RAM ledigt for anvindaren och kan
byggas ut till 64 K RAM. Detta ger
mojligheter till avancerad program-
mering.

VIC-20 ir en behindig dator som
blivit mycket populér bade i skolorna
och i hemmen.

Din Spectrumbutik har just nu myc-
ket laga priser pa bade datorn VIC-20
som saviil pa tillbehor till den.
Minnesstorlek: 5.5 K RAM varav 3.5 K RAM
ledigt for anviindaren. Tangenthord: Skrivma
skinstangenter. Text: 23 rader med 22 tecken.
Grafik: 168 ginger 176 punkter. atta frger.
Liud: Avancerad ljuddel med tre kunaler.
Anslutningar: Kassetthandspelare. skivin
ne. skrivare. jovsticks, luspenna, pratlida
mm

Commodore VIC-64 ir hemdatorn
som klarar det mesta tack vare det
stora minnet. VIC-64 har en mycket
fin grafik med full bildskdrm pa 40
tecken och 25 rader. Sexton olika
farger kan anvdndas. Ljuddelen ar
troligtvis den mest avancerade pa
hemdatormarknaden idag. VIC-64 ar
datorn for Dig

Din Spectrumbutik har just nu manga
finaspecialerbjudanden niir Du kiper

en VIC-64!

Minnesstorlek: 64 K RAM vuray 38 K RAM
direkt tillgdngligt. Tangentbord: Skrivma-
skinstangenter. Text: 25 rader med 40 ecken.
Grafik: 120 ganger 200 punkter, 16 firger. Ljud:
Avancerad ljuddel, tre kanaler. Anslutningar:
Kassettbandspelare, skivminne. skrivare, tele-
datamodem. spelkontroller mm.

MYCKET LAGT PRIS! SPECIALERBJUDANDEN!

MINNESUTBYGGNAD TILL VIC-20 NY SKRIVARE TILL VIC!

Nu kan Du éntligen billigt och bra bygga ut Ditt. Ny finns den nya printern Commodore 801 i vara butiker.

Tk Aok minne pa Din VIC-20. Med denna minnesmodul - s endast 2.995 far Du en snabb och rejél skrivare till Din
va2o1e

Y .

e s it tak b Din dagor.  V1C-20 eller Commodore 64. Se den i Din Spectrumbutik.
NYA SKRIVARE TILL ORIC-1 OCH ZX SPECTRUM
SPECIALPRIS

Nu superbilligt:. . . . . 495: —
MCP-40 fyrfdrgsplotter ger Dig vanliga

utskrifter med 40 eller 80 tecken per rad
eller diagram. kartor och annat i fyra olika
firger. Manga ndjda OR1C-fgare berdttar
girna om hur bra den dr! Standard centro-
nicsinging

Spectrumpris:

Nu kan vi presentera tva nya myc-
ket bra skrivare som passar bade
ORIC-10ch ZX Spectrum.

(T
Wasiess

Admate DP-8B0 iir en prolessionell skri-
vare som ir jamforbar med Epson FX-K0
Rak och kursiv text, stora och smi stilur
under och dverskrift. grafik. svenska tec
ken B0 tecken per sekund. dubbel skriv-
riktming. friktions- eller truktormatning.
ia allt man kan onska sig av en riktig skri
virre. Standard centronicsinging. RS 232
C mot tilligege.

3.995:—
4.495:—

1.995:—
2.495:—

Admate DP-80 inklusive kabel till ORIC-1:
Admate DP-80 inklusive interface och kabel till ZX Spectrum:

MCP-40 inklusive kabel till ORIC-1:
MCP-40 inklusive interface och kabel till ZX Spectrum:




SINCLAIR

ZX SPECTRUM

N
Englands biist siiljande hemdator i tva versioner. / Gratisprogram

16 K RAM och 48 K RAM i anviindarminne. Och [ ler tillbehor medioljer ¥

massor med tillbehor och program. till ett viirde av ;
Auktoriserad aterforsiljare for '\ 400 kronor!
generalagenten Beckman In- \ Giiller till och r:'led /
novation AB. ~ 1984-02-29!

B 48K 2.445::~-
16 K1945:-

Se vilka fantastiska tillbehor som finns till ZX Spectrum!

KEMPSTON PROTEK eller

cemnomcs7 .. | KEMPSTON [
INTERFACE JOYSTICKS

INTERFACE

Spectrumpris: Spectrumpris:

299; —

795: -

RS 232 CINTERFACE

Med vért nya interface fran Indescomp far Dudels
RC 232 C och Centronicsutgangar, dels ocksa RS
232 C ingang. Programvaran ir inbygd, vilket gor
att Du latt kan stilla om baudtal etc. Kan Du
programmering ir det mojligt att tex anvénda in-
terfacet med ett modem for att kéra mot andra
datorer.
Spectrumpris:
Levereras utan kablar.

995; —

CENTRONICSINTERFACE
TILL ZX 81

Med detta centronicsinterface kan Du koppla ni-
ra pa vilken skrivare som helst till Din ZX 81.
Levereras utan kabel.
Spectrumpris:
Begrinsat antal.

DIGITAL TRACER

Rita med Din Digital Tracer och en ZX Spectrum.
Du kan ligga in kartor, bilder och diagram. Rastrera
och skugga. Efterbehandla med tex programmet
Melbourne Draw sa far Du perfekta bilder.
Spectrumpris:

ZX PRINTER

495:—

995: —

TELEDATAMODEM

Ansluter Din ZX Spect-
=
a

rum till DataVisionen. Mo-
dem 1200/75 och inbyggd
programvara. Levereras sa
fort Televerket har gett sitt
tillstand.

Prism VTX5000 DataVisionsmodem.

Bl 795

Fem rullar papper pa képet!
Passar bade ZX Spectrum och ZX 8I.

ZX 81

INTERFACE II TILL
DIN SPECTRUM! 395:.

Nu iir det hiir! Med nya Interface 11 kan Du anviinda de nya programmen pa romklossar till Din ZX
Spectrum. Inget mer krangligt laddande fran bandspelare och langa viintetider.

Uttag for tva standardjoysticks. Antingen kan Du
lasa av dessa med hjdlp av IN eller genom att joy-
stick 1 generera 1.2, 3.4, 5 och joystick 2 genererar
6,7.8.9.0. Det ar hiftigare att vara tva som spelar!
Massor av nya program kommer. Foljande finns re-
dan nu pa romkloss: Planetoids, Space Radiders,
Hungry Horace. Horace and the Spiders, Pssst,
Cookie, Trans Am, Jet Pac, Backgammon och
Chess. Fran 149 kronor!

Interface Il i Din Spectrumbutik:
An en gang iir vi [orst med ett nytt exklusivt o

INTERFACE |

395:—
i naltillbehor till ZX Spectrum

ZX MICRODRIVE

ENDAST

mEMMMMEETEE
mrrrEEEEe o
Lol de e glual-al B B 1)

- EEEEEEETTEN

Den billiga datorn for Dig som vill ldra Dig att pro-
grammera!

EXTRA MINNE
TILL ZX SPECTRUM

32 K RAM i lada som uppgraderar Din ZX Spec-
trum fran 16 K RAM till 48 K RAM. Ingen inbygg-
nad nddviindig. Fran Cheetah i England.
Spectrumpris: 695: —
32 K RAM pa kretsar som Du sjdlv monterar in.
Viss lddning behovs, Originalkretsar fran Beckman
Innovation.

495:—

Snart kommer Interface 1 till Din ZX Spectrum.
Med det kan Du ansluta Microdriven, en riktig
skrivare och koppla ihop flera ZX Spectrum till
ett nit.

Microdriven ir ett mycket snabbt kassettminne
med utbytbara dndlésa kassetter. Rymmer upp till
30 filer och 85 kByte. Kommer att kosta under
tusenlappen.

Spectrumpris:

SKIVMINNE

Viscount skivminne med Interface for Dig som vill
anviinda Din ZX Spectrum mer seriost. 112 k Byte.
Enkla kommandon.

Spectrumpris: 3.995: —

LAS SPECTRUMANNONSERNA — DET AR HAR DU HITTAR NYHETERNA!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Lid | England! Utom atf vi saljer den!



Specium

SVENSKA MICRO DEALER

Vira program fér ZX Spectrum, ORIC-1, VIC-20 och Commaodore 64 far vi fran Svenska Micro Dealer som dr landet frimsta programdistributér.

MANADENS GULDPROGRAM: MANADENS TIPS:
Wheelie, ZX Spectiuny; . . ... . sl v i 99: — Falcon Fighter, VIC-20: . .. ... .. .. . .. . 99: —

re 64: .

s o Kolla in Micro Dealers TOP-50!

o I;m;t{ | e ik e I din Spectrumbutik hittar Du Micro Dealers lista na de 30 mest salda
2. The Hobbit 64: = 199:- programmen hir hemma och i England. Dér far Du bra tips om vilka
3. Revenge of Mutant Camels: 99: — program som ir intressanta.

4. Hunchback 64: 99: —

5. Hover Bovver: 99: — s

6. Mutant Camels: 99: — ﬁfufmg‘}r TISYNTHE4

7. Moon Buggy: 99; — oF T WU TANT CAMELS gl'ji‘&"ﬁ"“”“ VA

§. Snowball: 149: — [

9. Pilot 64: 99: —

10. Ultisynth: 199: —
VIC-20:

1. Princess and Wizard: 99—

2. Betwitched: 99: —

3. Jet Pac 20: 89:—

4. Metagalactic Llamas: 99: —

5. Quest of Merravid: 119:—

ZX Spectrum:

1. Hunchback: 99—

2.3-D Ant Attack: 99:—

3. Lunar Jetman: 89:—

4. Atic Atac: 49—

5. Valhalla: 199; —

6. The Hobbit: 199: —

7. Chuckie Egg: 99:—

8. Games Designer: 199: —

9. Flight Simulation/Psion: 119:—
10. Alchemist: 99:— w ®

ORIC-1:

Vara program for Atari. Commodore och Texas far vi fran Softsel Computer Products som éir virldens

1. The Hobbit: 199: stirsta programdistributir!
2. Hunchback: 99: 3
3. Islands of Death: 99:— MANADENS GULDPROGRAM:
4. Zorgons Revenge: 129: Pooyan, CBM-64: 395: —
5. Harrier Attack: 9Y: 5
DIGILOG MANADENS TIPS:
Pole Position, Atari: 495; —
ZX Spectrum: Commodore 64:

1. Superfile AAO: 174:— Shookie: 395:—
2. Hi-Soft Pascal: 349 — Congo Bongo: 495 —
3. Devpac Assembler: 224:- JumpMan: 495:—
4. L.’.asic Kompilerare: 149: — Jump Man Junior: 495: —
5. Sys 64: 149:— Choplifter: 495: —
6. Forth 16/48 K: 194: — Zork 1.2 eller 3: 495: —

Alla program i Microsolverserien kommer Atari 400 eoo och 800'
’ ’ -

med svenska bruksanvisningar i kraftig piirm.

GLAD NYHET Dig Dug: . 495;—

Eastern Front: 495: —

TILL ALLA BBC-AGARE! Donkey Kong: . 495:
Pa begéran har vi tagit in de tva mest populiira g:zyi'éndr:r‘ :3; i
programmen till BBC 32K RAM. AR =

: Miner 204Yer: 495~
The Hobbit: . .. ... 199: — Jumpman: 495 —
Chuckie Egg: ; : L Zaxxon: 295, —

Ring 040-92 2070 féir mer information’

PRISERNA KORREKTAVID PRESSTOPP!

Svenska Spectrum har inget som helst samband med Hemdatorn ZX Spectrum tillverkad av Sinclair Research Ltd | England! Utom att v



LITTERATUR

MOLNDAL
Siba Ra_dio &TV

FROLUNDA

Siba Radio & TV
Frofastegatan 61
031-450315

GAVLE NORRKOPING

Commodore 64:

Mathematics on the CBM-64: 19: Norrlands Radio Malmros Radio
The working CBM-64: 119: S Kungsgatan 27 Hantve tan 25
Machine Code Master: 119:— 026-127800 011-1847:
Commodore 64 Adventures: 119: Spiralens Radio & TV

GOTEBORG

Siba Radio & TV
Jarntorget 6

Smralen
ZX Spectrum: 011-104C

The Working Spectrum: 118 = AR ¥
Spectrum Advtl:'nlurc:s: 119: 031-223050 SUNDSVALL
Master Your ZX Microdrive: 139: Hyr & Hapna

HISINGSBACKA

Siba Radio & TV
Deltavagen 6

Storgatan 16
080-171815

VARNAMO

SUNSHINE Program

ZX SPECTRUM

. 031-222350
: = S e Ik Radar AB
l.f;\lljdrin'l\tills: 119: LINKOPING Gotavagen 5
n 2y: 9: A 0370-149 5C
('Jjuitﬂiiag'L} o Dataméklaren 0370-14950
e § ; Vasavagen 61C s 2
; : Galaxy Attack: 19— A 101
Sword Fight: 119: — 013-103174 VASTERAS
136 x MALMﬁ Sigma Radio & TV
L % : 1
; = Applica LI ER Slgmatorgft
PP TTERATUR TELEradio 021-180170
= Triangeln 40 Punkt Radio & TV
Commodore: 040-238500 Punktvaruhuset
. Spela VIC!: 135: TELEradio get=Ifonra
Mastercode for VIC-64: 145: Jagersro kopcenter e .
040-215000 VAXJO
ZX Spectrum: Radar AB
._ ; 2 Hejaregatan 13
Electroniken i Spectrum: 120: — i idid
Spectrumfakta for Fler kommer! 0470-25090
effektiv programmering: 145: - Skulle det dinnu inte finnas en Spectrumb iir : '
e e S e : i as en Spectrumbutik ditr Du bor. kan Du
k{'n:‘“'tk h||k£.trlll'!lh B"\;\K" an bagan: !';\'W'_' ringa till nidrmaste butik och handla.
i inkoc SPUErammeTing fran borjan: . 120: 1 Du alltid ringa tll vart huvudkontor sa skickar vi direkt
Skriva spel for Spectrum: 135: 4 i
140-92 2070 eller skriv till Spectrum (Svenska) AB,
= g Box 10090, 200 43 Malmé.
Studiefériaget - -
LITTERATUR
ZX Spectrum: PRESENT TILL ALLA
] L
Spectrumhandboken: 136:-
| Upptick din Spectrum: 136:—
| Arbeta med Spectrum: 136:— -
| Lek med Spectrum: 49:
| Spectrum — Ovan Regnbagen: 136: : .. s
o e : : Arbetet med den svenska manualen till ORIC-1 berdknas vara klart
Eirr‘mn; !S,JtS_IL‘Hch Lpen el RS ”_h;' I under manadsskiftet januari— februari. Alla Ni som kopt en ORIC
K nlru;r}:.\_uln. g < "”t_;[]‘_’ ! i en Spectrumbutik far den svenska manualen automatiskt hemsind.
F L ™ HEP S S B Minga andra generalagenter tar inget ansvar for de som kopt en
ORIC-1: dator hos andra in agentens aterforsiljare. Sa dock inte vi. Vi utlo-
- A= y - var hiirmed ett kostnadsfritt exemplar av den nya svenska manualen
s—  Howtogetmostofit: L15: till alla i Sverige som har en ORIC-1.
The ORIC book of games: LIS: Sind in ett brev med namn och adress samt kopia pa Ditt kvitto dér
Du képte Din ORIC-1 och maskinens serienummer till Spectrum
Svenska) AB. Box 1008940, 20043 Malm ch mirk brevet med

FLER BOCKER SNART!

LAS SPECTRUMANNONSERNA

AR DU HITTAR NYHETERNA!

——




Ordbehandingsprogram
for VIC 20

Som dgare till VIC 20 har du kanske som jag
varit litet avundsjuk pa VIC 64-dgarna med
tanke pa programutbudet. Till storebror finns
det en mindre uppsjo av nyttoprogram, men fior
oss 20-dgare verkar det vara sommartorka.

Rimligtvis borde det inte be-
hova vara sa, det gar att
géra en del nyttoprogram trots
att VIC 20 har ett begrinsat
minne. Ett sétt att fa folk att
kopa en storre maskin?

VIC WRITER

eller stycken. Vidare kan bok-
staver/ord etc skjutas in. Rader
eller hela stycken kan flyttas el-
ler upprepas i texten.

SKARMEN AR
FONSTER

Ett ordbehandlingsprogram
till VIC 20 ar VICWRITER
som har gjorts av Commodore i
England. Programmet finns pa
kassett och disk valfritt. Till pa-
ketet hor en manual som i text
och bild beskriver hur det hela
fungerar. Tyvérr &r manualen i
vanlig stil rorig. Varfor maste
det alltid vara sa?

For att fa det hela att funge-
ra maste man ha 8 K extra i
minne, helst 16 K och sa en
printer forstds. Programmet
har beteckningen VIC 3305 for
diskversionen och VIC 3306 for
kassettversionen. Texten kan
sedan sparas pa band eller disk.

Till de konststycken som
kan utforas hor borttagande av
enstaka  bokstidver/ord/rader

46

Som alltid maste man arbe-
ta ett tag med ett program for
att ldra sig hur det fungerar och
héaller man pa ett tag sa far man
en hygglig funktion pa det hela.
Givetvis kan man inte jamfora
det med en riktig kontorsma-
skin, men i alla fall.

Till problemet hor ju skér-
mens storlek. Ett skrivmaskins-
ark tar ju ca 80 tecken i bredd
men det gor inte VIC:en. Man
har tekniskt 16st det hela sa att
skdrmen fungerar som ett slags
fonster som man sedan flyttar
over pappret, upp och ned, hit
och dit.

Nagot helhetsintryck far
man alltsd inte i vanlig bemir-
kelse. Detta gbr att man behd-
ver fa en utskrift fér kontroll

och korrekturldsning innan
man dr sdker pd att det hela ar
bra.

Den som sakar A-A-O i sin
dator skriver pa skdrmen sina
parenteser och  -tecken; péa
pappret skriver printern de riit-
ta bokstiverna i alla fall for
dem som har en VIC-printer.

Av Jan Lennstrom

Sammanfattningsvis kan sé-
gas att VICWRITER ér ett en-
kelt  ordbehandlingsprogram
for dig som har en VIC 20, Det
kan inte pa langa vigar jAmfo6-
ras med stora maskiners mdjlig-
het att behandla text men dr dn-
da en framkomlig vig fér den
som har tdlamod. [

40 TECKEN!

Av Jan Lennstrom

Superscreen 40 x 22 star det lockande pd en
kassett fran Audiogenic. Ar detta manne
l6sningen fir oss trangbodda VIC 20-fans? Det

trodde jag.

Men ack, ack vad jag bedrog mig.

tt man maste géra om tec-

kenstorleken om fler tec-

ken ska in pa skdrmen, det be-

grep jag med. Men sa de blev.

Flera var i sin nya skepnad nis-

tan inte igenkédnnliga. Bara nés-
tan.

Mina ’'gamla’’ program gav
inte nidgon glad min pa min
"nya’’ skdrm. Fragan dr ocksa
hur man ska beskriva sin nya
skdrm. Om jag har 40 tecken
per rad sa tar skdrmen bara 11

rader. Och det dr 11 svarlésta
rader det.

Programmet tar ndstan 7 K
minne och Grana som levererat
vart program varnar for pro-
blem med LOAD och SAVE
vid anvdndandet av disk.

Inte var Superscreen den
I6sning som jag trodde, men
nagon annan kanske har haft
glddje av det programmet, dock
inte jag.

Min Hemdatortidning Nr2 1984







J

i rogrambdrsen dr ldsarnas pool av fria program. Vind Dig till
respektive forfattare vid behov av avlusning, redaktionen kan
inte sta till tjdnst med detta.

Redaktionen franstger sig ansvaret om ndgot hir publicerat
program krédnker upphovsritten.

Sédnd dina program till PROGRAMBORSEN.,

OBS ny adress: Min Hemdator, Nova Media, Virtavigen 72,
115 38 Stockholm.

Min Hemdatortidning Nr2 1984
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10 5CHRS (1
L 4 2J
20 3CUR(1,15)u
33 wu&fg:,gfnfoﬂonspnocnm»
s X=1 T --=“--h-.--¢n
gg ;CHR9f1p)u 3000:NEXT ¥
50 FOR A1=q A
65 §CURLY 012 2323CURCAL,0) + Chme v
70 FoR ﬁ_é‘g_BORJA MED A7y n}q?uf{m&(wa)_-'mm A1
o ’;"J(J7?:SETDOT ?1.anE§T”fP FOTTERNAw
90 FOR (.57 . 0:SETDOT +hEx
100 I-'{}RLDZ; PT{.} ﬁﬁxsmnomc?gg:"ﬁf;zng-p 53V 5
110 SETDOT 7, ?‘ 64:58Tp07 D'”:::;TI:()T
R 3.57 79 53’521253 70,38 :SETDOY 5?’33’2‘5M -
27i5ETDOT B 35,0 P1434:SETDOT g4
' X ETDOT E,37,Ngxp p ° *28

140 FoR o2
=1 To 10
150 FOR Gug
=67 1o , :
11-}53 FL“LHDW 70,38 70:CLRDOT G,37:NEXT ©
OR H=66 'I"U
180 sErpoyp 5q‘396q‘5ETDfJT by

20 FOR zﬁ? ”‘1 {8 .'SI']If'] J,‘; :tNE J
2 J 0 =T Do X
2 ou 3 H = 500 '.N . 00T 6 (0]
» 137 R X
40 1 157 FO 1 TC 0 EXT X
H :OU M

260 FOR X=1

270 iCHRS (12)

290 ;‘L'éRFE:':\‘-;I_'“R”MVNINGAR:.

300 FOR g2 ;-lagfgfm“ﬁ(x.o)acmﬁﬁmJ.

310 $CUR(23,16) ;ngpaiis ¢ a 50) sikere &
’

1000:nExT

390 jCHRS (1,
2)
400 ;CUR(1, 4)n '
410 Fop ,.13_';)T§T§;€NDE‘ ARMHAVNINGAR wop oo <
420 FOR 1.7 pp SICUR(A3,0) ;CHRE (151 . 1. FONSTERN
79:SETDOT 7T-L=Nsx-fr Esﬂnmax'r A3

“50 F'UH M-—T
=1 To 53:5
o L B *SETDOT ,77.5ppp00
N=67 10 70:5ETDOT N,;';?SEE‘TDSE)TM'79"NEXT "
0:78:NeXT 0

450 FOR -1

460 FOR p., -;'g ;O=SE?‘D0T N,79:NExm §

470 Fo

480 Fog =37 0 70:5ETDOY
R-57 1¢ 65:5.‘:‘1‘])(31' g'??=NEX'-" Q

Hej. Jag har gjort ett program dir
man ser en liten gubbe gbra sin mor-
gongymnastik. Men tyvirr tog han i
for hart pa slutet sa han ramlade ut ge-
nom fonstret.

Jag tycker att programmet 4r ro-
ligt, hoppas ni tycker detsamma. Pro-
grammet dr avsett fér en ABC-80.

Kennet Hummelgren

Birkdvigen 5
610 24 Vikbolandet

Tel 0125-503 05.

73 s NEXT U

: L 0,13
e 4 sCLRDOT 604
o :CLRDOT 60,10 Cprmor ¥,75

T X
¥ T
OR 1= TO. 3 =noT T TE:NEKT i
:;% ZEI =57 10 T0:CLRDOL (ool crroT UsT
o u=5T

530 FOR U
V=74 %

540 FOR Y= !

550 CLRDOT m.’”g,s:SETDUT

i
:SETDOT 66,
?Fz:smnm‘ 10,72 +SETDO

,SETDOT 60,
o Gﬂ'gzzsatdot 69

71%30C
i ot 662‘,73 :SET'DOT‘ A8,
70 500 NEXT

620 F
630 CLRDOT Z»
640 NEK"I‘T - "
1 Ll
62% 2§;n0w60,71=CLRDOT 6

gt J)*kLIRR 8" &
680 JCUR16,3 1T Ce quro0T K,T8 4000
e FORD%‘E 36.19:53'1‘1)0'!: ‘_39,1
o gy 15%=FF§T é‘,?°1CLRDOT-Bl
LRDOT 56'19{‘:1{R§(1;«ﬂ}"ﬂ:ﬁ“5'"

; g |

14,38) 4
OR ;.1' 1000:NEKT)%“ =
Lo ur(16 31};9&39(15 ¥
c '50 1000:K > - :
: MOT GLASRUTOR

760 % 4
770 FOR 1:11.1‘3)-0;1353(151}

TI%% :%%%& 12 .25)) ;":"?{%‘:3 ';a&m
800 1CUR 13" 30" 4000+ WEXT X
g20 GOTO 10
830 REM#++H++Y
a0 S AV sKERNET HU!

%Thﬁl,TB:SETDUT 66,79
,'ra-.cmnofr 66,79

INTE

(MELGREN +
+
+

g50 REM+ >
EM+ 5
Bﬂﬁ?] gEE*— pDEN: 31 JuLl
BB% %‘Eﬂzﬂi+++++++i—++++++\—++<~++4—++
B9 g
§=H

TEC KEHFOHKLARING

T 70,73




Py Vv v~

;‘}iifis%m ""“!;‘;!1'*

REM ®¥¥EAKRREXERERRRRRX KRR KX
REM % WAMBEE
REM ¥ ULRIC SVENSSON

DOREM KERkERERKRRERK

REM * BRUSHE Hej, ABC80-vinner!

* o Héar kommer ett litet tankespel
till var suverdna tidning och
dess ldsare. Jag har kallat det
WAMBEE, men namnet sak-
nar betydelse. Nir ni borjar
spela kanske ni tycker: Har be-
héver man vil inte tinka, men
efter ett tag mérker ni att det
o finns smartare sétt dn andra.

I MITTEN OCH SKALL K&RA PA" Hiilsn.

E PRICKEN. ALLT EFTERSOM DU" Ulric Svensson

FTER DIG, OCH DU KAN"
GATT INNAN. TILL". Brushanevagen 27
KET ATT DU HAR" 552 75 Jonkoping
TSATT ATT GA TILL" Tel 036-757 79
DET GALLER ATT" ;
GA GANGER SOM" Lycka till!

Rkl & U
R START."

sOICHRE(151) = NEXT X
TDOT X,14& 3 SETDOT X,&3 : NEXT X
B< ¢ SETDOT 15,X : SBETDOT S3,X 3 NEXT X
); "FOANG: ";E

_## HUVUDLDOF ##

TDOT C,D

0 GOSUB 430

6 < 0T £
5 v

52 1
el

+1 : 3 CUR(3,15);"PDANG: "3E : GOSUB 4BO
D) AND DOT(C,D-1) AND DOT(C,D+1) THEN 770

"
DALIGT!™
CKET DALIGT'"
LIgy! e
GODKANT. "
=gt

BRA!"
MYCKET BRA'"
VERY,VERY GOOD!'"
FANTASTISKT!"
2 17 THEN Fo="A BAST "
910 ;3 CUR(19,20);F0
920 OUT &,45 : FOR X=1 TO 4000 : NEXT X : OUT 6,0
930 GOTO 10

P T e e L L




¥ Programi AUl OMEMY

¥ Insant avs Mate FPersson
* pergbhacken £
¥ Bre DO Soderhamn

* Ténz QRTO 17222

* 1983-10-12

1H1M RO (BL) =25%, P (E%)=10%
Hip=" CREATE MENY ®

ba cuaczn,x %)

Go=CHRS (12%)

TH=CHRE (7%

FOR 1W=1% TO: 7%
y Rl TAY=T T R ol ln=

NEXT L%

« SuiCgH®E 3§ palg

Ty e Gl v det prageramnamn (maw. 8 tkn)’

s 7 som den fardiga menyn shatl Railas’ m : det

r LUH(BK.J4&): « INPUTLINE Ng 2 NC"LFF1DLN4‘LEN(NQ}“‘.; i ﬂwumnnxr .amm

gt e T SkEiv dina ipitialer..e § Mg enlmranarm.

INFUTLTNt Ga & Qr= LEFTE (30, LFN(GO)—Q&) mﬂ“ﬁl

L gy P Bkriy dagEns Ak lmapwiss 3 _ detm Pmm:net

FPUTLINH Ga & De=08+" * L EFTE (G0, LEN(501—2L 1 s G

getaHe @ 5 DOLS

.
?

In

i

i Qlriv man. 7 et’
5 prngramrubrtk
L som vardera 1nnehaller
5

H

H

H

man. =U tecken.’
(Om mindre an sS4 ruhr:ker
avalukta med CRETURNS

> Nz Rubrika.

s

=mma= QFRINBQ(11£.61£)

FUR 1n=1% 10 7%

H = el o G Sl *y 3 INFUTLIME Ra(I%)
F(HLI?)"LEFTQ(F\D(IK.) ,.LEN(RIHI'/..))—EK-
1F RE{I%y="" Ra(Isy=" " = BoTo 470

NEXT I%
goCoHe ¢ 5 DOLE

- Geprivt I%-1RT =t Programnamn’
som motsvarar respe rubrik..-
LR Nz Rubrik’
 mamm== ’blRlNGG(ﬁﬁx,blzi
coR J%=1% T0 1%-1%
CUR (12%, UL)“PﬂLhD(EUUZ
TpDUR(izf,14>Jn *RO (%)
CURt154,4;)’Fkr1v programnamn, (max. B Ekn.)T = 3 LUR(l!d*15Z)’
CLRL1I7%, 19%) 3 8 INFUTLINE G2 3 PﬁtJZJ—LhFTGIGO.LEN(CG}w 2%)
EXT J%
sonoHs ¢ 3 Dole
CUR (5%, 1Q%) 7 ~ VAR GOD VANTA!T
S e Frogrammet skapas och 1agras pa‘
: Flewxskivan och Lan sedan k 1las upp’
med kommandot P RUN T NET Ay

8 =

\EFHFL Nu+ .pAS” ASFILE Ly
y REM®

y

]

o] as ws s s oims .
o

Zsu my s A

I I T

vo REM KXR TNGT JBAS KRS
s REM?
-4 REM Kkx 2007 ¥k’
fm REM?
& REM®
1n DIM [R5 (A% =T55%, PO (87 =10%°

.-af“_m,




1350
T4

750

7 &0
710
780
795G
PR
g§10
g2
50
H40
a5
BHD
B0
geo0
gFo
200

Q30

Qo0
Q&0
Ak
P70
Qa0
FF0
a0

#3%, 20 D M Ao (8% =z5%, Ba (84!} =547

a:w)ﬁaaoxx'

L]
F #37%, T 100 FOR [r=0% TO 8%’
;. WE%, 1110 READ AB (1% 3 READ BE(TA)7
s H3%L, 120 NEXT I%°
WDls T 1SN 3 CHRE L 1 2% CUR (1A

g HI%.T 140 jUUR (e, 1174 BTR LN

$3%, " 180 A=INT (B~ CI%270 ) )

s W3, 2160 FOR Ju=1% TO 8%
@3y, 7170 Jo=NUMBE (J%) 7

: #3%, 180 ;cUR<ﬁ+£Eh*nJZ—1zJ),31>J

uz, 1190 FOR pl=1 TO 200 &
#3%., 7200 NEXT J%°
#7210 FOR J%=8% TO 2%
R3A, T 220 Ju=nuME (J%) 7

W3, S 230 ;EUR(H+(21$(J1-LZ)3.2Z)J%

ET=N LEN( Ao iak) ! +

w23

NEAT W
STEP -2%’

#3%, 7 240 FOR W=L TO o003 MNEXT

#3237 260 3§ CLIE (21%, 0%) SPACED (

#E%, P ETQ H7A=VAL. (G2) 2

3
3
§
s W3%, 2250 NEXT a%’
H
5
5 3% 290 IF an(H%I=""

#37%, 13200 ;CUR(:li,OhlﬁPmcEdi
‘“*ﬁkﬁi—izyy..lz}‘

! #3%, T IA6 FCUR (At

#3%,° 280 IF H%<1% OR Hy»8% BT

THEN

L WY, 320 IF HA=B% DR ABHRI ="
OeH ADJG ! *CUR(21%, 0%) § END’

#37, 330 CHAINM Bo (HA)
#3%, T 540 STOF’

P o AR =50 DATA MDY MEMNT
g FoOR 1%=1% TO 8%

@ WL wE

1010 3§ #ﬂ.,NUHE(350z+IEt101)4‘W
1020 NEXT 1%
LO%0) 3 W3%, ' A0 DATA ST, 22
{40 CLOSE 3%
| REM ¥
S REM #H¥ Mevi.BﬁS *¥
3 REM Zoyo-11  BR¥
2 REN AAx MAT 1985}
5 REN
6 REM e AR o (A% =10%
yo DM éxeﬁ?'ddﬂﬁéﬁtam3=331
M

i (B) =55

ATH

W’

To%) CUR (21 BT

0 2607

%10
To%) 3 IF HL<8%

“"+F'f0ll':‘.}+"',"

s CUR (21

2%, 61%) "

SCUR(21%, 1O%

v 2 P GPACED (4—-LEN (90 yard

EnT =8 it

» pl g
| P PET o by A
| L O0 FD (_._J'.-TG .aF:EaD E{Q{l‘ln)
| y10 READ PR-ES
{20 NEXT S T oo (0% LR
<4 : Joy CUR (17 RPN
S t;kibhf S aTRINGS (LE (A LO7Y PTEEe
140" 3 2% 0 iy Y O3
L0 ;a; WT 3T Tiﬁf— 1:: 2
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| y70 an=htl lJ:;t(J?-lm)r,ahiai’ appoER(4-LE
| 180 3 CUR % }w‘-: gXT
|I|| 190 FOR W=1 o 2000
200 MEXT 37 =~ Bl
\ 210 FOF ay=8% 10 %S0T ..ch—kFNtJa->ﬁpt‘1’
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270 3 CUR L "_’_"'_ = W
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ag0; § G p L R
e =N g = 5 240
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o (:UF\'l:'l'-"’-!‘-”' A=y wy ' B =0 CUR (21T
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Hej alla Spectrum-égare!
ﬂ Jag har gjort ett spelprogram
som gar ut pa att med en heli-
@ kopter, &-tecknet i rad 110 (kan
A= bytas mot ett hemmagjort’

Ubdts jakt :

grafiktecken) sdnka en U-bat. 1% BORDER 1.
1 Du styr helikoptern med tan- 2@ LET hh=1;PAPER 1:INK 7:cL3
P genterna i, j, k och m. Tangen- 3@ LET nb=16

ten b avlossar sjunkbomber. LET uh=1nT (R¥D422)

Sjélva U-baten syns aldrig i spe- 50 LET ub=Inp (RND«32
c" let men da och da ser du luft- gg f'grl' sk=gf )
bubblor och hér ett ljud fran o Lop g:;
01 den. Du har 15 sjunkbomber 9% FOR a=g 10 160
och 35 s. pa dig, lycka till. 19¢ LET

deNKEY,‘
119 PRINT Ink 4;a7 hh, hbgmen ;pEEp

Pdr Westesson
AL Sarvgrdnd 2f
216 12 Malmé

HEN BEE
148 IF ag=mpn AND hthgr.?gs

16“ LET h=(ag=ttmn - Li

1?5 LET v=(::=n:n;_((::::|;::;

8¢ LET hh=hhsh

198 LET hb=hbyey

288 IF hheg THEN LEP hh=g

210 IF ho<g THEN Lmp hbag

220 IF hh>21 pugy LET hh=21

LET r.(ubfgf"c L:?r H?;hy

=LUub=

250 LET = (uh=p)(unoags s

ub:uh+(r/1ﬂ)

19 52=35875
€0 V=38878
1@ REM SPELA LUNDA-SCHOTTI:

L 5
118 FOKE V,15 358 INPUT zd:R for spel igenn
! . :RUN -
122 F.EﬁD:’ 364 PRINT pr #,@5"08ig, m
138 IF P=-1 THEN 2@0 378 Go To 3hgf * Men du har gjort
148 REAG D 38g PRINT Ar g gin
1 152 FOKE S2,P i Otur, men ubaten h
J 1S58 FOR N=1 TO D:NEXTM 3% o o 349 AT TAdan

170 FOKE S2,0
> 180 FOR N={ TO 29:NENT N
» 159gg50TO 120
288 REM UM TON-1STAMNNA
218 FOKE S1,2
220 END
328 DATA 212,200,21%,100,219,200,223,160,219,200,215,100,212,200,215, 100
310 DATA 219,200 ,223,100,227,200,228, 100,233,300, 228,300
320 DATA 219,200,227,100,231,200,235, 100,233, 100,235, 190,233, 180,231,300
33@ DATA 228,100,233,100,231, 100,228, 109,227, 180,223, 100,215,600
340 DATA 212,200,215,100,219,200,223,100,219,200,215, 100,212,200,215, 100
350 DATA 219,200,223, 100,227,200,226, 108,233,300 ,228 , 300
360 DATA 213,200,227,100,231,200,235, 100,233, 100,235, 100,233, 100
: 378 DATA 231,100,233,102,231, 100,228,300 ,228,300 , 228,600
382 DATA 223,200,227, 120,228,200,227,100,231,200,228, 100,227,200, 223, 100
398 DATA 219,200,228, 190,233,200,228, 109,237,300 ,237 ,300
400 DATA 219,209,227,190,231,2008,227, 100,237 ,300,237,300
41@ DATA 219,200,228,100,233,200,223, 100,237,300 ,237, 300
428 DATA 223,200,227, 100,228,209,227, 100 ,231,200,228, 108,227,280, 223, 100
430 DATA 213, 208,228,100,233,200,228, 108,237,300 ,237,300
448 DATA 219,280,227, 100,231 ,200,227,100,237,200,235, 100,233 ,200,231, 100
450 DATA 223,300,228,302,285,30¢ 225,200,225, 100
460 DATA 223,300,223,202,228, 108,225,300 ,225,200,231, 100
470 DATA 22%,20@,235,100,233,200,235, 100,228,300 ,228 , 300
498 DATh 228,200,233,100,239,200,233, 100,228,300 ,228, 300
498 DATA 228.200,235,190,239,200,235, 100,228,200 ,231, 100,228,200 ,225 , 100
52@ DATA 223,388,223,200,228, 180,225,300 ,225,200,231, 180
S18 DATA 228,200,235, 100,233,200,235, 100,228,300, 225, 308
528 DATA 224,288,233, 100,237,200,233, 100,228, 200,240, 100,239 ,200,237, 108
538 CATA 235,300,235,302,235,500
548 DATA -1

READY.

i A

PRINT a7 uh,

HEEP o1 a’:B -
338 PRINT A7 ﬂ.ﬂfsgu .1.2ﬁ.amp..e5.aﬂzamp +25,2h;

BEEP ,2
Rl e o AT T

124 IF INT (a/2)=a/2 THEN g % 165’2.-351

1 0:LED skagiceq
150 IF sk=16 ey GO TO 35;h+.5) AND Rb=INT (yuu,

(ub>@ AND yp
(uh>@ anp :hgg))

ub;" " BEEP o

W
5.

av med

stuckitnm

*5) THEN GO m0 324

=25:PRINT ap uh, ubj

dina 15 sjunkbombepn




Hej alla ""hackers™!

Hér far ni en ny programidé.
Det édr ett slalomspel, som gar
ut pa att aka ner i en skidbacke
utan att kéra pa nagon port.

Spelet har en inbyggd dkan-
de svarighetsgrad, ju ldngre
man kommer i backen.

Spelet dr huvudsakligen av-
sett for ZX Spectrum 16/48 kB
RAM.

Hdlsningar
Malcolm Sundberg
V. Ldngg. 14

577 00 Hultsfred
Tel 0495-124 52

—_ -

Rﬂﬂ#ﬂg
REM g4, HALCOLp e
17 iy
RINT a7 i mm;?: G 19g3_ f f*g’mwm,
S PRINT 47 3% Ik 4 "INS 00024044y, a0 0008 -?g:m AT 19
4 o g : R M "
20 :;;;r-n - elet ol s il PRII:; 8 L ?ﬁg M Grar,
45 pPriny?, ks g h ate 260 Ley , AT 21,370 :Rem gl IK
0 PRINy), Kraschy | Skidbaey, INT pranCelF g0 " i
55 pp by behg Mot ngoo- - Utan atgn 270 1r /100 100 ANp
0 PRIy Sbeciqy inte dicg s POTE. Dy 80 I el THEW 600 Thew ORDE
62 p J na,n ~ Nagonn 285 1p = THEN gfsu R
Sf:;r.. 2 18?"' ¥/h meg s 290 (g "=200 Thgy fgr t=2
p: £ IM‘EYS Nk 2. FL 338? 8, n 300 LET j‘-d‘LET 4 .L};: t=3
13 =g r" =1 L o b,
75 L[';-.O;E:]t_sz CLE Gorg 5, Tyek pg g ;5305 :;?Imf AT 1; Ish: g Dx;..:.gr bza; gy 3
80 Fop ;> 355 paal AT 19 X%<2;n . S Py o
84 Regp USR "an 360 1rINT AT 157 "ABn.pe "5 A7 fzs
: o IF 2,x:n M, %29
66 NexT m:POKg i,m (USR"E" 7):hg, 365 X>ze_ A X CDJr.REH GRAFIK 1 X2 g
Da 0,8 M GRAF 1y 370 1r ”}\:200 PHE ¥<zeyp Bé“r
18,8 38 X22j.2 ane GOTQ T0 4
32 oarj 2'}86:,’3:;; '0,674°9:0,8,5 5 390 iF IEys. s “nt o TS
DATg 1136, 8 e 23 400 KEYS g, THEN ¢ 10 4
100 (g7 5,40, 5 18,48, o 68 or 8 T x
= i




an har hamnat i det livs-
farliga trdasket med ett
livsfarligt trdskmonster. Hur
linge klarar sig Mr Metan utan
att bli helt nedsovd av det fruk-
tansvidrda traskmonstret?

Samtidigt som han forsoker
undga traskmonstrets nedsov-
ningsattacker skall Mr Metan
ocksa dta metanmoln, som har
kondenserats en bit ovanfor
trasket. Varje uppétet metan-
moln ger 10 poéng.

Rétt som det dr dyker en bat
upp i traskets védnstra utkant.
Om Mr Metan lyckas nad baten
innan den har passerat Over
trdskmarkerna erhaller han ett
extra liv och 100 podng.

Och vem tror du skall hjil-
pa Mr Metan. Jo, det ir du, at-
minstone om du dr Spectrum-
dgare. Mata in programmet Mr
Metan i din Spectrum och kdm-
pa dig fram tillsammans med
gamle gubben Metan genom
trdskmarkerna. Du styr Mr Me-
tan med tangenterna 5, 6, 7 och
8. Spelet gar som sagt ut pa att
dta metanmoln och akta sig for
det fruktansvdrda trdskmonst-
ret. Skulle traskmonstret lyckas
stva, dvs beréra Mr Metan fem
ganger, somnar var vidn for
evigt. Men Mr Metan tjdnar
ocksa ett liv om han lyckas sit-
ta sig i baten ndr den far fram
over bildskdrmen, och har dar-
med ytterligare ett liv att anvin-
da.

Programlistningen kan tyc-
kas kryptisk pa sina stdllen. De
sma trianglarna betyder ett mel-
lanslag. Understrukna boksté-
ver eller siffror innebédr att
Graphics-ldget maste vara pa-
slaget.

Rad 9010 dr kanske den
mest kryptiska av alla. Ett litet
's" fore en siffra innebidr att
CAPS SHIFT-knappen skall
vara nedtryckt samtidigt som
man trycker pa den efterféljan-
de siffertangenten. Exempel:
Féljande serie i en listning,
6555754, innebir foljande tan-
genttryckningar, med Graphics-
laget paslaget: 6, CAPS SHIFT
5, CAPS SHIFT 7, §, 4.

Om du tycker att programmet
trots allt blir for jobbigt att trycka
in, kan du koépa det direkt fran mig
till det billiga priset 30 kr. Skicka
tre tior med postanvisning tillsam-
mans med ditt namn och adress, till
adressen:

Anders Gustafsson
Angsgatan 7

828 00 EDSBYN
Mycket ndje!

FOTO: STEN MODEN

Min Hemdatortidning Nr2 1984



100 LET sc=@: LET 1=5

1@ DIM x(2): DIM y(2): DIM t(2)

1@2@ FOR s=1 TO 2: LET x(s)=INT (RND%x3@+1): LET y(s)=INT (RND=1B+2):
NEXT s

1030 LET a=30: LET b=17

1040 LET x=14: LET y=8

1@S@ LET p==1: LET i={

1@6@ CLS

1@7¢ PRINT INVERSE 1;hs;INVERSE @, INK 4;"adadadadgd"( TO 2a1)

20@F¥ PRINT AT @,27; INK 1;sc

201@ LET a=a+SGN (x-a)

2@20 LET b=b+SGN (y=b)

2@3@ PRINT AT b- 1 a-1, "oaa"; INK 3;AT b,a=1;"aHA";AT b+1,a-1;"ala";
AT b+2,a- ‘I, aan"

2040 1F (x=a OR x+1=a) AND (y+2»=b AND y-1<=b) THEN BEEP .1,-20: GO
T0 eWdy

2050 FOR s=1 TO 2

2060 PRINT AT y(s),x Ea), INK 5; FLASH 1;"6": LET t(s)=t(s)+RND

2070 IF {x(s)=x OR x(s)=x+1) AND (y(s )>-y AND y(s)€=y+2) THEN BEEP
«2,25% LET sc=sc+1@: LET x(s)=INT (RND®3@+1): LET y(s)=INT (
AND#18+2): LET t(s)=¢

2@8¢ IF t(s)»2@ THEN PRINT AT y(s),x(s);"
LET y(s)=INT (RND®218+2): LET tés}:ﬂ

2@9@ LET x~x+EIHKEYi="B" AND x<29)=(INKEYZ="5" AND x>1)

21@% LET y=y+(INKEYZ="6" AND y<18)-(INKEYZ="7" AND y>2)

211@ PRINT AT y=1,x=1;"aaaa" ;AT y,x-1; INK 2;"aABA" ;AT y+1,x-1;"aC0a
AT y+2,x=1; 1NK 1,"g££;",HT y+3, x=1; "aaAN' T BEEP .@1,-3¢

212@ NEXT s

213@ 1F i=@ THEN IF RND».98 THEN LET i=2

2149 LET p=p+i ‘

215@ IF pe@d THEN GO TO 20@W

216@ PRINT AT 2@,p; INK 6;"aamng"

2170 1IF y=18 AND x=p+1 THEN FOR s=1@ TO =10 STEP =-.5: BEEP .@1,s: NEXT
s: BEEP ,3,2@: LET sc=sc+1@@: LET 1=1+(1<5): GOTO 1#¢

218¢ IF p¢27 THEN GOTO 2@@W@

219@ PRINT AT 20,29;"aaa": LET p=-1: LET i=@f

22@@ GOTOD 20907

6@@@ CLS

6F1@ FOR s=USA "a"+3 TO USR "a"+7

6@2@ POKE s,127: POKE s+8,254

6@3@ PRINT AT 1@,14; INK 2;"AB";TAB 14;"CD";TAB 14; INK 1;"EF"

6@4A@ BEEP .5,-15

6WSE PAUSE 3¢

6WBl@ NEXT s

6@7¢ RESTORE BE3@: FOR s=USR "a"™ TO USR "d™: READ k: POKE s,k: NEXT s

608 LET l=1=1

6@9% IF 1>@ THEN GOTD 1@1¢

6107 RESTORE 619¢

6110 FIT s=13 TO 28

612@ READ len,ton

6130 P JT AT 1®,s3 INK 2;"aAB";TAB s;"aCD";TAB s; INK 1;"aEF"; TAB
(s=1); INK 3;"aKLLK"

614@ BEEP len,ton

6150 NEXT s

6160 PAUSE 200

617F 1F scyhs THEN LET hs=sc

618@ GOTO 9@ow

6190 DATA 1,=3,45,4,.25,4,1

62W@ DATA .25,4,.5,

A"t LET x(s)=INT (RND230+1):

SRS T e

BEPY RCK definiering

BT LET hs=@

BI?@ FOR s=USR "a" TO USR "o"+7: READ k: POKE s,k: NEXT s

BW3W DATA 31,63,127,127,113,113,113,125,248,252,254,254,142, 147,

B@4W O , 124,63, 31, 1a,hga 62,62,62,62,252,248
B@ESE D _a,g @, 112,124,62,31 1d,.,g,z
8@s¢ 123 c”,qa ea,ea,wﬁa.?sa,1ee,75n, 98
8@7@ D :sa,.as aﬂ, E
B@BW DA 5,255,189, 56, 53,73;,31,: ,. ,16,16,47,68
8F90 DA ,U,“bE,ZEJ 255 127,127, ? 63,63
B10F C ,255,255,255,254,248, ﬂas,xag ?>a 192,128,d, 0
9@@@ CLS : BORDE
oF1 PRINT A ; INK 2;"ABaAMN"; INK 6;"s5145554685s782532384286387
5 D ; INK 6;"s52s584548515538B858818385s5
CD' ;"EFassa™; INK B;"s5B8858558568558387685 |
; I NK .l;"AM.‘_._F_"
=l ool v O INK 3; BRIGHT 1;'© 1984 Anders Gustafsson"
9@3d | FOR s=1 TO 26
94l REAC BEEP len,ton
@5 NE
el (Y
=17 grdr A

9@a@ DATA ., 4y 475,5, .5, ?..3,1?,.,,1 295570105, 75755, 25,4y 5,2
gzaq DATA o5, 5,1 15545, 7,45,12,45,11,.5,7,1.5,7 |
197 OATA 1,8, .7 PR




4407 2" 1GEN?
1 REM AV LEIF JUNSSON 831201-831203 450CET 2%
5 B$="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAKE" : DIMC$(100), T4(33) AGOTF 24=
10 DIM D(25): FOR I=0 TO 25: READ D(I) ATOPOKE 34,
20 POKE 768+I,D(I):NEXT 490P $(E)
30 DATA 169,32,133,7,169,0,133,6,169,0,160,0,145,6,200,208, 510L4=P Y

251,230,7,166,7,224,64,208,243,96

32 CALL 76B8:VTAB 2:HTAB 16
40 INVERSE:?"HANGMAN" : NORMAL
50 VTAB 5:?"JAG VALJER UT ETT ORD SOM AR mut FEM"
607"OCH TIO BOKSTAVER LANGT. DU FAR ELVA ST."
TO?"CHANSER PA DIG ATT GISSA RATT ORD INNAN®
80?"DU BLIR HANGD.":?
90?"OM DU LYCKAS ATT GISSA ETT ORD PA MINDRE"
1007"AN ELVA GANGER SA FAR DU LIKA MANGA POA=®
1102"NG SOM DU HAR CHANSER KVAR INNAN DU BLIR
1207"TRYCK Pj RETURN NAR DU HAR LAST."
130GET A$:IF ASC(AY)<> 13 THEN 130
140FOR E=65 TO 93=T${E-64)-cnn${s):Nﬂm':?;.

T§(27)="A" s TH(28) ="K 1 PY(29)="T"
LJPFOR N=1 TO 100:READ c4(N) :NEXT 423
160A%=RND(1 }#100: Db = CH(A%):A=LEN (D$):5C=11sP=
162INVERSE: CALL768:VTAB 21:HTAB 5:7BY :Nonnﬁ;s‘!‘_ﬁf‘i_‘
164Lb= "":FOR R=1TO00:PH(R)= "":NEXT ’iL
170FOR I=1 TO A: VTAB 17:HTAB 15+1=?CHR§(95):H'§!’ Al
180VTAB 10:HTAB 30:INVERSE:?"BOKSTAV: *y:GET Eﬁﬁfﬁ._‘., i
210FOR E=1TO 29 b
220IF EY(P)=T4(E) THEN INVERSE:VTAB 21:HTAB 445::?"*":%.-. i
225NEXT :
226Y=0
227FOR E= 1 TO A
230IF Eb(P)=MIDb(DY,E,1) THEN Y=Y+1:VIAB 17:HTAB 15+E:7E$(P):C0OT0 490
23INEXT E
236IF Y=0 GOTO 280
240IF Db=L$GOT0419
275G0T0 180
12805¢=5C-1:1IF 5C=0 GOTO 410
290VTAR 10:HTAB 1:7"SCORE: "35C;"
300 ON'SC GOSUE 400,390.380,3?0, 160!
305G0TC0 180
310VTAB 15:HTAB 15:INVERSE:7SPC (13

530DATA L

FUHANGD. " 171717

2

(P)s0RMAL

P

_1:VTAB LiHTA

4NEXT1NORMAL:

S THEN PO‘-E 34,01553

=E4(P)
(1 ]-r'F\(z )+P“3




10 quM MAN SKJUTER MED T

m}fyrs

40 POKE30878 15
30 BRINI"M o5 Q[R5 ALR paNK soor "
40 POKE36879127
0 FORX=T168T0?255:BEADA:?0KEL,A:Nng:POKE36869,255  Vias
129,12
94129,129,1201 910070 560 IFY(?@THENPOKEY,10:Y=Y-22:IFY(TTU?THEHY=®
70 DATA0,0,30,25 0,6 570 IFPEEK(Y)()10ANDY<?0THEN650
0 DATA@,252,32,112,24 225 5%3 1?Yﬁ>@?g§zg9§g§%5
100 amzw.a4.24.90.126.90.2 ' 590 FORX=1TO 70
110 DATAQ,Q,24,24524s ,0,0 600 GEfas:1FA§='1"Aﬂnt=emﬂﬂﬂx=a152:G0T0626
120 nnmaa,16,252,220,143.225,66,0 610 IF{f@THEN240 : -
130 DATA0,0,120.121,120,252,252, 620 POhﬁ?,1B:Y=Y-22;I??C.T@?THEN!= +GOT024@
140 DATA®, 12416412441 '16,16,16 230 IFthK(Y)<>1gaHEM§5°
150 DATAO,127,B,14,159,255,18,63 40 POKE{.B:GOTO 4o
650 p:PELK(I):POKﬁY.11=P0KE56371.150
660 IF?=1THENW=0:SG=SG-15

,@

"

IFP:ZTHENQ:@:SC=SC+5
1FP=3THENZ=@:SC=SC+25
IFP:GTHENA:@:SC:SC-15
IFP:TTHENS=O:SC=SC+5

670
680
690

180 PRINT'WPIHE‘I

190 ann'r"ﬁnMJJJJJJJJJJJJJJJJJG‘H"'

.QAxDs=eTHEﬂs1=22xINT
760

+1:s=1902+s1:coT0290
270 TFS¢YOTHENBOKES, 12
280 IFS(}UTHEHS=S+1:POKE§6876,25@
290 IFs>fQ16+s1THENs=@:PoxE36876,a

300 1FS<>@THENP0KES,T:Poxss+3e723,e:PCKE56876,m
ENQ1=22% NT(RHD(1)¥T)+1:

310 IFBND(1I>.9&NDQ;GTH¢NQ
Q:T91T+Q1:GOT053G
320 1FQ<>GTHENPOKEQ,1Q
3 1 s POKE36876,240
340 IFQ,(T903+Q1THENQ=0:POKE 362769
2@,0:POKE36876,0

350 TFQC> OEHENPOKEQ, ¢

360 IFRND(1)>.9ANDA=@THENA1=22#INT{RND(1)*T)+1:
A=?902+A1:GOT038@

370 IFA()GTHER?OKEA,10

380 IF%‘)@THENA=A+1:POKE36BT6,23®

916+A1THENA=@:POKE&6816,@

400 Irmg>oTHENPOKEA,G:POKEA+3@72@; :
FRND(1)>.9kHDW=0THENw1=22*INT

9,2 @zPOKE36878,0:POKE5
BYET"

770 POKE3686
760 PRINT"D

O =
440 1FWCT903+W 1 THENW=01 6876,
450 IFM<?eTﬁENPOKEw.1:POKEH+30720,1:POKEaseTﬁ,m
460 IFRND(1}>.95ANDH=0THENH1=22n1u?(nun(1)*2)+1:n=781?+ﬁ1:G0To%30
470 IFHEUT 10
480 IFHC)WPHENH=H+1:POKE36876,210
490 IFH>7829+H1THENH=0;POKE}GGTé,0
500 IFH()OTHENPOKEH,9=POKEH+3®TZD,4:POKE568?6,0
510 IFRND(1)7~95£NDZ=GTHENZ1=2211HT(RND(1}¥2)+1:z:
Fz;:omHEuPosz,1o
1+p0K::36876,200
540 IFz<1813+z1T13uz=c:Pox536076,a
KEZ+30?20,4:POKE}6876,0

7830+Z1=GOT0530

Hej!
Jag dr en VIC-2
-20-dgare som h j

ett ﬁgﬁr?;n som heter Tank sl?;o?un
o Ll Ol e
52 r he

1 ;{ poing for ambulansgll?::;ama it
o aLn skjuter med  och ;rlan har

) se under pa sig att samla poi
f;:k Stubenruss g o

'ammarfallsgatan 5

771 00 Ludvika
Tel 0240-198 55.

200 FORG=1T010
210 PRINT“@EEEUJJJJJJJJJJJJJQQGQ"L:NEXT %33 Siiglktear i 5
L-1212.Q0 "t FPAT =Q:50=
%%% gﬁlgae%e@”””'}”n ' 720 FORT=1T0600=NEKT=POKEY,10:POKE36817,0;Y=0
240 PR N1 "E0D8 ﬂ“ﬂ“"99—11{T(T1/60)5 goy| 13° Pamr"ﬁaﬁuaisuanaaas JJJnﬂnﬁ'sc:GOTozm
250 IM %-—IN‘I‘(TX/G@): @@THENTYO 740 PRINT"OGTHE TIME HAVE RUN OUT@EEBN SCORE
(BND(1)*H) 7150 1 PUT ¥EBANOTHER GAME "}A%
IFA&=“YES"THENRESTOBE:RUN
6879,21
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HAR HOPPAT
FARDIGT ..._....

nser ni som jag att grodan

hoppat firdigt, eller har

du hittat Adventureskatten? D4

anser sidkert du som jag att man

kanske skulle ta och anvénda li-

tet av C-64:ans kapacitet pa na-
got nyttigt?

Mitt forslag dr da ett kom-i-
hag-register. Hir kommer en
forklaring till vad "VIC-RE-
GISTER" kan.

Forst och framst bér du ta
fram en ny disk (eller NO
...,01). Skriv in programmet
och spara med SAVE ’REGIS-
TER",8. Programmet 4r nu
fardigt att kéra med RUN .

OBS! Om programmet kors
till Printer — anvéind text mode
(gemen text).

FORST LITET
FYSISKA DATA

Kapacitet: 600 poster med 6 ko-
lumner (max).
Programstorlek: 19
(<5kB).

Ledigt RAM: > 33 000 bytes
(==32kB).

Max fil stack: 2.

Lediga sektorer: 625

( >160k).

sektorer

&4

REGISTRETS
MOJLIGHETER

Det mal som jag satte upp
ndr jag gjorde programmet var
att det skulle ha stor kapacitet
och vara anvidndarvénligt. De
olika mdjligheterna syns ldngst
ned pa din skidrm:

I : LAGRA : INMATNINGS-
RUTIN.

3 : LETA ; REDIGERINGS-
OCH SOKRUTIN.

S5 : SUMMERA : SKRIVER UT
OCH SORTERAR.

J2 : SPARA : SPARAR DINA
DATA PA DISK.

f4: LADDA : HAMTAR DINA
DATA FRAN DISK.

J6: AVSLUTA : STANGER AL-
LA FILER, ATERSTALLER
MINNET OCH SKRIVER EN
BACKUP COPY TILL DISKEN.
/8 : RADERA : (STAR INTE PA
MENYN) RADERAR DATA PA
DISK.

PROGRAMSTART

Efter RUN, avvakta (insup
reklam) och tryck sedan pa
godtycklig tangent (utom C-
logo, Shift, Ctrl, Restore!) Du

kan nu dndra klockan om den-
na inte via tidigare program
stéllts.

Hir kommer nu en viktig
regel: Om du bara trycker pa
RETURN vid en fraga kors
sedan programmet alltid pa ett
sddant satt att ingen data for-
stors!

OBS! Ett enkelt "'n"’/"’N"/
i/ 1 rdcker alltid som svar
(du kan anvédnda *’Ja’'/’*Nej"’
— om du 6nskar — men datorn
ldser bara 1:a bokstaven). Om
du Onskar stdlla klockan till
t ex 8:41.16 sld in 84116
[RET] (inledande nollor be-
hovs ej!).

Om du vill ha ett register
med, lat oss sdga dina telefon-
nummer sa tryck pad RE-
TURN . Datorn vill nu ha an-
tal kolumner (3), sld nu in:
Namn Adress Telefon

Return och datorn lag-
ger nu in detta pa disken for
framtida (och nutida) bruk.

REGISTRET AR NU
FARDIGT ATT
ANVANDA

f1 : inmatning

slA helt enkelt in dina poster
med RETURN .

f3 : redigera & soka

vilj sokbegrepp. "’Delar’’ an-
vénds t ex nér du inte vet huru-
vida Jonsson stavas med ett el-
ler tva ss, sok pa t ex Jon RE-
TURN . Om datorn hittar ditt
data visas posten och du kan
dndra omdu vill eller bara RE-
TURN sa dndras inget. (Alla
poster med angivet data visas!)

f5 : lista & sortera

Gar till pA samma sétt som f3
om du vid fragan *’sortera/
summera’’ anger ett S (for sor-
tera — annars antas summera,
nidr du summerar kan listning
avbrytas med ett tryck pa f5
igen).

FOTO: RONNY FRANSSON/MYRA NATURFOTO
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5 e
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PS() — Post S

ZX — Backup ? y=1n=0

W — Lista/Redigera 3 =redigera 3 =lista

ER — Error code
C — Antal poster
1,J,T — Index f6r bl a DIS( ), PS(,)

Filer

15 Errors
5 Kommunikation/data transfer

Vid sorteringen kan du sor-
tera efter:
a) 1:a bokstaven i en kolumn/
post.
b) Efter 1:a bokstaven efter
mellanslag.
c) Efter godtycklig bokstav i
kolumn/post.

Om du 6nskar b) eller ¢)-al-
ternativet vilj *’Delar’’ samt en
1:a for ¢ och en 2:a for b.

2, f4, f6, £8: disc access
f2, f4, f8 Ange filnamn* — om
filen redan finns frigas du om
du vill radera DEN GAMLA.
f8 : RADERA

Ange filnamn* och filen rade-
ras.

*Ej tilldtna filnamn: FILE, BACK-
UP, REG, REGISTER.

OBS! Om registret skall an-
véndas till mer 4n ett register —
anvéand flera disketter!

Kom dock ihag att ladda in
"REG" till varje register —
hoppa alltsd inte fran Klubb reg
till Recept registret — om detta
skulle intrdffa skriver datorn
'Fel filformer”’!
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R/S-tangenten &r inte av-
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fororsakat ett error) och alla da-
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Ett sista ord: Varje disk kla-
rar 142 filer sa hall filerna sa
sméa som vettigt dro! — Det ser
till sa att sa litet data som mdj-
ligt gar forlorad. Tejpa géirna
ocksa “’write protect’’-halet da
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Ev fragor: 031-52 48 31 ef-
ter 16.00.
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422 46 Hisings Backa
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Interrupter

pa VIC-64

Av Michael Hansson

Ett interruptprogram dr en maskinkodsrutin,
som kan exekveras parallellt med ett Basic-
program och oberoende av detta. Rutinen kan
startas fran Basic-programmet och utfors
ddrefter med jamna mellanrum, ca 1/60-dels
sekund, tills den ater stings av.

10 X=X+A : NEXT I

5 FORI=0TO 66 : READ A : POKE 52992 +1,A

15 IF X 7167 THEN PRINT "FEL I DATA" : STOP
20 SYS52992 : PRINT " CLR ANVEND F1” : NEW
25 DATA 120,173,21,3,201,234,208,15

30 DATA 169,35,141,20,3,169,207,141,21

35 DATA 3,169,0,76,33,207,169,49,141,20

40 DATA 3,169,234,141,21,3,88,96

45 DATA 169,0,133,198,165,197,201,4,208

50 DATA 19,169,82,141,119,2,169,117,141

55 DATA 120,2,169,13,141,121,2,169,3

60 DATA 133,198,76,49,234

etta ar anvidndbart i

manga sammanhang.
Ség t ex att du har en helikopter
som skall styras av Basic-pro-
grammet. Ett interrupt-pro-
gram i bakgrunden kan da
snurra pa rotorbladen, utan att
ta exekveringstid fran Basic-
programmet.

P4 VIC64 finns en pekare
till den adress, déir aktuell inter-
rupt-rutin borjar. Man kan ha
flera sadana rutiner, men hogst
en kan vara igang i taget. For
att stdlla pekaren maste forst
interrupt-funktionen  stdngas
av, vilket i Basic gbrs med PO-
KE 56333,127. Sig t ex att din
interrupt-rutin borjar i adress

53027 (=256*207+35). Med
kommandona POKE 788,35:
POKE789,207 stélls "low’’ re-
spektive ""high nybble’” for ad-
ress 53027. Interrupten startas
sedan med POKE 56333,129.
Interrupt-rutinen, som maste
vara i maskinkod, skall alltid
avslutas med ett hopp till adress
SEA31 (hexadecimalt).

FUNKTIONS-
TANGENTERNA
ANVANDS

Foéljande lilla program visar
hur funktionstangenterna pa

VIC64 kan anvidndas. Pro-
grammet innehaller en inter-
rupt, med borjan i adress
53027, som fortlépande kon-
trollerar om tangent F1 tryckts
ner. I sa fall exekveras det Ba-
sic-program som finns i minnet,
dvs RUN och RETURN stop-
pas in i input-buffern.

Basic-kommandona i inter-
rupt-programmet raderas auto-
matiskt bort ndr programmet
korts, genom NEW pa rad 20.
Dérefter kan det Basic-program
som skall utnyttja Fl-funktio-
nen laddas in. Maskinkoden
frin och med adress 52992
finns hela tiden kvar.

Maskinkodsprogrammet in-
nehaller tva huvuddelar:

® Adresserna 52992-53026 inne-
haller instruktioner, som utfoér
motsvarigheten till ovanndmn-
da POKE-kommandon. Dessa
maste goras i maskinkod, for
att inte forstéras ndr ett nytt
Basic-program laddas.

* Koden fran och med adress
53027 &r interrupten, som testar
om F1 tryckts ned.

Interrupten startas fran det
lilla sjalvforstorande Basic-pro-
grammet, genom SYS52992 pa
rad 20. Maskinkodsrutinen ar
gjord sa att vartannat anrop
startar interrupten, vartannat
avbryter den.

For den som dgnar lite tid at
att sdtta sig in i maskinkodspro-
grammering i allmédnhet och an-
vindningen av interrupter i syn-
nerhet kan garanteras ett mang-
falt storre utbyte av VIC64:ans
mojligheter. O
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Allt fler gar over till elvdirme och far
elrikningar pd stora belopp. Madnga
eldistributorer, bl a Stockholms energiverk,
baserar sina rdkningar pd schablonvirden. Har
man otur dr schablonen beriknad pad
avlisningar som gjorts under en period da man
haft stor férbrukning. Kolla dérfér din
elrikning och ta din hemdator till hjdlp.

lideles nyligen fick jag min
elrdkning. Energiverket
meddelade att man ldst av min
elmitare och kunde konstatera
att elforbrukningen var 70 kwh
per dygn. Och sé ska den forbli
fram till ndsta avldsning om ett
ar. Atminstone ska jag betala
som om férbrukningen vore sa,
sa energiverket.

Men forbrukningen varierar
ju under aret. PA vintern gdr
det at mycket strom for att hal-
la virmen. P4 sommaren riacker
det med bara nagra kwh per
dygn for att halla varmvattnet
pa en driglig temperatur.

INGA LAN TILL
E-VERKET

Far jag nu betala efter min
genomsnittliga vinterdygnsfor-
brukning kommer jag att lana
ut pengar till energiverket utan
ersdttning. Och det 4r ju inte sa
roligt. Om energiverkets schab-
lon dr for hog, ring och fa den
dndrad.

Redan i april forra aret bor-
jade jag ldsa av min elmditare

68

Av Hans Engstrom

ett par ganger i manaden. Jag
borjade da ocksa skriva ett pro-
gram for hur jag skulle kunna
beriikna mina elkostnader érs-
vis.

Programmet 4r nu i sin
sjunde version och gar fortfa-
rande att gora snitsigare. Bl a
ska jag 4ndra de vidrden som
anger manadens andel av ars-
forbrukningen, efter de faktis-
ka virden som jag ldst av.

Prognosen bygger pa tva av-
lasningar som goérs samma ma-
nad. Forbrukningen under den
perioden ridknas upp till mana-
dens forbrukning. Manadsfor-
brukningen ridknas sedan upp
till arsférbrukning som sen i sin
tur kan brytas ned per méanad.
Detta goérs med hjilp av en
""fordelningskurva’” som kan
behova justeras efter lokala
forhallanden.

Programmet ryms inom en
oexpanderad VIC 20 och ldm-
nar knappt 1 K kvar till att byg-
ga in nya finesser. Det bor
ocksa vara ldtt att skriva om
programmet till andra maski-
ner.

PROGRAM-
KOMMENTAR

Rad 230-320: Hér begir da-
torn in uppgifter om eltaxan.
Den skrivs in som ett krontal
dvs 0.292 kr som dagtaxan 4r i
Stockholm. Har du sirskild
nattaxa? Ange det i sa fall. Da-
torn vill ocksa veta vilken ma-
nad, som vérdena du stoppar
in, dr avldsta.

Rad 330-490: Hir matar du
in métvérdena. Bli inte dverras-
kad om du far beskedet '’Redo
from start” forsta gangen du
matar in varje virde. Om du
trottnar pa det beskedet, kan
du undvika det genom att mata
in virdena i strdngar som du se-
dan gér om till numeriska vir-
den.

Rad 570-650: Dessa rader
presenterar de vidrden som rik-
nats fram av de ndrmast foére-
gaende raderna. Dvs forbruk-
ningen per natt, dag och dygn.
Kostnaden per natt, dag och
dygn likasd. For den manad
vars vdrden du matat in.

Rad 670-740: Riknar upp
virdena for hela manaden.

Rad 760-850: Hir riknar
datorn upp forbrukningen och
kostnaden for hela aret. For
skojs skull rdknar den ocksa
om elférbrukningen i olja.

Rad 870-1010: Datorn yxar
hér till ett prognosviérde foér den
manad vars namn du skriver in.
OBS att hela manadens namn
ska skrivas in och dessutom sta-
vas ritt.

Gosub 210: For att spara li-
te minne ligger linjerna, som
skrivs ut hér och dér i program-
met, i en subrutin.
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| DYGHNSFORBR . BL IR -

|

FORBR . BL IR
Z2e23 KL

KOS THADEMN BL IR :

SRE

F <4

PVGMSKOS TM.HL IR -

L L
R

PS. Om du sétter in 50 kr pa
postgiro 477 21 88-1 och anger din
adress och "El-prognos’’ skickar
jag dig en bandkopia.




ELRAXN'NGep,

READY .

952
READY.

188 REM ELSJU

118 REM ELPROGNOS

128 REM av

138 REM HANS

148 REM ENGSTROM

158 PRINT“J=SHIFT/CLR"
168 PRINT"M=CRSR NED"
178 PRINT"E=CTRL/RED"
188 PRINT“@=CTRL/BLU"

670
{=1=1)
638
Tee

198 REM RADERNA 148 - 198 SKALL INTE SKRIVAS 220

208 GOTDZ239

210 PRINT S -
228 RETURN

238 PRINT"ELPROGNOS"

249 FRINT"MMPFROGNOSEN BYGGER PA 2"
250 PRINT"ERVLASNINGAR SAMMA "

€68 PRINT"EMONAD. "

270 PRINT"HMVAD AR ELTAXANT(SKRIV KR B.80)" =l
288 INPUT"EDAGTID":;KD 2189
2980 INPUT"NFINNS NATTAXA? J/N"INTS$: IFNT$< >"J"THENKN=0 929
388 IFNT$="J"THENINFUT"ENNAD AR NATTAXAN" KN 930
218 PRINT"ERNGE  VILKEN MONAD" 948
320 PRINT"AVLASNINGEN AR GJORD": INPUTMS 950
338 PRINT"ELPROGNOS" 980
349 PRINT"MIMLASNING AV DATA FOR * o7l
352 PRINT"H":M$: " MONAD':GOSUB218 880
360 PRINT'ANGE DATUM FOR FORRA™ [ 999
378 INPUT"ERYLASNINGEN":AF:GOSUB210 1800
320 PRINT"ANGE MATARVARDEN FOR":GOSUB21@ 1212
398 IFKNC PBTHENINPUT*NATTEN" ; NF | 1929
420 IFKN¢ DBTHENGOSUBZ 1@ 1838
418 INPUT"DAGEN";DF :GOSUB21@ ' 1e4q@
4280 PRINT"JELFPROGNOS* | 1850
438 PRINT"MINLASNING AY DATA FOR" |

440 PRINT*M"MS: " MONAD®:GOSUB210 i 1068
450 PRINT“ANGE DAT FOR SENASTE" 1965
460 INPUT"AVLASNINGEN" AS:G0SUB210 1066
47@ PRINT"ANGE MATARVARDEN FOR":GOSUBZ1@ 1978
480 IFKNC YBTHENINPUT"NATTEN. "2NS: IFKNC >@THENGOSUBZ 19 1889
498 INPUT“DAGEN, ";DS:G0OSUBZ1© 1998
580 AT=AS-AF 1109
518 IFKNC >BTHENTN= INTCCNS-NF ) /AT) 1118
S20 TD=INTC(DS-DF)/AT) 1129

538 TT=TN+TOK

548 IFKN >BTHENMK = INTC TN®KN)

558 DE=INT: TOxKD>

S60 TK=NK+DK

S7@ PRINT"WELFORBRUKNINGEN I"

S80 PRINT"M":M$: " VAR":GOSUBZ10

S980 IFKNC>BTHENFPRINTTNI * KWH PER MNATT"

608 IFKNC >BTHENPRINT"M"TD? " KWH PER DAG"

€18 PRINT"M"TT:" KWH PER DYGMN":GDSUB218
E20 PRINT"KOSTNADEN VAR"

£38 IFKNS *OTHENPRINT"HM"MNK:? " KR NATT®
B48 IFKNC >A@THENPRINT"M"DK: " KR DAG"

E50 PRINT"M"TE:" KR PER DYGN":1GOSUB219
E60 GETA$: IFA$=""THENGE®

1138
1148
1158
1168
1178
1188
1198
1288
1218
1228
1238
12498

| READ
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Gosusigse

MF =W TT

MK =Li TK,

FRINT" ELPROGNOS FOR "“iM$

PR INT " MOMNADSFOREBR . AR "

PRINT"H"MF; " KWH':GOoSUB21@

PR INT "MONADSKOSTNADEN AR *

PRINTMK: " KR*

GETAS: IFA$=""THEN?S2

AF = INTC(MF /P %190

AK=INTCC MK.“P ) % 198 )

DF=INTC({ AF*1./7008) » 1088 )

PR INT " ELPROGNOS HELAR"

PRINT"MARSFORBR. AR"

PRINT"S"AF: * KWH"

PRINT " EMOTSVARANDE *

PRINT"M"OF:" LITER OLJA":GDSUB210

PRINT"MARSKOSTNADEN AR"

PRINT"M"AK: " KR":GOSUB210

GETAS$: IFA$=""THENSG®

PR INT " LELFROGMOS *

INPUT "XV ILKEMN MONAD " M$

GOSUB 1870

PRINT"ELPROGNOS FOR ":Ms$

MF = INTC¢ AF *FP/ 198 )

M = INTC AK *P /108 )

PRINT "SFORBR.BLIR: "

PRINT"M"MF: " KWH":GOSUBZ1@

PRINT"KOSTNADEN BLIR: "

PRINT"M"MK: " KR":GOSUBZ21©

PRINT"DYGNSFORBR.BLIR: "

TT=1INTC MF )t TK= TNTC MK /)

PRINT"®"TT; * KWH":GOSUB21@
PRINT"DYGNSKOSTN.BLIR: *
PRINT"®"TE: * KR":GOSUBZ21@

PRIMNT"VILL DU SLUTA:SKRIV 8, ANNARS MONAD"

INFUTMS

IFM&E="E"THEN1BE®

IFM$C > "@"G0TOB38®
MATVARDEN J/7N: " INPUTMMS
IFMS="0"THENPR INT “ a8V ILL DU LASA
1IFMMS$< > "N"GOTO318

EMND

RESTORE

READDM* ,.0M,DW,DF
1IFDOMS=MSTHENM=0M: W=Dli: F=DP
IFDM$< > METHEN 1088
IFDME=MFTHENRE TURN
DATAJANUARI ,1,31,15
DATAFEBRUARI ,2.28,13
DATAMARS ,3.31,13

DATAAPRIL .%4,.30.9

DATAMAJ 5,31 ,4
DATAJUNI] 6 ,30,2.5
DATAJULIL,?,31.2.5
DATAAUGUST! ,8,31.,2.5
DATASEPTEMBER ,S,38.,4.5
DATAOKTOBER 18,31 ,8.5
DATANOVEMBER ,11,39,11.5
DATADECEMBER , 12,31, 14
DATAHELAR , 13,365, 188

IN NYA
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Min Hemdatortidning har provat ett 64 K minne
Sfor VIC 20 fran Zero Electronics.

Av Hans Engstrom

or dig som anvinder dig

mest av fiardiga koppro-
gram som spel, dr ett utbygg-
nadsminne av det hir slaget
knappast intressant. Nagon
mjukvara for VIC-20 med 64 K
minne kommer inte att produ-
ceras i nagra storre mingder.
Det far man ordna sjidlv. Men
4r man pigg pa att skriva egna
och stora program sa kan
Zero's 64 K minne vara ett bra
tillbehor.

SOCKELN
FORSVINNER

Minnet levereras pa ett na-
ket kort dir komponenterna
ligger dppet. I mitten sitter en
sockel med sex switchar for in-
och utkoppling av olika enhe-
ter.

Kortet kopplas antingen in i
VICens expansionsport eller i
en expansionsenhet. Man ska

koppla in kortet forsiktigt star
det i instruktionen, men Min
Hemdatortidning var tvungen
att anvinda stor kraft pa grin-
sen till fysiskt vald for att fa in
kortet.

Nér kortet vil sitter pa plats
star det klart att switchsockeln
dr felplacerad. Sockeln férsvin-
ner ndmligen in i VICen. Det 4r
alltsa omdojligt att 4dndra min-
nessammansittningen utan att
ta loss kortet.

VAD KAN MAN
GORA MED 64K?

Hilften av de 64 Kna an-
vinds for fil-lagring och den
andra halften for RAM. I prak-
tiken har man 28 159 Bytes
Free vid start, men med dom
kan man gora tdmligen stora
program.

Steget till VIC 64 kinns vil-

digt kort. 64:an har "’bara’’ yt-
terligare 10 K tillgingligt for
Basic.

HUR UTNYTTJAR
MAN UTRYMMET
FOR FILLAGRING?

For att lagra filer startar
man kortets mjukvara med
kommandot SYS 43008. Efter
detta kan man anvidnda dessa
kommandon for fillagring:

* OPEN filnr, enhetsnr

¢ PRINT filnr,

* [NPUT filnr, variabel

* GET filnr, variabel

®* SAVE'’namn"’, enhetsnr
* LOAD’namn”’, enhetsnr

I VIC 20 finns férutbestim-
da virden for Input/outputen-
heterna, 0 = tangentbordet, 1
= kassett, 4 & 5 = skrivare
osv. 64K-kortet ger dig ytterli-
gare 8 enheter med nr 200-207.

De hir enheterna kan man
anvénda for lagring pA samma
sdtt som man anvinder en
bandspelare eller floppydisk.
Fast det gar mycket fortare. En
annan olikhet 4r att de data du
har lagrade i filer pa kortet for-
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FORVIC-20

svinner ndr du
strémmen.

Pid en bandspelare eller
floppydisk kan du ocksé spara
flera filer pa en enhet. Det gar
inte hdr. Varje enhet klarar ba-
ra en fil. Max atta filer alltsa.
P g a detta behdver man inte ge
filerna namn. Det ricker me att
ange enhetsnumret.

stdnger av

EN TILLAMPNING

Ett sitt att anvinda 64 K
minnet dr att ligga upp ett re-
gisterprogram.  Uppgifterna,
som man vill bliddra bland,
kan delas upp i atta delar om ca
4 K. Varje enhet fér en fil som
representerar en viss kategori
av uppgifter. En inledande me-
ny i programmet fragar vilken
kategori av uppgift man vill so6-
ka ritt pa och vilken uppgift.
Direkt ddrpa kan den Oppna
rdtt fil, soka rédtt pd uppgiften,
skriva ut den pa skidrmen och
sedan stdnga filen.

Vet man inte vilken fil upp-
giften &r lagrad i far VICen ga
igenom samtliga filer och leta.
Man hinner nog inte uppfatta
sa stor tidsskillnad. 0




PROBLEMSPALT

nom den trojanska natten

springer en skugga for sitt liv,
tatt foljd av flera andra. Manen glim-
mar till i metall, den flyende skuggan
ar upphunnen och fills.

Men nir grekerna undersoker sitt
byte finner de ingenting. Kuriren tog
sitt tal med sig 6ver Styx och det adr for-
lorat for alltid (eller till dess du och din
dator aterfinner det).

Samtidigt pa andra sidan Troja
slinker en annan skugga in genom en
hemlig Gppning i muren. Han fors
skyndsamt till kung Priamos och ldm-
nar over det kodade meddelande en
spion i det grekiska lagret sant honom
med:

| BKKTSUEH RHA ASSKNGHSEE IR RY

For att koda sina meddelanden an-
vinde trojanerna metoden att ta t ex
var trejde bokstav/tecken och skriva
ner den samtidigt som de strok den i
originalet. Nir de kom till sista boksta-
ven bérjade de om fran foérsta.

Om man t ex tar var sjunde bok-
stav i ABCDE far man forst B, sedan
E (B ér ju struken och rdknas inte) och
dédrpa A, C och D.

Hela natten vdntar man pa den ku-
rir som skall dverbringa talet som be-
hévs for att deschiffrera meddelandet.

Men ingen andra kurir dyker upp
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it e & 4 ke

Av Tommy Sundstrom

och pa morgonen finner man att gre-
kerna skyndsamt har avslutat belig-
ringen och ldamnat 6n. Kvar star endast
en jattelik trdhést.

++ +
Fragan dr: hur 16d meddelandet i oko-
dad form?
+ 4+
Den enda kombination som l6ser pro-
blemet i Hemdatorn 5/83 ar att Tor ut-
bringade 24 skalar, Oden 30 och Loke
47. Men trots sitt flitiga skalande kom
Loke pa jumboplats, medan Tor, som
hade det storsta dryckeshornet vann.
++ +
Tre skepp som klarar den marsianska
hyperrymden ser du hér.

i




JORDEN RUN TRESAN

BEKYMRADE MINER HOS HEMLIGA POLISEN

O j! Oj! Oj! Vi fick in manga svar
till kodknédckarna och det har
tydligen knédckts mycket ut i vdra nord-
liga trakter. Men uppgiften var svar
och innehall manga fallgropar. Den
forsta ramlade tyvdrr vart sétteri och
korrektur in i. Men kira knéckare. Det
dr nodvindigt att ldsa uppgiften
manga ganger och diskutera den tills
man kan den och vet vad som giller.
Ritta svaret handlade om att beskriva
INPUT — hénsyn maste tas till hur
man réttar felskrivningar, behandlar
kommatecken, styckets lingd och be-
handlingstiden.

Att mata in datasatser dr kanske in-
te det bdsta sédttet om programmet
skall hanteras av utomstdende! Réitt
svar 4r GET (INKEY) eller mdjligen

PROBLEM NR 6

Du har varit ute och rest i den sto-

ra virlden. Pa en av dina resor
mellan Nissjo och Jénkoping satt du
mittemot en intressant figur som upp-
enbarligen hade en portféljdator i sin
ladervéska.

Han holl viaskan i knédet och rotade
och knédppte i den mest hela tiden. Du
blev forstds nyfiken, men du dr av na-
turen blyg. Darfor fick du aldrig se vad
det var for en maskin.

Nér mannen ldimnade kupén tappa-
de han en halvfirdig listning. Pa grund
av din blygsel — eller méjligen din ny-
fikenhet — sa hejdade du honom inte,
och nu sitter du hemma och brer ut
listningen framfér dej och forsdker
komma underfund med vad det hela
rorde sej om.

Uppenbarligen en férenklad Basic
och tydligen svensktalande. Bli inte
forvanad om en viss islindsk hdrstam-
ning kan skonjas.

Ta reda pa vad listningen handlar
om och skicka in losningen pa sadir ett
tiotal rader till:

Min Hemdatortidning
Viirtaviigen 55, 115 38 Stockholm.

Vi maste ha din lI6sning innan 20 mars.

INPUT sa att man har redigeringsmoj-
ligheter. Att lagra texten i sekundir-
minne dr naturligtvis det allra bista:
PROCESSEN skulle kunna ta tid —
dven om ett lag pastar sej klara den pa
30 sekunder.

Processen madste ta hand om IN-
PUTEN med de férvrdngningar som
inputsmetoden ger materialet. Utelim-
nade mellanslag vid raddndar och
strdngdndar osv leder till médrkbara
skillnader i slutprodukten.

Men det var OUTPUTEN som blev
samst. Det fragades om ett verktyg for
kodknédckning och uppriktigt sagt har
ett stort moln av besvikelse lagt sej
over SAKs huvudkontor pa Polhems-
gatan.

Kan ndgon av de c:a femtio procent
som uteldmnade mellanslag forklara
vad SAK har for anvindning av ett
kodkndckningssystem som inte klarar
av enbokstaviga ord? Och hur vet man
i ett kodmeddelande vilket tecken som
dr mellanslag?

— Ténk noga pa output — process-
input — stod det i uppgiften.

Nu, efter papekanden fran véra
korrekturldsare, godkidnnes alla som
har 16st uppgiften i stort — dven dom
som har sallat bort mellanslagen. Men
vi far se hur det gar. Vi méts pa barri-
kaderna!

Snart maste vi fa ivig ett ging runt
jorden.

MANNEN PA TAGE

I=0

REPEAT

I=l+1

READ Bs
UVAL(ASC(U,V)I=]
UNTIL I=3@

I1=0

REPEAT

I=1+1

18 READ Bs

11 POKE TECK+I1,s$B$
12 UNTIL I=16

13 1=0

14 REPEAT

iS5 I=1x1

16 J=d

17 REPEAT

18 J=J+]

19 READ X

28 POKE(SCR+4@%1+18+J),X%
21 UNTIL J=10
22 UNTIL I=1@

WONOU B WN—

23 DATA 1,3,1,5,1,5,1,8:2,2,2,4,
2,8,2,9,3,3,2,6,3,8,4,2,4,6,4,9
24 0ATA 4,18,5,1,5,1,5,3,5,9,6,1,

6,6,6,8,2,3,7,8,8,1,8,6,8,7,9,6
25 DATA 9,9,10,3,FF,81,81,81,81,
81,81, FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF
28 DATA 151539,1315, 12, 19:32; 151,
1,23,12,13,28,1,1,31,8, 28

27 DATA 1,1,18,23,32,21,1,14,20, 1

:1,11,1,18,1,24,22,1,28,22

28 DATA 29,32,19,14,5,14:1,1,15,
V1,318:21,23,32. 1,123,332, 31, 1,32
238 0ATA 21,1,18,19,32,189,1,32, 29,
13,29,12,15,1,1,24,19,19,1,18

38 DATA 1,1,29,1,1,19,23,28,13,1
+1,1,1,1,1,26,1,1,24,13,END

31 1=0

32 REPEAT

33 READ Cs(1)

34 PRINT Cs(13

35 UNTIL C$CI)="FANSLUT"

36 DATA KIR, TIDIGT-TECKEN,BILLIG
» TECKENL }S, DANSK, UTROP, DATAHEJ

37 DATA J | TTEFAR, SAGOMAN, RAD-P (-
RAD, ELITKAMP, SUMMA, UILLKORLIGT

38 DATA STOCK,MALPLATS,G)MD, BEALS
» B} TAGUD, RIDVUIT, SMIRJIA, L INGTINNE
338 DATA STARTPUNKT, ISR !NNAN, BYTE
SPLATS, H{(RO, INFOGA

4@ DATA NICK-JONSSON, OMSK-NEJ,
FANSLUT

0BS:

INGEN HAR SAGT ATT LISTNINGEN (R
<ORREKT ELLER DEBUGGAD. D!REMOT
FINNS DET FLERA S:7T ATT L}ISA
UPPGIFTEN.

PORTF}LJSOATORNS FRINTER HAR OCKS(
EN BENIGENHET ATT PRINTA SPECIELLA
TECKEN D{ OCH Df.

(k- =g =g
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GRATULERAR /N EN CANG

Dessa lag ir kvar efter omgdng 3. Kanske kan vi publicera nigra ytterligare som kommit in med
riktiga svar innan den 6:e februari. Utrensningarna fortsiitter...

Alfredsson Dan
Alm, Andre
Andersson Patrik
Atterfjall Peter
Backa Jens
Backlund Sonny
Bengtsson Lennart
Bentholm Joakim
Bergstrém Hans
Bjernulf Olle

Blom Martin
Cederlof UIf
Christensen Johan
Dahlin Jan-Erik
Dahlkvist Torsten
Eklund Peo

Eklund Tony
Emanuelsson Goran
Eriksson Jorgen, Vistervik
Ernbert Bo

Findhe Ake
Fredriksson Rune
Frolind Per Olov
Giesenfeld Otto
Glanshed Goran

Gustavsson Karl-Eric
Gustavsson Niklas
Hall Jorgen
Hansson Paul
Hansson Ruben
Hansson Tomas
Henriksson Roger
Hékansson Ingemar
Hirdén Fredrik
Isaksson Joakim
Ivarsson Jorgen
Johansson Christer
Johansson Henrik
Johansson Stig
Jonsson Christer
Jonsson Roswitha

Koebe, Martin
Korsgard Hans Ole
Kronvall Bobby
Larsson Bjorn
Larsson Daniel
Larsson Ronny
Latosuo Esko
Leonardi Robert
Liljeberg Hans
Lindén Ola
Lindgren Bjérn
Loberg Gosta

Lundbladh Anders
Lundin Kjell
Lénngvist Mattias
Malmberg Mikael
Malmquist Michael
Manell Torbjérn
Masser Lukas
Mikaelsson Anders
Myhr David
Nilsson Ove
Nilsson Wilhelm
Norrehed Lennart
Olson Tomas
Olsson Henrik
Orebick Anders
Oscarsson Leif

Persson Anders, Lund
Persson Anders, Tyringe
Persson Anders, Orkelljunga
Persson Tommy

Pettersson Kent, Akersberga
Pettersson Kent, Valla
Pietras Joakim

Pihl Jorgen

Robertsson Johan

Sambergs Max

Samuelsson Christer

Sandell Peter
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Schén Johan
Sundh Jan-Erik
Svartvik Jesper
Svensson Kjell
Saaf Fredrik
Soderberg Bjérn
Sédergren John
Thorell Anders
Thurfors Jan
Wallen Jan
Westgren Leif
Wiberg Anders
Wahlin Tomas
Akesson Roland, Hastveda
Ohlund Ola
Ohrman Mats

Hir ér ligan
som deltar
utom tavlan:

Andersson Peter
Bremberg Hakan
Haglund Per
Hansson Mats
Hellstrém Johan
Lundqgvist Anders
Rimen Goran
Thorstensson Hakan



ATAKL! po0

vilken fantastisk nytta och gladje du kan ha av

din ATARI!

KURS 1

Grundkurs 1/2 dag eller 1 kvill:
* Datorns uppbyggnad och funktion
* Programvaror

* Kringutrustning

. Kursavgift 125 kr

| Tider:
Torsdagar kl 18—21

KURS 2

. Kurs i BASIC 3x1/2 dag eller 3 kvillar

% BASIC-sprikets vanligaste instruktioner och
viktigaste kommandon

% Problemlosning i samband med programmering
% Testkorning och rittning i program

* Utveckling av enkla, egna program
Kursavgift: 375 kr inklusive dokumentation
Tider:

Onsd samt torsd formiddag eller 3 onsdagar kl 18—21

Vi har fortsittningskurser ocksa.

Nyhet!
Telekommunikation

Du vet vil att du kan anvinda ATARI for tele-
kommunikation. D idr det fantastiska mojligheter
som Oppnar sig. Du fir mer information om t ex
Datavision i samband med vira kurser.

Du kan anmiila dig till kurserna, som boérjar vecka
11 och senare.

Data
Uebildarna AB

Skeppargatan 26, 114 52 Stockholm.
Tfn 08-783 76 40.

Jag anmiler mig till Kurs 1 i vecka (Torsdagkviillar)

Dag([] Kvill [

Jag anmiler mig till Kurs 2 i vecka

Namn

Tfn dagtid

Utdelningsadress

Postnummer

Postadress




MICRO

sma bokstaver Lt

ed foljande program kan Micro-Professorn fés att skriva smé bokstaver. Med hjilp av semigrafi-
ken byggs ’gemena’’ bokstdver upp av datasatserna.
Programmet skrivs eller laddas och dérefter exekveras det med RUN samt (RETURN). Sma boksti-
ver blir nu tillgéngliga genom att du skriver POKE 49243,0 samt (RETURN).
Vill du aterga till ’'Versaler™ (stora bokstéver) sd skriv POKE 492420 samt (RETURN).

10 DATA 173,0,194,141,91,192,141,0,194,141,90, 192,238, 1,64, 238, 7, 44, 208, 234, 238
+2,64,238,8, 64,208,228, 96

20 FOR X = 16384 TO 16412: READ A: POKE X,A: NEXT

30 CALL 16384: POKE 49243,0

40 DATA 0,0,0,14,16,30,17,30,0,1,1,13,19,17,19,13

50 DATA 0,0,0,14,17,1,17,14,0,16,16,22,25,17,25,22

60 DATA 0,0,0,14,17,31,1,14,0,8,20,4,14,4,4,4

70 DATA 0,22,25,25,22,16,17,14,0,1,1,13,19,17,17,17

80 DATA 0,4,0,6,4,4,4,14,0,16,0,16,16,16,17,14

90 DATA 0,1,1,9,5,3,5,9,0,6,4,4,4,4,4, 14

1
100 DATA 0,0,0,11,21,21,21,21,0,0,0,13,19,17,17,17

110 DATA 0,0,0,14,17,17,17,14,0,13,19,17,19,13,1,1

120 DATA 0,22,25,17,25,22,16,16,0,0,0,13,19,1,1,1

130 DATA 0,0,0,30,1,14,16,15,0,4,4,31,4,4,20,8

140 DATA 0,0,0,17,17,17,25,22,0,0,0,17,17,17,10,4

150 DATA 0,0,0,17,17,21,21,10,0,0,0,17,10,4,10,17,0,17,17,17,30, 16,17, 14

160 DATA 0,0,0,31,8,4,2,31,0,10,0,14,16,30,17,30

170 DATA 0,10,0,14,17,17,17,14,4,10,4,14,16,30,17,30

180 DATA 0,10,0,17,17,17,25,22

190 FOR X = 61960 TO 62199: READ A: POKE X,A: NEXT

200 CALL 63538: VTAB 1: HTAB 1: POKE 49242,0

210 PRINT "DIN DATOR SKRIVER NU AVEN SMA BOKSTAVER"

220 PRINT : PRINT "DU FAR FRAM DEM MED KOMMANDO*

224 PRINT

225 PRINT *POKE49243,0"

230 PRINT : POKE 49243,0: PRINT "OCH SE DAR"

2490 PRINT : PRINT *STORA BOKSTAVER FAR DU FRAM MED KOMMANDO"
242 PRINT “POKE 49242,0"

250 PRINT : POKE 49242,0: PRINT "OKEY !!!": PRINT : PRINT "PS.";: POKE 49243,0:
PRINT *PRINTERN SKRIVER BARA STORA BOKSTAVER"

260 PRINT "OM DU INTE ANVANDER KOMMANDO *;

270 POKE 49242,0: PRINT “HC*

280 NEW

| | Micro PF-klubben

Ar du intresserad av klubben

,/’“;ede\talspmgram i for MPF-I1, s limna uppgift

K RIE ress:
DELVARUES o oren VARIE under ad

B
At ‘E‘O'H‘.EJ (RE'QUR‘H Yngve Eriksson

HOME wFRO 1
ﬁ;ﬁ PRIV 1%11%"5}31‘ Mﬁi‘;} (s)" Poste Restante
129 PRINT ﬂf}{ﬁmn AVSLUTA Postkontoret Sthim 4
13 PRI 102 60 Stockholm
14@ POYE 3%
| 159 ‘:{Tgﬁ Hdlsningar Yngve Eriksson
1 = Wi
| 179 “‘ﬁ;% wy TaB4) ‘
\
II:%% evT ii) o 249
g¢ hﬂvi;Fus' qpEN GOF
.
=B+h w a
22% ‘%‘,OTO 1'”3 i " 'B ST
Ns‘“-—“ i m'fh ? 2 ‘“‘}m = "
Zfﬁé PRIV i mhLbU
25§ TEKT o, s *
26¢ ETXD 2 yoan 16 ¢ N v=208(0)
21¢ ﬁT% ﬂkﬂ BE)E‘.T ="} ‘fI
T
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FOTO: WILHELM T:S0ON RAPP

olAPLA TALLRIKAR

eller omvand polsk notation

Ett av de storsta problemen vad giller FORTH,
tycks vara stackhanteringen. Varfor skall 2+ 3

Har du rdknat pa en HP,
programmerat i FORTH

eller ASSEMBLER, spelat kort
utan att fuska eller staplat tall-
rikar?

I sa fall har du alla forut-
sdttningar att snabbt komma in
i det hela. Annars tar det lite
lingre tid.

skrivas som 2 3+ ?

Det dr ungefir samma system som med en
HP-kalkylator. Det tar ett tag att komma in i
det hela och ddrfor dgnas en stor del i manualen
och den svenska kassetten dat detta.

Av Inge Eklund

VARFOR DENNA
OMVAG?

Malsittningen med FORTH
dr att fa ett enkelt och lattldrt
programsprak som é&r snabbt
och minnessnalt. Darfor stri-
var man efter att spraket och
mikroprocessorn (ZB0A) skall
vara sa ndra varandra som mdj-
ligt.

Datorn 4r ju uppbyggd av
en ofantlig midngd omkopplare
och styrs bindrt, dvs av ett antal
nollor och ettor.

Man maste alltsi omvandla
vanliga, decimala, siffror till
detta. Alltsa 5= 101 (se kassett-
kursen till Jupiter eller skolans
larobok i1 matematik).

Det programsprak du an-
vinder (Forth, Basic, Pascal,
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Assembler o dyl) har till upp-
gift att omvandla de komman-
don du skriver, till maskinens
(mikroprocessorns, hiar Z80A)
interna sprak, maskinkod.

Den hdr omvandlingen tar
olika lang tid, beroende pa hur
nérbesliktat processorns sétt
att arbeta dr med programme-
rarens.

Det dr dirfor de flesta pro-
gram du koper firdiga till en
basicdator, dr i maskinkod.
Omvandlingen tar sa lang tid
att programmet annars skulle
ga sa langsamt.

Nu behdévs det ganska ling
tid for att ldra sig maskin-
spraksprogrammering och sjél-
va programmeringen tar ocksa
relativt lang tid.

Av denna anledning vill
man ha ett lattanvdnt sprak
som liknar maskinsprak.

Eftersom Z80 arbetar med
en “'stack’’ for sifferhantering,
gor Forth det ocksa.



VADA STACK?

Stack dr datoruttrycket for
en del av minnesutrymmet som
anvinds for rdkneoperationer.

For att enkelt askadliggéra
detta, brukar man anvéinda sig
av en trave tallrikar. Nu ska vi
inte riskera att slésa med pors-
lin, sa ta istdllet 6 lika stora
papperslappar.  Hélften av

dessa numrerar du (1, 2 och 3).
De andra far vara blanka sa
lainge.

Ligg nu "‘ettan’” framfor
dig! Sedan 2 ovanpa 1!

Nu ser du inte ettan utan en-
dast tvaan. For att kunna se et-
tan maste du forst lyfta undan
det Oversta papperet. Du kan
inte ta fran botten. (Nu férstar
du varfér man inte skall anvin-
da porslin — du kan fa for dig
att prova och jag vill inte ansva-
ra for resultatet.)

Ligg 3, 2 och 1 pa stacken.
1 ligger overst och fér att kom-
ma at 3 maste du lyfta undan 1
respektive 2.

Hir finns det ett Forth-
kommando, SWAP. Det kastar

om de tva Oversta korten.

Overst ligger da 2, sedan 1 och
underst 3.

Kommandot ROT tar det
tredje dversta kortet, hér 3, och
flyttar det Gverst.

Nu ar resultatet uppifran 3,
2 och 1 mot 1, 2 och 3 nér vi
bérjade.

Pa liknande sitt finns det en
méangd kommandon for 'stack-
hantering'’.

ADDITION

Tom stacken (ta bort lap-
parna)! Ldgg dit 2 och 3. Skall
dessa liiggas samman sdger man
addera ( +) till datorn.

Juppe tar da de tva dversta
korten och ldgger in dessa i ad-
deringsdelen. Det gor du sjdlv
genom att lyfta bégge och titta
pa dem. Vad blir svaret? 5!
Bra! Skriv det pa ett av de blan-
ka papperen och ligg det dér
stacken var.

Pa stacken finns nu svaret.

Liagg 3 och 1 pa stacken.
Addera! Skriv svaret (4) pa dn-
nu en lapp och ldgg pa stacken.
Kom ihag att 3 och 1 lyfts bort
och ersétts med svaret.

Pa stacken finns da bade 5
och 4. SWAP kastar om dem (4
och 5). Kommandot DUP kopi-
erar det oversta (hdr 5). Skriv
en ny lapp och lagg Gverst.

Addera! Da har du 10 dverst
och 4. Eller hur? Addera igen!
Vad far du da? Ett enda tal, 14.

_VAD AR
SVARIGHETEN?

Har du utfért ''pappers-
exercisen'’, undrar du kanske
var svarigheten ligger? Jo, det
ar lart att glomma nagot tal
kvar pa stacken, som kan stilla
till fortret. Varje gang du lagger
dit ndgot, utnyttjar du ocksa en
del utrymme.

Skall datorn utféra manga
tusen operationer och hela ti-
den glbmmer tal kvar, fylls ju
minnet upp i onédan.

Likasa kanske man glom-
mer kvar nagot tal som sedan
anvénds i berdkningar.

MEN FORDELARNA
DA?

Ja, de d4r manga. Att sjidlva
processorn dnda fungerar sa
hér har vi redan sagt. Operatio-
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nerna gar alltsa fortare, mycket

fortare och minnesutrymme
spar vi (det behovs ju inga
omvandlingar). Likasa kan
man komma ifrdn en massa
omvigar vid tillféllig sifferhan-
tering (istiillet for LET A=3).

ASCII-koder kan ocksa lag-
ras pa stacken och omvandlas
fram och tillbaka.

Ar man van vid Basic, kan
detta kiénnas lite ovant och
onddigt men ska du ha riktig
nytta av din dator maste du forr
eller senare lira dig detta. Oav-
sett om du skall programmera i
Forth eller Assembler.

Det ér som med ordféljden i
engelska, den kédnns ovan i bor-
jan. Men tro mig, engelsmén-
nen har #dnnu svarare med
svenskan. Den som en gang
borjat rdkna pa en HP vill inte
byta. Har du en Jupiter eller
annan Forth-dator, dr det bara
att bérja tréna.

STYRSYSTEM

De tva senaste artiklarna i
Min Hemdatortidning har ju
alltsa handlat om hur man kan
anvidnda Jupiter Ace i ett styr-
system.

Programmet har varit syn-
nerligen allmént skrivet. Det
gor att du utan alltfor stora sva-
righeter bor kunna ga vidare
for att anvdnda det till tjuv-
larm, belysningskontroll osv.

Mycket ndje med experi-
menterandet och hor gédrna av
dig om du har nagra intressanta
tillimpningar eller varianter.

ANVANDARKLUBB

Mainga har fragat per brev
eller telefon om nagon anvin-
darklubb fér Jupiter.

Det dr tdnkbart att det gar
att ordna, skriv i sa fall ditt
namn, adress och telefon till:
Jupiter Ace, Box 6013,

851 06 Sundsvall. =]

i
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BANDSPELARE

PROGRAMBYGGE

Att skapa program med programmoduler via
diskett eller skivminne kallas >’merge’’ pa

datasprak.

Gar det med bandspelare?

Javisst!

Av Arthur Sjunnesson

4r man som nybliven hem-

datorégare borjar ladda
in sina program fran kassett-
band blir man lite snopen &ver
en teknisk detalj: det program
som man redan har i datorn
forsvinner i samma Ogonblick
som det nya laddas. Si ldnge
man bara gor lite smiprogram
utan samband tycker man inte
det spelar nagon roll. Men snart
blir man irriterad Gver att det
inte gar att bygga ihop pro-
grammen.

MERGE!

Men det gar faktiskt med li-
te ldtt pokande och RENUM.
Sa hér gar det till pd Dragon:

Vi kallar det forsta pro-
grammet som du just program-
merat in eller laddat fran band-
spelaren for prog 1. Det som du
sedan vill ha in kallar vi prog 2.

1. Med bara prog 1 i datorn
knackar du in och kor féljande
rad i kommandoléige:

FOR 1=25 TO 28:PRINT [;
PEEK(I):NEXT

Du far da pa skdrmen t ex

(anteckna siffrorna):

25 30
26 1

27 45
28 65

2. Sedan skriver du in,
ocksa i kommandolédge:

POKE 25,45
POKE 26,63

Du pokar alltsa in den exak-
ta peeksiffran fran 27, men tar
peeksiffran fran 28 minus 2. Du
talar om f6ér datorn att nér prog
2 laddas fran bandspelaren sa
ska det placeras efter prog 1 i
minnet, och inte ldgga sig dver
och radera ut prog 1.

3. Ladda prog 2 med
CLOAD som vanligt. Du beho-
ver inte tdnka pad radnumren
dnnu. Kolla med LIST att prog
2 kommit in. Men vart tog prog
1 vdgen? Bli inte orolig, det
finns i datorns minne, det hop-
pas bara oOver vid LIST och
RUN.

4. Kér RENUM pa prog 2
for att radnumren i de tva pro-
grammen inte ska sammanfalla.
Forsta radnumret i prog 2 ska
vara hogre dn det sista i prog 1.
Kolla med LIST.

5. Till sist ser vi till att prog
1 far vara med i leken, genom
ett par pokesatser:

POKE 25,30
POKE 26,1

Du ger alltsd 25 och 26 de
virden de hade fran bérjan. Nu
gar det bra att kora bégge pro-
grammen.

FORKLARINGAR

"FOR DEN NYFIKNE

Adresserna 25 och 26 inne-
haller tillsammans ett virde
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som pekar ut startadressen for
Basic-program. Viirdet 30 och 1
sdger att adressen dr 7681. Det
dar den normala startadressen
savida man inte minskat eller
Okat antalet grafiksidor med
PCLEAR + en siffra.

Man far 7681 genom att
omvandla 30 och 1 till hexvirde
och sedan tillbaka till decimal-
virde. 30 blir 1E, och 1 blir | pa
hexsprak. De sitts ihop till
1EO1 som ér lika med 7681.
Om andra hexgruppen ér en-
siffrig skjuter man in en nolla.
Kolla genom att kdra PRINT
&HI1E (ger 30) och PRINT
&HIEOI (ger 7681). Omvint
far man 1E01 av PRINT HEXS
(7681).

Adresserna 27 och 28 anger
adressen dér variabler borjar
lagras i minnet och Basic-pro-
grammet just slutat, Det dr hir
11585 (45 och 65). Vi vill dock
ha tag i ndst sista adressen for
prog 1, alltsa 11583 (45 och 63).
Detta pokar vi in i 25 och 26
och far dirmed en korrekt
startadress for prog 2.

Nu tror datorn att alla pro-
gram borjar pa 11583. Men det-
ta dr ju samtidigt slutadressen
for Basic. Darfor ligger prog 1
oanvidndbart mellan 7681 och
11583.

Nir prog 2 laddas skapar
datorn mera programutrymme
och en hogre slutadress for Ba-
sic-program, genom att sitta
hogre virden i cellerna 27 och
28. Da gar det bra att kéra prog
2 men prog 1 hoppas fortfaran-
de Over. Forst nér vi genom den
sista poke-omgangen lagt tillba-
ka den normala startadressen i
25 och 26 kan bigge program-
men koras.

Prog 2 hamnar alltid efter
prog 1 i minnet, d&ven om du
gldmmer RENUM. Men da kan
mystiska saker utspela sig. [



Den nya professionella undervisnings- och foretagsdatorn fran
Australien tar ett kanguruskutt forbi all konkurrens.
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Bilderna tagna direkt pa MicroBees monitor, som dven kan inverteras till mdrka tecken mot ljus botten.

Professionell ordbehandling, flimmerfri monitor, terminal, ndtverk, avancerad basic,
sjdlvtest, maskinspraksmonitor, batteriback-up, professionellt tangentbord med

a,a,0, och mycket annat.
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Allt i samma dator (utan att ett enda program behover laddas) for under femtusen!

Att kopa dator dr ofta som att kopa ett flygplan utan
vingar. Vill du lyfta far du betala dyrt for vingarna.

Det ir inte var filosofi. MicroBee ger dig allt med
fran borjan, dnda kostar den faktiskt under femtusen!
Och da far du femton program och fyra manualer pa
kopet.

En del av pengarna du sparar pa att slippa képa till
allt MicroBee ger fran borjan, kan du anvianda for att
konvertera din maskin till ett komplett 64 k floppy-
system med dubbla discdrivers.

Du far ocksa ett enastaende rikt programsortiment
att valja ur: kalkyl, register, kommunikation, matte,
fysik, stavning, maskinskrivning, flera programme-
ringssprak, spel i mangder, for att nu bara nimna
nagot. Och du kan képa manga, dom &r inte dyra!

MicroBee sdtter nya standards i person- och hem-
datorvariden. Det later som en drém. Men du som ir
vaken viljer BT PRy

IVEILEI VBT S
Marknadsfors av Bergsala AB, Tel 0300-~185 90.
Box 10204, 434 01 Kungsbacka

S S S S S N T S N S S SN S S SN S S S S SN S S S N SN SN GEEN NN SN SN Smmn SN NS SN IS SEND G S R ——

Allt du far betala extra for
om du koper en annan dator,
far du pa képet av MicroBee.
4.995:- inkl. moms och Nasn

[] Jag vill ha mer information om MicroBee!

D Jag vill bli med i MicroBee anviandarklubb och fa fortlépande
dokumentation och erbjudande om férmaner.

monitor.

MicroBee ger dig ojamforligt

Ort

mer d@n nagon annan jamfor-
bar dator i grundutférande. L

Allt kan inte sdgas har.
Skicka in kupongen!

Just nu bygger vi upp aterforsiljarnitet i Sverige. Har du en butik
som har resurser att silja MicroBee, satt ett kryss har: |:|

L————————————____—-__—__———-ﬂ——-—-_--_————————




SVENSKA PROGRAM
TILL DIN DATOR!

Dist_ribueras av PYLATOR AB .Vastmannagatan 8. 11124 STOCKHOLM. 08/23 1105.



SyMal

10 CLS:PRINT CHR$(27)+"p"+" =55 mellanslag- DJURKUL
chr$(27)+"q"

20 PRINT:PRINT MPROGRAM FRAN APPLE 11 ,KONVERTERAT
VIDED AV M. ERTKSSON

30 SCREEN,D 3

4f) PRINT: PRINT"TRYCK PA EN KANAPP FOR ATT BORJA" : PRINT

50 1F INKEY§="" THEN S0

60 REM INIT PROGRAM

70 CLEAR 500

80 CLS

90 NQ=100

100 DIM Q$(NQ),A(NQ,3) R$(1)

110 KEY 1,"Ja"+{!‘i{ﬂ$(13):|(}'.‘f 2."NEj"+CHR$(13]

130 QF=8

140 FOR N=1 TO QF/2-1

150 READ Q$(N),A(N,1),A(N,2)

160 NEXT N

170 FOR N=N TO QF-1

180 READ Q$(N):zNEXT N

190 REM starl

200 CLS:FPRINT "TANK PR ETT DJUR, TRYCK SEDAN PA VALFRL KNAPP1™ :PRINT

210 1F INKEY$="" THEN 210

220 C=1

230 TF A(C,1)=0 THEN 210

240 P$-Q$(C)'.GO‘SUB 670

250 PRINT man.GOSUB 710

260 PRINT

270 IN=1:1F R§="J" OR R$=" J"THEN300

280 IN=2:1F R$="n" OR R$="N" THEN 300

290 GOTO 240

300 C=A(C,IN):GOTO 230

310 REM djur

520 PRINT "TANKER DU PA ";

330 P$=0$(C) :COSUB 650: PRINT 7"

340 GOSUB 710

450 IF R§="J" OR R$="j" THEN 380

360 IF R$="n" OR R$="N" THEN 400

470 BEEP:PRINT "Tror du att du kan svard

380 REM réve gissat

490 PRINT "Jag trodde val det

400 REM ingen aning

410 TF QF>NQ-1 THEN BEEP:print
fler djur':BEEP:GOTO 620

420 Q§(QF)=Q$(C)

430 PRINT VAD HWETER DJURET DU
Q$(0F+1)

440 PRINT "Ge mej en friga som skiljer "

450 FSﬂs((}F}:GOSUB #50: PRINT "frén en L5

460 PS-QS(QFHJ:G{]SUB 650: PRINT

470 INPUT S§:1=LEN(S$)

480 IF RIGHTS$(5$,1)="17" THEN I=I-1

490 ($(C)=LEFT$(5$,1)

500 2" Vad dr svaret pd fragan"

510 P$=Q$(C):COSUB 650 PRINT "2"

520 GOSUB 710

530 IN=1:10=2

s40 IF R$="J" OR R$" " THEN 580

550 INs=2:10=1

=60 1F R$="n" OR RS="N" THEN 580

570 PRINT "Forsok att svara ordentligt i alla fall™:GOT0 650

580 REM UPPDATERA

590 A{C.lN}nQFH:MC.IG):QF

600 QF=QF+2

610 PRINT "Dir satte du dit mef!"

620 REM igen?

630 PRINT "ill du forsdka igen?":GOSUB 710

640 IF R$="j" OR R$="J" THEN 190 ELSE END

#50 REM Utskrift utan mellanslag

660 PRINT "";

670 FOR =50 TO 1 STEP -1

680 IF MIDS(PS.N.I)()""TI[EN?W

690 NEXT N

700 PRINT LEFTS(P$,N) ; : RETURN

710 REM Svarstutin

720 INPUT R§:IF R§="" THEN RETURN

730 R&-N1D$(R$.1-1):RETURN

740 REM Djur att borja med

750 DATA "Lever den i vatenet” 2,3

760 DATA "Ar den farlig”,4.5

770 DATA "Ater den myror",5,6

780 DATA "en val","en haj","en myrslok","en myra"

-53 mellanslag- "+

TILL SPECTRA
841028 (c) APPLE COMPUTER INC."

fur som helst?":BEEP:GOTO 310
1" :GOTO 620

"0j! Minnet ar fullt,kan inte ta emot

-20 mellanslag- TANKER PA "3 :INPUT

READY

ILLUSTRATION: MARIKA DELIN
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Animals dr frin

borjan skapad pa
Apple II, men finns nu
dven pa Spectravideo.

Det hela gar ut pa att man
 svarar pa de fragor pro-
grammet ger dig, och med led-
ning av dina svar forsoker den
sedan gissa vilket djur du tén-
ker pa.

Lyckas den inte, fragar
programmet efter skillnaden
mellan det djur du tidnkte pa,
och det djur det sjilv gissade

Du skall da mata in en fraga
som programmet sedan kan
stilla till dej, for att skilja de
tva djuren at. Ange sedan dven
om svaret pa fragan dr ’Ja’ eller
"Nej'.

Om man haller pa sa och lar
programmet en massa djur, och
du 4r sdker pa att gora succé |/
med ditt program. i

Tekniskt intresserade re-
!:ommanderas att ldsa en bok
inom dmnet ’Artificiell Intelli-
gens’, for att kunna forsta
funktionen av programmet,
som faktiskt 4r ganska inveck-
lat fast det ser sa litet ut. 0O




R

Verfige-programmera

w|w_u.ulhmﬁnmu- il

MED DINA BASTA PROGRAM

ma krafter ska vi tala om att det finns

Min Hemdatortidning och bok-
forlaget Applica inbjuder dig
att vara med och sla ett slag for bittre
tillimpningsprogram fér hemdatorer.

I host kommer vi att publicera en
bok, Sverige programmerar Spectrum,
som ska innehalla ett antal bra, hel-
svenska  tillimpningsprogram  for
Spectrum, och kanske ocksa en del
programmeringstips. Med gemensam-

nyttiga, spannande och intressanta an-
viandningsomraden for hemdatorer. Vi
ska upptédcka de bésta programmerar-

na.
Dirfor inbjuder vi dig att medarbe-
ta i boken! Skicka in programférslag!
Utviljs ndgot av dina program for
publicering far du erséttning for det.
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EN MICRODRIVE

OCH FA DINA PROGRAM PUBLICERADE | EN BOK!

Ett bar extra morotter

® De tre bdsta programkollektionerna
(en kollektion bestdr av minst tva
program) belonas efter bedémning
av en tremannajury med var sin
Spectrum microdrive inklusive kom-
munikationsinterface.

[ varje nummer av Min Hemdatortid-
ning t o m nr 9 (utges den 26 okto-
ber) kommer exempel pa inskickade
bidrag att publiceras. Ett publicerat
program ersdtts med 200 kr.

Program och programmeringstips
inom alla tilldmpningsomraden av mer
allmént intresse dr vdlkomna. Det kan
vara

* privat administration (register, kom-
ihag-system, privatekonomiska pro-
gram osv)

* hoppytillimpningar

* matematik, statistik, teknik och na-
turvetenskap

* utbildning

* smarutiner, hjdlpprogram och tips

* yrkesprogram som ger exempel pa
hur t ex byggnadsingenjorer, ldrare,
fastighetsmédklare eller andra yrkes-
mén kan anvidnda Spectrum

* spel, underhallning, ndje

* Ovrigt

Kanske ’6vrigt”’ dr den allra st6rs-
ta gruppen — vi dr spidnt nyfikna pa
vad som komma skall!

Jury

Fran Applica deltar Thomas Eriks-
son, Applicas VD, gammal i bran-
schen som datakonsult och en ging
vérldsberdmd (i Sverige) fér boken ™I
ndrkamp med mikrodatorn’’.

Fran Min Hemdatortidning deltar
Ulf Wahlund, dven han gammal i
databranschen och vilkidnd bland
Mikrodatorns och Min Hemdatortid-
nings ldsare.

Som tredje jurymedlem deltar
Herbert Soderstrom, kind TV-
journalist men ocksd en pionjiar pa
hemdatorprogrammeringens omrade.

Regler for deltagande:

1. Varje bidrag skall limnas bade pa
lista utskriven pa Sinclair-printern
och pa kassett som ar direkt ldsbar
frin Spectrum. Dessutom skall
nddvindig beskrivning av program-
met och hur det kors finnas med.
Erforderlig RAM-kapacitet for kor-
ning skall anges.

2. Programmen skall vara skrivna i
Spectrum-BASIC. Aven program
som kréver 48K RAM ér vidlkomna
liksom program som (till 4ventyrs)
fordrar tillgang till microdrive.

3. Deltagare kan vara antingen enskil-
da personer eller grupper. Varje
deltagare far sdnda in obegridnsat
antal bidrag. Det dr inte n6dvéndigt
att skicka in alla bidrag pa en gang.

4. Den som sédnder in bidrag dr infor-

stddd med att Min Hemdatortid-
ning och Applica har ritt att publi-
cera programmen i form av tryckta
listor mot ersdttning. Publicering
sker antingen i Min Hemdatortid-
ning eller i boken Sverige program-
merar Spectrum eller i bada.

Min Hemdatortidning ersétter
med 200:— per program som publi-
ceras i tidskriften. Program publi-
cerade i boken ger dessutom upp-
hovsmannen royalty, dvs del i for-
sdljningsintdkterna, och tva gratis-
exemplar av boken.

En bidragsgivare kan fa mer dn
ett program publicerat. Bidragsgi-
varen gar i god for att programmet
inte dr upphovsrattsligt skyddat.

5. Den som sdnder in en kollektion
program (minst tva) deltar ocksa i

Min Hemdatortidning Nr 2 1984

Thomas Eriksson fran Applica deltar i juryn
tillsammans med Ulf Wahlund fran Min Hem-
datortidning. Som tredje man: Herbert Sider-
strdm som representerar sig sjdlv.

tdvlingen om microdrive/kommu-
nikationsinterface till Spectrum.

6. Alla bidrag maste ha kommit oss
tillhanda senast den 1 augusti 1984.
Men skicka in bidrag sa fort som
mojligt sa att vi kan bérja publicera
i Min Hemdatortidning.

Sand bidragen till:
Applica, Box 9014, 750 09 Uppsala. []
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L UBBEN

Vilkomna

till den nya tidningen, siger ba-
de jag och redaktionen fér Min
Hemdatortidning. Nu har vi
hamnat i en renodlad datortid-
ning, vilket har sina uppenbara
fordelar.

Samtidigt tackar vi natur-
ligtvis Allt om Elektronik for
den tid vi hallit till i deras spal-
ter. Den tidningen ska nu kon-
centrera sig helt pa elektroniska
byggprojekt. Det dr alltsa det-
ta, som ligger bakom bytet av

tidning.

Tgvlingen

Vi utlyste ju en tédvling férra
gangen och det verkar

gladjande nog ha utlést en vald-
sam aktivitet bland klubbens
medlemmar. En liten korrige-
ring maste vi dock gora: forsta-
pristagaren kommer givetvis att
fa ett lite finare pris &n de and-
ra.

Sé ifraga om priserna géller
foljande: Forstapristagaren far
vélja helt fritt bland Beckmans
sortiment av programkassetter.
De dédrpa féljande fyra far vilja
fritt bland de kassetter, som
kostar upp till 200 kronor.

Och sa maste man naturligt-
vis vara medlem i klubben for
att fa delta. Medlemsnumret
ska bifogas tdvlingsbidrag. Du
som inte ir medlem i klubben,
blir det Fitt. Skicka bara ett
brev eller vykort till klubben, si
fixar sig den saken. Det enda vi
behover ir namn och fullstiin-
dig adress. Du kan ocksa ringa
direkt till Beckman och anmiila
dig.

Du som for forsta géngen
kommer i kontakt med Sinclair-
klubben, hittar tdvlingsreglerna
i tidningen Allt om Elektronik,
nummer 1/1984. I grova drag
gar tivlingen ut pa att ldra sin
Spectrum eller ZX 81 att anviin-
da decimalkomma. Maskinerna

programmen.

Det brukar fungera alldeles
utmirkt, sd ldnge det
handlar om firdigskrivna pro-
gram. Det kan ddremot vara
ganska enerverande, ndr man
haller pa att konstruera ett pro-
gram. Man ldgger till en bit i
programmet, eller man dndrar
och sedan koér man for att se
hur det fungerar. Och varje
gang tar datorn omvigen via
programmet for anvdndardefi-
nierade tecken. Det tar visserli-
gen bara ett par sekunder i an-
sprak, men det kan bli tréttan-
de i langden.

TESTRAD

Detta l6ser man genom att
allra forst i programmet ligga
in en testrad, som kdnner av om
ens anvdndardefinierade tecken
dr inmatade eller ej (se pro-
gramtablan i fig. 2). Finns dom
redan pa plats, fortsdtter kor-

GO TO 9700
9699 STOP
9700 RESTORE 9760

9740 NEXT n
9750 NEXT m

9770 POKE 23609, 30

ar ju konstruerade for att rikna
med decimalpunkt.

9780 GO TO 2

Figur 2

| IF PEEK (USR "'I"" + 1) 102 THEN

9710 FOR m = | TO 6: READ b$
9720 FOR n = 0 TO 7: READ b
9730 POKE USR b$ + n, b

9760 DATA "'U”, 0, 24, 126, 66, 126, 66, 66, 0
9761 DATA 17, 0, 102, 60, 66, 126, 66, 66, 0
9762 DATA 0", 0, 102, 60, 66, 66, 66, 60, 0
9763 DATA """, 0, 16, 56, 4, 60, 68, 58, 0
9764 DATA K", 0, 108, 56, 4, 60, 68, 58,0
9765 DATA ’L”, 0, 108, 56, 68, 68, 68, 56, 0

N e e

De anvindardefinierade tecknen, sdrskilt vira
svenska a, d och o dr ett aterkommande
problem. Det dr utan tvekan lite omstindligt att
behéva bérja med att ladda in dessa tecken ndr
man slagit pa datorn. Losningen dr givetvis att
ldgga in teckenprogrammet i de vanliga

O

ningen direkt med huvudpro-
grammet.

102 ar helt enkelt koden fér
prickarna over stora A. Finns
dom pa plats, bér man kunna
utga ifran att de anvédndardefi-
nierade tecknen redan har ma-
tats in.

Observera min placering av
de svenska bokstiverna. Jag
har lagt versalerna (de stora
bokstdverna) pa U, I och O.
Och gemenerna (de sma boksti-
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SVENSKA

verna) alldeles under, dvs pa J,
K och L.

Sjalv tycker jag att denna
placering d4r den mest praktis-
ka. Logisk och litt att komma
ihag.

PIP

Rad 9770 har egentligen inte
det minsta med teckengenere-
ring att gora. Det 4r tangentpi-
pet, som dr uppokat en aning.
Jag tycker att det dr littare att
sitta och knappa, nidr tangen-
terna ger ifran sig ett ljud, nér
man trycker ner dem. Det blir
en bekriftelse pa att tryckning-
en dr utford.

Vill du inte ha nagot tan-
gentpip, sa uteslut raden. Eller
lagg in ett annat virde, om du
trivs béttre med det. Det dr ju
en sadan sak, som maste anpas-
sas individuellt.

Under alla omstdndigheter
dr det i ett teckenprogram, som
en sadan pokning bor ligga. D4
far man med den genast, nir
man startar upp. Och precis
som de anvindardefinierade
tecknen raderas den inte av
NEW.

Lagg ocksa mirke till att
teckenprogramemt forsetts med
mycket hoga radnummer. Ett
programavsnitt, som anvéinds
relativt séllan ska ndmligen lig-
ga langt bak i ett program. Det-
ta for att det egentliga pro-
grammet ska bli snabbare.

Datorn har ndmligen ett
speciellt sétt att rdkna. T ex for
kommando GO TO. Datorn
méste borja s6ka fran bérjan
av programmet fér att hitta
fram till den rad, som anges i
GO TO-kommandot. En sadan
sokning tar tid och ju lingre
bak i programmet, som den
sokta raden ligger, desto ldngre
tid tar det for datorn att hinna
dit.

ALLTID FRAN
BORJAN

Samma sak giller FOR-
NEXT-slingorna. For varje



BOKSTAVER

varv i slingan madste datorn bor-
ja sOka fran bérjan i program-
met for att hitta fram till FOR-
raden igen. Jag har sjilv kon-
struerat ett lexikon-program
med sokrutiner, som anvinder
sig av FOR-NEXT-slingor. Nér
jag lade dessa slingor som sub-
rutiner alldeles i borjan av pro-
grammet, minskade soktiden
med tjugofem procent! Sadant
far man inte tacka nej till, ndr
man programmerar i BASIC.

Ater till teckenprogrammet.
Nackdelen med att ldgga in ett
teckenprogram i de vanliga pro-
grammen dr givetvis att det tar
minnesutrymme i ansprak. Pro-
grammet som det star i figur 1
tar 663 bytes av minnet.

TOUT DE 1 863 bytes
FRANSKA TECKEN

Om man ska ha sa manga
anvidndardefinierade tecken
som det dr mojligt (dvs 21 styc-
ken), kriaver programmet 1 862
bytes. S4& manga tecken kan
man mycket vdl behova i vissa
ligen. T ex i spelprogram, déar
man ska ha med rymdmonster,
stridsvagnar, ubatar och allt
vad det nu kan handla om.

Maste man ha utlindska
specialbokstidver, brukar man
ocksa ha behov av sa manga an-
vindardefinierade tecken som
man kan fa. Sjilv har jag fyllt
hela utrymmet med vad franska
spraket har att erbjuda i form
av specialtecken (circonflex,
trema, osv). Spanskan och ita-
lienskan dr ocksa rika pa olika
slags accenter.

Nu behodver ett teckenpro-
gram pa | 863 bytes inte vara
en belastning, sa ldnge det
handlar om ett spelprogram.
Atminstone inte om man har en
48K Spectrum. Problemen upp-
star vid olika slags filhante-
ringsprogram. Alltsad program,
diar man ska lagra uppgifter av

olika slag. T ex franska glos-
program, medlemsregister, re-
gister over frimérkssamlingar
och liknande. Da behtver man
sd mycket minnesutrymme man
kan fa till variablerna.

I ett sadant lage finns det en
speciell maskinspraksrutin att
ta till. Man behover inte kunna
behdrska maskinsprak for att
anvinda den. Det rdcker att
man knappar in siffrorna rik-
tigt.

Och som jag papekade forra
gangen: bli inte avskriackt! Det
gar att astadkomma i vanlig Ba-
sic. Dessutom har en hel del
medlemmar hort av sig och bett
att vi ska hjdlpa dem med Gv-
ningsuppgifter. Har har ni fatt
nagot att bita i. Lycka till!

MER OM
DECIMALER

Medan jag dnda dr inne pa
det hdr med decimaler, kan jag
ju ta upp ett problem som Jan
Vaessman i Farosund har skri-
vit till klubben om. Han undrar
om det inte gar att fa program-
met VU-Calc att rikna med ba-
de kronor och 6ren.

Jo, Jan, det gar alldeles ut-
mirkt. P4 sidan 5 i instruk-
tionsbladet star det under For-
mat hur man gor. Nackdelen dr
att man da bara far plats med
tusentals kronor. Utan decima-
ler kan man bolla med miljo-
ner.

Sedan har jag upptédckt att
det inte gar att utnyttja de an-
vdndardefinierade tecken till-
sammans med programmet.
Jag blev varse det, nér jag skul-
le konstruera nagon form av
hushallsbudget och forsokte fa
med ett konto for 6] och polsa.

Men det dr vil, som Zarah
Leander en gang sjong, en dver-
komlig brist. Det gar ju alltid
att hitta pa andra bendmningar.
Under alla omstandigheter ater-
kommer jag ldngre fram om det
hér programmet, nér jag hunnit
studera det ndrmare.

EN FALSK LUS

Jag pastod forra gangen
med ganska stor bestimdhet att
det fanns en lus i programmet
3-D Mazeman i boken Over the
Spectrum  (Spectrum  ovan
Regnbagen pa svenska).
Knappt hade tidningen natt
klubbens medlemmar f6rrdn
det damp ner ett brev fran Inge
Nilsson i Hortlax, som med litt
ironi i tonen undrade, om det

'w WELL DONE!!

You 9ot out -
in 887.82 seconds

inte snarare var i klubbspalten
som det fanns en lus. *'Jag har
sjdlv knappat in detta program
och efter vissa problem péa
grund av felaktig avskrift har
programmet fungerat alldeles
utmérkt.”"

Vi har naturligtvis bara att
boja oss for fakta.

Bakgrunden var annars, att
vi var ett halvdussin Spectrum-
dgare som helt oberoende av
varandra foérsékt knappa in det
hdr programmet och vi fick
samtliga exakt samma fel! En-
ligt sannolikhetsldrans alla la-
gar finns det da i stort sett bara
en slutsats att dra, ndmligen att
det finns en lus i programmet.

Men nagon lus finns dér
alltsa inte (beviset i figur 1). Jag
hogg i sten, men jag mdste sdga
att jag dr glad. Det 4r namligen
precis sa hir klubben ska fun-
gera, dvs att klubbens medlem-
mar hor av sig och delar med
sig av sitt kunnande. Ett tack
till Inge for den saken (dina 6v-
riga fragor aterkommer jag till)
och en uppmaning till klubbens
medlemmar att hora av sig. [

LASSE

Skriv till:
Sinclairklubben
Box 1007
122 22 Enskede.

EXIT

~

Figur 1
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Fér dig som programme-
rar — massor av subruti-
ner och tips, som du inte
kan vara utan. En bok att
atervdnda till.

Sdand mot postforskott:

—_ én ldttldst och pfak-
tisk bok fér maskinkods-
programmeraren.

Ny fran Sunshine:
Mathematics on the Commodore 64.

9 alopowiwio)

Bupiom ayL

|
|
I

— en bok om hur man
skriver och programme-
rar de enormt populédra
dventyrsspelen.

Bockerna finns att kopa hos din VIC-handlare.

The Working Commodore
Pris: 110 kr.

Commodore 64 — Machine Code Master
Pris: 120 kr.

Commodore 64 Adventures
Pris: 110 kr.

Mathematics on the Commodore 64

D Pris: 110 kr.

Priser inklusive moms exkl frakt och postférskott.

[]
L]

Forla sg ruEge
Nygatan 85 - 60 NORRKOPING

SPECTRUM NYHETER

PROGRAMMERBART JOYSTICK INTERFACE

JRS joystick-interface som fungerar med
alla program pa marknaden. Programme-
ras i ett handgrepp. Upp till nio funktioner
pa en joystick. Uttag finns fér de flesta
férekommande joysticks. 6 manaders
garanti. Pris endast 445 kr.

QUICKSHOT joystick 145 kr

i, IWIVER

P aie » gt
H]alp Willy undan de lurande farornai gruvor-
na. 20 nivaer med farliga stup, fientliga varel-
ser, robotar, kdngurur, katter, pingviner mm.

Animerad grafik med firg och manga detaljer.
100 % maskinkod. Pris 89 kr.

JET SET WILLY - Uppféljaren till succépro-
grammet Manic Miner for 48K Spectrum.
Enastaende grafik. Pris 89 kr.

32K RAM minne med originalkretsar till Spectrum. Ger Dig
48K minne. Monteras enkelt utan I6dningar. Gratis spelkas-
sett (LANDER) i m/kod och svensk monteringsanvisning
medfdljer. Pris endast 495 kr. Gratis katalog mot dubbelt
porto. Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer. ATERFOR-
SALJARE SOKES.

Aal—nsvﬂ( dat=s

BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29

@ | narkamp med mikrodatorn

@ Mer om Basic

® Complete Sinclair ROM disassembly
® 49 explosive games

Spectrum

® Easyprogramming

® Further programming

® Spectrum hardware manual

Complete Spectrum ROM disassembly
Beyond simple Basic

Understanding your Spectrum

VIC 20

® Getting acquainted with your VIC 20
Zap Pow Boom

Symphony for VIC 20

VIC innovative computing

VIC 20 exposed

Commodore

® Commodore Games Book

® Commodore 64 exposed

® Commodore Adventures

® Commodore Machine Code Master

Manga fler titlar. Aven till andra datorer.

Studieforlaget

Box 386, 751 06 Uppsulu I3

(ca-pris exkl. porto +
postidrskotisavgift)

142:—
115:—
145:—

94:—

115:—
115:—
115:—
155:—
135:—
135:—

116:—
116:—
116:—
115:—
135:—

125:—
135:—
115:—
125:—

Begar katalog!

Tpldon 018-1553 90




NOVAVERBA DELT

ORDBEHANDLING
PA DIN HEMDATOR

Nova Verba dr en fullt fungerande ordbehandling kodad i
strukturerad Basic som passar de flesta hemdatorer.

rdbehandling dr som en skrivma-

skin fast mycket bittre. Med

ordbehandling kan du lagra det du

skriver och dessutom dndra i det, stuva
om det, ldgga till och dra ifran.

Nova Verba kan skridddarsys och
dndras allt efter behov och resurser
tack vare att den har utforts i struktu-
rerad Basic och pseudokod. Det ér
ocksa litt att koda fran pseudokod till
andra sprak som Cobol eller assemb-
ler.

UTRUSTNINGEN —
TAG VAD DU HAR

Det fulla Nova Verba-programmet
kriver omkring 10 kB men kan
crunchas med 30 procent. Man kan
utelimna rutiner som man kan klara
sej utan om man har ont om utrymme.

Lagring kan ske pa disk eller pa
band. Om minnesutrymmet ér litet och
texten man skall skriva dr stor (och
man bara har en kassettspelare) maste

Av Roger Evereit

man kunna planera for att det hela ska
fungera.

Har man stort minnesutrymme i
datorn spelar det mindre roll.

Man klarar sej till och med utan
skrivare. Man far skriva av det fiardiga
alstret helt enkelt. Men sa snart man
borjar anvdnda ordbehandlingen re-
gelbundet maste man skaffa en skriva-
re — om 4n av enklaste sort.

PROGRAMMET

Jag presenterar programmet uppi-
fran och ner med s k pseudokod — ett
sorts skriftlig flodesschema — och
med listningar i strukturerad Basic
passande de flesta hemdatorer. Den ir
kord pa Commodore 64 och de sma
syntaxdandringar som kan behovas for
andra maskiner borde vara mycket
enkla.

Déremot far var och en svara for
syntaxen for den egna kringutrustning-
en.

Min Hemdatortidning Nr2 1984
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AT 1 AVSLUTNING ™MED HELA ORD

PSEUDOKODEN

Pseudokod &4r ett sédtt att skriva
strukturerade program helt oberoende
av vilket sprdk som den slutgiltiga ko-
den skall vara i. Min pseudokod ir pa
svenska! Den bestar av:

1. Enkla sekvenser.
2. Om...da...annars (IF-THEN-ELSE

i Basic).

3. Utféra medan...slut.
4. Utfora tills,..sluttecken.
5. Meny...vilj...val.

IN$ = TECKEN +W & CHR$ (13)
OV$ = TECKEN W1 TILL SWTET __O

STYRPROGRAMMET

Styrprogrammet bestar av input/
process och output. I pseudokod ser
det ut sa hér:

initialise

DIMensionerar A$(rader}

DIMensionerar SAV§(rader)

—O Tecknar svenska tecken
INPUT BREDD (radlingden)

...utfdr tills BREAK

...huvudmenyn IN-RED-UT

ALT 3 RAK HOGERMARGINAL (ET PROP TEXT)

( ) S T O e 0 s B e B DB AL e S e 1 INmenyn
BR-W=CP | i = e e utfér INrutin
FRAN TECKEN 1 OCH_FRAMAT seseeneSIUL
s8K cR$ (3) 2 REDmenyn
TA BITEN FRAM TIUL FONNEN “S2A* utfér REDrutiner
+4 ST “8A° .slut
h ! UTmenyn
TA BITEN m ‘““ TILL SWUTET LR R T DX utfor UTrutin
? ....slut
BREAK
LAGG woP BITARNA SLUT
MiNSKA SP MED 1
T &
INIT

v

4
o

INRUTINER

HUVUDMENY

o g

y m;msm

/ INPUT :w_ /

é UTRUTINER %

INMENY REDMENY

REDRUTINER

—— I
——— R —
—
O —
— |
— . —
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/FRSaA *GET ELER NpuT 77/

1
RADAVSLUTNINGSROTIN BILDAR.
RADEN = IN§ + CHRY (13) O

BVERSKOTT =OVE

‘d’

FORE> RAD =“1*, OKA “L* MED 1
NYA RADENBUR N$ (M(D)=IN§)
WN$ BUR 7 ¥

TiLL
HOV MENY
SREDMBNY,

INPUT

Vi borjar med Input, dvs att ladda
arbetsminnet med text antingen fran
ett minne — kassettspelare, diskdrive,
annan dator, telefonmodem — eller
fran tangentbordet. Det kan ocksa

Inputrutinerna

Display INPUTMENYN — KASSETT
-DISK-TANGENTBORD-RS232

...1 Kassett

...... open kassettfil

...... INPUT lidngd bredd text

...... CLOSE kassettfil

hénda att man vill ladda en del fran ett ...2 Disk

hall och en annan del fridn ett annat | ... OPEN diskfil

2 e Aot on s ST B SRaR g AR Y | e INPUT lingd bredd text
e e - et U USRTEE 0n R CLOSE diskfil

Forst behdver vi en Inputmeny:

...3 Tangentbord
‘‘‘‘‘‘ val GET eller INPUT

1 = KASSETT 2=DISK uLfor
3= TANGENTBOBD A=RSZIZ L Sl etk ere
Eftersom vi har reserverat utrym- ...4 RS 232

met mellan rader 1000 och 2999 fér In-
putrutiner, och vi vet att ingen rutin
behdver mer dn 200 rader kan vi ldgga
ut rutinerna.

Nu kommer vi in pa en ldgre niva i
VAr programmering.

......OPEN RS 232fil

...... input ldngd bredd text
......CLOSE RS 232fil
Slut pa rutinen

Min Hemdatortidning Nr2 1984
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READTY.

100
181
182
183
185
120
138
135
1492
150
169
165
170
180
198

200

218

2z0

238

240

258
327

328

EEL]

3za

335
3498
ELT.)

360
37ae

a0

a1
4z8

432

a4e

ase

age
477
478
a7s

480.

5900
647
6548
643
658
668
837
838
Bz3

REMEXEXEZLERXX AR TRRERARAER IR R RRRE
REM MNOVA VERBA ORDEBHANDL ING
REMAXEFEF XXX EXN AR AR AR RARRERE R RS
REM AV ROGER EVERETT EFTER T-DATAS
BO=53280:BG=53281:Bk=0

GOSUB 100@2:REM SVENSKA TECKEN
PRINT"J"t REM CLEAR

DIM ASCS88) ,SAVSS00) ,CS 31
FPRINT"® NOVA VERBA
PRINT® AV ROGER EVERETT
FPRINT " SNER" : POKE BO, 1 :POKEBG, 1
PRINT"®%":60SUB 2330:REM SPALTBREDDEN

PRINT " R LR LR | - | NPUT SERREEE -REC 1GER NG MRSNRARRERREES -OUTPUT "

INPUT SV

IF {SV<13+(SV>3) THEN 180

ON SV GOSUB 1590,3390,1160

PRINT"J"

IF BK=8 THEN 17©

PRINT “"HEJ DA"“

END

PRINT
REMEXXXFERRERRERRRRRRERERRR RN R ERRE R

REM INPUTMENYN
FEMEFXXERTEEFXRE R AR RS RRR RN AR R R R ER

FOKE BO,13:POKE BG, 13:PRINT"J"

FPRINT" 1-RADERA EN RAD 2-1MFOGA EN RAD
FPRINT" 4-RENSA FILEN S-ADDERA TEXT
PRINT" ?-FLYTTA TEXTBLOCK 8-JUSTERA

FRINT"12-V1SA RADVIS 11-1INPUT
INPUT SV

IF CSVY<C1X+(8V218I<{>-1 THEN 458
PRINT“J"

POKE BG.S

PRINT " xx#0LAGL IGT VALxxx"

FOR L=1 TO 400:NEXT:GOTO 330

oM SV GOSUB 480,850,849 ,970, 1040, 18590 ,3680 ,
38980,349900,3530, 1580, 1160

GOTO 338

REMES KRR REER R R SR ERERERRA A RN R RN AR RR SR
REM RADERA EM ELLER FLERA RADER
REMEEEXEXEF KRR RN D RN AR ERARKRERRRRR RS
POKE BO,B:POKE BG,B8

FOR L=1 TO 200:NEXT:RETURN

REMEEEE X EEX R NRERARRRR AR ARERRNRRRE
REM INFDGA EM ELLER FLERA RADER
REMEFKRERERRKFRER IR RRRRRARRERRAERRSE
POKE BO,18:POKE BG, 18

FOR L=1 TO 200:MNEXT:RETURN
REMESREER AR ARRRRREN KRR E AN A RA R RN R RS
REM BYTA EN RAD
FEMEREESRERERRERERRR R RN RERRRRRRRERERE

REDIGTEX,

1584

3-ANDRA EN
6-BYTA DRD

MIN HEMDATOR"®

RAD

8-VISA SIDVIS

12-0UTPUT*

INPUT FRAN
TANGENTBORDET

Du ska kunna anvinda tangentbor-
det som om det vore en skrivmaskin
och samtidigt ha tillgang till de skdrm-
redigeringsmdojligheter som din dator
erbjuder. Dirfér skulle man kunna
tdnka sej att det vore naturligt att an-
vinda INPUT”’. Denna mdjlighet
finns men den har ett par nackdelar:
Nir du anvidnder INPUT maste du
sjdlv halla reda pa ldngden av inputsat-
sen. Inputsatsen tillater inte anvind-
ning av vissa skiljetecken — bl a kom-
matecknet.

Pa en del datorer d&r GET-satsen
mycket langsammare och har man inte
en tangentbordsbuffert sa kan det visa

Tangentbordsinput
(GEQ = storre dn eller lika med, NEQ = ej lika med — pd skrivmaskin)

FRAN INPUTSMENYN ELLER REDIGERINGSMENYN “BILDA RAD"
UTFOR TILLS SLUTSIGNAL ™, eller minnesgréinsen nadd

850

69
arva
f=1=1s]
939
1837
1938
1833
18498
18962
187a
1958
1100
1119
l12@
1125
1iz@
1135
11490
1158
1157

1158
11680
11e@
113@
1z0a
1218
ieqae
l2se
1268
1278
12877
1278
1279
1zee

849 POKE BO,11:POKE BG,11:PRINT"J"

FOR L=] TO S00:NEXT:RETURN

FET REMEKKEFRERRARERRRRERRATRRRRRERRE AR
868 REM RENSA FILEN FRAN MINNET
REMEEXER S kR A kXA AR RPN ER R AR E KRR RER
POKE BO,@:POKEBG,®

FOR L=1! TO 208:1NEXT:RETURN

EMND

REMES RS XXX A A 1K X AR AN RER R RRR TR AR R

REM SKRIVA IN TEXT
REMESRERERXRARERRRFRER RS AR AR R RN R NR

FOKE BO,1:POKE BG,1:PRINT"J"

PRINT"J"

PRINT"---SKRIV---{ +* GER ATERGANG TILL MENYMN)*
GOSUB 2449

: IF LEFT®( INS$,2)="t1+"THEN 11499

L=+l

A L=1NS

INg="=*

IF L<S@8@ THEN 1980

PRINT ““NINNET FULLT!®

RETURMN

RETURMN

REMEESEREEEREREEERERRRRRRR AR R R AR A

1158 REM SPARANDET OCH UTSKRIVANOET

REMESEA KX XX ERTRRRERRAERRRRRAERR RN R

POKE BO,@:POKE BG, 14:PRINT"J"
1IF L>@ THEN 12190

T PRINT" ##%TOM FlL®%x"

i GOTO 1349

PRINT

INFUT"#1-KASS 2-DISK I-SKR1V
IF (SW< 12408V >4) THEN 124980

ON SV GOSUB Z1290,3310,2190,1280
RETURMN

REMES KA RAAF XA RE AR RAA RN R RN bR kR ER
REM RSZ32 PRINTEUTIN
FEMEAREREEER AL AR R R AR R R AR RS KRN R ER
REM SE REZ3IZ2MAMNUALEN

4-RsSz232m"; sV

OVS -dverskjutande frin forra raden
sdtt IN$=OV$
nollstall OV§
sitt LR = lingd IN§
DISPLAY IN$
...... IF LR GEQ BR THEN
.vers.ohoppa till "RAD FULL?Y
...ENDIF
""NASTA TECKEN"
GET B$ (nista tecken fran tangentbordet)
...IF BS = DELETE THEN
...... korta av ett tecken
...... delete sista tecknet (autom)
...... hoppa tillbaka till "NASTA TECKEN"
...ENDIF
tka LR med |
...IF BF=ENTER THEN
......hoppa till "RADAVSLUTNING"
...ENDIF
...IF LR=BR-X THEN
...... RING KLOCKLJUD
...ENDIF
-..IF LR EJ GEC BR THEN
...... hoppa tillbaka till "NASTA TECKEN"'
...ENDIF
SLUT ""NASTA TECKEN"
...IF B$ & ENTER THEN
...... UTFOR "RADAVSLUTNING
sdatt I=LR
utfor tills tecken(l)="" "
...minska [ med 1
«eeeealF 1=0 THEN
sdtt tecken(l)="""

SLUT
satt IN$ = IN$ avkortat till I tecken
sitt OV$ = dverblivna delen av IN§
......... SLUT "RADAVSLUTNING"
- JFINS=P"" THEN
......hoppa tillbaka till utgdngsmenyn
...ENDIF
oka L(radnummer) med 1
...IF L NEQ minnesgrinsen THEN
......hoppa tillbaka till *BILDA RAD"
...ENDIF
SLUT

S0
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129@
1587
1588
tsea
1580
1738
174e
1847
1848
1849
1950
1860

2328
2329

234ge
2440
247e
2488
2499
2508

2549

2578
2580
2630
2640
2645
2647
2658

2678

2875
ce8e
2698
271
3117
3118
3119
3397
3398
3399
3900
3410
3527
3528
3529
3538
354
3677
3878
3678
3680
36398
3987
3988
3283
2089
qeea
29837
92398
83998

RETURN

BEMEXEREIEAXARA XA R AR ERER R AR RRE R

REM LADDA FIL

REMESEE R LA XA RS REN LA ERERRERERRRR SR

POKE BO,15:FPOKE BG,11

PRINTJ"

INPUT “"S1-KASS E-DISK 3-TANG BORD 4-Rs5232m"75V
FOR L=1 TO S@B:iMNEXTiRETURN
REMEARASTRZRRLAARRRRXRERARRANETEAS

REM BYTA EM ELLER FLERA ORD
REMEXASEXXERRA RS RFER R RN R RRRR N ENS

POKE BO,14:POKE BG,14:PRINT"J"

FOR L=1 TO S@8:NEXT:RETURN
REHH!"‘*!tttl!t“##ttt#ﬁttt-tttsc

REM SPALTBREDDEN
REMEXREREERAXEA RN ERRERREARE TR R RN KR
INPUT"VILKEN SPALTBREDD - ANTAL TECKENM"’BREDD
RETURN

INS=0VSIOVS=""*

PRINT INS:

W=LEMN 1MN$>

=L+ 1

GET B%: IFB$=""THEN2S08

PRINT BS:

IF B$=CHR${ 20)THEN W=l+2%Cd>1 > INS=LEF TS IN$,W):160TO 26380
IF B$=CHR#$( 13> THEN 2648:G0SUB 10950

1 IF LK > BR-5)THEN2588

1 GOSUB 18950

INS=INS+BS

IFWKBR THEN 2490 R

IF (LEMN( INS)<BR+1)%(RIGHTSC( IN$, 1 >=CHR${ 32)) THEN 2647
GOSUB 2630

RETURN

FOR 8'15TUSSTEP*1IPDKE¥0L HIPOKEAT, 15:POKEWF , 129: POKEHF , 48 :FOKELF , 208
POKEWF ,@tPOKE AT.@

=i

t IF I<{BR+! THEN IF({MID$( IN&,[,1)=

CHRS$X 32) ) +(MID$( IN$,1,1)>="~")THEN 2650

IF 1=1 THEN PRINT "RAD UTAN AVBROTT - AVSTAVA!“:0VS$=""i1GOTO 2440
+ IF 133 THEN 1=1-1:PRINT CHR$(20>:G0T0 2670
OVES=RIGHTSC INS,W-1): INS=LEFTSC INS$, 1)

RETURN

REMESS AR TARIEXERAPRERERRRARERR RN RS

REM SPARA PA KASSETT
REMIFRIRER ST AR ERARA RS ERRERRREEARES

REMISRF RS X kR AR AR RAR KRR AR RARRRREER

PEM VISA TEXTEN 1 SIDOR
REMEEREREAXREALI N AL ERERALER RN R KRS

POKE BO,S:POKE BG, i3:tPRINT"J"

FOR L=1 TO S@@:MEXTIRETURMN
REMEEEEEXXEXXREEEREXRERERERERERRRREE

REM VISA TEXTEN RAD F/R RAD
REMEZEEXXEXXEEEARTARAERRER L KRR R R RN K

POKE BO,G:POKE BG,14:FPRINT"J"

FOR L=1 TO S5@80:MNEXT:RETURN
REMERAESEREXNRERERA X R LA RRRER RN L RN &

REM FLYTTNING AV TEXTBLOCTK

REMESES SRR XXX EEER SR E AT REALERRERRANR

POKE BO,15:POKE BG, 15

FOR L=! TO S@0:rEXTIRETURN
REMAPERERE LRI AL R LR R RERRALRRR LR RS

REM JUSTEFRIMNG AV SPALTBREDD

REMASH AR LT L LA LR LR LA R RERR RN S

POKE EQ.,7:POKE BG.7

FOR L=1 TO S@@:NEXTIRETURN
REMERSEEEERL AR AR RERRAT R LSRR RN ENR

REM SVEMNSKA TECKEN GEM + VERS
FEMERAEEER RN ERREHRARE RN KR RE KRR

1e@@2 PCKE S2,498:POKESS,481CLR

19804 FOKE S6334 ,.PEEK( 56334 )ANDE254

1ea@e POKE! .PEEKC 1 JANDE2S1

10208 FOR 1=0 TO 7I19:PUKE1+12288 ,PEEK( 1 +55296) tNEXT

198190 PIOKE 1.PEEK (1Y OR 9

12012 FPOKESE334 ,FPEEK!SE334)0R1

18813 POKE S53272.¢ PEEK{S3272)AND24@»+12

18815 FOR 1=1 70 B:READ AtFOR J=@TO7:READ BiFOKEA+J,.BINEXTINEXAT
1@@2@ DATA 12512,.24,0,60,6,62,102,62,0

1eaz21

DATA 12584,36,9,60,6,62,102,62,0

12822 DATA 12520,35,0.,.60,102,102, 182,680,090

12823 DATA 13024,24.0,.60,182,102,126, 102,08

1ee24 CATA 13P16,.36,8,60, 102,102, 186,102,090

12225 DATA 13832,36,9,60,102,182,102,60,0

10027 REMIZXEXRENARIERERREENRERARRARERE

120228 REM FELRADDMNINGSAKTION

IP02S REMAASEF AR TR SRR AR RS RRRREEERNENES

19232 POKEG31.71:POKEG32,207POKEG33,49:POKEB34 ,51 :POKEG3S5 ,48:FOKES36, 13
18835 POKE1898B,6:RETURN

182580 VOL=549286:AT=54277:8U=54278t WF =54276tHF =54273tLF=59272
12PE®@ POKEVOL , 15:1POKEAT, 132:POKESU, 17 1 POKEWF , 17

I12BES FORT=1TOE2BO:POKEHF , 72t POKELF , 1BStNEXT:POKEHF ,

Bt POKELF ,8:POKEAT ,0: POKELWF , 0

12272 RETURN
READY.
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sej att INPUT anda ér att féredra.
Men kor med GET forst och utelaimna
inputsatserna tills du har provat GET
ordentligt.

Med varje tecken som du skriver
bygger du upp en rad. Skdrmredige-
ringen kopieras i arrayn s att du kan
radera, korta av raden etc. Nér radslu-
tet ndrmar sej hor du en ton sa att du
sjdlv kan avstava sista ordet eller lata
datorn ’ta det runi hérnan’’. Listning-
en ger ndmligen alternativet med hela
ord. Floédesschemor finns dock for
andra alternativ ifall du vill ha sidana
mojligheter — men tdnk pa hur myc-
ket arbetsminne som géar at!

Nér raden 4r slutskriven ldgger da-
torn den pa minnet som AS(X). Over-
skjutande tecken l4dggs i borjan pa nis-
ta rad.

Nir du har skrivit s4 mycket som
du vill for 6gonblicket tryck pa ENT-
ER och ™ och du kommer tillbaka till
menyn.

Menyerna talar om vad vi skall ha
for oss i nédsta artikel. Vi skall plocka
fram vara rader, dndra i dem, bldddra
i dem, ldgga till och dra ifran tills vi 4r
ndjda med det som vi har skrivit. Men
redan nu kan du sla upp i din egen ma-
nual och skriva ut satserna for att
SAVEA och LOADA dina rader pa
band eller pa disk.

OM LISTNINGEN

Listningen &ar mycket dekorerad
och noterad med REM-satser. Det
kommer att bli en hel del letande efter
underrutiner innan vi dr fdardiga och
det dr underbart att ldtt kunna hitta
dem.

Men REM-satserna gbr program-
met ladngsammare och minnesutrym-
meskrdvande. Dédrfér kan man ladda
datorn med en kopia som man sedan
rensar och "’crunchar’’ nir man &r fér-
dig.

Med hjdlp av flodesschemorna,
listningen och pseudokoden bér det
vara latt att skriva in programmet pa
alla hemdatorer — men ocksa att koda
det i andra sprak — Forth, Pascal, As-
sembler etc om man vill det.

Vill du inte ’knappa’’ in program-
met sjdlv kommer det att finnas f6r
vissa maskiner pa band eller diskett.
Mer om, det i nista artikel.
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monitor med
suveran
bildupplosning.

Den suverana bildupplosningen
pa Philips data-monitor V7001
ger dig en vilsam skarp bild.
Den ar speciellt avsedd for dig
som jobbar professionellt med
hem-datorer. Priset ar en sensa-
tion! Passar alla datorer.
Kontakta din Philips TV-hand-
lare for en demonstration!

PHILIPS

>

Hela bildskarmens yta utnyttjas
2000 tecken kan aterges

Antireflexbehandlat frontglas

Hoég videobandbredd (18 MHz)

Ingangar for “Composite Video”
och RGB samt ljudsignal

Frontriktat ljud

Fallbart TV-stall — justerbart
i tvd lagen

PHILIPS

RATT KURS!
for datanoviser

1dags kurs inkl dator (VIC 20) 2175:—
(VIC 64) 6 350:—
2-dagars BASIC-kurs (Spectrum): 3 650:—

| kursen ingar bl a BASIC, programkérning
och olika tillampningar.

Datorn ar komplett och fardig att anslutas
till en vanlig TV och kassettbandspelare.

D Sand information.
[] RINGMIOPATel. .. . o i cans sioia s e e

LEXICON AB

Sandes till LEXICON AB, Box 136,
182 12 DANDERYD, tel 08-753 31 40.

FOR DIN VIC20 VIC64

16K RAM — For VIC20, instéllbart 8 eller 16K. Pris
495:— inkl. moms.

32K RAM — For VIC20, installbart 8, 16, 24 eller 32K.
Pris 645:— inkl. moms.

Kassett-Interface — For ansiutning av VIC20/64 till en
"vanlig” bandspelare, sladdar medfdljer. Pris 148:— inkl.
moms.

Expansionskort — Med 5 portar, on-off omkopplare
till varje port samt Reset-knapp. Pris 365:— inkl. moms.
EPROM-programmerare — Kort fér programmering
av 16, 32 och 64K EPROM typ 2716, 2732, 2764. Aven for
EPROM kopiering. Drivprogram péa kassett. Manual med-
foljer. Pris 425:— inkl. moms.

Universalt EPROM/RAM kort — Bygg ditt minne ef-
ter behov. Kort med socklar fér 8 st 2716/2732 EPROM el-
ler 8 st 6116 RAM eller blandning av dessa. Exkl. minnen
som Du képer billigast hos oss — begér aktuell prislista.
Inkopplingsanvisningar medféljer. Pris 225:— inkl.
moms.

A/D omvandlare — 8-kanals, 8-bitars Analog-Digital
omvandlare. Manual med inkopplingsexempel for t ex
temperaturgivare. Pris 385:— inkl. moms.

NYHET — Interface fér anslutning av VIC20/64 till
Sinclair-printer, ger Dig en 32-teckens skrivare for litet
Over tusenlappen. Begér information.

OBS! Vart sortiment utbkas sténdigt, vi har 4ven program
och litteratur. Skicka 3:60 i frimdrken f6r fullsténdig pro-
duktinformation.

AUTEMA Guliregnsv. 117 A, 223 56 Lund, tel 046-12 98 78.




BRANSGHEL

Glom Color Genie.
Glom Genie 5.

Tillverkaren Jacka féljer nu
Texas Instruments exempel och
kastar in handduken. Konkur-
rensen pa hemdatormarknaden
blev for hard.

— Vi har inte fatt det skrift-
ligt &n, men vad jag har forstatt
dr det bara nedliggning som
géller, sdger Jorgen Christensen
vid svenska generalagenten Be-
toma.

Color Genie har redan tidi-
gare haft problem i Sverige.
Den klarade inte televerkets
stdrningstest.

Genie 5 var tdnkt att lanse-
ras till julhandeln, men Betoma
fick aldrig nagra leveranser.

Nu ldggs alltsa med stor
sannolikhet all tillverkning av
Genie-datorer ner.

Sann BASIC
— nytt standardforsok

John Kemeny och Thomas
Kurtz var de som skrev den
forsta Basicen i slutet av sextio-
talet.

Nu arbetar de pa en ny Ba-
sicversion. Den har givits nam-
net "' True Basic'’ och syftet dr
att skapa ett standardsprak:
kommandona ska vara desam-
ma oavsett vilken hardvara som
anvinds.

Basicen &r ett programsprak
som krdver mycket minnesut-
rymme. Nir spraket forst ska-
pades var det avsett for storda-
torer. Men i och med att mark-
nadens vanliga mikrodatorer
nu kommer att fi ett RAM-
minne pa 128K anser de gamla
Basicskaparna att deras verk
kan ateruppsta fornyat som ett
sofistikerat sprak, fullt gang-
bart till mikrodatorer.

Samtidigt arbetar American
National Standards Institute pa
en standardvariant av Basicen.
De vintas komma med ett
"forslag’”’ mot slutet av aret.
True Basic kommer att fa kon-
kurrera inte bara med ameri-
kanska standardiseringsinstitu-
tet utan framfor allt med Mic-
rosoft vars Basicvariant idag ar
den som nidrmast kan kallas
standard.

— De som fungerar pa att
Overge Basicen for att program-
mera i Pascal kan fortsdtta med
True Basic, sdger Christian
Walker, vd i True Basic Inc. i
tidningen InfoWorld. Basicen
dr lika bra men ldttare att an-
vénda!

Standarden &r utropad! Vad
det blir aterstar att se. En ver-
sion (!) for IBM PC kommer
att lanseras nagon gang denna
VAar.

Nu borjar allvaret

for Compis

Under var- och hdstterminen
skall skolor runt om i landet
prova om den ér tillrackligt bra
for att platsa som skoldator.

Det dr inte bara sjidlva da-
torn som testas. Minst lika vik-
tigt &r att ldrobdckerna och
programmen haller hog klass.

Starten blev inte helt lyc-
kad. Egentligen skulle man ha
borjat 15 januari, men da var
de flesta Compisarna intagna
hos tillverkaren Teli fér moder-
nisering. Sa skolorna fick vénta
ytterligare en vecka innan de
overhuvudtaget kunde kora
igdng.

Och da saknades &nnu gra-
fiken i Comal (Compis variant
av Basic). Vilket kan stilla till
med problem for utvdrderingen
eftersom t ex ldaroboken i pro-
grammering ndstan direkt ger
sig pa grafiken.

Men man ridknar med att ha
blivit klar ocksd med grafiken
innan du ldser det hdr, ndrmare
bestdmt under andra veckan i
februari. Vilket betyder unge-
far en manads forsening.

Om nu Compis och Comal
har svart att hdnga med i tids-
planen, sa ar det faktiskt annat
som ligger fore den. Pascal har
blivit gungorna ddr Compis an-
héngare tar igen det de férlorar
pé karusellen.

— Fungerar som glimman-
de vatten, sdger Henrik Lund-
strdm, programmerare pa Es-
selte.

— Compis och Pascal ar
som gjorda fér varandra.

Inga mer pengar till stod
at breda datacirklar

Under tva ar har studieférbun-
den fatt extrapengar fo6r de
cirklar som inte bara l4r ut pro-
grammering utan ocksa tar upp
datorns roll i samhdllet.

For budgetaret 84/85 hade
datadelegationen begirt 8 mil-
joner kronor for att fortsitta
med stodet. Men de fick avslag.
Istdllet har de fatt pengar for
att understka hur effektivt st6-
det varit.

— Vad konsekvenserna blir
kan vi bara gissa, sdger Jerker
Sjogren pa datadelegationen.
Men mycket talar for att det
blir mer renodlade programme-
ringskurser.

— A andra sidan sa har ju
studieférbunden satsat pa att ta
fram studiematerial och utbilda
cirkelledare till dessa cirklar
som tar upp bade anvindning
och konsekvens. Det talar for
att de kommer att fortsétta.

Interface 2 i Sverige

ZX Interface 2 fran Sinclair Re-
search finns nu pa den svenska
marknaden. Interfacet siljs av
Spectrumkedjan (f d Hemdator
AB i Malmé). Priset kommer
att bli cirka 395 kronor och
ROM-kassetterna med spel
kommer att ligga mellan 149
och 200 kronor.

Interface 2 ér spelinterfacet
och spelen fran Sinclair Re-
search och Ultimate m fl kom-
mer att finnas pA ROM-kassett.
Fordelen med ROM-kassetten
dr den direkta laddningen av
programimet.

Interface 1 och microdriven
later ddremot vénta pd sig. Med
nuvarande produktionstakt
kommer utbudet att motsvara
efterfragan ar 2030.

SPACE RAIDERS

ZX imtertace 2

93
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BASIC PA STUBINEN

Basic, virldens mest anvinda programmeringssprak dr ocksa ett av de enklaste att lira sig.
Ldrare dr oftast datorn sjilv. Likt en gnetig gammal adjunkt tillater den inte minsta misstag,

utan piper surt och siger at dig att géra om. Med férsok och misstag och nya forsék och nya

misstag tar du dig fram mot programmeringskunskap.

K(jper du en dator for att anvdnda
hemma eller pa arbetet kommer
du snart underfund med att du ér
tvungen att sitta dig pa skolbidnken pa
nytt. Nu for att lara dig Basic.

Sa smaningom fir du den rutin
som behovs for att du skall slippa att
ideligen leta i instruktionsboken.

Nu borjar programmeringen bli
kul.

Men fram till detta stadium maste
nyborjaren fa sa mycket stéd som méj-
ligt.

Ldrobockerna dr av skiftande kva-

litét och Basickurser som kan anvin-
das utan ldrare dr sillsynta. Vad som
oftast saknas ar uppmuntran, ett ledigt
umgédnge med datorn och skojfriskhet;
sadant som beh&vs ndr man helst av
allt skulle vilja krossa datorn mot vig-
gen.
Men hjilp dr pa vig.
Engelska Basic dr nu oversatt till
ett verkligt internationellt sprak: 36
karikatyrer.

Ovanfor bilderna star det engelska
Basic-begreppet. Som bildtext far du
en kort sammanfattning av vad som

hdnder i datorn nir den fatt din in-
struktion. Du ldr dig det engelska
ordet och den svenska betydelsen och
bilden visar hela férloppet.

Men framfor allt: den som inte har
tillrdckliga kunskaper i engelska kan
pa detta sdtt ldttare lira Basic. Och
den som dnnu inte hunnit skaffa sig eg-
na erfarenheter kan fa ett hum om vad
saken géller.

Tills du har fatt en tillracklig rutin
kan korten anvdndas som uppslags-
verk. Snabbare och roligare 4n din
vanliga instruktionsbok. O

ABS

Datorn skall rdkna ut det "absoluta
vdrdet’’. Om det framfor ett tal star ett
minustecken stryks det.

Ex: ABS(—50 000) = 50 000.

JAG HAR MEN ANDA :
50.000 | 50.000 AR
0.000!

SKULDER !

A

D(ﬁlar-tecknet betyder i Basic *’tecken-
strdng’’ (en kedja av tecken). Kan i en
del Basic-dialekter vara utbytt mot en
liten sol.

Ex: N$§ = "Johansson’.
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CALL

Anropar ett hjdlpprogram eller en for-
programmerad ’rutin’, som skall an-
vindas i huvudprogrammet.




CHR$

Varje bokstav (och alla andra tecken)
har ett identifieringsnummer for att
datorn skall kunna halla reda pa dem.
CHR§ Oversdtter fran nummer till
bokstayv.

Ex: CHR$(65) = A, CHR$(66) = B osv.

CLS

Forkortning for *’clear screen’’, radera
bildskdrmen. Skrivs pa annat sétt i
somliga Basic-dialekter, t ex ""CALL
CLEAR” eller ”"CHR$(12)"”".

DATA

Datorn ldser igenom programmet fran
borjan till slut och stéller upp alla DA-
TA-rader i en lang ko i vdntan pa ett
READ (se detta ord).

DIM
For att kunna anvidnda en teckenstring
(se A$) eller en variabel med plats for
fler dn ett tal, maste man reservera
plats i datorns minne. Detta gors med
DIM.

DISPLAY

Ordagrant: visa, presentera. Far da-
torn att presentera uppgifter eller gra-
fiska anvisningar. Liknar ofta PRINT.

DRAW
Ett 'miktigt’ grafikkommando. Ritar

pa bildskdrmen.

END

Talar om att programmet dr slut. Bra
att sitta ut i slutet av huvudprogram-
met sa att datorn inte brakar ritt in i
subrutinerna (se GOSUB).

FOR...NEXT

Datorn skall goéra programraderna
mellan FOR och NEXT s& maénga
ganger som anges efter ordet FOR.

GOSUB

’SUB”’ star for ’subroutine’” (hjilp-
program). Datorn hoppar till hjilp-
programmet och kor igenom det innan
den fortsitter med huvudprogrammet.
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GOTO

Far datorn att hoppa till angiven rad.
Ex: GOTO 200.

IF...THEN...ELSE

Om det som star efter IF dr sant gor
datorn det som star efter THEN, an-
nars gor den det som star efter ELSE
(finns inget ELSE hoppar den vidare
till nésta rad).

INPUT

Datorn skall ta in data utifran, anting-
en fran skivminne eller bandspelare,
eller genom att skriva ett frigetecken
pa bildskdrmen och fi svar fran tan-
gentbordet.

INT

Star for “integer” (heltal). Datorn
stryker decimalerna och behaller helta-
let.

Ex: INT(22.13)=22.

JAG AR LEDSEN, MEN JAG TAR

INTE EMOT SMAMYNT.
ENDAST SEDLAR TACK
e

LEFT$

Ur en teckenstrang (t ex ett ord) skall
datorn plocka fram den vénstra delen.
Ex: LEFT$(’’Johansson’,2) = "'Jo"’.
Siffran star fér hur manga tecken som
skall tas fram.

LET

For att spara ett tal kan man ldgga det i
en burk, en s k variabel.

Ex: LET A=23 sparar 23 i A. LET be-
hover inte skrivas ut.

LINE
Far datorn att rita en rak linje mellan
tva angivna punkter,

LIST

Programmet i datorn skrivs ut pa bild-
skdrmen eller printern. Kan ocksa visa
en del av ett program, ex LIST 100-
200, skriver ut raderna 100 till och med
200.
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LOAD

Motsatsen till SAVE. Far datorn att
hdmta ett program som finns sparat i
bandspelare eller skivminne.




NEW
Engelska for ’'ny’’. Raderar program-
met som finns i datorn.

MID$

Ur en teckenstring skall datorn plocka
fram mittersta delen.

Ex: MID$§("’Johansson’’,4,2) = ""an”’.
Forsta siffran star for var den skall
borja, andra for hur stor biten skall
vara.

PAINT

Grafikkommando som sétter farg pa
en bild, tecknad med t ex LINE eller
DRAW. Endast helt inringade omra-
den kan firgldggas pa detta sitt.

POKE
Motsatsen till PEEK. Skriver in ett
nytt innehall i en minnescell.

PEEK
Ordagrant: kika, glutta. Tar fram in-
nehallet i en av datorns minnesceller.

PRINT

Skriver t ex innehallet i en variabel el-
ler resultatet av en berdkning pa bild-
skdrmen eller skrivare.

READ
Tar fram det som star forst i DATA-
koén (se DATA).

REM

Star for “’remark’’ (anmérkning, kom-
mentar). Borjar en programrad med
REM hoppar datorn éver den.

RENUM

I Basic-program maste alla rader ha ett
radnummer. Ibland blir det sa trangt
mellan raderna att du inte far in fler.
Skrivda RENUM sa far du ett avstand
pa tio mellan varje rad.
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RETURN
Maste st i slutet av varje subrutin. Far
datorn att hoppa tillbaka till raden ef-
ter GOSUB.

RND

Ger ett slumpmadssigt valt tal, i de flesta
Basic-dialekter ett tal mellan 0 och 1.
For att inte samma slumptal skall ater-
komma varje gang programmet kors
bor det borja med RANDOMIZE.

RUN
Basic:s viktigaste ord. Far datorn att
starta programmet.

SAVE

Motsatsen till LOAD. Far datorn att
spara ett program i bandspelare eller
skivminne.

SIN
Star for “’sinus’’, Rdknar ut sinusvir-
det for en vinkel. I de flesta Basic-dia-

lekter skall vinkel anges i radianer.
Ex: SIN(3.14) = 0.

<eller >

"Mindre 4n’ och ’storre dn’. Gor det
mdajligt att jaimfora tva tal.

Ex: IFA B THEN GOTO 200, bety-
der: 'Om A ér storre dn B sa hoppa till
rad 200,
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I detta avsnitt fortsdtter vi med IF... THEN, som nu visar sig ha
ndstan obegrinsade utbyggnadsmdjligheter. Men vi skall ocksa ta
en titt pa flaggor och kvadratréotter.

forra avsnittet larde du dig hur man
far datorn att avgdra om ndgot dr
sant eller falskt.

Denna gang gér vi vidare till en ver-
sion av IF...THEN som klarar alla
eventualiteter: IF... THEN...ELSE. Sa
hir fungerar det:

(rad nr) IF villkor

THEN instruktioner
som skall ut-
foras om villkoret
dr sant

ELSE andra instruktioner,
som skall utforas
om villkoret dr
falskt

Eller, for att ta det pa svenska:
OM det som star hir ar sant SA gor detta AN-
NARS gor det som star hir

Kolla nu i manualen och vid tan-
gentbordet om din dator har ELSE!

Du kan t ex modifiera programmet
i forra avsnittet som jamférde strang-
ar.

NEW

5 REM — JAMFOR OCH AVGOR OM X§
AR LIKA MED “JA™

10 READ X$

20 IF X§ = "JA” THEN PRINT “SANT: ";
Xg =JA" ELSE PRINT “"FALSKT: '
X$: " INTE = JA”

30 GOTO 10

40 DATA JA, NEI, MJA, JA, NEJ, MJA

Koér det och se om resultatet blir
detsammal!

FLER VILLKOR

Det édr inte bara instruktionerna
som kan mangfaldigas. Du kan ocksa

DELG

fa in fler villkor i samma IF...THEN-
sats. Det gor du genom att koppla
samman dem med AND (som betyder
och) eller med OR (som betyder eller).

Sa hir ser det ut i sin generella
form:

(rad nr) IF villkor
(t ex en
jamforelse)

AND villkor THEN instruktioner

Sa hdr kan det se ut i praktiken:
10 IF B>=1 AND B< = 10 THEN

om bada dessa
jamforelser
dr sanna...

? "INOM 1 T.O.M. 10"

...54 gdr detta
Ungefidr samma sak, men med OR

ser det ut sa hér:
10 IF B<< 1 OR B> 10 THEN

om minst en
av dessa jamforelser
dr sanna...

? "INTE INOM | T.O.M. 10"

...54 gtr detta

I detta exempel dr det omojligt for
bada villkoren att vara sanna samti-
digt. Men dven om de kunde det sa
skulle resultatet bli detsamma som nér
ett av villkoren dr sant och det andra
falskt.

AND/
OR

KOMPLETTERA

Det dr viktigt att alla villkoren ar
kompletta. Tva tal (eller variabler) el-
ler tva strangar (eller strdngvariabler)
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maste vara med i var och en av jamfo-
relserna. Foljande exempel 4r alltsa
fel:

I0IFB<1OR

komplett
jamforelse

> 10 THEN ? VINTE INOM | T.O.M. 10™

felaktig jamfdrelse,
den sdger inte vad
10 jamfors med

Det finns ingenting som hindrar dig
fran att plocka in fler 4n tva jamforel-
ser. Tex:

50 IF(A§ = ""JA™ OR A§ = "Ja" OR A§ =
"ja”)AND (B < | OR B> 10) THEN 100

Datorn tar forst reda pd om uttryc-
ken inom parenteserna #r sanna eller
falska. Forst ddrefter blir det AND-ets
tur.

Ger du dig pa sadant hér sa var
mycket, mycket noggrann. Det dr litt
att sla knut pa tankebanorna nidr man
sysslar med logik.

LOOPDELOOPLOOP

For att fa in tal eller stringar till
variabler anvdnder man ofta en IN-
PUT-sats i en GOTO-loop. Det ir
praktiskt, men for med sig ett pro-
blem: om du inte skall fjéttras framfor
datorn resten av ditt liv maste det fin-
nas nagot sétt att fa stopp pa program-
met. (Och om du skriver program som
andra skall anvinda 4r det inte artigt
att anta att alla har last Min Hemda-
tortidnings Basic-skola och vet att man
skall trycka pa CONTROL/C.)

Du maste pa nagot sitt tala om for
datorn att du dr klar med att mata in
data och vill komma vidare till den del
av programmet som ligger bortom
GOTO-satsen.




Ett knep du kan gora 4r att mata in
ett kodord eller -tal (Aven kallat "’flag-
ga’’). En IF...THEN-sats kollar allt
som matas in och om den hittar flag-
gan eller kodordet hoppar datorn ut ur
GOTO-loopen.

Nog talat, nu provar vi i praktiken:

NEW
5 REM — IF...THEN LETAR EFTER
FLAGGA

10 PRINT "NAR DU AR KLAR MED ATT
MATA IN DATA, MATA IN -99”

20 PRINT "’SA SKALL JAG RAKNA UT
MEDELVARDET

30 INPUT "HOID (1 CENTIMETER)? ; H

40 IFH = —99 THEN 80 Rad 40 le-

tar efter flaggan!

SO LETT=T+ 1 Rad 50 haller
reda pa antalet

inmatningar

60 LETC=C +H Rad 60 haller

reda pa summan
av alla inmatningar
70 GOTO 30 : =
80 PRINT "MEDELHOJDEN AR "'; C/T

e
ey

RUN ﬁ

HOJD (I CENTIMETER)? 160 &

HOJD (1 CENTIMETER)? 189
HOJD (I CENTIMETER)? 157

HOJID (I CENTIMETER)? 189

HOJD (I CENTIMETER)? 211

HOJD (1 CENTIMETER)? 172

HOJD (1 CENTIMETER)? 169

HOJD (1 CENTIMETER)? 193

HOJD (I CENTIMETER)? —99
MEDELHOJDEN AR 180

FUNKTIONER

For att hjidlpa dig i ditt program-
meringsarbete finns det i Basic nagot
som kallas funktioner. En funktion dr
som en formel eller ett miniprogram
som manipulerar siffror och strédngar.

Den forsta Basic-funktionen vi
skall titta pa &r SQR(x). Den drar
kvadratroten ur det tal som star i pa-
rentesen. (Det inom parentesen kallas
ibland for funktionens argument.)

Vi testar. Och nér vi gor det sa skall
vi utnyttja en finess hos Basic. Man be-
hoéver inte skriva program, om man ut-
lamnar radnumret kommer datorn att
ge svar direkt. Men glom inte att det
fortfarande maste vara korrekta Basic-
satser; du maste med andra ord ha med
PRINT.

100

PRINT SQR(100)
10

? SQR(85)
9.2195445

? SQR(1), SQR(2), SQR(3), SQR(4)
1 1.4142136 1.7320508 2

? SQR(5); SQR(6); SQR(7); SQR(8); SQR(9);
SQR(10)

2.236068 2.4494897 2.6457513 2.8284271 3

3.1622777

SORI(3)

MATEMATIKENS JARN-
HARDA LAGAR

OK, nu gdr vi vidare och foérséker
dra kvadratroten ur ett negativt tal:

? SQR(—25)
Illegal data error

Tydligen inte sd populért.
Och nidr man tinker efter
dr det inte sa konstigt.

? SQR(100) For det finns ju inget

10 tal som multiplicerat med
sig sjdlvt ger ett negativt

? SQR(—100) resultat.

1llegal data error  S& Basicen ger ett felmed-
delande.

Vi glommer vart férsok att bryta
mot matematikens jdrnharda lagar,
och provar istéillet att anvinda SQR i
nagra berdkningar.

? 5*SQR(9)
15

? 5%(10+SQR(9)) Var noga med att para

65 ihop parenteserna, lika
méanga hoger som vénster,
annars far du ett felmedde-
lande.

X=7:Z=SQR(X):72Z

2.6457513

Experimentera sjdlv, och skriv se-
dan in dessa program:
NEW

10 X=7
20 Z=SWR(X)
30?2

RUN
2.6457513

NEW

10 INPUT A

20 ? A; SQR(A)
30 ? : GOTO 10

RUN

7225
225 15
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INT(x) — DECIMAL-
AVRATTARE

Nésta funktion vi skall ta oss en titt
pa ar INT(x).

Den stryker eventuella decimaler
hos det som star inom parentesen, och
behaller bara heltalet. S4 hir:

INT(5.6) = 5 Heltalsdelen av 5.6 ér §

Vi borjar experimentera direkt.
Ocksa nu struntar vi till att borja med i
att skriva program.

? INT@3.D

3

; INT(3.9999), INT(101.1), INT(3.1415926)
101 3

Litt, eller hur? Nu provar vi nega-
tiva tal.

? INT(5.1), INT(—5.1), INT(5.9999),
INT(—5.9999)
5 —6& 5 —6

Lagg mirke till hur
INT behandlar positiva
och negativa tal.

Som du ser tar INT ocksa nédr det
giller negativa tal fram det nidrmaste
ldgre heltalet. Det ser fanigt och olo-
giskt ut, men snart kommer vi till av-
rundning av tal och da skall orsaken
uppenbara sig. Men forst ett sista
exempel. Vi tar fram heltalsdelen av
kvadratroten ur 52:

? SQR(52), Léigg mirke till hur den
INT(SQR(52)) ena funktionen anvénder
7.2111026 7 den andra. Som vanligt

bérjar Basic i den innersta
parentesen och arbetar sig
utdt. Glom inte att det
skall vara lika manga vins-
ter- som hdgerparenteser.

Nédsta gang skall vi ldra om hur
man far in slumpen i datorn och om en
mer sofistikerad form av loopar.

Oversittning: Tommy Sundstrém



Introduktionserbjudande:
32k och Password 20

ordbehandling for 795:—

Det dr paketpriset pa vart 32 k minne till VIC-
20 tillsammans med vart Password 20 ordbe-
handlingsprogram.

Vér 32k minnesexpansion dr en av markna-
dens mest salda. Den ligger naturligtvis i en
cartridge som skyddar de 6mtaliga minnes-
kretsarna.

Minnet har dessutom en ROM sockel for pro-
gram i ROM eller EPROM och ér forberett
for anslutning av en expansionsport.
Omkoppling av minnet och ROM sockel sker
med hjélp av en 4 polig microswitch.
Password 20 ingér i var omtalade ’Micro-
Solver’’ serie och har ett stort antal funktioner

Superstick 20/64;
En joystick av
arkadtyp for 99:—

Superstick 20/64 dr marknadens enda joystick
av arkadkvalitét under 100:—. Normalt kostar
dessa 2-300:—. Superstick 20/64 4r uppbyggd
pa samma sétt som spelhallarnas joystick och
har den "’rdtta kdnslan”’. Den 4r dessutom
obrytbar.

Alla artiklar finns hos vélsorterade aterforsil-
jare eller kan bestéllas direkt fran oss. Alla pri-
ser inkluderar moms. Fraktfritt 6ver 200:—.

som soOk, radera, marginal,

printerkoder, mm.

\ Ordinarie pris tillsammans

B\ med 32k dr 1 470:—.
s Ditt paketpris 795:—.
Om du véljer

16k istéllet for 32k sa

ar ordinarie pris 1 090:— och

ditt paketpris 595:—.

Vart 16k dr utbyggbart till 32k,

ar forberett fOr extra expansion

sport och har en ROM sockel

och en microswitch.

“rOSolver

Mi,

-

SuperSaver 20/64;
Nar du inte har rad att
forlora en enda bit.

SuperSaver 20/64 dr en riktig digital bandspe-
lare med signalférbéttrande kretsar som garan-
terar sdker in- och avspelning av program.
Dessutom har SuperSaver 20/64 ett betydligt
ldgre pris an Commodores egen C2N. Super-
Saver 20/64 finns hos alla vilsorterade VIC-
handlare.

DIGILOG

Box 5110, 402 23 GOTEBORG
Tel 031-20 29 00



STOCHOIMCOMPUTE

RCLUB:

STUDIEBESOKSPROGRAM
UNDER VAREN

Genom medlemsskap i Stockholm Computer Club fdar Du chansen
att gora studiebesok. Vi kommer att forsoka fa besoka alla
intressanta foretag for Dig som pysslar med hemdatorer. Tag
chansen att fa veta mer om vad som hinder pa marknaden. Se
nya produkter. Triffa méinniskor, som Du tidigare kanske bara
pratat i telefon med. Chansen finns till och med att Du triffar en
framtida arbetsgivare pa ett av vdra studiebesok...

Sa har gar det till att anmala sig:

Alla studiebesOk dr begridnsade till ett
visst antal besokare. Anmil Dig déarfor
i tid pa talongen nedan. Anmaélningsti-
den gar ut nio dagar innan studiebeso-
ket sker. Nér vi fatt Din anmilan skic-
kar vi ut en bekriftelse pa att Du kom-
mit med. | denna bekriftelse star det
ocksa nidrmare detaljer om var och nér
vi traffas. Skulle Du inte kunna bere-
das plats s& meddelar vi dven detta
brevledes. Man kan alltsa inte komma
oanmadld till ett studiebesok! Anmil
Dig alltsa i tid — forst till kvarn far
forst mala. Alla studiebestk dr kost-
nadsfria. De dr en av flera medlems-
formaner i STOCC. I man av plats kan
dven Du som inte redan dr medlem i
STOCC anmala Dig till dessa aktivite-
ter.

Sédnd in talongen nedan till Stock-
holm Computer Club, Box 29027,
100 52 Stockholm senast nio dagar in-
nan det studiebestk Du vill deltaga i.
Har Du forslag pa andra studiebesdk
eller aktiviteter, sa ange dessa.

Mer information:

Mer information om studiebesdken
och andra aktiviteter inom Stockholm
Computer Club far Du genom véra ut-
skick per post och — om Du bor i stor-
stockholmsomradet — genom att lyss-
na pa Radio Dator i nirradion 88 MHz
klockan 15.30-16.00 pa sondagarna. I
ndrradiosdndningarna kommer vi att
lamna ytterligare information om stu-
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diebestken. Skulle nagot vara fullteck-
nat talar vi om det, likavil som Du far
information om nya besok.

Torsdag 1 mars ki 17.30
DAGENS NYHETER/
EXPRESSEN

Manga av Er tdnker kanske inte pa att
tidningarna édr stora ADB-anvindare.
Pa detta besok kommer Dagens Nyhe-
ter/Expressens datachef John Hell-
strom berdtta om hur man anvinder
datatekniken. Vi far ocksd genom en
rundvandring i huset se hur en tidning
vixer fram.

Studiebesdkets lingd: ca 2,5 tim.
Sista anmdiningsdag: 21 februari 1984.

Mandag 12 mars kI 18.30
TELEVERKET

Televerket har manga tjinster som ar
mycket intressanta for oss hemdator-
dgare. De uppringbara datavision-da-
tabankerna; datakommunikationsni-
ten Datex och Datel samt Telepak —
ett hjalpmedel for s6kning i utlindska
informationsdatabaser. Ett hogintres-
sant studiebesok som ligger vil i tiden
nu ndr modemen blir vanligare och
vanligare. Pa programmet star bland
annat en demonstration av datavisio-
nen, ett bildspel om Televerket och ett
videoband om datakommunikation.
Studiebesdkets lingd: ca 2,5 tim.
Sista anmdiningsdag: 2 mars 1984.

D Jag dr medlem i STOCC

’:' Jag dr ej medlem i STOCC

[ ] Jag vill bli mediem i STOCC

Sénd in talongen till: STOCC, Box 29027, 100 52 STOCKHOLM.
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BEHANDLINGSPROGRAM

f
i &

DATORGRAFIK- KONSTNARENS

OCH HANTVERKARENS
SKISSMASKIN

Ofta stills fragan om hemdatorns anvindbarhet. Manga lingtar
efter nyttoprogram som verkligen utnyttjar datorns egenskaper
men finner program ddr penna, papper och en riknedosa dr
minst lika bra hjilpmedel. Nir det giller ordbehandling har de
flesta insett vilket otroligt hjdlpmedel datorn dr med sina
redigeringsmdojligheter. Pa samma sdtt blir vart
monsterbehandlingsprogram en fantastisk resurs ndr man vill

skapa.

Av Yvonne Thorfve

ycker du om dekorativa mOnster

och bilder? Har du nigon gang
funderat pa att skapa dina egna mons-
ter och kompositioner?

Utnyttja din hemdators unika
egenskaper for att skapa vackra bilder
och ménster. Du har en palett med kla-
ra och rena fédrger. Du kan sitta och le-
ka och dndra farger i det odndliga utan
att det ser kladdigt ut.

Later det spdnnande? Hdng da med
fran borjan i tva artiklar ddr vi bygger
upp ett komplett mdnsterbehandlings-
progra.

Du behover inte fundera om du har
fargpennor hemma som fungerar. Att
radera fdrger som tidigare framstatt
som omdjligt med lyckat resultat gér
du nu med enkelhet. Det &r opreten-
tiost att sitta framfér skdrmen. Och
det dr effektivt, pA ndgra minuter har
du kommit langt.

Du kan designa dina stickningar,
broderier, virkningar, vdvar och rya-
mattor. Vill du dekorera med pérlor
och paljetter 4r det smidigt att leka

omkring pa skdrmen istdllet for att ha
rullande pérlor 6verallt pd bordet och
golvet. Detsamma géller fér mosaik.

Nir du ska fixa ett mosaikmonster
pa det gamla forstorda kaffebordet,
skapa da forst monstret pa din data-
skdrm. Nir badrummet eller kdket ska
renoveras, lat varje ruta betyda en ka-
kelplatta och se om du inte kan gora
nagot ldackert. Plocka fram program-
met nédr du vill gora titelsidor och an-
nan grafik till dina program. Kanske
blir programmet en sprangbrida in i
datakost. Anvdnd ocksd programmet
for abstrakt skapande, kanske gor du
en farg- och formkomposition som dr
anvdndbar i trddgarden i arrangeran-
det av blommor.

Sist men inte minst. Anvdnd pro-
grammet som leksak at ungarna. Dom
tycker det ar jattekul. Och varfor inte
som leksak at dig sjdlv, som ren av-
koppling. Lat dig inspireras, kanske
forst ndr du skapat en bild eller ett
monster hittar du pa en anvidndning
for det.
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Hur fungerar dd programmet?

Forst véljer du storleken pa ditt
monster, max 24x24 rutor. Sa be-
stdmmer du bottenfdrg och den mé6ns-
terfarg du vill bérja med. Upp pa skér-
men véxer ett rutnidt fram pa din bot-
tenfdrg och du kan bérja komponera.
Markdéren styr du fritt pa skdrmen med
hjilp av tangenterna med pilar. Dér du
vill ha din moénsterfarg trycker du pa
||M"'

Skulle du trycka fel eller dndra dig
tryck d& pa mellanslagstangenten som
“raderar’’, dvs Aaterstdller rutan till
bottenfirg.

Vill du rita m6nster som du skriver
maskin flyttar du markoren ldngst ra-
den och nir du ér klar trycks **/’* som
flyttar markoren till bérjan pa nista
rad.

Nir du vill byta monsterfirg tryc-
ker du "Q”. D& kommer fragan
"FG?’* upp pa skdrmen. Du svarar da
med en fidrgkod. Nista gang du trycker
M’ kommer den nya férgen istéllet.
Atta olika farger kan du ka pa skér-
men samtidigt.

Vill du snabbt fylla en rad med firg
trycker du *’Z”’ efter att ha flyttat mar-
koren till aktuell rad. I samma stund
du gjort ditt fargval fylls raden med
den nya fiargen. P4 samma sitt kan du
fylla en kolumn men da trycker du
’I’. Nér du sedan ar fardig trycker du
pa enter.

I det har skedet bryts programmet
men i ndsta nummer ska vi utveckla
programmet vidare med ett Mode 2
som du i stdllet hamnar i fér att bl a
byta firgstdllning eller spara monstret
pa kassett.
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100 REM
110 REM FNSTEREEHANDLING =
120 REM AY 'YWONNE THORFYE =

300 DIM 2
310 GOS HE -H, I|
20 GOSUE &40

Ménstrets form och firg provas ut pd datorn.
Sticka sedan med tillférsikt. Jamfor den fardi-
ga trojan med datorgrafiken.

360 REM
0 REM
0 REM

16 ENE
¢ REM CH
“ALL FH;

1 ::‘.:E: 1]

1 GOSUE

REI

LH
B=2
FOR I=10 7O 18
CALL COLORCIsZ+H
IF A=7 THEH &10
F‘|=l_ +7
GOTO &20
A=g

a4 NERT I

1 RETUREHN

1 REH
50 CALL CLERR
ﬂ; CALL IDLHQ'

TITELEIDA

'- CHF s Fil
C'J_‘}'D,_.‘[ ok [_' BN}

) RETURN
REM
INPUT

YARIAELER
“"BREDD <{MAx

24 RUTOR) 7

750 PRINT

IF E<=24 THEN 720
FRINT "F>R MINGR"

5070 740

INPUT “H™JD (MAX 24 RUTOR) T
PRINT

IF H<=24 THEN 240

FRINT "F~R MINGR"

20 6070 720
PRINT
0 PRINT “SYART 2 LJUTEND
10"
PRINT “MELLANGR™N 3 M<RKGUL
11"
70 PRINT "LJUSGRN 4 LJUSGEUL
12"
880 PRINT “M-RKEL] 5  MRKGR™
N 13"
290 PRINT “MELLANEL] & LILA
14"

Hiir har ett ménster i vixtfdrgade garner pro-
vats ut med samma metod.

300 PRINT "M~EER-D 7 BR]
;S
910 PRINT "LJUSEL] 2 YIT
7 S
920 PRINT "MELLANR~IT 9"
930 PRINT
940 INPUT “WILKEN HUVUDSAKLIG EBR

KGRUNDEF [R& YILL DU HAT
0 PRINT

60 INPUT “WILKEN HUVUDZAELIG M
METER- FIRG VYILL DU HAT “fiF 2
970 CALL CLEAR

@ol PRINT "PIL=FLYTT

990 PRINT "/=BE“RJR F1 HY
1000 PRINT “M=M\HNSTER"
1010 PRINT "MELLAMNSLAG=RAIERA"!::
1084 PEINT "Q=[NDEAR M~NSTERF [RG"

"IMF (1D

RAD"::

1020 PRINT "Z=[NDRA FIRG F1 HEL
FAD":“"I=ENDREA FILRG PI HEL EOLUMN
1040 PRINT "TRYCK ENTER NIR DU [
R KLAR":32::

1850 PRINT "DK? TREYCE YALFEI TRHN
GENT!"

1060 CBLL KEY(OsE:3

1078 IF 5=0 THEN 1080

1020 EETUFN

1094
1160
1iia

REM
CALL CLERR

IF MFClx<>x18 THEM 11&0
1120 CALL EZCREEN(RUR

ligd FOR &=1 TO &
0 CRLL COLORIE,
i HEXKT &

IF HECIYE 2
0 RU=1&

1 CALL COLCR (S RUsMFCI) D
3 CALL COLOR{10sRUsMF (230
1 FOR I=1 7O H

DISPLAY

—
e
4.

n
il

THEN 1120

4 T

b ke e s
(U0 b bk b ok e

04
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1210 PRINT

! FEﬂ
AHT=24-H

20 FOR I=1 TO ANT
PRINT

ELEALER

3 HEXT I
/ RETLEN
1220 REM
1240 EAD=1

MODE 1

SOUND (150, 1397520
GCHAR (RAD: KOLs CH
KEY (0s KEYs 20

3 HCHAR CRADs KOL» 955
1400 CALL HCHAR (RAD KOLs CH>
- Z=0 THEN 1320

1420 IF KEY=132 THEN Z£30
14328 IF KEY=7¥7 THEHN 1g830
1440 IF KEY=32 THEN 1730
1450 IF KEY=47Y THEN 1770
1460 IF KEY=31 THEN 1300
1470 IF KEY=90 THEN 2330
1420 IF KEY=73 THEN 2420
1430 IF KEY<>&8 THEN 1530
1500 IF KOL=2+B THEN 1380
1510 KOL=KOL+1

S20 6070 1370

1330 IF KEY<>3838 THEH 1571
1540 IF RAD=H THEN 1360
1550 RAD=RAD+1

15a4 6OTO 13720

1570 IF KEY<>82 THEN 1810

1550 IF KOL=3 THEN 1350
1530 KOL=KOL-1
100 6OTO 1370

Trasviskrandning pd datorskissfardig vaska.

i =07

1650 REM M

1660 IF NY=0 THEN 1701

1670 CHALL HCHAE (RF OL s U+t

1 HWEC(RAD KOL-22 =CHRE U+

1690 6070 1Z2&0

17 ﬂﬂ CALL HCHAR {RAT KOLs U+ (CO0-2)
-{-_‘_l I'n

1710 #ECRAD: KOL-2) =CHRE (U+ (0-23 =
)

1720 6070 1380
1730 REM ELANE
1740 CALL HCHAR (READ:KOLx963
7S50 HE(EADsKOL-23 =CHRE (353
1760 GOTO 1380
ITTB REM MY RRD

7ol CALL GCHAR (RAD.EOLsCH:
1?90 IF RAD>=H THEHW 13&0
1800 RAD=RAD+1
1810 KOL=2
1820 CALL GCHAR CRAD:KOLsCH2
1830 070 1380
18410 REN FELIHDIFEPIHG
1850 CALL SOUNDC200.-2
1360 CALL SOUNDCIS0.-2
1870 CALL HCHAR (k.22
18280 CALL HCHAR (R+&, 2
1890 cO0TO 19&0
1200 REM  O=BYT MF
1910 R=5
1920 GOSUE 1360

1930 CALL COLOR (S+NRs RUs MF (NR2 3

1544 BOTC 1380

1950 REM YILKEN FG7

1960 CALL HCHAR (R« 22. 700
1978 CALL HCHAR (Rs29: 710
1980 CALL HCHAE (R 30:63)
1990 CALL SOUNDC1S0:1300s2)
2000 CALL KEY(DsKEY:3
2i0i0 IF S=0 THEM 2000

2020 CALL HCHAR CR+25 28+ KEY)
2030 IF <{KEY<{49) +(KEY>

&0
2040 FOR D=t
S50 NERXT D
el CALL KEYOsKs3)
2070 IF S=0 THEN 2461
080 =12 THEHN 21410
030 IF CKEY{>430+ K480+ (K>
HEN 18&0
2100 CALL HCHAR (R+2.:29:K)
2iid F=K-38
ci2i GOSUE z2510
2130 6070 2is8
2140 F=KEY-45
2150 GOSUE 2z5o
2160 IF HNY=0 THEN 2210
2170 IF HRE=8 THEM 1850
2120 NE=NE+1
2130 MF (MRE)=F
2200 W=l+8

# CALL HCHRR(Rs22:32: 3D
G CALL HCHRR (R+&8:23: 3820
i RETLUREN
40 FEM NY EL GAM FG

10 3¢

=4

D72 THEN 18

' T

24

Hidngsle och duk direkt frdn vivramen.

LALILLLLLLd

CILLL

Skiss till duk i réllakan och skiss till hingsle i
twistsdm.

50 FOR O=1 TO NR

w=HF {0
I} IF ®=F THEN 2310
0 NEXKT O
Hy=1
300 RETURN
?1u MNY=10
2320 EETURN
ES3H REM Z=BE¥T FG FPA FARD
2340 E=9
:;SD GOSUE 1960
2360 IF NY=1 THEN 2421
370 CALL HCHAR CRAD. 3. U+ (C0-25 =8
2 s B
2320 FOR J=1 TO B
2320 XKE(READy D =CHES U+ ((O0-23 =805

2400
2410

HEST J
GOTD 13s&0
CALL COLOR <2

MR RUs HF CNE3 2

0 CALL HCHAR(RAD: S U+ B
FOR =1 TO B
0 ET (RADs D =CHRE (U+id

WINEXT

2470
c420
4310
2S00
25id
2ozl
23H)

e
25320

c0TO 1360

REM I=EYT FG PR EOL
E=12

GOSUE 19&0

IF Hr—i THEN 2578

CALL YCHARC1:KOL U+ {CO-E3 %8

CHEE U+ (O0-20 #3>

i CDTD 1360
{0 CALL CDOLOR (8+NEs Rils MF (NRED

20 CALL YCHAR (1 KOL yleBieH:

—
o

i s O
M

30 FOR I=i1 TO H

aF (I KOL-23

=CHRE (LD
NEXT 1 ¥

20 607TO 1364

RETLIREN
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FORKLARINGAR TILL PROGRAMMET

H emdatorn i artikeln 4r en TI 99,
men det gar naturligtvis att an-
vénda annan dator som har minst atta
farger och ett minne kring 16 K. TI 99
har en mycket enkel basic men har ett
eget fargsystem som bygger pa set in-
nehallande atta tecken. For att fa till-
gang till maskinkodsrutiner for firg,
skdrm och tangentbord anvinds
CALL.

INLASNING AV TECKEN

Vi baserar monsteruppritningen pa
ett rutndt. Det dr praktiskt da man ldtt
kan rikna antalet monsterelement med
hjdlp av rutorna. Dirfér behovs tre
nya tecken, ett tecken for rutnit, ett
tecken for farg utan rutnit och ett tec-
ken som fungerar som blinkande mar-
kor i avvikande farg. Atta set (set 9-16)
ar tillgdngliga utéver det versala alfa-
betet och varje set kan ha en firg. Vi
inleder programmet med en slinga som
skapar dessa tecken i varje set. Seten
fargsitts ocksa fOr att utnyttja rutteck-
net i titelsidan. Tecken for A, A och O
skapas (410-630).

I slutet av varje block skrivs RE-
TURN f6r att blocken ska kunna utl6-
sas med GOSUB fran ett styrprogram.

TITELSIDAN

Pa titelsidan ritas ordet MONS-
TER ut i sju olika fiarger genom DA-
TA pa rad 140-200 och titeln Mdnster-
behandlingsprogram star pa skdrmen
(630-720).

meringen.) For att kunna trycka upp
matrisen i rétt farg stills frdgan om vil-
ken bottenfdarg och monsterfirg som
onskas. Fidrgerna ldggs i en endimen-
sionell array dér variabeln kallas NR.
Menyn presenteras.

Vilken meny &r vettig? Man vill
kunna flytta omkring en markor fritt
inom ytan. Det kan vara praktiskt med
en funktion lik den pa skrivmaskinen
som flyttar markoren till bérjan pa en
ny rad. Pa nagot sdtt ska man litt kun-

Sforstorda kaffe-
bordet, skapa da
Jorst monstret pa
din dataskdrm. Ndr
badrummet eller
koket ska renoveras,
lat varje ruta betyda

nagot ldckert.””

INPUT AV VARIABLAR
OCH INSTRUKTION

Denna monsterkonstruktion byg-
ger pa en tvadimensionell array (mat-
ris). Datorn ska trycka upp och kom-
ma ihag varje ruta pa skdarmen med tva
koordinater. Eftersom antalet rader pa
TI 99 dr 24 st bestims max-ytan till
24 x 24 rutor. Onskemalet om storlek
pa yta kan nog variera frin gang till
gang sa det dr bra att via INPUT be-
stdimma detta varje gang programmet
anvdnds. Fidrgkoderna bor presente-
ras, (For enkelhetens skull viljer vi
samma koder som anvénds i program-

106

en kakelplatta ochyse
om du inte kan/gord

na trycka ett monster och radera, ta
bort ett monster. MOnsterfiargen ska
kunna dndras. Det 4r ocksa fint med
en funktion som fyller en hel rad med
firg och en annan som fyller en ko-
lumn med firg. Via tangentbordet ska
rutinerna ndas (730-1080).

DISPLAY

Rutnétet kan fér det mesta vara
svart men om man vill ha svart botten-
farg dr det bittre med vitt rutnit.
Screenfirgen dr vit i allmdnhet men
onskas vit bottenfdrg dr en svart screen
lampligare. I det fallet maste fiargen pa
bokstdverna ocksa goras vit pa svart.
Dessa fragestédllningar och rutiner inle-
der displayrutinen. Vi bestimmer farg
pa set 9 och 10 enligt valet av botten-
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farg och monsterfirg och ir da redo
att bérja trycka upp matrisen. I rader-
na 1200-1260 trycks matrisen upp noll-
stédlld dvs med tecknet for ruta pa bot-
tenfédrg pa varje position. Fér att mat-
risen ska flyttas langst upp pa skidrmen
oavsett h6jd finns en loop f6r blankra-
der (1090-1320).

KEY-RUTINER

Nu ska rutiner for att mota vara
Onskemal om meny skapas. Forst pla-
ceras en blinkande markér ut ldngst
upp till héger som véntar pa instruk-
tion frdn nagon tangent (1330-1410).
En serie if-satser knutna till den tan-
gent som trycks ner skapas for att slus-
sa vidare till ritt rutin (1420-1640).

Alla rutiner avslutas med GOTO
1360 eller 1370 f6r att invdnta nésta in-
struktion.

FARGBESTAMNING

For att lattast forsta formler, ut-
rakningar och variabler kan vi studera
rutinen for att byta moénsterfirg (1950-
2230). Forst trycks "FG?’’ upp till
vénster pa skdrmen och svar invintas
fran tangentbordet. Eftersom fargko-
derna 4r bade en- och tiotal maste tva
tangenter tryckas ner. Ar fiargkoden
under 10 ska andra tangenten vara en-
ter. For att ingen feltryckning ska pas-
sera finns tva logiska satser 2030 och
2090.

Den forsta sdger att om tangenten
som trycks dr mindre dn 1 eller storre
dn 9 sa sker ett hopp ut ur rutinen till
en rutin for felindikering som leder till
att starta om pa nytt.

Den andra logiska satsen forhind-
rar att den forsta siffran skiljer sig fran
1 och att den andra ligger utanfér 0-6.
Antalet fargkoder 4r ju 16. Den férg
som valts dr antingen ASC-virdet pa
entalssiffran minus 48, eller i det fall
att fargkoden &r tvasiffri vl
minus 38.

NY ELLER GAMMAL FARG

Nista steg 4r att underséka om den
farg som valts 4r en ny firg eller en



farg som redan anvénts. Det blir en ny
subrutin (2240-2320). Ar det en ny féirg
skapas virdet NY =1, fanns redan fér-
gen blir virdet NY =0. Dessutom har
0" ett virde som beréttar var (i vilket
set) fdrgen fanns. Datorn atervinder
till 2160.

Ar NY=0 kommer man till RE-
TURN efter att "’FG?"’ och fargkoden
raderats fran skidrmen. Hade redan at-
ta (maxantalet) fdrger anvidnts och
NY =1 hoppar programmet till felindi-
kering. Finns det plats fér en ny farg
okar variabeln NR till NR=NR+1.
Dessutom Okar vdrdet pa "W’ till
W =W +8, en variabel som anvénds
senare for att plussa pa ASC-vérdet. 1
rutinen Q-byt monsterfirg kallas den
nya fargen i rad 1930.

INITIALISERING OCH
STYRPROGRAM

U dr ASC-virdet pa det forsta teck-
net vi anvdnder for farg (férutom bot-
tenfargen). Nar programmet startar
ska NY vara 1, ""W”’ vara 0 och NR
vara 2 for att monsterrutinen ska fun-
gera eftersom antalet bestimda féarger
4r tva. RU édr fdrgen pa rutnitet. I rad
300 dimensioneras antalet fdrger till 8
och matrisens storlek till 24 x 24.

I sjdlva styrprogrammet anvidnds
GOSUB till de block som finns upp-
byggda. I borjan och slutet star ett an-
tal REM-satser for att ha utrymme for

programutveekling.

KOMMENTARER TILL
MmpRO GiRAlmMET

M’ FOR MONSTER

Vad hidnder ndr man trycker pa
"M’ (1650-1720). Dér finner vi tva ru-
tiner beroende pa virdet pa NY. Ar det
en ny fdrg utnyttjas variabeln "W’’.
Ar det en gammal fdrg anvénds virdet
pa 7’0"’ som multiplikator. Dessutom
finns en rutin for att kalla tecknet till
skirmen och en rutin for att ldgga vér-
det i arrayen.

FKRG PA RAD

P4 samma siétt gors berdkningarna
i rutinen 'Z"" (2330-2470) som fyller
en rad med fédrg och i rutinen "I
(2480-2630) med den skillnaden att det
finns en slinga for att hela raden ska
bli fylld respektive en slinga for att fyl-
la hela kolumnen.

MARKORFORFLYTTNING
OCH RADERING

I rutinerna for att flytta markoren
Okas respektive minskas vérdet pa
RAD och KOL efter kontroll att vér-

dena for hojd och bredd inte Gversti-
ges. | raderingsfunktionen aterstilles
den aktuella rutan till bottenfirg.

Nér programmet dr inknappat och
fardigt att kora dr det ett par saker att
tinka pa. Innan man trycker pa ”Z”’
eller "I for att dndra firg pa rad res-
pektive kolumn ska markdéren flyttas
till aktuell rad eller kolumn. Om den
fargkod man valt 4r en siffra under 10
maste man trycka pa enter’” for att
fortsdtta.

NASTA NUMMER

De flesta tdnkbara &nskemil om
redigering visar sig programmet kunna
tillfredsstédlla men visst vore det roligt
om man ldtt kunde dndra den totala
fargstdllningen nér bilden/monstret dr
fardigritat.

I ndsta nummer bygger vi ut pro-
grammet med ett nytt mode, som visar
monstret utan rutnit och ddr man kan
dndra fdrgstillningen t ex byta ut allt
gult mot rott. For att kunna spara sina
kompositioner ldgger vi till rutiner som
for 6ver monstret pa kassett och gor
det mdjligt att ta in monster fran kas-
sett. Hur man enkelt ska kunna anvéin-
da detta monsterbehandlingsprogram
for att gora grafik i andra program
presenteras ocksa. Tills dess, 14t skir-
men spraka med fédrg i vackra kompo-
sitioner och bilder och nju
parkraft!
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PROGRAM
BESKRIVNING

140 - 200 Data for titelsidan
210 - 400 Initialisering och styrprogram
410 - 630 Teckeninlidsning
640 - 720 Titelsida
730 - 1080 Input av variabler och instruktion
1090 - 1320 Display
1330 - 1640 Mode | (Key-rutiner och rérelse
hoger-vinster-upp-ner)
1650 - 1720 Mdnster
1730 - 1760 Blankslag (mellanslag) for rade-
ring
1770 - 1830 Ny rad
1840 - 1890 Felindikering
1900 - 1940 Byt monsterfirg
1950 - 2230 Vilken firg?
2240 - 2320 Ny eller gammal firg?
2330 - 2470 Byt fédrg pa rad
2480 - 2630 Byt fidrg pa kolumn

MENY

Piltangenter = Flyttar marktren héger-
vénster-upp-ner

/ = Flyttar markéren till bérjan
pa ny rad

M = Placerar ut monsterfarg
Mellanslag = Radera

= Andra mOnsterfirg
zZ = Andra farg pa hel rad
I = Andra firg pa hel kolumn
Enter = Gdr ut ur programmet

Svart 2
Groén 3
Ljusgron = 4
Morkbla = 5
Bla = 6
Morkrod =7
Ljusbla

(Cyan) = '8
Rod = 9
Ljusrod = 10
Morkgul =11
Gul = 12
Morkgron = 13
Lila

(Magenta) = 14
Gra =15
Vit =16



ZX-81 ZX-81 Z7ZX-81 ZX-81
Massor av spel i 100% maskinkod,
endast fran C.B.1.

GRATIS KATALOG!
C.B.I1., Avd. 81, Box 503, 631 06
Eskilstuna. MH2-1

SPECTRUM SPECTRUM
Massor av spel i 100% maskinkod,
ex: 3D Mastergame, Octopawn, Ro-
bot Panic, Occesey 1, plus massor av
andra spel, endast fran C.B.1,
GRATIS katalog!

C.B.1., Avd. S, Box 503, 631 06 Es-
kilstuna. MH2-2

TEXAS TI-99/4A
Massor av spel fran USA. Ex. Boun-
cer, Romeo och Kong.
GRATIS katalog!
C.B.1., Avd. 99, Box 503, 631 06
Eskilstuna. MH2-3

ORIC ORIC ORIC
Massor av spel, ex: Blitz, Space
Docker.

GRATIS katalog!
C.B.1., Avd. 1, Box 503, 631 06 Es-
kilstuna. MH2-4

ARCADE-ACTION

Har Du gjort ett bra program/spel
till nAgon populdr hemdator, ex till:
Vie, Atari, Spectrum eller till ndgon
annan dator. Hor av dig till oss sa
marknadsfor vi ditt program i hela
vérlden och 1 Sverige. Bra betalt.
Om Du tycker att Dina program &r i
en klass for sig sjalva — da har Du
kommit rétt.

Computer Boss  International
(C.B.1.), Box 503, 631 06 Eskilstu-
na. MH2-5
***VIC 20 TILLBEHOR***
40/80 teckenkort 749:—
64K-RAM + 2K Eprom 749:—
Exp.enhet 2 portar 189:—
Expans.enhet 5 portar 399:—
Eprom kort-2 4K socklar 149: —

***ALLA DATORER***
Epromprogrammer; 2716, 2732,
2532 — ldtt kopplat till alla datorer
390:— + mjukvara i Eprom 79:—.
Epromraderare f6r4 Eprom 299; —.
TRS 80 Eprombank 1 200:—.

***48K PRINTERBUFFER***
Varfor vinta pa printern? Input o
output par centronics 1 380:—. In-
put ser RS232, output par centro-
nics 1 550:—. Buffers ocksd med
16K och 32K minne.

***Alla produkter av higsta
kvalitét med lagsta priser.***
Norge, Danmark och Finland...
Vilkomna med bestailningar. Gra-
tisinformation: ZERO, Buddatorp,
576 00 Savsjo. Tel0382-400 37. Pris
exkl moms. MH2-6

Datakassetter
Higsta kvalité till fabrikspriser!

SUPER FERRO (TYP 1)

C & 2x2Vs Min. 7.30/st

C W 2x5 Min. 7.45/st

CI15 2x1% Min. 7.70/st
108

C2 2x10 Min. 8.15/st
C25 2x12% Min. 8.50/st
C 30 2x15 Min. 8.85/st
C 60 2x30 Min. 10.95/st
C 9 2x45 Min. 13.70/st
C120 2x60 Min. 18.90/st

Priserna géller vid kép av 20 st aven
ldngd. Mindre &n 20 st tilligg 1:—.
Moms ingar.
Vid kop av 100 kassetter
FRAKTFRITT!!!
kA kb h ok
DISKETTER TILL LAGPRIS!
BASF FLEXY DISK 5,25
48 TPI (40 Spar)

X S5/SD 25:—/st
1D SS/DD 31:—/st
2D DS/DD 35:—/st
96 TPI (77/80 Spar)

1/96 SS/DD 34:—/st
2/96 DS/DD 43:—/st

Priserna géller vid kdp av S st/be-
teckning. Moms ingér.

Porto 16:— tillkommer/leverans.
Betala till postigiro 17 63 25-9 eller
sind check. Full garanti pa fabrika-
tions- och materialfel.

KLM TRADING, 430 31 ASA. Tel
0340-561 90 dven kvillar och hel-
ger. MH2-7

Hela el. def. Programprog till 800.

Videomonitorer 5-15"". Beg. tillbe-

hor till B0/800. Tel 026- 14 24 38,
MH2-12

*wak 2 x 640k till 800 serien ***
Slimlinedrivar, priméir sw. nitagg.
Schroff compac ldda. (Omkopp-
lingsbar ABC 830/832) m.el. utan
controller och kablage. Aven beg.

drivar BASF/MPi  siiljes  fr.
1 200:—/st. Tel 026-14 24 38.
MH2-13

**BARBAR DATA**
Fabriksny ZORBA CP/M, 2 in-
byggda diskenheter 800K, 7 tums
skdrm, vikt 10 kg + ordbehand-
lingsprogram Calcstar, C, Basic
12 975:— + moms, garanti. Tel
0758-173 93 (Stockholm). MH2-14

SPECTRUM
Genialiskt registerprogram 16/48K
mkt. anvandarvanligt 69:—. Utility
program, visar antal anv./oanvin-
da bytes, UDG och mkt mer, inne-
haller dessutom AAO-rutin samt ut-
forlig beskrivn. 49:—. Programmen
pa kassetl. Seola, Box 665, 831 27
Ostersund. Pg51 18 35-1. MH2-8

***Ljudprocessor Spectrum***
DIGISCOPE — 2 kanaloscilloskop
byggsats komplett med lada och
programvara — pris: 1 295:—, fir-
digbyged — pris: 1 795:—.
DIGISOUNDER — kompletterar
ovanstdende a/d-enhet med d/a-en-
het. Komplett med programvara,
som gor det méjligt for dig att an-
vinda Spectrum som tex eko,
rythmbox, delay, skapa m hjilp av
Fouriersyntes synthesizer mm,mm.
Pris Byggsats: 795:—.
Fardigbyged: 1 095:—,
NATaggregat till ljudprocessorn
+/—12V, +5V. Pris: 495:—. In-
terface till andra datorer dr pa viig!
Ring och hér med: AHLSTROMS
RADIOMUSIK-SERVICE. Tel
0753-505 66. MH2-9

VIC 20+ Bandsp. + Super exp. +
boicker + kass. Pris 2 500:—. Tel
0920-547 46 Lars-Géran. MH2-10

§*§* APPLE-TILLBEHOR §*§*

Vi har ett brett sortiment pa tillbe-
hor till Apple. Ring for ndrmare in-
formation.

DATELEC HB

Tel016-630 42. MH2-11

+ + KOPES + + KOPES + +
Beg. floppydiskdrivar, nya el. beg.

—ZX81 PROGRAM (16-64k) —
Ordning pa Din ekonomi?!
BOKFORINGSPROG m autom
bokslut. Med 16k: 300 poster, 25
konton. Kassett + utférlig instr
115:—. Logic Software, Slagav 4,

198 (0 Balsta. Pg 98 81 43-4,
MH2-15

SEX kassettband C-20 siljes for en-
dast 45:—, 15 st for 99:— — insatt
pa pg 85 99 92-0 Lars Erik Larsson,
Box 14, 665 00 Kil. MH2:16

Blanka datorkort 6809-2 MHz
6809 CPU-56kCMOS-2 RS232 port
— parallellport—3 PTM—floppy-
anp. med DMA-kalenderklocka m
batt. Backup-euroexpansion — for
flex samt OS9 — mojlighet till
winch. AK Electronics, Box 43,
184 02 Osterskar, tel 0764-671 72,
Pris 1 195:— + moms. Av fardiga.

MH2-17

10 spel + orgelprogram fir ABCS80
siljes for 20:—/kassett, 50:—/dis-
kett. Tel 0392-108 09. MH2-18

Siljes ABC80 m 32kB RAM och
EPSON skrivare MX180 F/T Elek-
tronikprylar, spidnningsaggregat,
relder, IC-kretsar mm. L-1 Sand, tel
0480-223 29e. 17. MH2-23

**VIC-20/VIC-64**
Deklarationsprogram-84 med nya
skatteutrdkningen. Pris 130:—. Ola
Hasselgren, Ragangsvag. 10B,
802 26 Gavle. Tel 026-10 12 77.

MH2-24

! APPLE ERBJUDANDE !
Siljes: Apple Il+48k, Language
card, 2 diskdrivar, fidrgkort, joy-
stick, monitor, massor med spel,
ID-program mm siiljes komplett el-
ler i delar. Ring 0493-400 02 e k1 17.
Lasse. MH2-25

! APPLE PROGRAM !
Ca 600 fina program siljes: Spel,
3D-grafik, underhéllning, ett rikt
urval till billigt pris, ring till Lasse
0493-400 02ekl 17. MH2-26

VIC 64 ring for aktuellt pris
FLOPPY 1541 3275:—
Progr. Ref. Guide 64 275:—
Priser med moms. | ars garanti.
VIC-Supply, Box 106, 590 60
Ljungsbro, tel 013-653 46.
Goteborg, 1el 031-24 99 70.MH2-27

VIC 20: Skiddkningsspel dels M/
KOD. Endast 29:— inkIM + P omg.
lev. P. Harrison, Buddatorp, 576 00
Sivsjo, tel 0382-400 09.  MH2-28

ATARI 400 SALJES
Atari400 + PacMan o Sub Comand
séljes for 2 000:—. KOpt dec -83. |
ars garanti. Tel 0485-352 70 efter
18.00 Per Ivar. MH2-29

VIC-64 VIC-64
Original Arcade Hits. CBI, Avd. 64,
Box 503, 631 06 Eskilstuna.

MH2-30

LA NYHET i
Prenumerera pd VIC-20 spel, ett var
14:edag. Tel08-766 35 57. MH2-19

**Siiljes V1C-64 banditspel pa kas-

seft. Pris 80:—. S. Muto, Sernan-

dersv. 15-311, 752 62 Uppsala.
MH2-20

*CMB-6de *VIC-20e
Vi sdljer Adventures & Arcadespel
av mycket hog prestanda till laga
priser. Time Travel 65:—, Secret of
Neptune 65:—, Spider Man 45:—
med flera, IMP Software, Mme
Jeannes v 13, 671 00 Arvika. Tel
0570-141 67. MH2-2]

VIC-20/64 AGARE!
Har du lust att testa nya svenska
program? Skriv och beritta lite om
dig sjdlv till Data of Scandinavia,
Box 26050, 750 26 Uppsala.
MH2-22

SPECTRUM
ODYSSEY |
New excitement for Spectrum. CBI,
Avd. S, Box 503, 631 06 Eskilstuna.
MH2-31

TEXAS TI-99/4A
Breathe life into Your T1 with games
from America. CBI, Avd. 99, Box
S03,631 06 Eskilstuna. MH2-32

VIC-20 VIC-20
Can You combat the aliens of Xe-
rus? CBI, Avd. 20, Box 503, 631 06
Eskilstuna. MH2-33

Interested in having Your games
being distributed in the U.S5.? Were-
present amajor US company! Write
for Your Info. Computer Boss In-
ternational (C.B.L.), Box 303,
631 06 Eskilstuna. MH2-34
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LASER 200
Massor av spel till Laserdatorn fran
England. GRATIS KATALOG!



DATAOISKAEN

Ange dator. CBI, avd. L, Box 503,
£31 06 Eskilstuna. MH2-35

ATARI ATARI ATARI
Massor av kvalitetsspel. GRATIS
EATALOG! Ange dator. CBI, avd.
A. Box 503, 631 06 Eskilstuna.

MH2-36

TEXAS TI-99/4A
Vi levererar till Norge, Danmark
wh Finland. Massor av hiftiga spel:
Pathman, Frogger i extended basic
wh TI-basic. GRATIS KATA-
LOG! Ange dator. CBI, avd. 99,

Box 503, 631 06 Eskilstuna.
MH2-37

VIC 64: Koppla din 64:a sa den rin-
ger at dig. 105:—. Div. progr. och
tillbeh. Skriv Lars Rehnqvist, Taka-
reg. 1,802 38 Givle. MH2-42

Spel ZX Spectrum Stod *REA*
30! spel till Spec pa kassett, Moon
Recus, Draken mm dven AAO!

40! Stod till Spec 'en skon stéllning
att arbeta med"' 40:— eller kop bada
for 60:— + porto. Sétt in pad pg
478 93 67-2 sa slipper ni porto. Obs
glom ej att skriva vad ni skall ha. Tel
0498-508 30, Tommy Marquardt.
MH2-43

bandsp. + printer WHI14 + joy-
sticks. Tel063-10 38 73. MH2-47

FICKDATORER
SHARP, ASIO, TEXAS, CANON
Samlingskatalog mot 5 kr. REA-lis-
ta gratis. Prisex: Printer till SHARP
121171212 ord | 080:(—, NU
695:—. Lindéns Riknare, Aby-
torpsv. 4, 264 00 Klippan. Tel 0435-
125 25. MH2-48

over 124 block at gangen. Pris:
150:—. pg 22 B6 89-6. Massor av
andra program finns, katalog mot
svarsporto. S-A  Eckernds, NoOt-
harsv. 1,752 57 Uppsala. MH2-53

*Microprofessor*
Program silj. Tel 026-18 28 06.
MH2-54

16K RAM, VIC 20, ORIGINAL
HANDIC obet. anv. 400:—. Tel
0480-192 67. MH2-49

ZX-81 + 16K RAM + 12" S/VTV +
bandsp + alla tillb. Olle. Tel 0581-
408 72. MH2-55

ViC-64 YIC-64
Massor av kvalitetsspel 1 100% ma-
skinkod. GRATIS KATALOG!
Ange dator. CBI, avd. 64, Box 503,
631 06 Eskilstuna. MH2-38

TEXAS TI-99/4A
Massor av kvalitetsspel fran USA.
Ex: Road Race, 99'VADERS, Trea-
sure Trap, Ships, Khe Sanh, The
Starship of Pegasus, Ant Wars,
Hordes, Winging It, The Chicken.
GRATIS KATALOG! Ange dator.
CBI, Avd, 99, Box 503, 631 06 Es-
kilstuna. MH2-39

***DISKETTER***
10 st One side/single density 210:—.
10 st One side/double density
230:—. WIRGO Data-Electronic,
Box 31112, 400 32 Goteborg. Tel
0D31-14 14 10. MH2-40

§SVIC 20 + ZX81 + Spectrum§§
Vi siljer saftiga actionsspel och
snillrika nyttoprogram. Ex. Froggy,
Grand Prix, Puc-Man, Defender.
Best. katalog gratis. Tel 0302-
100 28el0511-515 63. MH2-41

ZX81 med 16k RAM + 7 spelorigi-
nal siljes. Tel 046-20 96 09,
MH2-44

Atari TV-spel + 10 spelkassetter.
M. Persson, Majungs Visterhejde,
621 48 Visby. MH2-50

SPECTRUM 48K
Gor dina egna reducerade lottosys-
tem. Reduc. och rdttning i maskin-
kod. 60:— inkl kassett. Tel 026-
18 18 36 M. Andersson. MH2-45

*** AVENTYRS-SPEL VIC-64***
Dr Livingstone: Ett mycket stort
och avancerat dventyrsspel som
omfattar dver 24k. Kan du ta dig
igenom den mardromslika djun-
geln? Rakna med flera veckors arbe-
te och spanning. Pris 135:— disk,
115:— kassett.

Skattjakt (17k): Kan du lista ut var
de gobmda skatterna dr? 64:an ar di-
na 6gon men du sdger vad den skall
gora. Tar flera veckor att spela (om
du dverlever vill sdga). Pris 120:—
disk, 100:— kassett.

Bada programmen pris 215:— d el
195:— k. Pg 22 86 89-6. Massor av
program finns, katalog mot svars-
porto. SA Eckernids, Notharsv. 1,
752 57 Uppsala. MH2-46

Sitljes Texas T199/4A + extend Ba-
sic + expansionbox + RS232 +

SHARP PC-1500
Klocka-timer program, maskinko-
dat. Som klocka stings datorn av
automatiskt efter 7 min. el manu-
ellt. Klockfunktion aterintrader vid
ON. Listning o. dokumentation
fran Kim Bastin, Box 12052, 102 22
Sthim, mot 50:— till pg 73 57 26-2
el. postforskott (tillk.). MH2-51

ENGLANDS TUFFASTE SPEL!
Till de flesta hemdatorer. Du far var
nva katalog gratis! Prisex: Maziacs

129:—, Centibug 99:—, Arcadia
74:—.
COMPUSTAR
Bjornbérsv. 3, 302 65 Halmstad.
MH2-52

+ + Disk Backup till VIC-64 + +
Gar det att ta kopior pa sina disket-
ter med endast en diskdrive snabba-
re in om man hade tva? Javisst med
DISK BACKUP 64 kan man ta ko-
pior av alla diskar formatterade for
1541 dven ménga spirrade diskar.
Programmet tar forst reda pa hur
mkt som skall kopieras och ldser

Spel till Atari hemdatorer siljes eller
hytes. Ca 100 st maskinkodade pro-
gram. Tel 0411-728 27. MH2-56

VIC 64 SOFTWARE
Spel och nyttorpgram siljes! Bestill
gratis katalog nu!! Polestar Soft-
ware, Master Olofs viag 10, 281 00
Hissleholm. MH2-57

VIKTIGT! Skydda datorn mot
damm och smuts. Bestdll datorhuv
till er ABCB0, VIC20/64 & TI199/
4A. Tillverkad i smidig galonviv.
Finns i fargerna vit, svart, klarrod,
vinrdd, klarbla, marinbla och oliv-
gron. Pris 70 krinkl porto. Bestdll el
begir information fran LC Grup-
pen, Norrlandsg. 3, 752 29 Uppsa-
la. MH2-58

SPECTRUM + + + VIC-64
Niarmare 200 olika program i var se-
naste prislista. Topprankade nyhe-
ter till bra priser. BORG Data, Tel
08-711 73 78. Hagebyv 6, 141 32
Huddinge. MH2-59

IXZXZXZIXIXTIXIXIXZIXZX
SPECTRUM — Nya hiiftiga origi-
nalspel till LAGA priser. Skriv efter
GRATIS katalog.

KM DATA

Box91,574 01 Vetlanda. MH2-60

Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!
OBS! ANDRADE REGLER FOR DATADISKEN!

Fran och med Min Hemdatortidning nr 3 annonserar privatpersoner gratis, max 4 rader, darefter 25:— per rad. Foretag betalar

25:— per rad.

Namn:

Adress:

Postadress:

rader x 25 kr betalt:

check bifogas
| insatt pa postgiro: 5 37 00-1
Datum /

elt| lgalr

nl 1310| Inledis|!
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Human
Software, HES, en av
USAs storsta och bas-
ta tillverkare av spel,
nyttoprogram och
tillbehor till VIC-dato-
rer.

Marknadens
flygsimulator till Com-
modore 64. 3 dimen-
sionell, 80 olika flyg-
platser, fullstandig in-
strumentering,
landning, flyg-
akrobatik. Valj mellan
olika forhallanden -
dimma,

start,

moln,

dag etc.
handbok,

Pylator AB distribue-
rar Sybex vilkdnda
datorbbcker i Sverige.
Forutom Sybexbdc-
ker har vi ca 100 olika
titlar, allt fran spel till
maskinsprak.

COMPUTES!'S  FIRST
BOOK OF COMMODORE

64 GAMES

De basta spellist-
ningarna som publice-
rats i Compute! 19 st
mycket avancerade
spel, helt fardiga att
kora. Samtliga pro-
gram dr testade. Spe-
len har fantastisk gra-
fik och mycket fines-
ser.

\-VASTM

Engineered

bésta

Gva

natt,
inkl. flyg-
kartor m.m.

Flight
Simulatorll

PYLATOR AR

Pylator  distribuerar
spel och nyttopro-
gram fran de ledande
tillverkarna. Exempel-
VIS

D L Lo
CREATIVE
S

“&” Broderbund

Scand Soft

Svensk-tillverkade

spel och nyttopro-
gram till VIC-20 och
VIC-64 pa kassett till
vettiga priser. Fran
69:-. Samtliga pro-
gram kores pa oex-
panderade datorer.

COMPUTES!'S  FIRST

BOOK OF ATARI GAMES

15 st mycket bra spel-
program. Samtliga
spel har forbattrats
och utdkats sedan de
publicerats i Compu-
te! 5 av spelen &r helt
nya. Boken innehaller
aven tips hur man sjélv
konstruerar program.

COMMODORE 64 PRO-
GRAMMERS REFEREN-

CE GUIDE

Ett maste fér alla VIC
64 anvandare. Detta 4r
originalet som ligger
till grund fér ev. dver-
séttningar. Allt fran
grafik till  maskin-
spraksprogrammering.

PYLATOR AB. TEL 08 231105
ANNAGATAN 8.

11124 STOCKHOLM.

THE COMMODORE 64/
VIC 20 BASIC HAND-
BOOK

Boken beskriver inga-
ende alla Commodo-
res basickommandon.
Lésaren far tips och
idéer hur man mest
effektivt utnyttjar ba-
sicspraket. Rikt illu-
strerad och mycket
pedagogmkt skriven.

o

Vara produkter finns att képa hos aterférsaljare dver hela Sverige.
Kontakta oss for aterforsaljarférteckning!

Ny bok pa svenska
till VIC-64!

Mastercode for VIC-64
av David Lawrence och Mark England

Suverint redskap som okar kapaciteten hos VIC-64
med hjilp av maskinsprik. Mastercode, hir presente-
rat 1 form av kompletta listor med fylliga kommenta-
rer, ger dig bl a assembler och disassembler till mycket
lag kostnad. 1 boken hittar du ocksi 14 extra BASIC-
kommandon som liggs in med hjilp av Mastercode.
Utkommer den 24 februari. 145:—.

Applica-bocker pa svenska till andra hemdatorer:

Spela VIC! 75 spelprogramlistor till VIC-20. 135:—.

Upptick Spectrums BASIC. 135:—.

Elektroniken i Spectrum. 120:—.

Skriva spel for Spectrum. 135:—.

Spektrumfakta for effektiv programmering. 145:—.

Maskinkodsprogrammering frin bérjan (Z80-proces-
sorn, exempel for Spectrum). 120:—.

Programmeringsguide BASIC for Spectrum. 18:—.

Bestill per telefon 018/32 05 75

eller kop i vilsorterade databutiker, bokhandlar och
varuhus. Ca-priser inkl moms. Inga avgifter tillkom-
mer vid bestillning direkt frin oss.

applica

Applica Information AB, Box 9014, 750 09 Uppsala




GELan.

MER AN SPEL...

GRANA SOFTWARE

Telefon 018-398077, 018-398057
Katalogbestallning: 018-113003

Aterférsajare:
Bollnds: Dataprodukter AB; Boras: BDE Data & Elektronik; Enképing: Enkopings Kontorsservice; Fagersta: Arne Andersson Radio,
Fagersta IT AB; Falképing: Norders Bokhandel; Falun: Blids; Goteborg: NK-Elektronikshopen, SCEAB, AB Westium-VIC Center; Gavle:
Modulljud, OK Bilradio; Halmstad: VIDEO-Rent; Harnésand: COMDATA, Agrens Radio; Johanneshov: Arsta TV-Service; Kalmar: Kalmar
Minidata; Karlstad: DATAN; Linképing: Dataméklaren; Lund: Record Radio AB; Malmé: DISKETT, Teleradio, Skandinaviska Datatillbe-
hor; Norrképing: Nordstroms Kontorsmaskiner; Osby: Sven Andersson AB; Skutskar: DatorHallen; Stockholm: Computer Express,
Databiten Ljud o. Bild, Elikon Kontorsmaskiner, NK-Ljud o. Bild, Pet Commodore Center, Svea 01 Databutiken, Stor & Liten-Framtidsbuti-
ken, TDX Sméadatorer AB, VIC-Center, Ahléns City; Stromstad: IFEA Foto & Data; Sundsvall: Ljudelektronik, Databutiken; Siffle:
Kullanders Radio & TV; Uppsala: Maskinaffaren Fyris AB, Silicon Valley; Varberg: Varbergs El-affar; Vetlanda: Databutiken i Vetlanda;
Vastervik: Data Ekonomi: Véasteras: Broddfors Zoologiska, Ravemo; Vastra Frélunda: Wettergrens Bokhandel; Vaxjo: Expert; Orebro:
Dawidssons Maskinaffar, Wijks Datorer; Ornskodldsvik: Databolin.






