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”Nu finns det en riktig hemdator
som passar de flesta”

P& bara nagot ar har Dra- "<
gon 32 blivit en av de mest
sdlda hemdatorerna i England.

Framgangen ligger i att man lyckats

s’

" |dag finns det ca 30 olika ut-
bildnings- och spelprogram att
kopatill din Dragon, antingeniROM-
moduler eller pa kassett. Allt fran ljud-

utveckla en mycket kraftfull hem-
dator som fungerar bra bade som
utbildningsmaskin och néjesma-
skin. Detta betyder att den faktiskt
passar de flesta manniskor (om vi
sa att den passade alla kategorier skulle vi ljuga — sa
bra ar namligen ingen hemdator).

Dragon 32 ar latt att anvanda. Den har ett riktigt tan-
gentbord och gar direkt att koppla in till din farg-TV.
9 olika farger kan du fa fram om du vill. Genom att
ansluta en vanlig kassettbandspelare kan du sedan
borja gora dina egna program.

For detta medfoljer en 170-sidig utbildningsbok pa
svenska med grunderna i Basic-programmering pa
Dragon 32.

+£DRAGON 32

Ca.pris 3.975:— inkl. moms.

program dar du gor din egen synt-
musik till spannande rymdspel som
du styr med hjdlp av joy-sticks.
Dragon 32 ar mycket kraftfull. Denar
pa 32K RAM standard men gdr att
bygga ut till 64K Programmerings-spraket ar Exten-
ded Microsoft Colour Basic. Under 1983 lanseras
ocksa en flexskivestation for extern anslutning och
annu storre minneskapacitet. Titta narmare pa Dra-
gon 32 — utbildningsmaskin och nojesmaskin i ett.
Hemdatorn som passar de flesta. Ring var kundtjénst
pé tel 08-83 42 45 eller skicka in kupongen sé far du
mer information.
Aterforsaljare d
ar Vaikomjna_ Datanor 1C
Gosta Berg AB Tel. 08-834245

MASKINSPECIFIKATION ® Skarm

® 6809E Mikroprocessor, ett stort steg 1 utvecklingen av
den ursprungliga 6502 som fortfarande anvands i
PET, Apple, Atom, Atari 400 och Vic 20.
® 32K RAM som standard. Utbyggbar till 64K
@ Dragon 32 har till skillnad mot de flesta andra
« Extended Microsoft Colour Basic » som standard
Microsoft BASIC har blivit industristandard och
anvands bla. av IBM, Apple, Commodore, Tandy,
Atan.
e Tangentbord
Professionellt skrivmaskin-tangentbord garanterad for
20 miljoner tryckningar.

9; Skicka mig mer information om DRAGON 32
arger

— 5 olika upplosningar fran 512 punkter

; Namn .
(16%32) vid textinskriviing, till 49, 152 punkter
(256 % 192) vid hogupplosning Adress
Som skarm anvander du vanlig TV med UHF och/ )
eller fargmonitor. Tel. -
e Anslutningskontakter for
— Joysticks. Datanordic

— Kassettbandspelare
— Skrivare (centronics parallell).
Programmoduler (ROM-meduler).
® Svensk kursbok i Basic medfoljer .

Box 3043, 17103 Solna. Tel 08-834245



Din viktigaste
kringutrustning.

T Hartnell, M Ranshaw

Spela VIC!

Over 75 fargsprakande, underhallan-
de och spannande program fér Din
VIC-20. Forst utgivna i England som
tva bocker (Zap Pow Boom och Sym-
phony for a melancholy computer).
Nu samlade i en svensk upplaga! Med
denna bok far Du inte bara hjartligt
roligt. Du féar ocksa virdefull kunskap
och idéer till egna program. Inte minst
lar Du mycket om grafiska effekter pa
bildskdrmen.

Pris 135:—.

applica

Adrian Dickens

Elektroniken
i Spectrum

Spectrum Hardware Manual som bo-
ken heter i original hor till de mest lidsta
Spectrumbéckerna i England. Nu
kommer den i svensk &verséttning!
Boken beskriver detaljerat bl a alla
datorns kretsar och hur de samverkar,
forklarar expansionskontaktens sig-
naler och hur dessa kan anvdndas samt
ger flera exempel pa egna projekt och
manga védrdefulla tips fér Spectrum-
anvidndaren. Sjdlvfallet finner Du
ocksa datorns kretsschema.

Pris 120:—.

applica

Mike Lord
Upptack
Spectrums BASIC

En guldgruva fér den som verkligen
vill f4 ut mesta maojliga av sin Spect-
rum. Boken, med originaltiteln Explo-
ring Spectrum BASIC, behandlar in-
gaende och klargorande alla visentli-
ga egenskaper hos Spectrums BASIC.
Grafik och ljud ges stort utrymme.
Steg for steg visas hur man bygger upp
program for spel, underhallning och
nyttoandamal. Over 50 exempel pa
kompletta program ingar, dédrav ett
10-tal storre och flera nyttiga hjalp-
och serviceprogram.

Pris 135:—.

applica

Med bra litteratur far Du ut mycket mer av Din dator. Vi vil-
jer ut de biista bockerna till Spectrum, VIC-20 och andra
hemdatorer och ger ut dem pa svenska. Som hemdatorigare
kan Du rdkna med gott stod fran oss dven i fortsdttningen.
Bestall pa talongen direkt hos oss. Eller fraga efter vara boc-
ker i ndrmaste bokhandel eller databutik.

applica

APPLICA INFORMATION AB, BOX 9014, 750 08 UPPSAT A (01812 05 14
r——--——-———-_--
Skickas till
I APPLICA INFORMATION AB, BOX 9014, 750 09 UPPSALA

I Ja, jag bestéller mot postforskott
..... ex SPELA VIC! a kr 135:—

| ..... ex UPPTACK SPECTRUMS BASIC a kr 135:—
| ..... ex ELEKTRONIKEN I SPECTRUM a kr 120:—

Moms, frakt och postforskottsaveift ingdr i priserna — inget tillkommer.

Namn:....................

Postnr och ort:
Min Hemdator 2/83
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KOP DIN HEMDATOR
MED TRYGGHET OCH

SERVICE

Allt fler médnniskor kdper numera
pa postorder. Det &r en billig och
effektiv distribution. Nér du hand-
lar hos Computer Express far du
tillgang till den unika Heta-linjen
— ett telefonnummer du ringer om
du far nagot problem. Sjélvklart
far du 6ppet kop i 10 dagar och

¥
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Skicka in till:

(OMPUTER
— EXPRESS

Box 49035, 100 28 Stockholm.
Ordertel: 08-54 00 10.

Auktoriserad aterforsiljare.

Ja tack, sind mig med expressfart:

| VIC64 _ 3 995kr

| VIC20 1 995kr

1 Bandspelare ____ _ 5B9kr

Floppydisk __ 3 495kr

1 Joystick ~ 99kr

| Anvindarmanual VIC 20 Bl kr

| Anvindarmanual VIC 64 139kr
Jag betalar _| kontant mot postforskott

[ pd konto.

Frakt 20 kr tillkommer.
Namn

Postadress

pengarna tillbaka om du inte dr
helt nojd.

Genom var Heta-linje far du alltid
hjalp nédr du har problem. Alla
som koper datorn hos Computer
Express far tillgang till detta
nummer.

Sortimentkatalog — gratis.

Basic-handboken
Basici praktiken — med VI1C-kassett
Fran kretsar till system

Schackspel Grand Master

Motor Mania(VIC64)
CalcResult (VIC 64)

Underskrift

Adress

Personnr
(Anvinds for kreditupplysning vid kontoansdkan)

Vid kop pd kontokort ar den effektiva rantan 27%. PA en kredit upp till 3 000 kr betalar du bara 125 kr/mén

ORDER TEL: 08-54 00 10

242 kr
198 kr
242 kr
265kr
125kr
995 kr
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® SPRITE EDITOR

kassett/disk VIC 64
SPRITE EDITOR skapar, andrar, visar, ex-
panderar. spar och laddar sprites. Visar
dessutom sprites i rorelse!

® ROADTOAD

oexpanderad VIC B4VIC 20
Grodan fiyr nu &ven pa B4:an! Panik! Fére
den trygga hamnen finns bilar, ormar, grod-
dtare och krokodiler! Tuut!

® REGISTER

+ 3K VIC 64/VIC 20
Se VIC FORUM | Mikrodatarn nummer 3!
Ny version! Passar alla registerbehov!

® GRAND MASTER

+ 8K VIC 84/VIC 20
Basta schacket for mikrodatorer! Slar
ALLT! Hjalptunktion. 10 nivaer. Betanketid
5 sek — dagar!

@ RESCUE AT RIGEL

+ 16K VIC 20
18 K grafikadventure! Realtid! Tick. Betria
tangarna pa rymdbasen! 60 rum! Brutala 1i-
ender! Racker energipacken?

® MOTOR MANIA

kassett VIC B4
Ge jarnel pa B4:an! Fantastisk gratik och
ljud! Vroooom! Se upp Niki Lauda!

® ASSEMBLER

plug in VIC 20
Hela 16 K AOM med Assembler, maonitor,
disassembler, kommandon for héggrafik.
Programmers Ald kommandon och MER!
Elt komplett utvecklingssystem! Satt en
TURBO pa Din VIC! Assembler skapar ma-
skinkod som ar 1000 génger snabbare &n
BASIC!

® TEMPLE OF APSHAI

disk VIC 64
Grafikadventure! Skaparna av bl a RESCUE
AT RIGEL jobbar har med disk stérre min-
ne, sprites och syntljut! Resultatet? Heilt
makalost! Otroligt! | templet finns guld och
adla stenar. Magl och mystik. Over 30
monstertyper! Det okdnda vantar, | TEMP-
LE OF APSHAI' Programme! som vunnit
spelens OSCAR!

® GLOSFORHOR

oexpanderad VIC 20—VIC 64
Sprakobercende! Ljud & fargeffekter! Du
lagger sjalv in glosorna som kan sparas pa
band! Klarar |axan!

Gratis katalog bestilles pa telefon 018
1130 03. Se oss pa Sollentunaméssan 30
sep - 3 okt.

GRANA

SOFTWARE

Box 26051, 750 26 Uppsala, Sweden
Telefon 018-38 80 77, 018-39 80 57



Min Hemdator sékte upp Mats
Gabrielsson, VD for Datatronic
som genom sitt dotterbolag Handic,
sdljer Commodores hemdatorer i Sve-
rige.

® Varfor sinks priserna?

— For att forhindra svartimport.
Annars har priset inte sd stor betydel-
se. Det viktiga ar infrastrukturen.

Med infrastruktur ska forstds ett
nit av utbildade och kunniga aterfor-
sdljare, egen programvara, egna ma-
nualer, egen service och egen lager-
funktion. Kunden ska fa hjdlp och
vigledning, han/hon &r ju i allménhet
inte ndgon dataexpert.

® Vad siger dd Mats Gabrielsson
till den som med sina surt forviarvade
slantar gick och kopte en VIC-20 for
2 500 kronor pa forsommaren?

— Att jag hade de kostnaderna.
Det var dyrare for mig ocksa da.

Han kunde ocksa ha svarat att du
kunde ju ha importerat en sjélv fran
USA. Dir kostar den 89 dollar.

USA-PRISER SLAR IGENOM

Nir priserna nu sénks i Sverige dr
det ett uttryck for tva saker: dels maste
en anpassning till den amerikanska
marknaden ske, dels behdver kostna-
den for datorns forsvenskning inte lig-
ga pa priset i affiren.

Infrastrukturen @r uppbyggd och
betald. Nu ska den betala sig genom
o6kad volym, dvs att med "amerikans-
ka priser’’ (som pa sikt antagligen inte
kommer att te sig sa laga) drastiskt dka
férsdljningen.

Foretaget Datatronic har byggts
upp kring en dator for professionella

Mats Gabrielsson. Gjorde Commodoredatorn
svensk och flytear till USA.

VIG tryckerp
SKRIGET PA

De vandrar ut i solskenet pa den dde huvudgatan. Ddr dr
Commodore, Sinlair, Texas och Dragon och alla andra computer
cowboys som ska gora upp om den svenska
hemdatormarknaden.

Hir finns en stor flora av tekniskt likartade datorer. Mest
Sramgangsrik i sin marknadsféring hittills ar Commodore med
VIC-20 och 64. Nu gar man vidare och startar ett priskrig.

Commodores hemdatorer med kringutrustning, program m m
sjunker i pris med 30 procent.

Min Hemdator Nr2 [983



a knappen till
HEMDATORER

anvdndare, Commodore PET. For-
utom att vara generalagent foér Com-
modore i Sverige bedriver Datatronic
ett eget utvecklingsarbete av program
och kringutrustning som passar svens-
ka anvindare av PET-datorn. I det ar-
betet ligger nyckeln till framgangen,

Ndr Commodores hemdatorer lan-
serades i Sverige skedde det efter sam-
ma filosofi. Ndr Apple och Tandy do-
minerade i USA etablerade sig Com-
modore i Europa.

— Amerikanska foretag glommer
latt att Europa inte dr som USA. Lin-
derna dr inte delstater, framfor allt ha
de sina egna sprak.

Idag d4r Commodore det storstz
hemdatorfOretaget pa denna sida om
Atlanten. Marknadsandelen berikna:
till 50 procent.

— I USA gar det att silja pa pris,
sager Mats Gabrielsson. I Europa
fordras struktur.

Sa blir den amerikanska produkten
VIC-20 den "’svenska folkdatorn'.

BILLIG MEN LONSAM

Mats Gabrielsson dr fortjust och
segerviss. Ett skal till det dr att han
representerar en amerikansk vinnare.

Nér priskriget rasade i USA fick
Commodore ett genombrott pa be-
kostnad av Texas Instruments och
Atari. Genom en vertikal organisation
av produktionen har Commodore
pressat ner tillverkningskostnaderna.
Vertikal organisation innebér att man
bygger sin dator sjdlv, uppifrin och
ner och med skridddrasydda chips.

En VIC-20 for 89 dollar dr fortfa-
rande en lonsam affir alltmedan 99
dollar for en Texas hemdator inte dr
det. (se vidare artikel om USA)

Mats Gabrielsson hoppas pa att

vinna 80 procent av den svenska hem-
datormarknaden. Om branschens egna
skattningar pa siljvolym fram till jul
stdmmer (mahédnda 4r de optimistiska)
kommer VIC-arna att hamna pé en an-
del kring 60 procent.

SEX OVERLEVER

Manga foretag saknar den omtala-
de infrastrukturen, manga arbetar for
fullt med att bygga upp den. Mot dessa
konkurrenter, som redan befinner sig i
ett underldge, trycker Mats Gabriels-
son pa knappen till priskriget.

® Vad kommer att hiinda?

— Fyra till sex blir kvar. Det finns
ingen magi i branschen. Inga pengar
att bara komma och hamta vilket folk
tycks tro. Att Sahléns koper Sord ér ett
uttryck for den tron — det ér lite sjukt.

Som de viktigaste konkurrenterna
namner Mats Gabrielsson Texas In-
struments, Atari och Sinclair. Dessa
tre plus Commodore blir fyra. Tva till
ma alltsd undgd utpldning men hér
ndmner Mats Gabrielsson inga namn.

De tva hemdatorer som ndrmast 4r
aktuella dr Coleco och den hemliga
IBM-Peanut som alla gar och vintar
pa. Det dr tva datorer som inte kom-
mer att ga in i "under 100 dollar-pris-
kriget” utan istéllet profilera sig med
tekniska finesser.

Coleco saknar fortfarande en gene-
ralagent i Sverige.

Texas Instruments kommer att le-
verera ''ndgra tusen till jul”, Sinclair
riknar med 20 000 och Atari 12 000.

Fran USA till Sverige kommer den-
na hoést 37 000 VIC-20 och 18 000
VIC-64.

— Det dr vad vi far...

(Ska tolkas: kanske kunde vi sdlja
mycket mer.)

Min Hemdator Nr2 1983

"UTVANDRAR TILL
AMERIKA

Nu flyttar Datatronics utvecklings-
arbetet till USA dar foretaget ska in-
troduceras pa borsen. Kvar i Sverige
blir dock fdérsdljningsorganisationen
fér Commodores datorer.

I och med etableringen i USA kom-
mer fOretaget ndrmare en storre mark-
nad av PET-anviandare och inte minst
viktigt, enligt Mats Gabrielsson, ut-
vecklingsbolaget slipper skatta i Sveri-
ge. Foretaget upplever ocksa det edins-
ka lontagarfondsforslaget som ett hot.
Sma men expanderande foretaz med li-
ten kapitalbas i forhallande till vinsten
skulle, enligt Mats Gabrielsson, drab-
bas orimligt hart av avsdttningarna till

l6ntagarfonderna. _

Exempel ur
prislistan:

VIC-20 1 995:—
VIC-64 3 995:—
fargmonitor 2 495:—
printer 2 995:—
kassettbandstation 589:—
fyrfargsplotter 1 995:—
drive floppy disk 3 495:—
text 64 995:—
CP/M 495: —
Easy Calc Result 995: —
Interface 495:—
Modem 495:—
Split speedmodem 995: —
Spel resp. prisgrupp 198: —

249:—

279:—

298:—

349:—

Den nya prislistan har ungefdr 30
procents ldgre priser. Stdrst dr pris-
sdnkningarna pa sjdlva datorerna och
pa dyr kringutrustning.

Att notera dr ocksa priserna for in-
terface och modem, de detaljer som
far datorn att kommunicera. For split-
speedmodemet far man ge omkring
2 500 kr hos Televerket och ett mot-
svarande interface kostar normali
1 500 eller darover.



SINCLAIR:KRIG, MEN
INTE | SVERIGE

UIf Johansson pa Beckman som séljer
Sinclair tror inte pa nagot priskrig i
Sverige. En Sinclair Spektrum 16 K
kommer att kosta 2 395:— och en
Spectrum 48 K 2 995:—. Det dr samma
pris som Sinclairdatorn hallit hela ti-
den.

— Jag tror inte pa nagot priskrig
hir for Sverige kan inte diktera prisbil-
den, sédger Ulf Johansson.

I England ddremot, Sinclairens ur-
sprungsland, sidnks priset pa Spektrum
16 K till 99 pund — under tusenlappen.
Det idr ett drag som syftar till att ta dod
pa engelska konkurrenten ORIC.

20 000 hemdatorer ridknar general-
agenten Beckman med att fa silja i
Sverige fram till jul.

— Var strdvan dr att forsvenska
program och karaktédrer, siiger Bertil
Johansson.

Detta 4r ett budskap som kommer
igen fran hemdatorbranschen denna
host: Hard- och mjukvara ska goras
svensk och ingen outbildad personal
far komma i ndrheten av datorerna.

Stig Andersson pa Kooperativa
Forbundet, som &r aterforsiljare av
Sinclair, berittar att 250 forsiljare pa
Domusvaruhusen fatt utbildning i da-
ta. Det innebir att utbildade forséljare
kommer att finnas pa 60 Domusvaru-
hus runt om i Sverige. Vidare att tekni-
ker utbildas for service pa apparaterna
och sist men inte minst: konsumenten
ska utbildas. KF har tagit kontakt med
Brevskolan och ABF for att s4 sma-
ningom kunna erbjuda kurser till alla
hemdatorkopare.

TEXAS:VI KAN LIGGA
OVER VIC

— Det 4r ingen gladje med att sénka
priserna sa att man séljer under kost-
naderna siger Peder Signer pa Texas
Instruments. Ja, for konsumenterna
forstass... Men vi kan ligga over VIC
for var dator rdcker till mer.

Texas Instruments dr ett tystlatet
foretag. Min Hemdator kunde inte fa
uppgifter om hur mycket TI egentligen
avser att satsa pa sina hemdatorer nu i
host.

Fran och med 1 september kostar
en 99/4A 16 K RAM 2 495 kronor ef-
ter att tidigare ha kostat 2 995 kr —
det blir en sdnkning med cirka 17 pro-
cent.

— Vi rdknar med att fa ividg nagra
tusen fram till jul, sdger Peder Signer.

— Vi riknar med att fa ivig nagra
tusen fram till jul, sdger Peder Signer.

Fran och med 1 september kostar
en 99/4A 16 K RAM 2 495 kronor ef-
ter att tidigare ha kostat 2 995 kr —
det blir en sankning med cirka 17 pro-
cent,

DRAGON:VIC
FORLORAR PENGAR

— Jag dr forvanad Over att Handic gor
sa4 hdr ndr man istillet kunde ldgga
pengarna pa program, sdger Sven
Karlsson pd Datanordic som séljer
Dragon.

— De kommer att férlora pengar.
Sdanker man priset med 30 procent
maste man sidlja 50 procent mer och

Min Hemdator Nr2 i983

det kommer inte att ga. Det finns
ocksa risk for att folk borjar vinta
med att kopa.

— Vi deltar inte i nagot priskrig.
Priskriget dr 6ver och det som hént ar
att man oroat och irriterat handlare
som gatt ut och annonserat gamla pri-
ser.

En Dragon kommer att kosta 3 975
kronor och den ska konkurrera med
VIC-64. Datanordic raknar med att
sdlja 10 000 hemdatorer fram till jul
till detta pris.

— En god distribution ar vad som
behovs for att OGverleva, sdger Sven
Carlsson och en sadan anser sig Data-
nordic ha. Ett avtal har slutits mellan
Datanordic och DUX 600 aterforsilja-
re. Uppskattningsvis 450 av dessa
kommer att ha Dragon i sina butiker
nidr hosten startar. Och detta ar, enligt
en DUX-undersokning som Sven

Karlsson refererar till, vad radiohan-
deln gatt och ldngtat efter: en distribu-
tér och en produkt som kommer efter
videon. Datanordic kommer att sta for
utbildning av radiohandlarna i Dra-
gondatorn och i Basic-programmering.

SORD 5:
REALISATION

— Vi uppfattar det som en realisation.
Produkten, alltsa VIC:arna, haller pa
att forsvinna.

Den beddmningen gor Christian
Nilsson pd Sord som nu bdérjar sidlja
hemdatorn M-5. Priset pa M-5an blir
2 700 kronor och avsikten &r att kon-
kurrera med hemdatorer i prisldget un-
der 3 000 kronor. Sord riknar med att
kunna sédlja fyra till femtusen M-5:or
fram till jul. Det finns inga planer pa
att sinka priset — det 4r ju just satt.

— Vi har inga planer pa att priskri-
ga, sdger Christian Nilsson.



Sord har nyligen kdépts av Sahlén
som alltsa ger sig in i hemdator-

branschen. En marknadsféringskam-
panj i miljonklassen ingar i h&stens
planer.

ATARI:INTE RADDA
MARKNADEN RACKER

— Vi 4r inte rddda for ett priskrig, sé-
ger Staffan Nordstrand pa Vasatronic
som sdljer Atari. Men vi tycker att
priskrig dr daligt. Marknaden rdcker
for alla, det géller bara att hitta de réat-
ta nischerna att verka inom.

— Vi kan komplettera istéllet for
kopiera. Min personliga uppfattning
ar att priskrig forstor fortroendet. Vi
ska utvidga marknaden istédllet for att
slass om den lilla bit som finns idag.

— Det finns amatdrer, navil inte
Handic, som séljer pa pris. Vi ska ha
en fast prispolitik, ta hand om kunden
och forbittra dokumentationen.

Ataris nya hemdatorer 600 XL och
800 XL kommer att kosta 2 500 resp
S 500 kronor. Vasatronic rdknar med
att fa sidlja 12 000 apparater fram till
jul. De nya Ataridatorerna karaktéri-
serar Staffan Nordstrand som "’tunga
kombinationsmaskiner’ och ''nytto-
datorer’’.

— Det vill sdga datorer som i mot-
sats till VIC-20 och Sinclair kan anvén-
das-till allt fran lek till administration
av ett smafdoretag.

Vasatronic lovar att skilja sig fran
méangden i hostens hemdatorflod men
konkreta planer vill inte Staffan Nord-
strand avsloja. Med termer som eko-
nomisk, teknisk och social marknads-
foring, som Staffan Nordstrand an-
védnder, far man vil forsta satsningar
pa utbildning av nya skikt hemdator-
anvdndare.

— Och vi ldgger ner mycket jobb
pa kursverksamhet for aterférsiljare.
Till gagn for oss likvdl som Handic och
andra.

— Forsdljningsvolymen kommer
inte att 6ka efter prissinkningen. Det
giller att hitta andra viégar, fortsitter
Staffan Nordstrand.

SPECTRA VIDEO:
SANKER PRISET 500

Ronny Johnsson pi Ronex AB som
sédljer SpectraVideo befarar inte krig.

— Priskriget hamnar i omraden
mellan tusen och tva tusen kronor, sen
minskar konkurrensen ju dyrare ma-
skinen blir.

En SpectraVideo kostar idag 3 490
kronor. Priset har gatt ner fran 3 990
kronor.

— Vi har tittat pa VIC-64 och vara
aterforsiljare forvantar sig en prisned-
sdttning.

Tidigare var 64:an for dyr.

Ronny Johnsson vill inte se pris-
sankningen som en 'krigshandling’.

— Vi kan konkurrera med VIC
utan att sdnka priset. I USA dr Spect-
raVideon dyrare dn VIC-64:an. Men
nu styr USA-marknaden priserna: se-
rierna Okar och avkastningen per sald
maskin minskar. Vi tyckte att det var
lampligt att starta hostsdsongen med
ett sdnkt pris.

Fem tusen SpectraVideo-datorer
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rdaknar man med att sdlja fram till jul.
Och Ronex liksom manga andra satsar
pa utbildning av aterférsilare.

MICROPROFESSOR:
SANKER PRISET 1000

— Vi sjunker ocksa i pris, teritiar
Mats Olson pa Centrum Computer. En
Microprofessor kostar idag 2 995 kro-
nor mot tidigare 3 985.

— Men sen fortsitter inte kriget.
Det svider som det ér.

Centrum Computer raknar med att
sdlja drygt 7 000 hemdatorer under
hosten.

— Vi varken krymper eller védxer.
Marknaden kommer att halla, men
nog ar det férvanande att VIC...

En hjalp med prismarginalerna
kommer fran tillverkaren Multitech i
Taiwan.

Aven om Centrum Computer rak-
nar med att for egen del sidlja vad som
dnda skulle salts — utan priskrig
andas Mats Olsson olust.

— Det dr inte bra. Marknaden kan
bdrja halla igen.

sd
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Enligt Jack Tramiel kommer Commo-
dore omedelbart att sanka priserna sé
fort ett tillfdlle ges. Samtidigt sdger
marknadsbedomare i USA att en VIC-
20 kostar 60 dollar att tillverka och en
VIC-64 édnnu mindre. Det borde alltsa
finnas marginaler for ytterligare pris-
sankningar.

Jack Tramiel dr ocksa beredd att
enligt “rakhyvel-rakbladfilosofin®’
sdlja VIC-arna utan stérre marginaler
for att sedan géra vinster pa program-
varorna. Commodore har organiserat
en speciell mjukvarudivision och fran
den vintar man sig att hilften av fore-
tagets vinster ska komma.

Redan nu ir det sa att aterforsilja-
re av VIC i USA goér en smirre forlust
pa hardvaran som de sedan tar igen pa
programvarorna.

VERTIKAL INTEGRATION

Varfor lyckas Tramiel ndr andra
misslyckas? Den vertikalt integrerade
produktionen brukar nimnas som for-
klaring: Commodore bygger sina ma-
skiner sjidlv, med eget chips.

Forutseende eller inte, hur som
helst gjorde Jack Tramiel ett klipp da
han for futtiga 800 000 dollar kopte
MOS Technology 1976. Det var da ett
foretag pa dekis men tillverkade chip-
set 6502 som sedermera skulle bli hjar-
tat inte bara i Commodores mikroda-
torer utan dven konkurrenternas. App-
le, Radio Schack och Atari bidrar till
Commodores vinster genom att anvin-
da 1602 i sina datorer.

— Commodore dr marknadens ge-
rillastyrka och IBM den konventionel-
la armén, sédger Sigmund Hartmann
som &r chef for den nya mjukvarudivi-
sionen.

Det dr mycket mojligt att ndr IBMs
Peanut hemdator kommer ut pa mark-
naden, da ligger Commodore i busken
med en maskin som &r striet vassare:
en 256 Kbyte hemdator baserad pd en
16 bitars Z8000 mikroprocessor. Chip-
set Z8000 gors av Zilog Inc., ett fore-
tag med vilket Commodore ingatt av-
tal om leveranser av chips och om egen
licenstillverkning. Priset pd den nya
hemdatorn skulle hamna pa 500 dollar
— en bra bit under det pris IBM vintas
ta ut, kring 700 dollar.

D4 ir det slut med tryggheten kring
de dyrare hemdatorerna.

Priskriget sprider sig.

USA:

Den aggressiva och tuffa sti-
len — det dr Commodore-
grundaren Jack Tramiels stil
och det dr den féretagsprofil
som Commodore lanserar.

ortsat
prisras

>



Commodores VD

AFFARER AR KRIG

Vem dr Jack Tramiel?

Man har kallat honom en "’tuff slagskimpe’’ i
direktorskostym. Sjdlv beskriver sig Tramiel som en general som
leder sin armé till seger. Vem han dn dr, Jack Tramiel,
verkstdllande direktor for Commodore International, sa
uppfattas han av manga inom dataindustrin som en gata.

J an foddes i Polen 1928, dir hans
ungdom &verskuggades av fas-
cismens uppgang. Under 2:a virldskri-
get sdndes han till Auschwitz. Efter
attha blivit befrid av de ryska styrkor-
na, tog Tramiel anstillning i Forenta
Staternas armé, varefter han emigrera-
de till Amerika och Kanada.

Ar 1955 i Kanada, grundade han
Commodore Business Machines, som
tillverkade skrivmaskiner och rikne-
maskiner. I samband med att han sok-
te efter billigare produktionsmdojlighe-
ter, for han till Japan pa 1960-talet,
dar han for forsta gangen introducera-
des for en elektronisk kalkylator —
och till ett livslangt kdrleksférnallande
med japanska principer.

Sedan dess har Tramiel visat en
forvanande forméga att frambringa
elektroniska artiklar under otroligt
fordelaktiga ekonomiska forhallan-
den. Under hans ledning har Commo-
dores fickkalkylator gatt ner i pris fran
dver 1 000 dollar till att kosta lite fick-
pengar.

PRAT OM MATTAD
MARKNAD

Tramiel anser att affdrer dr krig.

® Hur tror du att hemdatormark-
naden kommer att se ut ar 19867 Skall
vi utga fran att marknaden d4 ar miit-
tad?

— Man har hort om den mattade
marknaden sedan jag bérjade i den hir
branschen, och jag har varit i den 25
ar. Vid varje produkt jag varit inblan-
dad i har man fragat om den mittade
marknaden. Till och med om man gar
sd langt bak som till riknemaskiner,
bokféringsmaskiner och kalkylatorer.
Ar 1968 salde vi kalkylatorer for sa

mycket som 1 495 dollar. 1978 salde vi
samma kalkylator i samma utférande
for 9:95 dollar. Manga anser att mark-
naden blev forstérd, méttad. Sjdlv an-
sag jag att jag gjort marknaden en
tjdnst genom att sdnka priserna till den
nivan.

”’De flesta foretagen
later priserna ligga
kvar pa den hogre
nivan. Det gor inte Vi.
Om det dr mojligt
sdnker vi dem.
Omedelbart.”’

— Under 1975 saldes 130 miljoner
kalkylatorer. Fortfarande i dag séljs 70
miljoner utbyteskalkylatorer varje ar.
Det dr bara det att de amerikanska bo-
lagen Overgav den marknaden. De
ldamnade den helt &t japanerna.

— Jag tror att 1986 kommer det att
sidljas ungefar 50 miljoner datorer. Jag
tror att fordelningen kommer att bli ca
20 procent foretagsdatorer, 30 procent
personliga och 50 procent hemdatorer.
Det ungefirliga priset pa portabla
hemdatorn kommer att ligga mellan
100 dollar — 300 dollar. Persondatorn
kommer att ligga mellan 300—600 dol-
lar. Slutligen foretagsdatorn som kom-
mer att kosta mellan 600—1 000 dol-
lar.

— Datorn kommer da ocksa att ha
en hel del mer att ge d@n den har idag,
bédttre minne, inbyggda lagringsméjlig-
heter, till och med inbyggd telefon i
vissa av dem. De flesta datorerna kom-

Min Hemdator Nr2 1983

mer att ha inbyggda talmdjligheter.
Bade inkommande och utgaende tal.

— Vad skall ett foretag géra da?
Skall vi inte vara intresserade av att
sdnka priserna om det gar. De flesta
foretagen i vérlden, Japan undantaget,
reagerar for priset niar de maste. Jag
anser att man skall reagera ndr man
kan, inte ndr man maste. Ju mer effek-
tiva produkter vi kan framstilla, ju
béttre fortjdnst blir det, och den for-
tjidnsten vill vi dela med oss av till kun-
derna som slutligen anvinder datorer-
na. De flesta féretagen later priserna
ligga kvar pa den hogre nivan. Det gor
inte vi. Om det dr mojligt sdnker vi
dem. Omedelbart.

* Kommer Commodore att vara en
viktig spelare i 1986 drs affirsspel?

— Nej. Commodore kommer att
spela med, men inte som viktig spelare,
® Varfor inte?

— Darfor att det finns manga mén-
niskor inom affiarsmarknaden som har
mycket storre erfarenher dn vad vi har.
De har mycket storre resurser, och
mycket stdrre namn &n vad vi har, som
IBM, DEC, osv. Vi dr fortfarande ett
litet foretag jamfort med dem.

RAKHYVLAR OCH
RAKBLAD

® Vad har ni for planer nér det gil-
ler mjukvaror?

— Vi tror att mjukvaror kommer
att bli en betydande del inom vart fore-
tag. Jag tror att datorer paminner
mycket om rakhyvlar och rakblad. Det
viktigaste dr att varje hem och kontor
anvéander en rakhyvel av méirket Com-
modore. Sedan sdljer vi rakbladen till
dem och tjdnar pengar pa det.

® Har du for avsikt att uppmuntra
konkurrerande mjukvaror, eller kom-
mer du enbart att halla dig till de egna
produkterna?

— Vi kommer att stodja intern, ex-
tern och tredje-parts mjukvaror, och vi
kommer att gora allt for att fa den bis-
ta mjukvaran som finns att fa pa
marknaden. I det har féretaget anser vi
att den som slutligen anvdnder datan



4r var chef, och vart mal ar att till-
fredsstdlla hans krav pa bista mojliga
sdtt. Det har varit var strategi de senas-
te 25 aren.

* Commodore har skakat om
marknaden for hemdatorer genom sin
mycket aggressiva prispolitik. En del
kritiker pdstir att detta skadat mark-
naden.

— S4 egentligen 4r vi ett mycket
mycket enkelt foretag, med en mycket
enkel filosofi. Vi tror inte pa girighet.
Vi tror pa att dela med oss av var verk-
samhet till dem som anvidnder véra
produkter.

ALLA KONKURRENTER
AR FIENDER

® S4 hir pd forhand, tror ni att
andra tillverkare av persondatorer
kommer att siinka sina priser for att
kunna konkurrera med Commodore
om samma marknad?

— Jag forsoker alltid vara lite fore,
eftersom jag fOrutsdtter att andra
ménniskor dr lika smarta som jag sjilv
dr. Jag dr pa alerten dygnet runt. Jag
tar ingenting for givet. Vi har ett tale-
sétt pa det hdr foretaget: Vi anser att
affdrer dr detsamma som krig, och vi
4r hdr for att vinna. Alla konkurrenter
ar vara fiender. Vi tar dem pa fullt all-
var.

® Anser ni att det finns plats for
biade den mindre detaljhandeln och de
stora aterforsiljarna av dataprodukter
nir det giller Commodores produk-
ter?

— Stormarknadsforsédljaren kan
sdlja en produkt till en kund som kom-
mer in, fragar efter den, och tar den
med sig hem. Priset ar satt tillrackligt
lagt, vilket gor att kunden kan kopa
den pa det sittet. Detaljhandlaren kan
sdlja samma produkt, men han méste
ta hand om kunden pd ett annat sitt,
halla honom i handen. De har tva olika
typer av kunder.

— Det #r inget tvivel om att bada
typerna av forsidljare kan marknadsfo-
ra produkten, och tjdna pengar pa det.

— En del sdljare ser framat, andra
inte. Jag forsoker tillfredsstédlla dem
bada. Jag anser dock att den som for-
stker forse hemmen med datorer och
ger dem service, trots att fortjdnsten
blir mindre, han investerar i framti-
den.

® Minga foretagare ir inte sirdeles

glad 4t Commodores pris- och mark-

2.

nadspolitik. Hur bor en foretagare pla-
nera sina afférer s& att det lonar sig att
silja Commodores produkter?

— Som fé6retagare skulle jag vara
mycket glad om stormarknadsforsil-
jarna forde mina produkter, for da
blev det manga fler rakapparater i
omlopp som i sin tur fordrar rakblad,
tillbehoér som den sdljaren inte har tid
att skéta. Det dr ddr som detaljisten
kan tjdna pengar. Ju mer hardvaror i
omlopp, ju mer mjukvaror behévs det.
Om jag vore siljare skulle jag vara
glad at stormarknadsforséljningen.

”Jag tycker inte om
att vara iakttagare. Jag
vill vara med sjdlv, och
dirigera trafiken. Jag
anser det vara enda
sdttet. Det dr ett gam-
malmodigt sdtt. Det
kanske dr det tuffa
sdttet, men det funge-

2

rar.

GATT I JAPANSK SKOLA

® Tror du att du ér den ende fire-
tagsledare inom dataindustrin som an-
ser att affirer dr krig?

— Absolut inte. Jag tror att hela
den ekonomiska vérlden i Japan anser
att det 4r ett krig. Vad det giller affa-
rer har jag gatt i ’japansk skola’. Jag
har stor respekt for dem och jag har
forsokt ldira mig deras sitt att leda ett
foretag. Jag anser att de &r mycket mer
framgangsrika 4n vad vi dr, och de for
krig. Jag har tillbringat mycket tid i
Japan, och jag tillbringar fortfarande
mycket tid i Fjarran Ostern. Just nu 4r
mitt hem i Hong Kong. Jag tillbringar
ungefdr 4 manader per ar dir. Det 4r
dér som det hidnder saker, och jag tror
pé att vara just dar det hinder saker.

® Och du ser dig sjiillv som en befil-
havande general?

— Jag ser mig sjdlv som en foreta-
gare som forstker vara i hdndelsernas
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centrum. Jag ser pa affirer som pa
sex. Jag gillar att rora vid, jag gillar att
géra det, och jag gillar att kdnna det.
Jag tycker inte om att vara iakttagare.
Jag vill vara med sjilv, och dirigera
trafiken. Jag anser det vara enda sét-
tet. Det dr ett gammalmodigt sédtt. Det
kanske dr det tuffa sdttet, men det fun-
gerar.

® Det verkar att vara stindiga
problem inorm ledningen for Commo-
dore. Varfor anstiller ni folk utifrin?

— Jag forsoker att finna en som 4r
lamplig. Folk som kommer utifran,
dven om jag talar om f6r dem hur oli-
ka andra vi &r, tror att de kan smélta in
eller rent av fa oss att byta religion.
Men det hér foretaget har en filosofi,
en religion, och den som inte tror pa
den blir inte kvar.

® Vad ir det for religion som de an-
stillda maste anamma?

— Vi dr arbetsnarkomaner. Vi an-
ser att man maste vara engagerad,
mycket engagerad i det man gor. Vi
anser att man maste kommunicera
uppifran och ner och nerifran och upp
i allt vi foretar oss. Vi tror ocksa pa in-
ternationalism. Manga ménniskor har
svart att forsta var filosofi. Méanga
ménniskor, sdrskilt i Nordamerika,
tror mer pa egennytta och individua-
lism. De arbetar inte for foretaget, de
anser att foretaget skall arbeta for
dem. Det idr deras filosofi.

¢ Du haller alltsa fast vid det ja-
panska arbetsetiken?

— Ja absolut. Vi arbetar for fore-
taget. Det dr foretaget som ir det vikti-
ga. Det som &r bra for foretaget dr bra
for oss.

® Anser du att den filosofin ér for-
delaktig for de anstillda?

— Mycket. Vi har frambringat fler
miljondrer fran vart foretag 4n nagon
annan inom denna industri.

* Har det visat sig svirt att finna en
VD under sadana forhillanden?

— Ja hittills. Men det 4r bara topp-
ménnen, som VD:n, som inte stannar i
foéretaget. Om man ser till det totala
antalet anstdllda som 4r ca 5 000 per-
soner har vi en mycket lag omsittning.
Det dr ocksa en del av var filosofi att
om en anstélld blir kvar inom foretaget
i mer dn ett ar avskedas han inte. Av-
skedanden sker inom ett ar eftersom vi
ser det som en provanstéllningsperiod.
Det &r vildigt svart att avgdra om en
person dr bra eller ej med bara en in-
tervju som underlag. En som anstills
far alltsa veta detta i forvdg. Du far ett
ar pa dig. Om du klarar det 4r det ok.
Om ej, far du ga. O



PRISKRIGET | USA

GENOMBROTT FOR COMMODORE

Pa forsommaren rasade priserna pa hemdatorer i USA. Det har
knappast undgatt den hemdatorintresserade. Men vad har héint

sen? Och varfor rasade priserna?

® Texas Instruments éverskattade efterfragans storlek och den
egna hemdatorns formaga att konkurrera. Resultatet blev att
Texas hemdatorer till slut saldes med forlust.

* Commodore, som tillverkar VIC, stirkte sin stillning betydligt
och blev enligt en del uppskattningar ledande pa USA-
marknaden. Commodore visade att kostnaden for att tillverka en
dator som svarar mot behoven hos en ganska krisen
hemmaanvindare gar att pressa en bra bit genom en rationell

produktion.

I december 1981 kostade Texas
hemdator 399 dollar, ett ar se-
nare var priset nere i 299 och i juniiar
fick man ge 99 dollar for 99/4A. Bak-
grunden till de drastiska sinkningarna
ar att Texas beddmde marknaden for
hemdatorer som mycket stérre dn vad
den visade sig vara. Man uppskattade
att ndstan sju miljoner maskiner skulle
sdljas totalt under 1983. Prognoserna
visade pa forsommaren att fem miljo-
ner var en mer realistisk siffra.
Genom att sdnka priset och drianka
marknaden med 99/4A-maskiner hop-
pades Texas uppna att den egna mark-
nadsandelen skulle stiga fran 25 till 45
procent. Strategin var att aterupprepa
Texas framgangsrika prissdnkningspo-
litik pad fickrdknarmarknaden och
samtidigt forhindra att konkurrenter-

nas datorer gjorde Texas riknare over- -

flodiga.

NACKDEL KOMMA FORST

Nu visade det sig att en hemdator
dnd4 4r nagonting annat och ndgon-
ting mer dn en fickrdknare. Forsilj-
ningsframgangarna uteblev och lagren
borjade vdxa ute hos aterforsiljarna.

Atari fick gd samma vig, fran 399

Av Johan Fock

dollar till 99, men da hade man hallit
priset hogre d4n konkurrenterna under
hela 1982.

Texas Instruments har haft nackdel
av att vara bland de forsta pa markna-
den. Den forsta hemdatorn, gamla he-
derliga 99/4A — da en historia for
1 150 dollar, kom ut pad marknaden
1979. I den mén det nu fanns nagon
marknad. Maskinen salde daligt under
en tid da intresset frimst géillde video-
spel och inte datorer. Under tiden som
Texas hemdator lag ute i butikerna
forberedde konkurrenterna datorer
som var billigare att tillverka och hade
bredare anvdndningsomraden.

LANSERING AV
HEMDATORN

Nir Commodore bérjade konkur-
rera med sin VIC-20 kunde de erbjuda
en dator som var nagra dollar billigare
men som ocksd, vilket inte 4r oviktigt,
gick att anvidnda. Mjukvaran fanns
med fran bérjan.

Ett skidl till Commodores fram-
gangar &r att man lyckats ge sjdlva
produkten, hemdatorn, den ritta
imagen. Koparen ska fa en vettig an-
vindning och rent av en vettig utbild-
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ning — han (eller hon) ska haka pa ut-
vecklingen in i datasamhéllet. Kopa-
ren, och hans barn inte att forglémma,
ska ldra data och ddrmed ocksa fort-
sdtta med att efterfriga Commodores
program och kringutrustning.

Sedan hindrar ju inte allt detta se-
riosa datafolkbildningsarbete att far
och son ocksa koper ett tio-tjugotal
dyra rymdkrigsspel till sin nya leksak.

Det hidr sittet att marknadsfora
hemdatorn var Commodore férst med
dven i Europa. Nu i host talar inte bara
alla generalagenter i Sverige om da-
tautbildning och datasamhaillet som
kommer stormande, utan dven studie-
forbund, dagspress och myndigheter
for att nu inte tala om en tidning som
Min Hemdator. Déarmed inte sagt att
Commodore uppfunnit ’datasamhal-
let’’, snarare har man haft den ritta
kinslan for vad konsumenten efterfra-
gar och kanske har man, genom att go-
ra goda affdrer, paskyndat folkvand-
ringen in i det didr samhallet.

51 PROCENT LEK,
49 ALLVAR

I USA finns naturligtvis marknads-
och publikundersdkningar som visar
vad amerikanen har sin hemdator till.
De som i férsta hand anvdnder datorn
till spel utgdér 51 procent och resteran-
de 49 procent berdttar om kontorsar-
bete, utbildning av barnen, checkrik-
ningen osv.

Antalet datorer ute i hushallen
uppskattas till strax under fyra miljo-
ner och inkomsten hos medelhemda-
tordgaren ligger kring 27 000 dollar.
Den inkomsten dr hdgre dn snittet for
alla hushall som ligger pa 21 000 dol-
lar, men siffrorna visar 4nda att hem-
datorn dr en grej for gemene man,
inget extrandje for excentriska miljo-
ndrer.

Commodore goér sina datorer fran
ax till limpa, foretaget har en sa kallad
vertikal organisation av tillverkningen.

i



Den organisationen har bade tekniska
och ekonomiska férdelar. Teknikern
kan skaffa de delar han behdver ut-
ifrdn en idé om hur den firdiga datorn
ska se ut och klara av. Chipsen desig-
nas efter slutprodukten. Han behdver
inte se sig omkring efter billiga chips
och bygga maskinen med vad han lyc-
kas fa tag i.

Ekonomen kan 6verblicka kostna-
derna och flédet av komponenter. Det
blir billigare nér rétt del finns pa plats
vid rétt tillfélle.

Texas hann aldrig med att utveckla
ett sortiment motsvarande Commodo-
res. Finanstidningarna kallar foretaget
for autokratiskt och teknokratiskt och
dirmed menas att ett géng isolerade
ingenjorer utan kénsla for konsum-
tionsvarumarknaden sitter och be-
stimmer.

Texas fortsatte att sdlja sin gamla
dator vilket nu har lett till stora forlus-
ter for foretaget. En 99/4A som idag
sdljs for under 100 dollar ger ingen
vinst.

Commodore ser ut att lyckas med
att konkurrera ut Texas fran hemda-
tormarknaden. Det blir en svar uppgift
for Texas att inte bara utveckla en ny
och tekniskt attraktiv dator utan ocksa
att komma igen och aterta forlorad
marknad. Den uppgiften &r sa pass
svar att det spekuleras om att Texas
helt ldimnar hemdatorbranschen.

ATARI BLIR SERIOST

Atari har ocksa lidit férluster un-
der priskriget. En vinst pa 300 miljoner
dollar 1982 vidndes till forlust pa 350
miljoner dollar halvarsskiftet 1983.
Foretaget har fatt svar priskonkurrens
pa ett omrade som tidigare var dess
specialité: datorspelen. Det som tidiga-
re var Ataris styrka har nu blivit ett
problem i konkurrensen: man maéste
dras med vérldsberommelsen for sina
spel.

Till skillnad fran Texas — efter vad

Sinclair
23,2%

Commodore
36,3

Texas Atari
Instruments 12,6 %
20,4 %

Sa hdir fordelar sig marknadsandelarna for de fyra stérsta hemdatortillverkarna i USA. Observera
Sinclairs storlek. Timex, som sdljer Sinclair i USA, var helt stillsamt férst under 100 dollar. Krigs-
rubrikerna kom da Texas Instruments och Commodore bdrjade sdnka priserna.

Kélla: International Data Corporation — LINK.

16 milj ==
9,7 milj —
4,8 milj <4~
2 milj =
| | 1
T 1 1 1
1982 1983 1984 1985

Detra dr den farvincade tillvixten av hemdatorférsdljningen i USA, Efter 1985 mattas 6knings-

takren av.

vi vet — kommer Atari dock med nya
modeller och en ny marknadsféring i
den seritsa stilen.

Coleco som tidigare konkurrerat
framgangsrikt med Atari pd markna-
den for spel kommer nu med en hem-
datorvariant kallad Adam. Coleco har
kommit in pd marknaden sent och dér-
for kunnat forutse den glidande dver-
gangen fran spel till dator.

I USA finns en miljon silda Cole-
coVision, ett TV-spel, som genom att
det fran boérjan dr uppbyggt kring rétt
chips, nu kan omvandlas till datorer
genom att kopplas ihop med en billiga-

Min Hemdator Nr2 1983

re Adamdator. Den dyrare Adamva-
rianten kommer att kosta 600 dollar.
Ett mycket hogt pris, men, sdger Cole-
co, man far mer &n ett tangentbord f6r
99 dollar till vilket man i alla fall maste
skaffa extra utrustning.

Det dr ként att IBM planerar att in-
troducera en hemdator, peanut kallad.
Nir detta kommer att intrdaffa 4r dar-
emot oként fastdn det har spekulerats i
denna hdst och om inte nu si nista
host. IBM:s storlek riacker for att en
hemdator dérifrdn ska fordndra mark-
naden. O



Databaserna vdntar:

Ett interface pa kassett som gor VIC-

4
64:an till en videotexterminal. Kasset-
ten har ocksa ett editprogram som goér
det mdjligt att skapa egna bilder med

text och grafik. Sa nu finns maojlighe-
terna att skapa en egen databas eller
att arbeta mot en professionell databas

L
' som informationslimnare eftersom
f= e ocksa kommunikationsinterfcet finns.
Allt till lagt pris. For kommunikation

mellan terminal och terminal, mellan
dator och dator och mellan terminal
och dator krdvs ett modem. Ocksa det

&
finns fardigt och anpassat for
VIC-64:an.
Vad som én sa lidnge saknas dr en

databas. Men det drojer inte ldnge till.

D atatronic har tagit fram ett kom-
plett videotexpaket for VIC-64.

Av Lars Junberger

PRISRAS
Varfar koper man en hemdator? Det storsta skdlet till att kopa
en hemdator dr onskan att fa lira. Kunskap far man genom att Vad som fOrvéinar 3n mer &r de pri-
fa tiligang till information. Med videotex star all virldens S, Jetatrnic annonsesar,
! Vad sdgs om det hdar: Komplett vi-
databaslagrade information till buds via VIC-64 som deotex interface med editprogram for
videotexterminal, hemmabasen. 495:— inklusive moms. Knappt mer én

en Atari spelkassett. Motsvarande pri-
ser for ett mikrodatorinterface ligger

Vad vill Ni ha i databasen? Resetips kanske? Hdr dr berget Fujiama i Eller kanske en lektion i bdtbygge och fartyvgshistoria?
Japan.

Min Hemdator Nr2 1983 5



mellan 1 500:— och 12 000:—. Vidare
tar Datatronic 995:— for ett splitspeed
modem 1200/75 bps. Televerket siljer
idag ett liknande for 1995:— plus
moms. En nétt skillnad pa nira
1 500:— till Datatronics favor.

Datatronic har dessutom bestamt
sig for att sla ett slag for den andra
hélften i samhallet, dvs fér det kvinnli-
ga sldktet. Kan man fa sin mor, syster
eller flickvin att képa en 64:a foljer ett
komplett utbildningspaket med. Fast
det var vl inte riktigt sa det var tdnkt.
Avsikten dr ju naturligtvis att tjejer
skall ldra sig anvdnda datorer pa sam-
ma villkor som killar. Ur datasyn-
punkt dr det ingen skillnad pa oss.
Snarare tvédrtom, jag har en kdnsla av
att tjejer manga ganger ar bade mer lo-
giska och metodiska an killar. Sa tje-
jer, ta for er. Priset kan vil inte ldngre
vara ett hinder.

ALLMANNA DATABASER
INFORMATIONS-
DEMOKRATI

Under ett par veckor i juni och juli
hade jag formanen att fa resa runt i

USA och Kanada. Avsikten med resan
var att studera hemdatorer, databaser,
videotex och hur alla tre samverkar for
att férmedla information och kommu-
nikation till enskilda hemdatoréagare.
Hur sker det, vilka anvinder systemen,
vad innehéaller dom och vilka kostna-
der dr forknippade med uppbyggnad,
underhall och drift, var ett par av de
fragor jag ville ha svar pa.

Det jag sag och larde bekraftade
mina egna funderingar och erfarenhe-
ter. Man arbetar hart och malmedvetet
i Nordamerika pa att skapa de nodvan-
diga forutsdtiningarna for att gora vi-
deotex till var mans medium. Vill man
ta till kraftigare ord, kan man séga att
man skapar en informations demokra-
ti i USA och Kanada. Man ger alla som
vill och har lust att ta del av datorlag-
rad information den grundliggande
mdjligheten: Man bygger upp databa-
ser for allmint bruk.

Skiilen 4r naturligtvis inte enbart en
omtanke om maéanniskorna utan lika
mycket en tanke pa penningen. Infor-
mation kan kallas en dyrbar produkt.
An mer dyrbar dr reklam och mark-
nadsforing av produkterna. Videotex
dr i just reklamhédnseende en vettig ka-

nal. Man inser klokt nog att ingen
kommer att anvdnda en databas som
enbart innehaller reklam. Darfor gar
olika intressen hand i hand. Det dr just
reklamintdkterna som i manga fall be-
talar alla andra tjdnster som erbjuds i
en videotex databas. Och i detta sam-
manhang 4r hemdatordgaren ytterst
intressant. Utan kommunikation dr en
hemdator mindre intressant. Ur min
synpunkt bor man nog kunna kréva att
den hemdator man kdper ocksa har ett
komms interface. Utan kommunika-
tion dr hemdatorn passiv. Den dr otro-
ligt bra och nyttig ur manga synpunk-
ter men 4nda passiv.

I USA och Kanada finns det alltid
ett komms interface som tillval. Men
kommunikation vore inget vdrt om
man inte kan kommunicera med nagon
eller nagot. Kommunicera med gran-
nen forlorar snart sin charm, vad man
vill at dr databaser med information.
De flesta amerikanska databaser forses
numer med ett sdrskilt slags interface
som tillater privata anvdndare att
accessa dem. For er som last Mikroda-
torn och férsta numret av Min Hemda-
tor dr begreppet videotex valkant. Nar-
mare 60 olika databaser finns nu till-
gingliga i Nordamerika via videotex

Eftertext kommer att finnas | databasen. Bilar Kopes, Bvtes, Sdljes och

kanske ocksd Boriskdnkes.

6

. L
P 1§25

Burfdgelklubben och Ornitologiska Sdliskaper kommer kanske inte att

anvdnda videotex. Fast helr siker kan man inte vara.

Min Hemdaror Nr2 1983



Standards utvecklingen i virlden. Férst var
Prestel frin vilken all annan videotex har ut-
vecklats.

protokollet. Hir ett axplock: Comp-
Userve med 55 000 anvdndare, Dow
Jones med 80 000, Home Banking med
2 000, Pronto med 2 000, The Source
med 36 000 och Viewtron med nira
5 000 anvdndare under 1983.

For fem ar sedan fanns inte ett en-
da foretag som jobbade med videotex.
Nu finns det 6ver 150 stycken. Fast &
andra sidan, for fem ar sedan fanns
vare sig Apple eller Vic och Commo-
dore.

STANDARDS

Standardsfridgorna blir ocksa allt
mer intressanta. I Nordamerika fanns
tidigre ett stort antal standards. Proto-
koll som bestdimde hur datorer skall
kommunicera mellan dator och termi-
nal, mellan dator och dator och mellan
terminal och terminal dels 6ver de fas-
ta telendten och dels via kabelnit i oli-
ka former. Olika telefonbolag av vilka
det finns flera i USA, hade ocksa sins-
emellan olika uppfattningar.

I Europa ér vi béttre gynnade. Sir-
skilt bra har standardsfragor fungerat i
Norge och Sverige didr bada ldndernas
videotexsystem 4r mer neutrala till
standards, sdrskilt ur bl a bildlagrings-
synpunkt.

I USA och Kanada har standards-
problemen vad géller videotex just bli-
vit 16st. Man har bestdmt sig for en ge-

TELIDON
Kanada

P.L.P. AT&T
(American Telephone
and Telegraph)

ANTIOPE
. Frankrike

N.A.P.L.P.S.
USA och Kanada

mensam standard som heter NAPLPS
(North American Presentation Level
Protocol Syntax). Samtliga bilder som
illustrerar denna artikel 4r gjorda en-
ligt denna standard.

Den ritade bilden visar hur olika
linders standards har utvecklats under
aren och vad som troligen blir slutre-
sultatet. En gemensam virldsstandard
kanske blir verklighet om ett par ar.
NAPLPS ir en kvalificerad standard.
Under varen -84 hoppas man kunna vi-
sa kommersiella tillimpningar pa bl a
fotografiska bilder, digitaliserat ljud
(tdnk att fa favoritskivan over teleni-
tet), rorliga bilder som ockséa kallas an-
imation och ett 4n béttre och sdkrare
sdtt for Teleprogram.

MEN I SVERIGE DA?

An si linge 4r det inte manga som
arbetar med videotex databaser. An
fdrre 4r det som jobbar med videotex
databaser avsedda for enskilda anvin-
dare. An sa linge 4r databaserna av-
sedda for foretagen som har tillgang
till allt &nda. Men det finns trots allt en
mycket liten grupp som arbetar med
videotex for hemdatorer. Det ér en li-
ten grupp som jobbar med att bygga
upp en databas och en liten grupp som
jobbar med tekniken. Sen finns det
ocksa ett ganska stort foretag som ar-
betar med hemdatorer och stdérre mik-
rodatorer. Ett vil-sd duktigt foretag
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PRESTEL
England

CAPTAIN
\ Japan

TELEVERKET,
Ad-system,
Sverige

BILDSCHIRMTET
Visttyskland

C.E.P.T. standard
Foreslagen till

Europa

b Gemensam viirldstandard g
pa forslag

som framsynt nog bestdmt sig for vi-
deotex och redan hunnit fa fram ett
par kompletta paket fér videotex.

Det finns videotex databaser i Sve-
rige, Norge, Finland, Danmark, Tysk-
land, England, Osterrike, Schweiz,
[talien, Spanien med fler ldnder. Det
finns ocksa ett stort antal terminaltill-
verkare. Men dnnu ingen riktigt billig
utrustning avsedd fér hembruk.

Forrdn Nu.

VAR EGEN DATABAS

Ni som ldser det hdr. Ta och funde-
ra pa vad Ni vill att en videotex data-
bas skall innehdlla. Vad Ni vill se i den,
vad Ni vill géra. Skriv sedan ett par ra-
der till Vidinet, Box 6, 134 54 Dalaro.

Det dr inte heller helt otroligt att
ndsta nummer av Min Hemdator och
Mikrodatorn kommer att innehdlla en
inbjudan till ett medlemskap i en vi-
deotexklubb. En klubb som dessutom
kanske kommer att erbjuda medlem-
skap i utlindska databaser. Allt avsett
for hemdatoranvindare, Allt till myc-
ket laga kostnader. Sa hall 6gonen
6ppna.

At de av er som list artikeln men
dnnu inte har en egen hemdator vill jag
ge ett gott rdd: Tala med den i familjen
som har hand om pengarna. Sdg kort
och gott: ’Ge mig en hemdator, ge
mig en chans i livet.”’ O



VIC 64 mjukisar ¢ll

Hdr dr en genomgang av de ’’seriosa’’ programmen till VIC-64.
Calc Result och ordbehandlingsprogrammet Text 64 kommer att kosta

995 kronor.

Simons Basic far man betala 595 for — de dvriga 495 — utom
Kalender 64 som av nagon anledning dr fyra kronor dyrare.
Statistikprogrammet finns ocksa till VIC-20 och dr da en hundralapp

billigare.

CALC RESULT
EASY/ADVANCED

Tredimensionellt  (Ad-
vanced) kalkyleringspro-
gram for alla typer av kalky-
leringar, business, veten-
skap, ja overallt. Program-
met innehdller* bl a hjilp-
skdrmar med de komman-
don man har att tillgd och
det finns en utférlig hand-
bok. Calc Result ar ett pro-
gram som kan fylla hoga

krav pa kalkylering samti-
digt som det dr ldtt att an-
vinda.

KALENDER 64

En komplett kalender i
form av en databas. Lat
VIC-64 halla reda pa adres-
ser, telefonnummer, méten,
fédelsedagar, schema m m.
Kalender 64 har en utskrifts-
rutin som innebir att man

En kvinna...

kan skriva ut adresslappar,
olika typer av listor m m di-
rekt fran databasen.

SIMON’S BASIC 64

Detta program ger 114
nya kommandon till Com-
modore Basic. Dessa kom-
mandon innebdr att man
kan anvinda alla 64:ans
mdjligheter utan att anvin-
da ett enda POKE-kom-
mando vilket innebir en vi-

__ ken som #4r bést.
AT

] som vill sla ett slag for kvin-
nan.

. som koper en VIC hem-
dator far ett utbildningspa-
ket for 150 kronor gratis.

Min Hemdator ringde
upp redaktdren for kvinno-
tidningen Q for att fa en
reaktion pa denna édla

! marknadsforing.

— En reklamgrej, sdger
Inga-Lill Zarif. Har man be-
stamt sig for att kopa en da-
tor maste man titta pa vil-
leverantdrer

Psst alla

— Forresten gar vi och
funderar pa att kopa en da-
tor till redaktionen.
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nya priser

sentligt férenklad program-
mering. Simon’s Basic-kom-
mandona delas in i fyra
grupper:

* Hogupplésningsgrafik for
att rita figurer pa skdrmen.
* Strukturerad programme-

ring for att skriva avancerad

mera ldsbar Basic.

* Musikkommandon for att
spela egna melodier.

* Hjdlpkommandon for
programmering och felsok-
ning.

TEXT 64

Text 64 dr ordbehand-
lingsprogram for 64:an. Det
ar sa komplett att det i en
jdmfoérels® med ordbehand-
lingsprogram pa storre da-
torer inte ldmnar nagot Ov-
rigt att onska. Utdver pro-
grammanualen kommer en
pedagogisk 6vningsbok att
finnas pa marknaden inom
kort.

TOOL 64

Ett verktyg sorh ger nya
kommandon vilka minskar
méngden programkod. Det-
ta gor att man kan fa plats
med betydligt mer avancera-
de och platskrdvande pro-
gram i samma minnesut-
rymme som tidigare.

FORTH 64

Detta dr ett operativsys-
tem och programmerings-

sprdk som i mdnga avseen-
den dr mycket olikt andra
sprak. Det passar for ndstan
alla syften, sdvil inom redo-
visning som inom process-
kontroll t ex. *3K Ram ér
inkluderat.

STAT 64

Ger 15 nya kommandon
till Basic. Kommandon fér
medelviarde, standardavvi-
kelse, wvarians, stapeldia-
gram m m. Stat férenklar
arbete med statistik och gra-
fisk dskadning.

GRAF 64

Forvandlar lésningar pa
ekvationer till grafisk ana-
lys. Du definierar en funk-
tion och programmet askad-
liggor det hela grafiskt. En
utmérkt hjilp vid arbete
med och studier av matema-
tik.

TELE DATA 64

Man kan nu ansluta sin
64 till databaser Gver hela
viarlden. Det finns redan i
Sverige, televerkets Datavi-
sion, Viewdata m fl. Nyhe-
ter, annonser, inkop, biljett-
bestédllningar, vdder, bdrsin-
formation, tidtabeller, spel,
filmer, resultatlistor, vigin-
formation m m mm, allt
detta blir tillgdngligt med en
64 och ett modem!
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Jag 4r en VIC-HACKER som tycker
att idén med en programbdrs i tidning-
en ir helt suveridn. Jag bifogar pro-
grammet ""THANGMAN"’ till oexpan-
derad VIC.

Om du undrar &ver nagot i pro-
grammet s ta och kontakta:
Christer Johansson
Skogsvigen 36
613 00 Oxeldsund

§| 7el 0155-354 58




L/ -

>
Lel 10¢ POKE36879,8
| 120 PRINTCHRS(147);CHRS(5)
()gI 122 R1$="0000000000000000000000" :REM 22 ST. CRSR NER
124 R2$="AAAAAAAAAAAAARAAARARAAAA":REM 22 ST. CRSR HGGER
139 H=775@
149 GOSUBS@@Q
15¢ PRINTLEFTS$(R1$,7)"DET HAR AR STEVE!"
16¢ PRINTLEFTS(R1S,3)"HAN HAR BLIVIT OSKYL-"
161 PRINTLEFTS(R1S,1)"DIGT DOMD TILL DODEN!"™
| 162 PRINTLEFTS$(R1S,3)"DU SKALL RADDA HONOM!™"

163 PRINT" "
17 FORT=1T025@@ :NEXT
180 DIMAS(5@)
199 NR=5@:FORP=1TONR:READAS (P) :NEXT
209 IFNR=1THENRESTORE :COT019¢
21¢ D=INT(RND(TI)xNR)+1:KS= AS(D)
22¢) PRINTCHRS (142) ;CHRS(8) ;CHRS (147)
239 FORT=312T0325
231 POKE768@+T,119
232 NEXT
233 C=¢
240 FORT=311TO374STEP?{
241 POKE768@+T,78
242 NEXT
25¢ FORT=326T0395STEP23
251 POKE768@+T,77
252 NEXT
253 PRINTCHRS(19);LEFTS(R1S,16);LEFTS(R2S,7) "HANG-MAN"
254 PRINTLEFTS(R1S,2);LEFTS(R2S,3) " +4+44" ;SPC(4) " e memmmm
255 FORT=1T03
26Q POKE7975+T,1¢2 1234
261 POKE7953+T,1¢2 1244
262 POKE7931+T,102 1254
263 POKE7909+T, 12 126g 0
265 NEXT ‘;999 o
266 H=7845 990 0y
267 GOSUBS@@Q 5210 pyy
§ 268 FORT=294T096STEP-22 :POKE768(+T, 117 :NEXT 82y )
269 FORT=74T077:POKE768@+T,121:NEXT
309 GETBS:IFBS=""THEN3@@ ' sgs? DA
§ 320 FORB=65T09¢: IFBS=CHRS (B) THENX=@: GOT035¢ 20 D4
340 NEXT:BS="":GOT030¢
35¢ IFBS=MIDS(KS,1,1)THENGOSUB72¢
36 IFBS=MIDS(KS,2,1) THENGOSUB789
379 IFBS=MIDS(KS,3,1)THENGOSUBSS@
38¢ IFBS=MIDS(KS,4,1) THENGOSUB920
39¢ 1FBS=MIDS(KS,5,1) THENGOSUB99¢
4@@ IFX=1THEN3@@
FEL=FEL+1
ONFELGOTO430 460,490, 50, 549,580,620




=

NYA SPEL
TILL VIG-64

Clown, Wizard, Super Allien kommer att kosta 279 kronor. Rat Race och
Night Driver gar pa 249. Sea Battle dr en blodig historia: 349 kronor,
Omega Race likasa: 298 kronor.

Till de som undrar varfor alla namn dr pa engelska. Just det. Det dr
hiftigare sa och sdljer bittre.

CLOWN

Det forsta spelet heter
CLOWN?”'. Har giller det
att forsoka sprdnga ballong-
er, som seglar i taket pa ett
cirkustdlt. For att kunna
sprianga ballongerna anvéin-
der man tva clowner och ett
hoppbrdde. Man skall ma-
novrera hoppbriddan sa att
clownerna hoppar upp till
ballongerna. Det finns tre
rader ballonger. Forsta ra-
den ir gula ballonger, som
ger 20 podng per styck, allt-
sa 200 podng om man lyckas
sprdnga hela raden. Den an-
dra raden har grona bal-
longer som ger 50 podng/st,
det blir alltsa 500 podng for
allihop. Tredje raden bestar
av bla ballonger med 100
podng/st och man far alltsa
1 000 podng om man lyckas
sprianga hela raden (men da
maste man vara riktigt duk-
tig!). For varje lyckat hopp
far man 10 poédng. For den
taktikintresserade kan si-
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gas, att det kan vara virt att
koncentrera sig pd den sista
raden. Hédr ger Commodore
Paddel bittre kontrollmdj-
ligheter @n vid de flesta and-
ra spel, faktiskt.

* WIZARD

Det andra spelet heter
"WIZARD”’, Hir finns en
labyrint, som liknar den i
spelet "’Jelly Monster’’.
Spelaren  forestdller en
rymd-figur, som maste for-
svara sig mot en méngd oli-
ka monster, som haller till i
labyrinten. Det giller att
skjuta ner monstren med en
laser-pistol, men mirk vil,
monstren dr bade finurliga
och snabba! Det finns fem
olika slags monster. Man
far podng for varje forintat
monster, 100-400 podng, be-
roende pa vilket slags mons-
ter det géller. Man kan ma-
ndvrera och skjuta i fyra
riktningar.



SEA BATTLE

Det tredje spelet éar
”SEA BATTLE". Det ir
ett roligt spel for en eller tva
spelare. Det gar ut pa att
sdnka skepp med en ubat.
Pa skdrmen ser man olika
skepp flyta forbi — spelaren
ligger pa botten i sin ubat
och siktar. Man forsoker
frimst sdnka skepp som ger
hoga podng: 200 poing for
en lastbat och 500 poing for
en kryssare och 1 000 podng
for en patrullbat. Man be-
stiammer sjdlv  speltiden.
Sjélva skjutningen gar till s&
att man kan skjuta 4 torpe-
der i foljd, sen maste man
vinta 3 sekunder fér
omladdning av torpedtuber-
na. Man maste planera sina
skott vil! Detta spel rekom-
menderas att man spelar
med Commodore Paddel,
som ger god kontroll 6ver
ubaten. Handic kommer att
lata VIC-dgarna ta hand om
dven andra ubatsproblem,
tex i Harsfjairden. STAY
TUNED!

NIGHT DRIVER

Spel nummer fyra heter
"NIGHT DRIVER”. Du
som sett ’Road Race’’ kin-
ner sdkert igen detta spel.
Det handlar om att kéra sa
fort som mdjligt utan att
krocka med ett vigricke.
Man har 99 tidsenheter att
kéra pad. For detta spel kan
man anvdnda antingen tan-
gentbordet, Joystick eller
Paddlar. De senare rekom-
menderas! Man koér en auto-
matvéxlad bil med en topp-
fart pa 250 km/tim. Det gil-
ler att hdlla tungan ratt i
mun och ratta ritt pa banan
— ingen enkel uppgift!

" SUPER ALIEN

Femte spelet heter ’SU-
PER ALIEN". 'Super-

framlingen’’ dr inte densam-
ma som Carola sjunger om,
men ganska lik den som
finns i VIC-20-biblioteket.
Skillnaden mellan detta och
VIC-20-spelet dr att 64-spe-
len har battre grafik och fri-
nare ljud.

“’Superframlingen’” ar
en version av den hyperpo-
puldra ’Space Invaders’.
Det géller att forhindra de
landande varelserna fran
rymden att komma ner pa
marken. Vid vissa tidpunk-
ter aker ett moderskepp for-
bi, det ger varierande poing
om det skjuts ner (mellan 50
och 300). Man har tillgang
till en laserkanon, som ma-
novreras med en Joystick el-
ler fran tangentbordet, Joy-
stick rekommenderas, spe-
ciellt den med avtryckaren i
handtaget, Super Joystick.
For den taktiksugne rekom-
menderas artikeln i detta
nummer av VIC-NEWS om
spelet ’'Invaders”’,

JUPITER LANDER

Spel nummer sex heter
"JUPITER LANDER".
Det dr ocksa likt ett VIC-20-
spel. Man skall landa en
rymdfarkost pid en frdm-
mande planet. Man har en
viss médngd brédnsle, som pa
ett oforklarligt sétt fylls pa
om man lyckas landa fel-
fritt! Formodligen har man
speciella kontakter med pla-
netens invanare, som ir sa-
dana att de endast gillar folk
som gor saker och ting fel-
fritt, dom andra dter dom
upp! Det finns tre land-
ningsplatser med olika sva-
righetsgrad att vilja mellan.
Man mate landa med exakt
ratt hastighet, annars explo-
derar rymdskeppet man be-
finner sig i! Har kan anting-
en tangentbordet eller Joy-
stick anvidndas, den senare
rekommenderas!

OMEGA RACE

RAT RACE

Sjunde  spelet  heter
"OMEGA RACE”. Hir
flyter spelaren runt i en la-
serinringad spelplan och
maste forinta olika slags
fiender med olika podngbe-
rdkning. Man kan avfyra si-
na raketmotorer at vilket
hall som helst och kan alltsa
flyga vart man vill inom den
laserkringrdnda spelplanen.
Pa skeppet spelaren flyger i
finns en laserkanon, som
anvédnds for férsvaret mot
de farliga fi. Tangentbord,
Joystick eller Paddel kan
anvidndas, den senare re-
kommenderas. Detta spel
testar verkligen hur snabba
reflexer man har!
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Sista — och attonde —
spelet heter "RAT RACE"".
Hédr mandvrerar man en
mus (ratta modell mindre) i
en labyrint, ddr musen skall
dta ost. Svarta rattor (alltsa
storre, elaka typer) jagar
musen och férsdker forstora
matron fér den. Den rara
lilla musen far ocksa pro-
blem med svarta katter, som
sjdlva verkar lite hungriga.

Lyckligtvis har musen till-
gang till ’magiska stjir-
nor’’. Det dr stjdrnor, som
man kan forvilla de svarta
rattorna med. F6r mandvre-
ringen anvidnds tangentbor-
det eller Joystick.
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Av Richard Asker

Z @ i [Richard Asker berdttar om
~ "] nybdrjarens runda pa stans

&5 datastillen. Sju tusen kronor
bor man ha i fzckan Och att
kidnna sig dum dr ingen ideé.

Attt vara
femton ar

b och ga ut
| =~ for att kopa
S wikeiorss S|n f rS'I'a dator
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Under sommardagarna i juni gick
jag ut pa stan for att kopa en da-
tor. Det ar inte ldtt, for man blir for-
virrad av de olika tillverkarnas reklam,
som alla sdger att just deras produkter
dr bast och mest prisvirda tillsammans
med fargsprakande bilder.

S4 jag gick till nagra datoraffarer
for att fa lite hjdlp med mitt val.

Det forsta stillet jag kom till var
Databiten pa Sveavigen, en liten affdr
med stort urval.

SOM EN IDIOT

Nir jag kom in holl en kund, som
sig ut som en riktig datorgalning, pa
att kopa en ""Color Genie’’, medan
han svingde sig med invecklade fraser
som fick mig att kdnna mig som en rik-
tig idiot.

Nir det var min tur, sa jag att jag
var intresserad av en hemdator och
undrade om affarsinnehavaren kunde
hjdlpa mig att vélja.

Han fragade om jag hade jobbat
nagonting med datorer forut och jag
svarade att jag hade gatt en kurs i BA-
SIC-programmering. Han tyckte att
VIC-20 4r den bista datorn for ren in-
lirning av BASIC, eftersom det finns
bra litteratur till den och &dven ett set
med instruerande bok och kassetter
med Ovningsuppgifter.

Sen finns det manga spel och pro-
gram, sa man kan gora mycket med
den. Men minneskapaciteten ricker in-
te till mer 4n enkla program, sa fragan
ar om man kan ndja sig med det. Han
sa att det var en spekulation i framti-
den och en frdga om hur mycket man
vill kosta pa sig.

_ TRE TUSEN
RACKER INTE LANGT

For en VIC-20 med kassettband-
spelare, som egentligen minsta tillbe-
hor, gar dnda pa ca 3 100 kronor och
vad idr det for mening med att ldgga ut
sa mycket och sedan vara trott pa den
efter tre manader?

Om man vill ha lite mer i bakfic-
kan, sa han, sd kan man ha mer kul
med de mer avancerade VIC-64, Spect-
ravideo eller Micro-Professor II.

VIC-64:an 4r sa pass ny att det inte
har hunnit komma sa mycket kring
den, men om ett tag finns det mycket
bra litteratur och program till den
ocksa.

Nir jag gick, sa han, att jag gdrna
fick komma dit och testa ndgon dator
jag kédnde for.

Nista anhalt blev Esselte-Svan-
stréas pd Hamngatan.

Vid disken satt en man som tydli-
gen satt och drdmde om semester, for

i
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det drojde ett langt tag innan han rea-
gerade pa att jag var dér.

Han rekommenderade Sinclair
Spectrum, som har 16 K/48 K-RAM-
minne. 16 K versionen kostar 2 395:—.
Det finns en billig skrivare till den och
en floppydisk kommer senare i ar,
ocksa den till lagt pris.

Men dessvirre dr det daligt med lit-
teratur och program.

VIDARE PA STAN

Efter att ha limnat Esselte-Svan-
stroms gick jag vidare mot Framtiden,
dir det aldrig 4r tomt pa folk som pro-
grammerar och spelar pa datorerna,
som star till forfogande.

Expediten talade sig varm for Atari
800 och VIC-64: ’De ir sa kraftfulla,
att man kan gdra manga roliga saker
pa dem och just darfor dr det manga
som gjort roliga saker till dem och de
sakerna 4r roliga att anvdnda. Dess-
utom &r de vettigt gjorda i det avseen-
det att de 4r ldtta att anvdnda. -

De ir bra for sitt pris och for sitt
syfte, ’som han uppfattade som en
forsta kontakt med en dator vilken
man l4r sig att anvidnda’’.

Jag fragade om man behover nagra
tillbehor for att kunna borja anvinda
dem:

— Egentligen sa ska de ga att an-
vinda i det skick de levereras i, men
rent praktiskt sett s& behover du en
bandspelare till dem for att kunna bor-
ja gora roliga saker.

— Men utbyggnader behdver du in-
te pa ett bra tag, for de har sa pass stor
standardkapacitet; de kan t o m an-
vindas for sma foretag med de bokfo-
ringsprogram som kommer nu. Och
for dem som inte orkar sétta ut punkt,
komma och rragetecken, finns det
ordbehandlingsprogram som hjdlper
dem med deras skriverier.

VAD KOSTAR DE DA?

— Atari 800 kostar 6 750:— och
VIC-64 gar pa 5 995:—.

Efter att ha gitt och tidnkt ett tag,
bestdmde jag mig till sist for en VIC-
64.

Fast det tar ju ett tag att skrapa
ihop sextusen... |

Det har blivit lite billigare sen Richard gjorde sin
runda. Red:s anm.




. HEMDATORN _
FOR HJARTA OCH HIARNA

SORD M5 CREATIVE COMPUTER

TEKNISKA DATA

CPU: Z80A (3,58 Mhz)
MINNE: ROM 8 Kbyte expanderbart
till 16 Kbyte RAM 20 Kbyte expan-
derbart med 32 Kbyte
TANGENTBORD: 55 tangenter,

64 grafiska symboler, 28 férpro-
grammerade basickommandon
BILDSKARM: text 40 tecken X 24
rader, grafik 256 tecken X192 rader,

LunEey 32 sorites ruskana. | MB Creative Computer, hemdatorn fran SORD, &r
5 oktaver, 7 tempon, 8 judtyper, en intressant nyhet pa smédato_rm_arknaden. Nar
wortarenyiion T RO det galler ljud, grafik, fargatergivning och rérliga
LA I bilder ﬁpntes) ar SORD M5 néstan odvertraffad.

' SORD M5 erbjuder samma méjligheter som dom
populdra desktop-modellerna, men tar inte stérre plats 4n en vanlig telefon.
SORD M5 &r en portabel, hogpresterande persondator som hela familjen kan
anvdnda och ha nytta och néje av. Anslut den till firg-tv:n och du far ett be-
kvamt och flexibelt system for lek och inldrning. M5-spelen gor att du pa ett
roligt satt blir bekant med datatekniken. Darifran ar steget inte langt till BA-
SIC-1 dér du ldr dig elementdr programmering. Nésta steg blir BASIC-F och
BASIC-G fér mer avancerade program. SORD M5 har manga anviandnings-
omraden och programutbud.

Bdrija i liten skala och ha roligt. Ga sedan vidare med mer utmanande
programvaror och lar dig programmera pa riktigt. SORD M5 visar dig hur an-
vandbar och underhallande en dator kan vara. Och det bista. SORD M5 vixer.

| takt med dina behov och utdkade kunskaper.

SMC/Scandinavian Micro Computor AB - Ett foretag i Salén & Wicander Gruppen
Marieholmsgatan 15 415 02 Géteborg Tel. 031-80 41 00
Intresserad att bli aterforsiljare? Ring Christian Nilsson!



HAR AR TJEJERNA
OFFRAR LOVET FOR

Tolv smé bildskdrmar blinkar fram
upplysningar i vitt och gront. I en
lokal pé soder sitter tjejer i tonaren lu-
tade over datorer och dvningsbocker.
Koncentrerat trycker de p& tangenter
och river sig konfunderat i huvudet.

. Vi befinner oss i Studiefrdmjandets
datastuga for tjejer. En dag nédr som-
marstockholm néstan blaser bort.

— Titta hér, sdager Ebba Nilsson,
12 ar, till sin storasyster vid terminalen
bredvid.

— Om jag gor s hir...

Ebba trycker ner nagra tangenter
och en fraga véxer blixtsnabbt fram pa
skdrmen — Vad 4r klockan?

— Hur gar det hir till, fragar Ebba
sin syster och tillsammans granskar de
instruktionshéftet och funderar. Det
har de gjort tre timmar om dagen i
snart fjorton dagar.

De har aldrig forr sysslat med data,
men nu ir de véckta, tycker det ar vél-
digt roligt.

Men solen och badet da? Det 4r ba-
ra idag viddret motarbetar sommaren.
Annars har dagarna varit solvarma
och vindstilla.

— Asch, sdger Ebba. Datastugan
dr ju bara tre timmar om dagen. Bada
kan man gdra sedan.

Datastugan 4r resultatet av ett sam-
arbete mellan manga parter — skol-
dverstyrelsen, AMS, Studiefrdmjan-
det, ABF och initiativtagarna Jam-
stdlldhetsombudsmannen (JAmO).

c8

RUTINJOBB

JAmO oroar sig for kvinnornas si-
tuation pa arbetsmarknaden. Visserli-
gen sager dataforesprdkarna att med
datorn forsvinner de kvinnodominera-
de trista rutinjobben och istéllet kom-
mer nya arbetsuppgifter for kvinnorna
som 4r préglade av ansvar och kreativt
tdnkande.

Nu visar emellertid utvecklingen att
riktigt s4 bra har det inte blivit. I dato-
rernas program finns inga jamlikhets-
aspekter inmatade.

Det har blivit midnnen som star for
ansvaret och kreativiteten ocksé pa da-
taomradet. De arbetar som program-
merare, systemerare eller servicetekni-
ker. Kvinnorna sitter kvar pa sekrete-
rarstolarna fast nu med ordbehand-
lingsmaskiner vid sin sida.

De rutinbetonade arbetsuppgifter-
na som finns ocksé inom databransch-
en, utfors i hog grad av kvinnor: Dessa
rutinjobb star nist i tur pa bortratio-
naliseringslistan. Om tio ar finns de
kanske inte mer och vad ska kvinnorna
gora da?

— Om kvinnorna inte ska bli ut-
slagna fran arbetsmarknaden, maste
de sitta sig in i den nya tekniken, sdger
Janka Lindelow, datastugans projekt-
ledare.

— Jag tror inte att det 4r médnnen
som konspiratoriskt forsoker halla
kvinnorna borta fran datorerna eller
forsoker fa dem att stanna hemma. Ut-
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an det handlar om uppfostran. Kvin-
norna har helt enkelt inte varit intres-
serade av datorer. Men vill man paver-
ka sin miljo-s& maste man sétta sig in i
den nya tekniken.

Datastugan lockar tjejer frdmst
mellan 14 och 24 ar att intressera sig
och fa upp 6gonen for data.

KUL MED DATA

Karin Myrberg (15) 4r hér for fors-
ta gangen tillsammans med en kompis.

— Vi har aldrig talat om datorer i
skolan. Eftersom det 4r s& mycket da-
torer 6verallt nu sa dr det bra att ldra
sig vad det gar ut pa. Det &r kul och jag
skulle vilja komma hit fler ganger,
men jag har inte tid.

Datastugan, som 4r gratis, har Op-
pet hela sommaren och ingen behover
anmdéla sig i forvég.

I genomsnitt kommer det femton
tjejer om dagen. En del kommer med
sina fordldrar, nadgon med sin syster,
nagra rakar bara gi forbi, andra har
en timmas resvidg, en kommer for att
kompisen dr pa landet, andra sldpar
med sig kompisen hit.

P4 datastugan nosar man lite pa
den praktiska anvdndningen av dato-
rer.

— Jag visar dem hur datorn funge-
rar och ger dem &vningsuppgifter.
Ibland visar jag en videofilm om data
och det hinder att jag plockar sonder




DATAN

Av Helen Lumbholt

en dator for att de ska £A se hur den ser
ut inuti. Kommer det upp en diskus-
sion om t ex datorernas roll i samhéllet
sa dr det klart jag stéller upp, sdger
Janka Lindelow.

Men de egentliga diskussionerna
spars till de cirklar som man ocksa kan
ga nu i sommar. Med datastugan som
lockbete har redan tre cirklar kommit
igang. | studiecirkeln resonerar man
kring fragor som: vad 4r en dator, vad
kan den anvindas till och vad hinder
med datorn i framtiden? Deltagarna TR o F
far ocksa ldra sig enklare Basic-pro- i —
grammering. De arbetar med VIC 20,
en av de billigaste hem- och utbild-
ningsdatorerna.

Studiecirkeln som omfattar 24 stu-
dietimmar &r inte gratis men kraftigt
subventionerad — inklusive kursmate-
rial kostar den bara 30 kronor.

Nir cirkeln dr slut far deltagarna
ett intyg som sdger vad de lart sig. Det
hér intyget tror Janka Lindelow och de
andra i datastugprojektet kan hjilpa
tjejerna att fa jobb. Och det dr det hela
projektet pa lang sikt gar ut pa — att
hjdlpa kvinnor att f4 jobb — menings-
fulla jobb.

1§
.
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Ldrarinnan Shirin Laji med en av eleverna. FOTO: BJORN JONS

Janka Lindelow, datastugans projektledare: — Kvinnorna mdsie sdtta sig in i den nva rekniken.

Ar du intresserad av att lara dig mer
om data nu nidr sommaren ir dver,
kan du kontakta nagot av studiefér-
bunden. De kommer med sédkerhet
ha datacirklar i hosj.




Om Oraklet i Delfi
hade haft en dator...

... som romarna fick ta 6ver, hur linge skulle det romerska rikets
nedgang och fall ha fordréjts? Kommer datorn att vara nyckeln
till en ny fredlig, superintelligent civilisation?

Det hiir dr den forsta av tva artiklar dir doktor Robert
Brenner berdttar om sitt personliga farhallande till datorn, ett
varmt och ndra forhallande ddr allt dr mojligt.

em skulle férneka att tekniska

uppfinningar férandrar mén-
niskan? Somliga kanske lite grann och
flyktigt, andra dock patagligt och for
alltid. Ta bara flygplanet. En ménni-
ska kan nir som helst bryta upp for att
flyga runt halva jordklotet och till-
bringa semestern pd Nya Zeeland eller
Tahiti. Han &r en alltfor avldgsen sldk-
ting till farfar som var lycklig nér han
tre gdnger om dret knoét sina vandrar-
kdngor for att bege sig en bit fran sta-
den.

Datorn 4r av samma art. Bland va-
ra hittills kdnda tekniska uppfinningar
intar datorn en enorm stillning, sa nog
kommer den pa sikt att menligt paver-
ka och omvandla ménniskors liv. Att
dataelektroniken fran boérjan inte ta-
gits pa fullt allvar talar inte emot den.
Det var ju likadant med andra uppfin-
ningar — tdnk bara pa telefoner, ang-
maskiner och bilar.

En typisk samtida person menade
for ett par ar sedan: ’Datorn? Jag tyc-
ker det 4r mycket tomt prat bakom.
Jag far ofta 16jliga brev som "Detta dr
sista pAminnelsen att betala kronor
0,00.” Kanske underlédttar den arbetet
at nagon byrakrat, det 4r nog allt man
kan sdga om den saken...”

Idag sdger samma person nagot
helt annat. Under tiden har han tydli-

gen sjdlv mott dataelektroniken som
maste ha haft en direkt omvilvande

verkan. .

Nistan av en slump landade en inte
sarskild stor men 4nda effektiv dator
p4 den-hidr mannens skrivbord. Ingen
hindrade honom fran att betrakta
tingesten, koppla in den och fa den att
géra vad honom behagade.

»*Jag satt inte ens en kvart vid den
och jag var fast.”

Nu féljde hans livs mest spdnnan-
de, idérika, fascinerande och tillfreds-
stidllande veckor under vilka han trod-
de sig ha vuxit ihop med maskineh, ja,
utbytt tankar och attityder *’i en art av
samférstand’’.

For skojs skull skall vi anféra man-
nens facit betrdffande rdknemaskinen
han smé#dade: ’’Jag ar Overtygad om
att utvecklingen maste ha gatt till sa
hir. Som fiskar hade vi endast en
stamhjdrna, senare, som reptiler, ut-
vecklades lillhjirnan, som déggdjur
fick vi stora hjirnan som bara véxte
och nu som mé4nniskor anammar vi da-
torn, var fjirde hjidrna.”

OM DELFISKA ORAKLET

Biologer far forlata oss: detta var
asikter av en som sjélv redan har upp-
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Oversiittning Peter B Freund

levt sin omvandling genom datorn.
Skulle vi se pa vilket inflytande den har
p4 hela ménskligheten sa maste vi forst
sl4 fast: datorn ér en uppfinning som
egentligen inte lingre dr jamforbar
med andra tekniska innovationer.

Medan andra maskiner — édven de
mest storslagna — uppfyller endast ett
bestimt 4ndamal (kdrnreaktorn, man-
raketen, satellittelefonen) sa kan data-
elektroniken tillimpas pa alla omra-
den, inom méinniskolivets samtliga
skeenden, vid tillverkning av gods sa-
vil som vid deras fordelning i forvalt-
ning, vetenskap och medicin, tran-
sport, organisationsvisen och styrning
av alla slags system (fran vérldsekono-
min dnda till den enskilda ménniskans
livssfar) — till och med inom under-
hallning och konst.

Dessutom 4r det sa att datorn han-
terar fakta och sammanhang inte olikt
maénniskan, ndr hon tidnker, alltsa an-
vidnder sin ’’hjdrna nummer tre’’ —
stora hjdrnan.

Lat oss nu tdnka oss att oraklet
fran Delfi i det antika Grekland kunde
ge de manga som dagligen bad om rad
helt konkreta och déartill tvérsdkra
upplysningar. Kopmannen skulle ha
fatt veta exakt hur manga skepp, vart
och med vilken last han skulle lata seg-
la. Féltherren vart och vilka trupper




Robert Brenner framfor dataskir-
men: — Efter en tid forlorar maski-
nen sin kyla. Datorn kan mycket.
Det visar bilderna till den hir arti-
keln, dir Robert Brenner ocksa fan-
tiserar om vad den kunde ha gjort.







Sé hir arbetar rymdskytteln Columbia med sina fraktuppgifter ute i rymden. Denna
forsta bild dr dock ritad for hand.

P4 denna andra bild har man utgitt ifrin den handritade bilden som man laddat in
i en dator. Genom att programmera in rymdskyttelns olika uppgifter i en dator kan
man sedan i forvig fa reda pa hur det kommer att se ut vid varje mandver.
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han skulle sdnda for att avvirja fien-
dens angrepp. Politikern vilka atgir-
der och i vilken féljd han skulle vidta
dem for att med storsta sannolikhet bli
omvald.

Hade d4 miénniskor inte tagit for
givet att det var sjdlva de allvetande
gudarna som talade genom sierskan
Pythia eller att det &tminstone satt en
o4ndligt klok snabbtédnkare i grottan?
Just sddant tankearbete ombesoOrjer
datorn och det dr uppgifter, som vida
Overtrdffar dven det skarpaste minni-
skoforstadnd, for i spelet finns alltfor
manga olika faktorer och deras vixel-
verkan.

Det rider inget tvivel: maskinen
tdnker. Vi 4r vana vid mekaniska och
optiska apparater, som fOrstidrker vara
armar och skidrper var syn. Numera
har vi en hjédlpreda som effektivt kan
stddja var hjdrna. Det dr bokstavligen
sant: vi kopplar pa en dator och gar
var vég, befattar oss med andra ting
medan maskinen under tiden ténker at
oss. Detta dr inte bara ett glatt bud-
skap for tankelata eller for de som inte
dr sdrskilt pigga pa att ténka, utan be-
tyder en sensationell vdndningspunkt
for jordens hela civilisation.

Ar alltsa tanken med *’fjirde hjir-
nan’’ 4nda inte s dum eller dverdri-
ven? Nir allt kommer omkring sa in-
nebar stora hjdrnans stindiga utveck-
ling att vi under miljontals ar l4rde oss
att bittre och fullstindigare bearbeta
data och fakta som var omvirld dver-

En del av Nordsjon fotograferad frin
viidersatellit. Fiirgtonerna ér ocksa hir
’oversatt’’ information som beriittar
om vattnets nedsmutsning.

svimmade oss med. Vid denna punkt
tar dataelektroniken vid. I ett stindigt
vixande antal omraden heter det >’da-
torn far ta 6ver’’ och maskinerna kla-
rar uppgifter si snabbt och palitligt
som pé organisk vidg (genom vart cent-
rala nervsystem) inte kunde vara moj-
ligt.

FORSTA VAR VARLD

Som bekant har ingen science-fic-
tion férutanat skapande av en ’’tidn-
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En bild av Saturnus men med ’’fals-
ka fiirger”’. Bilden skickades till jor-
den fran rymdsonden Voyager. Fir-
gerna iir optiska data som betecknar
olika temperaturzoner.

kande’’ maskin. Darfor kan vi inte hel-
ler dberopa forfattarnas fantasi vad
géller datorernas inflytande pa ménni-
skan. Vi maste hdlla oss till det som
borjar spelas upp framfér vara 6gon.
Diarfor borjade vi med en personlig
upplevelse av en samtida for vilken
mdotet med datorn betydde en upplevel-
se som fordndrade hans medvetande.

Nu skulle man stédlla fragan: Hur
anvdnde han maskinen som efterat
gjort sa stort intryck pa honom? Jo,
han gav den ndgra dussin tankenétter
att 16sa (sddana som under flera ar har
Msprungit efter’’ honom).

Datorn fick simulera alla slags fo-
rehavanden ur en ménniskas liv och
naturforeteelser. Dirvid ’’skedde pa
min bildskdrm saker och utvecklade
sig forlopp, som utan datorn troligen
forblivit gator resten av mitt liv’’.

Maskinen kunde till exempel visa
exakt hur en atomkérna sonderfaller.
Presenterar man datorn for omkring
2 500 kérnor sa ’’kastar den tidrning”’
om vilken kdrna som i ndsta sekund
skall ’do’’ (falla s6nder).

Om vi ordnar kidrnorna i en kvad-
rat 50x50 s& kan man med hédpnad
félja hur de *’slds ut’’ 4n pa det ena, 4n
pa det andra stillet och samtidigt be-
kriftas i minsta detalj den kdnda (ex-
ponential-)lagen for radioaktivt soén-
derfall.

Vad man tdnker och upplever vid
detta 4r att en grundliggande natur-
héndelse inte forloper enligt strdnga la-



gar utan dr utldimnad at slumpen. Det
har man forstas hort tidigare, vetat
och uppfattat, men innerst inne har
man aldrig smélt det. Hédr blir det
plotsligt till ett dskadligt faktum. Det
ofattbara tdrningsspelet om en enstaka
atomkérna dger verkligen rum och da-
torn later oss uppleva alla dess detal-
jer.

Ett annat ron griper till och med in
i dagspolitiken: strdlande kidrnavfall
belyses pa ett nytt sdtt. Datorn genom-
fér — genom att ett enda nummer i
sonderfallssimuleringen d4ndras — en
demonstration av klyvningsprocesser
med ’kort” eller ’langt’” liv: Samti-
digt demonstreras hur lidngre aktiva
dmnen fran borjan "’tickar’’ langsam-
mare, d v s utger en svagare stralning.
Radioaktivt avfall som har en halve-
ringstid pa en miljon ar gor inte nod-
viandigtvis att jorden dr ’’obeboelig for
en miljon ar’’, eftersom en svagare
stralning later sig oskadliggoras latta-
re. Vem skulle vilja bestrida att liknan-
de insikter bara kan gagna ftrstdende
och argumenteringen i "’heta’ dags-
problem?

Véar samtida menar inte bara att
maskiner klargjorde sambandet for
honom och hjédlpte honom med hans
tdinkande — Nej, han pastar till och
med att datorn har rentav "’ldrt honom
att tdnka’’. Detta 4r givetvis en orsak
till varfor vi ldngre fram aterkommer
till honom.

VART VAL OCH VE

Egentligen dr det svart att tro att de
flesta ménniskor dnnu inte har lagt
mirke till en speciell typ av datorer
som i tilltagande och betydande matt
paverkar vart liv. For att fa se dem
maste vi bege oss till departementen,
regeringskanslier och verk. Dér star
dessa maskiner — stora ’’centralhjér-
nor’> — och hjélper regeringar och
forvaltningar att fatta andamalsenliga
och forutseende beslut. Behovet av sa-
dan datorhjélp 4r enormt. Former for
minniskornas samlevnad i stdder, re-
gioner och stater har genom tiderna
blivit alltmer komplicerade.

I USA visade en undersékning for-
bluffande nog att en medelstor stor-
stad bestims av minst fyrtio faktorer,
sannolikt dr att deras antal &r mycket
storre, kanske dnda upp till ttio (som
nagra fa exempel kan ndmnas alders-
fordelningen av invdnarna, markpri-

ser, arbetskraftsreserver, offentlighe-
tens skuldbdrda och bostadsbestand).
Alla saker som man ibland behover ta
hinsyn till ndr stadsfullmiktige, borg-
mistare eller trafiknimnden ska fatta
ett beslut.

Vetenskapligt 4r det redan bevisat
att dven den mest intelligenta ménni-
ska bara kan ha hogst ett dussin fakto-
rer *’i huvudet’’ samtidigt. Den vanliga
méinniskan — det givetvis ocksa politi-
ker och tjinstemin rdknas — har som
regel en mycket ldgre kapacitet. Detta
leder obevekligen till att de flesta be-
slut, som ber¢r den enskilde medbor-
garen, fattas med ledning av ganska fa
inverkande underlagsfaktorer, vars be-
tydelse 6verskattas eftersom ett stort
antal fakta sopas under mattan.

Kan man dérfor bli férvanad, ndr
s4& manga vidlmenande beslut och at-
girder i efterhand visar sig vara felak-
tiga? Beslut fran ringaste gemensam-
ma intresse dnda upp till storpolitik
som avgor hela virldsdelars 6de. Med
en paverkan som inte sdllan stracker
sig Over generationer. Hur manga av
virldshistoriens felaktiga beslut ledde
till missutvecklingar, Odesdigra olyc-
kor och sloseri med folk och varden?
Hur manga av dem berodde pa den
otillrackliga dverblick som beslutande
méanniskor hade, pa deras inkompe-
tens att fa kontroll dver bidragande
orsaker och inse de egna beslutens folj-
der? :

Just datorn har det nddvéndiga
som ménniskan tyvdrr saknar ndmli-
gen att hantera ett stort antal fakta,
folja deras verkningar och vixelspel —
vil att miarka — opaverkat av kédnslo-
yttringar, sympatier eller antipatier,
traditionsbundenhet eller férdomar.

I sammanhanget finns tva sa cent-
rala begrepp att de s& smaningom
kommer att kdnnas igen av varje skol-
barn: simulering och planspel. Bada ar
dataegenskaper som kénnetecknar
nddvédndighet och dverldgsenhet av en
""fjarde hjdrna’’. Simulering 4r en rak-
nemdssig efterbildning av en exempel-

vis ekonomisk eller samhaillelig hdndel-
se. Forlagan kan vara ganska inveck-
lad, medan den simulerade bilden blir
genomskadlig och paverkbar.

Om planspel talas det dd4 man med
ledning av ett givet dgonblickstillstand
skall bedoma den kommande utveck-
lingen. Datorn gor det mojligt att for-
handsberidkna utfall av avsiktliga och
malmedvetna atgédrder av bl a yrkes-,
hilso- eller trafikpolitisk karaktér. Da-
taplanspel mojliggdr testning av olika
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typer av framtid och vilja den mest
onskvidrda. Detta tillimpas redan re-
gelbundet genom *’regeringsplanspel’’,
""marknadsplanspel’”’ eller ’trafik-
planspel”’.

Ar det d4 helt orealistiskt att tinka
sig att médnniskan endera dagen kom-
mer att vdnja sig att anvdnda datorn
pa ett liknande sdtt — till simuleringar
och planspel — for att i sitt privata
livsomrade behalla dversikt och undvi-
ka misstag? Slippa negativa ddesom-
standigheter, planera sina livsperioder
vettigt och genom allt detta féra ett
mer meningsfullt liv?

NY VARLDSHISTORIA

Det rader inga tvivel om att den hit-
tillsvarande historien hade haft en helt
annan gang om datatekniken hade
statt till forfogande under forna tider.
En enda dator i Roms Kapitol hade
kunnat uppskjuta romerska rikets un-
dergang med flera hundra ar och beva-
rat fred inom riket — liktydigt med
rittssdkerhet och vilstdnd fér majori-
teten av medborgarna. Den hade for-
matt omplacera rikets fortfarande be-
tydande resurser, andamalsenligt sdtta
in legioner pa hotade griansavsnitt och
styra den totala gigantiska forsvars-
och overlevnadskampen logistikt...

Sdkert hade ocksa ett flertal kata-
strofala krig fram till vara tider inte
behovt drabba den pldgade ménsklig-
heten. Mangen strid hade man undvi-
kit om datorn i tid hade avsldjat falska
segerforhoppningar, faktablindhet,
otillrdcklig dversikt och oduglighet, in-
ordna i och for sig kdnda fakta och
uppskatta deras konsekvenser.

Hur dr det da idag? Kanske ar det
inte ldngre atomrobotar som garante-
rar fred mellan stormakterna. Kanske
4r det datorer i 6st och vdst som hela
tiden har krigets segerchanser och for-
lustrisker i minnet? Mdojligen 4r det da-
torer, som redan idag bevarar méansk-
ligheten for det storsta av alla mojliga
felbeslut. Ar det kanske redan en
»’virldshistoria i datadldern’” vi upple-
ver?

Ar svaret ja, sa gar vi till motes en
gryning i en sannerligen ny tid. Vi far
uppleva virldens gang, prédglad av en
mer och mer stigande nykter realism,
som beddms av tdnkande maskiner.
Det ir slut pa nycker och de styrandes
maktfullkomlighet,  maktgalningars
och ideologers smittande fanatism.
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KUNSKAPSEXPLOSION?

Vi har utvecklats sedan medeltiden.
Det dr 59 procent som skiljer oss fran
vara forfdder, beroende pa att vi bittre
forstdr vart livsrum och pa ett bittre
sétt behdrskar var omvirld. Djupgaen-
de fordndringar omfattar vart medve-
tande och levnadssitt. Ar detta sant si
borde vi i forsta hand befatta oss med
vetenskaplig forskning for det dr den
vi har att tacka for vara framsteg. Ge-
nom att paverka vetenskapsmannen sa
kan vi formoda att datorn indirekt
kommer att f4 d8kad betydelse fér en
fortsatt utveckling av ménniskan.

Hur pass viktiga ar elektroniska
tankemaskiner for forskning? LAt oss
lyssna pa en fysiker, som en ldngre tid
varit verksam inom metallforskningen:
"Till sist bytte jag arbetsf4lt inte utan
att beklaga det, men riknearbeten har
helt enkelt vuxit mig 6ver huvudet. I
metallfysik d4r det sdllan man har att
gora med enkla, Overskadliga sam-
manhang. Vanligtvis bestdms effekter-
na av en rad inverkande faktorer. Det
hela beskrivs med hjilp av matematis-
ka ekvationer som f6r en dator 4r var-
dagsmat, men min davarande elektro-
mekaniska rdknemaskin bokstavligen
storknade av tal och ekvationssystem.
Jag saknade ingalunda goda idéer i
mitt arbete men jag orkade bara ge-
nomfdra en liten del praktiskt. Darfor
gav jag till slut upp och slutade med
metallforskning. Om jag di hade haft

en dator sa hade ett och annat gatt an-
norlunda — bade inom metallfysik och
i mitt liv.”’

S4 langt en persons egna upplevel:
ser. Idag avundas han kolleger som i
hogskoleinstitut och industrilaborato-
rier 4r utrustade med datorer. Han fér-
utser en verklig "kunskapsexplosion’’
s snart kreativt arbete i férbindelse
med dataelektronik blir en sjdlvklarhet
for forskare av alla slag.

Inom forskning torde datorernas
insats bli framst "ett partnerskapets
tankemaskin’’. Datorn kan fortsitta
den logiska och matematiska analysen
av invecklade sammanhang som
ménskligt forstdnd antingen inte orkar
bemistra eller som kan klaras till ett
pris av olidligt stor tidsatgang. Dérut-
over dr datorn en vidrldsmistare pa att
sortera, ldgga pa minnet ("’lagra’’) och
hitta vetenskapliga delmoment, dirtill
givetvis en odvervinnerlig kalkylerings-
automat som klarar de mest omfattan-
de sifferutrdkningar.

For var metallfysiker blev detta till
och med en vindpunkt. Men dven for
matematiker, forskare som dagligen
behdver en praktisk rdknefirdighet,
innebar datorernas intag en ny tidsal-
der.

PI = 3,1415...

Ar 1976 klarade datorer till exem-
pel ett av arets mest hdrdnackade ma-

l P4 inget annat

“ omride iir datorn
till s4 stor hjilp —
och samtidigt s&
omstridd — som
inom medicinen.

. Med datortomo-
grafi kan man ut-
an farlig stralning
. blicka djupt in i

' miinniskokrop-
pen. Datorn kan
gora tviirsnitt ge-
nom kroppen,
men kan man
overlita fiven job-
bet med att stiilla
diagnosen?
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tematiska problem: tvidhundra data-
timmar behdvdes for att pa ett avgo-
rande sétt bevisa den berdmda ’topo-
logins fyrfargssats’’ (enligt vilken fyra
farger ricker till for att illustrera ldn-
der pa varje landskarta). Datorn satte
ocksd en direkt 6vervildigande slut-
punkt efter matematikens historiska
vedermOdor att si exakt som mdjligt
berdkna cirkeltalet PI=3,14159265...

Ludolf van Ceulen riknade pa
1500-talet — efter aratals arbete —
fram de 35 forsta decimaltalen. Carl
Friedrich Gauss utvecklade under
1800-talet en metod hur man med sam-
ma tidsatgang kan berdkna ytterligare
nagra hundra decimaler. Men redan
den forsta datorn som pa allvar tog sig
an problemet rdknade pa fyra timmar
ut inte mindre 4n 100 625 decimaler.
Sedan dess har det nistan blivit en va-
na att testa datorer genom att lata den
snabbutrdikna nagra tusen PIl-decima-
ler. Detta ledde matematikern P.J. Da-
vis till anmérkningen att det ’hemlig-
hetsfulla och underbara talet PI”
sjonk till ”’nan sorts munvatten’’ med
vilket en rdknemaskin "’skéljer klart
halsen”’.

Nog visar dessa tal det oerhdrda
framsteg datorn innebdr bara genom
sina speciella rdknefdrdigheter. Nér
det géller den kalkyleringsmatematiska
sidan har nutida forskning stigit in i en
tidsalder av ndstan obegrinsade moj-
ligheter. Carl Friedrich Gauss — som
sjdlv tampades med fyrfargsproblemet
— skulle bli forvanad och inte minst
vemodig vid tanken pd den myckna
dyrbara livstid han spillde genom 4nd-
16st rdknearbete. Sadant slipper nutida
forskare som i stéllet kan 4gna den ny-
vunna tiden at skapande arbete.

Ett &ktenskap mellan dator och
forskning dr ett av de mest storartade
och vittgdende vetenskapliga foretagen
i var tid, inte minst for att den givna
chansen borjar bli fullt utnyttjad.
Manlandning, utforskande av planeter
och satelliter inom solsystemet, ett
overfloéd av upptickter och nya rén —
allt 4r ett verk av virtuosa datorinsat-
ser.

Vem skulle pd allvar betvivla att
ménniskan var densamma efter att ha
satt sin fot pa manen och letat efter liv
pa Mars... U



dr positiv och kreativ
tycker att livet ska vara roligt

VI VANDER OSS I FORSTA HAND TILL DEJ SOM

tycke rom och kan umgas med mdnniskor mellan 7 och 100 ar
har kunskaper i antingen Basic- eller Assemblerprogrammering
har du dessutom kunskaper om datorns uppbyggnad och funktion eller erfarenhet

av praktiskt arbete med dator dr det en merit.
Pedagogisk utbildning bjuder Hemdatorskolan dig pa.
Ar du intresserad av att bli ldrare hos oss, fyller du i och sinder in nedanstdende
talong fore den 1 augusti till Hemdatorskolan.

Hem

SENASTE NYTT

Den kreativa och roliga dataskolan for alla mellan 7
och 100 ar.

I Hemdatorskolan triffas vi pa

o Computercamps

* Week-end Kurser

e Foreningstriffar

® Hemdatorskolan pa din hemort

Kurserna omfattar allt fran tva halva dagar eller kvil-
lar till fem hela dagar. Du kommer att delas in i grup-
per beroende pa om du har egen hemdator eller inte.

HEMDATORSKOLAN kommer bl a att erbjuda
nedanstdende dmnen.

FOR DIG SOM VILL TA DET FRAN BORJIAN
e [ek, ldr och forstd

e Ldr tillsammans férdldrar och barn

® Vad dr och kan en hemdator

® Art vilja hemdator

FOR DIG SOM VILL GA VIDARE MED DATA
Gor ditt eget spelprogram

Praktisk hemprogrammering

Programmering for "'icke-matematiker”’
Basic-programmering
Assembler-programmering

Datorstidd undervisning i r ex sprak, matema-
tik, geografi och historia

ong

Namn

Adress

Postadress Alder ____
Tel bost Telarb

Jag dr intresserad av att undervisa i:

[ Basic L1 Assembler [ Hemdatorkép

[l Hemdatorns uppbyggnad och funktion
Jag dr intresserad av att undervisa
L barnochungdom O vuxna

Jag kan undervisa pa féljande orter

Jag kan undervisa pad filjande dagar och tider

O Ja [ Nej

Mina praktiska och teoretiska kunskaper i data dr

Jag har undervisningsvana

Underskrift

Skicka in kupongen till:
Min HemDator, Virtav. 55, 115 38 STOCKHOLM.



DRAGON

NYHETER FRAN
DATANORDIG
DRAGON 64

Av Peter Gerken

Under oktober lanserar Datanordic en ny hemdator. Den har namnet
Dragon 64. Den viktigaste skillnaden jamfort med Dragon 32 dr det
utbyggda minnet. Det blir pd 64K och med det dr Dragon 64 en mycket

kraftfull hemdator.

Med Dragon 64 gar det
att programmera i fler
sprak 4n med Dragon 32.
Forutom Basic dven Pascal,
Logo och Comal. Man har
ocksa lagt in ett annat ope-
rativystem, OS9 (Unix).
Priset pa Dragon 64
kommer att ligga strax un-
der 5 000 kronor.

DISKETTSTATION
TILL DRAGON

Moderforetaget i En-
gland, Dragon Data, har ta-
git fram en diskettstation till
Dragon. Den finns nu att
kopa i Sverige. Diskettsta-
tionen har en lagringskapa-
citet p4 183K. Den kostar
5 900 kr. For den riktigt da-
torintresserade kan det vara
en bra investering.

ORDBEHANDLING
OCH A A O
PA DRAGON

Det engelska mjukvaru-
foretaget Compusense har
konstruerat en liten sak som
de kallar high resolution
modul. Den genererar en

bildskdrm pa 24 rader x 51
tecken (Dragon har normalt
16 x 32). Det gor att det far
plats mer dn dubbelt sd myc-
ket textmassa som tidigare.

Modulen producerar
4ven de svenska bokstédver-
na A A O och gor det moj-
ligt att anvidnda stora och
sma bokstdver. Denna mo-
dul gér Dragon mer ldmpad
att anvdndas for ordbe-
handling. Den kostar 495
kr.

En ljuspenna for 295 kr
finns nu som tillbehor till

Dragon. Man kopplar in
den via ett av joysticksutta-
gen. Med ljuspennan gar det
att rita figurer pa bildskér-
men. Genom olika kom-
mandon pa tangentbordet
dndras fargerna som ljus-
pennan ritar.

Den kan dven anvdndas
till att besvara fragor med.
Det finns ett program dér
datorn stdller fradgor och
man svarar genom att peka
med ljuspennan pa bildskér-
men.

NYA PROGRAM FRAN
DRAGON DATA

tt 40-tal nya program

fran Dragon Data finns
att kopa i Sverige. Som sig
bor 4r ett antal av dessa
spelprogram. Aventyrsspel
och spel med grafiska effek-
ter dominerar.

Dragon Data har inlér-
ningsprogram for barn mel-
lan 4-11 ar. De kan anvén-

das hemma och i klassrum-
met. Programmen hjélper
barn utveckla sin ldsférma-
ga, sina matematiska kun-
skaper och deras formaga
att fatta beslut.

For den datorintressera-
de finns avancerade saker
som hjilp att programmera
i assembler och en editor for
att skapa grafik.
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Frdn vinster Peter Lumholdt, produktchef DUX, Manfred Ubrig, VD DUX Radio AB och Sven Carlson, VD

Datanordic AB.

DRAGON UT TILL RADIOHANDLARNA

Under juli manad skrev Datanordic och DUX under ett
distributionsavtal. Overenskommelsen innebir att DUX far ensamritt att
distribuera Datanordics hemdator Dragon i Sverige.

u ska Dragon med till-

behor och programvara
introduceras bland DUX
600 aterforsidljare. Dessa
finns mest inom radiohan-
deln.

VD foér Datanordic,
Sven Carlson, sdger att det-
ta ar det forsta storre distri-

butionsavtal som slutits med
radiohandeln.

— Det é&r ett naturligt
steg for hemdatorbranschen
att samarbeta med aterfor-
sdljare som har konventio-
nella elektroniska produkter
i sitt sortiment. Manga kon-
sumenter dger bade farg-TV
och video. Nu bdérjar hem-

Datanordic har fatt en-
samrétt till programva-
ra fran tre engelska mjukva-
ruforetag. Det géller Micro-
deal, Premier Data och
| Compusense. Program fran
| dessa tre foretag kommer nu
| att lanseras i Sverige.

| Microdeal har ett 40-tal
| program och satsar mest pa
spel och utbildning.

i Premier Data har en hel
| del professionella system fér

TRE NYA AGENTURER
FOR PROGRAM

smaforetagare.  Foretaget
har dven utvecklat en egen
floppydiskstation foér Dra-
gon,

Compusense har lite
tyngre saker som assembler
for Dragon och en high re-
solution modul. Modulen
ger Dragon en bildskdrm pa
24 rader x 51 tecken (Dra-
gon har annars 16x32).
Detta forbittrar grafiken
och ordbehandlingsmojlig-
heterna.

Min Hemdator,

datorn bli en intressant vara

for allt fler.
Manfred Ubrig, VD for

DUX, tror ocksd pa en ut-
veckling dédr hemdatorer blir
allt viktigare fér radiohan-
deln.

1985 sa kommer 20 pro-
cent av  radiohandelns
omséattning vara datorpro-
dukter.

UTBYTESDATOR

I avtalet mellan de bada
féretagen sédjs att Datanor-
dic star for service och ut-
bildning. Reparationer
kommer att goras genom ett
utbytessystem. Nidr &dgaren
till en Dragon ldmnar in sin
maskin far han/hon en an-
nan i utbyte. Detta bor kor-
ta ned véntetiden fér kun-
den.

Datanordic utbildar
DUX-personal och aterfor-
sdljarna. Grundutbildning-
en omfattar dels Basic och
dels hur Dragon och andra
hemdatorer fungerar.

De ménniskor som séljer
hemdatorer har ofta for lite
kunskaper om datorer. Det
har varit och ar fortfarande
ett problem inom bransch-
en.

Pris och prestanda hos
en hemdator 4r inte ldngre
avgorande for hur mycket
den séljer. Idag krdvs dven
bra programvara till konsu-
menten och, inte minst, en
effektiv distribution for att
nd ut till kunden. I slutdn-
dan finns forsdljaren som
ska hjdlpa konsumenten att
fatta ett bra beslut. Det ar
dédrfor som kunskapsnivan
bland aterférsdljarna dr sa
viktig.
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 KOP DIN HEMDATOR

- MED TRYGGHET
' OCH SERVICE

""""

Alit fler ménniskor koper numera
péd postorder. Det iir en billig och
effektiv distribution. Nir du hand-
lar hos Computer Express far du
tiligang till den unika Heta-linjen
— ett telefonnummer du ringer om
du fir nigot problem. Sjilvklart
far du oppet kop i 10 dagar och
pengarna tillbaka om du inte ér
helt nojd.

Genom viar Heta-linje far du alltid
hjélp nir du har problem. Alla
som koper datorn hos Computer
Express fir tillgdng till detta
nummer.

L

Box 49035, 100 28 Stockholm.

‘Ordertel: 08-54 00 10.
Auktoriserad Aterforséljare.

Ja tack, siind mig med expressfart:
OVIC6d __ 3995kr [ Sortimentkatalog — gratis.
OvIC20 _ 1995kr [ Basic-handboken ____ 242kr
[l Bandspelare_ 589kr [J Basicipraktiken— med VIC-kassett ____ 198 kr
O Floppydisk _____ 3495kr [ Frankretsartillsystem _____ 242kr
OJoystick  99kr [ SchackspelGrandMaster ___ 265kr
O Anvdndarmanual VIC20 __  8lkr [J MotorMania(VIC64) __ 125kr
O Anvindarmanual VIC64 __ 139kr [ CalcResult(VIC64) __ 995kr
Jag betalar (] kontant mot postférskott

O] p# konto.

Frakt 20 kr tillkommer.
Underskrift

Adress.

Personnr. :
(Anvinds fér kreditupplysning vid kontoanstkan)

Vid kop pd kontokort ir den effektiva rintan 27%. P4 en kredit upp till 3 000 kr betalar du bara 125 kr/mén.
ORDER TEL: 08-54 00 10
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Hej!

Jag bifogar ett program till ZX Spect-
rum, som med staplar visar hur et
visst kapital okar med rdntan, genom
att du matar i grundbeloppet och rén-
tesatsen.

Anders Raberg

Hovsldttsgatan 73

552 75 Jonkoping

Tel 036-769 00
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H.EJ! Jag 4r en VIC-20-dgare som
gjort ett program till VIC-20 som man
kan omvandla Celcius till Farenheit
och tvdrtom.

Johan Bardskdr

Pilevigen 9

236 00 Hollviksnds

Tel 040-45 14 26
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Hej! Jag tycker Programbdérsen verkar
intressant, darfor skickar jag in ett
program till er.

Det heter MORSE och ér skrivet for
en ZX SPECTRUM. Det gar i stort sett
ut pa att du skriver ett meddelande, da-
torn piper och skriver ut det i morse.

Fredrik Bertilsson
Plda 552

244 03 Ddsjebro
Tel 046-77 18 94

q’o:lenGAF\ Bt en ""l'q%

o0 U 4 4
s q=1i""
ap for
e Q(Ag,i¢!1dq

i
o 1™

11c_ '5;'=1"".id
50
o 28O0 150

L
UL then e ..‘g;otc 50

snen S

INK 1: sonpeg
agm + FLASH 1;mar
L aNPUT rsppiy s

(Endacq bakstae?e?fgdeé§ﬁgeg
38 FOR c= ‘ ki
ussangastézzg ~ERnas

. GO TD
22 READ myg o
28 IF asici=mg(q, THEN o Tq

52 G0 To an

—ET es=eg,uy i
s $2(2 vg )4

= THEN prIMmy
£%;
L‘FET C=8 ¥
CET T o328 THEN
LET bg=esg(3g.or 10
IF estaal¢ycet!

1Sa,

THEN 52 To
B¢ TO Iaiy

€%l TO 32,
sT3I33<c 75 3

¥ = THEN Loy T

TO LEN r3
RN ="-""THEN BEsp 3,3
IF rginy=_- THEN BEEp _5 .
IF rginy = o
B
ISE Sag-
STOP i
D -
92;2 ?é?:?*?*l*aﬁﬁsﬁzﬁfﬁ

& . . s

" THEN PRuUsE 1g
B0 T 20w

Hi. Jag dr en grabb pa 16 varar som sut-
tit och plitat ihop ett program, vilket
Oversdtter bindra siffror till decimala
dito.

Om ni vill anvénda storre tal sa kan

talsvariabler.
Vore tacksam om ni tog in det i tid-
ningen sa jag kan skryta med polarna.
OBS! Alla § i programmet motsva-
ras av soltecknet, programmet 4r alltsa
fér ABCS80.

Henrik Arnstad
Sara Moreas V. 134
122 35 Enskede
Tel 08-48 98 90
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_Fylli tipskupongen rétt — det bor du klara latt — visade juatt _
det inte skulle vara svart i borjan — och du dr kvar i utslagstéav-

- lingen om jordenruntresan. i
Men lds pa, for redan ndsta manad kommer det att vara betyd-

- ligt svarare. Ett tips dr att laget forbereder sig genom att stude- —)F8
ra forsta avsnittet i Basicskolan. Min HemDators Basicskola.
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Lagledare:

Peter Henriksson, Morrum.
Lagmedlemmar:

1: Peter Henriksson

2: Robert Ormerius

3: Peter Nilsson

[] Lagledare:

Kristian Wahlgren, Helsingborg.
Lagmedlemmar:

1: Kristian

2: Gunnel

3: Tore

Lagledare:

Mikael Malmberg, Holsbybrunn.
Lagmedlemmar:

1: Mikael Malmberg

2: Stefan Malmberg

3: Stefan Ljungborg

Lagledare:

Joakim Lindstrom, Vintrie.
Lagmedlemmar:

1: Joakim Lindstrém

2: Kenneth Westin

3: Annette Christensson

[] Lagledare:
Stefan Sollerhed, Lund.
Lagmedlemmar:
1: Mikael Sollerhed
2: Torbjorn Sollerhed
3: Stefan Sollerhed

[J Lagledare:
Hakan Svensson, Paskallavik.
Lagmedlemmar:
1: Hakan Svensson
2: Arne Hagsten
3: Margareta Hagsten

[J Lagledare:
Mats Aldin, Hofors.
Lagmadlemmar:
1: Mats Aldin
2: Peter Johansson
3: Mikael Johansson

[J Lagledare:
Anders Thorell, Solna.
Lagmedlemmar:
1: Anders Thorell
2: Pelle Thorell
3: Anna Thorell

[J Lagledare:
Erik Lundevall, Spanga.
Lagmedlemmar:

|

H6

1: Erik Lundevall
2: Magnus Bodin
3: Bertil Fredstrom

] Lagledare:

Anders Persson, Nissjo.
Lagmedlemmar:

1: Anders Persson

2: Margaretha Persson
3: Martina Persson

[] Lagledare:

UIf Gustafsson, Tygelsjo.
Lagmedlemmar:

1: UIf Gustafsson

2: Olle Sandgvist

3: Birgitta Sandqvist

1 Lagledare:

John Kollander, Onsala.
Lagmedlemmar:

1: Anna

2: Staffan

3: John

Lagledare:

Bengt Nisses, Falun.
Lagmedlemmar:

1: Bengt Nisses

2: Borje Lovstrand
3: Mikael Nybacka

| Lagledare:

Sture Andersson, Goteborg.
Lagmedlemmar:

1: Sture Andersson

2: Eva Martinsson

3: Mikael Martinsson

Lagledare:

Peter Cigéhn, Umea.
Lagmedlemmar:

1: Peter Cigéhn

2: Goran Cigéhn

3: Birgitta Cigéhn
Lagledare:

Carina Karlsson, Sundbyberg.
Lagmedlemmar:

1: Carina Karlsson
2: Karin Andersson
3: Jon Soderblom
Lagledare:

Stina Smith, Lulea.
Lagmedlemmar:

1: Stina Smith

2: Eva Cederlund

3: Erik Cederlund
Lagledare:

Anders Persson, Eskilstuna.
Lagmedlemmar:

1: Anders Persson

|

O

2: Jonas Persson
3: Rolf Persson

Lagledare:

Jorgen Eriksson, Vistervik.
Lagmedlemmar:

1: Jorgen Eriksson

2: Mats Brinnstrom

3: Gunnar Ekstréom
Lagledare:

Mikael Nilsson, Kristianstad,
Lagmedlemmar:

1: Anita Nilsson

2: Patrik Nilsson

3: Mikael Nilsson
Lagledare:

Hans Ole Korsgaard, Lund.
Lagmedlemmar:

1: Hans Ole Korsgaard

2: Per-Ake Larsson

3: Lars Novak

| Lagledare:
Tommy Persson, Norrkoping.

Lagmedlemmar:

1: Tommy Persson

2: Fredrik Anderberg
3: Mikael Montelius
Lagledare:

Rick Ekman, Motala.
Lagmedlemmar:

I: Rick Ekman

2: Christer Ylvenius
3: Ronny Ekman

Lagledare:

Hans Ganander, Akersberga.
Lagmedlemmar:

1: Anders Ganander

2: Hans Ganander

3: Annika Ganander

Lagledare:

Jan Wallén, Bandhagen.
Lagmedlemmar:

I: Jan Wallén

2: Patric Hollgren

3: Mats Wallén
Lagledare:

Mikael Eklund, Avesta.
Lagmedlemmar:

1: Mikael Eklund

2: Jan Emdebrant

3: Staffan Frisk
Lagledare:

Stefan Gustavsson, Nittraby.

Lagmedlemmar:

1: Stefan Gustavsson

2: Peter Stridmark

3: Joakim Johansson
Lagledare:

Michael Forsth, Iggesund.
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1 Lagledare:

Hir foljer nagra av alla de lag som anmdlt sig till
utslagstivlingen om jordenruntresan.
Nista manad presenterar vi dnnu fler lag.
P.S. Glom inte att det dnnu inte dr for sent att anmdla sig.

Lagmedlemmar:
1: Michael Férsth
2: Peter Forsth
3: Lasse Forsth

Ronny Roe, Stromstad.
Lagmedlemmar:

1: Ronny Roe

2: Ken Knoph

3: Hakan Magnusson
Lagledare:

UIf Cederlof, Partille.
Lagmedlemmar:

1: Ulf Cederlof

2: Mans Cederlof

3: Johan Cederlof

| Lagledare:

UIf Bjorkman, Sodertélje.
Lagmedlemmar:
1: Tyra Bergvall
2: UIf Bjorkman
3: Ture Bergvall

| Lagledare:

Ronny Larsson, Vixjo.
Lagmedlemmar:

1: Ronny Larsson

2: Inga-Lill Larsson

3: Marie Larsson

| Lagledare:

Bjorn Soderberg, Enskede.
Lagmedlemmar:

1: Alex Soderberg

2: Arvid Soderberg

3: Bjorn Soderberg

Lagledare:

Robert Leonardi, Visteras.
Lagmedlemmar:

1: Robert Leonardi

2: Jenny Nynabb

3: Krister Nynabb
Lagledare:

Rolf Torning, Spanga.
Lagmedlemmar:

1: Peter Wahlgren

2: Ingrid Karlsson

3: Rolf Toérning

Lagledare:

Tomas Wahlin, Hoor.
Lagmedlemmar:

1: Tomas Wahlin

2: Jan Traulesen

3: Leif Christensen

Lagledare:

Gunnar Svensson, Gotene.
Lagmedlemmar:

1: Daniel Karlsson

2: Hakan Nilsson

3: Gunnar Svensson

| Lagledare:

Leif Ahlin, Tyreso.




Lagmedlemmar: Peter Sundberg, Vallentuna. |[] Lagledare:

1: Leif Ahlin Lagmedlemmar: C-G Ullefors, Tyreso.
2: Pia Jarnbrink 1: Peter Sundberg [Lagmedlemmar:
3: Lars Jarnbrink 2: Joakim Sundberg 1: C-G Ullefors

[J Lagledare: 3: Royne Sundberg 2: A-C Ullefors
Ulla Hillberg, Lerum. O Lagledare: 3: Pia Ullefors
Lagmedlemmar: David Myhr, Pitea. [ Lagledare:
1: Ulla Hillberg Lagmedlemmar: Lennart Asén, Alingsas.
2: Staffan Hillberg 1: David Myhr Lagmedlemmar:
3: Esbjorn Hillberg 2: Anders Myhr 1: Bjorn Asén

[ Lagledare: 3: Dagny Myhr 2: Peter Asén
Mattias Lonngvist, Linkoping. | (] Lagledare: 3: Lennart Asén
Lagmediemmar: Christos Tourikas, Stockholm.
1: Mattias Lonngvist Lagmedlemmar:
2: Sven Loénngvist 1: Christos Tourikas
3: Andreas Lonngvist 2: Stavrola Farasoglou

[ Lagledare: 3: Maria Farasoglou
Olov "'Tjélle” Tjarngren, Burea | Lagledare:
Lagmedlemmar: Borje Rolfsson, Karlshamn.
1: David "’Delorto” Bergmark | Lagmedlemmar:
2: Olov "'Tjélle’” Tjdrngren 1: Borje Rolfsson
3: Jan “’Snok” Lofstedt 2: Ewa Rolfsson O Lagledare:

| Lagledare: 3: Johanna Rolfsson i Chri 5‘ 1
. " R [l Lagledare: e

Johan HellstrorTl, Lidkoping. Karl-Gunnar Hulfiand, Vargarda.
Lagmedlemmar: Lagmedlemmar:

Haparanda.
Lagmedlemmar:
1: Jan Kuukasjarvi

1: Johan Hellstrém
2: Berit Hellstrém

1: Christer Samuelsson
2: Hakan Hulander

- 3: Carl R, Hellstrom 2: Anders G. Mikitalo [ Lagledare: 3: Anders Holgersson
Lagledare: 3: Karl-Gunnar Hultland Thomas Nordberg, Ojebyn.
Martin Fahlén, Kunglv. [ Lagledare: Lagmedlemmar: T Lagledare:
Lagmedlemmar: llya Treutiger, Ekshérad. 1: Thomas Nordberg T Lars Pettersson. Visteras.
1: Jens Fahlén Lagmedlemmar: 2: Mattias Larsson ]_ag-medlemmar;
2: Knut Fahlén 1: llya Treu.ger 3: Peter Westerlund 1: Karin Tilling
3: Martin Fahlén 2: Per-Axel Eriksson 2 Lisa Nilsson
Lagledare: 3: Ulf Ottosson 3: Lars Pettersson
Christer Ericson, Skelleftea. [C Lagledare: ] Lagledare: [ Lagledare:
Lagnledlemmz}r: Asa Ragnar, Lund. UIf Marksell, Helsingborg. Hans Niward, Vixjo.
1: Christer Ericson Lagmedlemmar: Lagmedlemmar: Lagmedlemmar:
2: Tomas Bjurman 1: Asa Ragnar 1: UIf Marksell 1: Hans Niward
3: Anders Hedstrom 2: Sten Ragnar 2: D Marksell 2: Patrik Stockselius

| Lagledare: 3: Erika Ragnar 3: T Rosenborg 3: Bo Niward

Jonny Sjoberg, Tullinge. [ Lagledare: [ Lagledare: [ Lagledare:
Lagmedlemmar: Goran Rimén, Lerum. John Sédergren, Mirsta. Bengt Olsson, Molnlvcke.
1: Jonny Sjdberg Lagmedlemmar: Lagmedlemmar: Lagmedlemmar:
2: Jorgen Sandas 1: Géran Rimén 1: John Sédergren 1: Bengt Olsson
3: Per Larsson 2: Anders Rimén 2: Edith Sédergren 2: Eva Thérnblom
Lagledare: 3: Marcus Rimén 3: Erland Sodergren 3: Lars Malmgren
Staffan Hillberg, Lerum. [] Lagledare: [l Lagledare: ] Lagledare:
Lagmedlemmar: Leif Westgren, Lund. Martin Host, Hollviksnis. Rodika Matei, Hollviksnis.
I: Staffan Hillberg Lagmedlemmar: Lagmedlemmar: Lagmedlemmar:
2: Magnus Osterberg 1: Tomas Hannebick 1: Martin Host 1: Eleonora Matei
3: Gunnar Nordin 2: Goran Karlsson 2: Christer Andersson 2: Anders Forsberg
Lagledare: 3: Leif Westgren 3: Peter Jartelius 3: Rodika Matei
Ulf Johansson, Ljungbyholm. | Lagledare: [ Lagledare: _ Lagledare:
Lagmedlemmar: Olle Bjernulf, Orebro. Jim Keyzer, Kungsingen. Kerstin Back, Huddinge.
1: UIf Johansson Lagmedlemmar: Lagmedlemmar: Lagmedlemmar:
2: Torgny Johansson 1: Olle Bjernulf 1: Jim Kevzer 1: Kerstin Bick
3: Annika Johansson 2: Peter Rydell 2: Marianne Keyzer 2: Ahrel Bick
Lagledare: 3: Per Gunnarsson 3: Roger Keyzer 3: Jorgen Back
Jeanne Renner, Uppsala. [0 Lagledare: [ Lagledare: T Lagledare:
Lagmedlemmar: Morgan Ronning, Trollhdttan.|  Goran Thisell, Jarfilla. Aron Nilsson, Akers Styckebruk.
1: Jeanne Renner Lagmedlemmar: Lagmedlemmar: Lagmedlemmar:
2: Ulricka Renner 1: Morgan Ronning 1: Goran Thisell 1: Aron Nilsson
3: Jean Renner 2: Jorgen Rénning 2: Niclas Thisell 2: Curt Holmstrom

[ Lagledare: 3: Jan-Olof Rénning 3: Johan Nislund 3: Arne Lindgren
Kjell Schumann, Arlov. Lagledare: [ Lagledare: _ Lagledare:
Lagmedlemmar: Ove Berglund, Henan. Agneta Pragner, Helsingborg. Rune Hellstrém, Moliden.
I: Grazya Schumann Lagmedlemmar: Lagmedlemmar: Lagmedlemmar:
2: Monika Schumann 1: Ove Berglund 1: Krister Persson 1: Rune Hellstrom
3: Kjell Schumann 2: Yngve Bergh 2: Bo Elmblad 2: Kerstin Hellstrém

[] Lagledare: 3: Marcus Gunnarsson 3: Agneta Pragner 3: Tova Hellstréom
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Ar du fast?

och alla dess mojligheter?

Ar du dessutom ganska duktig i matte...?
Da kanske det skulle passa med ett yrke

Av Kicki Ericson

inom datasektorn...

tvecklingen har varit explosions-

artad nédr det giller médngden yr-
ken och lediga platser inom data-
branschen. Utbildningen har sldpat ef-
ter och de som har haft kunskap har
varit minst sagt attraktiva pa arbets-
marknaden.

Nu har utbildningarna borjat dyka
upp som svampar ur jorden men fort-
farande 4r det *’sdkert’’ att satsa pa en
ADB-utbildning. Fridmst dr det inom
omradena mini/microdatorer som
man férvintar sig en okad efterfragan
men dven statistiker gar en ljus framtid
till motes.

Utbildningsmdjligheterna 4r manga
och man bdr nog tdnka igenom ordent-
ligt vad det &r man vill.

Till en bérjan kan kanske en korta-
re kvillskurs ge en god inblick i vad det
hela egentligen handlar om — har man

- sedan sin egen hemdator ocksa sa vet

Ha

man en hel del.

Nista steg dr ndgon av de tre higre
specialkurser som Skoldverstyrelsen
har utarbetat. Till att borja med finns
dessa tre ute pa olika platser i landet pa
forsbk — ta reda pd hur din hemort
har det. For att kunna ldsa ADB pa
gymnasiet maste du ha gatt en minst
tvaarig linje tidigare.

Hogskolorna ligger langt framme
med utbildningen — oftast flerdrig
som ger gedigna kunskaper. For att s6-
ka till dem ska du i férsta hand ha en
allmédn behorighet fér hogskolan. Ut-
Over det kriver de flesta linjerna att du
har goda kunskaper i matematik och
ibland ocksa i fysik.

P4 hogskolan skiljer man upp da-

Tillhor du dem som har fascinerats av data

/

tautbildningarna i tvd huvudgrupper
— administrativ eller teknisk.

VAD AR JAG?

Nir man har gatt sina ar pa skolan
vad 4r man da?

Det finns en mdngd yrken. Du kan
ha blivit systemerare, systemingenjor,
systemkonstruktor eller systemutveck-
lare — en som utreder vad just den hir
datan ska klara av och specificerar det.

Gransen till programmerare ar lite
flytande och det dr ocksd en benidm-
ning som samlar in olika grupper.
Handlar det om att géra program for
berdkningar giller det att kunna myc-
ket matematik — optimeringsldra, nu-
merisk analys, matematisk statistik
m m. Handlar det diremot om system-
programvara dr datalogin det stOrsta
kravet — programmeraren ir ju den
som utarbetar det system som datorn
sedan arbetar efter.

For den riktigt tekniskt sinnade
finns det ingenjorer med datainrikt-
ning. Det rader brist pad personer med
bred kunskap — som klarar av.bade
maskin och programvaran.

Programvarukonstruktdren utfor
betydligt mer kvalificerat arbete &n
vanlig programmering och framstéller
generella programvaruprodukter.

En datorsystemkonstruktdr sitter
ihop maskinvarudelen och program-
merar den sedan for sitt &ndamal.

Programvarumatematikern analy-
serar algoritmer och konstruerar avan-
cerade program. Datateknikern kan
syssla med mycket men 4terfinns ofta

Min Hemdator Nr2 1983
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Systemingenjor, systemkonstruktor, systemutvecklare? Eller varfér inte program-
varukonstrukior? Frida Tallbick och Helena Netterstrdm pa datakurs.

FOTO: CHRISTER AKERMAN

med industrirobotsystem, som kon-
struktor eller kanske forséljare.

De som ser till att det fungerar och
skoter om anldggningarna 4r dataope-
ratdrer och preparatorer.

Det hér dr bara ett litet fatal av alla
de ganska nya yrken som har f6ljt i da-
tautvecklingens spar.

Arbetsplatsen varierar ocksd i och
med att datorn har gjort intring inom
manga ndringsgrenar. Det har ocksa
kommit servicebyrder som séljer data-
tjdnster, datortillverkare som behdver
specialister, leverantdrer som behover
erfaret folk och konstruktionsavdel-
ningar som lider brist pa personer med
"’bred’’ datakunskap.

Den sammanstillning som du far
hér av de olika utbildningar som bjuds
dr langt ifran fullstdndig. S& gott som
dagligen kommer det nya kurser och
det dr svart att félja med i vad som
hénder.

Vill du satsa pa en datautbildning
sa kan du i férsta hand prata med Ar-
betsférmedlingen som har nyheterna
och som ocksa vet hur det 4r pa den ort
ddr du bor. Samma sak giller for
framtidsutsikterna — de varierar 6ver
landet och det kan rada brist pa just en
yrkeskategori och kanske vara oOver-
skott av en annan.

Men ett riktigt gott rad kan vi i alla
fall vidarebefordra fran Riksdatafor-
bundet:

Datayrkena ger dig en bra framtid.
Men skaffa dig en solid utbildning for-
st — den tid dr forbi nir man kunde bli
’’dataexpert’’ utan att ha nagon egent-
lig utbildning alls. ]



Vill du ga en kortare kurs eller kanske
fortbilda dig! Hir far du ndgra tips pd
vart du kan vinda dig:

Svenska Managementgruppen AB,
08-765 26 60 eller 031-17 10 60.
Kursverksamheten vid Stockholms,
Lunds och Umes universitet,

08-22 07 40, 046-11 77 20,

090-13 52 10.

Institutet for foretagsutveckling,
SIFU-stiftelsen, 08-24 14 00.
Statskonsult Utbildning AB,

08-730 03 00.

Tjinstemiinnens Bildningsverksamhet,
TBY, 08-24 12 40.

Arbetarnas Bildningsforbund, ABF,
08-22 14 80.

Liber/Hermods, 040-706 50.
Korrespondensundervisning i ADB,

kontorsorganisation m m.

ADB-utbildningar pa gymnasiet
1-drig ADB med inriktning

mot forvaltning:

Intrideskrav: Avslutad tvaarig gymna-
sieutbildning med minst tva arskurser
svenska, engelska och samhéllskun-
skap samt en arskurs matematik — el-
ler metsvarande kunskaper.

Innehdll: Databehandling, program-
mering, administrativa systemtillimp-
ningar, administrativ utveckling och
systemering, forvaltning, réttskun-
skap, statistik, kommunikation och
maskinskrivning.

1-drig ADB med inriktning
mot foretag:
Intrideskrav: Slutférd minst 2-drig

ekonomisk linje eller motsvarande

kunskaper.

Innehdll: Databehandling, program-
mering, administrativa systemtillamp-
ningar, administrativ ut*- kling och
systemering, datardtt, numeriska me-
toder, kommunikation och engelskt
facksprak.

1 termin ADB och terminalarbete:
Intriideskrav: Slutférd minst tvaarig
linje med tva arskurser svenska, fore-
tagsekonomi, - maskinskrivning och
kontorskunskap eller motsvarande ut-
bildning.

Innehall: Terminalhantering, ADB-
tillampning, databehandling, admi-
nistrativ utveckling, programmering,
datardtt och kommunikation.

| UTBILDNINGAR INOM HOGSKOLAN

Linje Omfattning Anordnas i Intrideskrav  Sarskild behorighet Ant sokande/ Innehall
Ant antagna
ADB — Grundldggande ADB,
Administra- 40 p Givle, Goteborg, Matematik ak 1 pa gymn. 4 657/549 gillande lagstiftning,
tiv 2 term. Linkoping, Malmo, 3- el. 4-ariga linjer el. hantering o. lagring av
Norrképing, Solna, 2-4rig teknisk el. 2 4k pa annan data, flodes- o. pro-
Stockholm, Sundsvall, 2-arig linje, med ldgsta betvg 3. grammeringsteknik,
Umed, Uppsala, Allmén maskindra programme-
Visterds, Vixjo. behdrighet ringssprak.
teknisk Goteborg, Linkdping, Matematik 3 ak pa 3-drig Nel. 775/174 For Adm. inriktning:
Malmé, Solna, 4-arig Te linje med lagsta problemorienterat pro-
Sundsvall, Visteras. betyg 3. grammeringssprak med
adm. inriktning o. fore-
tagsekonomi
pabyggnads- 60 p Visteras, Sundsvall. 1 200/90 For tekn: problemorien-
kurs med terat programmerings-
20 p 3 term sprak med tekn. inrikt-
nin o. metoder for data-
behandling.
Systemveten- 120 p Stockholm, Uppsala, Allmén Matematik 1 554/443 Kunskap i informations-
skaplig linje 3 ar Linkdping, Viéxjo, Lund,  behdrighet lak pA H, S, E, N, Tel. Te I ar antas behandling, datateknik,
Goteborg, Karlstad, 2 4k pa So, Ek, Mu el. Du 477 sokande berdknings- o. statistiska
Orebro, Ostersund, Umea. Samhillskunskap metoder, foretagsekono-
2 ak pa So, Mu, H, Ek, Nel. T o. samhéllskunskap
3k pd H,Sel. E
Fr o m i &r kommer man att
kriva lagst betyg 3 i varje amne.
Dataveten- 160 p Uppsala, Allméan 3 ak matematik pd linje N el. U 284/68 Kunskaper i matematik
skaplig linje 4 ar Linkoping behorighet T med ligsta betyg 3. I ar 62 o. datavetenskapliga
platser. dmnen med betoning pa
programvaruteknik, da-
talogi, programmering o.
maskinvara. Programme-
todologi, datasystemkon-
struktion o. diskret mate-
matik.
Matematiker- 120 p Goteborg, Linkoping, Allméan JAKS.E.N, T
linjen 3ar Lund, Stockholm, behorighet  matematik
Umea, Uppsala,
Vixjo, Orebro.
Process- 80 p Sundsvall/Hérnosand Allmin 3 4k matematik o. fysik pa 68/40 Matematik o. program-
programme- 2 dir behorighet N el. T med betygsmedelviirde mering.
rardatatekni- lagst 3,0. Fysik, systemteknik o.
kerlinjen tilldmpningar i industri.
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| Linje Omfattning  Anordnas i Intrideskrav Sarskild behorighet Ant sikande/ Innehill
Ant antagna ——> P R L
Datatekniker- 160 p Linkoping Allman 3 4k matematik pa N, T ‘ i
‘ linjen 4 ar behorighet 3 ak fysik pA N, T 1
3 4k kemi pad N el. .
| 24k pa Tel. 1 4k pa Te f
| i
b
| Programme- 80 p Lulea Allmén lakpaNel 44k paT 98/33 Programmering tillimpad |
ringsteknisk 2 ar behdrighet med lagsta betygsmedelvirde matematik, elektronik/ | /
‘ linje 3,0. mikrodatateknik, pro- | i
I cessprogrammering, opti- | b
| meringsproblem o. data- |
registrering. '3
Teknisk 80 p Vixjo Allmian 3 4k matematik o. fysik pa 88/22 Matematik, digitalteknik, ‘ ;
programme- 2 ar behdrighet N el. T med ldgsta betyg- databaser, statistik, real- b
| ring medelvirde 3,0. tidsystem, styr- o. regler- | -
[ teknik. | I'_‘
Niiringslivs- B0 p Borés Allmiin 3 4k matematik pa 5, E, N, T Ny Adm. databehandling, -_'ﬁ
inriktad 2 ar behorighet o. kunskaper i datateknik matematisk-teknisk data- ]
databehand- motsv. 2 ak pd N — data- behandling, foretags- .
ling teknisk variant. ekonomi, matematik, £
kommunikationsmetodik.
|
Datorteknik- 60 p Givle/ Allmin 3 4k matematik o. fysik pa 30 platser Datorsystem, program- |
linje 1,5 ar Sandviken behorighet N, T med lagst betygmedel- mering, mikrodatorkon- =
virde 3,0. struktion, datakommuni- 7
kation, operativsystem. /
Datalinje 80 p Stockholm Allmén 3 ak matematik pa S, E, N, T 24 platser ADB, foretagsekonomi, -
2ar behorighet med lidgsta betyg 3. programmeringsteknik, -
systemutveckling, mini/
microdatorer. >4
Styr- o. 80 p Falun/Borldange Allmin Ges pa halvfart- o. ',g
reglerteknisk behdrighet distansundervisning. 1
linje ¢
Forkortningar i
4k = arskurs(er) Te tvaarig teknisk linje
H tredrig humanistisk linje TeKe = tvaarig teknisk linje kemiteknisk gren
S = tredrig samhillsvetenskaplig linje So = tvAdrig social linje
E = trearig ekonomisk linje Ek = (vaarig ekonomisk linje [
N = tredrig naturvetenskaplig linje Ha tredrig humanistisk linje, halvklassisk variant
T fyraarig teknisk linje He = tredrig humanistisk linje, helklassisk variant |

KOP DIN HEMDATOR
MED TRYGGHET
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' Laser200 =
dinegengec

LASER

COLOR COMPUTER 200

LASER 200 ar en tuffing i takt med tiden.
Snabb, stark, lattkord — for nyborjaren ocksa.
Internminne fran 4 till 64K. Nara 70 Basic-
kommandon i direktinslagning. Farg forstass.
Ljud. Anslutning for vanlig bandspelare.

Fler finesser: 32 tecken per rad, full skarm-
editering, anslutningar for TV och monitor
(som kan koras samtidigt t.ex. i utbildning),
fin grafik och en hel rad tillbehor.

Komplett fran 1695:—(!) kronor
hos handlare over hela landet.

Bland tillbehoren i host:
Minnesexpansioner 16 och 64K, skrivarinterface,
4-fargsskrivare, joysticks,senare ocksa flexskiveenhet.

Svensk handbok i tva delar: handledning fér nybdrjaren,
®) uppsiagsbok for proffsen. Dussintals program.
3 Lindh Steene, Box 30062, 40043 Géteborg
JA, sdand info och uppgift om narmaste handlare fill:

|
|
|
COLOR CDMPUTER:?OO . Nt
|
|
|
|
|

. Ad
P.S. Kontakta din narmaste handlare e

om specialerbjudandet pa Laser 216
(Laser 200 med 20K RAM). D.S.

Telefon
(MH2)




SPECTRA
VIDEO

Av Tommy Sundstrom

PROGRAM
FOR LEK

ALLVAR
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ntalet program
dkar raskt. Bland
nytillskotten finner

man bl a dessa fantasifulla
spelprogramsnamn: Flipper
Slipper, Spectron, Super
Cross Force, Frantic Fred-
dy.

Men ocksa den mer se-
riost lagde finner nagot for
sig, t ex tva nya-ordbehand-
lingsprogram, kalkylerings-
program, dagbok, adress-
bok, privatbudget, bokf6-
ring, order, fakturering, la-
ger, loner. Alla anpassade
till svenska forhallanden.

Det stora antalet admi-
nistrativa program antyder
att SV-318:s storasystem
328 — som dr dmnad i fors-
ta hand for kontorsmarkna-
den — &r i antagande.

GOR DATORN
TILL SPEL...

VVVVWWWRRROOO!
ZZZT! ZZZT! FFRRRLL!




Med tjutande plasmamoto-
rer gor du en halvroll och en
sndv sving som placerar dig
alldeles bakom det fientliga
rymdskeppet. Ogonblicket
innan dess forsvarssystem
hunnit reagera pressar din
tumme ner avfyringsknap-
pen...

Gillar du den typen av
videospel ddr snabba ma-
novrar dr avgérande kan det
vara idé att ta en titt pa den
nya glddjepinnen (joystic-
ken) fran Spectravideo. Den
har anatomiskt utformat
handtag.

Med ett anatomiskt ut-
format handtag har du
kontroll 6ver rérelserna och
med tummen skjuter du.
Foredrar du att skjuta med
vanster hand finns en extra
avfyringsknapp.

Den nya glddjepinnen
finns ocksa i en version med
inbyggt siffertangentbord.

Férutom Spectravideon
passar den till bl a Atari,
VIC och Coleco.

Coleco dr en av USA:s
mest avancerade speltillver-
kare. Under hosten kommer
de att satsa ocksa pa Euro-
pa, med 100-talet olika spel-
kassetter. Dessa gar att kora
i Spectravideon med hjilp
av en adapter.

... OCH SPELET
TILL DATOR

For den som redan satsat
pa videospelsdatorn Atari
VCS kommer mojligheten
att for ca en tusenlapp gora
den till en ’vanlig’’ dator.
Tillsatsen heter Compumate
2600 och &r ett tangentbord
med orodrliga (touch) tan-
genter, Basic i ett 16 K lis-
minne (ROM) och ett 2K
lds-och-skrivminne (RAM).
Féarggrafik med upp till 16
farger och ett program f6r
musikern i dig ingar ocksa.

Spectravideodatorn SV-
318 har fran mitten av
augusti fatt priset sankt med
500:— och ligger nu pa ca
3 490:—.

Ytterligare en hundra-
lapp har priset pa matris-
skrivaren (en skrivare som
gor bokstdverna av punkter)
sdnkts, sedan denna bdrjat
direktimporteras fran Ja-
pan. Denna gar nu pa ca
4 690:— inklusive den ndd-
viandiga teckentolken (inter-
facet). Till detta kommer
395:— for expansionskon-
takten.

Skrivaren klarar liggan-
de A4 och har matning bade
for vanligt papper och trak-
tormatning (fér papper med
perforerad kant). Den skri-
ver 50 tecken i sekunden.

BOCKER OCH
PROGRAMMERAD
UNDERVISNING

Om datakroppen med
ovanstaende fatt sitt, sa
finns det ocksa en del for
manniskosjdlen. For det ar
inte mycket mening med en
dator om man inte kan an-
vianda den.

Bade den vanliga bruks-
anvisningen och handboken
foér avancerad BASIC ir nu
Oversatta till svenska.

En serie larobdcker —
ungefdr som VIC-béckerna
vi presenterade i férra Min
Hemdator — &r pa gang.

Flera lokalavdelningar
av studieférbundet TBV har
valt Spectravideo som ut-
bildningsdator. Detsamma
har bl a ADB-kunskap i G-
teborg gjort. De erbjuder nu
flera olika helgkurser fér
den som vill férdjupa sig.

En av de mer ovanliga
utbildningsformerna  star
tva ungdomar i Malmé fér.
De anvénder inga bocker ut-
an hela kursprogrammet lig-
ger i plugg-in-kapsel. Steg
for steg vigleder datorn sin
elev in i BASIC:ens under-
bara vérld. En gang i veckan
kommer en ldrare hem till
eleven — likt forna dagars
pianoldrare — och reder ut
eventuella problem.

Det 4r vdl vad man kan
kalla for programmerad un-
dervisning.

och...
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Vilj mellan gliddjepinne pd tangentbord och...

.. anatomiskt utfarmade, snabbskjutande dito

.. Spectravideo — vanligt tangentbord.
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SPECTRAVIDEO SV 318 &r ut-
vecklad i USA men tillverkas i
Hong Kong. Produktionen ligger pa ca
2 000 maskiner per dag, vilekt enligt
den svenska generalagenten Ronex ér
orsaken till det laga priset.

Maskinen kostar ca 3 500:—.

Nu ndr VIC-maskinerna blivit billi-
gare kan den fa svarigheter att klara
sig i priskonkurrensen. Men det 4r ju
ocksa en fraga om vilket behov kdpa-
ren har, och ser man till det ligger
Spectravideon bra till.

Foljande finner du nér du dppnar
kartongen:

1 st Spectravideo SV 318

1 st HF-modulator (fér anslutning till
TV)

1 st skirmad antennkabel

1 st omkopplardosa

1 st transformator

1 st dvningskassett *’Introduction to
Basic”’

1 st Users Manual (engelsk instruk-
tionsbok) + svensk Oversittning

1 st Quick referens guide (engelsk dver-
sikt dver Microsoft extended Ba-
sic) + svensk Oversdttning

1 st testprotokoll

1 st garantisedel

samt nagra klisterlappar med Spectra-
videoreklam.

Den observante ldsaren har for-
modligen lagt mérke till att kassett-
bandspelaranslutning saknas. Man ir

tvungen att kdpa Spectravideos egen
bandspelare. Mer om den senare.

ALLMANT OM
MASKINEN

Det mest utmédrkande foér denna
maskin dr dess utvidgade microsoft
Basic, som ger dig ett hav av komman-
don och funktioner som man annars
mest finner hos betydligt dyrare dato-
rer. Dessutom har den Graphic Macro
Language (GML) som gor anvidndan-
det av grafik till en lek, och motsva-
rande for musik: Music Macro
Language.

Den har en ZBOA-processor som
arbetar pd 3,6 MHz frekvens, vilket
gor maskinen mycket snabb. Stan-
dardminne 4r 32 K ROM (ldsminne,
dér bl a Basicen finns) som kan utvid-
gas till 96 K, och 16 K videoRAM + 16
K RAM (lds- och skrivminne) tillgdng-
ligt for brukaren. Det senare kan ut-
okas till 144 K.

Spectravideo SV 318 idr CP/M-
kompartibel. Tillgdngliga extrasprak
dr bl a Cobol, Fortran, Pascal, Logo,
PL/1, Assembler samt kompilerad Ba-
sic.

Maskinens matt 4r 7,5 cm x 22 cm
x 40 cm.

16 férger.

Ingang f6r spelkapslar finns pad ma-
skinens ovansida, och técks av ett fjid-
rande lock nir den inte anvénds.
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Maskinen saknar pi-funktion och bra tangentbord men tar igen
detta med en slagkraftig Basic och stora utbyggnadsmdéjligheter.
Och dirtill lag- och hogupplosande grafik.

Av Tor Ottosen

GRAFIK

Hur ldtt det dr att anvdnda grafi-
ken visas av detta lilla program:

10 SCREEN 1: REM (eller 2)

20 C=2

30 FOR I= 100 TO 1 STEP—10
40 CIRCLE (128,96),1,C

50 PAINT (128,96,)C

60 C=C+1

70 NEXT I

80 GOTO 80

Pa rad 40 tecknas forst en stor cir-
kel som sedan blir mindre och mindre
for varje gdng. Pa rad 50 mélas cirkeln
invidndigt, med olika fiarg varje gang.

Anviander du SCREEN 2 gir det
betydligt snabbare eftersom upplos-
ningen inte &r lika fin. Men rita cirkeln
med samma firg som den sedan skall
malas med, annars kan ovintade ting
ske.

Funktionen PSET och PRESET
anvinds for att rita linjer. POINT an-
vénds for att avldsa vilken firg en viss
punkt har.

SPRITES

En sprite 4r en grafisk figur som du
forst ritar och sedan kan fa att vandra
omkring pa skdrmen utan att du beho-
ver rita om den for varje forflyttning.



Du kan ha upp till 32 figurer per
rad.

De ritas med kommandot SPRI-
TES.

Niér du konstruerar program, t ex
ett spel, behdver du inte anvidnda ett
endaste POKE, utan skriver bara PUT
SPRITE(x).

Fordelen med dessa figurer 4r att
de inte ror sig sa ryckigt som dem man
POKAR fram. Dessutom kan de pas-
sera varandra pa ett helt annat sitt dn
POKE-figurer. Det ar ocksa ldttare att
fa fram tredimensionella effekter.

varandra. De har programerbar ljud-
styrka, frekvensform, tonldngd och ef-
terklangstid.

Frekvensomfanget stracker sig dver
8 oktaver.

Man kan simulera piano, orgel,
flojt, horn osv.

For den musikaliske kan denna ma-
skin tillfredsstdlla manga behov. Pre-
cis som for grafiken finns speciella mu-
sikkommandon. Man slipper POKA.

Ett exempel pa hur létt det kan va-
ra att fa fram ljud

INSTRUKTIONERNA

Inledningsvis nimnde jag att Spect-
ravideo inte har pi-funktionen. Det
skulle fora for langt att ga igenom alla
funktioner den har, hir skall jag dir-
for bara nimna nagra.

Maskinen kan ridkna med enkel el-
ler dubbel precision, vilket i utskriften
betyder 6 eller 14 siffror.

Stréngar kan innehalla upp till 255
tecken.

Maskinen hanterar
—32 768 till +32 767.

Variabler behdver inte definieras
innan de anvénds.

Den har en inbyggd klocka. Varia-
beln TIME talar om tiden.

heltal fran

10 AS="T2530 3DD['EOQC{;G3E_‘.0£‘C Co3eoscce”
:REM f£-tegnet er 4 -tegnet,
20 B$="04CDDLECDEE0O3BO4DDCCC"

30 C8="03AGFEAAOSCEDCO3A04DDDD"
40 D$="04CDDEECDEE"
50 PLAY A3

60 PLAY BS

70 PLAY AS

80 PLAY C$

9@ PLAY A3

190 PLAY BS

110 PLAY D$

120 PLAY D3

130 PLAY DS

140 END

MUSIK

Spectravideo SV 318 har tre tonge-
neratorer som arbetar oberoende av

""Super expander’' — en transformator och
ndgra kontakter och sladdar i en stadig plastld-
da. Vird sitt pris?

KASSETTBANDSPELAREN

Kassettbandspelaren har tva kana-
ler (stereo) och inbyggd mikrofon.

Forutom att spara program kan
man anvédnda den t ex som ett hjalp-
medel vid sprakinldrning.

Bandet ldser upp en mening och du
skriver ner den pa tangentbordet; fran
kassettbandspelaren kan du sedan fa
kommentarer, berdm om du skrivit
ritt, pikar om du skrivit fel.

Datadverforingen mellan bandspe-
laren och datorn gar med hastigheten

Skivminne med 256 Kbyres lagringskapaciter.

1 000 Baud/sekund (ca 100 tecken i se-

kunden).
Vill man kontrollera att 6verfo-
ringen blivit riktig skriver man

CLOAD? — ett kommando som alltsa
motsvarar andra maskiners VERIFY.
Priset 4r ca 800:—.

KRINGUTRUSTNING

For den som vill bygga ut sin Spect-
ravideo 4r mdjligheterna manga.

For att kunna ansluta mer an ett
tillbehor (férutom kassettbandspela-
ren som har sin egen kontakt) behdver
man dock en "’Super expander’’, en la-
da med plats for sju tilldggskort.

Denna kostar strax under 2 000;:—.
vilket forefaller vara ganska mycket
pengar for en plastldda med en trans- .
formator och litet sladdar och kontak-
ter.

Bland tillbehtren kan ndmnas extra
minnen pa 16 eller 64 Kilobyte, skriv-
re, skivminnen (2 stycken kan anslutas
vilket ger ett minne pa 2+ 256 K), tele-
fonmodem och 80-teckenskort (nor-
malt visar datorn 40 tecken i bredd).

BASICKOMMANDON

Bland Basickommandona dr RE-
NUM, TRON, AUTO och MERGE de
viktigaste.

RENUM numrerar om program-
met (sd att du kan fa in rader du
glomt).

Spectravideos bandspelare — ett nodvindigt
tillbehor om man inte har skivminne.
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TRON later dig félja programmet,
genom att skriva vilka radnummer da-
torn arbetar med. Mycket anvdandbart
vid felsdkning.

AUTO ger automatisk radnumre-
ring.

MERGE later dig plocka ihop olika
programsegment fran t ex bandspela-
ren till ett program.

FUNKTIONSTANGENTER

Fem funktionstangenter kan nas
direkt och fem via shift-tangenten. De
4r forprogrammerade med de mest an-
viinda kommandona, men kan pro-
grammeras om.

Funktionerna i de fem foérsta funk-
tionstangenterna visas pa understa ra-
den pa skidrmen nér datorn slas pa och
hela tiden ndr man programmerar.

Trivs man inte med det kan man fa
bort det genom;

FOR T=24x40 TO 25x40 : VPOKE
T,0 : NEXTT

STOP-knappen hejdar program-
korningen forsta gangen du trycker pa
den. Vill du sedan fortsétta 4r det bara
att trycka pa den igen.

SKARMEN

Nir du sitter igang datorn har
skidrmen 23 rader x 39 tecken. Vill du
ha 40 teckens bredd far du skriva
WIDTH 40.

Du kan vilja mellan tva grafikskér-
mar.

Lagupplosning ger 64 x 48 punk-
ter och hégupplosning 256 x 192.

Skillnaden mellan en Spectravideo
och en VIC-20 ér enligt min mening
som mellan en T-ford och en Mustang.
Exempelvis kan Spectravideon teckna
cirklar pa flera platser pa skdrmen
samtidigt, medan VIC-20 bara gor det
pé en.

TANGENTBORDET

Maskinen har 67 tangenter + en
glddjepinne (joystick) for flyttning av
skrivpositionen. Alla tangenterna &r
repeterande.
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A, A och O kommer att finnas som
standard fran ndgon ging i mitten av
september.

Skrivpositionen kan flyttas i alla
riktningar, ocksa diagonalt. Dock re-
kommenderas att man skruvar av
handtaget pa glddjepinnen ndr man
skriver in program, eftersom det &r
trangt runt ENTER-knappen (motsva-
rar RETURN) och det ar ldtt att av
misstag flytta skrivpositionen.

Tangentbordet ar av samma typ
som pa ZX-Spectrum, men tangenter-
na ir nagot bredare och verkar ha litet
mindre “’luft’” under sig. Det ar sned-
stillt och arbetsstdllningen blir darfér
béttre 4n pa Spectrum, men att skriva
in langa program blir likvél anstrdng-
ande.

Ett svagt klick bekréftar varje tan-
gentnedtryckning. Det kan kopplas
bort med CLICK OFF.

Om du matar in en felaktig pro-
gramrad ger maskinen ifran sig en sig-
nal for att gora dig uppmérksam pa
detta. Annars kollar maskinen inte
syntaxfel foérrin under programkor-
ningen.

Maskinen har 52 grafiksymboler,
som finns utsatta pa tangentbordet.

Dessa far du fram med tangenterna
LEFT GRPH och RGHT GRPH.

SAMMANFATTNING

Trots de manga mdojligheterna i
denna maskin tvivlar jag pa att den
kommer att sla hos andra 4n hobbyis-
terna.

De som skall anvdnda datorn yr-
kesmassigt har sdkert svart att accepte-
ra tangentbordet. Det gar t ex inte att
skriva med touch-metoden. For dem
kommer nog Spectravideo SV 318 att
vara det rétta alternativet.

Men som hobbymaskin dr den ut-
mirkt, t ex for att ldra sig Basic — Ba-
sicen 4r ju for ovrigt det basta med ma-
skinen. Liroprocessen torde ga som en
lek.

Kringutrustningen dr ocksa en for-
del med denna maskin — jag har fatt
intrycket att den tekniskt sett inte sak-
nar nagot.

En annan fordel 4r CP/M-mojlig-
heten, som betyder stor tillgang till
program.

Allt som allt har Spectravideo SV
318 varit en sympatisk bekantskap. [J



ata dr ett ord som i stort sett alla
kanner till i vara dagar. Du har
sdkert nagon gang diskuterat det hir
med *’datan’’ pa bade gott och ont.
Vet du vad ordet data egentligen
betyder? Data 4r ndstan en synonym
till ordet information. Skillnaden mel-
lan de tva begreppen kan beskrivas pa
foljande sétt:
Om jag ersdtter ordet 'du’’ i ovan-
stdende stycke med tva punkter, ex
“vet .. vad ordet data egentligen bety-

SKRIVTILL

DATADOKTORN

Du aterfinner honom i varje nummer av Min Hemdator dir han
svarar pa de fragor en hemdatoranvindare stdller sig. Sind dina
Sragor till Datadoktorn, Min Hemdator, Virtavigen 55, 115 38

Stockholm.

der?”’, da skulle de tva punkterna inte
vara information f6r dig utan dara pa
grund av att du inte vet vad de tva
punkterna symboliserar. Hade jag i
stdllet inlett texten med att forklarar
att de tva punkterna betyder ’du’’, da
hade de utgjort information for dig pa
grund av att du vet vad de betyder.
Jag som skrivit denna forklaring
till ordet data heter Roger Krebs. Mina
erfarenheter inom ADB-omradet har
jag fatt fran studier vid Stockholms

Universitet samt fran arbete som

ADB-ldrare. Jag har undervisat bade

personal pa foretag och forvaltning
samt allmédnhet.

Min férhoppning &r att du som li-

r "Min Hemdator” ska skriva till

mig om du har nagra problem eller
funderingar angdende din hemdator.
Du kan 4ven skriva till mig om du ar
osdker pa innebdrden av nagot data-
ord.

Pa aterseende

Roger

Jupiter ACE

Den nya

generationens
mikrodator!
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Gigatronic AB i
O V.g. kontakta mig betalar I
ortot
[J V.g. sand mer information L )
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igatronic AB
BROTBSE i i
|
POStadress ....cocovvveevrererernncnnnn Svarspost
Kundnummer 72017007
100 31 STOCKHOLM
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GAI-NA Jo

Till er som skrivit och ringt till
Vasatronic angaende fel och
dndringar i programmet Galna
Jordgubbar i Min Hemdator nr
1.

1. Fel i programmet

Nir man kor programmet enligt list-
ningen far man ERROR 141 (marko-
ren utanfér bildytan) ndr man later
den lilla grona gubben hoppa pa ne-
dersta vaningen (eller falla dit fran
hogre vaning).

Rittelse: Rad 920 och rad 1050
E <5 #ndras till E <7.

Ett omotiverat "G’ dyker ibland
upp efter ordet 'poidng’’.

Rittelse: Rad 860 POSITION 9,0
dndras till POSITION 6,0.

2. 16K - version

Tyvirr stod det lite 6veroptimistiskt i
Min Hemdator att det bara var att
dndra POKE-adresserna i rad 65-75
samt vidrdet som POKEas pa rad 100.
Fullt sa enkelt var det nu inte.

Programmet tar aningen fér myc-
ket plats i minnet fér att man dessutom
ska f4 rum med den nya teckenupp-
sdttning som &r sjdlva vitsen med pro-
grammet.

For att spara utrymme, kan man
byta ofta forekommande numeriska
konstanter (tex 0, 1, 2 0o s v) mot va-
riabler (t ex NO, N1, N2 o s v).

Man skulle kanske kunna tro att
N1’ tar mer plats i datorns minne dn
bara "’1”’, men sa dr det faktiskt inte.
ATARI BASIC sparar nimligen nu-
meriska konstanter i hela 6 bytes, men

SETCOLOR 4,14,0:F0KE 557,
10 ND=0IMI=1INI=N1+NLIN3
45 FOR A=1C2B TO S11:iFOKE
=]

70 FOR
7% FOR
80 DIM

A=NO TOD
A=ND TO
ACL1S) B LE
B2 FOR A=N1 TO
84 FOR A=N1 TO
B& A(7I=N1IA(LL)=
59

88 DI(N1)I=NOIE(N1)=NZ
9 FOKE 559,34
100 GRAFHICS
102
104
yN&ISETCOLOR
106 GOSUE 20031F
108 GOTO 3790

200
210

=N
11E(L4)

756,56

N4, 149,N0
HI=NO

230
240
250
2460
270
280
290
300
310
320
330
33%
340
350
0T B,G:COLOR 133:GOTO 380

340 IF F=N4 THEN COLOR 1349:FLOT
370 G=G+N1:FLDT B,GIGOTO 330
380 NEXT EIRETURN

390
400
410
420

A=SNZID=INT(RMNO(NL)XN3+N4)

LOCATE E,A+NL1,FiIF F=Né&
IF F=N4 AND RND(N1)<0.45

A=A+NLIFLOT B,AIGOTO
COLOR 135IFLOT E
RESTORE 2035&:E
FOR F=N1 TO C:

2460
y AIFOR

READ GINEXT F

NEXT G1

FOR B=N1 TO PIIF
IF I(B)=N1 THEN 750

GOTO 420
430 E(B)=E(E)+G(E)ILOCATE D(BE),E(E)+N1,F:LOCATE D(B),E(E),C

440 IF G=1469 THEN F(E)=-F(B)IG(E)==C(E) !DIE)=D(EB)+F(EDIE(B)=E(E)+G(B)IC»
H{E) :GOTO 480
450 IF F=NQ THEN E(E)=E(BI+NL1II(B)=N1IG(E)=N1ICOTO 440
45% IF F<N4 THEN COLOR NA4IFLOT DCE),EvBI+NI

J=N1IX=19Y
ER FA BEILDEN IGEN

COLOR S9:FLOT N1,NDIDRAWTO N3, NOIFOSITION N&,NOIT? #N&}"

THEN GOTO 1100

E=N1 TO D
NT(RND(N1)%18+N1) iC=INT(RND(N1)%xT+N1)

FOR Gi=-N1 TO N1ILOCATE E+G1,G,FIIF F<»32 THEN FOF

E,GiCOLOR

ER AV BILDEN
1 -NItHAINT=N4+ NS
PR IEUUND NO,A/MNI,NT  NTINEXT
FLOUMD
UMD

NOLE NT, NTINEXT @

NO,ENT NTINEXT A

P HONGY , TU(ND)

)

AFENDTHOAISNOITIA)=NIINEXT R
tCC11)=4601C(14)=589:CiL3)=

=22 IF=N1IM=N3IJ=N3IVV=400

' FOANE

IEE-31
=1

SETCOLOR NO,12,N&!SETCOLOR N1,ND,N4'CETCOLOR NZ,N3I,N4ISTZTLOLOR N3, NE&

COLOR N4IRESTORE Z0SAIFOR A=N1 TN LIREAD B
FPLOT MO,E+N..DRAKWTO 19,E+N1INEXT A
220 COLOR M&IFLOT 19,23:DRAWTO NO,23

E=INT(RND(N1)®18+N1)1IF B=C THEN 240
COLOR 13&6!FLOT E,AIC=BICOLOR 133I1PLOT
THEN 300

THEN COLOR 135iFLOT B,AIGOTO 240
IF F=N4 THEN COLOR 1341FLOT B,AICOLOR 133

E,A+N1:ID=D~-N1

tGOTO 310

COLOR 134:FLOT B,GICOLOR 133!1PLOT E.G+N1
LOCATE E,G+N1,FIIF F=Né OR (F=M4 AND

RND(N1)<0,45) THEN COLOR 13T:IFL

133

COLOR 18%:FLAT DINL),E(N1)ICOLOR A0IPLOT X,Y
D(EY==NT THEN 510

D(E)=D(EN+F(BIIIF DC(EI19 OR D(BIXND THEN F(B)==F(R)ID(EI=D(E)+F (B

variabler i en enda byte.

Varje gang siffran 0 férekommer i
ett program, gar det alltsd at 6 bytes
for att lagra den, medan variabeln NO
(eller vilken annan numerisk variabel
som helst) bara tar upp en byte i pro-
gramlistan. Forsta gdngen man anvén-
der en variabel, gar det dessutom at ett
antal bytes for att ldgga upp en tabell
med variabelnamnet, en pekare in i en
variabelviardetabell m m men bespa-
ringen borjar 4nda ta dverhanden re-
dan nédr man refererar till variabeln 3-4
ganger i programmet.

I "Galna Jordgubbar' forekom
siffrorna 0 och 1 6ver 75 ganger varde-
ra: Bara genom att byta dessa tva mot
NO resp N1, kunde jag spara dver 750
bytes. Genom att dessutom byta siff-
rorna 2, 3, 4, 6 och 10 mot resp N2,
N3, N4, N6 och NT, blev besparingen
tillrdcklig for att den nya teckenupp-
sdttningen skulle fa plats.

Rad 10 i bifogad listning definierar
de nya variablerna. Man kan byta siff-
ror mot variabler dverallt utom i DA-
TA-satser och inne i strdnguttryvck
(mellan citattecken).

Radnummer i bérjan av varje rad
madste sjdlvklart std med siffror, men
radnummerreferenser inne i ett pro-
gram kan lika gdrna skrivas med en va-
riabel.

GOTO 100
eller
A=100:GOTO A

ar alltsa exakt samma sak. Och tidnk sa
mycket mer ldttldst en programlistning
blir, om man skriver

PAUS =2000:O0MSTART =100

GOSUB PAUS: GOTO OMSTART

Det som hidnder pa rad 65-75 i list-
ningen 4r i korthet f6ljande: Tecken-
basen, d v s den tabell som beskriver
hur varje bokstav och siffra ska se ut,
flyttas fran sin vanliga plats i ROM
(adress 49152-50175) till en plats i
RAM mellan BASIC-programmet och
bildminnet. I 16K-versionen blir det till



RpGyBgAR

o scaTORE 20563 E=INT(RNDINLIRTHNLI FoF C=N1 70 EBS
adress 14336-14591. (Adt det bl fare (170108 2700 10 WOUUESTONE BB IORIETvoiren
antal bytes beror pa att man ingalunda 880 F (A} =t I
e vanare el TR Bl totKenupp: %‘;EUFS:'U; Mt TO %’J[E”Cilzl £(F)=Y+N1 THEN 702
sdttningen, bara de tecken man tinker 900 FOR F=N1 TO FiIF DCF)=X*Z
an\"ﬁnda_) 901 NEXI

902 IF I-"..'—'s.7

Med hjidlp av DATA-satserna i slu- 905 SOUND

o e
tet av programmet, gor vi sedan om en 2152 L;C: Y 1 R . TO NTINEX
del av tecknen i teckenbasen. Tecknen 730 TOLOR 1691FLOT C,Y+B+N1:COLOR O )
+, * och 9 blir till jordgubbar i olika 950 NEXT E
storlekar, nadgot som man kan férvissa i :;’:,E'- . bl
sig om genom att skriva POKE 756, 56 A R P
efter det att man kort programmet och 1000 I
4r tillbaka i vanlig grafikmode 0 (men e g
innan man slagit av strémmen). Tec- 1050 A 4 NTIA
kenbasen ligger ndmligen kvar i RAM 6?16?1
dven efter sedan man kort program- :
met. . . :
Att siffran 9 rakat bli en hopsjun- Y i
ken jordgubbe, dr en miss — det ser li- e :
te tokigt ut ndr man far 900 poang! Heess ) ; 200
Efter denna langa utliggning, vill ¥rgsTRYCK A (STR '

jag passa pa tillfallet att uppmana dig
som har en Atari-dator att skicka in

program och tips till Min Hemdator. :
Bengt Ekenberg/Vasatronic . 20
By o1 D y=F (EY ELE i E ﬁ
] i 2
X y AND : W EOT e (AN G :
THEN A=INT (RND(NLp¥HIrNL AT :
{1 ymh N1y sE LT = tA=NLY - a=N2YibipI® \ -
THEN A=INT (RHD(NL Y mRITRL DY ] e :
=~ {8) ‘:\_:ulbzhk},,_: =(f 2
THEN h:TN1<RNDiN1PP\ﬂ~H1::.\l. ts :
gotTo v cINDI=NT THE G 2034
s TRIGIND =N FIET oo = 20
S \G:‘ig'}::Eluﬁxt—li:}h:h‘us:]’: Fa»NO THEN i= :L: f
o : s - 2040
B xio THEN, L=E 160 1S 2 £ rv=Y-G1GOTC 2042
INO OF xa19 Thet i=h‘r'UDT‘:1 ’“1'« OR P:}c&o THEN Xx=X=-F i1 Y=b.l ~044
IF X4NO OF S lF acS AND AYNO OR A=?6 O F i
B . RIPLOT %-F,Y-GiH=E 2046
Gopy ABLGT %, YICOLOR ReFL 2036
i T3:COLOR CLE) SPLOT L COLOR 2 4
. N1,250,N1NTICOL S o
4e0 :ngiﬂﬁ;:fdx:w+wx.azlr a=NO OR A=31 e
660 R=AILOCATE A» 7 e Ah 208 i
) H‘;.Nu.hL‘N 1GOTO sist
470 SEUtEIQNﬂ O X+Z»19 THEN :nﬁ__L .is i
?0: Iuc*'t Y4+Z,Y+N1,ALIF A=10 HE
;23 |;¢ :IM Ok A-N1 Th'F_\N »;E.'
720 LOCATE x+Z,Y,DiIF D<F3L

sk =M1
SiFOR LTIRL

ciHY+NLIFLOT X T 2
CUHY APLOT %,Y3iCOLOR

,Y4+N1 s SOUND

730 COLOR
740 COLOR

HEN 770 ) o
3=N1:FPLOT DUED (E

R 17
780 COLOR ‘_t'_;‘:' ‘.I
BO0 SOUND NZse NG
g10 FOR A=ND TO NZ:E

0 ~aaatELOT X G =

. |t NEXT A i i - .__7.,‘.__._\‘,.:_:10_&_ {72+a5FL
%Ecgz;%rl-«r 10 N3:SOUND NZ,220-A%NT.
o N I —
S%?JU;E‘E' NP-NU,NG.ND'-'.'.DLLI‘- RAFLOT X

SOUND N2 NOECOLOR

1% =t THEN 11

M=M-N13TIF M=NO 1 | o
aﬂ“ D=NO:IF P=N4 THEN P=N1i —— NS
BJ% o $N&$CHRX (125) tFOSITION &,NO0¢ b
84 ; 2

tDRAWTO M NOGDSUE Z00
i
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(\?T . .cef A )P ﬂQP B()
Seﬂ Hej! Det bifogade programmet ritar la- S fﬁm
byrinter helt slumpvis — alltid olika —
P"i och har alltid bara en 16sning. Program-
met dr framst avsett for ABC 800/80
men kan ldtt konverteras till andra da-
Ser torer.
Ingangen dr ldngst ner och utgdngen
1 ldngst upp.
5¥ u’ Metoden som anvinds for att ritala-
= byrinterna kan liknas vid ett trad som
B( far fler och fler grenar tills den tillgdng-
liga ytan dr fylld.
Lars Sundstrém
eﬂ Alfred Bilgtrampares grind 8
230 10 Skandr
Tel 040-47 31 62







TV NYA
ERSATTER
400 OCH 800

Av Gunnar Svensson

Atari kommer med nagra av dom
intressantaste hemdatornyheterna i host: Tva
nya datorer som kan byggas ut till
professionella system, och flera intressanta
tillbehor: ny bandspelare, digital joystick och
CP/M-modul.

4 datormissan i juni

lat Atari tdckelset fal-
la fér sina nya skapelser:
2 hemdatorerna 600 XL, 800
XL och 1200 XL. 1200 XL
ska dock inte séljas i Euro-
pa, den tillverkas bara for
det amerikanska TV-syste-
met NTC.

600 XL och 800 XL er-
sdtter Atari 400 och 800,
som visserligen siljs ett tag
framdver men sa smaning-
om forsvinner. Tillverk-
ningen av Atari 400 — da-
torn med touch-tangentbord
typ ZX-81 — upphor forst.

600 XL och 800 XL in-
nebdr en vidareutveckling
av Ataris hemdatorer, de
har mycket gemensamt med
de gamla modellerna, men
innehéller indd méingder av
nyheter. De tvd maskinerna
4r i stort sett likvérdiga,
den storsta skillnaden &r
minneskapaciteten. 600
XL séljs med 16 K RAM
(expanderbart till 64 K)
och 800 XL har som
standard 64 K RAM.

FOTO: KONNY DOMNAUER



Datorerna skiljer sig till
utseende fran de édldre mo-
dellerna genom en modern,
attraktiv formgivning i fér-
gerna svart och vitt. Bada
modellerna har rejdla tan-
gentbord av skrivmaskins-
typ.

Bordet bestar av 62 tan-
genter, inklusive fyra funk-
tionstangenter och 29 gra-
fiktangenter.

ELVA
GRAFIKLAGEN

Ett av Ataris kdnnetec-
ken 4r den férndmliga grafi-
ken. I de nya datorerna be-
haller man  hogupplds-
ningsgrafiken pa 320x 192
punkter, och infér samtidigt
fyra nya grafikligen, totalt
elva.

Inte mindre 4n 256 olika
firger kan finnas pa skir-
men samtidigt, 16 férger
ganger 16 nyanser. For tre-
dimensionella effekter kan
ljusstyrkan i en firg varieras
i 16 olika steg — eller ocksa
kan man anvdnda samma
ljusstyrka till 16 olika far-
ger.

I samma tecken eller
bokstav kan samtidigt fin-
nas fyra farger — dven an-
vindbart ndr man hittar pa
egna tecken och figurer.

Grafiken &r enkel att
programmera med vanliga
BASIC-kommandon.

Texten 4dr pa 40 tecken
per rad i 24 rader, vilket dr
en fordel om man vill syssla
med ordbehandling —
manga hemdatorer har
maximalt 32 tecken per rad,
och somliga inte ens det.

Den som dr spelintresse-
rad far nytta av finessen
med *’sprites’’. Figurer man
kan definiera sjdlv som ror
sig oberoende av varandra
samtidigt, och som kan pas-
sera bakom varandra eller
kollidera. Atari delar upp si-
na sprites i 'players’ och
missiles’’, spelare och

projektiler pa svenska. Fyra
spelare och fyra projektiler
kan finnas pa skdrmen sam-
tidigt.

Det &r inte lika enkelt att
programmera sprites som
ovrig grafik, kommandona
PEEK och POKE maste an-
viandas. Som tillbehor finns
dock Microsoft BASIC, en
sdrskild BASIC-dialekt,
med direktkommandon for
sprites.

Ljudanliggningen om-
spdnner nio oktaver och fy-
ra kanaler. De fyra kanaler-
na kan anvdndas samtidigt
med tre och en halv oktavs
omfang. Anvinds tva kana-
ler samtidigt kan hela
omfanget anvdndas. Pro-
grammering sker med kom-
mandot SOUND plus vir-
den for kanal, frekvens,
brus och volym.

HELP-FUNKTION

600 XL och 800 XL har
inbyggd Atari-BASIC som
standard, dessutom med en
finess som uormalt bara

Atari 600 XL och bandspelaren Atari 1010.

aterfinns pa dyra professio-
nella system: HELP-funk-
tion. Den som kor fast i
programmerandet  trycker
pd HELP-knappen och far
da upp en meny med fyra
mdjligheter: 1) Test av vad
som finns i RAM- och
ROM-minnena, 2) Test av
de fyra ljudkanalerna, 3)
Tangentbordstest — en bild
av tangentbordet visas och
anvidndaren far mdjlighet
att ldra sig varje tangents
funktion. Viljs nummer fy-
ra pA menyn kors testerna
ett till tre igenom.

Utgangar for bade van-
lig TV och monitor finns pa
800 XL, den som sa ¢rnskar
kan alltsa ansluta datorn till
en professionell dataskdrm.
600 XL har enbart TV-ut-
gang.

Madjligheterna att anslu-
ta professionell utrustning
for framtida bruk ir avan-
cerade. Processorbuss for
anslutning av exempelvis
harddisk och for kontroll av
styrsystem finns som stan-
dard.

Priset hamnar runt 2 500
kronor for 600 XL och mel-
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lan 5 000 och 5 500 kronor
for 800 XL. De nya Atari-
modellerna berfiknas kom-
ma till Sverige . september.
Datorerna siljs med en ny-
skriven  programmerings-
handbok pa svenska. Boken
ar ingen Oversdttning, utan
en originalhandbok framta-
gen av Vasatronic, Ataris
generalagent i Sverige.
Samtidigt med lansering-
en av de nya datorerna sldp-
per Atari flera nya tillbehor.

NYA MJUKISAR

Kassettbandspelaren
kommer i en ny version med
digitalkontrollerad motor,
vilket innebdr tillforlitligare
lagring och laddning av
program. Den kommer att
kosta cirka 800 kronor, och
har en 6verféringshastighet
av 75 tecken i sekunden.

Den nya disc-driven he-
ter 1050, och utlovas bli bil-
ligare 4n den gamla, som
séljs i Sverige for 6 400 kro-
nor.

Atari tror pa mangsidiga
datorer:

— Vi vet att manga som
koper hemdatorer 4r ménni-
skor som har mdjlighet att
skriva datorn pa firman.
Varfoér da inte gbra datorer
som kan anvdndas bade i
hemmet och i firman, sidger
Bengt Ekenberg pa Vasatro-
nic.

— Viara nya datorer
kommer att kunna byggas
ut till mycket avancerade
maskiner fér den som sa
Onskar.

Ett tillbeh6r som gor ut-
byggnad méjlig, och som ar
unikt foér Atari, 4r den
CP/M-modul som tagits
fram. Den innehaller en Z-
80-processor och 94 K min-
ne. CP/M dr ett operativ-
system som gor det mojligt
att kora enorma méngder
programvara for professio-
nellt bruk, som bok{Uiings-,
ordbehandlings-, kalkyle-

&5



rings- eller adresseringspro-
gram. Med CP/M blir det
ocksa mojligt att skriva med
80 tecken per rad.

NY SKONSKRIVARE

En skonskrivare (skriva-
re med mycket hog kvalitet
pa texten) som kan kopplas
direkt till datorn dr nykon-
struerad. Pris runt 4 000
kronor.

For den som vill skriva
eller rita ut vad som finns pa
skdrmen i firg finns en fyra-
fargsplotter som anvénder
pennor. Med hjilp av de
medféljande programmen
kan man anviinda antingen

tangentbordet eller en joy-
stick vid utskrift.

Till de nya, spdnnande
tillbehéren far vil ocksa
riknas en ’touch tablet”
(svensk bendmning saknas).
En touch tablet dr en sepa-
rat skdrm man ritar pa, och
det som ritas 6verfors direkt
till TV-skdrmen. En variant
pa ljuspennan kanske.

For den spelintresserade
kan meddelas att nya joy-
sticks d4r under tillverkning.
Med en traditionell joystick
kan till exempel ett rymd-
skepp styra i maximalt atta
olika riktningar. Ataris nya
joystick ar digital, det bety-
der att den kan anvindas
for steglos styrning. Aven
en tradlos, fjarrstyrd joy-

stick ska tillverkas, men den
dr knappast aktuell for Sve-
rige, enligt Bengt Ekenberg.

Den som redan har en
Atari, men tycker att de nya
modellerna  verkar  mer
spannande och vili byta, be-
hover inte vara orolig for att
redan inkopta program blir
virdelosa. Alla existerande
program (det finns 2 000!)
gar att kdra pa nya Atari,
och tvirtom. Det ar dock
fortfarande osdkert om
CP/M-modulen gar att an-
viinda till de gamla datorer-
na.

Min Hemdator aterkom-
mer i ett senare nummer
med en utforlig test av Ata-
ris nya hemdatorer. '

NEWBRAIN-EN RESKAMRAT

E n hemdator for néra
5 000 kronor som @r
stum och saknar farg — kan
det vara na’t?

Ja, kanske inte for den
som helst av allt tillbringar
nitterna med att skjuta ner
rymdmonster. Men for den
som vill anvédnda datorn till
textbehandling, och kanske
dessutom behdver en bérbar
dator d4r Newbrain ett alter-
nativ.

Newbrain = finns dess-
utom i en modell med in-
byggt teckenfdnster som

rymmer 16 tecken, bra for
den som 4r pa resande fot,
speciellt som datorn gar att
kora pa batteri.

Datorn rymmer 40, al-
ternativt 80 tecken per rad,
vilket dr ovanligt fér en
hemdator, det betyder att
Newbrain dr anvidndbar om

man vill skriva mycket. 62
tangenter ryms pa tangent-
bordet, som innehaller "'rik-
tiga’’ tangenter med skriv-
maskinskédnsla.

Minnet dr pa 32 K RAM,
som senare ska kunna ex-
panderas till 512 K.

Generalagent for New-
brain dr SATT Electronics i
Stockholm.

NYA TILLBEHOR TILL SORD M5
KOMMER | DAGARNA

Del ar t ex Mikro-flop-
py — ett litet skivmin-
ne — didr varje skiva kan

lagra 160 Kbytes. Priset
uppges bli under 2 000:—.

For att ansluta skivmin-
net behdvs en expansions-
bok. Denna gor det ocksa
mdjligt att anvdnda de nya
extraminnena pa 32 Kbytes.
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Aven en lagprisskrivare
och en viska att bdra datorn
i kommer. )

Gillar du elektronisk
sport bor du ta en titt bland
de nya programmen. Dir
aterfinns bl a tennis, box-
ning och skidakning.

Ett annat nytt program
dr Graphic designer, som yt-
terligare utokar mojligheter-
na att skapa bilder.



Hej! Jag tycker Programbdrsen verkar
intressant, ddrfor skickar jag in en list-
ning pa spelet SVOPP, ett '’femton-
spel’’ for Acorn Atom.

Jag har ca 10 spel fér Acorn Atom
utover detta. Jag skriver program for
engelska datortidningar och siljer d4ven
i Sverige.

Detta dr det enda som inte &r skrivet
paengelska, listat pAen EPSON, darfor
skickar jag er detta, men tar ni in det sa
Oversdtter jag de andra till svenska och
skickar er en ny listning.

Markus Jakobsson
Sportv. 33

240 21 Lioddeképinge
Tel 0418-301 26
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Vad déljer schackdatorn bakom sitt rutiga anlete:
spelar nagot sa intelligenskrdavande som schack?
Detta dar artikeln far dig som dr nyfiken pa schackdatorns sjdlsliv.

Hur gar det till nir nagot sa dumt som en dator

Av Tommy Sundstrém

Schack 4r ett spel didr det rader
total konflikt. Ett drag 4r sa bra
for mig som det dr daligt for dig. Och
tvdrtom. Sadana spel kallas nollsum-
mespel — vad den ene vinner férlorar
den andre, spelarna har inget gemen-
samt intresse. (Till gemensamt schack-
intresse och sddant ménskligt tas ingen
hdnsyn, detta &r teori!)

Schack dr ocksa ett spel ddr bada
spelarna har fullstindig information.
Inget 4r férdolt (utom vad motstadnda-
ren tdnker) — teoretiskt 4r det mojligt
att rdkna ut alla konsekvenser av ett
drag. Det 4r bara det att vara hjdrnor
inte rdcker till. Och tur dr det, annars
skulle spelet bli fruktansvirt trakigt.

I stdllet for att analysera partierna
dnda i botten, 4nda fram till schack-
matt, tdnker vi en bit framat och for-
sOker hitta en kombination av drag
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som ger oss nagon fordel, en bonde
mer eller kanske bara en starkare still-
ning.

Det som skiljer médnniskan fran
maskinen, dig fran datorn, 4r att mén-
niskan dr mycket duktig pa att se vilka
drag som det dr l6bnsamt att understka
konsekvenserna av, medan schackpro-
grammen undersdker alla tdnkbara
drag (ett litet orittvist pastdende efter-
som det finns program med viss ur-
skiljningsférmaga; dock, jaimfért med
dig 4r de ingenting).

LUFFARSCHACK
LAGOM SVART

ldra en dator det, det dr ett virrvarr av
regler for hur pjdserna far flytta, och
det dr komplicerat att bedéma en stéll-
ning.

Jag dr ute efter att forklara princi-
perna bakom en schackdator, inte ef-
ter att fylla sidorna med programlist-
ningar och forklaringar av ovisentliga
detaljer. Darfor kommer denna artikel
att anvdnda ett annat spel som exem-
pel: tredimensionell luffarschack. Det
har tillrdckligt okomplicerade regler
for att vara enkelt att programmera,
men 4r dndd en utmaning att spela
ocksa pa den ldgsta nivan.

Det finns fler nollsummespel med
fullstdindig information. T ex dam,
Otello, go, luffarschack.

Schack har nackdelar ndr man skall

Min Hemdator Nr2 1983

SPELET KAN BORJA

3-D—luffairschack spelas i ett spel-
rum (som spelplan, men med en di-

-



mension till) som bestar av 4 x4 x 4=
64 kuber (se fig. 1). Spelarna turas om
att ta en kub och den som forst far fyra
i rad har vunnit,

Ett spelrum med ndgra vinnande
linjer se du i fig. 2.

For att gora det enklare att kom-
municera med datorn har vi satt ut ko-
ordinater. Kuben som sitter hégst upp
langst bort till hoger pa fig 1 kallas t ex
DEI.

Och for att gora spelandet enklare
skivar vi spelrummet och ldgger ut pla-
nen bredvid varandra. I fig. 3 ser du
hur det ser ut sedan vi gjort sa med fig.
A

(Har du tumme med datorgrafiken
kan du fixa tredimensionell presenta-
tion.)

Huvuduppbyggnaden pa program-
met d4r mycket enkel, se fotnot. Du kan

Figur 1
SPELRUMMET

/

Figur 2

Figur 3 | |
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Figur 4

Dimensionera 5-40
etc

Rita plan 240

250-270 datorn
= minniskan N
Minniskans 520-890 Slumpvilj
drag speldppning
\'4
Datorns
drag 920-1160
e )
FOTNOT

Aven om din dator pratar en annan dialekt dn
BASIC II b6ér du kunna anvinda programmet
utan storre dndringar. Har foljer forklaringar
till nagra ord som ev. kan stilla till problem:

INTEGER betyder att maskinen normalt
riknar med heltal. De variabler som kan inne-
halla decimaltal markeras med en decimalpunkt,
tex U.

CHR$(7) ger pip-signal.
CHRS (12) suddar skdrmen.

CUR(2,4) flyttar skrivpositionen fran Ovre
vinstra hornet tva rader nerat och fyra steg at
hoger (6versta raden 4r alltsa 0, likasa forsta ko-
lumnen).

INSTR(1,C$,D$) letar upp var i C§ som Df
finns. Finner den inget ger den virdet 0.

MID(B§,N, 1) plockar fram den bokstav som
star pa plats N i Bf.

! 4r en forkortning for REM.

300-380
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se den i fig. 4 och listning 1. Siffrorna i
flodesschemat beréttar vilka program-
rader rutan representerar. Program-
met 4r skrivet i BASIC II.

Datorn bdrjar med att rita ut ett
spelrum och fragar vem som skall bor-
ja. Vill inte du véljer den slumpvis na-
gon av de bésta startkuberna. De bésta
4r antingen nagot av spelrummets horn
eller ndgon av kuberna i mitten. Dessa
finns lagrade i datasatsen pa rad 340.
For varje drag finns det tre siffror. Ar
den férsta 1 betyder det A, &dr den 2 be-
tyder det B osv. Ar den andra siffran |
betyder det E och 1 pa tredje siffran
betyder [ osv. T ex 3, 2, 1 4r detsamma
som C, F, I. Nollorna har ingen annan
funktion &n att skilja av och gora det
mer lédsbart.

1 datorn lagras spelrummet i P(...).
0 betyder att kuben ir ledig, 1 att da-
torn tagit den och —1 att du tagit den.

76 SATT ATT VINNA

Nir datorn valt sitt forsta drag
hoppar den in i huvudloopen.

Vill du borja fragar den efter ditt
drag, Oversidtter dina bokstdver till
siffror. Skriver du DEJ blir det 4, 1, 2
och den lagrar —1i P (4, 1, 2). Pa rad
760 hoppar den till en subrutin som ri-
tar ut drag pa skdrmen med ett "’X"".

Dérpa dr det dags att kolla om du
vunnit.

Det finns 76 olika sidtt man kan fa
fyra pa rad. Man kan fa det pa en rak
linje som BFI, BFJ, BFK, BFL. Sada-
na linjer finns det 48 st. Man kan fa
det pa en diagonal linje, t ex DEI,
DFJ, DGK, DHL. Sadana finns det 24
st. Och man kan fa det pa en huvud-
diagonal, t ex AHI, BGJ, CFK, DEL.
Huvuddiagonallinjerna ir 4 st. Se om
du kan hitta alla vinstlinjer, det &r en
nyttig 6vning infor spelet.

Genom hela spelet haller da‘*orn re-
da pa alla dessa linjer, hur manga av
kuberna den och du har pa var och en
av linjerna. Den haller ocksa rdkning
pa alla hot: hur méanga linjer har du tre




kuber pa utan att den har nagon? Hur
manga har du tva pa utan att den har
nagon? Hur manga har du en pa utan
att den har nagon? Och tvdrtom, hur
manga har den utan att du har.

Detta gor den i subrutinerna 4000
(fér den) och 4500 (for dig).

Varje linje har fatt ett nummer —
godtyckligt valt — for att datorn skall
kunna halla reda pa den. Det finns en
riknare M (.) for varje linje — t ex M
(7) rdknar antalet kuber ménniskan
har pa linje 7.

M2 (.) haller rdkningen pa hur
manga linjer det finns ddar médnniskan
har ett visst antal kuber — t ex for M2
(1) 1 st kub — utan att datorn har na-
gon. Det finns M2 (.) féor 1 tom 4
(egentligen for 0 ocksa, men den ut-
nyttjas aldrig).

D (.) och D2 (.) gor samma sak,
men for datorn.

En kub som ligger i ndgot av hoér-
nen eller dr en av de atta mittkuberna
ingdr i sju linjer (tre raka, tre diagona-
ler och en huvuddiagonal), en kub som
ligger nagon annanstans i fyra (tre ra-
ka och en diagonal).

For var och en av kuberna finns det
en datasats med numren pa de linjer
den paverkar (och en nolla for att mar-
kera att datasatsen ar slut).

Subrutinen pa rad 5000 plockar ut
den datasats som hor till en viss kub.

Hur subrutin 4500 fungerar kan du
se i fig. 5.

Nagra kommentarer:

Normalt skall denna subrutin ta
fram de linjer som hor till en viss kub
och ldgga till 1 till rdknaren for linjen.

Om ménniskan férut har haft 2 ku-
ber pa en linje far hon nu 3. Den skall
ocksa dra ifran 1 fran M2 (2) — som
rdknar antalet linjer med 2 p4 — och
ligga till 1 pa M2 (3).

Ar linjen tom kommer det att vara
M2 (0) som minskas — en hédndelse
som fullstindigt saknar betydelse men
som inte heller gér nagon skada.

Det finns dock nagra undantag
fran normalfallet.

Om t ex mdnniskan har 2 pa en lin-
je och datorn har 1, da ér inte ménni-
skans kuber nagot hot (de kan ju aldrig

Figur 5

Plocka fram
ritt datarad

2|

READ

4550

4560

JA

0?

|

Har
datorn
nagon pa
denna
linje?

4570

4580

!

Minska
ménniskans
antal-i-rad

raknare

med 1|

-

Oka
manniskans
raknare for
linjen med 1

Ar detta

pa linjen
for man-
niskan?

JA

4590

4600

forsta kuben

4610

JA

RETURN

Har
datorn
ndgon pa
denna
linje?

|

Minska
datorns
antal-i-rad
radriknare
med 1

4630

JA

l

Oka
manniskans
amal-i-rad
rdknare
med |

L

4610
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Figur 6

Hissa 2040
fMagga 1
2170-2210
ja \
2250 28
nej
Gor l 2270-2290
draget
Utvirdera 2340
draget
Ar ja
flagga 1
uppe? 2550
nej N
r ~
Ar
draget :
: Ja Spara
bittre ;- 2570-2580
dn tidigare 5 draget
drag? 2560
2,
nej
Hala
flagga 1 2620
Ogor 2640-2660
draget
NEXT X, Y, Z &
2700-2720 N
Plocka fram 2740
bista draget
RETURN 2780
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bli fyra pa denna linje) och de har dir-
for inte rdknats. Da hoppas minsk-
ningen och 6kningen av M2 (.) over.

DATORN GRATULERAR

Om ménniskan férut inte har haft
nagon kub pa den aktuella linjen sa in-
nebir det att hon nu har undanréjt ett
hot. Datorns eventuella kuber pa lin-
jen skall inte rdknas och darfér mins-
kas dess antal-i-rad rdknare med 1.
(Var linjen helt tom innan draget sa
blir det D2 (0) som minskas.)

Om du har vunnit, alltsa om M2 (4)
dr minst 1 sa gratulerar datorn dig och
avslutar spelet.

Efter vinstkontrollen dr det dags
att kolla om det blir oavgjort. Q haller
reda pa hur manga drag som gjorts och
om Q = 64 sa ir planen full.

Nir datorn skall vilja drag anvén-
der den sig av subrutin 2000 — pro-
grammets hjdrna. Se fig. 6.

Denna gar igenom alla tdnkbara
drag och viljer ut det som dr bést.

Rad 2280 gor att du kan félja hur
dess tdnkande framskrider.

Utvidrderingen av positionen gors
med subrutin 6000. En kub pa en linje
ddr motstandaren inte finns ger 1
poéng. 2 kuber ger 10 poédng. Tre ku-
ber ger 1000 podng for datorn och
10 000 fér ménniskan (eftersom det ar
ménniskan som &r i tur att dra 4r det
mycket farligare om hon har tre pa lin-
je). Och 4 i rad ger 999 999 poing.

Forsta draget sparas automatiskt.
Detta ser flaggan F1§ till. Darefter
jamfors alla drag med det dittills bés-
ta.

Direfter ogors draget. Genom att
R =—1 kors subrutin 4500 *’bakldng-
es’’.

Nér alla drag ar provade plockas
det som var bést fram igen och datorn
atervénder till huvudprogrammet.

Sa fortsétter det i en cirkel tills na-
gon har vunnit eller det blivit oavgjort.

Och i denna rundging ldmnar jag
dig tills ndsta nummer av Min Hemda-
tor. Da skall vi gd in pa hur man far
datorn att tdnka i flera led. O
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SPELA_]
LUFFARSCHACK
"MEDDINDATOR |

m——— 5 INTEGER
10 RANDOMIZE
20 DIM M(7€).D(76)
30 : CHR$(1Z) ! RENSAR SKARMEN
40 C$="ABCDEFGHIJKL"
50 !
€0 !
200 | ===== INTRODUKTION =====
230 : CHR$(12) ! RENSAR SKARMEN
240 GOSUB 3000 ! RITA FLANEN
250 + CUR(1B,0): t INPUT "VILL DU ESRJA? "AS$
260 : CUR(18,0) :SPACE$(25) ! SUDDAR NYSS SKRIVNA RADEN
270 IF A$="JA" OR A$="J" OR A$="" THEN SZ0
280 !
290 IF NOT (As="NEJ" OR A$="N") THEN 230
m—— 300 ! ===== DATORN BSRJAR =====
310 | ————— SPELEPPNINGSEBIBLIOTEK —=——m—
320 !
330 RESTORE 340
340 DATA 1.1,1.0,1,1.4,0,1,4,1.0,1.4.4,0,4,1,1,0,6,1,4,0,4,4,1,0,4,4,4,
0,2,2,2,0,2,2,3,0,2,3,2,0,2,3,3,0,3,2,2,0,3,2,3,0,3,3,2,0,3,3,3,0
350 FOR N=1 TO INT(RND*16)+1
e 360 READ X.Y,Z.A ! VARDET I A ANVANDS ALDKIG
I70 NEXT N
380 GOTO 1030 ! HOPPA IN I DATORNS DEL AV HUVUDLOOPEN
390 !
400 !
500 ! ===ss====== HUYUDLOOF ==========
510 !
520 ' MaNNISKANS TUR
e 540 : CURC(18,0) :
550 INPUT "DRAG: "E$
S60 : CUR(18,0):SPACES$(40) ! SUDDAR DET NYSS SKRIVNA
570 : CUR(Z0,0):SPACE®$(40) ' SUDDAR EY FELMEDDELANDE
. 4 Min Hemdator Nr2 1983
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575
580
590
600
610
620
&30
640
€650
660
670
&80
€30
700
710
720
730
740
750
70
770
780
730
800
810
820
830
840
850
860
870
880
830
00
910
920
370
380
330
1000
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1030
1100
iM10
1120
1130
1180
1170
1180
1190
12006
1210
1220
2000
2010
2020
2040
2050
2170
2130
2210

7 CUR(13,0)3SPACE$ (40) ! SUDDAR DATORNS DRAGVAL
X=0 : ¥Y=0 : ZI=0
FOR N=1 TO 3

B=INSTR(1,C%, MID$(BE$ N, 1))
IF B=0 THEN 710
IF B)8 THEN B8O
IF B4 THEN 660
X=RK
GOTO &30
Y=B-4
GOTO &390
I=E-8
NEXT N
IF X=0 OR Y=0 OR Z=0 THEN 710 ELSt 720 ! KOLL ATT ALLA TRE KURDINATERNA KOMMIT IN

: CUR(Z0,0) 3"JAG VILL HA EN KORDINAT AV A-D, EN AY E-H OCH EN AV I-L"

IF PUX,Y,Z) )0 THEN 730 ELSE 750 ! KOLL ATT RUTAN INTE AR UFPTARBGEN
3 CUR(ZO,0) :"TYVARR, DEN RUTAN aR REDAN UFPTAGEN" : (GO0TO S40

I

F(X,Y,Z)=—1 ! REGISTRERA MaNNISKANS DRAG FA FLANEN

GOSUB I500 ! RITA UT DRAGET FA SKARMEN

GOSUE 4500 ! RAKNAR MANNISKANS DRAG

IF M2(4)=0 THEN 840 ! VINSTKOLL

! MANNISKAN HAR WUNNIT

CHR$(7,7,7,7)

CHR$(12) : BGOSUE 3000

1 "GRATTIS DU VANNT !t

END

G@=0Q+1 1 IF G<(E4 THEN 3920

! OAVGJIORT

s CHR$(7)

;s CHR$(12) : GOSUE 3000

:+ "OAVGJORT"
END

LT

! DATORN VALJER DRAG
1
BOSUB 2000 ! VALJER UT BASTA DKAG

+ CHR#(7) ! LJUDSIGNAL

5 CUR(13,0);"JRG VALJER ":MID$(C%, X, 1) :MIDS(CH, 4+Y, 1) :MID% (C$, B+Z, 1)

P(X,Y,Z)=1 ! DATORNS DRAG REGISTRERAS FA FLANEN
GOSBUB I500 ! DRAGET RITAS UT FA SKARMEN
R=1 : BOSUB 4000 ! RaAKNAR DATORNS DRAG
IF D2(4)=0 THEN 1130
! DATORN HRAR WUNNIT
* CHR$(7,7)
CHR$(12Z) : GOSUB ZI000
+ "TYVARR, DU FoRLORADE"
END
G=G+1 : IF O=&4 THEN 850
GOTO S20 ! BoRJA OM FRAN BoORJIAN FA HUVUDLOOFEN

I
!
! RAARRAAAR SRR AR ARG ARAR SUBRUTINER BARA SRR R AR AL ARR AR ARV RAR KT
I

fo————— FINN BASTR DRAG ————-—
UUINSP(...) UTiX.Y.Z

Fi$="UFPE" ! HINDRAR DATORN FRAN ATT F&RSOMRA JaMFSRA FoRSTA DXAGET MED

FOR ¥Y=1 TO 4
FOR Z=1 TO 4
FOR X=1 TO 4

Min Hemdator Nr2 1983 m——
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IF P(X,Y,Z) OO, THEN 2700 ! RUTAN UPPTAGEN
P(X.Y.Z)=1
GUSUE 3500
R=1 * GOSUEB 4000 ! RaKNA DRAGET
1

BOSUB 6000
! BATTRE ELLER SAMRE &N TIDIGARE DRAG?

IF F1$="UPPE"

IF U. (=U2.

uz. =u.

X2=X 1 Yz=Y

! AVVECKLING

Fl$="NERE"
P(X,Y,Z)=0
GOSUE 3500

R=-1 : GOSUR

NEXT X
NEXT Z
NEXT Y
1
X=Xz : Y=Y2 :
RETURN

D ———— RITAR FLANEN

CUR(S,0) 3 "E"
CURC(4, Q) s "F"
CUR(S,0) ;"G"
CUR (6, Q) 3 "H"
OR X=1 TO 4
FOR ¥Y=1 TO 4
FOR Z=1 TO

Z=12

4

GOSUB 3500

NEXT Z
NEXT Y
NEXT X
RETURN
]

THEN 2570
2e20 !

uz.

! GoR ATT FORSTA DRAGET INTE JaMFoRS MED
STAR FtR HITTILS BASTA VARDE

FORSTA RUTAN NU FASSERAD
0OGoR DRAGET
ORITA DRAGET

RAKNA BORT DRAGET

TAB(7) 1 "I"sTAR(17) 1" J" s TAB(Z27) s+ "K" s TAB(37)
CUR(Z,3):"A B C D":TAB(14):"A B C D":TAB(Z4)3;"A B C D":TAB(34):"A B C D"

|| e RITAR INNEHALLET PA EN RUTA ————-

IF P(X.Y,)=1
RETURN
1

2 CUR(Z2+Y, (Z-1)#10+3+(X—-1)%2) 3
IF P(X,Y,Z2)=0 THEN
IF P(X,Y,Z)=-1 THEN
IHEN

i LAGBER TILL/DRAR IFRAN PA LINJE-RAKNARNA FoR DATORN
b e SAMT JUSTERAR RaAKNARNA FoR *ANTAL FA RAD’

GOSUEB 5000 ! PLOCKA FRAM RATT DATARAD

READ C

IF C=0 THEN RETURN
IF M(C)>0 THEN 4100
D2(D(C))=D2(D(C)) -1

D(C)=D(C)+R

AR DETTA VILLKOR UFPFYLLT HAR RADEN ALDRIG ELIVIT RaKNAD

IF R=1 AND D(C)=1 THEN M2 (M(C))=M2(M(C)) -1
IF R=—1 AND D(C)=0 THEN M2 (M(E))=M2(M(C))+1

Min Hemdator Nr2 1983
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4130 IF M(C)>0 THEN 4150
4140 D2(D(C))=D2Z(D(C))+1
4150 BGOTO 4060
4160 !
4170 !
4500 | ————— LAGGER TILL/DRAR IFRAN PA LINJE-RAKNARNA FBR MANNISKAN ————————-—-
4510 | ————m SAMT JUSTERAR RAKNARNA FB5R ’ANTAL PA RAD’ ————m—— e
4550 GOSUB S000 ! PLOCKA FRAM RATT DATARAD
4560 READ C
4570 IF C=0 THEN RETURN
4580 IF D(C))>0O THEN 4600 ! AR DETTA VILLKOR UFPFYLLT HAR RADEN ALDRIG BLIVIT RAKNAD
4530 M2 (M(C))=M2(M(C))—-1
4600 M(C)=M(C)+1
4610 IF M(C)=1 THEN D2(D(C))=D2(D(C))—1
4630 IF D(C)»0 THEN 4650 |
4640 M2 (M(C))=MZ(M(C))+1
4650 GOTO 4SE0
4EEQ !
4670 !
5000 ! ————w VALJER UT RATT DATARAD ————-
5010 !
5020 ON Z BOTO 5040, 5100, 5160, 5220
5030 ! I
5040 ON Y GOTO 5050, S060, 5070, S080
5050 ON X RESTORE S300, 5310, 5320, 5330 : RETWRN
S060 ON X RESTORE 5340, 5350, 5360, 5370 : RETURN
S070 UN X RESTORE 5380,35390,5400,3410 @ RETURN
S080 ON X RESTORE 5420, 5430, 5440, 5450 : RETURN
5090 !
5100 ON Y GOTO S5110,5120,5130, 5140
5110 ON X RESTORE S4E0, 5470, 5480, 5430 @ RETURN S i
S120 ON X RESTORE SS00, 5510, 5520, 5530 : RETURN
S1Z0 ON X RESTORE 5540, 5550, 5560, 5570 : RETURN
5140 ON X RESTORE 5580, 5590, 5600,5610 : RETURN
5150 !
S160 ON Y GOTOD 5170, 5180, 5130, 5200
S170 ON X RESTORE S620, 5630, 5640, 5650 : RETURN
5180 ON X RESTORE SEE0, 5670, 5680, 5690 : RETURN
5190 ON X RESTORE S700,5710,5720,5730 : RETURN
5200 ON X RESTORE 5740, 5750, 5760, 5770 : RETURN
5210 !
S220 ON Y BOTD 5230, 5240, 5250, 5260
5230 ON X RESTORE 5780, 5790, 5800,5810 : RETURN
S240 ON X RESTORE 5820, 5830, S840, 5850 : RETURN
5250 ON X RESTORE S860, 5870, S880,58390 : RETURN
5260 ON X RESTORE S300,5910,5920,5930 : RETURN
5270 |
5280 !
5290 ! ————mmm e
S300 DATA 1,17,33,49,57,65,73.0
5310 DATA 2,17,34,58,0
$320 DATA 3,17,35,59,0
5330 DATA 4, 17,36,50,60,63,74,0
5340 DATA 1,18,37,66.0
5350 DATA 2,18, 38,43, 0 —
5360 DATA 3,18,39,50,0
5370 DATA 4,18, 40,70,0
5380 DATA 1,19,41,67,0
5390 DATA 2,19,42,50,0
S400 DATA 3,19,43,49,0
S410 DATA 4,19,44,71,0
S420 DATA 1,20,45,50,61,68,75,0
S430 DATA 2,20, 46,62,0 T
5440 DATA 3,20,47,63,0
S450 DATA &4, 20,48,49,64,72,76,0

| .| |
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5460
3470
5480
5490
5500
5510
5520
5530
5540
5550
5560
5570
5580
5590
5600
5610
5620
5630
5640
5650
S660
S670
5680
S690
5700
5710
5720
5730
5740
5750
5760
5770
5780
5790
5800
5810
5820
5830
5840
5850
5860
5870
5880
5890
5900
5910
5920
5930
5940
S5950
6000
6010
6020
6030

6040

DATA S5,21,33,51,0
DATAR &,21,34,65,0

DATA 7,21,35,69,0

DATA 8,21,36,52,0

,37,57,0
,38,51,58,66,73,0
2,39,52,53,70,74,0
2,40,60,0

DATA S5,23,41,61,0

DATA 6, 23,42,52,62,67,75,0
DATA 7,23,43,51,63,71,76,0
DATA 8,23,44,64,0

DATA S5, 24,45,52,0

DATA &,24,46,68,0

DATA 7,24,47,72,0

DATA 8,24,48,51,0

DATA 9, 25, 33,53,0

DATAR 10,25, 34,€9,0

DATA 11,25, 35,65,0

DATA 12,25,36,54,0

DATA 9,26,37,61,0

DATA 10, 26, 38,53,62,70,76,0
DATA 11,26,39,54,63,66,75,0
DATA 12,26,40,64,0

DATA 39,27,41,57,0 2
DATA 10,27,42,54,58,71,74,0
DATA 11,27,43,53,59,67,73,0
DATA 12,27,44,60,0

DATA 9,28, 45,54,0

DATA 10,28,46,72,0

DATA 11,28,47,68,0

DATA 12,28,48,53,0

DATA 13,29,33,55,61,69,76,0
DATA 14,29,34,62,0

DATA 15,629,35,63,0

DATA 16,29,36,56,64,65,75,0
DATA 13,30,37,70,0

DATAR 14,30,38,55,0

DATA 15, 30, 39, 56,0

DATA 16,30,40,66,0

DATA 13,31,41,71,0

DATA 14,31,42,56,0

DATA 15, 31,43,55,0

DATA 16,31,44,67,0

DATA 13,32,45,56,57,72,74,0
DATA 14,32,46,58,0

DATA 15,32,47,59,0

DATA 16,32,48,55,60,68,73,0
[)

P NN

!

5‘
DATA &,
7\'
8,

J N NN

[

| om——— UTVARDERAR POSITIONEN —=—=——m
! IN D2(.),M2(.) ! UT: U

u.-thlJ+10*D2(2)+1000*D2<3)+999999.*D2{4)~M2(1)-10*M2
(2)=10000#M2 (3)-999999. #M2Z (4) ! RaAKNAR UT STALLNINGENS VARDE

RETURN
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MUSIK, GRAFIK
- OGH NYTTA

Av Tommy Sundstrom

P a jakt efter den gyllene
knappen. Eller i férar-
sdtet pa en formel I-bil. El-
ler i yttre rymden i vild
kamp mot frimmande
skepp. Eller en stilla hem-
makviéll vid schackbrédet.

Detta dr nagra av de nya
mdojligheterna for den som
har tillgang till en Color
Genie.

Det har kommit en stor
méngd nya program. Det ir
inte bara spel utan éven pro-
gram for utbildning och nyt-
tobruk.

Bland de senare ater-
finns nagra programme-
ringshjdlpmedel.

T ex. en ny kraftfullare
assembler, och Color Moni-
tor, en maskinkodsmonitor
med bl a disassembler.

Du som har Orat som
framsta input-organ kanske
4r mer intresserad av att det
kommit en Sound Editor,
som gor det littare att utfor-
ma ljud och spara dem for
senare anvidndning. Eller
kanske av Orgel — som gor
tangentbordet till en klavia-
tur.

Men inte heller du som
mer litar till 6gonen har bli-
vit lottlés. Graphic Master
gor det enklare att skapa
hoggrafikbilder, och gor det
mdjligt att spara dem for se-
nare anvidndning, tex i ett
program du sjilv utvecklar.

FORTH

NY HARDVARA

Forth dr ett progranime-
ringssprak pa frammarsch,
och en version fér Color
Genie boér ha hunnit ut pa
marknaden nér du ldser det-
ta.

Oversattningen av
bruksanvisningen 4r nu
klar. Alla Color Genie-iga-
re som inte far den genom
sin aterforsédljare kan vinda
sig direkt till generalagenten
LSI Electronics sa skickar
de den kostnadsfritt.

For den som inte har na-
got emot att ldsa pa engels-
ka har annars just Ian Sin-
clairs ""Mastering the Color
Genie”” kommit., Den 4ar
skriven for nybérjaren, men
dr ocksa en uppslagsbok for
den som redan kan. Kostar
kring 85:—.

Nir vi dnda 4r inne pa
lasande sa bor ocksd nidm-
nas att Genie User Club
(namnet till trots &r den
svensk) startat en tidning
for kontakt mellan klubb-
medlemmarna och fér be-
vakning av nyheter runt
farganden.

Klubben har ocksa ett
bibliotek ddr man kan lana
program.

Kontakt med Genie User
Club far du genom Bengt
Andersson, 0520-440 44,

Min Hemdator Nr2 1983

Diskettmiunet har nu
kommit och kostar 4 000:—
for forsta enheten och
2 600:— for de foljande.
Upp till fyra stycken kan an-
védndas.

LSI  Electronics har
ocksa borjat importera en
14 ums fdrgmonitor for
2 400:—. Den har ingangar
bade for videosignal (som dr
det vanligaste fran mikroda-
torer) och for signal uppde-
lad péa rott, gront och blart.
Det senare ger mycket béttre
bild.




Sinclair ZX Spectrum

"Sinclair har i alla tider gjort apparater som
Skapat nya prisklasser. Sa ocksa med
Spectrum, som i det stora hela avgjort ar ett

stra vassare @n tex VIC 20.”

(Elektronikvarlden/Radio & Television nr. 6/7 -83)

"...det ar en alldeles fortrafflig dator..."”

(Mikrodatorn nr. 4 -83)

"Sinclair ZX Spectrum &ar utan tvekan den .
dator som fér tillfallet ger mest fér pengarna.” e

(Allt om Elektronik nr. 3 -83)

"The best value for money you can find to-

day!”

(Personal Computer World)

kurs

e massor av fardiga, avancerade
fargprogram pa kassett till lagpris

Forst fanns det ingenting. Sedan kom Sin-
clair ZX80 — datorn alla hade rad att kopa.
ZX80 utvecklades till ZX81, med 16K RAM-
minne och ZX Printern som tillbehor. ZX81 ar
an idag den enda datorn som kostar under
1.000 kronor. Datorn har salts i 6ver 1.000.000
exemplar runt om i varlden och ar darmed
den mest salda genom tiderna. Bara i Sverige
finns mer an 15.000 nojda anvandare. ZX81 ar
och forblir den ideala lagprisdatorn for ut-
bildning och hobby.

Nu introducerar vi SINCLAIR ZX SPECTRUM!
Den hittills mest avancerade persondatorn
fran varldens storsta tillverkare av sma dato-
rer. Med upp till 48K RAM-minne, tangent-
bord i full storlek, farg, ljud och hogupplo-
sande grafik.

| ZX Spectrum finns alla de egenskaper som
gjort ZX81 till miljonsaljare men SPECTRUMS
nya 16K BASIC ROM okar dramatiskt Dina
mojligheter. Du har tillgang till atta farger for
text, bakgrund och ram, dessutom i flera ny-
anser och blinkande eller fast.

Du har mojlighet att hantera separata datafi-
ler.

Du kan viélja storlek pa datorns lagringskapa-
citet (storlek pa RAM-minne). 16K RAM, som
Du senare kan bygga ut, eller ett massivt min-
ne pa hela 48K RAM (48K innebar att datorn
kan lagra 49.152 tecken).

Eftersom alla nagotsanar avancerade dator-
program fordrar c:a 16K RAM, ska Du alltid
kontrollera vad Du maste betala extra om Din
dator inte har 16K fran borjan. Formodligen
kommer Du da annu battre inse vilket lagt
pris Spectrum har.

16K eller 48K RAM, 16K ROM
tangentbord i skrivmaskinsstorlek
farg, ljud och hogupplosande grafik
svensk manual & programmerings-

Din ZX Spectrum kommer till Dig fardig att
anvanda med nataggregat och nodvandiga
kablar for att ansluta till Din helt vanliga
bandspelare och TV (farg eller svart/vit).
Dessutom far Du en mycket utforlig larobok i
BASIC-programmering. Allt | ett paket med
en gang, ingen besvikelse over delar som inte
ingar

Svensk larobok i BASIC
Att lara sig programmera ar latt om man har
de ratta hjalpmedl|en. Med ZX Spectrum och
den Svenska manualen+laroboken som ar
framtagen av pedagoger med vana att utar-
beta kurser om datorer for studiecirklar, sko-
lor och naringsliv, har Du det som behovs
vare sig Du har tidigare erfarenhet eller e|.
BASIC ar det mest anvanda datorspraket pa
mindre datorer, (Sinclair BASIC anvands av
mer an 1.500.000 manniskor aver hela varl-
den).

CAPS LOCK

TRUE VIDEQ  INV.VIDED

Snabbfakta

Matt & Vikt

Bredd: 233 mm Djup: 144 mm
Hojd: 30 mm Vikt: 550 gram
CPU/minnen

Mikroprocessor: ZB0A 3.5 MHz
ROM: 16K Byte

RAM: 16K—48K Byte
Tangentbord

40 st. rorliga tangenter med normalav-
stand. Stora och sma bokstaver. A A O
kan enkelt programmeras in.

Bild & grafik

Hogupplosande grafik: 256 x 192 punkter
21 grafiktecken kan definieras. Farger: 8
st. Svart, rott, blatt, gult, magnenta, gront,
cyan, vitt. Tva nyanser och fast eller blin-
kande. Kommandon for punkt, linje, cir-
kel, cirkelbage.

Ljud

Mer an 10 oktaver genom inbyggd hogta-
lare. Utgang for forstarkare.

Variabelnamn
Numeriska: Obegransad langd med val-
fria tecken. (t.ex. A, A1,

TEMP)
Strang: A$-Z% Index: AS (n,n,n...)
Loop: A-Z
Matriser:  Godtyckligt antal dimen-
sioner
Matematik

+ — x : x¥ Trig, Arc, LN, eX PI, 9z siffrors
noggrannhet 3x1073° — 7x10%8

= > < >= <= <> med AND, NOT, OR for
variabler och strangar.

Trig och logfunktioner, Pl

Du kommer fortare an Du tror att befinna dig i en fargsprakande vérld genom
avancerad programmering pa en professionell niva med ZX-Spectrum.



fargdator 2.3995:=

For studieandamal ar det viktigt att Du har en
dator med minst 32 tecken pa varje rad och
helst 24 rader. Datorn ar ju till for att hantera
information. Da maste ocksa mycket informa-
tion rymmas pa skarmen

Rena lekdatorer har ofta inte mer an 20 tec-
ken pa varje rad

Med Spectrum far Du latt bokstéaverna a, a
och © bade pa skarmen och pa printern, likval
som Du kan ha over 20 st olika specialbok-
staver eller andra tecken direkt atkomliga
fran tangentbordet

En annan viktig sak ar att det finns en svensk
Sinclair-anvandarklubb dit Du kan vanda Dig
med fragor och dar Du kan fa massor av an-
vandartips

A

Modulen har tre funktioner. Att kontrollera
den kommande Microdriven, hantera fleran-
vandarsystemet och RS 232 interfacet

— | — |

Generalagent

BELKIMAI

Beckman Innovation AB

Felefon 08-3904(X elex 10318 Bed
Gamla Dalarbovagen 2

Postbox 1007

S$-12222 Fnskede Stockholm SWEDEN

En printer (skrivare) kostar normalt 3—6,000
kronor och ar ett nastan oersattligt hjalpme-
del for att dokumentera program och resultat.
Fa hobbyister och hemanvandare har rad att
kopa en printer. Sinclairagare brukar dock ha
rad eftersom Sinclair erbjuder marknadens i
sarklass lagsta pris.

ZX Printern ar framtagen speciellt for ZX da-
torerna och kan inte anvandas av andra. Den
ger dig stora och sma bokstaver och full hog-
upplosande grafik. Datorn har till och med en
instruktion for att kopiera bildskarmen

(COPY). Den skriver 50 tecken per sekund
och har liksom bildskarmen 32 tecken per rad

Inte bara nytta utan aven massor med noje!
Utbudet av program for ZX Spectrum okar
varje dag. Har finns allt man kan onska sig av
snabba, spannande rymdaventyr. Kanns
namn som: PLANETOIDS, SPACE INVADERS,
FLIGHT SIMULATION, PAC MAN (HORACE),
ADVENTURE, ACTION igen. Allt finns dar
med sprakande farger, haftiga ljudeffekter
Ett MASTARSCHACK, snabbt, maskinkodat,
svarslaget (10 svarighetsnivaer). Likasa
OTHELLO, bada fungerar med printern och
kan ge dokumentation med utritade spelpja-
ser.

VU-CALC, VU-FILE, VU-3D, CLUB RECORD
CONTROLLER, COLLECTORS PAC, etc. Det
finns nagonting fardigt for alla. Du kan lita pa
att Sinclair programvara kramar det yttersta
ur din Spectrum.

ZX Spectrumagare kommer att ha
pengar kvar — dven nar Deras dato-
rer har allt man kan onska sig

VARNING!!!
Piratimporterade datorer.

Efterfragan pa Spectrum ar mycket stor
ibland t.o.m. lite storre an tillgangen. Detta har
lett till att en del mindre seriosa foretag pabor-
jat en egen import fran grossister i andra lan-
der. Beckman Innovation AB, Sinclairs gene-
ralagent i Sverige vill varna datorkopare for att
kopa en sadan Spectrum — aven om den ar
nagra hundralappar billigare an den svenska
originalvarianten. Det finns namligen flera va-
rianter av Spectrumdatorn, och alla ar inte
godkanda av televerket.

Piratimporterade Spectrum saknar oftast er-
forderlig antennomkopplingsbox. En del kan
inte anvanda alla Spectrumtillbehor tex.
minnesexpansion. Dessutom har de inte den
svenska manualen eller den svenska pro-
grammeringskursen. (Saljs ej separat.) Nat-
aggregaten ar underdimensionerade (skall
klara 1,3 Amp.), darigenom kan inte printern
och andra tillbehor anvandas. | varsta fall ar
nataggregaten inte ens S-markta, vilket gor
dem gliga att salja och farliga att kopa
Sinclair Garantiservice far man naturligtvis
inte pa en piratSpectrum’’. Inte heller tillam-
pas fasta servicedebiteringar

I en del fall har serienumret som skall finnas
ingraveral pa datorns undersida avlagsnats
genom att en del av botten skurits bort. Ar
saljaren av en sadan dator radd att den skall
kunna sparas till en annan agare???

Slutligen vill vi uppmana Dig som kopt en
Spectrumdator utan de svenska manualerna
antennomkopplingsboxen eller | varsta fall en
Spectrum utan serienummer att omedelbart
begara att kopet skall aterga och att Du skall
ha Dina pengar tillbaka

Information om auktoriserade aterforsaljare
kan fas pa begaran

.jag bestaller
. st Sinclair Spectrum 16 K RAM
. st Sinclair Spectrum 48 K RAM
. st Sinclair ZX Printer

[ Var god sand information om programvara

Namn

Adress .. .....

Jag har 14 dagars returratt och 1 ars garanti. Porto tillkommer.
Var god sand information om ZX-81 datorn

Spectrumtroja
a2.395:—
a2995- Ange storlek
a795:—
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HEIJ!
Hir kommer ett litet insdndarbidrag.
Programmet dr en variation pa temat
u-batsjakt men i all sin enkelhet ar det
ritt intressant.

Tyvarr sa hakade den lanade prin-
tern upp sej pa rad nr 1, dar det skall
sta SAVE U-JAKT.

Hoppas att ni har nagon anvand-
ning av programmet.

Med varma sommarhélsningar
Robert Juth

Djupviksgatan 1b

913 00 Holmsund

Tel 090-234 34
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SPELA BOLL

I Min Hemdator kommer Anders Gustafsson att
presentera program av alla de slag, ge tips och
upplysningar, recensera bocker,

programkassetter och tillbehor, m m m m, allt 4
for Sinclair ZX80, ZX81 och ZX Spectrum. g=

lanerna for framtiden

inkluderar bl a en as-
semblerskola och ett ZX-
frigeforum ddr ni ldsare
skall f& era fragor kring
Sinclair-datorerna besvara-
de. Jag skall ocksa sa snart
som mdjligt recensera olika
spelprogram for ZX81 och
Spectrum.

I ndsta nummer av Min
Hemdator ténker jag ge er
ndgra programmeringstips
och presentera ett trevligt
spelprogram  for ZX81.
Men, redan nu tdnker jag ge
er ett litet trevligt spelpro-
gram i vdntan pa ndsta num-
mer.

Pa hoger sida av bild-
skdrmen har datorn placerat
en "boll’’. Nir du tror att
stapeln i vdnstra hornet natt
jdmnhdjd med bollen, tryc-
ker du pa S. Hur ldnge dro-
jer det innan du tréffar bol-
len?

Och det var allt for idag.
Om ni vill friga om nagot
eller kanske ge tips, till mig
eller till l4sarna, gor ni det
enklast genom att skriva till:
Anders Gustafsson
Angsgatan 7
828 00 Edsbyn

Min Hemdator Nr2 1983
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ATARL
Spaceinvaders(P). ..
Missile Command (P) .
ComputerChess(P) .
Qix (P)

Defender (P)
Galaxian(p)

E.T.(P)

Dig Dug(P} .
Supelmanlrlrpj

Star Trux (P}
CavernsofMarsr32k D)
StarRaiders(p) .
Centipede(p) .
PacMan(P)
Soccer(P)
Kickback(P)

i

KOM IN I BUTIKEN.
JI\. RING ELLER KOP

ATAR' pA POSTORDER !

. ARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI-ATARI

"TOP-TV-SPELET FRAN USA

Senare dven utbyggbar till en kom-
plett hemdator 2 245:—
Mouse Trap.

-COMMODORE-COMMODORE

Tegnergatan 20b 113 59

ATARI 400 16k AAO Basic Your AtariComputer.............. 295:—
ATARIB0048k AAO Basic ......... MasterMemoryMan.............. 80:—
ATARIDiskdrive ...... .......... AtariSound & Graphics ........... 139:—
ATARI Bandstation .............. Basic ReferenceManual .......... 156:—
ATARIBOOXL16k ................ DeReAtari..... . .o iviiweniinis 350:—
ALIEN VOICEBOX speechsynthesizer . 1595:— Inside AtariBasic ................ 225:—
B-KEY 400 Tangentbord ATARI400 . . .. ... 995:— Technical Reference Notes . . ...... 448:—
48k RAM till ATARI 400 inki.montage . 1485:—  Computes iabokomATARI ....... 175:—
ATARI Assembler Editor . 795:— Computes2abokomATARI ....... 175:—
ATARIJoystick .................. 95— Computes3ebokomATARI ....... 175:—
bmarine (P E b Pacific Coast Highway {16k C) 415.— Shamus {16k C) 415, —
I anae 1) = Zaxxon (16K, 32 D) 475:— Slime(P). ... 495'—
Al Preppie(16k C, 32k D) 415:— AstroChase (32kC) . 495:—
F ) -
Eastern Front(16k C, 32k D . 425 Preppiell (16K C. 32K D) 415 — ClaimJumper (P} 405 —
OVRIGA TILLVERKARE: StarFlite 3,5(40k D) . 315:— Alien Garden(P) 495 —
Miner 2049'er(P) - .. 599 — Crush Crumble & Chomp (32k C.D) 375 — Stratos (16k C) 305 —
495.— K — RAZY Shootout (P) . .. 495:— Bug Attack(24k C, 40k D) . 375:— Gort (P) . 550:—
495:— K — RAZY Kritters(P) . .. 495 — RaceinSpace(16kC) . 245:— SpaceShutllemom (48K D] 375:—
495.— K —STARPatrol(P) ... . 495:— Mission Asteroid (40k D) ... 205— The Shattered Alllance (48k D) .. . 475:—
625:— Apple Panic (24k D) 415:— Wizard & the Princess (40k D) . . . . 395.— Snake Byte (48kD) . . ... 395—
625:— Choplifter (48kD). . .. . 450: — Ulysses & the Golden Fleece . ... 495:— BajaBuggies (16k D) 415 —
625:— Davids Midnight Magic (48k D) . . . 450:— Softporn Adventure (40k D) 375 — A.E.(48kD) . 495 —
625.— Deadline (min 32k D) con.. 595— Crossfire(P) 2 . 415:— Jumpman (32k D) 495.—
Oz — Sneakers (48kD) . . . 395 — Crossfire (16K C) 375:— Fort Apocalypse(P) : 625.—
625:— Haunted Hill (16k C). 295: — Frogger(16k C, 32k D) 415 — K — DOS Utveckiat DOS . 995 —
.- 625:— Space Chase (16k C) 195:— Golf Challange 16k C) . 295:— Basic Compiler(48k D) 1095 —
.. 625 — Dodge Racer(16kC} . . 295:— Jawbreaker (32k D) 375.—
. B25— Uitimall(48kD) ............ 695 — Jawbreaker|| {16k C) 75— * * *
.. B25— Zork|(32k D). . 475 — Mouskattack (32k D) 415:—
. 626:— Zork [1{32k D) . 475.— Threshold (40k D) 475 — P=Cartridge C=Kassett D=Diskett
625:— Legionnaire(16kC) . . .. 495.— Picnic Paranoia(P) . 495 —
625:— Tumble Bugs(24k D) . . 415 — Shamus(P). 495 —
AssemblerZXAS8T . . .
r-l '_ The Hobbit48kSp .. ......... —
TN E' :lal Pef}er?ar?;rdgi Ssg PR T ?gg—-
! ZX811k ..... i 995.— Sentinel 16k Sp 110:—
ZXSPECTRUMIﬁksvensi man : i ?.?95:— Startrek 16kSp . . . . 80—
2ZX SPECTRUM 48k svenskman. ............ 2995— Scrambie 16k Sp . 80—
ZXPRINTER ..... 4 795:.— Flightsimulator 48k Sp . 159:—
16k RAMBT .. .. 505:— Chess48kSp....... 159 —
32k RAMST . .. 895:— MeteorStorm16kSp .. ................. 80:—
S6KkRAMSBT ... ..oiiiniinn 2 1 295 — Timegate48kSp .. .. 110:—
32k RAM exp. Spectrum i . 695:— Programmers Dream 16k Sn 110:—
MEMOTECH Tangentbord81 . ... 895 — RenumberDelate 16k Sp 80;:—
Bandspelare 81 Spectrum. . .. ... ;gg—
. Haéguppl. Grafik 81 . 695:—
SPEL: Zaxxon, Smurf, A Pl 695 — r
Donkey Kong, Lady 4k AssemblerROM 81 495 —
Bug, Turbo. BOCKER:
Spectr. machinelang. for
thebeg. ... v e . 130:—
Understanding yaurs,oecrrum G 150:—
PROGRAM:
VU-FILEBISP «.oovvveevnnn .. 179:—
VU-CALC81Sp .... : g;g:—
i MEMOCALC (ROM)81 -
inkl. Spﬂhl Constellation 81 . .. 150:—
Damsel & the Beas! 81 . 125:—
CommodoreB464k . ............... = :
e SR e r+ 19— 81Nuklear BomberKass64 ... ... . 225:—
atlon 1541 . 3495 — 3
Bandstation . 580- DrawPokerKass64 ............ . 225:—
’ i Midway Campalgn Kass64 . . 225 —
AAOB420 . EE 272:—
Super Expander20. . T 495 — North Atlantic Convoy Rald 64 . 225:—
: NukeWarKass64 .................... .. 225:—
BOCKER: Planet Miners Kass 64 . . . .. . 225 —
Anvandarman.20. ... .. Bli— CalcReSUILERSY B4 .. ... ..oviverievieaeniiinns 995:—
Anvéindarman. 64. - 13%— Kalender84 ,........... . 495:—
BaslcpaVIC20 ............. 97:— SimonsBasicBd ...............ovvniinn... .. 595:—
Grafik & Ljud pa vic20 .. ... RTAE . - FOrthBa ... e . 495:—
Programmers ReferanceGmdasd ..... 425:— Choss 18K KRRR DD, .\ ... iiisaisinmiesanssnaise 125:—
VICRevield20 ..... e - 162— Quackers Kass 08xp.20 . ...............oo.oooo 149:—
PROGRAM: Frogger Kass3kexp.20....... . 149 —
Jelly Monster, Omega Race, Adventureland, TankWar Kass oexp 20 . . 149:—
Pirate Cove, Mission Impossible, Allen Soccer Kass oexp20 ............ 149 —
Voodoo Castle, The Count Cartr20 . . . . 298:— Super Slot, Alien, Poker, Rat Race
PROGRAM: Skyis Falling Cartr:dge20 ....................... 198:—
Templeof AphsaiDisk64 .. .. . 375:— Super Lander, Avenger, Road Race
Frogger Disk 64 415:— Star Battle Cartridge 20. e A 249:—
Jawbreaker Disk 64 415:— Sargon Schack Cartndge?D 349 —
-
STOCKHOLM D ‘ h i ‘ i Tel: 08-30 24 40 el. 30 46 40



Nu borjar
MinHemdators

malarskola. ...

Du har en dator som dr utrustad med en massa grafikmedel
(giller de flesta hemdatorer). Datorns output dr en farg-TV-
skdrm och du kan fa en fargrikt tilltalande grafisk output.

Du kan spara dina alster i programform pa kassett, skiva,
listning eller foto och mangfaldiga dem. — Du kan till exempel
gora ett ’’fodelsedagskort’ pa kassett och skicka det till en vin

som har en liknande dator.

Du kommer att gora egna program for spel och vill att de ser

proffsiga ut med en fin grafik.

Du har aldrig kunnat rita proffsigt med penna och papper
och tror att datorgrafik kommer att se proffsigt ut dven ndr det

dar du som hdller i pennan.

lla dessa pastaenden tillsammans
4r vara motiv till att géra en rolig
maélarskola for datorister.

Skolans sprak kommer att vara Ba-
sic och ibland anvénder vi POKE och
PEEK for att kunna arbeta med vissa
maskiner. Vi har en TI99/4A, en VIC-
20 och en ORIC 1. Genom att arbeta
med principer och exempel (med alter-
nativa listningar) tror vi att skolan far
ett allmédngiltigt material. Skolan blir
fyra artiklar ldng och vi ska visa hur
man gor bilder i lagresolution, hur
man anvénder fdrger, hur man gor bil-
der i hogresolution genom teckendefi-
nition och genom att flytta pd marko-
ren. Under skolans gdng kommer vi att
ge en hel del delprogram for "’fardiga
tavlor’ och dessutom for ’spelpjdser’’
sisom rymdskepp, insekter, bilar,
"pacman’’, grodor och annat.

Vi borjar med att skriva ’HEJ”’ pa
skdarmen — ingen liten ynklig HEJ i
Ovre vénstra hornet eller langst ner pa
skdrmen utan en hejdundrande helru-
tig HEJ som du kan ha pa skdrmen nir
du ska fa géster, eller som du kan bér-
ja en fodelsedagshilsning med.

Vi arbetar med nagonting liknande
"korsstygn’’. Forst maste vi ta fram
ett stygn. Vi vill ha en ifylld ruta. Det
finns tre sdtt att fa fram en sadan (be-

roende pa vilken maskin man har).
P4 manga datorer finns ett tjugotal
grafiska tecken — blanddemen’ .
Om inte kan man kora ett litet pro-
gram for att se om maskinen har ett
ifyllt tecken:
5 REM NEGATIVTMELLANSLAG
10 FOR I = 32 to 255 (eller antal
tecken i bruksanvisningen)

15 PRINT "ASCII’";I;”’BLIR";CHRS(]

20 NEXT 1

Pa ORIC hittar man det pa CHRS
(255), och pa VIC pa 160.

Bist 4r dock att ta ett tecken som
man inte anvdnder normalt som  och
definiera om det sjdlv (géller datorer
som har teckenuppséttningen i RAM).

Tecknet brukar bestd av ett rutnit
med atta rader med atta tecken. In-
struktionsboken talar om om man ska
anvdnda HEX eller decimalsystem for
det nya tecknet. I HEX blir det
FFFFFFFFFFFFFFFF
och i decimalsystem
255,255,255,255,255,255,255,255.

10 FOR | = TECK +97*B-1TO TECK +98*8-1
20 POKE 1, 255

25 NEXT 1

30 PRINT CHRS (9T)

'TECK = Bérjan pa teckenuppsdttningen i minnet.
CHRS (97) = a

I fyra artiklar under hosten
far du ldra dig ''madla med datorn e

Slutligen om vi inte klarar av det
hédr av nagon anledning kan vi anvin-
da 'X"" eller 0" istéllet och far en
ganska fin bild dnda.

NU TILL VERKET

Hur hoég och bred dr din skdrm i
tecken?

TI99/4A &r 24 rader med 32 t.
VIC-20 har 23 rader med 22 t.
ORIC 1 har 27 rader med 40 t.

Dessa matt blir maxmatt for vara
alster.

En god idé &r att rita in skdrmen pa
ett rutat papper med det antal rutor
som géller i hojd- eller sidled.

Rita upp HEJ pa det rutade papp-
ret och se hur manga rutor som &r
kvar.

I exemplet tar HEJ upp 20 tecken
vilket ldmnar 2 rutor pad VIC, 12 pa
T199/4A och 20 pa ORIC. Dela resten
med 2 och da far man sidobarden.

Sedan kommer fraan var vi vill att
HEJ ska std pa skdrmen i hdéjdled.
Lédngst upp, i mitten eller vid neder-
kanten?

Det beror naturligtvis pd om det
ska st nagot mer pa skdrmen eller om
HEJ ska sta ensam.

Vi vill att HEJ ska std ovanfor
mittlinjen eftersom vi tdnker skriva dit
ett annat meddelande ocksid. Hojden
dr 8 tecken. Om vi ldmnar 5 rader
blanka i éverkant tdcker vi upp 13 ra-
der till nederkanten av HEJ och har 10
rader kvar pa VIC, 11 pa Texas och 14
pa ORIC.

OK, nu har vi planerat — Aaterstar
att programmera!

100 REM SKRIV STORT HEJ

110 CALL CHAR(97,"FFFFFFFFFFF

FFFFF'") definierar vart tecken (TI99/4A)

120 PRINT ::::: kommer pd riu rad

130 PRINT " aa

140 FOR 1 = 0 TO T:POKE46080 + 97*8 + I:NEXT
Allt for ORIC. For andra datorer ersitt 46080

med startpunkten for ASCII tecknen.

500 PRINT "DET VAR KUL ATT DU
KUNDE KOMMA HIT IDAG' OBS!
Avstavningar o d for att f4 det snyggt!

510 PRINT :iizmne
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Det finns manga sétt att f4 medde-
landet pa ritt plats pa skdrmen.

Det vanligaste 4r PRINT. Vissa da-
torer erbjuder PRINT AT, PLOT,
POKE etc.

FARG

Nu har vi natt det stdlle ddr vara
datorer skiljer sej ordentligt. Men vi
tar dem en i taget, och sétter olika far-
ger pa vara bokstédver.

TI99/4A

Nittinian har ett eget firgsystem
déri en viss fdrg kopplas till en viss
méngd’ bokstdver (eng. ’’sets’’).
Forst maste vi ha flera ifyllda rutor till-
horande olika mingder.

Vi kan fortsdtta med smaboksti-
verna och tar var Aattonde (varje
’méngd’’ bestar av 8 bokstdver). Det
blir a,i,q och y. Anvdnd "EDIT”’ och
4ndra alla tecken i Eet till i, i Jet till g
och i et till y. Sedan lagger vi till:

ORIC

Férgen pa ORIC:en 4r en attribut
vilket fungerar pa sa sitt att ett medde-
lande i en viss cell bestimmer fédrgen
over de efterkommande cellerna i sam-
ma rad, savida man inte ger kontrain-
struktioner sedan. Detta innebdr att
fargen for E ldggs i cellen som motsva-
rar mellanrummet mellan H och E pa
varje rad. Fiargbestimningen kan se ut
sd hir:

VIC

P4 VIC ryms ingen ram men vi kan
fargsdtta barden kring skdrmen. Borja
med POKE 36879,x — dir x=8 for sv
skdrm och sv bard, och 6kas med 1 i
taget for att fa vit, réd, cyan, lila,
gron, bla och gul bard och med 16 ta-
get for att dndra pa skdrmfiargen. Om
vi gér POKE 36879,26 sa far vi en vit
skdrm och en réd bard — tjusigt eller
hur? (8 + 16 +2*1 =26)

300 REM COLOR

320 FOR I=9 TO 31

330 IF I1=9 THEN POKE J +1,1
340 IF I=17 THEN POKE J +1,4
350 IF I=22 THEN POKE J +1,5
360 FI =28 THEN POKE J +1,6
379 NEXT L,J

310 FOR J=48240 TO 48240+ 8*40 STEP 40

rad 6, kol 0

kol 9t o m 31 = figuren
POKE rott for Het
POKE blatt for Eet
POKE magenta for Jet
POKE cyan for let

111 CALL CHAR(97 +8,AS)

112 CALL CHAR(97 + 16,AS)

113 CALL CHAR(97 + 24,AS)

105 AS="FFFFFFFFFFFFFFFF"

i tillhér fargméngd 10
q tillhér fargméngd 11
y tillhor fargmédngd 12

for att slippa skriva 16 st F 3 ggr.

Man kan "'fuska’ i fallet med den
ifyllda rutan pa TI99/4A genom att la-
ta forgrundsfargen = bakgrundsfar-
gen utan att dndra pa tecknen. Da ater-
star att kalla pa fargerna

Du kan experimentera med olika
farger i bokstdverna genom att byta ut
talen i 520 - 535.

ORIC

Pa ORIC gor vi en slinga for varje
sida och ldgger in vara *’a’’-tecken som
en bard. Vi rdknar ut celladresserna pé
ramens hdrnpunkter och ldgger upp
vara fyra rader:

360 REM RITA RAM

370 FOR 1=48083 TO 48129:POKE [,97:NEXT '
380 FOR 1=48129 TO 48929 STEP 40:POKE [,97:NEXT |
390 FOR 1=48929 TO 48883 STEP —I1:POKE [,97:NEXT '
400 FOR 1=48883 TO 48083 STEP —40:POKE 1,97:NEXT |

520 CALL COLOR(9,4,4)
525 CALL COLOR(10,6,6)
530 CALL COLOR(11,8,8)
535 CALL COLOR(12,10,10)

H far firg 4 (ljusgron)
E far farg 6 (ljusbld)

J far farg 8 (cyan)

! far farg 10 (ljusrod)

VIC-20 och ORIC 1

Tillsammans med PRINTSsatser
lagger man i farger pd VIC-20 genom
att ta CONTROL tillsammans med
fargtangenten eller genom att POKE in
fargen ruta for ruta som med ORIC.
Detta innebédr att man antingen EDIT
det svartvita programmet och anvéin-
der INST for att peta in fargerna —
men det dr ganska krangligt och jag re-
kommenderar istillet att ha nagra till-
laggsrader som styr fargen 6ver PO-
KE.

300 REM FARGER

310 FOR J =T7680+ 5*22TO 7680 + 13*22

320 FOR 1=0TO 21

330 IF 6 THEN 350 H
335 IF(1 6)*(1 12) THEN 355 E
340 IF(1 12)*(1 18) THEN 360

345 IF 18 THEN 365

346 GOTO3IT0

350 POKE J+1,2

355 POKE 1 +14

360 POKE J +1,6

365 POKE J +1,5

370 GOTO 370

ViC

VI RAMAR IN VART KORT

Ett riktigt proffsigt utseende far
man ndr man ritar en ram eller bard
kring bilden. Det kan man gbra genom

att upprepa ett eller flera tecken lings

alla fyra sidor av en fyrkant som
omger bilden.

Det finns manga sitt att gora det-
men viktigt dr att man inte later bilden
rulla ividg eller flytta sej pa skdrmen.
Om man kan flytta pA markéren vore
det en metod — men jobbigt i pro-
grammeringen.

Istdllet anvinder man POKE eller
CALL, eftersom de ger bdsta metoder-
na for de vertikala delarna av ramen.
Vanligast 4 POKE som pa VIC och
ORIC. Titta pa kartan 6ver skdrmcel-
lernas adresser och vilj ett laimpligt 14-
ge for ramen.
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Da ser vi att en del av ramens hogre
del har samma fdrg som !et. D4 méste
vi komplettera med en POKErad efter

[ 345
347 IF I = 31 THEN POKE J +1,0
da blir ramen helsvart. .
Ett par andra kompletteringar !
foreslas innan var bild ar fardig. |
410 GET AS: IF AS THEN PRINT
CHRS(3),CHRS(17), CHRS(20)
220 PRINT CHRS(17), CHRS(20)

Rad 220 tar bort den blinkande
markoren och ordet CAPS i rad 0 pa
skdrmen vilket gor bilden renare.

Rad 410 haller programmet under
exekvering tills man trycker en tangent
och sedan bryter den programmet
(CHRS(3)), och aterstédller markoren
och CAPS.



TEXAS TI99/4A
”KALLAR’ RAMEN

I vanlig TI-Basic finns ingen moj-
lighet till POKE men vil till CALL vil-
ket dr en mer avancerad form av ma-
skinkodsprogram som anropas. Pa
samma sidtt rdknar man fram horn-
punkterna men denna gang som fyra
matrispunkter rad+ kolumn. Firgen
far vi i ramen genom att vilja a—4 =
ljusgrén, i—6 = ljusblad, g—8 =cyan el-
ler y—10=ljusréd. Hér tar vi cyan=q
=CHRS(113)

550 REM RITAR RAM

560 CALL HCHAR(3,4,113,26)
570 CALL VCHAR(2,29,113,17)
580 CALL HCHAR(21,29,113,-26)
590 CALL VCHAR(20,4,113,-17)

Nu har vi anvidnt ljusa fiarger och
behdver en mork bakgrund till det he-
la. Vi viljer en morkrod — 7
600 CALL SCREN(7)

Och fo6r att inte programmet skall bry-
tas tills vi vill det:—
610 GOTO 610

OM vi vill att ramen "’ritas’’ kon-
sekvent medurs maste vi arbeta med
slingor och skidra ner CALL HCHAR
satserna till att “’kalla’’ ett tecken i ta-
get.

550 REM RITAR RAM MEDURS
560 CALL HCHAR(3,4,113,26)
570 CALL VCHAR(2,29,113,17)

ett spel etc. Nasta gang lar vi oss att
“brodera’ fram hela bilder pa skér-
men, forst i lagresolution som fyr-
kantsmosaik och sedan med rundade
horn.

Nu kan du beundra ditt kort och le-
ka med andra firger och meddelanden
for att se pa resultatet. Varthdn sedan?
Nu nédr du har bérjat kunna astadkom-
ma farg och form pa ett proffsigt sitt
kan det klia i fingrarna att ga vidare.

Har far du ett antal forslag som in-
spirationskilla och modell. Sedan har
du sdkert sett broderiménsterbdcker
med folk, scener och djur pa som lim-
par sej vl for dator.

Grafiken dr bland det roligaste du
kan fa ur din hemdator (och ar det
omrade didr hemdatorn kan matcha sej
med de stora datorerna). Sdkert kan
du gora en egen symbol for dej sjdlv el-
ler for familjen som du kan ha pa dina
program eller *’datorkort” som du
skickar. Och visst vore det ball att ga
genom dina egna program och ge dem
en grafisk inramning.

Tecken:

Fargmilngd

I nédsta artikel ska vi visa enkla me-
toder for mer komplicerat bildmakeri.
Vi kommer att syssla med bilder med

De forsta raderna édr ofdrandrade.
580-595 ir en slinga for nedersta
sidan fran hoger till vianster och

Forst ritar vi skdrmen pa ett rutat
papper — (hidr VIC-20:s som dr den
minsta).

| pESinste J‘

Lo - —— —
Har skall vi ha et meddelande — |

och sedan ritar vi ""HEJ!"" i rutor

och placerar in den pa skdrmen med
plats for ”DET VAR KUL ATT DU
KUNDE KOMMA”’

For att placera bilden snyggt pa skir-

men

580 FOR 1 = 29 TO 3 STEP -1
590 CALL VCHAR(21,1,113)
595 NEXT I

600 FOR 1 = 21 TO 3 STEP -1
605 CALL VCHAR(I,4,113)
610 NEXT I

615 CALL SCREEN(7)

620 GOTO 620

600 - 610 ritar véanstra ramdelen
nerifran och upp, tecken for tecken. — Ry
sty it x 0 tecken Bred

615 och 620 dr samma avslutnirig"*
som forr men med nya radnummer.

smadetaljer och visa pa ett antal figu-
rer som du kan ha glddje av i spel,
kort, diagram etc. O

Nu har vi ritat ett fint vilkomst- el-
ler halsningskort som kan vara en god
modell om du vill géra en titelsida till

|
= '.
e
S
Antal mellarslag eller tah ix)
= vkdrmeny bredd (ant. tecken ) — fgurens bredd
2

Foe 'rmzu-“;n. Sk

o N S A—
| TP IS S SR TSRt e—
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1G0-REM = =5
100 OREL EL\EFIi;EP Sk
105 AS=Frrrrerrrrrc-,
= T FFEEFEEER-
1D AL cHAReor, £,
S CALL CHAR (3 +n. he
114 CALL Chpp 9?+:5?§%;

Forgrusdsfrg  ng magents
125 OPEN #1507 | -. A
. - oy T 130 BRINT $15v ", -[]i__!TJ—‘Lg;
F_:'-:J _aJ _'I: t _;_ : -3:[ e e ;-;1_ : ';‘3- Had )
o I ¢ i 3 7 'r. 2 E i o 4 | [ £ R
sommiin ILJI - i | o 138 PRINT iz e ;
sod 7 f ommn §Ooooe B St S
S OO . | i_i= !n 9 4]q D b2 b SRR 0 N
:.':m 3 i L Y 150 FEINT ¥z N 5
o e — Ry a:a;?aa ;11;i
160 FRINT #izw S Uit
Metod 1. POKE B S P n.'_‘“_‘ 1iif aa
Mainga datorer — t ex VIC-20 — hir . ey
IIEE FRINT #1::
KUNIE KOt HI

en "’fargkarta’ Gver skdrmen. For att
fargldgga figuren med POKE tar man
reda pa adressen till forsta rutan pa
fargkartan. (COLOR CODE MEMO-
RY MAP)=38511 — gor en "’kaps-
lad slinga’’ och programmera firger-
na pa data — sa hir:
1000 REM FARG
1010 FOR I=38511 TO 38511 + (22*8)STEP 22
1020 FOR J=C1 TO 20
1030 READ F
1040 POKE J,F

1050 NEXT J:NEXT I
1060 DATA 2,2,3,3,2,2,3,4,4,4,4,3,3,3,3,6,6,3,5,5

1070 DATA 2,2,3,3,2,2,3,4,4,4,4,3,3,3,3,6,6,3,5,5
1080 DATA 2,2,3,3,2,2,3,4,4,3,3,3,3,3,3,6,6,3,5,5
1090 DATA 2,2,2,2,2,2,3,4,4,4,4,3,3,3,3,6,6,3,5,5
1100 DATA 2,2,2,2,2,2,3,4,4,4,4,3,3,3,3,6,6,3,5,5
1110 DATA 2,2,3,3,2,2,3,4,4,3,3,3,6,6,3,6,6,3,3,3
1120 DATA 2,2,3,3,2,2,3,4,4,4,4,3,6,6,6,6,6,3,5,5
1130 DATA 2,2,3,3,2,2,3,4,4,4,4,3,6,6,6,6,6,3,5,5

T IDAG"
éa? PRINT 21:223::
€0 CALL COLOR(9,4,.
=4 CH L AP sds gy
;54 CALL COLOR (1 g,8, cs
ség LSEE chuaclzge-aﬁ
33 CALL COLOR(1 3, 5o 1p
ggg EEEL RITER RHEIU“IU}
220 CALL HCHAR (3,4, 112
2;3 CALL vcaaez4»aé;§?§§?§v
Soy CoLL HCHAR 21,4, 113) 26)
- L LL gcaa2c4,4,113,1?;
0 CALL SCREEN(py
BOS DUMP TR
610 BOTO 61¢

Metod 2 ’ATTRIBUTER”’
Pa vissa datorer — VIC och ORIC

t ex kan attributer anvéndas.

En attribut &r en instruktion som
giller for alla efterféljande tecken i
samma rad — tills en ny attribut tar
6ver kommandot. P4 ORIC fungerar

det sa hir: —

X KUL g7t 1

Metod 3 "FARGKODSMANGDER”’
I TI 99/4A finns tecknen grupperad i
16 grupper med 8 tecken i varje.
CALL COLOR” (méngd, for-

grundsfdrg, bakgrundsfirg). )
Vi gav a, i, q och y VAR SIN FARG

Metod 3 ’FARGKODSMANGDER”’
I TI 99/4A finns tecknen grupperad i
16 grupper med 8 tecken i varje.
"CALL COLOR" (mingd, for-
grundsfirg, bakgrundsfirg).

Vi gav a, i, q och y var sin firg



sa

Egen import av hemdator

Vinn tusen
—forlora tio

Av Gunnar Svensson

Du har sikert hort talas om prissdnkningarna pa hemdatorer i
England och USA, och kanske funderat pa att sjdlv importera en
dator till Sverige. Men det giller att se upp! Slarvar du kan
importen bli ett dventyr som kostar mer dn det smakar.

USA kostar en Texas TI99 750

kronor — i Sverige 3 000. Sinclair
Spectrum kostar 1 200 kronor i Eng-
land — svenskt pris: 2 400. De ldga
priserna i England och USA beror pa
hardnande konkurrens om k&parna,
en konkurrens som inte alls finns i Sve-
rige.

— Det finns inga tecken som tyder
pa att priserna kommer att sénkas i
Sverige. Det sdger Anders Backman pa
Kooperativa Férbundet, KF, som sil-
jer Texas och Sinclair.

— Priserna #r visserligen laga
utomlands, men till Sverige fran fabri-
kerna 4r de oftrindrade.

Det gor det naturligtvis lockande
att importera sjidlv — i den hér artikeln
berittar vi hur det gar till, och hur du
undviker misstagen.

Till att boérja med dr USA fel land
att importera frdn, amerikanerna an-

viander ett annat TV-system @n Euro-
pa. En dator tillverkad for USA gar
helt enkelt inte att anvinda till en
svensk TV.

Det bista ir att kopa fran England.
Gor du ritt kan du tjdna upp till 1 500
— 1600 kronor — inklusive frakt,
moms och garanti. Forutom priset dr
spriket och engelsmidnnens vana att
handla med oss svenskar goda skal att
koépa dérifran.

Prisexempel

(giller Sinclair Spectrum, 16K):
Pris i England (VAT,

engelsk moms, avdragen):

85 pund 986:—
Flygfrakt: 15 pund 174:—
Moms 23,65 % 275:—
Postavgift 12:—

Summa: 1 446 kronor
Fortjdnst: 954 kronor
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SA HAR GOR DU

Ta reda pa adressen till ndgon
engelsk datafirma som sdljer pa ex-
port. Tidningen *’Your Computer’” dr
en bra killa. Om det inte framgar av
annonserna, ring eller skriv och skicka
efter exportpriserna (som alltsa inne-
bir att engelsk moms #r franridknad).

Du bestiller antingen genom att
skicka en check (som du koper pa ban-
ken), eller om du har kreditkort, ringa
in ditt kortnummer. Eurocard, Visa el-
ler Mastercard dr gangbara i de flesta
fall.

Om allt gar bra ska du kunna ham-
ta ut din dator pé posten efter ungefir
en vecka. Da betalar du samtidigt
moms (som tullen lagt pd) och postav-
gift.

INGEN TULL

Tull behdver du inte bry dig om si
linge du kdper en engelsktillverkad da-
tor, som Sinclair, Dragon eller Oric.
Koper du en VIC, Atari eller Texas
(amerikanska) eller nigon maskin fran
Fjarran Ostern (Microprofessor, Co-
lour Genie) tillkommer tull pa 4,4 pro-
cent.

Eftersom vart prisexempel dr riak-
nat pad en Spectrum, som inte véger
manga hekto, blir priset fér frakten
nagot hdgre for en tyngre maskin eller
printer.

INGA TEKNISKA PROBLEM

En dator anpassad for den engelska
marknaden fungerar utan vidare i Sve-
rige. Fédrg-TV-systemet 4r samma —
PAL.

Det dr vanligt att hemdatorer siljs
utan elkontakt, sa det dr bara att skru-

va dit en svensk. Den lilla variationen i
stromstyrka mellan England och Sveri-
ge innebir heller inga problem.

Elektriska apparater som anvénds i
Sverige ska vara kontrollerade och
godkinda av SEMKO, och S-mirkta,
men det &r inte en egenimporterad da-
tor. Dérfor ska du vélja ett mdrke som
dr godként i Sverige.

— Det dr tillatet att anvidnda en im-
porterad dator om den 4r av samma
utférande som datorer vi redan god-
kédnt i Sverige, siger Bo Kullfors pa
SEMKO.

— Om datorn inte dr godkind i
Sverige men har separat batterielimi-
nator kan du ordna det genom att an-
sluta en godkénd eliminator, i sa fall
behover inte sjdlva datorn vara S-
mérkt, om spédnningen till den 4r 15
volt eller mindre, sédger Bo Kullfors.

GODKAND AV
TELEVERKET

Datorer som ansluts till TV-appa-
rater maste vara storningsgodkdnda av
Televerket. Men det 4r bara den som
sdljer datorer som maste kosta pa ett
speciellt godkédnnandecertifikat. Re-
geln giller alltsa inte dig som konsu-
ment.

JAMFORPRISER

Det dr sdkert inte i a/la fall det 16-
nar sig att importera en hemdator —
penningvinsten maste ju vdgas mot
omaket, och som du ser av priserna
nedan varierar fértjdnsten ganska
mycket.

NACKDELAR

Som svnes finns det stora pengar
att tjdna i vissa fall. Men det 4r inte ba-

Juli 1983 Svenskt pris
Spectrum 16 K 2 395:—
Spectrum 48 K 2 995:—
Sinclair printer 795:—
VIC-20 (2 499:—)
VIC-64 (5995:—)
Oric 48 K 2 995.—

Priset for en VIC-20 dr idag 1 995:—. Vinsten med egenimport blir d4 fem kronor. VIC-64 kostar

idag 3 995:—, du férlorar en tia pa besviret.

Priserna inkluderar frakt, moms och postavgift. For VIC tillkommer 4.4 procents tull. eftersom

den gors i USA.

Egenimport-pris Fartjanst
1 446:— 954:—

1 750:— 1 245:—
720:— 75:—

(1 950:—) 649: —

(4 405:—) 1 590:—

2 130:— 865:—
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ra fordelar med att importera sjilv.
Koper du fran England giller ga-
rantin bara déar. Blir det fel pa datorn
maste den alltsa skickas dit fér lagning
eller utbyte. En fran England egenim-
porterad VIC ger inte nagot ljud.

Annars gdr det att fa service i Sveri-
ge pa en importerad dator.

— Vi reparerar alla VIC-datorer,
oavsett var dom dr kdpta, bara kunden
betalar. Det sdger Annika Lindstrém
pa Handic Electronic, VIC:s general-
agent. S

KF, som genom Domusvaruhusen
dr Sveriges storsta aterforsiljare av
Spectrum och Texas TI99, hjilper i
forsta hand till med garantiservice, ef-
tersom man dnnu inte utbildat fardigt
personalen vid sina 35 serviceverksti-
der.

— Det é&r klart att vi kan diskutera
dven annan service, sdger Anders
Backman pa KF, men vi ska ge betyd-
ligt battre service ndr var personal ar
fardigutbildad.

ENGELSK HANDBOK

Nér du koper fran England féljer
sjdlvklart bara engelsk handbok —
manual — med. Om du 4r dalig pa
engelska maste du kopa en svensk se-
parat, och det ar dyrt i vissa fall. Till
Spectrum kostar en svensk manual 250
kronor.

SAMMANFATTNING

Vill du trots fallgroparna importe-
ra sjdiv kom ihag foljande:

e Se till att den dator du tidnker kopa
ar S-markt i Sverige — ring till SEM-
KO i Stockholm.

* Kop en dator som ar populér i Sveri-
ge — da kan du f4 service och till-
géang till programvara och tillbehor.

® En dator tillverkad fér USA funge-
rar inte hér.

® Nar du kollar i engelska tidningar —
jamfor noga, och koép inte forsta
bdsta dator — extrapriser dr inte
ovanligt.

e Sjdlvklart kan du képa hemdator di-
rekt i England, da far du betala
engelsk moms, VAT, men ség till att
du dr rturist sa far du rillbaks den
summan efter hemkomsten.

FOTNOT: Artikeln ar skriven pa forfattarens
egen direktimporterade Sinclair Spectrum.




Vilkommen till Min Hemdators Basic-skola!

Vi har férutsatt att du dr nyborjare och inte har ndgon som
helst tidigare erfarenhet av programmering. Vi har dven antagit
att du har tillgdng till ett datorsystem av nagot slag, t ex en

mikrodator, och som det gar att kéra BASIC pa.

De som redan har lite erfarenhet av programmering och
datorer kommer sdikert att finna atminstone de inledande
artiklarna litet vil elementira. Men nybérjaren rekommenderas
att folja med fran borjan.

Artiklarna dr tinkta att stegvis och i naturliga portioner
formedla ny kunskap pa ett ldttillgdngligt sdtt. Exemplen dr
utvalda enligt principen minsta méjliga skrivarbete och maximalt
kunskapsutbyte och forstaelse for god programmeringsteknik.

Basic pa direkten

Ja, da sitter vi igang. Ar datorn
paslagen? Och bildskdrmen och
printern? Om inte, férsok fa nagon att
hjédlpa dig med att koppla in dom ritt.
Om du ér helt ny i leken, kommer
hér ett par, tre saker du bor be nagon
om hjilp med for att komma igang:

1: Ar datorn pa? (Uppstartad, som
man séger.)

2: Om du arbetar med ett fleranvdn-
darsystem (time sharing) kan du be-
hova hjdlp med uppkopplingen av
din forbindelse med datorn (inlogg-
ning pa svengelska).

3: Kommer inte BASIC fram automa-
tiskt ndr du slagit pA maskinen be-
hover du kanske hjilp med att lad-
da, anropa eller "’starta upp’’ (ini-
tialisera, kan man hora ibland) BA-
SIC. Om du har gott om tdlamod
kan du ldsa i manualen/bruksanvis-
ningen hur man sjilv laddar sin BA-
SIC.

Datorn maéste pd ndgot sift std i
férbindelse- med omvirlden, dels for
att kunna ta emot data, meddelanden
och instruktioner, dels for att visa re-
sultatet av sina anstrdngningar. Med-

delanden till datorn ges vanligen via ett
skrivmaskinsliknande  tangentbord.
Bokstdverna och siffrorna har i all-
minhet samma placering som pa en
vanlig skrivmaskin men antalet tan-
genter kan vara storre. Dessa extra
tangenter behdvs for att snabbt och di-
rekt kunna ge datorn specialinstruktio-
ner.

Ibland kan tangentbordet vara
sammanbyggt med en utskriftsenhet
(printer) och det hela paminner om en
avancerad skrivmaskin. Medelst ut-
skriften fran printern kan du kontrol-

'lera dina egna kommandon och data

till datorn tillika datorns resultat och
meddelanden.

Samma funktion har den TV-lik-
nande bildskdrmen (video eller CRT
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display), som kan vara inbyggd i da-
torn eller vara en helt fristdende enhet
som med kabel star i forbindelse med
datorn.

Tangentbordet dr en sk Input/
Output-enhet. Det ér ett av de manga
tillbehdr (kringutrustning eller perife-
rienheter) som kan anslutas till datorn.
For att vara mer exakt, tangentbordet
4r en inputenhet. Printern och bild-
skdirmen &4r outputenheter, eftersom
dessa kan formedla information ut
fran datorn till dig.

Ett annat vanligt tillbeh6r som rék-
nas till kringutrustningen &r kassett-
bandspelaren, eller &nnu bittre, skiv-
minnesenheten.

Datorns hjirta, dvs den enhet som
utfor sjilva databehandlingen, kallas
centralprocessor (CPU), ibland mik-
roprocessor. Bland minnena finner
man bendmningar som ROM (Read
Only Memory), som datorn endast kan
ldsa fran. I ett RAM-minne (Random
Access Memory) kan datorn bade skri-
va in data och ldsa av data.

Men detta var saker nybodrjaren in-
te behover kdnna till. Nu gar vi dver
till litet mer praktiska dvningar.



Om du har datorn pdslagen och
BASIC inne, forsoker vi komma iging
genom att hélsa pd datorn. Skriv

HEJ, DATORN

pa tangentbordet och avsluta mening-
en genom att trycka ner den tangent
som dr mérkt antingen CR, Carriage
Return, Return, Go eller Enter. Det
kan skilja mellan olika fabrikat, men
lat oss anta att din dator 4r utrustad
med Return-tangent; i annat fall far du
trycka pa motsvarande tangent sa
snart RETURN dyker upp hér i texten.
Du kommer stdndigt att anvidnda den-
na tangent, sa gor dig bekant med den
redan nu.

Som svar pad din hélsning kommer
datorn att skriva ndgonting i den hir
stilen:

HEJ, DATORN Skriv detta och tryck pa Re-
turn

7 SN ERROR Datorn meddelar att du be-
gatt ett fel. Allt den inte for-
star betraktar den som fel
(Error).

SYNTAX

ERROR

Datorn meddelar
att du klantat
dig

Vad vi nu kan sluta oss till 4r att
datorn inte forstatt vad du menat eller
avsett med din hélsning. Det finns idag
inga datorer som kan konversera med
méanniskor pa vanligt talsprak; for att
fa datorn att begripa vad man siger,
anvdnder man sig av speciella "’dator-
sprak’’, t ex BASIC. I sddana sprak
uttrycker man sina instruktioner och
meddelanden till datorn pa ett strdngt
enhetligt sétt.

BASIC

Av alla datorsprak torde BASIC
vara det ldttaste att ldra sig.

BASIC star for Beginners All-pur-
pose Symbolic Instruction Code. Du
har kanske hort talas om andra sprak,
sdsom FORTRAN, COBOL, APL
m fl. Dessa dator- eller programme-
ringssprak fungerar i allmédnhet vl for
de flesta andamal, men méanga av dem
dr avsedda for specialuppgifter. BA-
SIC ér ett generellt sprak for icke-spe-
cialister, medan t ex COBOL dr mer
inriktat pa administrativa rutiner inom
affarslivet och kriver yrkesmissiga
programmeringskunskaper.

I BASIC anvidnds ett fatal enkla
engelska ord for att instruera datorn.

Dessa ord lar man sig snabbt, men reg-
lerna for hur man sétter samman dessa
ord till instruktioner &dr mycket
strdnga. Dessa regler, som bildar

strukturen eller syntaxen hos spraket,
maste foljas mycket noga for att da-
torn skall forsta innebdrden av en in-
struktion eller ett meddelande. Da da-
torn skrev SYNTAX ERROR, gjorde
den dig uppmaérksam pa att den inte
begripit vad du skrev.

NEW

Skriv nu ordet NEW. Bokstidverna
kommer upp pa skdrmen i versaler
(stora bokstdver) trots att du inte an-
viant SHIFT-tangenten. Tryck sedan
pa Return. Nir du skrivit NEW och
tryckt pa Return, svarar datorn kanske
med READY eller OK eller visaren s k
prompt-symbol, t ex % eller > eller
J; pa bildskdrmen visas kanske en li-
ten blinkande fyrkantig ljusflack (cur-
sor, markor).

NEW Skriv detta och tryck pa Return

Datorn rensar arbetsminnet och véintar
talmodigt péd ditt ndsta drag

Med NEW blir alla tidigare in-
struktioner som fanns i datorns minne
utsuddade och datorn dr beredd att ta
emot nya instruktioner.

Skriv in féljande instruktion:

20 PRINT "DET VAR ENKELT"

och avsluta med ett tryck pa Re-
turn-knappen. Citationstecken far du
fram genom att halla SHIFT tangen-
ten nedtryckt samtidigt som du trycker
ned 2" tangenten (pa de flesta tan-
gentbord). Om du skriver fel, trycker
du bar pa Return och borjar om igen.
Liangre fram kommer du att fa se ett
béttre sétt att korrigera fel.
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RUN

Skriv nu ordet RUN och avsluta
med Return. Datorn svarar med

RUN Skriv detta och tryck pé

Return
DET VAR ENKELT Datorn skriver detta.

Gratulerar! Du har just skrivit ett
datorprogram (ett litet sidant), endast
en programrad) och fatt datorn att
exekvera (utfora) det.

Vi kan sammanfatta det som sa att
du instruerade datorn att skriva (print)
det som fanns innanfér citationsteck-
nen. Instruktionen eller programmet
sag ut sa hér:

20 PRINT "DET VAR ENKELT"

Datorn svarade med
DET VAR ENKELT

DET VAR
ENKELT

A

N

Vi kan nu titta pa nagra av de ord,
uttryck och regler som férekommer i
BASIC. Nir man vill att datorn skall
utféra instruktionerna i ett program
anvdnder man sig av kommandot
RUN. Datorn borjar da med att utfora
den instruktion (eller sats) som har det
ldgsta radnumret. Den instruktione du
gav datorn var en PRINT-sats. Nar du
sedan skrev RUN och tryckte pad Re-
turn-tangenten svarade datorn med att
skriva ut uttrycket mellan citations-
tecknen. Orden mellan citationsteck-
nen bildar en s k strdng (string) eller
striangkonstant och citationstecknen
anger borjan och slutet av stringen.

data

-

"DET VAR ENKELT"”

~

20 PRINT

instruk- strang

tion

rad-
nummer

sats

I ett BASIC-program borjar alltid
instruktionen eller den indirekta sat-
sen, t ex
20 PRINT "DET VAR ENKELT"
med ett radnummer som kan vara ett
positivt heltal fran 1 till 65529. 1
exemplet ovan dr radnumret 20.

Ett kommando (eller direkt sats)

- sasom NEW och RUN ingar inte i sjdl-

va programmet och foregas inte av na-
got radnummer.

Nir datorn har utfort instruktio-
nerna i en programrad gar den vidare
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till nédsta rad i radnummerordning, dvs
den rad som har ndrmast hogre rad-
nummer.

Skriv NEW och tryck pa Return-
tangenten. Via tangentbordet matar du
sedan in det hidr programmet:

NEW

10 PRINT ""EN"

20 PRINT "KLOK"
30 PRINT "PUDEL"

Avsluta varje program-
rad med Return, dven
efter RUN

RUN Datorn utfor forst
EN PRINT-instruktionen
KLOK i rad 10 och skriver
PUDEL EN. Sedan gar den till

nidrmast hogre radnum-
mer, rad 20, och skri-
ver KLOK. Nirmast
hogre radnummer efter
rad 20 dr radnummer
30.

Nu dr du kanske mogen att sjdlv
skriva ndgot program som innehaller
PRINT-instruktionen. Experimentera
girna med hela meningar i varje
strdng. Och glom inte citationsteck-
nen!

Man behéver inte skriva in pro-
grammet i radnummerféljd, dvs man
behéver inte mata in rad 10 férst och

sedan rad 20 och dérefter rad 30. Da-
torn foljer ndmligen radnummerord-
ningen, inte den ordning i vilken rader-
na matats in. Det dr darfor mojligt att i
efterhand stoppa in fler programrader
i ett redan inmatat program. Du har
kanske sett att vi varit forutseende nog
att numrera raderna med 10-tal. Pa sa
satt kan man stoppa in upp till nio nya
programrader mellan t ex rad 10 och
rad 20.

Rensa nu minnet med NEW och
tryck pa Return. Skriv sedan in det har
programmet. Observera nummerord-
ningen.

NEW

30 PRINT "MAN"" Forst skrev vi in rad 30
10 PRINT "DET”"  dérefter rad 10 och sist
20 PRINT "KAN"" rad 20

RUN Men datorn behandlar
DET och skriver ut raderna i
KAN radnummerordning.
MAN

LIST

Om du skriver LIST och sedan
trycker pd Return-tangenten kan du se

hur BASIC har sorterat programrader-
na i radnummerfoljd:

LIST

10 PRINT "DET"
20 PRINT "KAN"
30 PRINT "MAN"

Med kommandot LIST far man en avskrift av
det program som ligger lagrat i minnet. Med
LIST blir programmet utskrivet i radnummer-
ordning. Man kan anvidnda LIST-kommandot
endust da datorn inte dr upptagen med att exe-
kvera programinstruktioner (RUN-mode).

-— i

( KAN” 1\; e
\‘Q‘_@\:,/’"/ )
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Diarmed har du tagit dina forsta
stapplande steg mot en tillvaro som
programmeringskunnig. 1 nédsta num-
mer av tidningen kommer vi att fort-
sdtta med att i foérsta hand behandla
mer kraftfulla printinstruktioner och
sifferbehandling. O
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Jag har gjort ett Fia-spel, som kan spe-

tva personer.
i : r en 0exp. VIC-20.

Spelet 4r gjort fo
Jimmy Persson
Olle Nystedts plats 5
416 66 Goteborg
Tel 031-21 21 25
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FORL=1107
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ON1GOTO170, 190,200,21

A=A-13A2=A2-1: POKEC+A,S: 0
A=n=- . - .

k2" ,L,1)THEN160

0,220,220 ,360:G0T0120
POIEC+A2 ,7
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AT ‘JO’?%

+ IFW=232710 NW2=2
IFW=238Tii
8 IFW=2227

TFPW=276T:

IFW=408T:

IFW=274T;

IFW=28 8THEIW

IFW=246THENW2

RETURN

N=N+1:PRINT"§MTAB(103)N
POXEC+:,7:A=283:42=284 : POKES+P, 81 : POKEC+P, 5
FORG=1T010:FORR=220T0230+G &2 : POKEV ,R
NEXTR,G :GOT0100

M=M+1:PRINT'®@"TAB(93 )M
POKEC+W,7:W=223:W2=222 : POKES+Q, 81 : POKEC+Q,2
FORG=1T030:FORR=250T0240STEP-1 : POKEV,R
NEXTR,G:GOT0240
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- Sma och stora tillsammans:

SUCGE FOR LINKOPINGS

Av Lillemor Kiilfors Orneland

OMPUTER GAMP!

Femton familjer — av hundratalet anmdlda — fick chansen att
prova pa Sveriges forsta dataldger fér barn och vuxna
tillsammans.
Under en solig vecka i juli firade barn och férdldrar
sommarlov med att plugga BASIC och skriva pa datorer. Pa
schemat lockade dven windsurfing, golf och kultur.
Sveriges forsta Family Computer Camp blev en succé!

Pé engelska heter det computer -

camp, och pa svenska borde det
heta dataldger, men datafolket fore-
drar att ldimna orden odversatta. Com-
puter camps 4r i USA oerhdrt popula-
ra, det senaste dr blandade liger med
vuxna och barn som ldr sig tillsam-
mans.

I sommar har Link&ping dragit
igng — vad vi vet — Sveriges forsta
dataldger for familjer.

— Vi var sent ute med var annons i
dagspressen, dirfor blev vi dverumpla-
de av intresset. PA nagra dagar hade vi
100 familjer som stod pa vintelista,
om nagon av de femton familjer vi
kunde ta emot hoppade av, berittar
Claes Stromberg, som 4r informa-
tionssekreterare vid universitetet.

Det blir flera likadana ldger nésta
ar i Linkoping, dock inte lika billiga.

FRAGETECKNEN LYSTE
1 OGONEN

Men det var inte bara en billig se-

mestervecka som lockade familjerna
till Linkdping, utan det var framst in-
tresset for att lira sig lite om datorer.
Undervisningen leddes av Roland
Rehmnert och Kristina Ernstsson, som
bada #r civilingenjorer i datateknik
och forskningsstuderande.

— Det fanns inget tvdng att vara
med pa lektionerna pa férmiddagarna
nidr vi undervisade, men alla kom till
alla lektioner, berittar Roland, som
tyckte det var problematiskt att i bor-
jan hitta rdtt niva pa spraket.

Dataspraket innehdller en massa
engelska facktermer, som aldrig dver-
sitts till svenska. Man ldr sig vissa ord
(kommandon), som datorn utfor.

For Roland och Kristina var det de-
but med undervisning pa gridsrotsniva.

— Jag sag forsta dagen hur frage-
tecknen lyste i 6gonen pa dom, men ef-
ter andra dagen kinde jag att vi borja-
de kommunicera pa ritt niva, berittar
Roland vidare. Kristina och jag upp-
tackte att vi var fackidioter!

— Nér vi sa "'strdangar’’ till exem-
pel, sa tinkte dom pa gitarrstringar el-
ler en string man kan ta pa.
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KOMPLETTERAR
VARANDRA

Kristina, som holl de flesta lektio-

nerna, tycker att ldgret har lart henne
en hel del.
+ — Barn och forildrar kompletterar
varandra. Barnen fattar ldtt och
snabbt grundtanken i datatekniken,
medan foridldrarna har kunskapen om
hela bakgrunden till datoriseringen,
sdger hon.

Kristina och Roland ér trétta och
nojda efter att ha lart en jdttefamilj be-
stidende av 10 mammor, 12 pappor, 10
dottrar och 11 soner att programmera i
BASIC, samt att firklara datatekni-
kens mdjliga och omdjliga anvind-
ningar.

— Det var en kick framat! Vi ar
jatteglada!

— Det gar att ldra ut datateknik
om man bjuder pa sig sjélv och forso-
ker avdramatisera myter om datorer,
anser Roland, och Kristina nickar glatt
instimmande. O




.

ROSTER UR EN
DATASTORFAMILJ.

ran frukosten fram till lunch

fungerade alla som en jéttestor
familj. Det var de timmarna man
“gick i skolan”. Pa eftermiddagarna
kunde de som ville lidra sig windsurfa
eller spela golf, men néstan alla fore-
drog att se sig om i Linképing.

Ett par kvillar hade man familje-
fester, annars behovdes all sémn man
kunde fa for att orka aktiviteterna pa
dagarna.

En myt som man definitivt slog hal
pa ar den, "'att i datasamhillet blir
man ensam’’, ty pa ldgret diskuterades
det standigt. Allt ifran UFO till SA-
PO!

Barnen visade ett mycket avspint
forhallande till datorerna, och forild-
rarna slappnade av och lirde av bar-
nen.

SPEL MED ORMAR

Lilla Asa Johansson, 6,5, fran Sol-
lentuna var ldgrets yngsta deltagare.

2 p

Martin Blomkvist, 15, fran Kungsbacka faredrog egentligen golfbanan, men hdr slar han lite pé
sin dator [ alla fall.

— Pappa, har du svdrr atr fatta, undrar Mats, 13.
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SUCCE FOR LINKOPINGS

GOPU T!:'R CAMP! e S e e i T e e AT

Mamma, pappa och storasyster Karina
fick snallt sitta och titta pa medan Asa
envisades med att inte vilja ldmna plat-
sen framfor deras dator.

Nir vi pratar med Asa sista kvil-
len, sdger hon:

— Det roligaste pa lagret var att
trycka pa datorn, sdrskilt ormspelet
(tva ormar som éter siffror), och sa att
gissa siffror.

Karina, 12, saknade att hon inte
hann préva pa att windsurfa, och ville
gérna stanna en vecka till.

— Bade for windsurfingen och da-
torerna, sdger hon.

att det dr jobbigt att ha pappa med.

— Han &r arg, for han tycker att
jag svir for mycket. Han ringde hem
och klagade for mamma!

Men framfér datorn dr pappa bés-
ta kompis med Magnus. Bade far och
son vill snarast skaffa en liten hemda-
tor.

— Synd att mamma inte kom med
och ldrde sig lite, tycker Magnus.

Karina, 12 och lillasyster Asa, 6,5, tavlar med ormarna som dter poang.

VARFOR INTE MAMMA?

Magnus Héagge, 15, fran Halmstad,
var pa ldgret med sin pappa.

Varfor ar inte mamma med?

— Hon ér inte intresserad av dato-
rer, fast det var hon som anmadlde oss,
avslojar Magnus.

Han berittar ocksa att han tycker

OTEKNISK MAMMA

Mamman Anita Moberg fran Gro-
dinge kom med sonen Robert, 14.

— Jag hade aldrig i mitt liv rort vid
en dator, och jag dkte hit for Roberts
skull, pastar hon.

Anita anser att hon dr "vildigt
oteknisk’’.

— Men jag tycker att man maste ta
itu med svara saker, som fér mig tekni-
ken. Jag ar ldrare och ser datasamhdl-
let komma, bésta séttet ar att mota det
med kunskap.

Anita upptédcker efter nagra dagar
att datatekniken inte alls dr sdarskilt be-
svirlig.

"DATAFRALST”’

Mats Adolfsson, 13, fran Axvall vi-
sade verkligt talamod med sin pappa
Bert-Ove, som nog var den ende som
man skulle kunna hidvda blev "'data-
frélst’’. Det var ett skadespel att se
pappa Bert-Ove ldra sig ormspelet!

Fran Genarp i Skdne kom fotbolls-
tjejen Tina Svensson, 16.

— I var familj &r mamma den som
4r mest intresserad, diarfoér var det bra
att jag, pappa och min lillebror fick li-
ra oss lite. Mamma har dator pa job-
bet, men jag skulle absolut inte vilja
jobba med datorer i mitt framtida yr-
ke.

— Det bista med lagret har varit
gemenskapen, inga sura miner, alla ar
intresserade och hjdlper varandra, till-
ligger hon. ]




"Allt f5r Din VIC-20" )

DOWNSWAY ATT
JEX RAM

i

16K RAM MINNE TILL VIC 20

Minne av mycket hég kvalite uppbyggt pa de senaste CMOS
kretsarna. Ger Dig totalt 20K Ram. Kan véxlas mellan 3, 8, 16K
Pris endast 595 kr. 6 man garanti.

Arkadspel pa kassett...

Arkadspel av hég kvalite i maskinkod for cexpanderad VIC 20.
ARCADIA — Avancerat rymdspel med

flera olika inkraktare och mycket ljud. 89 ki
CENTIPEDE - Ringlande ormar och andre

ofrevligheter gar till attack! 89 ki
INVADER FORCE - ""Space Invaders”

pa Vic! Kan Du sta emot fienden? 89 ki

Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer. Gratis katalog mot
dubbelt porto. Aterfarsaljare sokes

AE[‘I‘IEVIk-dEtE

BOX 19017 250 19 HELSINGBORG 042-922 29

Bra datorer blir annu béttre med raul program!
Darfor vagar viskryta lite i rubriken. Vi har faktiskt program som passar
de flesta. Bra program, Manga program. Billiga program (och nagra dy
ra). Skojiga och nyttiga program.

Nagra NYHETER fran VARPRISLISTAN:

war YIC-20***
* FLIPPER (Antligen hiir) » GRIDDER (De som gjorde Skramble slar
till igen) * GRAPHVICS (grafik pa latt satt) = SIMPLY WRITE (Stort
ordbehandlingsprogram till litet pris) ® CHOPLIFTER * SERPEN-
TINE = MIKROASSEMBLER * QUACKERS (Bjornjakt pa Grona
Lund) ® POLTERGEIST * NYA 16 K-spel och mycket mer.

LA 2 vl('_64 LE 2
¢ SCREEN GRAPHICS (Gor grafik jobbet latt) * SYNTHY 64 (Gor mu-
sik — ldau)  ULTRA BASIC (60 nya kommandon) ® SUPER
SKRAMBLE! (Kommentarer dverflodiga) ® SNAKMAN (Pacman)
GRAND MASTER (Schack i mastarklass) ® SIMPLY WRITE (Ordbe-
handling) och manga fler. Bl a SIMPLY FILE (databas).

wxr TX-81/SPECTRUM ***
Frdn och med mitten av maj 1983 siljer vi bla alla Romiks program for
ZX-81 och Spectrum. Och Quicksilvas. Och fler blir det.

Gor slag i saken och bestill Vil I ""‘“y
VARPRISLISTAN NU! Box 516

343 00 ALMHULT
0476-123 04

Ring eller skriv eller besok
vilsorterade Aterforsiljare

PRLRATOR @B

"ALLT TILL
HEMDATORN "’

BOCKER, SPEL, NYTTOPRO—
GRAM OCH TILLBEHOR TILL.:
VIC 20 och 64, Sinciair,

Atari m fl

VI REPRESENTERAR:
HES, HUMAN ENGINEERING SOFTWARE

SPEL: Bl a Shamus, Gridrunnet.

NYTTOPROGRAM: Maskinspraksmonitor (HES
MON, Sprak (FORTH),
Assembler m m.

TILLBEHOR: Expansionskort, Joysticks m m.

CREATIVE SOFTWARE
SPEL: Choplifter, Trashman m fl.

ELECTRA CONCEPTS:

Superjoysticken, ""Triga Command’’, en Joystick ut-
Over det vanliga, 1 ars garanti!

DATORBOCKER

Den senaste litteraturen fran over 40 olika forlag, bl a
""Bibeln’’ for alla VIC 64 anvédndare: "’Commodore
64 Programmers Reference Guide"

Har kan du képa vara produkter:

Stockholm: VIC Center, Svenska Computer Center, Nordiska
Kompaniet, Bvte Flight, USR Data, Esselte Svanstroms, Fram-
tiden. Goteborg: Wettergrens, NK, Janken Minidata. Malmao:
Diskett, NK. Linkoping: Kontorskonsult, Dataméklarna, El
Tema. Uppsala: Maskinaffaren Fyris, Bk Radio. Nykoping:
Edenbergs Radio & TV. Strdngnis: Strangnds Datastudio. Fal-
koping: Norders Bokhandel. Norrkoéping: Luxorhornan. Karl-
stad: Luxorhornan. Visby: Gutedatan. Hudiksvall: Hilsingeda-
ta. Vetlanda: Databutiken i Vetlanda. Karlshamn: Exportsta-
ben.

ATERFORSALJARE SOKES PA VISSA ORTER
Rekvirera var Pylatorpdrm med fullstandigt produktsortiment,
AF-rabatter m m.

PYLATOR AB

Vastmannag. ¥

S-111 24 Stockholm Tel. Nar, 08-23 11 08 Teley
Swaden Int. =46 8§ 231105 12766 Lutrade s



Av Mikael Ahlvin

ir det farligt
att sitta och titta
pa bildskarmar?

Med jimna mellanrum kommer rapporter som séger att det kan
medféra vissa risker. Det dr framst rontgenstralningen och
magnetstrdlningen fran bildskdrmarna som man oroar sig for.
Men enligt Statens Stralskyddsinstitut som har gjort
mdtningar i flera dr dr stralningsdoserna sa sma att de dr helt

ofarliga.
D en radioaktiva stralningen som
s4& manga bildskdrmsarbetre
oroar sig for, dr ldgre dn den fran solen
och lysroren’’, sdger den senaste rap-
porten som Stralskyddsinstitutet fatt

fran USA.
— Vi anser att rOntgenstralningen

4r helt ofarlig, sdger Kennet Magnus-
son pa Statens Stralskyddsinstitut. De
som har gjort métningar, har kommit
fram till att man kan fa en viss paver-
kan pa 6gonen om man sitter vid en
bildskdrm dagligen i atta timmar i 650
ar. Sa siffrorna dr alltsa i den stilen nér
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—

man rdknar rontgenstralningen fran
bildskdrmarna.

— Nar det géller den elektromag-
netiska stralningen ar vi inte lika sdk-
ra, men av allt att doma sa 4r den
ocksa helt ofarlig. Vi haller for nirva-
rande pa med nya métningar efter en
rapport frin USA om ett onormalt
stort antal missfall och missbildningar
bland gravida kvinnor med bild-
skdrmsarbete.

— Vi har bland annat métt pa 25
olika' utrustningar pa TV-huset i
Stockholm och dér inte fatt andra vér-
den 4n de normala och det har aldrig




~svann nér de gick ut ur rummet. Men

det finns en helt naturlig férklaring:

NEJ, MEN DAMM

~ — Det finns ett statiskt falt mellan
observatoren och bildskdrmen, berit-
tar Kennet Magnusson. Om man pro-
menerar pa en heltdckande matta och
sétter sig vid skdrmen uppstar ett sta-
tiskt falt eftersom skdrmen da far en
motsatt polaritet. Da kan det handa att
de dammpartiklar som finns vid skér-
men blir lampligt laddade och dras till
huden och féljden blir att det kliar och
da gnuggar man och sa blir huden irri-
terad.

Pa Arbetarskvdd:styrelsen har
man under flera ar undersékt bild-
skdrmsarbetarnas miljo. Det ar tre

faktorer som maste till for att en ar-

betsplats ska fungera OK, ndmligen
ratt ljus, rdtt arbersstdllning samt rér
seende,

— Der ar viktigt art sitta réat nar
man arbetar med terminaler. Felaktig
arbetsstéllning kan leda till ledbesvir
och nacksielhet, sdager Greger Sahlberg
pa Arbertarskvddsstyrelsen.

SA HAR BOR MAN SITTA:

Stolen och bordshdjden skall vara
sa instdllda att man kan arbeta med
rak rvgg och sitta med stod utan att be-
hova bodja kndna. Handleden skall
helst vara i hojd med armbagen nar
tangentbordet anvédnds. Bildskdrmen
skall vara vinklad sa art blicklinjen
traffar skdrmens mitt vinkelrétt.

— Men dven om man sitter perfekt

Sirt rdrr och i dampar ljus. Men inte iang-
re dn dtta timmar om dagen { 650 ar, re-
kommenderar Stralskyddsinstituter.

kan ert ldtt svnfel resultera i art man
spanner sig och far olika former av be-

varit alarmerande forut. Sa vad vi kan
forsta dr det helt ofarligt ocksa. Men
hir har vi inte lika lang erfarenhet som
ndr det géller rontgen, sa vi kan inte
vara riktigt lika sdkra.

Manga som arbetar vid bildskir-
mar klagar Over att de blir trétta i 6go-
nen, men enligt Kennet Magnusson har
det inte nagot med stralning att gora. |
den senaste USA-rapporten star det:
"'En stor utredning i den amerikanska
vetenskapsakademins regi avvisar be-
stamt alla uppgifter och rykten att det
skulle vara skagligt for 6gonen att ar-
beta vid bildskdrmar.™"

FOTO:WEINE LEXILS

PRICKAR PA HUDEN
AV RADSLA?

For nagra ar sedan fick Stral-
skyddsinstitutet manga paringningar
fran folk som hade blivit irriterade pa
huden. De hade fatt prickar i ansikter,
missfargning av huden och klada. Till
en bdrjan visste man inte riktigt vad
som lag bakom besviiren och tillsam-
mans med en hudlikare kom man
fram till att det maste vara psykologis-
ka orsaker. Att de helt enkelt var riad-
da for skdrmarna. For besvidren kom
bara nir de satt vid skdrmarna och for-
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svér, Att titta pa skdrmen med ldsglas-
Ogon kan stilla till problem om de inte
ar anpassade till rdatt avstand.

— Det dr ocksa viktigt med riu
ljus, fortsdrter Greger Sahlberg. Vara
undersokningar visar att ljusa skarmar
ar biatre for 6gonen dn de med mork
botten.

— Vad giller hemdatorer sa an-
vdands ju oftast TV-apparaten och da
far man vita tecken pa mork eller far-
gad botten och det dr vl inte det allra
bdsta. Men 4 andra sidan sitter man ju
inte framfdr en hemdator sa linge som
en som har det som vrke. Det man kan
gOra dr att se till att ljuset i rummet ar
anpassat till skirmen. Belysningen bor
vara dampad och man bor undvika
ljus bakgrund och reflexer. 2

T
(=]



JUPITER

Jupiter Ace har fatt en ny
generalagent: Inge Eklund
Elektronik. Det innebédr for
dig som dger en Jupiter och
liser Min Hemdator att du
istdllet for Sunes klubb far
Inges Forth-skola. -red.

LEGO-BYGG-
KLOSSAR FOR
DATORFOLK

Ibland, ndr man ldr sig
FORTH, kan det vara svart
att anpassa sig till byge-
klossprincipen. Kan man
BASIC, dr man ju s4 inkord
pa radnummer, att det nés-
tan kidnns jobbigt att inte
behova skriva ut dem. Lika-
sd 4r man van att skriva ut
hela programmet for att se-
dan bérja felsdka. Skriver
man FORTH iér fallet an-
norlunda. Hér kan man ju
provkéra det ena underor-
det efter det andra. Detta dr
en av de absoluta férdelarna
med FORTH och far abso-
lut inte glommas. Det dr hir
du sparar mycket tid och
tidsddande knappande pa
tangenterna.

Nir du programmerar i
FORTH, skriver du upp
problemet pa& ett papper
(alltsd vad du vill fa datorn
att gora). Sedan tdnker du
efter vilken vig du vill ga,
for att 16sa problemet.

Varje dellésning kan du
skriva som ett underord (en
byggkloss) och sedan kom-
binerar du det hela. Precis
som nir man bygger med

LEGO-klossar. Du upptéc-
ker snart likheten — att du
kan stuva om, plocka isdr
och bygga nytt. LAt oss pro-
va det hela praktiskt.

BERAKNING MED
OHMS LAG

I skolan fick vi ldra oss
farbror Ohms (Simon) lag.
Den sédger, att spdnningsfal-
let i en ledare 4r lika med
strémstyrkan multiplicerad
med ledarens resistans.

Kallar vi spanningsfallet
for U, stromstyrkan for I
och resistansen foér R, blir
Ohms lag U=1xR. Det gar
att skriva om som I=U/R
eller R=U/I. Alltsa kan vi
berdkna strémmen i ett mot-
stand, om vi vet spdnnings-
fallet och resistansen. Som
forkunskap bor du titta pa
sidan 18 i din svenska ma-
nual; hur man rdknar med
decimalpunkt.

FORTH anvénder ju in-
te flyttal (decimaltal) i grun-
den men, for att forenkla
JUPITER anvindandet,
finns detta inbyggt. Du skri-
ver alltsa F* for multiplika-
tion.

Nu till problemet:
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FORTH-LEGOBITAR
FOR DATORFOLK

ENKELT PROGRAM-
MERINGSEXEMPEL

Formeln vi ska anvidnda
4r alltsd I=U/R. Virdena
pa U och R skall alltsa lag-
ras pa stacken. For att man
latt  skall veta i vilken
ordning dessa vdrden skall
matas in i datorn, dr det ju
lampligt att frigan kommer
upp pa bildskdrmen. Denna
programsnutt kan vi kassa
»’SP’’ som i "’spdnning”’.

Definitionen inleder vi
med kolon och slutar med
semikolon:

-
CR HAnEe U1 volt)

Detta 4r en enkel ordde-
finition som bara skriver ut
ett stycke text. Detta foregas
av .”” och avslutas med .
CR (carriage return) betyder
att texten skrivs pa en ny
rad. P4 samma sétt ska da-
torn fraga om resistansen R.

CE " Anee R (1 ohm."

Sjdlva berdkningen ut-
férs med F/, eftersom det dr
flyttal. Detta 4r ju sa kort,
sa det verkar onddigt med
en egen definition. Likadant



blir det med utskriften F. .
Diéremot kan det vara trev-
ligt att tala om vad det blir

for svar. *’ 1 (i ampere) blir

27 eller:

&

R L LT ameere bl

Det vi har skrivit nu blir
alltsa grunden till vart "’LE-
GO-hus’’. Sétter vi samman
detta far vi:

1) Fraga om spdnning
2) Fraga om resistans
3) Division

4) Ange svarels sort
5) Ange svarets virde

Utskrivet som en sam-
manhdngande orddefiniti-
on, kallat ’SVAR"’, ser re-
sultatet ut:

SyHE
FEEFS 2T P

ZvAR

Provar du aut skriva in
"SVAR’ och kora, mirker
du att det inte hdnder nagot
alls. Det beror pa att datorn
inte fatt nagot kommando
att ldsa in dina virden. Den
utfor alltsd underorden i en
foljd.

For att fa JUPITER att
stanna upp anvidnds "'QUE-
RY"'. Sedan skall den ldsa
in ditt siffervirde med
NUMBER™. Eftersom
denna funktion béade ldser in
talvirdet och en adress, se
sid 20 i den svenska manua-
len, anvinder vi "’'DROP"’,
for att kassera det sistndmn-
da. Ritt rad ser ut:

SR

5P GUERY NVEER DROF RE
GUERY NUMEER DROF F/ ST
3

Prova med detta. Glom
bara inte decimalpunkten.
Vill du slippa detta madste
adressen i "NUMBER"”’ la-
sas av. Du ser att allt funge-
rar som det ska.

Men nu skall man ju an-
vinda LEGO-principen
igen. Du ser att "QUERY
NUMBER DROP’ uppre-
pas. Da gor vi det iill en
byggkloss istdllet. Kalla
denna for ""KLOSS™":

BEr DROF
SVAR™ blir da litet
enklare:
svHE

SF FLUZZ BEFLOES r

=i F

faktiskt enklare att med en
vanlig rdknedosa dividera U
med R. Likasa 4r ett sddant
hir delprogram faktiskt lat-
tare att skriva i BASIC.

10 INPUT "’Ange U (i volt)’"; U
20 INPUT "Ange R (i ohm)™’; R
30 LET 1=U/R

40 PRINT I (i ampere) blir:""; |
S0 END

Fordelen med FORTH
kommer | och med att du
kan anvinda
andra program. Det gor du

"SVAR™ .

Har ar det betydligt sva-
rare med BASIC. Du maste
nistan planera i forvdg vad
du skall gora.

I fortsdttningen kan du
spara dina program och del-
program pa kassett. Sedan
kan du plocka fram det vid
behov.

Behover du inte hela, ut-
an nagon del, kan du ju ta
bort det du inte behdver. Se-

oF FLOSS

a0
m
I

Det har 4+ Lanske inte
ndgot program SOm man an-
Det dr

viander datorer till

genom att bara skriva dan bygger du vidare. Med
ordnamnet (SVAR). Pa tiden far du ett imponeran-
samma sdtt kan du anvdnda de bibliotek, som goér det
underprogrammen SP, snabbt och enkelt att pro-
KI.OSS, RE och S7. grammera.
VAR
oF FLOSS FE

En "'slingpersondator'’ som talar Forth och som ocksd passar hemma och

i skolan.




Av UIf Wahlund

I var forsta artikel beskrivs hur miniterminalen arbetar. Hur
den anvinds rent praktiskt. Vi visade att miniterminalen ger oss
mdjlighet att géra hemdatorn dtkomlig for alla familjemedlem-
mar — samtidigt.
Nu tittar vi ndrmare pa systemets delar. Hur sdnder termina-
lerna meddelanden mellan varandra? Vad dr ett fleranvindar-
system?

C entralenheten i en hemdator,
bestdr av en mikroprocessor,
diverse minnen och anslutningskretsar.
Minnena dr uppdelade i primir- och
sekunddrminnen. [ sekundidrminnet
lagras program och data for att laddas
in i primdrminnet ndr datorn behéver
dem. Exempel pa sekunddrminnen dr
kassettbandspelare och flexskivemin-
ne.

Primdrminnet dr uppdelat i ett
kombinerat lds- och skrivminne
(RAM) och i ldsminne (ROM, PROM
eller EPROM). Manga brukar friga
sig vad ett ldsminne &r bra for, ndr det
finns kombinerade lds- och skivmin-
nen. L&t oss titta pd en liknelse.

Forr anvdnde man signalflaggor pa
véra fartyg. Det fanns tva olika meto-
der att anvédnda sig av flaggorna. Dels
hissade man upp ett antal signalflaggor
ien lina i formasten. Man ville medde-
la fartygets namn och nationalitet till
motande batar. Dels kunde man an-
vinda sig av en signalmatros som se-
maforerade meddelanden med tva
flaggor.

Vad har nu detta med RAM- och
ROM-minnen att gora?

i

Jo! Signalflaggorna i masten satt
uppe for jamnan och kunde ses obe-
roende av vad signalmatrosen hade fér
sig!

Det dr pa samma sidtt med RAM-
och ROM-minnena! Signalflaggorna i
masten kan sdgas motsvara ROM-min-
net — de finns kvar d4ven medan mat-
rosen njuter av sin lunch! Innehallet i
RAM-minnet, 4 andra sidan, férsvin-
ner s fort som strébmmen stdngs av
och minnet maste laddas pa nytt nir
datorn sitts pa. Precis som matrosens
signalflaggor! De kan bara ldsas ndr
matrosen finns pa plats och semafore-
rar. Gar han pa lunch sa férsvinner
ocksa informationen.

Skillnaderna mellan ROM, PROM
och EPROM da?

Ett ROM-minne programmeras pa
fabrik och kan inte raderas. PROM-
minnet levereras oprogrammerat fran
fabrik och kan programmeras i speciel-
la programmerare av anvdndaren. De
kan inte raderas. EPROM betyder ra-
der- och programmerbart ldsminne.
De programmeras som PROM-minnet
och kan dessutom raderas genom be-
lysning med en stark UV-lampa. P4 se-
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nare tid har dnnu ett raderbart lasmin-
ne dykt upp. Det s k EEPROM-min-
net. Detta raderas med en 25V spin-
ningspuls i stdllet for UV-lampan. Vi
ska anvidnda oss av ett EEPROM i var
prototyp till miniterminal. Mer om
detta ldngre fram.

ATT OVERFORA DATA

Anslutningskretsarna anvidnds for
att koppla in tangentbord, TV-moni-
tor och bandspelare till datorn. Ofta
finner man dessutom anslutningar for
skrivare, flexskiveminne och modem
pa datorn.

Alla dessa apparater ansluts med
tva olika metoder. Man &verfér data
antingen parallellt eller seriellt.

Parallell anslutning innebér att en
bokstav (i fortsdttningen kallat tecken)
overfores pad en gadng. Har fordras 8
dataledningar da varje tecken dr upp-
byggt av 8 bitar (nollor och ettor). Ut-
over detta behdvs ledningar for hand-
skakning och signalkontroll. Med
handskakning menar man att den sian-
dande apparaten forst meddelar att ett
tecken finns klart for sindning. Sa fort
mottagaren observerat detta s medde-
lar han att han &r klar fér mottagning.
Sédndaren ldgger da ut tecknet pd data-
ledningarna och meddelar ndr data ar
stabila och far ldsas. Mottagaren med-
delar dérefter att den lést tecknet. Nés-
ta tecken kan sedan Overforas pa sam-
ma sitt.

For att sdnda parallella meddelan-
den i bada riktningarna beh6vs saledes
minst 13 ledningar.

Seriell anslutning innebér att varje
bit i ett tecken sdnds var for sig efter
varandra. For att sdnda och mottaga




1 en HP-1L-slinga innehdller varje apparat en
sdndare och en mottagare. Sd snart en mottaga-
re mottagit ett tecken sunder sindaren detta vid-
are till ndsta mottagare. Ndr tecknet cirkulerat
runt till den ursprungiiga sindaren sdnds ndsta
tecken.

meddelanden behovs endast 3 ledning-
ar. Seriell 6verforing tar minst 8 gang-
er sa lang tid som parallell.

Den klarar sig, 4 andra sidan, med
betydligt billigare och enklare kablar
och kontakter. Exempel pa parallell
anslutning ar det s k Centronics-snit-
tet. Bland de seriella anslutningarna
finns RS-232C och HP-IL.

Anslutning av tangentbord och
flexskiveminne sker vanligen parallellt.
Seriell anslutning anvénds bl a for TV-
monitor, bandspelare och modem.

- /

MINITERMINALEN

I var miniterminal ska vi under ut-
vecklingsskedet anvdnda en 2-tradig
seriell anslutning mellan terminalerna
och datorn. Anslutningen 4r en an-
passning av RS-232C-snittet till batte-
ridrift. Vi har valt detta snitt i stillet
fér HP-IL i var prototyp. Det har visat
sig att HP-IL @nnu dr for dyrbart (ca
4 000 kr/st) i vara miniterminaler. Om
nagot ar, ndr fler tillverkare bérjar till-
verka kretsar for systemet sjunker tro-
ligen priset drastiskt. Eftersom HP-IL
ar speciellt konstruerat for batteridrift,
forbereder vi 4nda vara miniterminaler
for HP-IL redan nu.

A

H

KASSETT

SKRIVARE
MINNE

_J

STYRENHET

HP-IL

i

v

VOLT
METER

KURV-
RITARE

nan terminal, sa dr det ldtt att dimen-
sionera sdndarkretsarna for ldgsta
stromforbrukning.

Vi vill kunna ansluta upp till 15 mi-
niterminaler till var hemdator pa en
och samma anslutningskabel. Dirige-
nom far vi en enkel och billig anslut-
ning for vart system.

Om vi ansluter alla miniterminaler-
na i serie efter varandra och later varje
miniterminal vidarebefordra medde-
landena till ndsta, sa far vi ett system
som paminner om HP-IL. Nu har vi
fatt en slingkoppling dér varje medde-

lande cirkuleras runt och nar varje mi-

niterminal.

Varje miniterminal har en unik ad-
ress, 1-15. Adressen 0 ar reserverad for
datorn. Det férsta tecknet som sidnds i
ett meddelande innehaller mottagarens
adress (0-15). Endast den apparat som
har rédtt adress behandlar meddelan-
det. De Ovriga fortsdtter pagaende ar-
bete sd4 fort som meddelandet sdnts
vidare.

Apparaterna ansluts sinsemellan
med tva tvaledare. En till sindaren och
en till mottagaren. Var som helst pa
kabeln kan en ny miniterminal inkopp-
las. Den nyanslutna terminalen tillde-
las en ledig adress (1-15). Ddarmed ir
terminalen inkopplad och klar att an-
vinda i vart fleranvdndarsystem.

HOPKOPPLING

FLERANVANDARSYSTEM

RS-232C &r, i ursprungsversion,
avsett fOr att ansluta tva apparater till
varandra. I ett batteridrivet system ir
det viktigt att optimera alla funktioner
for ldgsta mojliga strémfoérbrukning.
Om systemet konstrueras sa att varje
miniterminal bara behover driva en an-

Den vanliga hemdatorn ar ett EN-
ANVANDARSYSTEM. Med det me
nas att endast en person kan bearbet.
ett program &t gangen i datorn. Varje
gang ett nytt program (spel eller regis-
ter) ska anvdndas madste detta forst
laddas i datorn — fran bandspelaren

Min Hemdator Nr2 1983
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Parallell anslutning fordrar mdnga ledare ach
dvrbara konraker.

Seriell overfaring tar ldngre tid men klarar sig
med billigare kabel och kontakter.
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I vart fleranvindarsystem anvdn-
der vi en modifierad RS-232C-
slinga som pdminner om HP-11..

RS-232C

Prototyp av Z8-kortet. Kortet innehdller Z8671-
mikroprocessor, 4k RAM, 2k EEPROM (med
inbyggda programmerare och raderare), RS-
232C-anslutning samt realtidsklocka.
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eller tangentbordet. Samtidigt raderas
det gamla programmet i d:ttorn.

Med fleranvdndarsystem menas att
fler personer samtidigt kun bearbeta
olika program och data i datorn med
hjélp av terminaler.

VART FLERANVANDAR-
SYSTEM

Vad fordras da for att férvandla
hemdatorn till ett fleranvindarsystem?

For att ansluta miniterminalerna
till din hemdator kan vi vélja tva vi-
gar:

1. Vikan forse datorn med ett spe-
cialprogram for fleranvindare. Det 14-
ter enkelt och naturligt, men har vid en
ndrmare granskning nagra allvarliga
nackdelar. Om du vill arbeta med na-
got av dina gamla program (d v s ater-
gé till enanvidndarsystem), da blir mi-
niterminalerna obrukbara under tiden.
En annan nackdel kan vara att du &r
tvungen att ha din hemdator stindigt
paslagen, for att vara tillgdnglig fran
miniterminalerna. Vi viljer en annan
vag:

2. Vi forser hemdatorn med en
speciell fleranviandartillsats med in-
byggt sekunddrminne (t ex bandspela-
re eller miniflexskiva). Didrmed behd-
ver vi bara anvdnda hemdatorn for att
mata in register, program etc i fleran-
vindarsystemet.

Alternativ 2 ger dig frihet att an-
vinda hemdatorn precis som vanligt
utan tanke pa fleranvidndarsystemet.
Tillsatsen star stdndigt paslagen (kan
t o m batteriuppbackas, om du s 6ns-
kar). Den ér alltid beredd att ga i ak-
tion sd snart en miniterminal pafordrar
uppmérksamhet. I kommande num-

Min Hemdator Nr2 1983

mer av MIN HEMDATOR ska vi se
hur fleranvindartillsatsen fungerar.

INTELLIGENTA
MINITERMINALER

Foér att miniterminalerna ska bli sa
sjdlvstandiga och anpassningsbara
som mojligt, forser vi dem med en
egen mikroprocessor. Vi har valt Zi-
logs TINY BASIC-krets Z8671.
Kretsen innehaller, férutom processor,
dven ett litet RAM-register och en BA-
SIC-tolk i ROM. Kretsen levereras klar
fér modifierad RS-232C kommunika-
tion.

78671 har flera vardefulla egenska-
per. Dendr litt att programmera, bade
i BASIC och i maskinkod. Den ar
lamplig att anvdnda f6r att ldra ma-
skinkodsprogrammering. Man kan
forst utviardera sina idéer i BASIC for
att sedan Overga till det snabbare ma-
skinkodsprogrammet.  Kretsen  ar
limplig att anvdnda som en ldttpro-
grammerad tillsats till din hemdator,
for bl a inbrottslarm, lampstyrning,
temperaturreglering... Mer om dessa
alternativa anviandningsomraden i
MIN HEMDATOR senare i host.

Vi har byggt upp ett kort med
78671, ett storre RAM och ett EEP-
ROM. Det elektriskt raderbara ldsmin-
net kan bade raderas och programme-
ras direkt pa vart kort. I fortsdttningen
kallar vi vart kort for Z8-kortet. Kor-
tet har dven plats for en realtidsklocka
och ett antal in- och utgdngar.

1 forsta hand ska vi nu anvidnda Z8-
kortet som intelligent styrning i vara
miniterminaler. Z8-kortet finns att ko-
pa fardigbyggt eller i byggsats. Vi ska
beskriva maskin- och programvara i
kommande nummer av MIN HEM-
DATOR. O
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oA\ En godbit for alla texasigare bade med

eller utan extended basic.

Det bifogade programmet ska forséka
fa dig att komma ihag de toner, firger
eller siffror som datorn presenterar.

Nir du kor programmet si spelar
datorn en ton, visar en farg och printar
en vit siffra i mitten av skdrmen.

Skédrmen blir ddrefter vit och det 4r
din tur att forsoka komma ihag toner-
na. Du trycker alltsa pa en av tangenter-
na 1-4 varvid datorn spelar din ton. Om
du skulle trycka pa fel tangent sa spelar
datorn en underlig ton (rad 470) och
skriver att du har tryckt fel. Darefter vi-
sar datorn hur manga toner du klarade
och rekordet fran det att du skrev
“run’’.

Du kan kora en gang till genom att
trycka pa ''j’’-tangenten, annars far du
tryckapd "’n"’-tangenten sa du kan géra
§ nagot annat.

Du kan spela upp till hundra toner,
om du klarar det sa 4r det hog tid att
ringa Guinnes rekordbok f6r att anma-
la sig cill snillerekordet. (Mitt rekord ar
13.)

Programmet ser ut enligt foljande:

] Love Feuer
N Viisterlingg. 65
111 29 Stockholm
S 7el08-21 62 78

e U
| e / % a “0\‘

if x¥top then 650

print "du klarade ";x;"toner av"

rrint teop;"som ar rekord for denna":"omgang"
for i=1 to 100

next i

print "vill du spela igen?":®

(svara 'j' for la eller 'm'":"far nej)"

B'(ﬂ'

call key(0,k,s)

if s{z0 .then 570

if k=74 then 100

if k=106 then 100

if k=78 then 670

if k=110 then 670

call sound(-100,220,1)

goto 570

top=x

goto 520

end 1,5‘?T

O L
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o




Du laser Min Hemdator och du vet na-
got som alla egentligen borde kdnna till.
Du hade tidnkt att det kanske var klo-
kast att ligga lagt. Eller...?

Du skickar en bldnkare till SYN-
TAX ERROR, var nya skvallerspalt.
Ditt bidrag kommer att bli ldst.

Den kommer att ldsas av hackers
och av datadirektorer i kritrandig lila,
av lycksokare i branschens utkant och
vdlrenommerade seritsa generalagen-

ter, av radiohandlare, datakursdeltaga-
re och alla de som fredligt sitter hemma
med sin dator. Min Hemdator kommer
att na tiotusentals ldsare.

Adressen till Syntax Error 4r Min Hemda-
tor, Virtavigen 55, 115 38 Stockholm. Ditt
bidrag kan publiceras anonymt eller under
pseudonym, vilket bestimmer du sjélv, men
redaktionen maste fa ditt namn for att publi-
cering ska vara moéjlig. Redaktionen kom-
mer inte att tillata att kéllan eller personen
bakom ndgon uppgift efterforskas.

OATAROISAEN

* VIC-20i vila? =
Programtips fér nytta och néje vin-
tar, se MD nr 4. Prislista med firg-
bilder 25:—, utan 5:—. Séttin pa pg
70 61 64-1. GRANDET DATA,
Box 123,437 00 Lindome. MH2-1

** ATARI 400 - BOO **
— Vi har allt * Mycket billigt —
* Byggsatser tver 200 olika *
+ Massor av annan elektronik +
NHE, Kungsg. 29, 602 20 Norrké-
ping. TelO11-18 95 30. MH2-9

SALJES: ZX81 + 16K + Bocker +
Spel mm. 1 700:—. Spelpack 16K
ZXR1, 55 del 60:—, exkl porto. Asz-
mic 400:—. Marcin Krucinski, Bun-
keg. 10, 265 00 Astorp. Tel 042-
541 41. MH2-17

VIDEOTERMINAL
kort

80 tknx24 rader (TMS 9995 +
6845). Fiardigbyggd el. byggsats bil-
lig. Tel 026-14 24 38, MH2-26

pa Europa-

see V[(C-20 PROGRAM wes
VALUTAVAXLINGSPROGR.
for 15 olika ldnder (8K erfordras) +
TIPSFORSLAG + LOTTORAD
50:— kassett (3 progr). Insdttes pa
pg 93 70 19-8. H. Zimmer. For info
0459-806 38. MH2-2

*e 7X SPECTRUM e¢»

16K 2 245:— 48K 2 945:—
ZX Printer 945:—
Programkassetter, Flygsimulator,

Flygledare mm.
Skriv idag till: LIRO Trading, Fack,
590 42 HORN. MH2-3

see TURBO TILL ABCB( #e»
128k RAM for inbyggnad i tangent-
bord 2 195:—.
16k Expansionsminne 695:—.
80-teckenstillsats 910:—.
256k RAM-Floppy 3 195:— inkl
moms.

Ge-Jo Elektronik, Box 30, 520 30
Ljung. Tel0513-506 73. MH2-4

99/4A DISASSEMBLER
Oumbirlig fér dem som har Mini
Memory. Endast 90:— + post-
forsk. Patrik Stymne, 5. Skogsrun-
dan2l, 184 00 Akersberga. MH2-5

ese V[(C-20 #oe V[C-20 ooe
Siiljes VIC-20 med bl a Super EA +
30 spel och glosprog osv. + AV En-
ger (Space in). Ring 08-766 20 39
och fraga efter Antti. (OBS! + 3
bocker.) MH2-6

ees V[C-SUPPLY eee
VIC 20, bandspelare, manual, spel-
och demokassetter samt laropaket.

Begr. antal 2 450:—
VIC 64 3575:—
Floppy 1541 3575:—
Simon’s Basic 875:—
Super Expander 3kRAM  525:—

Priser med moms. | drs garanti. Box
106, 590 60 Ljungsbro. Tel 013-
653 46 k117-22. MH2-7

eee APPLE II 48K oo
Plus Disk 11, Monitor 9" gul och
program Visi-Calc. Aldrig anvind.
Hans, tel 08-767 09 50. MH2-8

Diverse program till ACORNA-
TOM siljes. Skicka 3:— i frimédrken
sa sdnder jag en prislista. Adressen
4r: Hans Ringdahl, Malmv. 45B,
191 61 Sollentuna. MH2-10

SPEL till VIC-20
Road race 200:—. Jelly Monster
300:—. Tel0750-256 16. MH2-11

MATRISSKRIV Itoh f. ligg. A4
4 500:— + moms. For Ad:is
3 000:—. Skénskr FACIT (nypr.
20 000:—) 3 000:—. PET m. kas-
settm. o. gron skdrm 4 000:—.
Harddisk 10 Mb 8 000:—. Tel 031-
53 54 44. MH2-18

ZX 81 SPECTRUM VIC 20 VIC 64
DRAGON LYNX
Mest att vilja pa och billigast!!!
Medlemsavgift 60:—/ar. Info mot
porto. MICROKLUBBEN, Sive-
nisg. 3, 122 42 Enskede. MH2-12

CPM-dator Nascom-3 siiljes. 64K, 2
st ZROA, floppy 2*340K, modem,
Centronicsprinter, BASIC, Pascal,

Lisp, assembler, editor, ddt.
22 500:—. Tel 08-755 08 27 vard.
MH2-13

WINCHESTER
TILL
APPLE I
6Mb REAL Winchesterdrive till
Apple slumpas bort p g a konkurs.
Driven ér splittad i Pascal, BASIC
0.CP/M. 3/1,5/1,5kan fasiandra
varianter om sa Onskas. P-system
ingar. Pris 10 000:—. Ring 040-
22 62 44. MH2-19

ZX81 + kassett m. grafikrutiner. 8
mdan. garanti kvar. Siljes for
700:—. Tel018-25 81 55. MH2-27

ZXB81, SPECTRUM, VIC 20
Vi har manga spannande program
direkt importerade fran England.
Missa inte chansen, stor efterfra-
gan. Bestdll katalog mot 5:— peg
438 10 B7-8 eller 5:— i frimdrken.
PODO-Products, Avd M, Box
5085, 25005 Helsingborg. MH2-28

INDUSTRILITIUM, minnes-back-
up, CMOS/TTL, RAM. Min 10 ar
utan laddn. —55—+75°C. Tel 08-
82 32 10. MH2-14

*ZX-KOMPILATOR®
Skriver Du program i Basic? Bérja
kompilera! ZX-KOMPILATOR
oversiitter automatiskt program
skrivna i Basic till Maskinkod. Sind
95:— till postgiro 93 24 56-7, ZX-
SOFTWARE, Svedjarnsv. 72 B,
792 00 Mora. MH2-20

SALJES!
Epromprogrammerare for ABCR0
for Eprom: 2716, 2732, 2764 m fl
drivprogram pa Flexskiva. Korsas-
sembler till ABC80 for MCHR00-
6802 pa kassett. Terminalprogram
for ABC80 TBOPRT pa flex eller
kassett. Motorola  Evaluation
Board, MEK6802-D5. Tel 0155-
971 34e. 18. MH2-29

esee APPLE Il + #eee
Sprak-kort, 16- och 32 KRAM-kort,
80 kol. Kort och disketter siljes bil-
ligt. Tel031-13 68 14, MH2-30

*ss DATORER #e**

VIC20 2 100:—
VIC 64 3 700:—
Oric-148k 2 795:—
ZX Spectrum 16 k 1 900:—
ZX Spectrum 48 k 2 350:—
VIC printer 3 046:—
VIC Disk driver 4 650:—

Pris inkl moms. Stort urval av tillbe-
hor och program till ovanstdende
datorer. Katalog kostnadsfritt.
HELDA Ekv. 9 E, 448 00 Floda.
Tel0302-346 72 MH2-15

SINCLAIR ZX SPECTRUM
Billigast och snabbast.

16 K RAM 1 895:— inkl moms.
48 K RAM 2 670:— inkl moms.
LEVERANS OMGAENDE.
For information skriv till Anders
Wickman, Folkungag. 58, 116 22
Stockholm. Eller bestdll genom att

sdtta in pengar pa pg 474 46 91-9.
MH2-16

SALJES
V1C-20-tillbehér och litteratur. Tel
023-108 52. MH2-21

COMMODORE 64

med bandsp. 5 250:—
VIC 20 med bandsp. 2 250:—
Floppydisk till dessa 4 500:—

Ring Mike, 0372-804 42, kl 17-21.
MH2-22

11 slagkraftiga program inom
byggstatik till Sharpdatorer. Disket-
ter, Soft/ DS/DD/40 spar. 32:—/
st. Tel0756-300 10. MH2-23

ees ACORN ATOM oo
2% 32+6 KbRAM, 16 +4KbROM,
Printerface, Prog. + litt. Billigt!
4 500:—. Tel0122-140 41, MH2-24

TEXAS TI99/4A (6 man) +
bandspkab + bandsp + adventure-
modul 3 200:—. Tel 0303-127 40
Jan Friberg. MH2-31

ABCB0
PROGRAM/LITTERATUR
P g a byte av dator siljes kvarva-
rande originalprogram (17 kasset-
ter) och boécker (9 st) billigt. H-E
Eriksson, Mellbyv. 3, 872 00 Kram-
fors. Tel0612-115 25. MH2-32

ess PET — BILLIG ®e+
Commodore PET 2001 8kB RAM
med inbyggd bandsp o skiirm, samt
PR-40 printer, ext bandsp, litt, prg.
mm. Paketpris 4 300:—(?). Gérna
byte med VIC. Georg, tel 0753-
769 13. MH2-33

FLOPPY’'s 57" el. 8" kopes nya el.
beg. Hela el. def. >
MONITOR 5""—15". Gul el. grén
kopes billigt. Tel 026-14 24 38.
MH2-25

** % SPECTRUM GAMES * * *
10 st spel till ZX Spectrum for det
fantastiska priset 65:— inkl kassett,
porto och pfsk. Thomas Blomquist,
Tel0589-140 56. MH2-34

1
1
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ABCBO02 dator séljes billigt. Tel 013-
10 38 18. MH2-35

Begagnade TEC-terminaler (501)!
Pris 2 000:—. Gron skdrm — RS232
— utgdng*20 mA-slinga. Nagra
med separat num. tang.bord! Skri-
vare Centronics 779 (beg) 2 000:—.
Lev. och betaln. enl, 6k. MDC-Mik-
ro-Datacenter, Sandviksg. 17,
951 34 Lulea. MH2-36

sse TILLFALLE ATARI eee

Fabriksny anldggning Atari 800. Fj

anvind.

Adtari 800 48K.

Atari 810 flexskivminne.

VisiCalc.

Pris enligt bytefligt 18 800.

Tillfalle 14 000:—.

Lennart Jansson, tel 0380-136 67.
MH2-37

eee V[ 2() wee
Spelpack 1,2 med 8 hoggrafikspel
till oexp. VIC 20 siljes for otroliga
59:—/ spelpack: Sidnd in pa Pg
475 58 96-0 eller ring 054-15 97 25.
Ale.R. MH2-38

SALJES: ABC 80 med kassettmin-
ne. Pris 3 000:— eller hogstbjudan-
de. Tel 08-746 86 03. MH2-39

TEXAS TI-99/4A med Extended
Basic, Sprites (flytande grafik) +
program. 16 K RAM +62 K ROM.
5 man. garanti. 3 400:—. Tel 0176-
162 63. MH2-40

sses REA CP/MPROGRAM #ese
* Wordstar (4 200:-) nu2 500:— e
* SuperCalc(3 100:-) nul 800:— e
e dBasell(6 100:-) nud 400:— »
® Datastar(2 900:-) nul 800:— e
*s  Atlantis Import, Box 23040 ee
*e 750 23 Uppsala, 018-12 13 30 »»
*  OBS! Aterforsiljaresikes!

MH2-4]

SPECTRUM — ZX81
Program fran ARTIC och MIC-
ROL. Datorer, tillb, Laga priser.
Ex: Spectrum 32k-exp 460:—.
BORG Dataelektronik, Hagebyv. 6,
141 32 Huddinge.

Tel08-711 73 78. MH2-42

Sharp 1251, 24K ROM, 4,2K RAM.
Kasminne skrivare. Nypris
3 800:—. 4 man beg 2 100:—. Tel
0479-106 20. MH2-43

7ZX-81 16K 1 000:—
ZX-81 + flera bocker och méanga
spel. 5 man. garanti. Tel 0764-
626 23, MH2-44

Program ABC B0 5'4"" 160 KB
Ord 800 VZ1 + DTC register V14 +
DTC kalkyl V105 + dokum. end.
4 000:— totalt. Tel 0760-867 02.
MH2-45

se0 SALJES: VIC-20 oo
Med A-A-O. Bandspelare. 5 boc-
ker, 3 cartridge-spel 2 500:—. Tel
0150-115 09efterkl. 16.  MH2-46

Spelkassett till VIC-20: Road Race,

Alien, Avenger 200:—/st, Ratrace

225:—, Tel 046-29 24 19¢. 17.
MH2-47

ese VIC-20 soe

sse ATAR] oon
Siljes: ATARI 400 + bandstation
+ Basic + Pac Man + Centipede
+ 2 Joystick + Paddels + Music
Composer + programmeringskurs
+ litteratur. Nypris 9 200:—. PRIS
6 000:— Tel 042-15 50 B2. MH2-49

** * SPECTRUM * * *
Programming your Spectrum111:50

Exploring Spectrum 79:50
Spectrum Pocket Book 104:50
Over the Spectrum 111:50
Spectrum ROM Disass 159:50
Hardware Manual 96:—
* Zx s] * * &
Mastering machinecode 120:—
Understanding ROM 143:50
Gateway Guide 103:50
Explorers Guide 79:50
L ‘I’IC * * &

Commodore 64 Programmers

Reference Guide 240:—
VIC Innovative Comput, 111:50
Users Guide 162:—

Alla dessa bocker samt spel och béc-
ker till Atari, Acorn, Dragon, Jupi-
ter, BBC, Ti finns i vart sortiment.

Katalog mot dubbelt porto.
ZOFT80, Appelv. 16, 902 58 Umea.
MH2-50

TEXTLITE MM-300

Ljustidning

Har kostat 3 620:— Nu endast
2 995:— exkl moms

Komplett hemdatorpaket

ATARI 400 .

Har kostat 3 995:— Nu endast
3 155:— exkl moms

Kat. 1. ATARI hemdatorer — TV-

spel + program.

Kat. 2. Elektronikbyggsatser over

200 spdnnande byggen.

Kat. 3. Ovrig elektronik (ex. USA-

telefoner — riaknare).

Aterforsdljare antages till ovrig

elektronik. MH2-58

SINCLAIR ZX SPEKTRUM 16 K
Pris | 700:—. Tel 08-778 11 73.
MH2-51

Printer for ABC-80
Centronics 779-g, komplett med in-
terface for ABC-80. Obetydligt an-
viand. 2 300:—. Tel 046-11 00 70.

: MH2-59

eoe NASCOM 2 eee
Nascom 2 + 16K RAM-kort siljes.
Grafikprom + litteratur medf. Pris
2 950:—. Tel0911-195 31. MH2-60

Sinclair ZX Spectrum 48K
Ny pris 2 150:=!1!!
Sinclair Printer
Ny pris 795:—!1!
Paul Macliver, tel 0528-608 92
MH2-61

SPLITSCREEN VIC20/64
Hjdlpprogram som delar skidrmen i
tva delar med olika skdrmparamet-
rar. Majliggdr t ex text och inmat-
ning tillsammans med grafik. Myc-
ket flexibelt. Kassett 95:—.

B. Fridlund, Brattasv, 18, 438 00
Landvetter. Tel 031-71 03 41,
MH2-52

SALIJES:

ZX 81, 16 K RAM, PRINTER
(6 man) + tangentbord (1 man), 4 st
bécker nypris 4 000:—. Nu endast
3 200:— + 1 st Aszmic 4K Assemb-
ler ROM ny 400:—. John Kristof-
fersen, Nvakersg. 4D, 531 41 Lid-

koping. Tel0510-625 19. MH2-53
SALJES!
ZENITH H89. MBASIC o.

FORTH UNDER HDOS 14 000:—.
Tel0753-515 59 Arne. MH2-54

ALFASKOP Dataterminal
Monitor m. sep. tang.bord férb. for
ZX 81 0. SPECTRUM 750:—. Da-
taprinter FACIT 4520 2 300:—. Tel
0760-118 38. MH2-55

** * SINCLAIRVANNER * * *
Antligen en direkt Sinclair-anpas-
s<ad printer for vitt papper en bra bit
under tva tusen kr! Kolla vara dator-
kassett-och printerpriser och bet.-
villkor. Tel0321-133 95.  MH2-62

** HEMDATORER-EXTRA * *

VIC-64 nu 3 990:- (5 995:-)
VIC-20nu 1 990:- (2 499:-)
VIC Floppy-dnu3 990:- (5 645:-)

Skrivare Seiskosha 3 950:- (4 170:-)
Sinclair Spektrum 16k 2 395:-
Sinclair Spektrum 48k 3 395:-
Bokféringssystem. Begir informa-
tion. DATAMAKLAREN, Box
3045, S80 03 Linkoping. Tel 013-
10 31 74, MH2-63

PET 32K system

Modell 3032 centralenhet. Floppy-

disk 3040 (340k), CBM Printer

2022. Nypris 32 000:—. Siljes in-

klusive ordbehandlingsp. Bokfo-

ringsp. Registerp. och litteratur for

14 500:—. Ring 0911-146 80.
MH2-64

80 kolumner till Atari 400/800
All programvara pa diskett for en-
dast 395:— inkl. porto. Mikrokon-
sult, Box 3490, 162 03 Villingby.

MH2-70

* s s OSBORNE # e »

Till salu Osborne-1, 64k CP/M,

Word Star, Basic, SuperCalc med

12" monitor, Bokféring. Pris

8 000:— inkl moms. Printer pris

3 000:— inkl. moms. Ring Ron, tel

0753-553 61 eller 0753-532 20.
MH2-71

En av USA:s mest kdpta personda-
tor, TRS-80 modell I med 48k
RAM, 12k BASIC, 2 diskettenhe-
ter, RS232-interface, modem, skri-
vare Epson MX80 F/T. 50 st disket-
ter med program, t ex ordbehand-
ling, VisiCalc, spel, bokforing, re-
gister, COBOL, Pascal. Anvin-
darklubb finns. Endast 17 000:—.
Tel08-751 46 53. MH2-72

VIC-20. Program bytes. Ev. kopes
el. sidljes. Tel0302-113 0. MH2-73

ZX81 16K med tangentbord, Basic-
manual, m-kodbok och dver 40
prog. m-kod/Basic pd kass/listat
1 195:—. C.S. Markav. 7, 705 90
Orebro. MH2-74

**+TORSBY DATA » o »

Vi siljer beg.
TN AR v 2 ROO:—
&ZXB] R 800:—

Inga kostn. tillkommer. Har du en
dator? Silj den genom oss! Box BB,
685 00 Torsby. Komplett prislista
25:— . Pg8 33 39-2. MH2-75

Till salu ZX81 med trasig TV-modu-
lator. Printer. 16K RAM. Div.
program. Anbud! J. Priebe, Stora
v.4,138 00 Alta. MH2-76

PET 3016 upgr. till 32K.

Dual floppydisk 3040,

Pascal tolk pa skiva.

Program. Tel 040-94 40 33,
MH2-77

Séljes: Spelprogram VIC 20. Prislis-

ta mot porto. Mats Palm, Rag-

kornsg. 56, 431 40 Mdélndal.
MH2-56

Billiga VIC-20 original cartridges
siljes. Tel0B-768 44 21. MH2-57

Sommarrea hos

NHE Electronics AB

Kungsgatan 29, 602 20 Norrktping.

Tel 011-18 95 30,

SHARP Persondator

MZ B0OA — 48 KB RAM

Har kostat dver 10 000:— Nu endast
4 762:— exkl moms

SHARP Fickdator PC-1500

CP/M + MBASIC till ABCBO
siljes, 1 900:—. Tel 08-38 91 46.
MH2-65

DIABLO 1355 WP
SKONSKRIVARE
sdljes, 5 800:—. Tel 08-38 9] 46.
MH2-66

*** COMMODORE 64 * * *
Antligen finns MIUKVARU-AAQ
till 64:an i Sverige. Endast 75:—.
Sdtt in beloppet pa pg 435 12 25-0.
Robert Leonardi. MH2-67

TI 99/4A, Joystick, Kassettkabel,
Bandspelare, Invaders, Attack + 2
Lottoprogram. Gar. kvar 3 man.

2 B00:—. Tel0454-486 16. MH2-78

® SALJES »
VIC-20, Superexp., 16K. En del spel
och bocker. Tel 0570-141 67, Jo-
han. MH2-79

* SINCLAIRINTRESSERADE *
Sart in 15— pd postgiro nor
98 67 08-6 AVR sa blir Du med i
Sinclair-Fans och far Sinclair-nyhe-
ter manadsvis. Tel 0321-133 95,

MH2-80

ZX81 16K tangentb. basicmanual
m-kodbok + 6. 40 prog. basic. m-
kod pd kass/listat 1 195:—. CS,
Markav. 7,705 90 Orebro. MH2-81

**HEATH WH-14SKRIVARE **
2 500:—. Tel 0300-152 97. MH2-68

SALJES: VIC20 med gallande ga-

ranti. 16K + 8K RAM. Div litt + 2

spel 2 500:—, Tel 0480-257 16.
MH2-82

VIC-printer Seikosha GP-100VC

ZX81 SALJES

Tel0340-400 27 Frank. MH2-83

Floppydisk V¢ 1540 samt Forth-  med fyrfargsskrivare anvind 3 man, ej AAO. Ca Persondator Panasonic JB3000 med
kompilator siljes. Tel 0522-882 91.  Har kostat4 500: — Nu endast 2 400:—. Gosta Swendsen, tel 0510- discdrive sdljes till hogstbjudande.
MH2-48 3 240:— exkl moms 402 21. MH2-69 128kB  primdarminne  MSDOS
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op.system MICRO SOFT-BASIC
o. COMPILER M M. Tel 0150-
574 66eller0150-538 38, MH2-84

VIC 20 spel sdljes. ENDAST 20—30
kr/ spel. Gratis katalog. Ring 040-
42 21 64 mellan 16-20. MH2-85

Texas 99//4A, joysticks + kassett-
kabel + nybtrjarkurs i BASIC
2 500:—. Tel 0150-180 94 16r + stin,

MH2-86

Program till ZX SPECTRUM 48 K
VDU-BUDGET analyserar din eko-
nomi 12 man framat. 95:— VDU-
REG, ett registerprogram for alla
typer av register 85:—. VDU-
LOTTO skapar 4 olika LOTTO-
system, 15-160 spelfalt, rattningsru-
tin 75:—. Portofritt vid bestdllning
till Pg 439 68 58-5. Ake Andersson,

RAM exp till 32K RAM 300:—/8K
RAM inneh ROM-ansl. och buss-
ansl. endast 700:—. Ring 0418-
255 65¢l0431-618 44, MH2-96

Programkassett 60:—.

3 pegm for 16K Spectrum, ZX-81 el-
ler VIC-20.
Innehdll: 1Q-test,
samt statistik.

Alla program pa svenska!

Bestill fran: Nords, Bisittarev. 3,
433 44 Partille. MH2-97

textadventure

SHARP 1251 med skrivare, kassett-
bandsp helt ny 2 550:— norm. pris
3 600:—. Tel031-16 54 18. MH2-98

tot. 52K programvara. F n end.
Disk. Pris per st end. 220:—. Pg
22 B6 89-6.5-A Eckernds. MH2-107

visning 3 950:— inkl moms.
SWEDATA, Box 75, 155 00 Ny-
kvarn. Tel0755-457 38. MH2-117

* 16K RAM till ZX81 395:— *
Lddd och testad. Inklusive porto,
postférskott, moms och 5 st spel-
program. 6 man garanti. CJP, Storg
99,362 00 Tingsryd. MH2-108

Fabriksny ZX81+ 16K RAM
- 200:—
Komplett meu alla sladdar, engelsk
bruksanvisnirg/lirobok och 17
spelprogram. 6 mdnaders garanti.
Carl-Jonas 0477-112 91. CJP, Storg
99,362 00 Tingsryd. MH2-109

SALJES: ESSELTE 100.
Tel046-29 36 65. MH2-118

e TI-99/4A ¢
Amerikanska kvalitetsspel. Gratis
katalog! C.B.I., Box 503, 631 06
Eskilstuna. MH2-119

NASCOM 2, 48K RAM, BASIC,
ASSEMBLER och PASCAL i
ROM. AAO, Prototypkort, Rack-

sess APPLEIle®*»
Sdljes: Apple lle ndstan ny + 80 tec-
kens extrakort med 64 K RAM, 1 st
disk I1 + Monitor. Siiljes privat. Tel

tel021-30 17 82. MH2-87  (0586-531 44, MH2-99
SpectravideoSV-318 3 990:— ZX SPECTRUM

Sinclair ZX 81 900:—  Kvalitetsminnen med exakt lika
Sinclair Spectrum 16 K 1 900:—  chips som Sinclair har i sina origi-
Sinclair Spectrum 48 K 2 700:(—  nalminnen. Passar till alla nyare ZX
Sinclair Printer 800:—  Spectrum (Issue 2).

VIC20med bandspelare 2 590:—  SP 48 ger 48k for bara 525:—.

VIC 64 5 395:—  SP 80 ger hela 80k for 965:-.

Ronex TPC8300 fickdator 1 980:—
Dito Printer 4-firgs 1 980:—
SCT, 783 00 Siter. Tel 0225-500 28.

MH2-88

Begdr gratis prislista med avancera-
de program m m.

KM DATA
Box 91,574 01 Vetlanda. MH2-100

Spectrumkatalog pa 48K-kassett
Nu mangdubblat sortiment till laga
(ldgst?) priser. Exempel: Grafikad-
venture fran 75:—! Bade spel och
andra. Skicka postens ljudpase och
dubbelt svarsporto s& far du katalo-
gen och ett GRATIS SPELPRO-
GRAM! CJIP, Storg 99, 362 00
Tingsryd. MH2-110

* JPAK — Toppspel for ABC 80 *
Bl a Missile Command & Frogger.
Ring omedelbart: 019-14 49 20.

ZX 81BILLIGA PROGRAMZX 81
Gratis katalog (mot portok. 1:80)
fran Martin Ohlsson, Dr. Westrings
g.21d,413 24 Goteborg. MH2-101

MH2-89
SALJES: 8 K RAM till ABC80 for
Datadiscmont. 600:—. Tel 060-
250 11. MH2-90

eesseoe APPLEIll®oeseee
Siljes till hogstbjudande:
* Apple 11 48 K ® Firgmonitor med
Palkort ® Diskdrive med controller
* Epson MXB0F/T med grafik och
Grappler Printerinterface ® Alf mu-
sic synthesizer ® Massor av spel och
grafikprogram. Ring till Lasse,
0493-300 05. MH2-91

Du som tillverkar kretskort.
Jag Overfor dina layouter pa film,
snabbt o. billigt. Prisex: storlek A4
— 15:—. Ring 0320-604 53.

MH2-92

Morrow design — Micro desicion
12" bildskdrm, 64 kb minne, 2 % 200
kb sekundérminne, CP/M, MBasic,
Bazic, Logicalc, Wordstar, Pascal
27 000:—. Tel 031-19 65 78.

MH2-93

e e AAO till VIC-64 ¢ »
P4 kassett 50:—. Thomas Peters-
son, Stationsg. 26, 732 00 Arboga.
MH2-94

Spelprogram for VIC-20 3, 5K
5 olika program: Fyra i rad, byta
plats, Hazard, Zombie och grisen
for 80:— inkl frakt. Karl-Erik We-
din, Box 518, 240 10 Dalby.
MH2-102

Billiga dataprogram for VIC-20
Begir prospekt — funktionsgaran-
ti. Ravemo, Box 210 37, 720 21
Visteras. MH2-103

Qume Sprint 5
Skonskrivare, mycket bra skick, 45
t/sec, nyservad for 8. 1 000:—. Sil-
jes till hégstbjudande. Brevsvar till:
Electro ABC, Skrittv. 2, 24500
Staffanstorp. MH2-104

Siljes VIC-20 med garanti, 32K-
RAM. Program pa kassett. 2 plugg-
inspel ochhandbocker virde6 000:-.
Tel 0920-54 312. MH2-105

PROGRAM KOPES
Bra nya svenska program till ZX
Spectrum kdpes mot bra royalty.
KM DATA
Box 91,574 01 Vetlanda. MH2-106

ORDBEHANDLING

TILL ABC 80
For 40- eller 80-teckens skdrm.
Autom. avstavning. 32K-minne er-
fordras. Ange E/D density. Diskett.
Pris 300:— inkl moms. Information
mot porto. Rada Elektronik, Bratt-
4sv. 16, 438 00 Landvetter. Tel 031-
71 02 33.

Pgd65 49 57-2. MH2-93

see VIC-200 0
VIC-20 tot. 21R-RAM. Fabriksny,
full gar. Endast 2 650:—. Ljuspen-
na inkl. spel 415:—. Brida m 8K

* * * C.64 PROGRAM * * *
A. Labyrint, 3D-grafik
3D-Luffarschack
Memory — kortspel
Musik Synthesizer
The Entertainer — musik
Hangman
Star Trek — adv. spel
B. Dr. Livingstone Stort adv.spel
Hawkmen of Dindrin
Revolverman duell
Landa en Jumbojet
Virlds Ur
Fuga — musik
Present. av C-64:s minne
L3

Programpaket A omf. tot. 50K, B

Program fior ZX81 & ZX Spectrum
Tycker du att program ar dyra? Jas-
sd, du ocksa. Naja, jag har i alla fall
gjort det mesta for att halla laga pri-
ser. Ar jag mantros billigast? Det far
du avgdra. Skriv bara ner vilken da-
tor du vill ha katalog till och din ad-
ress. Skickas till: CJP, Storg 99,
362 00 Tingsryd. MH2-111

lada, TTY-PRINTER. Tel 0I8-
46 02 49, MH2-120
see SINCLAIR oee
Spectrum 16k 1 850:—
ZX 81 895:—
ZX Printer 1 055:—

Allt inkl moms fran MaRyData,
Box 2318, 600 02 Norrkoping.
MH2-121

ess BORSSPEL TILL VIC-64 sse
Testa Ditt affdrs- och psykologiska
sinne i BORSSPELET: et spel for
upp till 4 pers. Utarbetat av profes-
sionell aktieplacerare. Pa kassett,
med riklig dokumentaion. 195:—.
Staffan Ericson, Box 38, [8502
Oskar-Fredriksborg. MH2-122

VIC-20, bandsp. VIC-FORTH, lit-
ter helt el. i del. Tel 0521-156 85.
MH2-112

VIC-20 m. bandsp., Super Expan-
der, Spel o. litt. sdljes billigt. Tel
033-856 79. MH2-123

VIC 20 kopes beg, ej tver 1 000:—
ev. ZX 81 beg. ej dver 700:—. Her-
bert, tel 0303-163 67. MH2-113

Siiljes: ZX81 + bocker + spel 750:-
ZX Spectrum 16k
+ bok + spel 1 900:—
Magnus Einarsson, Stockvédgen 2,
601 00 Siffle. Tel 0533-155 44,
MH2-124

ENKORTS CPM/MPM DATOR
Svensk komplett Z80-dator med:
Video 25 x 80 tecken (256-char)
Disk controller WD2797
Faslast dubbel o. enkel dens
Nétaggregat
64-192 KB minne i 3 banker
CTC - counter
Expansionsbuss
32 KB PROM expansion

6 KB system monitor
Variabel commonarea
Bios fr CPM 2.2 alt 3.0
Opt. XIOS for MDM 11
Opt. expansionskort
OBS! Pris 4 995:—.

Logic Data, Box 3012, 200 22 Mal-
md. Tel 040-19 09 90-19 09 80.
MH2-114

SALJES: Texas TI-99/4A + ext.
Basicmodul + 1 spelmodul +
bandspelare. I skick som ny. Nypris

ca 5000:—. Siljes for endast
3 200:—. Tel 018-13 62 76.
MH2-115
Hemdatoriigare!

G4 med i var mjukvaruklubb.
Bastsdljarprogram till VIC-20,
ZX 81, ZX SPECTRUM.
Ingen avgift, inget kdptving.
WTT, Box 100 39, 580 10 Linkd-
ping. MH2-116

SKRIVARE TILL VIC-20
SEIKOSHA GP-100VC — nu ater i
lager. Variabel pappersbredd upp
till Ad. Trycker alla tecken, som
finns p& VIC inkl A, A och O. Trak-
tormatning — Elegant design. Pris
komplett med anslutningar och an-

ZX Spectrum 48K siljes billigt — 1
Ars garanti

samt

M-Coder, vilket forvandlar ditt
BASIC-program till maskincod.
ZX-81 Spectrum 16-48K. Ring Has-
se,0511-533 10. MH2-125

SALIJES:
Texas T1-99/4A med extended Basic
(tot 62K ROM), bandspelarkabel o.
manualer. Pris 3 500:—. Tel 08-
765 11 48. MH2-126

SALJES: Persondator ABCR00C

med kassettminne och printer. Ring

Peter, tel 08-15 60 28, e. 17.
MH2-127

VIC-64 SPRITE EDITOR
Forenklar spritehanteringen drama-
tiskt! Du ritar helt enkelt upp din
sprite i bildskdrmen, programmet
gor sedan resten. Genererar auto-
matiskt spritedata i form av BASIC-
satser som kan sparas och anvéndas
i andra program! LAGT PRIS!
Endast 120 kronor.

DATOPIA 08-42 34 54,
PG 61180-6. Bjurholmspl 22 11663
Sthlm. MH2-128

Terminal Uniscope 100 och teletype
ASR33, 1000:—/st. Tel O08-
37 65 87. MH2-129

** * SKRIVARE * * *
Séljes: Metric 1550, 120 tkn/s, lig-
gande A4, Tel 08-21 0601,
21 04 09. MH2-130

=
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Apple 11+ 16+48+128KB, 2
diskdr 12" Sanvomon, num tg-
bord, 80tkn Basic, Pascal, Visi-
Cale, -file, -schedule, PFS-report,
-graph, BFil, FALKII, EW, spel,
165 disk, 2 PDL, viska, Qume Q45
print., papper. Siljes kompl till hal-
va nypriset eller i delar. Tel: 0171-
598 83 eftkl119.00. MH2-131

ORDBEHANDLING
For ABCB00, ABCB02, ABCR06,
FACITDTC och ABC80! Tel 0171-

247 51. MH2-132
TEXASCC40 CC40
TEXAS CC40 CC40
TEXASCC40 CC40

Siljer vi till Sveriges kanske LAGS-
TA PRIS.

Aven FICKDATORER av andra
mirken t ex SHARP o. CASIO.
HEMDATORER o. Gymnasierik-
nare.

GRATIS LAGPRISLISTA.
LINDENS RAKNARE
Abytorpsviagen 4, 264 00 Klippan
Tel0435-125 25. MH2-133

KRAFTFULL
DATORBYGGSATS
CpuZB0, 1k RAM, 2k EPROM, se-
rickanal (RS-232C) med program-
merbar baud-rate, 8 + 2 bit IN-port,
8+ 5 bit OUT-port. Komplett bygg-
sats med apparatlada, dubbelsidigt
halpldterat monsterkort, ringkir-
netrafom m. Dértill $-siffrig nume-
risk display och 40-polig flatkabel
med kontakter for anslutning av
IN/OUT-portar. Endast l6dkolv
och skruvmejsel behdvs for monte-
ringen. Pris: Endast 395:—, Moms

och porto tillkommer.
Datalagring AB, Vrenavigen 14,
124 38 Bandhagen. MH2-134

KOMPONENTER:
Massor av  billiga 1C-kretsar
(LSTTL, MOS) kontaktdon, sik-
ringshallare, ndtstromsbrytare,
transistorer, kondensatorer, mot-
stand och mycket annat for apparat-
bygget. Skicka efter prislista.
Datalagring AB, Vrenavdgen 14,

Databandskopieringsinterface
Mellan kassettbsp. 725:— PF
(Fungerar ocksd, som interface til!
vanliga kassbsp.) OPPNA Lokal-
bibliotek.

Féreningen Informa & Uppfinnar-
material, Box 2046, 200 12 Malmd.
MH2-137

e e MATRISSKRIVARE 8300P » »

Komplett med kabel och manual.

Obetydligt begagnad.

Pris: 1 900 kr.

Tel 013-29 88 77 efter 19.00.
MH2-138

SALJES: SWTPC 6809 med 56k
RAM, floppydisk MF 68, TTY,
VIC-64. Tel 0278-408 74, MH2-139

SALJES: ABC-80 med CP/M, 80
tkn datadisk 82, printer metric 8510,
sdljes som paket med el. utan prin-
ter. Aven programvara. Tel 08-
26 84 68¢e. 18, MH2-140

ONSKAS SKRIVARE: Epson MX-
100 el. Microline M84. Tel 08-
715 75 90. MH2-141

R VIC-64/VIC-20 ***

Vi ses pd Hemelektronikmissan i
Sollentuna masshallar 30 sept - 3 okt
1983,

Bestdll var katalog pa telefon 018-
11 30 03!

GRANASOFTWARE  MH2-142

SALJES
Metric 85 med skrivre Diablo 1650
inklusive ljudkdpa samt program
for fakturering, kund- och leveran-
torsreskontra, bokforing, ordbe-
handling Text one, anvind ca 2 ar.
Tel08-730 01 55. MH2-143

124 38 Bandhagen. MH2-135
VIC 20/64
Interface till din vanliga kassett-

bandsp. pluggas i mic och horutta-
get. 275:— + PF. Foreningen In-
forma & Uppfinnarmaterial, Box
2046, 200 12 Malmo. MH2-136

soe KASSETTINFARGNING see
Sdand in band for infdrgning till
Printerexperten AB, Skogshyddeg.
22, 412 74 Goteborg. OBS! Textil-
band endast. Prisex. MX100/60:—
MXB0/40:— GP300/20:—. Max
halva nypriset. Tel 031-19 99 86,
MH2-144

ABC B0OC sidljes med HR-grafik
och ABC B30 disk. Tel 042-
18 20 08. MH2-145

ZX SPECTRUM

Over the Spectrum
Understanding your Spectrum
Spectrum Machine Language for the Beginner
Programming your Spectrum

The ZX Spectrum&How to get the most of it
The Spectrum Games Companion

The Spectrum Hardware Manual

The ZX Spectrum ROM Disassembly

Lek med Spectrum

Z
® The Ins&Outs of the ZX81:Hardware Manual
® 49 Explosive Games for the ZX81

>

81

pris (exkl. porto)
135:—
135.—
125:—
135:—
94: —
115 —
115:—
155:—
49: —

115:—
94.—

® The Complete Sinclair ZX81 ROM Disassembly 145:—

® Machine Code and Better Basic

viC

Symphony for a Melancholy Computer
VIC Innovative Computing

ZAP! POW! BOOM! Games for VIC20
Getting acquainted with your VIC20

135 —

116:—
125 —
145 —
116:—

Spectrum-bocker pa svenska till hésten. Begar information!

Box 386, 751 06 Uppsala 1, Telefon 018-15 53 90

Studieforlaget

Y

VIC 20 RELA KORT
ABC 80 EXPANSIONSKORT
ECB : ANALOGA KORT

MINNES KORT MM:

STYR DATA SYSTEM

Industrig. 11A, 781 50 Borldnge, 0243-828 €4.

rTillbehi:ir till datorerj

Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!

Namn:

Adress:

Postadress:

rader x 10 kr betalt:

[] check bifogas
[ insatt pd postgiro: § 37 00-1
Radannons 6nskas inford i:

[J Mikrodatorn [] Min Hemdator

Datum /

ar

Delt
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Jupi ter — ny spédnnande persondator
ACE

Jupiter Ace anvinder FORTH, ett latt
programmeringssprak med enorma
mojligheter i snabbhet och kompakt
uppbyggnad. Fére Jupiter Ace anvdnde
persondatorerna BASIC, och FORTH var
endast tillgéngligt f6r ett fatal.

"FORTH &ri allmédnhet mycket snabbare
@n BASIC” — Computing Today

“"FORTH &r ett |att sprak” — Byte

"FORTH ar mycket flexibelt”. "FORTH
ar kompakt’” — Electronics and Com-
puting

"Ace drenutomordentligvdgattanvanda
FORTH"” — Popular Computing Weekly

Jupiter Ace ar uppbyggd med ett
normalstort tangentbord av rorliga
knappar, hGgupplésande grafik, ljud,
flyttalsaritmetik och 3K RAM som stan-
dard.

| Sverige levereras Ace i ett specialutfor-
ande som inkluderar ett komplett
material forsavdl den som vill lara

sig datorer i allmanhet som
datorentusiasten, fore-

taget eller laboratoriet.

FORTH blir klar forst

Hastighetsjamférelsen i tabellen visar tiden | sekunder for att genomféra ettusen del-
operationer.

F-------

Pa grund av svarigheten att géra exakt lika program fér de olika maskinerna, skall
métningarna ses som riktvarden.

Typ of operation Jupiter BBC Vic Spectrum ZX81 Sand mig ytterligare information om
i Ace Micro 20 Jupiter ACE.
i Bt 067 13 4.2 17.7 _ O Har butik O Privatperson
B kriva n bokstav — 0.62“ = 1.3 3_1 ) 24 I namnifirma
“Adderatvatal 045 14 55 75 28 l
Multiplicera d:o 0.9 1.6 6.5 7.8 32
I adress

postnr
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