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KVALITETSSPEL -
—TILL LAGPRIS!

Finns hos din narmaste
3 datahandiare.

& T

Frogrun
ARC. JS/TG.

The

Dungeons
ADV. TG.

4 Cosmic

Commando
8 ARC. JS.
; ARC. = Arkad-Actionspel
ADV = Grafiskt Adventure
JS = Endast Joystick
TG = Endast tangenter

JS/TG = Joystick och tangenter

COMPUTER GAMES PACK  *Aquanaut +Defender 64 * Burger time
COMMODORE 64. * Missile «Spiderand % Wheelin’

Fommand . the Fiy Wallie
ARCADIA * Cuddly ARC. JS. ARC. JS.
COSMIC CRUISER ARC. JS/TG. _ ﬁ; goarden!!

B.C. BILL
INVADERS Wheelin Waltie o S AQUANAUT
3D JUMPIN JACK - oy Sy ;

ARC. JS.

| 6 olika toppspel
L till VIC-64:an for
i endast 294:-

C n l.' y | " ElllQ
HE BN Em e
: " SOFTWARE
Hittar du ej dessa pr ogram hos din Box 10068 - 434 01 Kungsbacka
datahandlare, kan du bestélla direkt av oss. Ordertelefon 0340-523 23
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- FARGSKRIVARE TILL
COMMODORE

Nackdelen med
Commodoreda-
torn liggerisva-
righeterna att hit-
ta en skrivare )
som ar helt kom-
patibel. Nu har
antligen Commo-
dore slidppt en sa-
dan pa markna-
den. Den drav ma-
tristyp, tar alla
tecken, skriveri8
fargeroch gor
skdrmkopior utan
problem. An sa
lange ar skriva-
ren inte tillging-
ligiSverige. Pri-
seti England ar
dock 400 pund,
forden som har
lust att aka 6ver.

B B Maskinen kommer i en
snygg svart viska, helt kom-
plett med alla sladdar och rok-
fargat plastlock. Den ir ladtt att
starta. Mata bara in pappret,
ligg in det flerfirgade firg-
bandet, plugga in skrivaren till
din VIC-20 eller CBM-64 och
sla pa strombrytaren.

Trots det lilla mattet kinns-

skrivaren stabil. Den viger 5,5
kilo och dr 48 x 36 x 14 cm.
Vid forsta anblicken verkar
801, som skrivaren heter, helt
sakna alla de strémbrytare
man normalt behéver for att
kunna anvinda en skrivare av

- traktormatning eller

den hér sorten, men lyfter man
baradet framre locket s ligger
allt déar. All styrning sker da
latt och smidigt med hjilp av
"tuch’-tangenter.

Nagot som skiljer 801 fran
andra skrivare dr dess forenk-
lade varning nédr pappret tar
slut. Har blinkar bara en réd
lampa och skrivaren slutar
fungera. I och med att skriva-
ren endast ska anvindas ihop
med Commodoremaskiner sa
gorinte detta si mycket.

Pa baksidan hittar vi inte spe-
ciellt manga anslutningar. Dir
finns bara tva stycken av Com-
modores seriella pseudoDIN-
kontakter. Ett vilkommet till-
skott 4r dock mojligheten att
dndra anropsnummer pa ma-
skinen. Med hjilp av en strém-
brytare dndras detta enkelt
mellan 4, 5 eller 6.

Till skrivaren gar det att an-
vidnda papper med bredd pa 11
till 25 tum. Detta bade med
rulle,
Skrivarmatrisen 4r pa 8x8.
Firgerna ér svart, ljusbla, pur-
pur, mangenta, rod, gul, grén
och naturligtvis vit.

Tyvérr dr skrivaren ganska
langsam. Den 4r ocksad nagot
bullrig, men tack och lov s&
sluter locket tétt dver skriva-
ren ochreducerar pasa sitt lju-
det till en mer uthirdlig niva.

Dokumentationen

Vid skrivande tillfalle fanns
ingen ordentlig dokumenta-
tion over 801:an. Den medfol-
jande bruksanvisningen bar
mycket snyggt och prydligt
stdmpeln *'Preliminary”’. Nog
var den prelimindr alltid. Un-

Commodores nya firgskrivare MCS801.

derliga forklaringar och kne-
piga beskrivningar fick mig att
lingta efter den slutgiltiga
bruksanvisningen. Detta kom-
mer dock inte att bli ndgot pro-
blem foér normalanvindarna.
En ordentlig bruksanvisning
kommer ut nidr skrivaren
sldpps officiellt.

I vilket fall som helst funge-
rar den utmérkt. Pappret stan-
nar kvar pa rullen och det ir
inga problem att riva av listan
mot lockkanten efter avslutad
listning.

Styrning

Attanvindasigav olika farg-
er dr mycket enkelt. Man
skickar bara CHR$(20) foljt
av CHRS$(n) dér n har ett firg-
nummer mellan 0 och 7. Skri-
varen fortsitter med den se-
nast specificerade fargen tills
dess man byter.

Med hjdlp av sekundir
adressering kan man styra ut-
skriftsformatet. Det dr bara
att oppna en fil med ritt sekun-
déradress och skicka de koder
som styr skrivaren.

Det finns ett stort antal styr-
koder. Tabulaturen kan sittas
med punktavstand. Det finns
ocksd mojlighet att repetera
savil 8 bits och 7 bits grafik.

Med skrivaren f6ljer ocksa en
floppydisk med killkoder for
fargskdrms-demonstrationer.
Dessa program maéste skrivas i
maskinkod annars blir de pa
tok for langsamma.

MCS801 &r en bra skrivare.
Behéver du en fdrgskrivare
som dr Commodorekompati-
bel sa &r det hédr ett utmérkt
kop. =
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SUMMER GAMES

VIC 64, Epyx

BEACH HEAD
1 1 (9) vic 64/Spectrum,
Reston

TWIN KINGDOM
21 (13) viC 64, Bug Byte

2 (3) DALLAS QUEST

VIC 64, DataSoft

DOODLE
12 (19) vic 64, Artwork

SPYHUNTER
22 (—) vic 64, Sega

3 (10) DECATHLON

VIC 64, Spectrum

TEMPLE OF APSHAI
1 3 (21) vic 64, Epyx

LODE RUNNER
23 (26) VIC 64, Synapse

4 (2) FLIGHT SIMULATOR Il

VIC 64, Sublogic

THE HOBBIT
1 4 (7) vic e4/Spectrum,
Melbourne House

JET SET WILLY
24 (20) spectrum, Software
Projekts

B () GHOSTBUSTER

VID 64, Activision

PITTFALL
15 (28) viIC 64, Activision

FIGHTER PILOT
25 (14) Spectrum, Hewson

RIVER RAID

6 ( = ) VIC 64, Activision

BRUCE LEE
16 (—) VIC 64, Datasoft

ZAXXON
26 (15) viIC 64, Synapse

BLUE MAX FORTH
7 (=) \EIE:RBEAIKIeomark 17 (5) vices, synapse 27 (18) APPOCALYPSE
: VIC 64, Synapse
VALHALLA CHUCKIEEGG
8 ( 6 ) ARABIAN NIGHTS 18 (12) vic 64/Spectrum, 28 (—) viC 84, A&F Software
VIC 64, Interceptor Legend
SLURPY CUP FINAL

9 (4) SABRE WULF

Spectrum, Ultimate

19 (23) vic 64, Thorn-Emi

29 (17) ViIC 64, Handic

10 (4) WP ...

VIC 64,

WIZARDS DOMINION
20 (=) vicea

MANIC MINER
30 (25) vic 84/Spectrum,
Software Projekts
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BREUFADAN

Dina fragor be-
svarar vi har.
Skriv till oss.
Adressen ir:

AoH ’Breviadan?’’,
Box 4167,

400 40 Goteborg.

*THE HOBBIT”
LOSNING

Vissa undrar hur man kom-
mer ut fran alverna i ""The
Hobbit’’ pa vig tillbaka igen.
Har kommer 16sningen. Som
vanligt 4r den skriven i kod.

Lids forst varannan bokstav
med boérjan pa den forsta. Nar
texten tar slut, gor likadant
igen men bérja nu pa-den and-
ra bokstaven.

BSANRA RVIINDG EDNO
RLRYESN.

AR JAG FORST?

FRAGA: Ar jag den forste
som har klarat "'Atic Atac’'?
Nej absolut inte. Men sonda-
gen den forsta juli klarade jag
’Sabre Wulf’’. Ar jag forst?

Jonas Fraberg,
Kungsbacka

SVAR: Troligen!

VAD HANDER MED
KASSETTEN?

FRAGA: Om man skickar in
ett program som inte blir pu-
blicerat, vad hiinder da med
kassetten?

Liiser ni alla brev?

Ar brusgeneratorn i nr 2 -84
bara till for att brusa eller kan
den anvindas pi nagot annat
satt?

G-hackern

SVAR: Vi underkénner inga
program, didremot prioriterar
vi de som &r bist. Darfor be-
haller vi gdarna programmen.
Vi har fatt en otrolig tillstrom-
ning av program men de som
vill ha banden i retur kan vil
hora av sig sa skickar vi dem.

Joda vi laser och ldser . . .

Det dr en brusgenerator.

SLUTA KOPIERA!

FRAGA: Gir det att kopiera
spelkassetter mellan  tva
bandspelare eller finns det ni-
got skydd? Hur tar man i si
fall bort det?

Sverker Caron,
Bords

SVAR: Vad du talar om ér en
sa kallad aukustisk kopia. Det
ar vil ingen stérre hemlighet
att detta kan fungera ibland.
Det dr dock inget stort pro-
blem inom mjukvarubran-
schen och det 4r ingen Over-
drift att sdga att kopieringen
har férhindrat ménga bra spel
att ges ut.

Dirfor vill vi 4 det starkaste
uppmana vara ldsare att inte
kopiera spel.

PROGRAMMET
SPARARUR

FRAGA: Hej, jag har tvi fra-
gor om Spectrum:

Hur kollar man smidigt hur
stor del av minnet ett program
upptar?

Ibland fastnar + markoren i
"The Hobbit’’ och program-
met sparar ur.

SVAR: PRINT USR 7962 det
ger programstorlek. Det finns
fa spel som ir sa fullstandigt
nedlusade som ’The Hobbit”’
pa Spectrum. I England l4r det
t o m finnas en férening for
att samla dessa fel. Det finns
andra lustigheter i program-
met ocksa. Det dr inte svart att
fa over 200 % om man hittar
ordentligt i spelet.

SJUSORGER...

FRAGA: I tex engelska da-
tortidningar finns ofta alldeles
utmirkta spel som man kan
skriva in i sin dator. Ofta fére-
kommer begreppet med ma-
skinkod som lagts i REM-sat-
ser. Till en borjan var detta en
fullstindig gata, men efter sju
sorger osv. tror jag att jag
kommit pa vad som egentligen
menas. Skulle ni kunna forkla-
ra lite ordentligare..?

M.B.

SVAR: Jo, nog skulle vi det.
Jag antar att du talar om nagon
Sinclair-dator. De dr de enda
som lagger maskinkod i REM-
satser. P4 ZX81 var detta det
enda stiillet det var mojligt att
lagga koden. Giiller det en kort
kodsnutt brukar man ofta lag-
ga den dér dven pa Spectrum.
Néja! Men vad ir det som
héinder?

Maskinkod bestair av en
massa siffor mellan 0 och 255.
Dessa siffror miste ldggas in i
minnet for att senare kunna
anropas fran Basic. Ar detta
fraga om en mindre mangd siff-
ror sa riknar man hur manga
det ar och reserverar utrymme
i en REM-sats i borjan av pro-
grammet. Detta kan man gora
enligt féljande.

Sdg att maskinkodsprogram-
met bestar av 12 siffror. Da
kan rad 1 se ut s hir:

1 REM XXXXXXXXXXXX

Sedan Pokas maskinkoden
in pa X:s plats och kan sedan
anropas. Pa sa sdtt kan bade
maskinkod och Basic laddas i
med en gang.

DATOR-TIPS

Hej! Jag har ALLA (!) num-
mer av Allt om Hemdatorer.
Jag har sett manga dator-pro-
gram i tidningen som andra da-
torintresserade har skickat in.
Varfor inte skicka in dator-
tips??! Det har 1 alla fall jag
gjort och dessa ar for
Spectrum.

Manga listskyddar sina pro-
gram genom att skriva POKE
23659.0. Detta gor att om man
BREAKar sa laser sig skir-
men. Detta kommando har
manga nackdelar, sa jag fore-
drar POKE 23613.0. Varje fel-
rapport. inklusive BREAK
suddar nu allting (dven UDG).

En annan form av listskydd
ar foljande:

Skriv forst:

1 REM (c¢) namn etc. skriv se-
dan in féljande POKE (PEEK
23635 + 256*PEEK 23636) +
1,0. Nu férvandlas rad 1 till rad
Q och kan inte dndras.

Nista tips dr egentligen bara
for den som vill rita en snygg
“blomma™

10 PLOT 100,100:DRAW

50,50,999999

999999 gar att dndra till vilket

annat “'stort’”’ tal som helst.
Per-Olof Persson

300 BAUDS
MODEM TILL
SPECTRUM?

FRAGA: Finns det niagot 300
bauds modem till Spectrum?
Har det i sa fall A A och 0?

Peter Ambelin
Eskilstuna

SVAR: Jag har inte sett na-
got speciellt for Spectrum @n
(tyvérr). Kanske skulle man
kunna ta nagot fran nagon an-
nan dator och bygga om. Fra-
gan star 6ppen for alla l6d- och
programmeringskunniga  la-
Sare‘ . .-

Om du har A A och O beror
i mycket pa vilket termialpro-
gram du anvinder dig av.

Beckman har ett modem.
Tyvarr ar det pa 1200/75 och
avsett for Datavision. Tack och
lov sa tar Permobas ocksa
1200/75 sa dar kan man kora
dnda.

et
SPECTRUM PLUS

B Sinclair kommer att slippa
en ny dator, Spectrum Plus.
Den ar exakt likadan som en
Spectrum 48K pa insidan, pa
utsidan har den ett QL liknan-
de tangentbord, utan Micro-
drivar.

Tangentbordet har fortfa-
rande inte de tecken som mot-
svarar svenska a, d och 6 pa de
standardiserade platserna.

HANDICUTAN
VIC-DATORER!

B Handic tappade agenturen
till VIC-datorerna i Sverige.
Handic som #gs av Datatronic
har képt en av Commodores
amerikanska  konkurrenter,
Victor. Det talas darfér om en
schism mellan Commodore och
den svenska agenturen. Spelar
ingen roll vilket som &r sant, vi
pa Allt om Hemdatorer hélsar
Commodores nya agentur vil-
kommen pa marknaden.




VINN EN RESA
TILLLONDON!

Alla som fyller i sidan och
sdnder svaren till oss deltar i
var utlottning av en resa till
London fér tva personer.

Resan sker med DFDS Tor
Lines moderna batar frain Go-
teborg till Harwich med plats i
ekonomihytt t/r, tagtransfers
Harwich-London t/r samt tva

overnattningar med frukost p
hotell. Resan tar totalt 5 dabar
och giller t.o.m. 31/3-85. Sind
in dina svar senast 28/2-85 sa
har du chansen att méta varen i
London och kanske passar du
pa att képa dig en ny dator i
hemdatorlandet England.

Nu ténker vi gora dnnu bétt-

re tidning och da behéver vi li-
te hjilp fran dig. Kryssa i ru-
torna pa den har sidan vad du
tycker stimmer Overens med
dig. Om du inte vill klippa son-
der tidningen kan du gora en
kopia eller skriva av sidan.

Vi kommer att ldsa det du

skrivit mycket noga och ta hin-
syn till dina synpunkter for att
tillsammans gora en dnnu batt-
re tidning. Om du vill far du
givetvis vara anonym men da
kan du inte delta i var utlott-
ning. Vi garangerar att vi be-
handlar dina svar konfiden-
siellt.

Det intressantaste
innehallet i AoH ar:

Datarecensioner
Listningar

[ |Privatannonser

[ |Datanyheter
Aventyrsamkldr
CCl-bilagan

| |Bygg-artiklar
Allméanna artiklar
[ ]Ovrigt:

Il I I1 [l

I

Det hér saknar jag i
AoH:

[ ]Mer nyttoprogram
Hemdatortester
Persondatortester
Datavision

Ovriga tester ex
skrivare,  monitorer,
etc

[ JUndervisning

[ ]Ovrigt:

LI

Jag laser AoH:

[ JVarje nummer

De flesta numren
En gang 1 kvartalet
[ |Ndgon gang om aret

Hur manga utover dig sjilv liser det hiar numret av AoH? ...

Namn:
Adress:

Postadress:

Alder:

[[] =154
[]16—20 ar
[(]21-30 ar
[ ]31-40 ar
[]41— ar

Jag har
datormarke:

[ JVIC-20
VIC-64
Spectrum

[ |Spectravideo
| JAtari

Texas
ABC-80
Microbee
Ovrigt marke:
Har ej dator

CICICICC

Jag lagger ner i spel
& program per ar:
[]—100:—

(] 101— 300 kr

] 301— 500 kr

] 501— 700 kr

] 701—1000 kr
[]1001—5000 kr

[ 15000 kr —

Jag laser dven:

[ JAndra svenska tid-
ningar som skriver om
Hemdatorer

[ |Persondatortidningar
[ JUtlandska hemdator-
tidn.

[1Ovrigt:

Jag liagger ner i
dator &
tillbehors
inkop per ar:
=100 kr
[ ] 1.001— 3.000 kr
[] 3.001— 5.000 kr
[ ]5.001-10.000 kr
[ ]10.001—20.000 kr
[]20.0001 kr—

Jag laser i AoH:

[ ]Varje artikel

[ ]De flesta artiklar

[ |Nagra artiklar

[ |Bara de artiklar som
har anknytning till min
dator

[ |Bldddrar bara

personer.

Jag anvinder min
dator i huvudsak
till:

[ ]Spela spel

[ |Knappa program
[ |Nyttoprogram

[ ]Modem

[ |Programmera

Jag bor pa en ort
som har:

[ ]— 5.000 invanare

(] 5.000—50.000
invanare

[]50.000— invanare

Héir gor jag mina

inkop:

[ ]Specialbutik

[ Varuhus

[ JRadiohandel

[ |Postorder

[ |Bestaller utomlands

[ ]Tidningarnas pryl-
marknad

[ JAnnat:

Nu nir du kryssat och fyllt 1 den hir I\upnngcn skickar du den till: Allt om Hemdatorer.

Box 8017,

104 20 Stockholm. Mirk kuvertet:

‘London™
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ATARI 80OXL_

NU PRISSANKT! T

FAKTA:

64 k RAM

24 k ROM

40x24 skarm

256 farger

4 ljudkanaler

16 text/grafikmoder

VARNING!

Vid kép av dator utan S-markt
natdel galler ej hemfbrsakring
vid brand!

Med svensk manual. | TILLBEHOR:

1050 Diskdrive 3475.—
1010 Bandstation 695.—
Printer Interface 1200:—
Reference guide 225~

Joystick fran 99:— Box 45085, 104 30 Stockholm

®
"Ritbord” 1195:— BesoOksadress: Tegnergatan 20
Spel bécker m.m. Telefon: 08-302440, 304640

BOUNTY BOB STRIKES BACK!

NYTT OTROLIGT SPEL TILL ATARI FRAN BIG
FIVE Software! (Efterféljaren till Miner 2049er)

40 k cartridge

25 helt nya nivaer
Flerkanals musik
Automatisk demo-mode
2-player mode med 2 joysticks
med mera

Fungerar pa alla ATARI; DHTH

datorer med minst 16 k RAM!

Box 45085, 104 30 Stockholm
Tel 08-302440, 304640




For programmeraren
fran Abacus

PASCAL 64
En ordentlig pascal til en meget rimelig pris.

PASCAL 64 produserer super-rask 6502 ma-
skinkode programmer som er 10—30 ganger ras-
kere enn basic. Den kan brukes med Commodo-
rens heygrafikk og sprites.

Stetter: real, integer, boolean, char, set, poin-
ter og datatyper.

Uvilkarlig lengde pa strenger og mulighet til &
skrive interrupt rutiner i pascal.

Dette er pascalen du har ventet pa til din Com-

]

ASSEMBLER/MONITOR
Assembler/Monitor er et komplett utviklingsverk-
toy for programmereren som vil strekke Com-
modoren til det ytterste. | denne pakken far du en
macro assembler og en utvidet monitor. Assem-
bleren tilbyr «freeform» input, komplette assemb-
ler listinger med symboler (label).

Et kvalitetsprodukt for nybegynnere og erfarne
maskinkode programerere.

TAS-64

Teknisk Analyse System

TAS-64 er en avansert plotter og analysator for
den seripse aksjeinvestoren. Ved & plotte og ana-
lysere en aksjes fortid, vil TAS-64 hjelpe en inves-
tor & finne trender og menster, og forutsi en ak-
sjes fremtid. Med TAS-64 kan du skrive inn data
fra tastaturet eller direkte gjennom en telefon mo-
dem. TAS-64 vil printekurver til CBM 1525E,
MPS 801, Epson, Star Gemeni, Okidata eller Ci-

Dette er en bok skrevet for dem som vil helt til
bunns i sin Commodore 64. Den har kapitler om
grafikk, lyd og input/output kontroll. Program eks-
empler som bruker «Kernal»-rutinene. Den inne-
holder ogsa en komplett dissassembler og doku-
mentert listing av ROM. Se hvordan Basic og Ker-

nal er skrevet. BOK 195:—

modore 64. VIC-64 DISK 560:- VIC-64 DISK 560:- toh printer. VIC-64 DISK 1190:-
THE ANATOYMY OF THE

THE ANATOMY 1541 DISK DRIVE MACHINE LANGUAGE FOR

OF THE CBM 64 Forklarer mysteriet om & bruke den ofte misforstat- THE CBM-64

te diskstasjonen 1541. Forklarer detaljert med
programeksempler om «sequental», «refative» og
«direct access» filer. Den har ogsa program-
eksempler for file protect, directory, disk monitor,
backup, merge, copy osv. Forklarer detaljert om
DOS med en komplett disassemblert og komplett

listing av 1541 ROM BOK 195:-

Denne boken er skrevet for dem som vil utvikle
seg videre forbi Basic. Skriv raskere, mer kompak-
te og effektive programmer. Leer alle 6510 in-
struksjonene og heygrafikk programmering i ma-
skinkode. Inneholder 3 «full lengde» progammer:
Assembler, Dissassembler og en 6510 simulator.

SYNTHY-64

Ganske enkelt den beste, mest brukbare musikk
synthesizer tilgjengelig for CBM—64 Testet av al-
le de storre data-bladene i USA og erklzrt som
det mest sofistikerte program for musikk-syn-
thesis pa CBM-64.

Du far komplett kontroll over lydchip’en uten
en masse POKE. Det er enkelt a skrive og editere
komposisjonen. Skriv s3 RUN og nyt verket.

Har innebygget «TRACE» for & hjelpe med for-
andringer. Eksempler er inkludert.

VIC-64 DISK 378:—, KASS 378:-

VIDEO BASIC

Dette forsteklasses grafikk og lyd programme-
ringsverktoyet lar deg skrive software som du
kan selge videre. De som kjeper programmet ditt
trenger ikke kjope et annet program eller modul
for & kjere det. Har heygrafikk, farge sprites og
turtle grafikk. Audio-kommandoer for enkel og av-
ansert musikk og lydeffekter, printer rutiner, kan
brukes med lyspenn, joysticks.

RAM bearbeider for flere grafikkskjermer,

skjermkopi osv. VIC-64 DISK 690:-

BOK 165:-

THE ADVANCED MACHINE
LANGUAGE BOOK FOR
THE CBM-64

Denne boken er full av nye og nyttige mater a for-
bedre din kunnskap om CBM-64. Du vil lre a bru-
ke interrupts, & legge til nye Basic-ord, & bruke
CBM's interne klokke og & utfere 1/0 fra maskin-
kode. Inneholder mange programeksempler og ma-
skinkodetips for seriese programmerere.

BOK 165:-

Alla priser inkl moms.
Adress ...
Postadress ...

(B2 (ol 47 2 R A L S

-----.._.._--------_---_..----------_-_------_---------Q%

JEG VIL BESTILLE

[] PASCAL 64

L1 ASSEMBLER/MOW

- [ TAS 64

[ THE ANATOMY OF CBM 64
[l THE ANATOMY OF 1541
- LI MACHINE LANG. 64

[l SYNTHY 64
[l VIDEO BASIC

1 ADVANCED MACHINE LANG 64

K&K DATA HB

KARLSLUNDSGATAN 52
151 60 SODERTALIJE
TEL 0755-61296




HAR DU MISSAT
NAGOT TIDIGARE NUMMER?

Hiir kan du nu bestiilla tidigare nummer av Allt om Hemdatorer.
Av en del nummer finns endast ett fital kvar.
OM DU PRENUMERERAR MISSAR DU INGA NUMMER!

B0 T U
¥ ’-‘ i ?ﬂs Sy,
ARKNADS
1 T X :qg ,
o . & :" : “ 2 j§?
™ LISTNINGAR TILL "% :
i 224 =R . 'I : ¥
Nr 1/84 Nr 1,5/84 Nr 2/84 Nr 3/84

Slutsald 10:— Slutsald Slutsald

MOATOFTICRNG

T3

bt
W]

P

B

1

i

e
o

MidDioRt

Col
IMPUTING

Nr 5—6/84 Nr 7—8/84

15:— 15:— 25—

nklast bestaller du tid- as smpgs
ningarna genom att fyl- g Jag bestéiller foljande nummer: -
lai kupongen och skic- ] ]
S léa den til# Aléto?gl ] (0 Nr1,5/84 [ Nr4/84 (J Nr 5—-6/84 g
emdatorer, Box B - E
104 20 Stockholm. | 00 Nr 7—8/84 [ Nr 9/84 I
Mirk kuvertet ’Tidiga- B B
re Nummer”’. . 5 B e e S OB e T ) i T e e S o e e e N e |
Porto och postfor- Nl i
SkO[tS&Vgift tillkom' . AOITERS o i Ui St st st S e NSy s T e e e S e e e e e e l
mer. H POSINT . oconsis wrs 5 POSIAOTCSS S50 s haitv v s svimsiatinelis Wik & oslsishatn s i e §
] |
3 e R it o P I et s s o s P e g
= Aven en avskrift av talongen giller. =
[E - 3R Nk dhlef= =t =Rt - & 3 F - F 1 | [




Efter atti

ungefar ett ar ha
arbetat med den
mindre Microbee
32 ardet nagot av
lilla julafton att fa
sattaigang
storebror MB 128.
Forutom att jag
slipper att lagra
och ladda program
pa kassett och att
detta @ren bra
mycket kraftigare
dator, dr det en hel
del som genast
kanns mycket
treviigare.

Av Lasse Rade
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@M Aven om priset — strax un-
der 16.000:— ligger en bra bit
6ver vad en sa kallad billig

hemdator kostar, far man
mycket for pengarna. Dubbelt
sa mycket primarminne (128 K
mot 32:ans 32 K ROM och 32
K RAM) dubbel flexskivenhet,
monitor och program som bara
de skulle kosta vad hela utrust-
ningen kostar, om de kops se-
parat.

Sa fort datorn sitts pa med
masterdisketten i lige ser vi
det s k SHELL-systemet, som i
sin overskadlighet for tankarna
till den betydligt dyrare, men
indock hyllade Macintosh fran
Apple. Det forsta som syns pa
skarmen ér en mycket klar pre-
sentation av vad disken inne-
haller.

Samtliga program pa disken
redovisas (128 titlar far plats),
liksom det totala anvidndarut-
rymmet (normalt 386 K), hur

manga K som dr outnyttjade
och en procentsiffra pa hur
manga K som dr anvint minne.

Langst ner pa bilden syns
grafiska symboler — s k ikoner
— over siffrorna 1-9. Bilderna
visar vad som hénder nir vi
trycker ner motsvarande siffra.
Enklare kan det knappast bli
och jag gissar att de flesta lik-
som jag borjar med att trycka
pa siffran 9 som framkallar en
hjalpmeny. Dir kan vi i princip
fa hela datorsystemet forklarat
for oss.

De ovriga siffrorna betyder:

1. visar ett ark med text pa och
for in i Word Star ordbe-
handling. Ett effektivt och
synnerligen proffessionellt
ordbehandlingsprogram
med otroligt manga funktio-
ner och kommandon.

visar en kulram och for oss
in 1 ett mycket avancerat

[0 ]

wn

6.

. visar en diskett.

MICROBEE

kalkylprogram kallat Multi-
plan. Det finns ocksa ett be-
tydligt enklare kalkylpro-
gram kallat BusyCalc — som

finns med 1 programpa-
ketet.
. visar nagra lésa pappersark

och ar ldmpat for register-
hantering.

. ar ledig for anvindarens eg-

na syften.

Hiar kan
man bl a formattera, sys-
temgenerera och kopiera al-
la hjédlprutiner med en enda
knapptryckning.

visar en telefon och for oss
in i telekommunikationspa-
ktet. Har finns stora moj-
ligheter till kommunika-
tion. Inget verkar omdjligt.
Hir finns ocksa en sarskild
hjalpmeny som pa ett en-
kelt sitt lotsar oss igenom
programmet.

. visar en pil och hjélper oss



att kopiera over filer, Med

vanliga Word Star-kom-

mandon kan vi vilja ut filer
och kéra dem till valfri disk.

8. @r en soptunna och hjilper
oss att radera filer. Det ir
enkelt men inte for enkelt,
d v s sa enkelt att man kan

radera filer av misstag. Tre
tryckningar kriavs for att
verkstilla en radering.

9. ar alltsa fragetecknet som
leder oss till alla de hjilp-
menyer som forklarar hur
datorn och dess olika pro-
gram fungerar.

0 fér oss in i vanlig standard
CP/M. An har jag inte haft
anledning att trycka ner nol-
lan och lir vil knappast gora
det i framtiden heller.

Det hir systemet gor att den
stora Microbeen redan frin
bérjan kdnns enkel och kraft-
full pd samma gang. Att kom-
ma igang dr ingen svarighet.

Och djupdykningarna ner i da-
torns olika finesser och pro-
gram blir lika innehallsrik som
den dr utmanande.

Det enda som gor en lite vil-
sen dr de manga mdjligheter-
na. Ska jag skriva eleganta
brev med ordbehandlingen,
forbéttra min maskinskrivning
med den medféljande kursen,
ldgga upp register, éva upp ba-
sic (det finns tva olika basic att
vilja mellan, — Microbees egen
och Microsoft basic)?

Program ingar

En rad utbildnings- och spel-
program ingar. Forutom de
bégge basic-spraken finns Edi-
tor/Assembler, Maskinspraks-
monitor, DDT, Dump m fl fi-
nesser for den avancerade pro-
grammeraren.

Dessutom kan diskarna for-
matteras om till att passa IBM
PC-XT, OSBORNI1, DEC VT

180, KAYPRO 2 SS, IF 800,
PIED PIPER. Filer fran dessa
system gar bra att kora pa Mic-
robeen och tvirtom, men na-
turligtvis inte program.

Av datorns 132K ramminne
ar 128 disponibelt, diskarna ér
pa 2x500K (totalvolym fore
formattering). Desutom ar da-
torn forsedd med automatisk
diskbuffring, vilket snabbar
upp tempot avsevirt. Micro-
bee 128 dr t o m snabbast i
klassen av mindre persondato-
rer. I sjialva verket finns inte
bara den dubbla diskdriven.
Utan har finns tva diskar till.
En RAM-disk som gar under
beteckningen DRIVE M och
en floppydisk kallad DRIVE
L.

Pa minus-sidan aterstar att
tangentbordet inte ar forsett
med vare sig funktionstangen-
ter eller separata numeriska

tangenter. Fast det kan var en
vanesak att exempelvis styra
cursorn med ctrl=s.e.d,x.

Men det vore kanske kon-
stigt om det inte fanns négra
nackdelar pa en dator som ar
sa har extremt prisbillig med
tanke pa vad som faktiskt ryms
inom dess plastvaggar — for att
nu inte tala om mingden av
program som féljer med pa
kopet.

For den avancerade hobbyis-
ten eller proffessionella hem-
programmeraren maste Micro-
bee 128 vara nagot av en 6ns-
kedrom. Hir finns mojligheter
att utveckla sitt datorkunnan-
de, samtidigt som datorns olika
finesser skoter manga vanligt-
vis jobbiga rutiner.

For en nyborjare med gott
om pengar ar det hiar datorn
dir man inte riskerar att sl4 hu-
vudet i taket, hur avancerad
man dn ma bli i framtiden. W

11



Nu kan du spela spel i

MIKROVISIONEN

Nu kommer
Mikrovisionen —en
databank inom
Datavisionen som
ar speciellt till for
dig somvill ha
roligt med din
hemdator.

Av Lasse Rade

EE Det ir ett foretag | Gote-
borg — Vinvent AB — som kom-
mit pa den hir idén. Tidigare
har man bl.a. dragit igang den
sa kallade Aktievisionen som
sakert nagra av dagens farska
miljondrer har att tacka for si-
na formogenheter.

— Aktievisionen ger blixt-
snabba oOversikter over bors-
marknaden. Dessutom inne-

12

haller den en aktieskola, tips
pa bra placeringar osv, berit-
tar Paul Ostling pa Vinvent.

Idag anvinds Aktievisionen
av ungefir 4.500 abonnenter.
Det ar allt ifran stérre foretag
till privatpersoner. Det gar
ocksa att titta pa Aktievisionen
pa en del postkontor och i Te-
leverkets butiker pa Hyvit-
feldtsplatsen och ute i Vistra
Frélunda i Géteborg bl.a.

Man behdver inte alls vara
expert for att tillgodogora sig
informationen. Det kan ricka
med att du vill kopa ett par ak-
tier fér nagra hundralappar for
att du ska ha nytta av Aktievi-
sionen.

Men nu ska det alltsa handla
mer om underhéallning i Mikro-
visionen.

Efter att ha ringt upp Data-

visionen (0026), skrivit ditt
abonnentnummer och l6sen-
ord slar du *444455# sa ar du
inne 1 Mikrovisionen.

Spela adventure

Spel kan du anvinda pa tva
olika sitt. Antingen spelar du
ett adventure eller annat spel
mot stordatorn. Da kostar spe-
let en mindre summa for varje
bild (omkring 10 ore). Eller sa
tar du hem ett spel under rubri-
ken Telesoftware. For en na-
got storre kostnad (nagra tior)
kan du ladda in spelet i din da-
tor och sedan lagra det pa disk
eller kassett.

— Vi har samarbete med na-
gra ay de storsta spelagenturer-
na hir i Sverige. Vi kommer
att ha spel fér atminstone Sine-

lair, VIC-64, ABC 800 och
IBM PC.

Att man ocksa har spel for
IBM PC ér naturligtvis ett sitt
att lata rikets tjansteman med
persondator pa arbetet, far lite
roligt mellan de viktiga be-
sluten.

Under rubriken Galleriet
kommer det att finnas avance-
rade grafiska bilder.

— Overhuvudtaget vill vi ha
kontakt med vara anviindare.
De ir vilkomna att limna in
spel osv som vi kan anvinda.
De far betalt pa provisionsba-
sis. Det vill sdga att varje giang
nagon anvander just deras spel
far de en viss summa pengar.

Sa dven om Mikrovisionen
kostar en del, gar det alltsa att
fa tillbaka sina pengar.

Kontakt med klubbar kom-




mer man att ha. Under rubri-
ken Klubbar finns en samman-
stillning 6ver rikets dataklub-
bar med telefonnummer.

Under rubriken Tidskrifter
finns redan information om
tidningen du haller i din hand.
Hir kan du ocksa bestilla pre-
numeration pa Allt om Hem-
datorer for ett extra formanligt
pris eller mata in dina radan-
nonser.

Kontakt med andra Databa-
ser kan du ocksa fa genom
Mikrovisionen. Hiar finns en
sammanstillning med utforliga
detaljer.

Mikroskolan ar en kurs i
programmering som sa sma-
ningom ska kunna ldra ut basic
och programmeringens andra
frojder pa ett enkelt och un-
derhallande sitt.

Exakt vad som déljer sig un-
der rubriken Ockult vill man
inte avsloja dn, men det blir 1
alla fall inte bara ett vanligt ho-
roskop.

Mikrovisionen ska vara latt
att ta till sig. Det ska inte beho-
vas nagra enorma kunskaper i
programmering for att kunna
bladdra mellan dess olika
sidor.

— Eftersom jag ocksa sysslar
med programvara till datorer
har jag insett hur viktigt det ar

med enkelhet. Darfor kommer
Mikrovisionen att styras med
mycket enkla kommandon.
Det dr for ovrigt ocksa fallet
med Aktievisionen. Slir man
nollan kommer man t ex alltid
tillbaka till foregaende sida, si-
ger Paul Ostling.

Lillebror eller lillasyster kan
ocksa fa roligt genom Mikrovi-
sionen. Under rubriken Barn-
visionen kommer att finnas en
rad program for forskolebarn.
Det kommer att handla om en-

Aktievisionen

TELEFON

kla och roliga spel som lir ut
bokstiver och siffror bl.a.

Just nu sitter Niklas Perne-
blad i Kungilv och matar in
spel och information i Mikrovi-
sionen. Till premiiren ska det
finnas kul och intressanta gre-
jer under varje rubrik.

Enkelt och billigt

— Vi hoppas att Mikrovisio-
nen blir oumbirlig for varje
dataentusiast. Det hidr kan bli

ENGELSKA

: -KR  4444SSEENE

PAGE 1¢4

FGRETAGSINFO

8 REKLAM

ett satt att hinga med i utveck-
lingen, samtidigt som man lir
sig saker och kan roa sig pa ett
enkelt och billigt sitt, forklarar
Paul Ostling.

Och billigt blir det. Nir si-
dorna i Aktievisionen kostar 1
kr eller mer, kommer det hir
att handla om tiodringar.

— Innan man avslutar sitt
samtal med Mikrovisionen far
man en rikning dir det fram-
gar exakt hur mycket det har
kostat. Det dr naturligtvis en
virdefull information, speciellt
som det ocksd kommer att
framga pa telefonrikningen
hur mycket pengar kontakten
med Datavisionen har kostat.
Enda nackdelen blir kanske att
det dr da mamma och pappa
far forklaringen till varfor riik-
ningen ar dyrare én vanligt.

— Anvinder man Mikrovi-
sionen forstandigt behover det
inte kosta sa mycket. En sak ar
saker; att skaffa spel genom
Mikrovisionen kostar bara
brakdelen av vad det kostar
ute i handeln, siger Paul Ost-
ling.

Nu hoppas han ocksi att lan-
dets dataentusiaster ar tillrick-
ligt kunniga och flitiga pa att
skriva egna program for att
kunna hjalpa till att gora Mik-
rovisionen annu bittre. i

13



Av Lasse Rade,
Sascha Gallardo, Ake Fredriksson
och Anders Klemets.

NYA BOCKER TILL
SPECTRAVIDEO

B [ min forra artikel (AOH 5/6)
som behandlade litteratur till
SV-maskinerna pastod jag att
det fanns en enda bok som be-
handlade programmering fran
grunden. Tyvirr beror detta pa
den langa presstiden som tid-
ningen har, och under tiden har
tva nya bocker dykt upp pa
marknaden.

"BASIC PA SPECTRAVI-

DEO” samt "GRAFIK, LJUD,
SPRITES” fran Forlagsgruppen
ar tva bocker som ér skrivna spe-
ciellt for datorn, och ar skrivna
av Jon Palmgren.
"BASIC PA SPECTRAVI-
DEO" gar igenom datorn 1 dess
helhet, uppbyggnad, kontroll-
tangenter och dess funktioner,
samt grundliggande program-
mering. Till alla kapitel finns det
ovningar och i slutet facit till
dessa. Dessutom finns en in-
struktionslista som beskriver alla
i boken genomgangna kom-
mandon.

Man bérjar med att ga igenom
de olika delarna i systemet, och
elementéir hantering. Sedan be-
skriver man hur ett program ser
ut, och man kan borja att pro-
grammera.

Tyvirr sa har en del fel smugit
sig in vid tryckning, kommandon
ar felaktiga eller “forkortade™,
sidhdnvisningarna ar ersatta med
777 eller saknas helt, osv. Det-
ta ar grava fel for att vara en la-
robok, det kan sluta med att
man lamnar in datorn fér repara-
tion i tron att det ir fel pa denna.
Man borde kunna kréva lite mer
av korrekturen, troligen ligger
felet dar.

I "GRAFIK, LJUD, SPRI-
TES” har man lyckats desto
battre (mdjligen har korrekturen
fatt lite mer vana).

I denna bok behandlar man,
som namnet tyder pa, datorns
grafikegenskaper, och hir har
man introducerat ett tema, som
foljs igenom hela boken, som
borjar enkelt, men kompletteras
till ett fullfjadrat program.

Dessutom gar man igenom ut-
byggnadsmojligheterna pa da-
torn, man borjar med flexskivan
och dess anvindning, komman-
don, osv. Vidare behandlar man
system CP/M (Control Program

for Microcomputers) och filerna
man far vid kép. Vidare namns
nagot om annan kringutrustning,
printer, 80-tkn kort och modem,
minneskartan och dess uppbygg-
nad. Dessutom finns det en pro-
grammerings-special som nim-
ner en del finesser i BASIC-tol-
ken. Ovningar samt facit finns
med samt den nédvindiga in-
struktionslistan.

Bigge bockerna har ett regis-
ter for snabbsokning, bade kapi-
telvis och amnesvis.

Helhetsintrycket ger ingenting
i Ovrigt att onska, bockerna ar
lattfattliga, med ménga Gvnings-
exempel. Intrycket férsamras
dock av att man haft brattom att
fa ut den férsta boken (vad kan
annars bero att boken har sa
méanga fel?). Jag kan dnda re-
kommendera boken for Er som
tycker att programmering ar

krangligt.

DATORHAND-
BOKEN

® Det borjar komma allt fler en-
kla och vilskrivna handbocker
om datorer. Alla som stavat sig
igenom en daligt oversatt dator-
manual vet hur illa det kan vara.
Att fa en lattlast och korrekt
handbok framfér 6gonen ger
ofta betydligt mer.

"Datorhandboken”’(Liber) ar
skriven av engelsmannen Peter
Rodwell och oversatt och bear-
betad av Mikael Morling. Dess-
utom #r den fackgranskad av
Lennart Bergstrom, vilket bor
ha varit en effektiv debugging,
eller avlusning av fel som vi bor
sdga pa svenska.

Boken har ett tilltalande utse-

ende. Ad-formatet och en
mangd fargillustrationer — bilder
och vilgjorda teckningar — gor
sitt till for att de olika kapitlen
ska kinnas lattillgingliga och
underhallande.

Har finns en grundlig historik
dar vi far lira oss om de forsta
datorerna, en orientering om
vad som finns pa marknaden, en
schematisk genomgéng av basic,
forklaring till assemblerpro-
grammering, genomgang av
ASClI-systemet med mera mat-
nyttigt.

Det gar naturligtvis att ldsa
boken fran parm till pirm, men
antagligen bliddrar de flesta
fram till kapitlen som intresserar
mest. Ar man pa vag att kopa en
diskett-station ldser man kapitlet
om flexskivor och minnesmodu-
lerosv.

Forfattarna har lagt ner ett
grundligt arbete pa att fa boken
forsvenskad. Sa vitt jag kan se
finns har inga avsnitt som saknar
giltighet pa den svenska mark-
naden.

I slutet av boken finns en ge-
nomgang av de vanligaste mér-
kena av hem och persondatorer.

For en ren nyborjare ger "Da-
torhandboken’ en vettig vigled-
ning i datadjungeln och foér den
mer avancerade hobbyisten finns
hir sammanstéllningar och ut-
vikningar som sikert ocksd kan
vara givande.

AVANCERAD
PROGRAM-
MERING MED
SPECTRUM
MICRODRIVE

M "Avancerad programmering
med Spectrum Microdrive” he-
ter en tunn liten helsvensk bok.
Den beskriver ingaende hur man
kan gora filhantering pa Spectru-
mens Microdrive.

Hela boken gar ut pa att be-
skriva ett databasprogram till
Spectrum. Detta program kan
sedan hantera olika poster, t ex
kunder eller andra data. Boken
blandar inte in nagon som helst
maskinkod, utan hénvisar till
andra bocker for de som vill pro-
grammera Microdriven i maskin-
kod. Detta gor dock att de olika

VINTERNS

rutinerna som programmet be-
star av blir lattoverskadliga och
litta att dndra pa for den ovane
anvandaren.

BASIC-rutinerna dr avancera-
de och fint strukturerade, si de
kan vara nagot att bita i dven for
den som tror att han behéarskar
BASIC tillrackligt. Det mirks
att de svenska forfattarna har va-
na fran storre maskiner.

Slutomdéme: Boken ar tunn,
100 sidor, och priset i bokhan-
deln ligger kring en krona per si-
da, men den ar vil vard pengar-
na om man funderat pa att gora
ett eget budget- eller register-
program, men inte gillar ma-
skinkod.

Dessutom ir det ett utmirkt
initiativ att ge ut en helsvensk
databok. Den ges ut av Applica
Information AB. =

ANTLIGEN!
COMAL-BOCKER
PA SVENSKA

B Nu borjar det linge aviserade
skolspriket COMAL att dyka
upp ocksa i undervisningslittera-
turen! Fran Forlagsgruppen i
Norrkoping kommer en hel serie
biocker av flera forfattare och
fran Esselte kommer till att bor-
ja med en titel. Fler lar vara pa
gang.

Tre av Forlagsgruppens CO-
MAL-bocker idr i forsta hand av-
sedda for skolornas behov av ut-
bildningslitteratur. De dr upp-
lagda som en trestegsraket: for-
sta boken har undertiteln
"Grunderna” och behandlar
med enkla exempel det avsnitt
av datakunskapen, som kravs i
arskurs 1 pa gymnasiet,

Boken vinder sig till rena ny-
borjare och forfattaren Jan Een,
som sjalv ar ldrare vid ett tek-
niskt gymnasium i Géteborg, ger
ocksa en trevligt skriven historik
over datortekniken. Efter histo-
rik och genomgang av hur en da-
tor dr uppbyggd foljer nagra en-
kla exempel, speciellt avpassade
for VIC-64, som tycks vara
mycket spridd pa skolorna.

Sjalva  programmeringskurs-
delen behandlar hur man kom-
mer igang med COMAL, bade
fran diskett och med plugg-in-
modul. Pa grund av leveranspro-
blem 1 Danmark, dir Commodo-



DATABOCKER.

re sjilva tillverkar denna plugg-
in-modul med EPROM, har
man svarigheter att fa fram till-
rickligt minga EPROM for att
kunna méta den alltmer 6kande
efterfragan. Darfor har man till
en borjan varit hinvisad till att
anvinda den tidigare och nagot
mindre avancerade Q.12-versio-
nen av COMAL, som kan laddas
fran diskett.

Fortsittningen av programme-
ringsutbildningen ger sedan i
trevliga och originella exempel
prov pa hur COMAL kan utnytt-
jas i program av bade mindre
och storre omfattning.

Boken avslutas med en ge-
nomgang av de olika méjliga an-
vindningarna av datortjénster,
frin berikningsarbete 6ver ma-
terial- och produktionsstyrning
till anviandning av datorer for si-
mulering och kommunikation.

Bok nummer 2

Bok nummer tva fran Forlags-
gruppen ar forfattad av en lira-
re, som borjade undervisa i CO-
MAL redan fér fem ar sedan,
nar man pa Kommunala Hog-
skolan i Goteborg fick sin férsta
COMAL-tolk. Med nodvindig-
het en tidig version, men efter-
som sprakets princip redan fran
borjan var fast klarlagd, innebir
detta att Lars-Erik Bengtsson si-
kerligen dr den larare i Sverige,
som haft lingst erfarenhet av
COMAL som undervis-
ningssprak.

Boken behandlar hela spraket
COMAL, fran de elementiraste
delarna dér likheten med BA-
SIC ir stor till de mer avancera-
de delarna, dar man tydligt ser
att COMAL hérleder sin styrka
frin PASCAL och att det nya
skolspraket COMAL ocksa bil-
dar en god grund for fortsatt ut-
bildning i t ex ADA.

Mingder med programexem-
pel, fran de enklaste PRINT-sat-
serna till uppbyggnaden av ett
adressregister, sokning i datafi-
ler och uppbyggnad av ett eget
procedurbibliotek visar pa for-
delarna med ett lattlast — och lit-
tunderhallet sprak.

Anpassningen av ldrostoffet
har gjorts sa, att boken COMAL
2 — Spraket ér lamplig for bl a
N-linjens arskurs 2.

Forlagsgruppens tredje bok i
serien: COMAL III — Program-
mering, ar skriven av Goran

Stjernman. Han har ett flerarigt
forflutet som programmerare
och konsult, specialist pa struk-
turerad programmering. Detta
gor att han bade ur praktisk och
teoretisk synvinkel kan informe-
ra om vad programmering egent-
ligen dr. Han talar om arbetssitt
och ger grunderna for goda pro-
grammeringsvanor. Malet han
siktar mot ar att klargéra hur
man presterar strukturerade,
vildokumenterade och enkelt
underhallna program — oavsett
vad man programmerar.

Som en rod linje i boken gar
JSP, uttytt "Jackson Structured
Programming™, en under senare
ar alltmer anvind teknik for att
pa ett enkelt sdtt bygga upp
komplicerade program.

Goran Stjernmans bok ger de
mer avancerade synpunkterna
pa programmering. Han talar
om hur man definierar problem
och anvinder algoritmer for att
losa dem. I kapitel fem nimns
under rubriken “Modulisering”
sadana saker som Datatyper,
Sokning, Sortering, Lagring i di-
rektminne, Direktadressering,
Pseudoadressering, Indexerande
adressering. I sista kapitlet ges
en introduktion till hur man lag-
ger upp egna programbibliotek
och vad man da bor sirskilt tin-
ka pa i fraga om namn och andra
"fasta” uppgifter for att under-
latta framtida arbete.

Tva handboécker

Utéver dessa tre mer skolin-
riktade ldrobocker, har Forlags-
gruppen ocksd tagit fram tva
handbocker, direkt inriktade pa
VIC-64 och de tva i Sverige ak-
tuella COMAL-versionerna:
@.12 pa diskett och 2.00 pa
plugg-in-modul. Dessa hand-
bocker medfoljer vid kop av re-
spektive COMAL-version frin
Forlagsgruppen eller fran nagon
av Handics aterforsiljare. Till
bockerna hor ocksd en program-
diskett med Gvningsprogram och
inskrivna exempel ur bockerna —
det underldttar fér anvindarna,
som slipper skriva av langa pro-
gram, men anda kan komma in i
programmens funktioner och
dndra och experimentera.

Eftersom Forlagsgruppen har
tagit upp COMAL pi VIC-64
som en egen produkt har man in-
te stannat vid nagra fa larobock-

er. For alla dem, som inte gar i
skola eller dir far lara sig CO-
MAL, har man latit en ung, duk-
tig programmerare skriva en
egen bok om COMAL pa VIC-
64, dir den intresserade sjilv
kan lira sig bade grunderna och
mer avancerade tillampningar av
COMAL. Boken heter ocksa
"COMAL pa VIC-64" och ger
pa nira 20@ sidor praktiskt ta-
get allt, som behovs for att man
ska komma igang med program-
meringen i COMAL. I boken
behandlas savil diskettversionen
.12 som den frain USA direk-
timporterade varianten @.14 och
limnas utblickar mot skillnader-
na mot den ''stora versionen”
COMAL 2.2@, som bara finns
pa plugg-in-modul till VIC-64.

Uppstart, Borja anvinda CO-
MAL, Variabler, datahantering,
Programmering, Procedurer och
funktioner, Stranghantering,
Matematiska funktioner, Index-
erade variabler, Kommunika-
tion med yttre enheter, CO-
MAL-systemet, Grafik. Dess-
utom finns 1@ appendix, dar vis-
sa detaljer behandlas ingaende,
som tex vilka operatorer som
finns, vilka ord som ir reservera-
de, felmeddelanden fran syste-
met och vilka hirledda funktio-
ner som finns. Dessutom ges fa-
cit till dvningsuppgifterna, som
ar inlagda overallt i boken for att
klargéra de presenterade mo-
menten.

Forlagsgruppen har gjort en
stor insats for att presentera CO-
MAL for svenska folket — det
beror nu pa skolornas inkdpare,
om investeringen i nya bocker
ska vinna gensvar.

Den nyligen ingangna CO-
MAL-KLUBBEN i Sverige for-
soker gora sitt, genom medlems-
bladet COMAL-Nyheterna och
genom att medverka vid fram-
tagning av informationsmaterial
om COMAL. Lasare, som ir in-
tresserade av medlemskap i CO-
MAL-KLUBBEN kan mot dub-
belt porto fa informationsmate-
rial frain COMAL-KLUBBEN i
Sverige, Gustavsbergsgatan 8,
431 37 Moindal.

100 PROGRAM
FORSPECTRUM

B Pagina gav i november ut fyra

PAGINA

nya databocker pa svenska. 100
program for ZX SPECTRUM”
ar en samling med 100 program
for Spectrum, hir finner man
program som passar bade hem,
arbete, skola och utbildning. Ca
pris 158:— far betecknas som
lagt om man tinker pa hur
mycket programvara som boken
innehaller.

“Mitt forsta basic program™ ar
en littbegriplig bok som ar peda-
gogiskt uppbyggd, massor med
illustrationer, dven denna bok
for 158:—.

“Programmera Z80" ir en re-
ferensbok om processorn Z80
och ar ett bra verktyg for den
maskinkodskunnige; priset &r
285:—.

"Programmera 6502" ir lik-
nande ovanstiende men behand-
lar 6502/6510 processorerna, pris
220:—. Alla dessa bocker ar pa
svenska och det dr bara att tacka
och ta emot, datalitteratur pa
svenska dr man inte bortskimd
med.

DATORN PA MITT
SKRIVBORD

B Herbert Soderstrom har en
eminent férmaga att forena sin
egen lekfulla nyfikenhet med att
skriva underhallande och ldrori-
ka bocker. Hans umgénge med
datorer har nu resulterat i tva
volymer.

Den forsta — "Min vig till da-
torn” - var inte bara en allmén
orientering, utan fungerade
ocksa som en utmirkt pedago-
gisk larobok i Basic. Sjilv fick
jag atskilliga kickar och tips som
jag dn idag har anvidndning for i
umgédnget med min dator.

VAND!



Forts fran foreg. sida

Tydligen kinde Soéderstrém
att han ville vidga anvdndnings-
omradet for sin ABC-800 och ut-
byta erfarenheter med likasinna-
de. Dirfor tog han kontakt med
en rad forfattare, Oversittare,
dataexperter osv. Av det har
nu blivit boken ""Datorn pa mitt
skrivbord" Studieférlaget. Aven
den innehaller mycket underhal-
lande lasning, med dess sa vitt
skilda medverkande skribenter.
Alla har de gemensamt att de
anvénder sin dator i arbetet och
verkare vara synnerligen belatna
med resultatet.

Skribenterna har limnat sina
manus i dataform, d v s pa band
eller disc, till férlaget som sedan
bara behovt mata sin sitterida-
tor med materialet. Kulturarbe-
taren Lasse Svanberg har till och
med lamnat helt fardiga boksi-
dor, elegant redigerade och illu-
strerade.

Jan Myrdal berittar hur hans
ordbehandlare dkat hans arbets-
lusta, Par Fagerstrom hur A-
pressen gick over till datateknik
pd redaktionen i Stockholm,
Lars Rydén om datorns roll i
skolan o s v,

Herbert Soderstrom har ett
eget kapitel kallat "Du ar vird
en egen dator’. Det avslutas
med en mycket anvindbar kal-
kyl for att rakna ut om det I6nar
sig att investera i en dator for
skrivbordet pa arbetsplatsen.
Enligt kalkylen &ar jag och mitt
skrivbord virda en dator for
34.605 kronor, vilket jag snarast
ska informera min redaktions-
chef om.

Sammantaget dr "'Datorn pa
mitt skrivbord™ en léttlast och
roande sammanstillning &ver
olika ménniskors satt att utnyttja
datorkraften. Den borde intres-
sera alla som inte bara anvander
hemdatorn till att spela pa. W
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OLD

MOTSATSENTILL

NEW

B B Vem ir felfri?

Vem som helst kan gora ett
misstag. I bista fall kan man
ratta till det, ett NEW pa 64:an
kan vara forodande. Med
hjédlp av rutinen OLD kan man
nu fa tillbaks programmet.
Kom bara ihag att spara ruti-
nen pa band. Speciellt viktigt
dr det med denna eftersom den
innehaller NEW. A andra si-
dan gir den att fa tillbaks med

hjélp av SYS 49280. ]
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DMORTI“BEIIO"R... DATORPROGRAN,,

ZX SPECTRUM

FDS Proffesionelittangentbord ...
Fullerbox synt, interface ..

Fullerbox H som ovan med talsynl
Ljuspenna, rita pa skdrmen . = SuperschackB.SSpectmmtiSK.....

JRS Programmerbart joystickint........... Floating Point Forth 16K/48K .
DK Tronics interface (kempston)............ Bridge simulator 48K ...........
Quickshola‘loyslick e i Supercodailihfa!pmedslsprog
Microdrive enhet .. AN I i, 1 - Golfméasterskap 48K ...
Interface 1. Tasword I ordbehandlmg_.._.
Microdrive + Interface + 4sp-el = Tasprint text-designer ...

Microdrive kassett... e Tascopy grafikdump .. i
Tasman parallell interface .. b o] Fyndpase Spectrum3 spel t Imaglne 'DK Tronics, Prince, Soft Prolects} 99 kr

Lprint 3 RS- 232+ Centronics int ..
RS 232 kabel till Lprint 3
Centronics kabel till Lprint 3.......
32K Ram minnesutbyggnad

ngTéfrgfgsrgﬂ:foﬁf’%ﬂ:;ﬂﬁﬁ; GRAT'S
CBM 64 & VIC 20 KATALOG

Missa inte 1985 ars katalog med manga nya program och tillbehdr for Din
VIC 20 16K Ram véxlingsbart.. r dator. De senaste spelen frain SOFTWARE PROJECTS. Vi skickar kata-
VIC & CBM Mkassetlmterface LSRRI L e S o TN logen gratis mot dubbelt porto. Alla priser inkl. moms. Porto tillkommer.
CBM G4 Contronles INBIACE: ........ciuiwsisrmss s sisssss ivassinsisnssssmsaermsariasssrids
CBM 64 Talmodul med fonem

ATERFORSALJARE SOKES! AEI—I—IEVH(- ===

BOX 19017 ¢ 250 19 HELSINGBORG e 042-922 29

NAD, SVERIGES HIFI CLUB!

Mini Floppy disketter 20: /st

DENON M2D

DOUBLE SIDE
DOUBLE DENSITY
SKYDDSRING | MITTEN
5,25"
ORDERTELEFON: 031-690790

BARA FOR MEDLEMMAR
INGEN KOSTNAD, BARA FORMANER

==

® & @

Endast har och pa postorder
kan du kopa till "NAD-priser".

GALLIVARE, Elektronikservice, ﬁ\kerbars»'agens
GOTEBOHG Radiolagret, Engelbrektsgatan 33 O Jag bestaller ..............st M2D (minst 10 st) 20:—/st + frakt i
GOTEBORG, NAD Butiken, Norra Traneredsvéagen 3

JONKOPING, Eufonia Musik, Oxtorgsgatan 19A G Gidcin.Er ko orstle

LUND, Rehnt Ljud, Stora Grabrédersgatan 17A Namn ... = . .S _

MALMO, Ljudshopen, Regementsgatan 14 NAD Svenska AB
NORRKOPING, Lefflers Radio TV, Repslagargatan 25 ALIOSS ...t maisssins JE) P Svarsférséindelse
STOCKHOLM, Ljudmakarn, Norrlandsgatan 28 Postadross . . Lo

SUNDSVALL, Hifi Galleriet, Nybrogatan 17 gundnr 14576029
UMEA, Stensound, Norrlandsgatan 18 Telefon .............. oX 404(? .
OSTERSUND, Jamtljud, Norra Grongatan 4 POSTA KUPONGEN BLI MEDLEM 42104 Vastra Frolunda
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S EMDATORERY o) /77

HAFTIGA SPEL TILL
SPECTRUM OCH VIC-64
FOR ENDAST 49:—

Medilemmari Allt om Hemdatorer Club ér alla som helarsprenumererar [+F:]
tidningen. Bestéll en helarsprenumeration du ocksa sa kan du varje manad
kdpa produkter genom oss till otroligt laga priser!

KASSETT 1 KASSETT 2 KASSETT 3 “BLACK GNOME”

43:— for medlemmar 43:— for medlemmar 43:— for medlemmar 43:— for medlemma
59:— foricke med- 59:— foricke med- 59:—foricke med- 59:—féricke m.d|..-r.-.-
:emm:r. lemmar. lemmar. mar

nnehaller program Innehéller program Innehaller program Blnc.k Gnome iéir ett myce-
fran AoH 1/183—3/83. fran AoH 4/183—3/84. fran AoH 4/84—8/84. ket ovanligtoch splin!mn-

de dventyrsspel till 48K
Spectrum, dialogen ér pa
engelska.

GALAXY

Galaxy ar ett
traditionelit rymdspel,
alltsa gar det ut pa att
forgora inkriaktarna som
kommer uppifran. Du kan
styra tva rymdskepp
samtidigt pa skarmen.
Pris 49:— for medlemmar
och 59:— foricke
medlemmar.

Kassetterna finns till VIC-20, VIC 64 och Spectrum.

Moon Buggy ar ett
mycket svart spel till
VIC-64, hir maste man
hélla tungan ratt i mun
nar man styr sin manbil.
Hoppa dver kratrar,
skjuta bort minor samt
forsoka att overleva de
aggressiva krafter som
forsoker att skjuta pa en
uppifran.

Priset for Moon Buggy ar
49:— for medlemmar och
59:- for icke
medlemmar.




JET PAC

1Jet Pac reser du runt pé
frammande planeter och
samlar viardesaker och
raketbransle. Vart du an
kommer blir du
overfallen av "Aliens”...
Vi har testat speleti AoH
och omdimet blev:
"Detta ar ett av de basta
spel vi har sett”. Spelet
fick hogsta betyg!

TRANS AM

Trans Am utspelas ien
okéand framtid efter den
stora forintelsen. De
enda overlevande ar
bilarna som dessutom
fatt en viss intelligens.
Bilarna ar pa standig jakt
efter pokaler som ar
spridda dver
kontinenten. Vi har
testat spelet och betyget
blev 4K!

ATIC ATAC

For the 48K RAM Sinclair IX Spectrum

ATIC ATAC

| Atic Atac befinner du
dig i ett spokslott. Din
uppgift ar att soka efter
gomda nycklar till
huvuddérren, din enda
vag ut fréan denna
skrackfylida plats. Kalla
karar utlovas! Ett riktigt
héjdarspel som fick
hogsta betygi AoH!

Roboten "Robbie”
pysslar i sin tradgard dar
hans prisbelonta vaxt
finns. Men plotsligt ar
hela tradgarden
invaderad av sataniska
och destruktiva insekter.
Robbie dr rustad med tre
burkar insektsmedel och
gar till motattack for att
utrota dessa kryp. PSST
ar ett haftigt spel med
underbar grafik!

Dessa fvra spel till Spectrum fran Ultimate kostar 49: /st for medlemmar, bestaller du alla fyra ér priset
- 175:—. For icke medlemmar ar priset 59:—/st.

Porto och postfor-
skottsavgift ingar pa:
Kassett 1, 2, 3 och
Black Gnome. Pa dvriga
produkter tillkommer
dessa avgifter.

Enklast bestéallerdu
dessa produkter
genom att fyllai

talongen och skicka

den till: Allt om
Hemdatorer, Box 8017,
104 20 Stockholm.
Mark kuvertet "Club”.

I EEEEER

| Psst

Nr1

[

Nr2

Datormarke:
E [0 Medlem nr:

Bestdlliningskupong

Aven en avskrift av talongen galler.

Kassett 1
Kassett 2
Kassett 3
Black Ghome
Moon Buggy
Galaxy

Jet Pac
Trans Am
Atic Atac

ViCtape Computing
ViCtape Computing

[J VIC-20/64 [ Spectrum

B O Skickamot postférskott

] Icke medlem £
[0 Bifogarcheck |j

Victape Computing aren
tidning pa kassett till
VIC-20. Vi har nummer 1
ochnummer2ien
begransad upplaga,
kassetten innehaller
spel och massor av
programmeringstips allt
ar pa engelska, till en del
program fordras 16K
expansion.

Pris 49: - for medlemmar
och 59:— foricke
medlemmar.
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Av Lasse Rade

I England har man
redan borjat med
datasandningar
via den vanliga
TV:n. Lika latt
skulle det ga att
anvanda var
svenska text-TV.
Det kallas
telesoftware. Allt
som behovs aren
adapter som kan
ta emot signalerna
fran text-TV.

BB [ England dr det "The
BBC Computer Literacy Pro-
ject” som ligger bakom. BBC
far bland annat stod av det
statliga MEP (Microelectronics
Education Programme), fran
Departement of Education and
Science, Engineering Designs
Department och fran Depart-
ment of Industry.

Dessutom samarbetar man
med Open University, ITV och
Brighton Polytechnic. Projek-
tet inleddes 1982 och innehal-
ler mdnga olika delar: TV- och
radioprogram, kursbocker,
BBC:s egna datorer, mjukva-
ra, telesoftware via radiovagor
och text-TV-signal.

TV for blinda

Det allra senaste ar text-TV
for blinda och synskadade.
Med en adapter och den spe-
ciella BBC-datorn kan text-
TV-sidorna omformas till s k
Braille-text pa en special-
skdrm.

Mest kind dr kanske just
BBC-datorn, som tillverkas av
det engelska foretaget Acorn.
En kraftfull dator som finns i
tva utforanden, 16 eller 32 K
RAM.

Speciellt den stérre model-
len ar utbyggbar med extra
minnen, olika hognivasprak,
teledata- och text-TV-adaptern
som ar nodvindig i det hér
sammanhanget.

Redan i september 1981 in-
ledde BBC-Ceefax, ITV-Orac-
le och Brighton Polytechnic
forsok med distribution av da-
torprogram via text-TV-signa-
len. Man ville prova telesoft-
ware vid undervisningen i ett
antal secondary schools.

Datorprogrammen kom frin
etablerade producenter av
mjukvara for utbildning, frin
projektgruppen och frin nagra
av de skolor som deltog i for-
soket.

De flesta programmen hand-
lade — av naturliga skil — om
matematik, fysik och datakun-



skap. Fast det férekom ocksa
program i geografi, musik och
nagra spel.

Adapter kravs

For att kunna sinda telesoft-
ware over text-TV var det nod-
vindigt for BBC att modifiera
programmet i sandningsda-
torn. Darfor anpassades sind-
ningarna sa att de staimde over-
ens med BBC-datorn férsedd
med adapter. Programmen
skrivs i komprimerad form och
pa varje text-TV-sida far det
plats nigot mindre in 1 K.

Hos mottagarna tar adapters
emot dataprogrammen som
laddas in i minnet pa datorn.
Diér kan de sedan anvindas,
modifieras och sparas, precis
som vilket annat program som
helst. Med adaptern kan man
ocksa lagra sex vanliga text-
TV-sidor, vilka kan integreras
med ett dataprogram.

Redan fore starten for de re-
guljira sdndningarna hade
BBC fatt ungefir 3.000 bestill-
ningar av adaptern.

Sedan september 1983 siin-
der BBC-Ceefax reguljirt tele-
software ver text-TV. Sidorna
som anvidnds ar 700-709 pa
BBCI1. Sidan 700 ger en inne-
hallsférteckning — "BBC tele-
software™. Pa niista sida kom-
mer ett programindex och si-
dorna 703—704 innehaller tele-

software-nyheter. Datapro-
grammen sdnds pa sidorna
704—709.

Till varje datorprogramsida
ar det kopplat 99 “undersi-
dor”. med nuvarande séind-
ningsvolym vixlar sidorna un-
gefir var femtonde sekund. Ef-
tersom varje sida rymmer nis-
tan 1 K finns det méjlighet att
sinda 90 K per datorprogram-
sida. Fast det skulle ta nirmare
25 minuter att sinda ett si pass
omfattande program.

Istillet har man kommit
fram till att begrinsa miangden
mjukvara till ungefir 30 K, vil-
ket ger en Overforingstid pa
cirka 8 minuter.

Det gar naturligtvis att ha
flera kortare program pa en gi-
ven text-TV-sida, -eftersom
man med text-TV-adaptern
kan vilja ut och himta in en
bestimd undersida.

Nytt varje vecka
I borjan byttes programvaran
var fjortonde dag. Nu byts de
varje vecka.

Det mesta som sidnds dver
text-TV  4r utbildningspro-
gram. Men ocksd program av
mer allmén karaktir, som eko-
nomi, musik, spel m m. Ambi-

tionen ar att uppna samma
bredd over utbudet som hos
den traditionella mjukvara
som BBC Publications siljer.
Man tar ocksa emot program
fran allminheten, genom pris-
tavlingar bl a., Erséttningen,
eller priset, 4r mycket blyg-
samt — "an exclusive Telesoft-
ware Programmer sweatshirt™,

Det bista av allt dr kanske
att mottagningen av telesoft-
ware ir helt gratis. Det stim-
mer dverens med BBC:s filoso-
fi om att vara allméinhetens tja-
nare och ett debiteringssystem
skulle stélla till oerhérda admi-
nistrativa problem - férutom
att det skulle vara impopulirt.
_Men adaptern ar inte gratis.
An sa linge finns det bara
adapter till BBC:s dator och
den kostar dver 2.000 kronor.
Eftersom telesoftware-syste-
met kan levereras mjukvara
ocksa till andra datorer, kom-
mer det sikert fler adapters till
olika hemdatorer. Foérhopp-
ningsvis kommer priserna da
ocksa att falla genom konkur-
rensen.

I Sverige?

Har i Sverige skulle det
ocksa krivas en omprogram-
mering av Sveriges Televisions
sindningsdator. Den ar av
samma slag som BBC:s, sa vi
bor kunna anvianda oss av de-
ras erfarenheter. Kostnaden
centralt har uppskattats till un-
gefar 200.000 kronor.

Den enda datorn som har
text-TV-adapter —- BBC-datorn
— finns dnnu inte i Sverige, men
generalagenten Beckman In-
novation AB vantar pa Tele-
verkets godkinnande for att
kunna ga ut pa marknaden.
Det ir inte heller oméjligt att
agenter for VIC, Spectravideo,
Spectrum o s v har intresse av
att utveckla egna adapters, om
telesoft-séindningar dver text-
TV blir av har i landet.

Det handlar om "hénan och
dgget’-problemet. Det maste
till en satsning fran institutio-
ner och programvaruhus och
frin Sveriges Television och
Utbildningsradion for att da-
tortillverkarna ska viga produ-
cera adapters.

Sedan kriavs det forstas
ocksa bra och mangsidig pro-
gramvara. Och finns den kan
text-TV-sindningar av pro-
gramvara bli det mest lattill-
gingliga sittet att komma at
program till sin hemdator. Det
ar bara att knidppa pa TV:n néar
man vill rikna ut manadsbud-
geten eller spela ett nytt da-
torspel. -]

REG STEVENS

"= Marknaden har
dndrat sig”

Nar vi besokte
Reg Stevens gick
han med armeni
gipspaket. Han
pastod sjalv att
det var fraganom
enolyckameden
rullbrdda men
ryktet siger att
han glomde sin
fallskdrmi ’’Su-
per Dogfight’’.
*Super Dogfight”’
arbaraettavde
spel som Reg har
skrivit for Termi-
nal. De andra he-
ter ”’Skramble’’,
Get Lost’ och
det nyligen tillver-
kade ’Star Com-
mander’’.

B M Eftersom Regir41 arir
han nistan senil ur spelpro-
grammerar-synpunkit.

Programmering 4r bara en
deltidssyssla. Dagtid jobbar
han som elektronikingenjor
men han tillbringar 4nda 20
timmar i veckan framfér da-
torn. Aven om Reg har erfa-
renhet av assemblerprogram-
mering koptes hans forsta

VIC-20 enbart som speldator.

Samarbetet med Terminal
kom av en ren slump. Reg gav
en god vdn (som arbetade pa
Terminal) ett av sina spelpro-
gram pa skoj och Terminal be-
stdmde sig for att marknadsfo-
radem. Nu skriver Reg ménga
av deras program.

— Jagmastearbeta kontinu-
erligt pd mina program, siger
Reg. Om jag tar ett par dagars
uppehall dr det risk att jag
glommer bort vad jag holl pa
med.

Att fa nya idéer 4r inga pro-
blem.

— Mitt storsta problem dr
attavslutaett spel innan jag far
en ny idé som distraherar mig.
Jag hoppar och skuttar mellan
olika programidéer.

Eftersom Reg arbetar halvtid
med sina program tar det ho-
nom ungefdr tre manader att
avsluta ett program.

— Marknaden har #4ndrat
sig, sdger Reg. Spelen blir mer
och mer sofistikerade. Nu gil-
ler det att grafiken ska vara sa
snygg som mdojligt. Ofta blir
spelidén lidande pa detta. Det
dr viktigt att man kombinerar
bra spelidé med god grafik.

Regs framsta kritiker 4r hans
bégge soner.

— Jag borjade med att skri-
va spel foér dem. Numer talar
de om for mig var jag har gjort
fel. 14-aringen har faktiskt
bérjat ta 6ver. =]
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Manniskor har USA star tydligen bokstiver varje postorderfirma. Tyvdrr a) édr en kund som har skaffat
H och forfattaren berittar om finns det inga bokstiver bred- sparbankskort och
olika behov. Jag

till exempel kande
ett behov att lara
mig nagot om
stranghantering.
Och hur lar man
sig snabbast? Jo,
genom att jobba
med grejorna.

Av Ferdinand Mican

BEI den amerikanska tidskrif-
ten "Popular Computing™ be-
skriver man hur man omvand-
lar telefonnummer till ord.
Bredvid siffertangenterna i

smarta affirsman och -kvinnor
som ordnar telefonnummer
som bildar orden "ALL-BIFF”
respektive "HOT-LIPS”. Sant
lyckas kanske i Staterna men
att fa televerket att limna ut
telefonnummer med tecken-
kombinationer som passar
ihop med abonnentens lipp-
temperatur 4r nog svarare.
Aven franvaron av boksti-
ver pa sifferskivan ligger hin-
der i vigen. Klart att man kan
fasta sma etiketter vid sidan av
siffrorna eller ocksa kdper man
en av dessa halvlagliga telefo-
napparater som saljs av nistan

vid siffrorna 0 och 1. Nollan ir
reserverad for telefonisten och
for ettan riacker vil inte alfabe-
tet till. Med andra ord ér pro-
grammet inte sa anvandbart
for vara svenska telefoner.

MINUTEN-
terminalerna

Men pa ett stalle finns det ett
tangentbord dir bokstiver star
bredvid samtliga siffertangen-
ter: vid MINUTEN-tangenter-
na. Ni vet dom dér trevliga ap-
paraterna som finns runtom i
landet diar man kan hidmta
pengar, forutsatt att man

b) forst har tjanat ithop peng-
arna.

Aven affarsbankerna har ut-
tagsautomater med liknande
tangentbord. Dessa har tyvirr
rullgardin framfér sina tang-
entbord sa att man inte ska se
hur dom ser ut.

Men datafreaks ér inga sma-
aktiga typer som later sig stop-
pas av sa virldsliga saker utan
dom vill bara en sak hir i livet
— dom vill programmera. Re-
sultatet av mitt programme-
ringsbehov kan ni se har intill.
Det tog nagra timmar att fa det
hela att fungera. Jag har lagt in

VAND!
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Forts fran foreg. sida

méinga REMARK-satser i pro-
grammet for att det ska vara
littare att se hur det hiinger
ihop.
Programmet
delar.
1) Omvandlingen fran boksta-
ver till siffror.

Det ar ett mycket enkelt
program. Pa rad 330 raknar da-
torn ut var i string A© boksta-
ven befinner sig.

2) Omvandlingen fran siffror
till olika bokstavskombina-
tioner.

bestar av tva

Hemligt l6senord

Bakgrunden till programmet
ar foljande: Nir man anviander
sitt sparbankskort for forsta
gangen s fir man samtidigt ett
"hemligt I6senord” bestaende
av fyra siffror som man maste
knappa in pa uttagsautomatens
tangentbord for att fa ut peng-
ar (forutsatt att dom finns pa
kontot forstas). Men det ir
ofta lattare att komma ihag ord
dn tal. "KARL"” minns man
vél bittre dn 5175. Var lite fin-
kinslig nu och papeka inte att
71000 @r littare att komma
ihig an "AOAA”. (Da forstor
du bara vitsen med hela pro-
grammet).

Det édr programmets subru-
tin som innehaller sjilva algo-
ritm dar man lagger till nista
bokstav vid bildandet av de oli-
ka bokstavskombinationerna.
En sadan algoritm skulle jag
aldrig kunna lista ut sjalv utan
jag far vara n6jd om jag lyckas
skriva av den ritt. Men sa ir
det med manga saker — man far
sikta pa att géra sa gott man
kan och det man inte klarar av
far man skriva av fran léro-
bockerna.

Grunderna hade jag ju klart
fran det amerikanska telefon-
programmet men jag ville dess-
utom:

1. omvandla till MINUTENS
tangentbord

2. kunna omvandla valfri antal
siffror

3. lagga in mdjligheten att be-
géra printerutskrift.

Variabelbeteckningar  bor
man ju vilja efter vissa regler.
Man reserverar
A—H for konstanter/indata
I—N for index och loopar
P—U for mellanresultat (slask-
variabler)

V—Z for resultat.

Personligen tycker jag inte
s mycket om denna konstlade
indelning. Mojligtvis ar det
mera konsekvent nir man skri-
ver program men en bokstav
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1]
4]
7]

2] [3]
5] [6]
8] [a]

AAO

som paminner om innehallet
av variabeln dr mycket lattare
att komma ihdg. Tyvirr till
later ju ABCB0 bara en bok-
stav med en siffra men pé na-
gra andra datorer har man
mojlighet att anvinda riktiga
ord som variabelbeteckning.
Tiénk dig sjélv att kunna skriva
“summa’’ istillet for "V1%"”,

Pa rad 80 ser ni stringvari-
abel Ao. Den innehiller samt-
liga bokstiver som forekom-
mer pa MINUTENS tangent-
bord och bérjar med boksta-
verna AAO som stér for nolla.
I datasammanhang borjar man
ju alltid med 0. Sedan fore-
kommer tre snedstreck i
stringen. Varfor dom star dir?
Siffrorna 1, 2 och 3 har bara 2
bokstiver och for att jag ska
kunna rikna med 3 bokstaver
genomgaende sa har jag lagt in
dessa ovanliga tecken. Later
det som en n6dlésning? Det ar
precis vad det ar. Forst forsok-
te jag lite andra 16sningar men
dar korde jag fast.

Att man ersitter varje siffra
med flera bokstiver piminner
mej om talsystem. I den binira
virlden finns ju bara 0 och ett
och i MINUTEN-programmet
ersitts siffran 1 av antingen A
eller B. Bredvid siffertangen-
terna 0 och 4 till 9 star tre siff-
ror. Man skulle alltsd kunna
siga att dom har “tertiar” tal-

bas. T ex siffran 4 kan ersittas
av G, H eller 1. Vill jag rikna
ut antalet mojliga kombinatio-
ner sa maste jag rikna 3 upp-
hojd med antalet siffror som
jag raknar med. Ett exempel:
talet 658 (3 siffror) ger 27 maj-
liga bokstavskombinationer,
talet 4509 (4 siffror) ger 81 (dvs
3 upphojd till 4) majliga bok-
stavskombinationer.

Nir jag holl pa med berik-
ningar av potenser typ "3 upp-
hojd till 7 sa stotte jag pa en
del konstigheter. Exponen-
tiering skrivs 37" eller
3XX7". Datorn skriver da ut
det felaktiga resultatet
2187.11. Nu har det tydligen
att gora med datorns sitt att
rikna. Den riknar inte som
vanliga minniskor utan den
gor bara en approximativ be-
rakning. Och da blir det som
det blir — ganska néra men inte
riktigt riktigt. Nu kan man ju
kringga detta problem — riknar
man med heltalsvariabler si

blir dven resultatet ett heltal,

Vad hade jag da for sva-
righeter med MINUTEN-pro-
grammet? Jag tyckte det var
knepigt att blanda olika talsys-
tem — det fanns alltid nagon sif-
ferkombination som misslyck-
ades. Mitt knep d@r att kora ge-
nomgaende med talbas 3 dven
for siffror som bara har tva
bokstiver. Sedan sorterar da-
torn bort otillitna kombinatio-
ner. Det har visserligen nack-
delen att utskriften tar onddigt
ling tid men & andra sidan sa ér
det bara frigan om sekunder.
Du hittar trixet (trap) pa rader-
na 970 t o m 1000.

Printerutskrift

Att skriva till printerrutiner
ar ju inte sa svart. Det giller
bara att skriva dem pa ratt stil-
le sd att man inte skriver dem
t exien loop. Pé rad 540 hittar
du fragan om du vill ha printer-
utskrift. Har du ingen printer
sd rekommenderar jag att hop-
pa over hela printerrutinen ge-
nom att skriva "GOTO 580"
pa rad 530, da slipper du skriva
"N"ej varje gang du kor pro-
grammet. Jag tyckte det var
knepigt att fa datorn att skriva
ut sista raden. Till slut lyckades
jag med detta genom att tillfo-
ga rad 1130 som ju egentligen
inte skriver nagonting. Under-
bara dro datorns vagar . . .

Tycker du att det tar lang tid
att knappa in programmet? Du
kan utelimna samtliga RE-
MARK, da spar du halva job-
bet. Eller ocksa kan du ga med
i ABC-klubben. Som medlem
far man namligen flera ganger
arligen kassetter med olika
program. Man kan dven hamta
hem program fran klubbens
monitor osv. Allt detta kostar
bara 140:— éarligen fér vuxna
och 80:— for ungdom upp till
18 ar. Man betalar in beloppet
pa postgirokonto 15 33 36-3.
Om man inte gldmmer att upp-
ge avsiandaren och att man ir
ny medlem sa skickar klubbens
sota sekreterare omgéende
over arets formaner. a

KOREXEMPEL

OMUANDL AR

KAFJd LAFJ JEFY KEFJ
JEQJ KEQD LEQJ JARJ
LEFRJ JAFH KAFK LAPK
KAQK LAGK JEQK KBQK
JERK KERE LERK JAFL
LEFL JAGQL KAQDL LAGQL
KAaRL LARL JERL KERL

NUMRET S17%

Tk
l.EF
KA
JEFK
LEQK
KAFL.
JEGL
LR

TEXTERN
JARd KAGRY
Lakd JERJ
KEFK LEFK
JARK KARK
LAFL JEFL
HEQRL LEGQL
Ll iﬁl F"' \.]

LAl
KER.J
JAGK
L.ARK
KEFL
JaRL



REM ++4++++4++4+4++rt+rdrbd4ttt+4+4 4444444+
REM ! Froeram ++.. MINUTEN

REM ! Utcava 1.1 840326
REM | av Ferdirmand Mican

REM ! EASIC for AEBCBO

REM ! 16k RAM + srinter
REM +4++++++++t+++ttttr bttt bttrtrtt+t
AX="AADAE/CD/EF/GHIJKLMNOFQRSTUVXY" ¢ REM Tecken 3 MINUTENS tancentbord
T4%=0  THZ=0 % Té&%=0 : REM NollstBller riknare

S4%=0 § BEU=0 § Sé6%=0 ! S7%=0 { REM Nollstiller rs3knare
CHRX(12) § REM Tommer bildskBrmen
TABCIBY N LS L IS LSS

'Frocrammet /MINUTEN/ @Or det modliat'
TABCAIY "L L 8L

'alt omvandls 1) BEOKSTAVER till SIFFROR'

I EP W3R RF el wE eE ek

"'oeh 2) SIFFROR til1ll EOKSTAVER'

y CURCL2,0)'"Vilket slternativ vdlder Du (1/2)'%

INFUT F3X § IF F3X='1l' THEN 260

IF F3X='2Z"' THEN 510

GOTO 110

FEM

FOEM OGO CKOK OO DMVANDLING BOKSTAVER=STF FROEF 5K 5% 5K 5 K 5 K K K A K K K KKK K
i

$ ¢ % 'SKERIV ORDET'F § INFUT AlLX

?

NZZ=LENC(ALX) ¢ REM Antal tecken

A1%Z=1 ¢ REM Ettstiller ridknare

S4%=1 ¢ S9%=1 ¢ H&6%=1 ¢ REM Ettstiller riknare

RIX=MIDX(A1XyQ1%Zvy1) ¢ REM Flockar ut bokstav

FLZ=INSTR(1yAX»R1IX) ! REM Stker efter bokstaven

FEZZ=INT(F1%Z-1)/3 ! REM R3knar ot rlacerincen =3 MINUTENS tancentbord
R1IX=CHRX(F2%Z+48) ! REM Faststi3ller ASCII-viardet

IF R1X='/"' THEN FRINT 'Du fir bara skriva STORA BEOKSTAVER!' ELSE GOTO 380
FOR N9=1 TO 10000 3 NEXT N9 ¢ REM Vianta 10 sek

GOTO 10

 R1¥3 ! REM Skriver wt siffran

AL%=Q1%+1 ¢ IF Q1X%<=N2YZ THEN 310 ! REM Samtlica tecken?

FOR N9=1 TO 1000 ¢ NEXT N? ¢ 3 : REM Vinta 1 sek

e W

3 CURCL1Z7,0)"
FRINT CURC18,0)'Fler omvandlinagar? (J/N)';

GET SX : IF SX='J' OR S¥='.' GOTO 10

GOTO 1300

’

H

)

REM xOO0CKKKXXKXKXKK OMUANDLING SIFFRORFEOKSTAVER XXX KX XK X % X 5K X X X X X X X X
+ CHRX(12)

¢+ "SKRIV NUMRET': § INFUT AZX

H

+ 'UTSKRIFT FA FRINTER (J/N)'3 ¢ INFUT B1X

IF BE1X='N' THEN GOTO 580

IF BiX='n' THEN GOTO 580

F3%=1 : OPEN 'FR!' ASFILE 1

NZZ=LEN(AZX) | REM ANTAL TECKEN

Q1%Z=1 { REM Ettstdller r3knare

ONERRORGOTO 10

R1X=MIDX(AZX»Q1%Z»1) ! REM Flockar ut siffra

S3%Z=ASC(R1X) ! REM Siffran i ASCII

IF S3%:>48 AND §37%<52 THEN. S4%=S4%+1 ! REM Siffra 1-3

IF S3%=48 OR S83%Z:>=52 THEN S5%=85%+1 { REM Siffra 0 eller 4-9

TA4%Z=INT(20S4%) ¢ REM 2 tecken VAND!
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Vi)
4670
680
490
700
710
720
730
740
790
760
Z708
78
790
800
81
82u
830
840
850
£
87 u
880
890
00
210
20
230
40
250
P60
@70
280
290
1000
1010
1020
it .
1040
1050
10460
1070
e
1090
1100
B
n 8 Wl
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
12460
1270
1280
1290
1300
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TSZ=INT(30S5%) ¢ REM 3 tecken

T6A=TAZXTSZ ¢ REM Antal mo.dlicz ord

IF R1X<'0' OR R1X>'9' THEN 510 ! REM Kollar siffror
Q17%=0Q1%Z+1 ¢ IF Q1Z<=N2%Z THEN 400 ! REM Fler siffror?
REM

REM

A S SR TR UTSKRIFT =—=—————w

REM

ONERRORGOTO 770

5

¢ "HUR MANGA ORD/RAD'3 § INFUT C1%Z : GOTO 800

CLZ=INT(A0/ (N2%+1)) ¢ 3 C1Z 3 REM Defult for 40-kol skirm
ONERRORGOTO 810

¥

¢ "ANTAL RADER T FOLJD <0=ALLT I FOLJD)'3 ! INFUT D1¥% $ COTO 830
DLZ=22% ¢ 53 '22' ¢ REM Defult f6r 24-vader sk3rm

-
T#=1 1 REM R3knare tecken
51%=1 { REM RB3krnare rader
SZA=INT(30ONZ2X) ¢ REM 3 uwerhodd till ant inmatade siffror
FRINT 'Det finmnmns 'Té4L' modlica kombinationer!
IF F3%=1 THEN FRINT #1,'O0OMVANDLAR NUMRET 'A2X:' TILL TEXTEN'
FOR T2%=1 TO G2% § REM Antal miJlica teckenkombinationer
Ul¥="'"'" I REM Tommer strianc
A2%=1 ¢ REM R3lknare
UL%=T2% + REM L8ceer wndan virde
GOSUE 12230
FOR Til%=1 TO N2% : REM Loor for varde siffra
P27%=VAL (MIDX(AZXyT1%»1)) ¢ REM Flockas ut nista siffra
UZH=MIDX(AX»F2YUX3+1+UZL(T1%Z)s1)
VIX=U1X+U2¥% ! REM Samlar urr tecken
RiIX='/"' § REM kombinationer med dettas tecken skall tas hort
RZA=INSTR(1,VIXsR1¥) ! REM SOKER EFTER /
IF Q2%=0 GOTO 1010 ¢ REM Hittar edJd /

IF Q2%<:0 VIX='"' ¢ GOTO 1120 ¢ REM Tar bort ordet om / hittas
NEXT T1%

r VIX: I REM Skriv str3ncen g3 skirmen

IF FP3%=1 THEN $ #1+V1¥3 {: REM Frinter

I L1y THEN TZ=TZet 3§ 3 * v ¢ 3 pa¥=1 GOTO 1110 £1SE 1129
IF F3%=1 AND T%=C1%Z THEN  #1,CHRX(13) ! REM Ny rrinterrad
T#Z=1 ¢ REM Ettstdller teckenr3knare

¥

IF D1%=0 DR S1%<D1%Z THEN S$1%=S1%Z+1 ¢! GOTO 1120 ! REM Radr3knare
31%=1 ! REM Ettstidller radraknaren

+ 'TRYCK FA TANGENT FOR FORTSATTNING' ¢ GET Q43X

IF F3%=1 4§ #1,' '3 ¢ GOTO 1120 : REM Frintermellanrum

NEXT I2%

IF F3%=1 THEN ; #1s'' ! REM Skriv ut sista raden =3 erintern
L

’

FRINT 'Fler omvandlingar? (J/N)':

GET S8¥X : IF SX='J' OR S8X='.i' GOYTD 10

ELOSE 1

GDTO 1300

REM

REM ——=—mwu == SUBRUTIN —=————e——

REM

QA3%=N2%Z ! REM Antal tecken

NZ=30Q3%Z ¢ REM Antal kombinationer

UZ(Q3%+1)=0

IF U1l%X>=N%Z THEN U1Z=U1%Z-N% % UXZ(Q3%Z+1)=U%(Q3%+1)+1 ! GOTO 1240 : REM
Q3%=Q3%~-1

IF Q3%:»=0 THEN 1240

RETURN

+ - *

d ¢ 3 ¢ % 'Slut for idas - tack fBr idag.'

Nasta



Heij’s Dataprodukter

PROGRAMNYHETER OTROLIGT!
Ett aventyrsspel med bade text,
Commodore 64 Spectrum grafik och arcadespel.
Ghostbuster Activision.......ceeses 149:- Knightlore uitimate 139:- Programmet heter EUREKA
Eureka Domork...ccessesssssssanssses 169:- Tir-na-nogGarogyle...csressasressnns 139:- och ar pa hela 250k.
Zork I, II, III mnfocom..vueeseens /st 139:- Eureka Domork....ieesscrsssnsssanans 1993- Den som forst klarar program-
gﬁ:‘:’lfgal:g’“ m::: """"""" gg: met har utlovats 25.000 pund.
et : Eureka finns till din

Commodore 64 Commodore 64 169:-

. Spectrum 199:-
Raid over Moscow...139:- Bruce Lee...............139:- Eureka ir portofritt
AN s v s s srassnssive 189:- Incredible Hulk....... 189:-
ZaXXOM vuvrnrrrrnnnrnanans 139:- Sherlock Holmes...... 189:-
Beach-Head................ 133 Summer Games/D.......219:- Commodore 64 2.995:-
Blue MaX.....ccooanesnacsnns Ll ey s F e e S 89:- 3 -
Ft. Apocalypse............ 139:-  Boulder Dash............... 139:- 1541 Drl‘r.e 2.993:
5010 FHGt. ..o e — s Bandstation 375:-
D PoRer....cocorvunnuinns -  3-D Ant Attack............. 115:- 1 -
The Dallas Quest.......... 189:- Zim Zala Bim............... 139:- QuICkShOOt iF 115:-
Valhalla.......ccceenueeee we119- The Quill.........cocnicises 189:-
Summer Games........... 169:- White Lightning.......... 189:- @ 0501-14493

ZX Spectrum
Ring eller skicka efter vir katalog som innehaller de se-

Beach-Head............ 109:- Sherlock Holmes......189:- » sy
Raid over Moscow...109:- Bruce Lee............... 109:- St SR ugamnmogc::?r e PR
ZAXOON cevvvrnenssnsnnnans 109:- Incredible Hulk....... 139:-
Kokotoni Wlf............. P oty ne. Helj’s Datapro dukter
Combat LymX....c.coovevunns 89:-  Jet Set Willy : m]:;nﬁmatu 65
: Valhalla............ .189: Mariestad

Chequred Flag... .189: Tel 0501/144 93

The Hobbit.........ceueeueen : Frakt tillkommer med 15 kronor pa mjukvaran, oavsett

Hunchback Olympics - hur mycket du kdper

Har du ZX Spectrum eller VIC 642 |

En praktisk — datoroberoende — handbok
som hjilper dig att vilja ritt dator och att
anvinda den!

Spriket dr lattfatdigt och
befriande fritt frin databran-
schens jargong. Kan med god
behillning lisas av alla - fran
professionella anvindare till
hobbyister och intresserade i
allminhet.

18 Liber

DG
LAR RA

@ ‘,ommom}?
- ' &N

' commoDORE SN

Vicea @

Spiannande sjilvstudice-
bocker vilfyllda med pro
grammeringstips, referens-
material, tekniska rid och
tabeller! |
Varje bok ir rikt illustre- Namn

| O zX-spectrum, del 1 O VIC-64, del 1 O Datorhand|
| O ZX-spectrum, del 2 O VIC-64, del 2 boken |

Frakt och postforskottsavgift tillkommer, Priser inkl moms.

I
rad med Over 150 bilder! Bilderna, de flesta s k |
"Screen Shots”, visar i detalj bade listning och kor Adress .
ning av program sisom de kommer att s¢ ut pd din | ' |
datorskidrm. Bockerna innehdller det mesta — frin Postne Ort |

anvisningar om hur du programmerar och anvinder |
grafik till hur du gor egna spelprogram!

Skicka kupongen ll:
Lihrr, Kundtjinst, 162 89 Stockholm _l




TOPPKVALITETSSPEL
—TILL LAGPRIS!

Finns hos din narmaste
datahandlare.

Slap Dab.
ARC. 16/48 K

JS/TG.

g24Cosmic
S Cruiser

* ARC. 16/48 K
NI ARC. 48 K JS/TG.

EUCEV, Moonbuggy s

“shEcrioA  ARC. 48 K JS/TG.

Hemdatatidning ARC. = Arkad-Actionspel

pa kassett. 48K = Endasttill 48 K Spectrum
Spectrum 16/48 KJ= Till 16- och 48 K Spectrum
cg:‘puting JS/TG = Joystick ochtangenter

Nr5ochnré6

COMPUTER GAMES PACK
w771 48K SPECTRUM.

e Cosmic Cruiser
e B.C.Bill
e Pedro
e Zzom
e Zip Zap
e Alchemist
e 6 olika spelprog.
for endast 294:-

[CAETNEIIIC

W u E EE Em W

SOFTWARE

Box 10068 - 434 01 Kungsbacka
Ordertelefon 0340-523 23

~ 39:/st

Hittar du ej dessa program hos din
datahandlare, kan du bestélla direkt av oss.



Microbee 32 IC (32 K anvandarminne) levereras komplett med Basic,
monitor av proffstyp, inbyggt ordbehandiingsprogram (WordBee),
kommunikation (ndtverk) och maskinspraksmonitor samt fyra utfor-
liga manualer pd svenska. Ca.pris: 5.700:— {inkl. moms och monitor).

Hésten 1983 introducerade vi Microbee 32 IC pa den sven-
ska marknaden. Vi trodde starkt pa MB 32:ans mojligheter
att havda sig som en avancerad dator fér proffs- och hem-
mabruk. Och resultatet blev éver forvantan.

Mindre foéretag, journalister, férfattare och andra som
hade behov av en ordbehandlare upptackte snabbt att
MB 32 IC klarar det mesta som en "stor”” ordbehandlare kan
gora. Men enklare och utan att for den skull kosta en for-
mogenhet.

Avancerade datoranvdndare fick upp ©gonen fér
MB 32:ans programmeringsmdjligheter. Bl a maskinspraks-
monitorn och maéjligheten att med hjalp av natverket kom-
municera med omvéarldens datorer. Dessutom erbjuds kal-
kylering och enkel registerhantering till laga priser.

Sommaren 1984 lanserade vi MB 32:ans storebror:
MB 128. En "'stor” dator som &r minst lika kraftfull som
betydligt dyrare datorer. Och dessutom snabbare &n de
flesta.

MB 128:ans programvara ar helt unik fér en dator i pris-
klassen under 20.000:—. Avancerade ordbehandlings-,
kalkylerings- och registerhanteringsprogram ingar som
standard. Bland de mer &n 50 titlar som ingar i MB 128-

SLUTSALD!

Microbee 128 (128 K anvandarminne, 2 x 400 K diskkapacitet) leve-
reras komplet! med over 50 program, flera programsprak, professio-
nell ordbehandling (Word Star), och kalkyl- och registerhanterings:
program. Utf6rliga manualer pa svenska. Kompletta administrativa
program finns. Ca.pris: 20.000:— (inkl. moms och monitor),

paketet finns bl a en skrivmaskinskurs pa 12 lektioner.
MB 128:an ar dessutom CP/M-baserad. Vilket innebéar att
varldens férmodligen storsta programbibliotek finns -till-
gangligt! MB 128:ans omfattande programvara och smidig-
heten vid alla normala operationer har gjort att den snabbt
blivit etablerad som persondator pa en mangd, bade stora
och sma, foretag.

Du kan anvanda Din Microbee darekt MB 128:an ar utrus-
tad med ett hjalpsystem, som hela tiden talar om fér Dig vad
Du skall gora fér att utféra det Du vili. Du séatter bara in
programdisken i datorn, slar pa strémmen och féljer datorns
instruktioner. MB 32:an jobbar helt pa svenska. Det ar svart
att misslyckas med Microbee.

Lat Din datorhandlare demonstrera Microbee's mdijlig-
heter tor Dig, eller tag kontakt med nagot av vara distrikts-
kontor sa skall vi se till att Du far uppleva nagot extra i
datorvag.

Och Du! Rubriken talar faktiskt sant. Forsaljningen gick mycket battre dn
vi vantat vid introduktionen. Sa hela varen och sommaren 1984 hade vi svarig-
heter att leverera Microbee. Men vi har bdttrat 0oss nu. D v s anpassat oss till
efterfragan. Sa Du behdver inte vdnta pa Din Microbee.

‘microbee

BERGSALA DATA AB

et firetag | el ARANAS - gruppen
Vallgatan 1B « KUNGSBACKA » tel 0300-19500

Distriktskontor: Microbee skol/utbildning: tel 0B-B7 BB 77 » Microbee Stockholm: tel 08-676159
Microbee Sundsvall: tel 060-117970+ Microbee Malmo: tel 040-22 1567 = Microbee Skaraborg: tel 0510-655 B0



Ett avde mest po-
pulidra spelen for
Spectrumoch
VIC-64 *’JET SET
WILLY?”,

Det hela borjade
faktiskt med ett
spel som hette
?"Manic Miner’’. |
detta spel skulle
man leda gruvle-
taren Willy forbi _
de mestegendom-
ligafarorochutur
ett grottsystem.
Farorna bestod av
sadana egendom-
ligheter som ’mu-
terade?’’ telefoner
och mannisko-
atande toaletter.

B B Naturligtvis blev och ir
»’Manic Miner’’ en storsélja-
re.

Tack och lov tog det hela inte
slut dir. Willy blev rik pa sin
gruva och kopte sig ett stort
hus, eller snarare en herrgard.
Denna herrgard 4r det underli-
gaste man har sett. Med over
sextio rum fyllda av allskons
otyg ir det en fullstindig livs-
fara for Willy.

Nu 4r det sa att Willy har haft
en stor fest och runt hela huset
har gésterna spridit sina cham-
pagneglas. Willy har ocksa en
hushallerska, Maria, som vig-
rar lata Willy krypa till sdngs
om han inte stiddar upp efter
festen.

For att gora det enklare, pre-
senterar vi nu en karta éver
Willys hus. Kartan visar alla
tdnkbara utgangar och de rep
som behovs for att ta sig fran
ett rum till ett annat.

Willy kan bli en veritabel Tar-
zan i spelet, bara spelaren
kommer pa ritt teknik. Tric-
ket dr ndmligen att trycka pa
hégerknappen nir Willy gar 4t
vénster och tvartom.

Det gar ocksa att kldttra upp
forrepet. Ibland kan man hitta
en utgang dir.

Hos Willy hittar man alla sor-
ters otdckheter. Dir finns:
dansande kéngurus, elaka
préster, galna munkar, mor-
darfaglar galna kockar, ping-
viner, flaggor, rakblad, tun-
nor, sagar, gummiankor, sax-
ar, sdkerhetsvakter, flygande
grisar, pilar, manga obeskriv-
liga varelser och "’The Night-
mare Room”’. Hir férvandlas
Willy till en flygande gris som
jagas av méngder av Marior.

I **Manic Miner’’ var det me-
lodin "I Bergakungens sal”
som ackompanjerade Willys
promenad. Hir ligger istillet

- JET SET WILLY OCH HANS

’Om jag hade pengar’’ fran
"’Spelman pa Taket’ i bak-
grunden. Tack och lov sa gar
musiken att stinga av.

Vi vill varna fér ett speciellt
rum. Det heter ’Entrance of
Hades’’. For att inte forstora
spelglddjen allt f6r mycket far
du sjdlv komma pa varfér det
rummet ej bor bestkas.

Annars dr Jet Set Willy fyllt
av méngder av dverraskning-
ar. En del trevliga, andra
mindre roliga eller rent dédli-
ga. T ex har ’The Attic’’ en
klart otrevlig effekt . . .

I kartan hér intill ser du tva
typer av siffror. De stora siff-
rorna berittar hur manga fo-
remal vi tror det kan finnas i
respektive rum. Den lilla siff-
ran ar bara till for att du ska
kunna jaimféra med namnlis-
tan. s
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10

12
13

14
15
16
17
18
19
20
21
22

Rumslista
The bathroom
Nomen Luni
On the Roof
Up on the Battlements
The Watchtower
We must perform av
Quirkafleeg
I'm sure I’ve seen this
before
Rescue Esmeralda
Top of the House
Conservatory Roof
Under the Roof
The Attic
Dr. Jones will never
belive this
Emegecy Generator
Priest’s Hole
Above West Bedroom
West wing Roof
Orangery
A bit of Tree
Master Bedroom
Top Landing
Half way up East Wall

23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
< Ji)
38

39
41

42
43

45

West bedroom
West Wing
Swimming Pool
Banyan Tree

The Nightmare Tree
First Landing
The Chapel

East Wall Base
Out onalLimb
Tree Top

Back Door

Back Stairway
Cold Store

West of Kitchen
The Kitchen

To Kitchen/Main
Stairway
Ballroom West
Ballroom East
The Hall

Front Door

On a Bench over the
Drive

Inside Megatrunk
Cukoo’s Nest
The Bow

LIVSFARLIGAHUS . "~

47 The Yacht

48 The Beach

49 Tool Shed

50 The Wie Cellar

51 Forgotten Abbey
52 The Security Guard

53 The Drive
54 At the Foot of the
Megatree

55 Under the Megatree
56 The Bridge

57 The Off-Licence

58 Entranceto Hades
59 Under the Drive

60 Tree Root

61 Fran Watchtower

62 Fran Roof

63 Till Bottom of Beach
64 Till Off-Licence

SPELTIPS

B Vill du fuska lite? Gor da sa
hir. Spola tillbaka bandet helt
skriv "MERGE" samt ladda in
basicprogrammet. Stanna se-

-

Skriv in
denna rad: 35 POKE 358990,

dan bandspelaren.

raden ger obegrdnsat antal
gubbar. Om du hamnar i en
hopplés situation maste du an-
vinda BREAK (caps shift &
space) och alla gubbar forlo-
ras, detta bara for att borja om
igen. Om du vill férenkla spe-
let samt Oppna nya vagar som
annars dr omdjliga, samt for-
hindra att programmet delvis
forstors skriv da in denna rad:
36 POKE 42183,11: POKE
56876,4: POKE 59901,82: PO-
KE 60231,0.

Kor igang programmet med
RUN samt starta bandspela-
ren, sa laddas maskinkoden in.
Om du vill spara basicdelen
med de nya raderna 35-—36
skriv: SAVE  "JETSET”
LINE10. Spara pa nagon kas-
sett innan RUN forstas. Pro-
grammet MANIC MINER
fungerar pa ungefir samma
satt, anvind MERGE ™ som
ovan samt editera rad 10. Skriv
nu in alldeles innan RANDO-
MIZE USR foéljande: POKE
35142.0:

Koér sedan programmet som
med JETSET. Dessa sma tips
géller den som har Spectrum
och tycker att det dr trist att
hela tiden forlora gubbar, och
inte kommer nagon vart i spe-
let.
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Styr pilen runt i labyrinten. Plocka ringar och undvik cirklar; Detta ar i korthet
reglerna till detta spel. | programmet bestammer du svarighetsgrad 0-9 och antal
spelare 1-9. O ir den littaste graden och 9 den svaraste. Spelet spelas med
inbyggd- eller extern joystick. Man kan ocksa anvéanda de inbyggda pilknapparna.
For att starta spelet - tryck pa joystickknappen.

Det ar var tidningskollega ”’Hjemmedata” i Norge som har bidragit med detta spel.
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18
161
192
163
194
119
129
139
149
159
168
17a
188
12a
209
21@
220
233
249
259
269
27
280

Laaa
1a@1
19a2
i@e@3
1904
1¢1@
102a
1339
1049
1259
1660
1e7a
128@
1698
1198
1119
1129
1139

& KRN H KN X

2 *¥% INITIERING %

x BRI e

SCREEN @,0:WIDTH 4@:COLOR 15,4 ...uuveevnncssnnnsense . SKARMDEFINITION
CLEAR 109:DEFINT A-Z:Z=RND(-TIME):A=500’......v.......3TARTVARDEN
PAQ=CHRG(27) +"p" : AVG=CHRG (27) +"q"

B(1,2)=245:B(3,2)=244:B(2,1)=246:B(2,3)=247

CLICK ON:GOSUB 1681&',....... i Wi vleymne e csssnssensesss OVERSKRIFT
LOCATE 8, 13:PRINT "SVARIGHETSGRAD (@-9) 2"

AC=INKEYO:IF AG("@" OR AU"9" GOTO 170

LOCATE 32,19:PRINT AU:C=18+18%VAL (AT)

LOCATE 12, 12:PRINT "HASTIGHET (@-9) 72"

AG=INKEYO:IF AG<("@" OR A4>"9" GOTO 20¢

LOCATE 28,13:PRINT ACT:F=10@% (9-VAL (AT))

LOCATE ©,16:FRINT "AMTAL SPELARE (1-9) 2"

AT=TNKEYS: IF AS{"1" OR AC>"9" GOTO 23@

G=VAL(AO):GOSUB 160107 ........... crensasssansessenssess OVERSKRIFT
FOR I=1 TO G:LOCATE 7,9+1:PRINT "SPELARE"I;CHRG(29)"’S JOYSTICKNR. 2"
Ag=INKEYO:IF AC{"@" OR AQ>"2" GOTO 260

LOCATE 31,2+I1:PRINT AT:H{TI)=VAL (ADT) INEXT

CLICK OFF:FOR I=@ TO 99%2:NEXT

* FH K3 K336 K5 6K K%K

. *¥ RITA SPELPLAN **

2 KKK KKK KK KRR ARXN

I=@!FOR I=1 TO G:P(D)=@:Z2(I1)=0:V(I)=C:U(I)=F:NEXT

FOR K=1 TO 3:FOR L=1 TO G

GOSUE: 1@OBIY .« i aiosis sinr elans saie ilbnleenss o ahess dessasSTOTUSUTSKRIET
FOR I=8 TO 38:VPOKE I,242:NEXT

FOR I=39 TO 919 STEP 4@:VPOKE 1,24Z2:NEXT

FOR I=959 TO 221 STEP -1:VPOKE I,242:NEXT

FOR I=92@¢ TO 4@ STEFP -40:VPOKE 1,242:NEXT

@=@:FOR I=1 TC V(L)

V=RND (1) ¥38+1:W=RND (1) ¥22+1:D=V+W%49: IF VPEEK(D)<>@ GOTO 1899
VFOKE D, 242

V=RND (1) ¥38+1:W=RND(1)%22+1:D=V+W¥40: IF YPEEK(D)<>@ GOTO 111d
VPOKE D, 223:iNEXT

X=RND(1)%¥38+1:Y=RND(1)%22+1

1148 XX=RND(1)¥3+1:YY=RND(1)¥3I+1:IF XX=YY OR XX=YY+2 OR XX=YY-2 GOTO 1149

1150 IF VPEEK(D+XX-2+(YY-2)%49)<>@ GOTO 1139
1160 STRIG(H(L)) ON:D=X+Y¥49@

1178 S=STRIG(H(L)):IF S=-1 GOTO 1229

1180 VPOKE D,B(XX,YY):!FOR I=@ TO 32%:NEXT
1199 S=STRIG(H(L)):IF S=-1 GOTO 12298

1264 VPOKE D,@:FOR I=0 TO 399:NEXT

121@ GOTO 117@

122¢ STRIG(H(L)) OFF:VPOKE D,B(XX, YY)

2083

2991 I K, KKK

2862 ° *¥* SPELA! ¥*

2003 ° KKK KKK

2094

2010 S=STICK(H(L)):IF S=1 OR S=2 THEN XX=2:YY=1

2020

IF S=3 OR S=4 THEN XX=3:YY=2

2@3@ IF S=5 0OR S=6 THEN XX=2:YY=3

2049 IF S=7 OR S=8 THEN XX=1:YY=2

2058 FOR I=@ TO U(L) :NEXT

2068 R=X+XX-2:¥=Y+YY-2:VPOKE D,@:D=X+Y¥4@: E=VPEEK (D)
20798 IF E=242 GOTO 49090

2088 IF E<>223 THEN VPOKE D,B(XX,YY):GOTO 2088

3@ae@

VAND!
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Forts fran foreg. sida

Ig@ar LR e ek
3@a2 % TRAFF! %%
3683 F XK RN HRHK*
3994 :

39019 P(L)=P(L)+19:8=8+1:IF @<V(L) THEN VPOKE D,B(XX,YY):GOTO 28090
3920 IF U(L)>@ THEM U(L)=U(L)-18:G0TO 30498

363@ IF VIL)<16@ THEN VI(L)=VI(L)+1@

3940 Z(L)=Z(L)+1:IF P(L)>A THEN A=P(L):Z=L

3956 GOTO 19039

4008
4dd1 Fo KKK KRR
4982 *% KRASH! %%
4883 ° KKK R KKK
4@a4

4¢1@ BEEF:IF P(L)>A THEN A=P(L):Z=L

4929 FOR I=@ TO 29F9:NEXT I,L,K

4938 CLS:COLOR 15,4:FOR I=1 TO G

4049 LOCATE 8,10+I-G/2:PRINT "SPELARE"I;CHRC (29)"’S POANG: "USING"HHHHH#" ;P (1)
495@ IF P(I)>A THEN A=P(I):Z=1

4068 NEXT:IF Z=@ GOTO 4980

4978 LOCATE @,0:PRINT PATG" NYTT HIGHSCORE: SPELARE"Z;CHRGO(29)","A"POANG "AVGQ
4908¢ LOCATE 13,20:PRINT "EN GANG TILL 7"

4999 AC=INKEYO:IF ACG="J" OR Ac="j" GOTO 139

4196 IF AG<{:"N" AND AG<{>"n" GOTO 4998

110 "DEFUSR=GIPRINT USRIP) 7 ..o soins s se snimecnsvernnssossnesnes VARMSTART AV MASKINEN
4128 END

le@aa .

lg@@gl * e e e SR E ST RS S SRR
18@az ° *%¥ SUBRUTINER %%
1@g@a3 ° KKK KK HHHHHNHHRKH
10834

laag1a

16811 F3 3 K396 366K KKK %%
19812 ° %% OVERSKRIFT **
18613 °* FH KKK KK
16614 :

13928 CLS:LOCATE 4,2,8:PRINT PAUSPACET(32)

1883@ LOCATE 4:PRINT " PICK-UP MAZE AV H. K. HAUG &
19949 LOCATE 4:PRINT SPACEC(32)

1985¢ LOCATE 4:FRINT " Oversattn. S. GALLARDO AOH "
160868 LOCATE 4:PRINT SPACEQ(32)AVS

19373 RETURN

1ageg |

1gaa1 ° ATk

18882 ° *¥% STATUSUTSKRIFT %%

16683 °* K H I I KK KKK

199884 .

18698 COLOR 15,4:G0SUB 18081087 . .. ... ..cvevvueennrnnanessss. . VERSKRIFT
19109 LOCATE 13,10:PRINT "SPELARE NR.:"L

12118 LOCATE 13,12:PRINT "LIV NR.: 'K

19120 LOCATE 13,14:PRINT "PLAN NR.: "USING"HHH";Z (L) +1
16176 LOCATE 13,16:PRINT "SVARIGHET: VALY I1E—

191406 LOCATE 13,18:PRINT "HASTIGHET: "P-UL) /1@

18150 LOCATE 13,26:PRINT "POANG: "USING"HHHH" ;P (L)
12164 LOCATE 13,22:PRINT "HIGHSCORE: "USING"HH#HH";A
1917@ FOR I=8 TO S5999:NEXT

19188 CLS:COLOR 1,3:RETURN
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DATABOCKER

applica information ab

BOX 9014, 750 50 Uppsala

VIC 64

ASSEMBLER/DISASSEMBLER

Komplett paket bestaende av:

® Kassett med all programvara

® Manual med anvisningar

® Boken Mastercode med kompl listning
och kommentarer

All dokumentation pa svenska!

185:

Hela paketet
endast

POSTFORSKOTT — INGA AVGIFTER TILLKOMMER!

ORDERTELEFON 018-32 05 75 (hela dygnet)!

ABACUS bokserie for 64:an

THE ANATOMY OF VIC-64. Art nr 6481. Pris 235:—
En rik kélla att 6sa ur for den som vill veta mer 4n det ytligaste
om hur 64:an verkligen fungerar. Grafik, ljud, input/output-
kontroll mm. Fullstdndiga ROM:-listningar. Kernal-rutiner,

THE ANATOMY OF THE 1541 DISC DRIVE.

Art nr 6482 Pris 235:—
En komplett genomgang av disk-driven 1541! Cirka 300 sidor.
Ur innehallet: Sekventiella och relativa filer, DOS, diskett-
struktur, diskkommandona, kommenterade ROM:-listningar.

TRICKS & TIPS FOR VIC 64. Art nr 6486. Pris 235:—

For den som vill slippa att "uppfinna hjulet” en gang till! Har
finns ett dverfléd av smarta rutiner for grafik, effektiv inmat-
ning, avancerad Basic, tom ett avsnitt om multitasking! Mest
maskinkodsrutiner (kommenterade), men de &r ocksa skrivna
som DATAsatser i Basic.

THE MACHINE LANGUAGE BOOK OF VIC 64. Art nr 6487.
Pris 175:-

En larobok i maskinkodsprogrammering med bla en pedago-
gisk nyhet: en simulator, som visar vad som hander i proces-
sorn och dess olika register nar ett maskinkodsprogram kérs.
Simulatorn liksom assembler och disassembler finns som pro-
gramlistningar men kan ocksa kdpas separat pa diskett.

Mot postforskott ovanstaende priser + 12— Forskottslikvid
inget tillagg.

Har Du ej var katalog 6ver programvaror till VIC 20 och VIC
64, ring och bestall, sa skickar vi den gratis.

Tial Trading

Box 19084, 16119 BROMMA
Postgiro 115569-6 - Tel 08-261675

ONE

FOR COMMODORE.

Direktdriven motor, separat nitdel som inte ger nég-
ra Overhettningsproblem, pre-loading av disketten
och optisk track 00 avkinning. Unika finesser som
gor Digilog FD 2064 till en forstklassig diskdrive for
VIC. En drive Du verkligen vigar anfortro Din bok-
foring, fakturering m.m. FD 2064 ir lis- och skiv-
kompatibel med VIC 1541 och har ett
mycket konkurrenskraftigt pris.

Antligen en dubbeldisk med 2x 170k till VIC. FD
2064/2 har naturligtvis samma hoga kvalitet och
tillforlitlighet som FD 2064. En m ycket efter-
lingtad [?rodga flzmbett pris som passar alla fore-
tagare. FD 2 orjar levereras i 5995,__

januari -85.

DIGILOG

031-202900,08-343449

Alla priser ar ca. priser inkl. moms.
Hos ledande VIC handlare eller frin generalagenten.
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BB Detta program visar dels
en annorlunda anvandning av
remmar, dels en ljudmdgjlighet
som man kan inféra som en
subrutin i de egna spelpro-
grammen. Remmarna anvinds
som DATA i nedanstaende
program och detta ar mojligt
genom att man kan manipulera
med stringvariabeln A© och
tillféra innehdllet i REM-sat-
serna som en string (A©).

I rad 1110 dimensioneras
stringen AC och i A% finns
adressen dar Ao ar placerad.
I rad 1120 slicks skiarmen.

[ rad 1130 pekar loopvariabeln
1% pa raderna 10—1090 och
med steget 10 for att inte peka
pa rader som inte finns.

I rad 1140 riknas radadressen
ut (B) och textlingden placeras
i C%.

I rad 1150 justeras B att peka
pa radtextens borjan.

I rad 1160 matas data in for
den nya stringen. Forsta data

ar stringens borjan (lag byte)
foljt av den hoga byten, samt
stringens aktuella lingd (lag
byte foljt av lag byte.

I rad 1170 printas Ao,

I rad 1180 testas om cursorn
befinner sig i den tjugoandra
positionen (rad 23) och om
sa ar fallet kommer en upp-
maning  att  trycka pé
<RETURNZ>. Det gir idven
bra med vilken tangent som
helst. Nar man gjort detta har
man anropat adressen 2 (GET
X0) och skdrmen slicks.

Och slutligen ér vi framme
vid rad 1190 och tar om’et frin
borjan tills de angivna raderna
presenteras och sedan tar ljud-
programmet vid.

Assemblerprogrammet  har
placerats i pokearean och dar
liggs alla 6Gvriga virden som
programmet ska hantera. Och
for dvrigt dr det fritt fram att
plocka med toner och frekven-
Ser. i

C

10 REM LIST MUSIC. GAM

20 REM %X Ett program for 1juddlskare

30 KEM ¥ skrivet av Bernt Figaro <S68103>

40 REM % medan mygagen surrar overallt

50 REM ¥ och med allfér god fiskelycka

&0 REM % uti LAFFLANDS wvildmark i

70 REM ¥ auqgusti 1984

a0 REM

0 REM
REM ++++++++++tttt++ttbtttdtdt ottt
REM + S&tt 1jud till Dina rymdspel+
REM + med hjadlp av detta program. +
REM + Kassettut- och ingéang maste +
REM + sammanbindas for att det o
REM + skall bli 1jud i den +
REM + interna hdigtalaren. +
REM = e e e
REM
REM
REM + Fo0l jande parametrar skall ¥
REM + programmet ha for att det +
REM + skall fungera ! +
REM + En adress dar data finns. %
REM + Denna adress sands med nar +
REM + assemblerprogrammet anropas.+
REM + /ZU=CALL (&5408%, ADRESS) / ix
REM + I detta program ar adressen +
REM + 45508 (pokearesan). =+
REM + Fr 0 m denna adress skall +
REM, + det finnas minst varden, P
REM + varde 1,tonen (1-254) alt.+
REM + varde 1,paus o) +

330 REM + varde 2,1angden (0-255) +

240 REM + varde 3I,slut (0) +

BGO REM o e et

360 REM + Det ar inget som hindrar +

370 REM + att program eller data *

280 REM + laggs till en annan adress. +

90 REM + Frogrammet &ar skrivet for +

400 REM + detta skall vara miijligt. +

410 REM e e e e e e e +

420 REM

470 REM

440 REM

450 KEM + Assemblerprogrammet listas +

460 REM FF8O ORG 45408

470 REM FF80 DS START FUSH DE

480 REM FF81 DDE1L POR X

490 REM FF8Z DDS&00 50 LD D, (IX+0)

S00 REM FFB& DDSEOL LD E, {IX+1)

310 REM FF89 DDZ23 INC IX

920 REM FF8R DD23 INC IX

S0 REM FFBD 1808 JROS3

40 REM FF8F O1FFFF 51 LD RC,&5535

wa0 REM FF92 OB 82 DEC BC

H60 REM FF93 20FD JR NZI,S2

570 REM FF9S 1BEC JR S0

980 REM FF97 AF 5% XOR A

390 REM FF98 EA CF D

600 REM FF99 C8 RET Z

610 REM FF?A& 7A LD A.D

620 REM FF9EB FEFF CP 25585

620 REM FF9D 2836 JR Z,58

440 REM FF9F 44 LD C,D

650 REM FFAO 0600 LD B,O

660 REM FFAZ 14600 LD D,O

&70 REM FFA4 181D JR 87

480 REM FFAS& LS 54 FUSH BC

690 REM FFA7 210000 LD HL,O

700 REM FFAA 7D 85 LD A,L

719 REM FFAB D33A QuUT (S8).A

720 REM FFAD OB 58 DEC EC

730 REM FFAE 78 LD A.B

740 REM FFAF EI1 Or o

730 REM FFBO EC EP H

760y REM FFE1 Z20FA JR NZ,S54

770 REM FFBZ 7D LD AL

780 REM FFB4 EE40Q XOR &4

790 REM FFR& &F LD L.A

8O0 REM FFE7 C1 FOF RC

810 REM FFE8 CS FLSH BC

820 REM FFBY? 1E DEC DE

330 REM FFBA 7A LD A,D

g4y REM FFBB B3 OrR E

850 REM FFHEC FEOO CF O

850 REM FFEE 20EA JR NZ,S8%

870 REM FFCO C1 FUOF BC

880 REM FFC1 18CC JR 51

890 REM FFC3 210000 Lo LD B G

OO REM FFC6 09 ADD HL,EBC

210 REM FFC7 0% ADD HL., BC

220 REM FFCB 09 ADD HL,BC

930 REM FFE? ES FUSH HL

240 REM FFCA 1 FOF BC

Y50 REM FFCE 210000 LD HL,O

940 REM FFCE 19 ADD HL, DE

270 REM FFCF 19 ADD HL., DE

FH0 REM FFDO 19 ADD HL,DE
VAND!
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Forts fran féreg. sida

¥ 73

990 REM FFD1 ES FUSH HL
1000 REM FFD2Z D1 FOF DE
1010 REM FFDZ 18D1 s JR 54
1020 REM FFDS 4% 58 LD B, E
1030 REM FFD& 110100 59 LD DE. 1
1040 REM FFD? 210010 LD HL,40%96
1050 REM FEDG EDS2 510 SEC HL,DE
1060 REM FFDE 20FC JR NZ,S10
1070 REM FFEO 10F4 DJINZ 59
1080 REM FFEZ 18AB JR 851
1090 REM FFE4 END

1100 REM

1110 DIM AG=128% : AL=FEEE (45066%) X256+46%+FEEE (6S5065%)
1120 3 CHROS(12%):

1130 FOR I%=10 TO 1090 STEF 10

1140 B=CALL (38974, 1%) : CY=FEEEK (B)-&%

1150 B=B+5%

1160 POEE AL B,RB/256%.C%, 0%

1170 3 A

1180 IF FEEK (63011%)=22% ; CHRQ(7%) " Tryck <RETURN>"CALL (2%) ;CHRG (12%);
11909 MNEXT I%

1200 3 CHRT(7%) "Tryck <RETURNX>"CALL (2%) ;CHRG (12%) 3
1210 3 *"Varde 1jud och det vart ljud ...°7

220 REM - I80-program av Bernt Figaro

1230 POKE 65408%,213,221,225,221,86,0,221,94,1,221
1240 POKE 654187%,35,221,35,24,8,1,255,255,11,32

1250 POKE 65428%,253,24,236,175,186, 200,122,254, 255, 40
1260 FOKE &5438%,54,74,6,0,22,0,24,29,197,33

1270 FPOKE 65448%4,0,0,125,211,58,11,120,177,188,32

1280 FOKE 65458%,250, 125,238,64,111,193,197,27,122,179
1290 FOKE &5468%,254,0,32,234,193,24,204,33,0,0

1500 FOKE 6D8784,9,: 9,9+ 229, 193,3%,0,0,25,25

1310 FOEE 6548874, 25,229,209,24,209,67,17,1,0,33

1320 POKE 65498%4,0,16,2357,82,32,252,16,244,24,171

1320 FOR I=0 TO 7

1240 FOR J=0 TO 11

1350 C=(13.75%201) %20 (J) 7122)

1260 F=((1/C)~.0000%7)/.000016

1370 C=INMTC+.5) @ F=INT(F+.5)

1280 CUR(11l,0)SFACECS(16)CHRE(13) *Period :7°C

1390 3 CURCLE,0)8FACETC(16)CHRO(13) "Frekvens: °F

1400 FORE 65508,F/%,C/%,0,0,CALL(65408%., 65508)

1410 NEXT J -
1420 NEXT 1

14730 END
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REM

REM

REM

REM

REM

RY=6
FOEE
FOKE
FOEE
FOEE
FOEE
FOREE
FOEE
FOEE
FOEE
FOEE
FORE
FOFE
FOEE
FOEE
FOEE
FORE
FOEE
L300 FOKE
340 FOEKE
250 POEE
260 FOEE
R 8 ]
Z80 FOKE
S920 POEE
400 FOKE
410 FOEE
420 FOEE
430 FOEE
440 FOEE
450 POKE
4460 FOEE
470 FOEE
480 FOEE
490 POKE
SUE PEEE

FORE
FOKE
FOEE
FOEE
FIOEE
FOKE
FOEE
FOEE
FOEE
FOEE
FOKE
&S50 FOREE
700 FOKE
710 FOEE
720 FPOEE
720 POEE
740 FPOKE
a0 FOKE
760 POREE
70 3 CA

MUIS T E FA&A akERCcoso

O i MK S M i i I 2B M M b i
FIRYEFESDAGLUS D asES

L B EEFRMNT FILGEFO , SHEs 1 O

DO0OY

BLrO, 219,353, 33,246,235 05,15&,_34,33,174,234,2&5,156,234,2@5,&&
Bu+le, 7,208,2,0, 151, ﬁ“ 2,23J,4m,1ﬁ6,3;;17 21, 156,5,19

B?+~h. .32,0,54.3?.27X 176,200,606, 7,17, ,FTS,;OQ.]4~q415
BZ+48,33,193,334,20q,lué,aa4,?“u.66 7,;“u,;;;,0,¢¢? 1,0,0

B%+64, 62,3, 190,40,4,3, 35,24, 249, 225, 205, 11,0, 201,27, 61

BA4+E0, 42, 55,84, 114,121 ,99,107,32,82, 469,84, 8u,82,78,33,3

e+ 2761, 43,41,151,112,112,48, 48.52,48 112,112,27,61,44
BA+112,A1; 151, 61,_é.J2.F” 10“.53.53,32.qﬁ,¢7 61, 45,41, 151
B?+1H8.351,q;3\.:5.53.3* el e S B b 2 4h,6/‘7@,8&
BU+144,56,40,81,41,3,27, iz Wkl S2, 32 B3, 58 115,51 .55
B%+160,115,59,119,111, 103,55, 127, 103, 63, 115,59,55, 115,59, 63, 115
BU+1764,89 .55, 127,127, 6~.11J,u9.55,1?5,111 105, 115,111,438, 127, 107
RK+1?:,IQ-,IIJ.111,_? 61, 55,32,23,55,49, 127.51.115,5?,127,53
BLE208 . 127 . 08, 8T 127 125,115,859 55, 127, 85 G 02, B2 85, 1 25, 1&T
E%+224,125,115,59,53, 127, 106,42, 121,106, 106,118,106, 118, 115, 111,27
BAe24Q, 061, 34, 22 28 1137 127, 127 13 7. 127,137, 127 L V7,227, 117, 27 , V18
BY+256,125, 115,121,117, 115,121,117,127,117, 117,115, 113,125, 115,121,117
HZ+E?2!115313&’12A L2y VB2 Y ¢L,1?; 1;&,118,115,126,3,ﬂ,0,0,0
BA+Z2H8 0, 04,0,0,0,0,0, 0,0, 0, 0,0,0,0,0,

HZ+304,¢_1.2:3.231 88,0, 221,99, 1.;; ,wu,¢21,35.¢4 8; 1,255
BAHSZ0 255 Y 3502, 4 ST‘“4.hu6 l7un186_ 200, 2?,:34,_4u,40,d4 T8, &
E/+1Sb Q,22,0,24,29,197, JJ,' 5 128, 211 , 38 A1, 120,177, 188
H?+?%2.:2.¢u0 12&.;*8 64 111.19?,19?, 27, 122,179,254, 0,?2.2’4 1935
BYAE368,24,204,33,0,0, ‘? Py 229, i‘?a_,__..f.! Oy 2 20 25

B%+384, 229, QQ_ 4‘,99_&7 ! R e .h_,17uq:q::f B2, 32,252,

B%+400, 244, 24“171 168._7.173,19 126, 7,112,35, 100,39, 100,539,112
BV+416._J.112,7Q 148, 25,133, 19, 1~b Sl 11&._5 84 4é4, 84, 446,89
BY+432,44,8%,.58,100,19,112,23,100,9, 89,?9 84 14, 74.69 &4
BE%+448,29,63,41, 64, 14, bu.ﬁl &b, 14, 75, &P, bbqﬂq 112,2?,100
HZ+464_9 89 9_84 ]1 7q.q4 6b 14 61»41 66 14, 7§.q?q84
B%+489946,84,93,168 o 123, 19, ]”é IS llﬂ.d ‘100,?9_160,39,113
BY%+494, 35,112, 70, 1684~m.]:3,19 1“& 7 112,35,84,44,84,46,89
B%+512,44,89,58, 100,19, 112,23, 100, 9 89 29,84,11,75,69,66
F/+3?thq 63,41, 466, ?4.6“ 41,4646,14,75 6Q 66,29 111123,100

A+544,9, 89 29, 84 11 7qq:4“hb 14,67, 4]th 14,7%5,592,84
HfF TEO 4% 84 9~"84 46 113,14 1]r.17 168, 11 ]**_14;225;8,1&8
BA+ET &, « 178,14, léa,q.luu e B T o 1;6’ 1|1:b,31_100,:9,150

4 FA+“?‘,1”,1“6"14.17B i1, 150 1_.215.8 178,11,1468,15,178,5, 168
B BVas08,. 15, V25,7, 11?,3@,112.35n84 4&.l__,14,113,17,1&8,11,113
S = A 14,2?5 H,168, 11, 174, 134,168,5,150,17, 135, 7, 126,31, 126

BA+O040, 31, 100,39, 150,15, 126,15, 178, 11, 15ﬂ 13.225,8,178,11, 168

Lk BZ+65&.2?,168 23, 168,23,255,9,84,46, 13 14 112,17, 168 11 13

HZ+6?2,14,225‘8,1é8,11,178,14,16&,1,140_17 1327, 1%é,11_1L&
BZ+688, 51, 100, 32180, 138,126, 15, 178, 11, 150, T,2:5q8,178,11,168
BAATOA 15, VB Gl a8 15, 135,71 A,fj.llg‘w5.84 44H, 1535, 14,112
BZ+7EOﬁ17"1&8,11,133,14,2?5,8_169_11,178.14_168,4,150,17,133
Brt 736,74 126,31 ,126,31, 100,39, 150, 13,126,15,178, 11, 150, 15,225
BY+702,8,178,11,168, 33, 168,23, 168, 23, 200,99, 168, 11, 100,39, 100
BAETER 19, 132, Yl Lh, X5, 15 14 b B 1u,100519,75,52,75,25594
HZ+7B4HQUKIIE,4&,1.6 15,33 .14 I S B T 5 B St S e B I 94,:“ 168
BA+800,11,150,13,133,14,126, 1q511:,l7,lﬂﬂ 19,75,26,84,25,94
BY+814,20, 112, 17,168,111 ,100,39, (00,19, 112,17 _ljb ]q.iff,lﬁ 126
BA4+B32, 15, 100,19 78,52, 75,26,94,20,112,86, 1256, 15, 153,14,126
BA848. 15,112, 17,100, 19, ?4440 H4.g\,»b.¢6 ééu¢q 6f.6m45"
BZ+864,62,63,63,2QQ,?_1&8_11_100_ 9‘100.19‘11A,17_1”b_1q,133
RA+880, 14, 126, 15,100,119, 75,52, 75,26,94,20, 112,46, 126,15,135
BrA896,14,126,15,112,17, 100,19, 94,20,168,11,180,13,135,14, 126
BA+R1 2, 10, 112, 07,100, 19,758, 26,84, 23,94, 20,112, 17,148, ll_IOU
B9 28, By 106, 19 120 P 1 Pa 01 Ty 13534, U246 15, 100 1Qu R B0 28
B%+944, 26,94, 20, 11g,46 1 ﬁq]dql?ﬂq14q1 6,15“11:~1? 100, 19,94
BAAFEO; 20, B 25, oy 26, 6&.LQ G5, G268, 62, 635,462,0,0,0

L (R
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—en listning
till VIC-20

En variant av Kong, har ska du ta tre
nycklar, en i taget och lasa upp laset tre
ganger och Kong ar fri. Spelet ar till VIC-
20 och kraver 3 K extra i minne. Skrivin

program 1 forst och spara detta pa
band, tom sedan datorn och skriv in
program 2 och spara efter program 1 pa
bandet. Ladda sedan in program 1 och
kor det och program 2 laddas in

automatiskt.
Programmet ar av Bjarne Hedén i
Sandviken.

PROGRAM 1

B REM#####EJARHE# # % ¥ 2 ¢ ¥ AFEFHE DEHSEHEERFRERRFESLOPPARGATHHSCE SR EEEET 1 1 S2¥SAN
DVIKEM##

9 PRINT"1":FOEE3GE?S . 235
18 FORT=BTOZZ7Y : READA FOKE7168+T ., H HEXT
28 DATAZ.7.5,7,238,632, 127, 127,152,224, 168,224, 128, 252, 254, 254, 233, 233, 287, 233,7.,6

16,14

38 DATAZ47.,247, 243, 247,224,596, 96

192,213

48 DATAZS5S,126,122,64,64,32.24,4.,2,1.8,16,16,8,8,4,2.58,1,6,8,8, 16,965,864, 192,255,

231,155

98 DATHL9S,231,231,255,295,145,251, 255,255,225

» 295,295

60 DATA2S5S,293,295,255,295,255,91.,18,2595,127,63,63,255, 127,63, 127, 255,254,252, 25
4

S112,1260,236,198,47,3,171,255, 126, 38,55, 125, 244,

n
T

93,91,18, 145,251, 255,255, 253,235

4,292

65 DATAZSS,254., 252, 255,254, 243, 252,245,200, 22

. 126, 255 _

78 DATAHLE89, 129,36, 182,255, 255,255,235, 255,235,235, 235, 258,62, 111,255, 287,94, 12, 25
, 28,62

79 DATAL11.,255,267.,24,15.49,56, 124, 246,255,243, 122,48, 56, 56, 124, 246, 255, 2432, 122,
288, 1448

27a03,111.15,11,3:1,24,24

P
n
i

-
%]

28 DATA4S, 96, 16,56.56,356, 16,24.,48,56, 16, 126, 184,56, 36,66, 43,56, 16, 126, 184, 62,67,
128

85 DATARE, B, 12,62, 126,255, 295,126,254, 254,124,124, 124, 24,24,5,8, 28, 28,23,5,8, 24,8
98 DATH1Z2,28.8,28,258,28,58,24,12,28,58, 126, 23,28,36,66, 12,258,585, 126, 29,124,194, 1

95 DATAM.@,a,8,8,8,8,8,85,83,255, 255, 2535,2535,157, 17,585,853, 255, 255, 255, 255, 255, 25
o)

96 DATHE, 8,68, 126, 235,235,239, 126

288 FORM=1TOZ POEESZE+M, ASCCMIDSCLORD RLIM" M, 122 :HEXT : FOKESZS, 13 FORESSS, 13 FOK

E198,5
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PROGRAM 2

@ FPRINT"QeeeemprEr:ttH I GH-SC0RE "HT : FRINT " slere:rraqbgey "HIE

S PRIMHT" sdunlellnlannelnep ol m e RESS FIREY FHE?—HTHPFB MEAT :MAITZ7 137, 32,32

18 FOKEZV154, 127 FOKEZGS72, 232 POEEZSZE9, 255  GOSUEZ00E  A=2142: Z=24  57=24 : 5C=0 ' KE
Y= OF=A

lq Fl=214c:D1=]1:Fl=4:QM=5:F2=8154 :F3=7397 F4=7 347 Fo=7uSa FE=7T7S3  D2=1 1 OW=21 : We=

15 BO=Z206: SCH=A
28 POKEZGE7E, 1 POKESSE? Y A

Fuh SRET, A
23 P=PEEK(37137 ) Y=PEEK (371520

4 IFHHTFHHD4THENIFFEEkfH—?f1—?THENIF”F"1THEHFH&EH.r -2
45 IFH“TPHHDdTHEHIFFtELtH+~2'erPPEEFfH+E£?—£bTHtHFHhEH F e RA=A+22 IFFEEECA=28THE
MHSzE

ol IFMOTFAHIGEE THEHIFPEEE CA+22 322 THEM IFUF=ATHENNZ=1 : FOKEZ&6274, 210 FOKEI&S72. 3
63 TFUF=1THEHHI=H

£o IFOZ=GTHEHIFFEEK (R+22 =32 THEM L FUP=ATHEHFOEEM, 52 : A=A+22 : Hi=HO+1

7 IFRZ=ATHEHIFFEEE (H+22 ZTHEHIFLUIF=THEH I FHOCETHEHHD =

7S IFRE=GTHEM IFFEEK CH+22 0222 THEN IFUP=@ETHER I FHO =2 THE HHU=6 @ GO0
W IFFPEEE CH+22 0 =R30RFPEEE H+22 ) =34 THEHSEE

IFHOTYAMDL 25 THE Mekie

IFHOTPHHD 1 THEHESE

IFAZEARETHENFF=1

IFRE2826 THEHFF=2

IFRIPO5 7 THEMF F=2

IFRCVVETTHEHFF =4
IFEZ=1THENFOREER, 32 WE=WE+1 : IFWE=2THEHME=3 : OIZ=H
CHFFGOTO R, T1Em, 12088, 1230

0

A el T B0 O TR B R v R SRS

B IFLE=1THEMIFLIF=ATHEHA=A-2% : IFFEEK A< 22 THEHSHE

] IFFEEH*H’=‘LUFFEL}lH'—4HPthh CHI=S0RPEER A 1 SAHDFEEE A< 25 THEHSER
B OFOEEA. 2 IFEEZOFTHEH TFA=FS04 THEHOP=0F+1  GOTO7F

H OBO=El~-. 5 FEIHT"S@=C0RE" + - IFEOC 1 THEM G

S8 FREIMT st OnUs " THT BO 2 '

S GOTOZEA

i IFPEEKCH < 222 AMDFEEE CA X< > PAHDPEEE (A 1 < 22 THEHSSE

184 IFPEEECH? HEHLIF=]

i IFFEEECR =
7S,
G2
IFFEEE CH =27 THEHZ 14

IFFEEK €A < E2ANDPEER A< PANDPEEK A <28 THEMR=A+22 : GOTO26
ST

LF=g: [FFEEECA+] 1=22THEHIFUF=ATHEMFOEEM, 32 tA=H+1: =2
IFFEEECH+1 r=32THEHIFUF=1THEHUF=A: FOKEA, 7 A=A+1 &
IFFEEE CH+1 p=7 THEMIFLIF=1 THEHFOEER, ¥ tH=A+1: 2=24+1 : IF_¢_4err -
IFFEER CH+E1 3=FTHEHIFLIF=aTHEHUF=1 : FOEEA., 22 A= H+1 f—;+1 h_h4IHEH_—¢E

IFFEEECH+1 3 =GTHEMIFLF=8THEHLF=1 : UF=1 : FOKER, 32 H+1-h Fkl IFE24THEHE =23
FOREZoGVe, 3 FOEEZEETE, 218 G0TOEA

L= IFFEER CA- L i =32 THEH IFUIF=ATHEHFOEER, 22 tA=A—-1  Z=504+8 8 27=504 1 ¢ IFSE224THEHS 2

ZETHENFOKER, £ KEY=KEY+1 : FOEKEZ6E7VE, 15 POKEZRS7S, 220 POKE3SETSE, 6 POK

WY
!

1

-
!

o 15

A THEHE=23
IHhH =

v S LN

N R et O TR ) B N

—

O g s

IFFEEK CH=13=32THEHIFUF=1THEHUFP=8: FOKER, 7 : A=F-1 : 2=5248 32=52+1 | [IFSZ24THENSE=

IFFEERCA-1 2=V THEHIFUF=1THEHFOKER, ¥ H=H~-1 :
IFFEEECH-1 2=V THEHIFUF=GTHEHUF=1 : FOKEH., 32

SrEd THEMSZ=23
skl IFEE P24 THENSZ=

£ 5 oy U3 N )0
(il 88 ]

= = iy T O Pl oy o0 P oy 0 o i O o 0y Qe iy L0 N O0 A T R L0 O e e e e e LG LD G R LD LG 00 O

8 IFFEEE CH- 1 3=6THEHIFLF=GTHEMLF=1:LF=1 POKEA, 32 A=A-1 - Z=5046 0 50=57+] - [FS2224TH
HEZ=273
28 POREZGEY S &L 2216
a8 A=3143 L—dﬂ IFhE& :THEHFSB
WS POKESEEZYE, B POKEZCEP? 8- FOKESSEVE, 15 FORT=AT04 : READE  FOEEZCE 5, B FORR=AT0206
‘HEXT
V18
713 Tk
ek H1HtH#H“M 3 :J
= FtJTHFE =SB0 IFSCRHI THEMHI=HI
T4
Aokt PURESLEP4, 8- POKEZCETT @ POKEZGEE7E, 1S FORT=ATO1 1 RERDE  FOKEZSE7S, B FORR=TO26

VAND!
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Forts fran foreg. sida

9 HEAST
78 HEST (FOEEIGETE O POKESSE?S, B POKEP9ad , 22

?bH GOTOE

b
MR
s

LT R I o LN L

VS T T T s
o

._
]
b
-

W)
o el

=
o

"

R ot o B Mo Bt S M B N TR T o R o ) |
-t

A R R

R o M R
=

—
{00 B A0 8

(RS DR O I OO S O T o o oy G G S

= -
It
ot

1‘_._'.?3)‘_,_‘,)...3-..».HHH)—LHJ—LHHHHHHHHHHI—&HMHHb—Ar—l-)-I—l-l—t:—tl—'-
TR T e

FII}EF': P GO0 B

=1
SURE=SCHEARD: BO=6 PR INT St sy FlIHT" sl amEm THT oD
FRIHT " <ielexnalsnlsafy- G000 FMADE IT! er RSN RN SRS FIRES CWATTAEFLE7 . 32, 3
FOKESRETE, 15 FORT=15TOBSTEP-1  POKEZSET P, 200+ T FORR=ATOA  HEXT (HEXT : FOKE26872,
IFSCHFHITHEHH I =505 IHFUT" 21 0UR. HAME" ; HI $
GOTOE

IFFEEECF1—1 2232 THEM 1 855

IFFEEECF 141 332 THEH T 56

IFZM2THEMF L =0 FOKEREEF 7, 218 FOKESESTE . 2

FOREF1 ., 22 FOKEF 2, 22 F1=sF 1401 CF2=F 2401 : ZM=FM+1  IFZME 1 THEH 1 =35 : ZM=8
FOEEF1.F1:FOEEFZ,F1  GOTO1&R

IFFEEECF1 =1 3 2A0RFEEECF 1 =1 a=2ATHEHIFI == 1 THEHD1 =1 : =5
IFFEEECF 1+ 0 2B0RFEER CF1+1 3=26THEHIFD1=1 THEHD1 =~1 : (1M=4

GOTO IRz

LI:LI+131FLI}4THEHLI 1 .
IFLI=1THEHFOEEF ., &6 POKEFZ+23 t FH}FF<+£L-LZ FOKEFZ+44, 32 IFLF=1THEHA=F 2+23

IFLI=2THEHPUHEF;- CPOREF Z+205, 32 POKEF 2422, ¥ POKEF 2444, ¥ IFLP=1 THEHR=F3+44
IFLI=3THEMFLKEF ,n sPOEEFZE +J1; PHLEF,+g 22 POKEF 3444, 22 TFLP=1 THEHA=F2+21
IFLI=4THEHFOEEF 2, V¥ POKEFZ+21 22 FOREEF 3422, 7 POKEF 2444, ¥ TFLFP=1 THEHR=F 2+44
GO0 A

IFFEEK (F«

IFFEEK  F« f

IFZM 2 THERF 1 = dei TV 218 POKEZEETE .2

FOREF ., 32 FUEE F4 P+l CFSSFEHIL C ZM=EM4 ] C IFZMEA THEHP =35 : 21M=0A

FIOEEF4, F 1-FOEEF .fl GIOT O] 63

2 S PR FEL ; ﬂHRF#EF F4 1'

"FTHEHIPUI““ITHFHUI 12 =5

};.;;n FORKERSETE, 2

IF 214 (E:
2 ZM=2M 1 TFZM L THEHFE =M : 2b=6

FOEEFE, 22 Fr

SAORFEER CF6—1 34

AEFEER CF e~ 1 3=26THEHIFDZ=~1 THEHIZ=1 : Q=21 : Wo=22

: ‘e P ndRPEER CF e g ;EJRFEr}'FP+1'HFhIHtHIFDv"11HhHh:$—1:MN=191NQ229
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STRATEGISPEL -
VIC-64

(Du laste vél AoH nr 5/6?)
BATTLE OF NORMANDY
(d) 159:—

TIGERS IN THE SNOW

(d) 148:—

OBS! Helsvensk manual.
Betala till postgiro

48604 53-2, eller skicka be-
stallning till;

STRATEGIC SOFTWARE,

Aprikosg 95, 42156 V. Frolunda
Vid efterkrav tillkommer 10:— | post-

férskottsavgift.

DATA OTTO

ZX MICRODRIVE och

Interface | for endast
650:—/st!
32KRAM minnesexp

(lattmonterad) plus gra-
tis Quest spel 400:-.
BROTHER SKRIVARE
med pgm back up. Laga
priser. Ultimate spel 50:—
‘ PSSST, Cookie,
JetMan.

Fraktfritt

Ring em el kvall

Tel 031-267440

ATARI

ATARIBOO XL ... 2.695
ATARI 1064 ram

L et T S 1.195
ATARI 1050 disk-

(1117 T 2.995
ATARI Touch

\E ]t S SRS 750

Originalprogram, US GOLD och
manga andra. Tillbehdr, bocker,
printrar och interface.

VIC

Printer 1526 i 2.500
V-FAKT fakture-

NDSPION e Govrrie 750
VIXEN 16K minne,

NIC2 i 495
3 st Anirog

program for .........cocovverene. 125
DIGICOM AB

Telefon 0413-21030

ATARI ATARI
ATARI ATARI
ATARI ATARI

Allt till din Atari

Hardvara — Mjukvara

— Program

Begar gratis katalog.
Skriv eller ring dygnet runt

NHE

ELECTRONICS AB

Rosenlundsv. 12, 612 00 Finspang

Telefon 0122-13480

VIC 64

Bestall var katalog med manga
spannande nyheter. Vi ar fram
for allt specialister pa aventyr
och strategi-program. Exem-
pelvis fran LEVEL 9 och U.S.
GOLD. Skriv omg. for katalog
till

RG-TRADING

Att: G. Andréason
Torsvikssvangen 43

18134 Lidingd

Datakassetter
Hoégsta kvalitet

till fabrikspriser

i alla langder!
SUPER FERRO (TYP1)

C 52x2% Min. 7:95/st
C102x5 Min. 8:20/st
C152x7%: Min. 8:45/st
c202x10 Min. 8:90/st
C252x12Vz Min. 9:25/st
C302x15 Min. 9:60/st
C602x30 Min. 11:90/st

Priserna géller vid kép av 20 st
av en langd. Mindre &n 20 st
tillagg 1:—/st. Moms ingar.

Vid kop av 100 kassetter.
FRAKTFRITT!!!
PRINTERPAPPER

fran 75:- per 1000 st
inkl moms
DISKETTER TILL
LAGPRIS!

BASF FLEXY DISK 5,25
48 TP (40 Spar)

1X SS/SD 25:—/st
1D SS/DD 31:—/st
2D DS/DD 35:—/st
96 TPI (77/80 Spar)

1/96 SS/DD 34:—/st
2/96 DS/DD 43:—/st

Priserna géller vid kop av 5 st/
beteckning. Moms ingar.
Porto 18— tillkommer/leve-
rans. Betala il postgiro
176325-9 eller sand check.
Full garanti pa fabrikations-
och materialfel.

KLM TRADING

43031 ASA

0340-56190, aven kvallar och
helger.

ZX SPECTRUM

*
t
-
*
-
™
*
-
L ]
-
*
*
™
-
*
-

+FYND+
50% rabatt
pa alla originalprogram till
ZX81—SPECTRUM—VIC-20
Alla leveranser fraktfria.
Katalog mot dubbelt porto.
PRODUCTS |
Box S08S, 250 05 Helsingborg.

FEAN PR RN RN RN

TR EEE R B

;

VIC 64

LITTERATUR

Backer for dig som vill f& ut mer
av din VIC64.

GRAFIK

VIC 64 graphics & sound 127:-

Sprite graphics for VIC 64
188:—

MUSIK

Music & Sound for VIC 64
188:-

Make your VIC64 sing  125:-

SPEL

Games for kids & Adults  98:—

VIC 64 Puzzlements 98:—

Games book 98:—

VIC 64 | HEMMET

Using the VIC64 in the

home 138:—

Programs for the home 198:—

Homework helper 98:—
VIC 64 | FIRMAN
Software 64 128—
Business systems on VIC 64
17:=
PROGRAMMERING
Subroutine cookbook ~ 125:—
Comal handbook 245—
Machine code master 175:—
VIC 64 LOGO 175—
Basic programming & Appl
128:—
OVRIGT
Codes, Ciphers & Computers
245—
Programs for Amateurradio
223—
Bestall var litteraturkatalog

(gratis) — dar hittar du massor
av nyutkomna bécker fran USA
och England om VIC64.

SRS EEEEEE S S

=

| AARB

utvecklar och marknadsfér system och kompo-
nenter f&r automatisk processkontroll. Syste-
men bestdr av egna utvecklingar och kdpta
komponenter. En stor del av systemen 4r base-
rade pa vart eget mikrodatorsystem DATALINE
100 — ett avancerat industrianpassat system.

Till var expanderande konstruktionsavdelning séker vi

PROGRAMMERARE

Arbetet innebar att sjalvstandigt i en projektgrupp strukturera och
utarbeta datorprogram fér industriella och kommunala processer.
Erfarenhet och kunskap om processdatorsystem &r meriterande.

Vill Du veta mer ring Krister Lundberg eller Sven-Géran Roos, telefon 0533-15060.

Ansékningshandlingar med uppgift om léneansprak vill vi ha senast den 15 februari
under adress Ove Eriksson, PAAB Automation AB, Box 8, 66100 Séffle

1 =LLI:T ~

PAAB AUTOMATION AB SAFFLE SWEDEN

CRlppon Box 233
59700 ATVIDABERG
PRESS Tel 0120-100 19

« KANONSPEL +
TILL VIC-20

Flygsim +16k. Full instru-
mentering, 6 nivaer 95;—.
Perils of Willy +16k. Akta
Manic Miner! 33 skarmar!
95:—.

Gron Teknik

Nymanevégen 5
24500 Staffanstorp
Tel 046-252994

ZX SPECTRUM

tangentbord med &7 tangenter, 370 x 180 mm, pro-
lessionslit, elegant, LAt att montera. Hallbart, Fin
tangentkansia

Pris: andast B85 — inkl. moms och porto
Bestalles ankiast genom inbetalning av beloppet
till vért postgiro, ange "Avd A SAGA 1 EMPEROR”
Bestall ZX SPECTRUM katalog med 100-tals 1ilibe-

hor + programiista: Inbetala 5:— 1ill vir postgiro,
ange “Avd A ZX SPECTRUM-katalog"
Postgiro nr 483 87 350 SOLVECO

SOLVECO-- (=

Fre%?anv.lz.ﬁlr, Taby Jar—
Tel.08-732 78 10 Al




— aventyr i rymden

AV PONTUS NYLANDER

Ett dventyrsspel till Spectrum
inspirerat av "’Star Wars”. Det
gar ut pa att som i filmerna be-
fria folket och prinsessan ur
imperiets klor. Spelet bygger

CALL. Fi‘)rﬂvnning sker med
N" ENTER, "Q” = sluta,

= beskriv plats igen. Da
.fc!“d dyker upp sa attackera
direkt, detta giller ocksa nir

pa artikeln: "Hur man gor sitt Imperial Soldier gir in pa
eget aventyrsspel” fran AoH arenan.
nr 4/86. Snilla alla ni som skriver

De verb som finns dr: GO, #aventyrsspel skriv dem pa

TAKE, DROP, ATTACK, svenska, detta #ar det sista
OPEN, BUY, GIVE REPA- iventyrsspel pa engelska som
IR, EXAMINE, SHOOT och vi publicerar.
1 REM X2 %2523 2FXXFFIXEFXXFX%F
2 REM 3 AU PONTUS NYLANDER ¥#%
3 REM # DESTERMALMS U,.36 ¥
4 REM = €l2@@ FINSPANG * ¥
S REM * @i122-/189285 ¥
B REM #F X3+ FE XX XL FFXFEXEEREEF
7 CLS : BORDER @&: FPAFPER ©0: IN
K 6: BRIGHT 1. CLS
8 RANDOMIZLE i = =
Q PRINT AT 11,1@; "FHSSitReliciussis
1@ GO SUBR SR
28 G0 SUR ToeR
=25 B0 SUBR Zapa
38 =0 SUB cave
a 4@ IF LEN m$>1 THEN G0 SLIB 3@
6@ G0 TO 2@
2008 REM F3F3HRANDELSER I *#%
2221 FQOKE 23B22,2558
2R@A5 IF Loc=13 AND mill=2 THEN P
RINT "Han-Soln says.
I went L1522 sor takin
% you e Rldebaraan.”: PRIN
2ale IF loc=14 AND mill=1 THEN C

LS FRIMT RT 7.1."¥You
into deep 593:9; Suddenly yohir
ship is caught in a magnetic Fi
eld,and pulled to- wasrds a big m

CONaasa IT IS THE DER
TH- QTQR"" And ou re in
sxde GF ftaes:"; LET Bil FOR

x=1 TO 8S@@a: NEXT X: GO qUB DG

2018 IF - Iloc»>13 AND buy=1 THEN LF
T destroyg=INT (RNDx1@Q)

2222 IF destroy»9@ AND R2D2=1 AN
D caontraol=22 THEN PRINT : PRINT ;
"RAn Imperial socldier apears!

He shoots at Rz2D2

R2D2 is destroyed...”: FOR x=1
TO 6@1: NEXT x: LET pt4)=-1: LET
R202 =

44

2021 LET destroy=0
2B3@ IF Loc=5 RND obi-=@2
=LiQC THEN FPRINT

RBRND p (4)
“Your R2-unit is
8 bitl damaged'": FOR X=1 TO S@:

NEXT X: LEPY ohi=31: RETLIRN

2242 IF {oc=8 AND gong=2 THEN PR
INT : PRINT "Sowe inpecsial =soldi
Efs a2ppears They ®weni 1¢
Ur passporti”: FOR <=1 TO 120

EEE YO
NE

AT x: LET gong=1: RETURM
2R5S8Q IF (loc=14 ARAMND noise=1 THEN
PRINMNT : PRINT “You hEaf & DIOise .
e s": LET Noise=1: RETURN
288 IF (oc=17 206D tontrool =2 ANMD
P U4} ={ac THEM PRINT FRIMT "R2
02 beep:s. CI3FS =szys:
R202 ha:s fFound ocul 1nz2t 16He
Princess Leia 15 an bilock
RR-23": FOR x=1 TO 3R NEXT
X: LET cantrol=1: RETURN
206 IF (o=27 ANMD leia=2 THEN P
RINT : PRINT "L€ia sauys:
Take me away. I
LL foltltow you”: LET LlLeia=1
SR68 IF Lac =27 RHND rocn=8 THEN P
RINT : PRINT "A Llot of soldiers
are shooting at you., You can‘t
move north..."”: FDR x=1 TO 252
NEXT x: RETUR
278 IF toc=26 AND roon=R THEN P
RINT PRINT "The shaoting =tops
. THE WRLLS STRRTS H
QUING TOLRAR/DS YoDLutr iy,

LET roocm=1: RETURMNM

24078 IF toc=15 BND roomn=1 THEN P
RINT : PRINT "Darth ader, 1he d
ark Ltord oF Sith apears. .He at
tacks (Qbi-Wan.Qbi-Wan i=s 3 lileds.
cet: LET Kill=1: FOR X =3 TD (517 i
NEXT xX: RETURN

208Q@ IF Lloc=14 BAND piil7)=toc THE
M CLS : PRINT AT S.4; "YQu FLY AL}
AY WITH LEIR! YQUR MISSIT
N IS COMP - LETED!

WELL

CONE! ": GO TOQ 45@@

=299 RETURN

S0 REM 333RACTIOMN¥xx*¥

gaal GO TO INT (verb-s-2+1) %#10+30Q2
2812 LET ms=s=2({1): G0 TO SR
SRQ19 G0 TD 499A

S22 REM x¥3*TRKEx**=%

221 IF subs>»1l1 THEM GO TO 499@
QP22 IF subs=1 AND piil=Lac THEN
LET pii)=02: GO TO Jaz9

@23 IF subs=3 AND p(2)=tocc THEN
LET pi2)=0: GO TO 3Iaz29

S@e24 IF SUbR—q AND p (3)=L0c THEN
LET p(3AXx= GO TO 3229

3027 IF subs=11 AND Fin)r=tec “THE
M LET ptBl=22: GO TO 329

28 GO TO 499

229 PRINT “"You take "“;ps$(i-INT
i/Z2)Y: FOR =1 TQ 12@&d: NEXT X: RE

TLIRN

ZA3Q REM #33+3DROP¥¥»+#

331 IF subs>11 THEN GO TO 4990@
S832 IF suvbks=1 AND pri) =02 THEN L
ET pfi)=Loc: GO TD 23329

S@A33 JIF subse =R AND pi2) =2 THEN L
ET p(2)=lac: GO TO 3a39

2834 IF stbﬁ—q BND p(3)=8 THEN L
ET p(Rl=tac: GO TO I3

3P27 IF subs=11 AND P i6) =@ THEN
LET pig)=1loc: GO TDO 33

I@A38 GO TO 49909

3238 PRINT “You drop ";p%7j=INT

}xa;- FOR =1 TO 1@@2: NEXT X: RE

LURN
S242 REM *333RTTRACK*x*3*
241 LET chans=1iR: IF enemg-a TH

EN PRINT PRINT "“THART - NGO ENEM
Yi®*: FOR X=1 TO 188: NEXT X: PRI
NT RETURN

SR42 IF pilil=2 THEN LET Lhans=ch
ans+1@

=233 IF p (3= THEN LET chans=ch
ans+1@

J845 GO SUBE 9gap

3845 IF result«<25 THEN GO TOQ 64Q
347 PRINT : PRINT TARB 4:"You ha
ve Killed uour enemy! " FDR xXx=1

TQ 1208: MEXNT N: PRINT



3042 RETURN
3052 REM *33x0QPENx*%#*

Fas1 IF Ltac=18 RND pi4)=L0 c THEN
PRINT "¥You open the door™ LET
nilig,42r=17: LET priSt=-1: an X =

1 TO 1@@: NEXT x: RETURN

3@52 IF Inc=18 RAND pidlialnc THE
M OPRINT : PRINT "You can‘t open
it alone...": RETLRN
ISR IF Lacc=14 RAND noise=1 THEN
PRINT : PRINT "You open the door
» It opens 3 hiding-roaom. You
enter it. You Jdoesn‘t hear
the noise any- wBOre™”: FDOR X=1 T
O 278 NEXY X: LET pfidl==31:. LET
noise=R: RETURN
3052 GO TO 499
IPEQ REM +x3BUY F3%3%
32681 IF Locc=1 AND rob=@ THEN PRI
NT : PRINT TRE 4; “ybL have buvyed
twoe robots™”: FOR X=1 TO 1@@: NE
T X PRINT : LET pid4)=1: LET pi
Sy=1: LET t1ime=1: LET buy=i1r LET
R2D2=1: RETURN
S99 REM *x*¥GIUE*+5>
2898 IF toc=13 AND p (6) =@ AND s &%
FUMD THEN PRINT "You give Han t
he mon he sadys: Come
to the harbaur docks.The Mi
Llenium FaLcon S there .
PRINT : FOR X=1 TO 39@ NEXT X
LET aali=31: LET pr51=-3 RETUHH
2298 IF Loc=13 RAND ="MO" AND
(B) «>@ THEN PRINT "Y U HAVE NOQ
ONEY ™" : PRINT : RETUR
27 IF loc=8 AND p(1¢3{>t0c AND
P13} =2 THEN PRINT : PRINT "“¥You
give Yyour passport to them The
2 don't accept it! One
af them shoaats yau ¥o
U are kitited Yo
U needed someones help...": FOR
¥=1 TGO 22@: NEXT x: GO TO 4520
388e8 IF toc=8 RAND pilil4it=1LacCc AND
B (AR = THEM PRINT PRINT "Yaou
GivVe Your passpart to themn Tha%
zay
t“s okay.,.pass!"”: FOR Xx=1 TO asa:-
NEXT x: BETURN
22988 GO TO 4998
318 REM #3*xREPRIRx**%
I1@2 IF loc=6 THEN LET wan=1: PR
INT - FPRINT "You repair your R2-~
unit,bhut 5omethin§ happends!
R bologram appears!It savus:
Qbi -Wan
;Hdou are our only hope.Help me!T
ake this R2- unit to Atdebaraan.
": FOR =1 TO 4@@: NEXT x: PRINT
PRINT "0Obi-Wan says: L nust g
Tt o Rld baraan'": FOR x=1 TO 17

RETURN

3128 REM 33xxEXAMINE s*x%
=128 IF Loc=19 AND control=1 THE
tORPRINMT FRINT "You exXamine the
map You see that bt
aCck ARR-23 is one floor ab
OME UGU”: FOR ¥=1 TO 6Q9: NEXT =
: RETURN
2132 IF tac=19 AND cantrol=2 THE
N PRINMT : PRINT “"You examing the
map You see that bl
aCck RARR-22 Floor be
fow you*”: FOR x= 1 TQ saa NEXT X
: RETURN
2142 REM *3%3SHOOT **%*
2141 IF loc=27 RAND pi{3)=0 THEN P
RINT PRINT "You shcot a hole i
agéhe watl”: LET n{27.4)=26: RET
2142 IF (oc=27 RAND p (3l <> THEN
FRINT : PRINT "You have DO SUD. «
é;: FOR =1 TO 18@: NEXT x: RETU
315@ REM sx33CRLLxx*x
2181 IF Loc=26 THEN PRINT PRIN
T "Wou call CIPQ.The wallse =top
moving and a doaor qpens": LET
NI26, 3 =27: FOR xXx=1 TO 18&: NEX

‘X : RETURN

SR REM *x3x3x¥RESTRART *#3%%%

S@1 IF p(i17)<¢>loc THEN LET proc
nt=Loccs*3

&
<

w4

4582 IF p(l7'=lac THEN LET proce

nt=3xloc+1@2
¢593 IF p(i7) =14 THEN LET procen

t=10

4dS1@ PRINT PRINT "“You have mas
tered “*;procent;"'" X of this ga
4529 PRINT "o you want another
game7? (YAsNY";: INPUT as%

4538 IF as="%" THEN RUN

4542 IF ag="N" THEN NEII

4990 REM xx33ERROR**%%
¢§91quINT “You can-’t
4992 RETURN

SRR REM 333 IMUENTERINGEZ 53
S8@28 CLS : LET r=@2: PRINT "“You a
re carrying: "

S81a FOR 4=1 TO 313: IF NDOT pitli)
THEN PRINT p$(i): LET f=1

IF NOT F THEN PRINT

E @2 RETLIRN
REM *}**INPUTRUTIN****

";m%: BEEP

el INPUT - » Y“".m$
c@a@2 IF Lac=22 nND ms-'D THEN P
RINT : PRINT TREB 4 "You go down
Darth Uader,
the Lord of Sith attacks
you. You are kKkill
€d.eo" GQ TO 45@@

SRB83 IF Loc=27 AND roocm=@ AND n(
27,41 <3268 AND m%<>""SHOOT WALL" T
HEN PRINT : PRINT “The soldiers
are quick. are kKkille
Geee: GQ TO 45@a@

S04 IF Lloc=26 BND ni26,3) ¢{>x27 B
ND msS<>"CRLL C3FP0" THEN PRINT :

You

FRINT TRAR 4, "The walls crushes Yy

cu You areg Eitiedeaa:
GO T 452

ER2@A58 IF loCc=2@ AND room=1 AND ki

Ll=1 BND m3<>"N" THEN PRINT : PR
INT TREB 4, "Darth Uader attacks

cu You are killted...":
O TO 452

6RAA7 IF LEM m%=1 BND eneny{>@@ TH
EN GO TO 84282

628 IF LEN m$=1 AND m%<¢<>"I" THE
N LET time=1

2R IF (occ=14 AND noise=1 AND m
$<H>"OPEN DOQORT THEN PRINT : FPRIN
T "Some soldiers appears!t!

Thewy shaoot you and yousr frien
ds You are killed...": GO TO 45@

5@1@ IF LEN mE=1 THEN GO SLIE 650

: RETUR
EBEB FGR i=1 TQ LEN ms IF m$I:1
=" " THEN LET vwS=m%( i=-3):

GO TO 6@3s

T ss=m%(i+1 TO ).
“"Two words th

SA3I NEXT i: PRINT
ankgou®: GO TO @@
ER3S IF enemud<>@ RAND vwH<>"AT" TH

EN GD TQ 4@

Ea38 IF w4 >"BU" THEN LET time=1
GR37 IF {({oc=8 AND gong=1 AND =%<
PR RAND wE4>"GI" THEN PRINT

PRINT “Yau should have done some

thing else... You are Kkilled":
GO TO 4526

B4 FOR i=1 TQ LEN w3 STEP 2: I
F uwus(i TO i21) s>ws THEN NEXT i:
FPRINT “IHAT IS ";w%x;"” 2. REEFP 21
S=38: O TCO ooae

SR4S LET vefribi=a
SRaSR FOR i=1 TO LEN t$ STEP 2: I

F tE2(:1 TO 1+41) <>5% THEN NEXT i:

FRINT "“"WHRAT IS “n%:' 72?": BEEP 2
=20 GO TO s

@558 LET subs =i

E329 RETLIRN

5408 REM *x2*x*DERTH=x*x*%%*

6421 IF enemu=1 THEN GO TO 6410

G422 IF enemy=2 THEM GO TQO 6411

E4182 FOR X=1 TOQ 23f: NEXT X: PRIM

T : PRINT TRB 4;"The Jawa is ras
terfaa» You are wviciousl

Yy killed..": GO TO 4520

6411 FOQR x=31 T 8|/, NMEXT ¥y PRIN

T : PRINT : FPRINT TREB 4;"The so0Ll

dier dislikes yov.You
are killed..": GO TO 45

oS00 REM #x*¥FQERK.*%%%

S55RAS IF enemy<<*@ THEN GO TO 640

VAND!
45



Forts fran foreg. sida

BS1& FOR i=1 TO LEN 0%: IF mn%=0%
i) THEN GO TO BS53@

6528 NEXT i

653@ IF i<7 THEN IF niloc,i) THE

M LET (oc=nilcac.,.i}: RETURN

BES8S IF 147 THIEN IF n{lo:,s!=8 T

HEN PRINT “"Thstl wmay is bLilocked
BEEP 1,-20: RETURN

65540 IF i=7 THEN GQ TDOt 450865

6585 IF i=8 THEN GO SUR 5@ RE

TLIRN

65s@ IF i=9 THEN CLS : RETURN

8622 PRINT "WHAT?2?": BREEP 1,-30

65999 RETURN

7000 REM #+3++BESKRIUNINGx®=x=x

722l IF mili=1 AND loc=11 THEN L

ET loc=14

a2 PRINT PRINT -¥
* & - o

7Rala PRINT : FPBRORE 23622 .,.25@&: PRI

NT "You are ", LlLs(loc)

72311 FOR X=1 TO 35: NEXT X

7022 PRINT "Uisible exits are: -"

7921 FOR X=1 TOQ 1R2a: NEXT X

738 IF nilcc,1) THEN PRINT TARB

4. "Noarth"™

7031 FOR X=1 TO 18: NEXT X

Ta4@ IF niioc 2 THERN FPRINT TAEB

4" South"

7041 FOR X=1 O d8v.; NEXT X

7@5@ IF nitloc,3Y THEN PRINT TAB

4;: "East"

7051 FOR X=1 TO 1@: NEXT X

Iaag If nilecc.,4 THEN PRINT TAB
Jll es o

7061 FOR X=1 TO 18: NEXT X

o7& IF nnitiloac,S) THENM PRINT TRHE

d- JJL! L

7a71 FOR X=1 TO 18: NEXT X

Taa® IF pittcc .8 THENM PRINT TAHB

4 "Down’’

7281 FOR X=1 TO 1¢: NEXT ¥

7i2@ PRINT ““You see: ="

71@1 IF time<>d2 THEN LET p112) =~
l: LET rob=1

7ie2 IF buy=1 RND R2D2=1 THEN LE

T pidl=lac

7183 IF buy=1 THEN LET pIiS)=l0oc¢

71@4 IF wan=1 THEN LET pi(il4)=L0C

71@8 IF cantrol=1 THEN LET pi(4) =
17: LET p{(8) =17

71i@26 IF Lteia=1 THEN LET pil7)=l0
c

71087 IF Ritil=1 THEN LET p(l4) =-1
7ii@ FOR i=1 TOD 17: IF pfil=locC

THEN FPRINT TREB 4;p%(i): LET not=
1: FOR X=1 T 1. MNMEXT X

7i12@ MNEXT 1

7121 LET Eenemy =2

7128 LET Jawa=INT I1RND>IB)

71268 IF LloC<8 BND loc<>d PND loc
<8 AND jawa>?7 THEN FPRINT TRE 4;
Y8 Jaws,il Looks angryd...'": LET
enemy=31

7127 IF lac>8 RND Loc<>14 AND Llo
C<¢227 BND Loc<>28 AND iawa>7 THE

N OPRINT TRE 4, "an imperial soldi

er”: LET enemy=

7191 IF not<>1 AND enemu=0 THEN

PRINT TREB 4; "Nothing"

792 REHM PRINT

7993 LET not=0

7999 RETLRN

£012 DIM v (2): DIM s%(2): DIM
(27,42 : DIM ni27.8): DIM psr1?
28 DIM p(17)

822 RESTORE Q@i@: FOR 1i=1 TD 27
: RERD L%(i): NEXT i

S@3@ RESTORE Q@5S@: FOR i=1 TDO 27
: FOR g=1 TO 6: REASD nfi.,J): NEX

T NEXT i

84 RESTORE S@3®: FOR i=1 TO 17

D psi(il) NEXT i

225S@ BESTORE Q@SR FOR i=1 TO 17
C R pfi): NEXT i

S&51 LET destroy=0

8252 LET milLiL=2

S8R523 LET buy=@

c@S4 LET times=

858 LET not=

8056 LET RzDz=@

aas? LET obi=

2258 LET wan=@

aase LET gong=0Q

S@6@ LET Loc=1

SR6l1 LET noise=1

S@a62 LET cantrol=2

SRBE3 LET leia=0

art4d LET ronon=@

8@6S LET eneny=@

8@a66 LET kitl=@

867 LET procent=@

sacd LET rob=2

878 LET os="NSEWUDRIR'

S88@ LET ws="GOTADRATOPBUCLPUGIR

EEXSHCAR"

S@aad LET S="LIRQZARZ2CMOJIASOMOPFP

AROMRAWRDA "

S8l POKE 23658.,&8

8298 RETURN

SR8 REM x*33xDRATAR¥x¥**

Qi DRATHR "at bhome.","in a cold

dessert land.","in a rocky place

~","in 8 dead lanﬁ,';'at a wery

terrifying place.","at Oba W&

Nne’ place.",™in an unfriendly pa

rt ofF gour Land.-*

sS@2@ DRATA "al the space-harbour

City Eisley.","in the middle

of the town.”"."in a8 place whe

re many FPeoplLle seem teo Llive.',

by the& harbour-docks.","at a hi

9 l:qarRE"l—Plal:E.".."i'n '& dal‘?\ baf-

2232 DRATR "in the Miltienium Falrc

cn!™”,"in a huage hangar with ma

ny soldiersS..."”,"in a long rarrs

dor {get cvt...2"."inp some sSo0rt O

F control-room.","in a2 heavily g

varded corcidoer.™,"by a tersrifyi

ng stleep..."."in {he corridor.".

"by an endless steep...'","in an

elevator."

SR4@ DRTAR “in the elevator.".,"in
the big controlroom oOFf the dea

th-staar.","in anacther corridor.

FaiYin B NMEFY slipp? place. B §

arbidge-roamn." ,"in block AR 23! "

L"in an emptu room.'

aRsa DATH 2,4,3,5,.,.8

Q251 DRATAR @.,1.@,7.@.@

Sas2 DRTA e,.6,2.,2.0.&

Q@sl DATRH A.@.6.2.6.0

9284 DRTH . 8.1 a.a.a

QASS DRTR J3,@,@.4 . 2,0

3655 DRTAR R2,@.2,.,&,Q, Q.a,0,a,

Sas7 DRATAH 1v.12,11.,.13,0,@

SVS8 DRTR Q.,9.,@.,.,a,8

259 DRTA @.0.,.0.,9,0.6

S350 DATH 9.9, 8. 2.2

@261 DRATHE @.@,9.a,.a.,@&

QREz2 DATH RIS 2. . A0~

SBE3 DRTA 14,118,116, B. .02

SR64 DRATRA @, 2. A5, 8.2

S@6S DATA @,a,18,0.,.,

[RS8 DRATAH A5,2@, 19,22,

SRE67 DATR R,.0,2,18,6,29

S@ed DATA 18,22.,21,0,@, @

QRS2 DATRH D.@,Q02.20.0.29

SR7R DRTHE ZR. 2.0 .8.23.38

2071 DRATA @,24,0,0,0,22

EBEEBDQTQ 22,27,25,8,, 2,2, ,,2
P Fd

Q@73 DRTAH ... . @.&

@74 DATA 24.0.8.,0.0,0

Q@8@ DATAR “"'a light-swosd"™," op

en ’na zap_gt‘nu' IIHEDEJI‘ "CBﬁD”; "5-0

we money',"a Lot of people’,"som

e bhig mh:{e housegs","the Hifleni

um Falcen'","a doeor in the FfFloor*"

'@ Lot ofF people
Han Solo™

9@81 DRTR "sope strange peoaple.T

hey want to sell some rob

cts","8 passport”,"0Obi-Nan","a Jd

D'CH"" na ma "_."Le.ia"

Q2898 DRTH 6,1,12,-1.,-1.7.2.1€.11
14,12,1,0,6,1871a 57

S50pd REM %3 4FIGHTAES. 3335+

Q?BS LET resuit=chanss+INT RND#2

[9l@ IF enemd=1 THEN LET resnlt=

resuit:2e

2928 IF mill=1 AND LlLoc=9 THEN LE
T resuvit=result-3e

9999 RETURN



DATASNOOPER

— eft program till VIC-64

Av Sven Ryner bordbufferten  med  kom-
MW Den praktiska nyttan av mandon.

detta program far var och en Vill man plocka ur VIC-
avgora sjalv. Min egentliga av-  -64:an  dess  minnesinnehall,

kan man gora det med PRINT
PEEK (adress). Ska detta go-
ras ett stort antal ganger pa ra-

sikt var att lira ut foljande:
Anvand tapebufferten som lag-
ringsplats. Detta for att man da
inte riskerar att “stora datorn™

under kdrning av program.

Tekniken att “tillverka™ data-

satser under programkorning.

Tekniken att “ladda™ tangent-

ken kan det vara timligen job-
bigt. Med detta program gor
man det latt for sig och far
dessutom firdiga datasatser att
linka till ett program. =

Programbeskrivning
till DATASNOOPER

60000—60015 Programvinjett
60020—60050 Programinstruk-
tion

60052 Uthopp till subrutin:
Delete

60055 Vinteloop. Tangentav-
kdnning

60100-60110 Fragar efter
startcell hos aktuell data-area.
60120—60130 Fragar efter slut-
cell hos aktuell data-area.
60140—60150 Fragar efter vil-
ket forsta basic-linenummer
som oOnskas.

60160—60170 Fragar efter upp-
rakningstal for linenummer.
60180 Startcellen skrivs in i ta-
pebuffertens tva forsta bytes.
60190 Slutcellen skrivs in i 3:e
och 4:e byten.

60200 Linenumret skrivs in i
5:e och 6:e byten.

60210 Upprikn.tal skrivs in i
7:e byten.

60220-60350 HUVUDLOOP
60220 Startcellen lases ut och
riknas upp.

60230 Startcellen lagras ater i
tapebufferten.

60240 Linenumret lises ut och
uppriaknas med uppriknings-
talet.

60250 Linenumret lagras ater i
tapebufferten.

SWEM EYHER. SHARHEMSY ., 57 :
SRR LI ARSARAME R RS S HEE 22 ERE L2 2RSS T E £
FRIUME" SRR Bk

H=5S H @

H B RO R

OFEF

60260 Linenummer och "DA-
TA” printas pa skirmen.
60270—-60300 Innehallet i 8
minnesceller lases och skrivs
pa skdrmen.

60310 Kontroll om slutcellvir-
det overskridits.

60320 Printar "GOTO 60220",
hopp till huvudloopbérjan.
60330 Stiller cursorn pa raden
for DATA XXX, XXX, XXX.
60340 Laddar tangentbords-
bufferten med "RETURN".
60350 Programmet stannar.
MEN nu kommer det fina i
kraksangen. Eftersom det nu
ligger tva RETURN i tangent-
bordsbufferten sa kommer
dessa att starta datorn igen.
Det forsta RETURN gor att

-*ill

FEIHT"SEREER S s s s s i Es s s enssrsasly"
FREIHT"REEEE. B Y

AR EOGA

Basic-satsen XXX DATA
XXX, XXX, XXX...” registre-
ras. Det andra ger hopp till hu-
vudloopens  bérjan, d.v.s.
6022().

Skulle uthopp ske fran line
60310 hander féljande:
60400—60450 Beskrivning for
radering av alla Basic-lines ut-
om DATA-satserna.

60460 Printar 7107 pa
skdarmen.

60470 Printar SYS-en for DE-
LETE-rutinen samt de aktuel-
la numren att radera.

60499 Programslut.
60510—60540 Laddar DELE-
TE-rutinen. Denna rutin ar en
ren kopia av DELETE-rutinen
i CCI nummer 5—6/84,

- 18 FORE SOURSE
FEINT"asEMETTH FEOGEAM HaMTAE DATH FRA&H BHGIWHA
FRIHT"SA TILLVERERRE S DARTH- SHIGER, "
FEIHT"SMATHSATSERHA EAH SEDRM LaMERS IHOFP MED
FEIMT"MHATURLIGY TS MASTE DET FIMHAS FASEINEQDD  IHLAST I MIHHET FoRST. ™.
FRIHT"AMHAR:= &k LET IHGEM MEMIHG MED DETTH FEOGEHM. "

FREINT"MATEYCE P& HGH TAMGEHT HelR D) &R ELAE ATT BSREJIA

CGOSLIE sAS1E

GETx# : IFs$F=""THEH:aGa55

MIHNESHDEESSER CQZH" ;

ETT EHZIC-FREOGEAM. "

VAND!
47



Forts fran foreg. sida

FREINT"ISBEHNGE FoRESTA MIMHESAIEESS (LEC. » FR&H YILKEHM DATH SEALL HAMTHES

IHPUT " #rY" S CF - CF=CF -2

6A128 FEINT"MESISTA MIMHESADRESSEN CLDEC, av

sA130 IHPLUT A" . CS

148 FEINT"MEHHGE LIMEMLUMPER Fok FERSTH DATASATSEH"
68158 [HPUT" M, BEF

]
oy
—

=)
5]

WA

ot oy Aot

Dy B ot

g R ) B O N (S o R e e SO O R I o N R )

Oy Iy O iy Oy O O O O Xy O Oy O O O i T O Oy

(R U o B B o B VI o o Bt B Mot R oy e
D DR SR DS S S S S S S SR

P S ol RS O (T R (O T O T (R OV R

ot |
-
)

1,

6H4EU
BEAG 25
5A428
58446
GG 53
58458
=847
GRS
(1% bl )
HASZE
GASEA
G545
SHEAE
HE51 5
EELZE
BEEEE

0y 0 Oy 1y O 0 Q0 1 0y 1 Oy Oy O i

ot B B o o SRt o |
NI M M St o ¥ M B Bon e M w w1 1 |:r~|

S A0 Q0 =y 0 e G o= S0 A0 00 =
L o R o R e e B o o B o B o

—
!

O @ Oy

L R oy o B
0SS I

Q0 Q0 00 0
A

&

A FRIMT"BORAHGE LIME-UPFRAKHING 2,5 EL. 18"

IHFUT" 83" S LH: BF tF LH

FOKESZS, IMTCCF . PO
FOKESS6G, THT LG
FOKES32 ., INTCEF 3
PHhEcJ4 LH Futha_

kuhEd_ﬁ_IHFtLF
BF=FEEK 232 % = :
FPOKESZ2, IMTCBF /2550 FH}EdSBJBF FPEEE &
FREIMT " Inee" ; BF; "TIATA" ;

FORI=ATOV

FEIHTFEEE CCF+1 3 "l ",

HE#®TI

PEIHT"NH "
IFCFZFEEE 2200 2S5 +FEEE C 231 2 THEMSES 4G
FEIMT"GOTOsEZ 28"

FREINT"TTITIT)"

FOKEL198, 2 ‘POKEESL . 13 FOKESZ2, 13

EHI

FEINT"CTaEEERE RN S RH I HGEH ELRR 1

FEIHT"H M STERSTER ATT TR BORT FPROGREAM-"
FRIHT" FADEREHA 18 OCH e88Bi-sasd4a" POKESZ280 ., 254
FEIMT"®M B LETTA Gok DU GEHOM ATT G& UPF MED
FEIMT" MAREGEEN TILL 18 H&kE HEDAMF R OCH"

PRIHT" TEYCEA SRETLEH®, MARKGEEN STARE Dak- EFTER F& SY3T

FEIHT" TEYCE SRETLURH., 3

FRIMT" A DAEEFTEE SEALL DET YARHA ELART 110
FRIHT" slali"

FRINT"SYS49245, annan-casga”

EHD

I=42245 T=: ER=G

FEADA: IFFA=~1THEHEETLIEH
FOKEI.A:I=1+1

T=T+A: GOTOSES2A

DATHZZ. 121, 132, 165, 95 .1569
DHTHI\JU'G 11 1 4-: -'. wtil :
DATHLIES . 95, 166,95, 144, 18, 1
DATAL. 177, 95
DATALYY . 25,
DATAHZS1, 56, ;
DATRZZ2%, 123
DHTHIBI;'I
DHTHIZE =3
DHTHzﬁl

I‘HTH;"#! 1':.1 J:...'l-\j-\_.l.»..') 144 1
DATHZ2Z, 1234, 95, 232,29, 166, 7R
DHTHllf-1P4Jﬂ¢'¢=h-174-33 121
.['HTHH 144 L_f 1“4“ 1‘4.'._”1 11’1
DRTRZEE, 18, le=, 1., lJ.-“-,lrﬁ
DHTHS., 133, 36, 2 i o
DHTH1| '-._ 4-2
IIHI—H_-a...Jl'I 1 |: e
IATHLIZ, 281,17 1.;”
DATHS, 22, 187, 1853,
OATH=E8,5,21 . 2 63 55
DATHIZZ2. 28, 1232, 21, 25,
RETLEH

~EHDEH. "



WARKNNADEN

SPEL TILL TEXAS TI 99/4A
Siljes eller bytes. Bade kassett

och modul. Tel 030-96870,
Anders.
32K RAM TILL ZX

SPECTRUM KOPES

Aven liten bandspelare med
rikneverk kopes. Svar med
lagsta pris till L-E Hagglund,
Box 167, 68101 Kristinehamn.

ZX-81 SALJES

ZX-81 + 16K ram, 5 st bocker.
ZX 81 basicprogrammering,
Dataldra for hogstadiet, Intro-
duktion till ZX-81 basic + 2
engelska spelbocker och ca 50
spel pa kassett. Allt siljes for
1.000:—. Ring 0293-12522 och
fraga efter Tommy.

VIC-64

3 spel: Hover Bovver, Scram-
ble och Manic Miner. Ca 80:—/
st. Ring 031-314765, fraga ef-
ter Jan mellan 18—20. Obs!
originalspel.

SALJES VECTREX TV-SPEL
Med egen monitor. Nypris
2.300:—. Jag siljer mitt for en-
dast 1.000:—. Anvint ett halvt
ar. Tel 0322-29080.

VIC-20 SALJES

Med bandspelare, progr.-
handbok, Jelly Monsters (Pac
Man) och Avenger (Space In-
vaders). Pris: 1.500:—. Tel 08-
7331698.

VIC-64 MM SALJES
BILLIGT!

P.g.a. dndrade intressen siljes:
VIC-64 + floppy bada med
gar. kvar. Samt Simon’s basic,
aao-kit, Mon 64, Jumpman,
Archon, Temple of Aph., Wi-
co Joystick med gar. kvar.
Vanlig joystick, Programmer’s
referens guide. Nypris Over
9.500:—, siljes for 7.500:—.
Ring 031-541370!!!

V-65 OCH AKTIER

Bra V-65 program som bygger
pa flera ars statistik och erfa-
renhet 150:—. Aktieprogram
for VIC-64 som lagrar kurser,
upprittar point & figure

charts, simulerar kop/silj. Pro-
fesionellt!! 350:— Terminale-

mulering 100:—. Avancerat
stryktips ~ 90:—. Tel 018-
112875.
KOPES

Mini memory-modul till TI-99
onskas kopa. Tel 046-1384 86,
efter 16, fraga efter Alex.

SPEL TILL CBM-64

Spelen Hideous Bill and the
Gigants, Potty Pigeon, Chine-
se Juggler, Super Dogfight och
Super Skramble siljes for
50:—/st. Obs! Originalkasset-
ter, inga kopior. Skriv till Edel
Bartdal, Bevernv. 21, Nylin
4800 Arendal. Norge.

TI-99/4A
Spelet Wingitng it bytes mot
Planet Destroyer fran CBI.

Patrik Svensson, Pilg. 14,
23400 Lomma. Tel 040-
410219.

VIC-BANDSPELARE
+ originalspelet Hover Bovver

SALJES

Interface 1 komplett med nit-
sladd, instruktionsbok, micro
drivekabel och engelsk garanti.
Saljes till hogstbjudande dock
lagst 600:—. Obs! Aldrig an-
viand! Jan Lagerwall, Snickv.
30B, 41475 Goteborg, 031-
421575.

SORD M5 PROGRAM

6 sjalvkonstruerade spel pa
kassett for 120 dkr eller 110
skr. Inkl. porto och kassett-
band. Basic g och joystick nod-
viindigt. Bjarne Rasmussen,
Poppelv. 1, sdr. Vedby, 4800

Nykdobing F. Danmark.
Tel 095-453855218,

VIC-20

VIC-20, anvindarmanual,

bandstation, 150 spel, joystick.
Allt detta for 1.500:—, 6 man.
garanti kvar. Ring 031-563496,
fraga efter Fredrik.

SPEL BYTES

Hiftiga spel till Spectrum bytes
eller siljes. Endast m/c pro-
gram. Vi har ca 10 st. Ring Jes-

for 300:—. Ring 08-856649, | per 0370-31365, eller Peter
André. 0371-30984.
ORIC-148K

Spel bytes till Oric 48K. Fin-
nes: Harrier, Zorogon. Ons-
kas: The Ultra Hopper. Ring
011-145608, Magnus Bark.

VIC-64 SPEL SALJES
Original.  Super  Skramble
85:—, Snakeman 90:—, Hustler
90:—, Motor Mania 90:—,
Grand Master 230:—. Johan
Harrysson, Batv. 5, 59061,
Verta Kloster.

VIC-64 PROGRAM SALJES!
Cupfinal siljes for 250:— och
Zoom Pascal for 350:—. Obs!
Original. Ring 0512-22118,
och fraga efter Sven (efter kl.
16).

TEXAS TI-99/4A
Spel pa modul och eventuellt
bra basicspel och kassett bytes.
Skriv till Jan Skogum, Dalav.
8, 51102 Skene.

VIC-64 SPEL KOPES!!
Onskar kopa maskinkodspel
eller bra basic adventures till
VIC-64. Jag ir ocksa intresse-
rad av bocker. Sind lista till:
Jorge Leite, Ostergardsg. 10,
21222 Malmo.

SALJES VIC-20

Dator, bandspelare, aaé, Star
battle pa plugg in, joystick, ca
25 spel pa kassett. Bl.a.
Skramble, exterminator,
Amok, gridrunner, Multrion
m.m. Tel 0651-11372, Pir. En-
dast 2.200:—.

KRAFT I FICKFORMAT
SALJES

Sharp PC-1500, extended ba-
sic, assembler, 8Kb inkl. exp.
modul 900:—. Dito 4-fargsskri-
vare med text & grafik & kas-
sett [-interface 1.100:—, tre
programbdcker 200:—. Ring
Sven, 013-213676.

SPEL TILL VIC-20

Scramble originalkassett. Hela
8 stadier ska du ta dig igenom,
50:—. Escape-mcp. 9 olika la-
byrinter att ta sig igenom men
akta dig for mcp., 50:—. Star-
battle (Cartridge) 100:—.
Skicka pengarna till Peter Jan-
zon, pl. 5311, 57500 Eksjo.

SALJES
VIC-20 med tillbehor.,
Tel 0651-13129, Thomas.

G-7000

Siiljes med tva (!) joystick + 4
kassetter, Pacman, program-
mering, stockcar, Biljard, Hy-
perbilligt!! Endast 1.000:—.
Ring 0589-20632.

FYND! VIC-20 SALJES!
VIC-20 + bandspelare, sjélvin-
struerande handbok, grafik
och ljud pa VIC-20, 2 bocker
med massor av listningar pa
spel. Aven spel pa band. Allti-
hop for bara 1.750:—. Ring tel
08-975301, pa kvillar. Fraga
efter Thomas.

PRINTER + COMM.
USERTIDNINGAR

Kopes. Hjilp Assembler 6n-
skas for cbm-64:an. Lars Da-
nielsson, Sjovallav. 4, 58320

Linkoping.  Tel 013-299581,
efter 16.

VIC-64 "
M-kodspel, adventures och

nyttoprogram bytes. Tel 0270-
60626, Bjorn.

ACORN-ATOM PROGRAM
Siljes. Original Acornsoft.
Games Pack 2, 3,4, 5, 6, 7, 8.
Maths Pack 1. Utility Pack 1.
Synthesiser. Endast 100:—/st,
Siandes mot postforskott. Obs!
Originalkassetter & emballa-
ge. Ulf Kristensson, Bricke
1770, 83013 Are.

VIC-20 SALJES

VIC-20 med bandspelare, joys-
tick, 8K ram, cartridge och
massor av hogklassiga spel sil-




jes for endast 2.100:-
Tel 033-105500. Christer.

SPECTRUMPROGRAM
SALJES BILLIGT

Ring: 042-153302 och fraga ef-
ter Christoffer.

VIC-20 SPEL SALJES
Nistan nytt Temple of Apshai
siljes for endast 300:— eller
bytes mot Jelly Monters eller
Choplifter. Boken spelas VIC
siljes for 75:—. Jag sdljer och
byter éven andra spel. Bl.a.
Skramble 16K, 3D man 3K,
Flipper, Abbithilator m.fl.
Skriv eller ring till Anders
Wallstrom, Siffelbo 4, 78041
Gagnef, 0243-30304,

KOPES
Editor/assembler manual
TI 99/4A. Tel 040-215785.

till

SALJES!

VIC-20, programvara, 2 st
cartridge, bocker och tidning-
ar. Nypris: 2.600: —, pris 900: —

(kan diskuteras). Tel 031-
153433, efter 18.00.
ENGELSKA
ORIGINALKASSETTER

m. snabba spel till ZX-81 siljes
i paket om 3 st for end. 75:—.
L. Hégglund, Box 167, 68101
Kristinehamn.

SALJESTILLVIC-64
Simons’ basic. cartridge, Cup-
final, cartridge. Screen Gra-
phics 64, Annihilator. Ring
0910-55048. for priser.

DATORFYND

Pet Commodore 2000. 8K med
skrivare (Entronics) + extra
bandstation + 15 kassetter,
bocker. Ring 0531-10950. Pris
1.800; =11

SALJES

1 bok om basic + | lirobok +
2 tjocka bocker med spelpro-
gram + bandspelare + 7 spel
pa kassett bl.a. Snakepit, Ex-
terminator, Skramble. Pris
2.000:—=. Tel 08-81 1570, efter
I'7.15.

CASIO FX-602P SALJES!
SORD M5

Inkl. kassettinterface FA-2.
Alla manualer medfoljer. Allt
ar i perfekt skick ca. 2 man.
gammal. Endast 798:—. Jag
siljer dven program till Sord
MS5. Bade spel och nytto. Obs!
Inga piratkopior. Leif Pors-

Kiev. Loftv. 10, 78200 Malung
Tel 0280-12795

porto for programinformation.

Bifoga svars-

KOPES

Jag koper spel och listningar
till VIC-20. Skriv till mig och
skriv vad du har. Min adress iar
Thomas Carlsson. Polonisy.
13. 15400 Gnesta.

ORIC-1 SALJES!

48K ram, mycket bra grafik
och ljud. Ett 20-tal spel + div.
andra  program  medfoljer.
Tel 031-521742.

SPECTRAVIDEO 328

Siiljes med bandspelare, 2 joy-
sticks, manga program och ba-
sickurs. Nyskick och med ga-

ranti.  3.600:—. Tel 0756-
44246.
TEXAS TI-99/4A

Spelprogram i bade basic oh
extended basic onskas byta.
Christian Méllerstrom, Baron
Rogersg. 35, 42252 Hisings-
Backa.

RANKING AV
TRAVHASTAR VIC-64
Registreringsprogram dar du
far singeltips, systemforslag,
outsidertips. Du kan avbryta,
spara, hamta. Modjlighet att
ligga in egna virderingar. Ut-
forlig dokumentation/manual.
Ronny Larsson, 0383-15896.
135:— pg 4560517-7.

VIC-20 KOPES

Med diverse tillbehdr, som
t.ex. bandstation, joystick, 3.
8. 16 K ram viixlingsbart. An-
neli Martinsson, Hantverka-
reg. 23. 29200 Karlshamn.
0454-10927

SPECTRUM-PROGRAM
Egna program 3D-labyrint.
Screen med ellips fill, forsto-
ring. forminskning. spegling
m.m. Svenska register. 50 oli-
ka program. Helst byte. Be-
gagnade originalkassetter: War
of the Worlds 60;: —, Mcoder 11
90:—. Skicka din lista till Ste-
fan Jeppsson., Radmansv. |F.
23700 Bjarred.

ZX SPECTRUM 48K SALJES!
Dator + bandsp. + jovstickin-
terface (jrs) + jovstick + bock-
er och naturligtvis en massa
spel. Saljes for 3600 kr. Sla till,
inte en pryl som ér over halv-
aret gammalt. Alltsa garanti
kvar. Om du har nagot vett
ring Per (1290-246 86,

T1 99/4A

Vi ér tva Killar som vill byta
eller silja spel till andra Tex-
asagare. Vi har ca 30 spel. Vid
intresse ring eller skriv till Jo-
han Fernqgvist. Mellangardsv
8A. 70376 Orebro. tel 019-
226536

SALJES

ZX Spectrum 48K. stort tan-
gentbord.  jovstick-interface.
bandspelare. litteratur  (in-
formation)  programmering.
maskinsprak och manga spel-
kassetter. Nypris 6.500: — sil-
jes for 2.900:—. Tel 0764-
62623 eft ki 18

DATOR + FULLT KABLAGE
Video Games I. Soccer och en
massa andra program. Spel och
nyttoprogram bla utbildnings-
kassett. Joysticks ingar ocksa
ev. bandspelare. Siljes tillsam-
mans eller i delar. Billigt! Tel
031-555005. Mattias.

APELSINER

siljes inte hidr, men en VIC-20
kan jag erbjuda med switch-
bart 16 k minne och bandspela-
re och en joystick + négra spel
t.ex. Sword of Fargoal. Sha-
mus m.m. + ett och annat
hemmagjort program. Allt
fran 2.800:—. Tel 011-17 1929,
Fran efter Niklas.

SUPER MAXAD MONO
SYNTH!!

Har allt en synthesizer ska ha.
Latt att anvinda. Ticker 3.5
oktaver. De viktigaste delarna
i me. Siljes for 100:=. Turbo-
version  medféljer.  Skicka
100:— + kassett. Obs! Detta
suveridna erbjudande giller ty-
viirr endast CBM64 agare. Ulf
Mandorfte. Enev. 32. 34036
Moheda. Tel. 0472-70998

ZX81 SALJES!

ZX81. 16K ram. 5 spelkasset-
ter + ett kalkvleringsprogram.
2 bocker och ett tangentbord.
Endast 995 kr! Nypris ca 2000
kr. Mycket billigt!! Ring eller
skriv. Tel 0471-12737. Skriv till
Thomas Rostlund. Visterv. 5.
36100 Emmaboda.

SALJES VIC-20

Med bandsp 16K/11K/3K ext
min. jovstick. litt. Lir dig VIC-
20,  VIC-innovative Compu-
ting. basic pa VIC. introduk-
tion till basic-1 och ca 70 spel
varav nagra i m-kod. Nypris
5300:—, nu: 2500:—. ‘Tel.
0922-10791 eft kl 16, Niklas.

DATOR-OCH TV-SPEL
Bocker o.s.v. Saljes i‘l“l;l. Be-
stiall gratis lista av Kjell-Ake
Johansson. Allhelgonagatan 4.
41513 Goteborg eller ring tel
031-432883 pa kviillstid,

DET BLIR ALDRIG
BILLIGARE!!!

Sinclair Spectrum extensionkit
innehallande | st microdrive, |
ar interface 1. 4 st microband
varav 3 med program (bla.
speldesigner) samt allt kablage
och instruktionsmaterial i fab-
riknya originalkartonger. Obs
Obs Obs!! Endast 1.600:—.
Ring direkt 08-7569093,

CBM-64

For endast 120:— far du tal-
speechen s.a.m. pa disk i origi-
nalutforande. Siljes p.g.a. tra-
sigt  skivminne. Tel. (433-
21359,

SALJES

HP-41c med massor av tillbe-
hor, bl.a. matematik- och cir-
cuitanalysis modul. Magnet-
kortslisare + 4 programback-
er. dven syntetisk programme-
ring finns att tillga. Nypris ca
6000: —. Tel 035-5423Y, Chris-
tian eft k1 18. Hogstbjudande.

VIC-20 OCH ZX SPECTRUM

16K CLUB

Skicka en kassett + 50 kr och
tala om vilken dator du har,
adress och tel. Da far du 4 bra
spel i maskinkod + listningar,
Obs! Spel gratis och de 5 forsta
medlemmarna far 3 spel extra.
For vidare besked ring Fredrik
(63-104561 eller Magnus 063-
132858, PS. Detta dr inget
skimt DS.

SALJES

Bandspelare till VIC-64 350 kr,
spel medfoljer. Cupfinal 150
kr. Joystick 60 kr. introd. till
Basic del, bok + 2 kass. 200 kr.
Prog.handbok del 1 140 kr.
System VIC-64 100 kr. Anviin-
darmanual 60 kr. Paketpris
kan diskuteras. Ring Per (23-
20168,

VIC-64

Originalprogram saljes. Sword
of Fargoal 100 kr. Arcadia 70
kr. Pogo Joe 100 kr. Dunzhin
100 kr. Assembler 64 50 kr. Tel
0435-13307,

VIC-64 SPEL BYTES! X
Pa kassett tel 036-61462 Hans,
pa  diskett  tel  036-69435
Martin.




TEXAS TI-99/A4

Kopes extended basic-modul
och bruksanvisning. Angela-
get! Tel 011-137457 eller arb:
011-163490, Kerstin Hauge.

FLOPPY DISK KOPES

Jag vill kopa en billig floppy
disk till VIC -64. Ring efter 17,
021-148535, fraga efter Jonas.

VIC-20 SPEL SALJES

OBS! Originalférpackningar.
Arcadia och Falcon Fighter.
60:—/st.  0393-40051  efter
18.00, fraga efter Mattias.

INTERFACE (MIDI)
SPECTRUMSPEL

Midi interface (siel) + pro-
gram 1.000:—. Jag sdljer mina
spel bl.a. Hobbit, Valhalla,
Flight-Simulation, Atic Atac,
Lumar Jetman m.m. Ring och
fraga efter Robert ""Snobben™.
Tel 0142-11365 eller skriv efter
information. Robert Hugoh,
Jarnvagsg. 22, 59500 Mjolby.

48K ZX SPECTRUM SALJES!
Komplett med svensk manual
och alla sladdar + 3 st bocker
om programmering och 10 st
spel: fran The Hobbit till Atic
Atac och Arcadia. Nypris
4.200:—. Siljes for 3.000:—.
Ring 0380-16924 och fraga ef-
ter Pahl.

SPECTRUMSPEL SALJES

Manic Miner 50:— (90:-)
Hobbit 140:— (300:—), Centi-
pede 35:— (80:—). Obs! Origi-

nalspel! Endast 1 av varje! Ev.
bytes mot Sherlock Holmes el-
ler liknande. Tel 0910-79992.

VIC-64 SPEL BYTES A
Aven siljes och kopes. Skriv
till Patrik Karlsson, Lodaleden
594, 60361 Norrkoping.
Tel 011-144271.

ORIC-1

Jag onskar byta spel eller nyt-
toprogram. Bara maskinkod,
eller véldigt bra basicprogram.
Ring eller skriv till: Robert
Ahlgren. Birkag. 14C, 41656
Goteborg. Tel 031-216293.

VIC-20 SALJES

VIC-20 + bandspelare + Chat-
terbox + superexpander +
3&16K ram + motherboard +
joystick + aa6é + 3 st pluggin
spel + 12 st original kassetter
+ dioder + 8 st bocker + ca 50
st kassetter med ca 200 pro-
gram + en del 6vriga tidningar
m.m. Nypris: 7.000:—, nu
3.000:—! Aven i delar. Ring
for mer info. Tel 0758-41415,
efter 17, Hasse.

ZX SPECTRUMSPEL
Spectrum spel siljes ev. bytes.
Ring 0911-13922 och fraga ef-
ter Fredrik.

VIC-64 -'-
Spel eller nyttoprogram bytes
eller siljes. Tel 08-873931.

APPLE TILLBEHOR
Kort siljes, ex. CP/M 400:—,

128K-ram 1.500:—, 16K-ram
320:— m.m. Aven program sil-
jes 100:— per disk. Skriv till
Patrik Magnusson, Omgangen
434-92, 41280 Goteborg,

Microdriveanpassade

NYTTOPROGRAM
Till Sinclair

SPECTRUM

* Foretagsbokféring
* Ordbehandling

* Kalkylering

* Skatteplanering

* Kundreskontra

* Lagerredovisning
* Inkdpsreskontra

* Register/Databas

PRISLISTA GRATIS!

Utforlig katalog
mot dubbelt porto.

KM DATA

Box 91 574 01 Vetlanda
Tel 0383-145 50

SPECTRUMPROGRAM
BYTES

Spel och nyttoprogram bytes.
Har t.ex. Fighter Pilot, Scuba
Dive m.fl. Ring eller skriv till:
Martin Elmberg, Bromv. 25,

37030 Rodeby.  Tel 0455-
48013.
DRAGON 32!!

Spel (maskinkod) bytes. Obs!
Originalkassetter. Jag  har
Ugh, Adroid Attack, Dragon

Hwat och Computer Voice.
Ring 0155-82837. Nykoping,
sok Henrik.

ATARI 800XL + DISK
SALJES

Garanti kvar + ett antal pro-
gram som t.ex. Pole Position,
Moonpatrol, Seadracon the
home Filing Manager m.m.
Stig Eriksson, 0758-394 10

ZX SPECTRUMSPEL
SALJES

Doomsday Castle, Quackers,
Invaders. Alla tre for endast
200:—. Goran. Tel 08-267834.

KOPES

Fungerande skivminne och
skrivare till ABC 80. Aven
minnesexp. till 32 K och 80
tkn. Tel 044-41437.

VIC-64 SPEL SALJES
3 st originalspel siiljes, super-
skramble Defender och For-
bidden Forest for 200:—. Nyp-
ris 390:—. Siljes ocksa styck-
evis ring 044-242658.

SALJES
Spectravideo 318 med spel och

nyttoprogram. Siljes billigt.
Tel 0521-13697, Lars-Ake
Miénsson.
FLAKTAR

Sma 220 v flaktar lampliga till
datorer. Slutsteg etc. Tel 031-
405675 endast helg.

eller byta dataprogram. Om vi upptiicker att nigon annon-
serar ut kopior kommer vi att vidta atgirder mot annonsé-
ren. Om du iir prenumerant sé fyller du i ditt prenumera-
tionsnummer pé talongen for att fa annonsera gratis. Om
du inte dr prenumerant och vill annonsera maste du bifoga
20.— i frimérken. Fyll i manuset ned till och bifoga 20:— i
frimérken. Mirk kuvertet "PRIVATMARKNADEN".

Prenumeranter pa Allt om Hemdatorer annonserar gratis
pé "’ privatmarknaden”’. Ovriga som vill annonsera betalar
20:— i frimérken. ""Privatmarknaden’’ {ir endast ett forum
for privatpersoner som onskar kopa, byta eller silja nagot
begagnat. Hogst 10 rader om 30 tecken vardera. | annons-
texten maste annonsorens telefonnummer eller adress
anges. Om du annonserar ut dataprogram si méste du
intyga att detta ér originalprogram. Vi vill gora dig upp- Séandes till: Allt om Hemdatorer, Box 8017, 104 20
mérksam pa att det ér forbjudet att kopiera och sedan silja STOCKHOLM.
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OTROLIGT ERBJUDANDE!!!

MISSA INTE DETTA ENASTAENDE TILLFALLE
ATT KOPA NAGRA AV DE MEST KANDA
HEMDATORPROGRAMMEN TILL VRAKPRIS!!!

SPECTRUM:

Invincible Island/Richard Shephard

| Dartz/Mr Chip
I Meteor Storm/Quicksilva

Transylvanian Towers/Richard Shephard

Superspy/Richard Shephard

Everst Ascent/Richard Shephard
Ship of the Line/Richard Shephard
Devils of the Deep/Richard Shephard
Potty Planter/Mogul

1 Adder Attack/Magul

Las Vegas Lady/Mogul
Crash/Mogul
Pengy/Mogul

Mushroom Alley/Mogul
Adrift in Space/Mogul
Birds & Bees/Bug-Byte
Cavern Fighter/Bug-Byte
The Castle/Bug-Byte

I Aquanus/Bug-Byte
1 Manic Miner/Bug-Byte

Pool/Bug-Byte

| Styx/Bug-Byte

Spectres/Bug-Byle

| Spectral Invaders/Bug-Byte
I Meteoroids/Softek

Monstars in Hell/Softek

| Megapede/Softek
| Robon/Softek
1 Repulsar/Softek

Microbot/Softek
Starblitz/Softek
Firebirds/Softek
Ostron/Softek
UGH!/Softek

[ LeapFrog/CDS
| Gobblea Ghost/CDS
| 3D Painter/CDS
| Bozy Boa/CDS
| Othello/CDS
1 Caterpillar/CDS

Time Bomb/CDS

| Spectrum Safari/CDS
| Winged Warlords/CDS

Pool/CDS

Chess Player/Quicksilva
Easyspeak/Quicksilva
Timegate/Quicksilva

1 Mined out/Quicksilva

Trader/Quicksilva
Word Processor/Quicksilva

| Astroblaser/Quicksilva
| Frenzy/Quicksilva

Aquaplane/Quicksilva
Xadom/Quicksilva

3D Strategy/Quicksilva
Velnors Lair/Quicksilva
Smugglers Cove/Quicksilva
Gridrunner/Quicksilva
Traxx/Quicksilva
Bugaboo/Quicksilva

Laser Zone/Quicksilva
Dragonsbane/Quicksilva

[ Thrusta/Software Projects
[] PushOff/Software Projects

1 Ometron/Software Projects
1 Qrion/Software Projects
1 Tribble Trubble/Software Projects

CBM64:

O
)
l

Everest Ascent/Richard Shephard
Ship of the Line/Richard Shephard
Superspy/Richard Shephard
Annihilator/Mogul

Kongo Kong/Mogul

Zeus/Mogul

Earthquake/Mogul
Supertrek/Mogul

L1 Pyramid/Mogul
] Great Adventure Pack/Mogul

I Metamorphosis/Mogul
] Creators Revenge/Mogul
1 Annihilator 2/Mogul

Cave Kooks/Mogul
Mushroom Alley/Mogul

[l Chomper Man/Mogul

[ Labyrinth Of Creator/Mogul
[0 SeaWolfe/Mogul

[0 Zoids/Softek

[ UGHYSoftek

[ BugSquad/Softek

[ Quak Attak/Softek

[ Jeepers Creepers/Softek

[ Revelation/Softek

[] Red Alert/Mr Chip
Westminster/Mr Chip
Wheeler Dealer/Mr Chip

] Exterminator/Bubble Bus
] Widows Revenge/Bubble Bus
] Kick Off/Bubble Bus

[l Flying Feathers/Bubble Bus
[J Sting 64/Quicksilva

[ Aguaplane/Quicksilva

[ Quintic Warrior/Quicksilva
[} Ring of Power/Quicksilva

[ Purple Turtles/Quicksilva

DRAGON:
[l Superspy/Richard Shephard
Monsters/Saftek
UGHY/Softek
Ultrapede/Softek
Galacticans/Softek

| Mined out/Quicksilva

ViC 20:

L1 Annihilator/Mogul

[ Kongo Kong/Mogul

[ Zeus/Mogul

[ Earthquake/Mogul

L} Supertrek/Mogul

[} Pyramid/Mogul

1 Great Adventure Pack/Mogul
[ Metamarphosis/Mogul
1 Mushroom Alley/NMogul
Chomper Man/Mogul
[] SeaWolfte/Mogul

[ Transylvanian Tower/Richard Shephard

Pollywog/Mogul

Ludwigs Lemon Lazers/Mogul
Scramble/Bug-Byte
Panic/Bug-Byte

| Asteroids/Bug-Byte

Cosmiads/Bug-Byte

| Chess/Bug-Byte
1 Jackpot/Mr Chip

3 Games of Chance/Mr Chip

| Pacmania/Mr Chip

Kwazy Kwacks/Mr Chip
Trader/Quicksilva

Subspace Striker/Quicksilva
Starguest + Encounter/Quicksilva
Harvester + Brainstrom/Quicksilva
Pixel Power/Quicksilva

ZX81:
L |

Mazogs/Bug-Byte
Adventure/Bug-Byte

| Invaders/Bug-Byte

] ZXAS Assembler/Bug-Byte
| Brick Stop/CDS
| Break Out/CDS
| Castle Adventure/CDS
| Phoenix Adventure/CDS
Othello/CDS

ORIC:

Dodgems/CDS

Trader/Quicksilva

Subspace Striker/Quicksilva
Starquest + Encounter/Quicksilva
Pionjeer Trail/Quicksilva

Ocean Trader/Quicksilva

Damper + Glooper/Quicksilva

Galaxians/Softek
Super Meteors/Softek

[ Acherons Rage/Softek
| Draculas Revange/Soltak

lce Giant/Softek

| Bozy Boa/CDS

Reversi/CDS

| Word Search/CDS

Namn:

Adress:
Postadress:
Telefon:
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ENDAST 39:-/st.

(PORTOFRITT VID MINST 5 ST. BESTALLDA)
OBS! VI RESERVERAR OSS FOR ATT LAGREN
SNABBT TAR SLUT!!!

08/39 27 00 —-08/81 18 01
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SWESCOT
BOX 213
121 02 JOHANNESHOV
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DATARECENSIONER

18 NYA DATARECENSIONER

KKKKK= Superb
KKKK= Utmarkt

Visomrecenserar dataprogram i Allt om Hemdatorer ir
dataintresserade ménniskoriolika aldrar med en sak

KKK= Bra gemensamt, namligen att spela och kdra program. Efter-
K= Godkand som smaken hos oss ménniskor ir olika, kan det hinda

et att ett betyg som vi satt, inte riktigt stimmer dverens
K= Dalig med ditt tycke. Skriv géirna och ’tyck till’}

KKKK

MASTER
CHESS

Tillverkare:
MIKRO-GEN
Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad

av Patrik

Ett genomarbetat schackprogram
med mangder av finesser. Spelet har
till att borja med tio olika nivaer, och de
enklaste ar faktiskt inte alls helt omdgjli-
ga. Nar man trots allt inte kan komma
pa nagot drag, hjélper datorn garna till
med detta. Den tanker ut eft [ampligt
drag pa den niva den ar programmerad
for.

Detta innebar att man kan lata da-
torn spela mot sig sjélv. Nar spelplanen
ar lagom rensad kan man sjalv rycka in

for att avgora partiet. Om man mitt inne
i ett parti blir tvungen att avbryta, kan
man spela in omgangen pa band. Man
kan ocksa kopiera spelplanen pa skri-
varen. For att jamna ut oddsen en
aning kan man placera ut pjaserna
som man sjalv énskar.

Om man har négot speciellt emot de
traditionella schackfargerna svart och
vitt, gar det bra att dndra dessa efter
egen smak. Programmet rekommen-
deras till alla schackintresserade.

KK

MAD
MARTHA

Tillverkare:
MIKRO-GEN
Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad

av Patrik

| det har spelet ska du iklada dig tof-
felhjalten Henrys roll. En dag far han
nog och bestammer sig for att rymma
hemifran. Problemet ar bara att hans
fru ar valdigt lattvackt.

Nar han trots allt lyckas smita efter
eft tag, blir han tvungen att spela
roulette for att fa ihop lite pengar. Mart-
ha upptacker att han har rymt och jagar
efter honom. Om hon far tag i Henry
hugger hon av honom huvudet med en
yxa.

Programmet ar ett dventyrsspel for

folk med mycket tid. Inte av den anled-
ningen att programmet har manga rum,
utan darfor att datorn bearbetar varje
mening mycket lange.

Till varje rum finns en bild. | andra
aventyrsspel brukar dessa bilder vara
sma konstverk, sa ar dock inte fallet
har. De ar glesa och detaljfattiga, och
man kan inte se nagot som helst djup
eller perspektiv.

Hade spelet varit lite mer genomar-
betat och nagot snabbare, hade det fatt
avsevart hogre betyg.

KKK
P.C.FUZZ

Tillverkare:
Commodore
Dator: VIC-64
Typ: Kassett

Recenserad av Clas

Och hur var det har da? Det skulle man
kanske kunna fraga efter att ha sett det
nya spelet "P.C. Fuzz” fran Anirog.

Du &r polismannen som patrullerar
gatorna pa din enhjuling... Ja just det!
Enhjuling!

Under tiden forsoker diverse bovar
och banditer bryta sin in i de banker
som korsar din vag. For att stoppa dig
kastar de bomber omkring sig. Dess-
utom har de bundit fast sma ballonger i
penningpasarna sa pengarna far all
varldens vag.

Pa gatan studsar det ocksa omkring

diverse punkare pa hoppstyltor. Dessa
ar lika mycket ivagen som de gentle-
man som ideligen raglar ut fran puben.

Tack och lov har "P.C. Fuzz" sin ba-
tong. Den kan han kasta bade pa
banditer, bomber och punkare. Traffas
en bandit av batongen blir han bedo-
vad och det ar bara att slanga in ho-
nom i polisbilen.

Om spelet ar roligt? Inte speciellt!
Trots den originella idén med tjuv och
polis kdnns spelet segt och inte spe-
ciellt engagerande.

Recenserad av
Daniel

. KK Skydda fiskarna mot de hungriga fag- spelets gang blir det litet langtrakigt.
, 3 larna! Detta ar temat i spelet "Flying Svarighetsgraden Okar visserligen hela
2 FLYING Feathers”. Du har fran bérjan 6 fiskar i tiden, men det ger &nda inte den riktiga
2 ; sjon. Om en fagel nar ned till vattnet tar  utmaningen som kravs for att ge spelet
» den en fisk, men du har fortfarande hoga poang.
Ef FEATHERS chansen att radda fisken genom att Grafiskt sett dr spelet mycket bra,
Sg skjuta ned fageln innan den flyger utom men ljudet &r inte speciellt lysande.
R: synhall. Detta, Plus att spelet ej varieras spe-
.E“ . Tillverkare: Om fageln kommer undan minskar ciellt mycket gor att betyget stannar vid
E Bubble Bus antalet fiskar i sjon, och nar det inte tva K.
s Dator: VIC-64 finns nagra fiskar kvar &r spelet slut. Ett litet tips ar att spelet lampar sig
& Typ: Kassett Eftersom temat inte férdndras under mycket val for trackball.

VAND!
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KKKK

NUMBER-
GAME

Tillverkare

svi

Dator: Spectravideo
318/328

Typ: Kassett
Recenserad av
Sascha

Detta ar inget spel i egentlig mening.
Snarare ett logiskt traningsprogram i
huvudrékning. Du ska namligen berak-
na de lagre faktorerna for att kunna ta
ett tal med sa fa faktorer som majligt.
Du tavlar namligen mot datorn.

Det har programmet fungerar pa fol-
jande satt: Du valjer ett tal mellan 5 och
90. Sedan galler det att ta ett hogt tal.

Dérmed tar datorn dess faktor. Bero-
ende pa hur skickligt du har valt detta

tal far datorn summan av de lagre mul-
tipel.

Né&r nagon vinner och du valjer att
fortsatta sa raknar datorn ut medelvar-
det av dina och datorns poang samt
visar antalet vunna spel for var och en.

Jag skulle kunna betrakta program-
met som ett spel efiersom det ar valdigt
roligt att férséka besegra datorn. Pro-
grammet fick hogt betyg pga att den
ger en ypperlig hjarngymnastik.

KKKK
FACE ACHE

Tillverkare:
Commodore

Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Hur ska man réttvist bedéma ett spel
tillverkat for 4-aringar nér man sjalv &r
nédstan 8 ganger s4 gammal. Det enda
man kan referera till &r de fniss och de
glada utrop man har sett fran barn i rétt
alder nar de "spelar” "Face Ache”.

| stort sett gar spelet ut pa att rita upp
roliga ansikten pa skarmen. Man kan
ocksa tavla mot datorn. D& visas det
upp ett ansikte under en halv minut.
Sen ska spelaren aterskapa samma
ansikte pa skarmen.

Detta ar ett av de fa "barnprogram™
har har sett pa marknaden. Pa sa satt
har det ett stort berattigande genom att
lara barn vanja sig vid datorer och att
det inte hénder nagot farligt ndr man
trycker pa knapparna.

Visserligen ar programmet for enkelt
for oss vuxna men barn tycker om det
och det har alltsa uppnatt sitt syfte.

MOL-TECH
SOFTWARE

KKKK
TAHITI

Tillverkare:
MOL-TECH
SOFTWARE
Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av
Patrik

| det hér aventyrsspelet iklader du dig
rollen som kommandosoldat. Din upp-
gift ar att hitta en gébmd ubatsbas och
meddela dina allierade dess position.
Nar spelet borjar ar du strandsatt pa en
liten & utan hagra som helst hjalpmede!
till hands.

Spelet ar bra ett av manga svenska
aventyrsspel som bérjar dyka upp pa
marknaden nu. Det tycker jag ar en bra
utveckling, och uppmanar darfor alla
programmerare att fortsétta pa den lin-
jen. Personligen &r jag mycket fortjust i
aventyrsspel och darfor far de, om de

héller tillrackligt hég klass, ofta hoga
betyg.

"Tahiti” &r ett bra text-aventyrsspel
med hyfsad handling och far darfor fyra
K. Det speciella med detta spel &r att
man far olika kommentarer ndr man
gor nagonting fel. Detta gér att man l&t-
tare kommer pa vad man gjort fér fel,
och forstker pa ett nytt satt.

| Ovrigt verkar spelet ganska Ode
jamfért med andra dventyrsspel, i vilka
troll och liknande férsoker déda dig he-
la tiden.

KK

SPECTRA
BREAK

Tillverkare:

svi

Dator: Spectravideo
318/328

Detta spel ar en variant pa "BREAK-
OUT". Du har 2 st paddles som du flyt-
tar med hjalp av joysticken. Efterhand
som du lyckas att bryta dig igenom en
niva flyttas paddeln upp. Du far mellan
5 och 100 poéng for varje tegelsten.
Spelet forlorar mycket av sin karak-
tér da det ar skrivet i Basic. Detta med-
for att bollen och paddlarmna rér sig

Sjalva idén att flytta upp paddelnivan
raddar spelet fran absolut bottenbetyg.
Ar det ingen som har en Basic-kompi-
ler for att snabba upp spelet?

Typ: Kassett ryckigt och langsamt.

Recenserad

av Sascha

KK "NOMIS" ar ett logikspel dé&r det galler Det &r ett relativt roligt spel men

NOMIS

Tillverkare:

svVi

Dator: Spectravideo
318/328

Typ: Kassett
Recenserad av
Sascha

att komma ihag sa manga tal som méj-
ligt (upp till 20). En 'gubbe’ pekar pa en
tavla dér numren visas och det géller
att mata in numren i samma ordning
som det visats. Beroende pa om man
lyckats eller inte att ange ordningsfélj-
den far man olika kommentarer.

nackdelen blir att man tréttnar ganska
fort eftersom variationerna inte ar sar-
skilt stora, det &ar bara siffrornas
ordningsfdlid som andras.




DATARECENSIONER

KK
SLINGER

Tillverkare:
Swescot

Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av
Patrik

| det har spelet ska du och din kompis
vara ormar som krélar dver skarmen.
Ormarna bestér av tva streck som bara
blir langre och langre. Malet ar att inte
krocka med kanten eller en orm fore
motspelaren. Om man trots allt krockar
forst forlorar man ett liv och far bérja
kréla pa nytt igen.

Innan spelet startar véljer man
ormarnas hastighet och hur manga liv
man vill ha. Tycker man att spelet &r for
enkelt, kan man bestélla in livsfarliga
minor. Hur man &n véljer gar man lang-
samt men sdkert mot det oundvikliga

slutet. Nar man &r helt dod talar datorn
om vem som har vunnit, och man kan
bérja om pa nytt igen.

Trots att spelet ar bra gjort och inne-
haller en hel del bra effekter, kunde det
inte halla mitt intresse uppe lange. Det
beror férmodligen pa att programmet
ar déligt varierat och dessutom bygger
pa en tamligen enformig programide.

Kanske tycker de yngre spelarna att
spelet &r roligt. Det skulle i sa fall vara
for att det tranar upp snabbheten och
strategiformagan nar det géller da-
torspel.

KK

MAGGOTMA.
NIA

Tillverkare:
Commodore
Dator: VIC-64
Typ: Kassett
Recenserad
avClas

Finns det fortfarande nagon som tycker
att "Centipede” ar roligt? Tja, smaken
ar ju olika och kanske kan det finnas de
som tycker att livets storsta noje ar att
skjuta en tusenfoting i smabitar, samti-
digt som man ser upp for spindlar och
andra otackheter.

For den som inte vet vad "Maggot-
mania’/"Centipede” gar ut pa kan be-
rattas foljande:

Overst pa skarmen finns en tusenfo-
ting. Den ska du skjuta pa fran din bas i

underkanten. Precis som i "Space In-
vaders” kan basen flyttas i sidled. Blir
tusenfotingen traffad forvandlas den
tréffade sektionen till en svamp och tu-
senfotingen delar sig i tva.

Under tiden vandrar en ilsken spin-
del fram och tillbaka 6ver nederkanten.
Aven denna gar att skjuta ner men det
ar betydligt svarare.

Detta &r ett spel i Handics lagprislin-
je. Trots det laga priset &r det inte séar-
skilt underhallande,

COSMIC RAIDERS

FOR T80 ABK EX SFECTRUM

KK

COSMIC
RAIDERS

Tillverkare:
MIKRO-GEN
Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad

av Patrik

Spelet ar en kopia av det vélkanda pro-
grammet "Defender”. Med lasern ska
man skjuta ner allt som ror sig, utom
manniskorna. Dessa ska man forsoka
radda om de blir kidnappade av de
frammande rymdskeppen.

Spelplanen stracker sig en bra bit ut-
anfor skdrmen, och det finns darfér en
radar. P4 denna kan man se vad som
ar pa gang langre fram. Det géller att
snabbt utrota alla rymdskepp, annars
kommer det snart nya.

Personligen har jag for ldnge sedan
tréttnat pa rymdspel. Att spelet dess-
utom ar en kopia av ett redan existe-
rande spel gor inte saken battre.
Rymdspelen maste i dagens lage vara
bade originella och valgjorda for att
konkurrera med de som redan finns.
"COSMIC RAIDERS" &r inte tillrackligt
bra for att lyckas med detta. Rorelser-
na pa skdarmen &r hackiga, ljudet &r in-
get speciellt och grafiken ar trakig.

KKKK

SPELDORADO

Tillverkare: Swescot
Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad

av Patrik

Kassetten innehaller inte mindre &n
atta olika maskinkodsspel, utvecklade
av en och samma programmerare. Det
innebdr att programmen paminner
ganska mycket om varandra.

Alla spelen gar ut pa att skjuta ner
anfallande saker av alla de slag. Nar
man skjutit ner allt kommer det nya var-
elser med egenskaper som gér dem
svarare att skjuta. Styrningen sker med
joystick eller valfria tangenter.

Féljande spel finns med pa kasset-
ten: "Galax”, "Ubat”, "Tivoli", Mete-

orit”, "Mums”, "Rymdrulle”, "Onske-
strid” och "Bérsark”. Min personliga fa-
vorit blev "Galax". Det hela utspelar sig
i rymden. Nar man susar omkring
bland stjarnorna anfaller olika utomjor-
dingar rymdskeppet, och det galler att
séa fort som majligt skjuta ner dessa.

Trots att programmen paminner
mycket om varandra, tror jag det dréjer
ett bra tag innan man tréttnar pa "Spel-
dorado”. Spelet far fyra K tack vare de
olika varianterna och den mjuka och
féljsamma grafiken.

NUMBER
PU

|

KKK

NUMBER
PUZZLER

Tillverkare:
Commodore

Dator: VIC-64

Typ: Kassett
Recenserad av Clas

Detta spel far ga under beteckningen
tankepussel och annan hjarnmoda. Ar
man dessutom mycket fortjust i mate-
matik ar lyckan gjord. Programmet in-
nehaller flera olika "spel” av vilka
"addition och subtraktion” kan sdgas
vara det intressantaste.

Pa skarmen skrivs talen 1—9 ut i
form av en fyrkant. Tva stycken slump-
tal skrivs nu ut pa skdarmen. Du kan
vélja antingen summan av de bagge
talen eller varje tal for sig.

Som i vanlig "Tripp Trapp Trull” gal-
ler det fa tre tal i rad. Du spelar mot
datorn som faktiskt ar riktigt duktig.

De andra spelen ar en snabbrak-
ningstest och ett program for sk "ma-
giska kvadrater” och inget av dessa ar
nagot att bli upphetsad dver.

Inga spel pa kassetten &r stora spel.
Det ar den typ av program som de fles-
ta kan klara av att géra med lite tanke-
moda.

Men spelidéerna &r roliga.

VAND!
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INSTRUCTION M

KKK

MUSIC
MENTOR

Tillverkare:

sViI

Dator: Spectravideo
318/328

Typ:

Cartidge
Recenserad av
Sascha

Denna cartridge utnyttjiar en del av
SPECTRAVIDEOS musikegenskaper.
Du kan spela "Donau-valsen” och
"Turkey in The Straw”, vilka ar forpro-
grammerade, samt komponera egna
melodier.

I huvudmenyn far du vélja ett utav tre
alternativ, piano mode dér du spelar ut-
an att spara, replay mode dér du later
datorn spela upp det den har i minnet,
samt record mode dar melodin som du
spelar sparas i minnet och dar aven
lagringskommandorna till kassett finns.

Du har 5 takter att vélja mellan, 5
rytmer (vals, marsch, tango, disco, och
utan rytm), 5 olika instrument (piano,

flojt, blasinstrument, klocka och regu-
lar), 3 1/2 oktaver att spela pa samt
forskjutning av oktavomrade.

Man kan inte spela trestammigt i det
hér programmet eller anvanda andra
typer av ljud &n de som &r inprogram-
merade, inte andra pa rytminstrumen-
tens karaktar eller andra vagformen
om man skulle vilja detta.

Detta gor att skaparlusten forsvinner
ganska snabbt, och darmed anledning-
en till att betyget sénks en hel del.

Nér den nu &r gjord i en cartridge,
borde det ha varit en smal sak att lagga
in mojligheten att anvanda datorns fulla
kapacitet.

KKK

THE BLUE
AND THE
GRAY

| Tillverkare:

Grana Software
Dator: VIC-64
Typ: Kassett
Recenserad av
Patrik

Programmet &r ett strategispel p4 en-
gelska, som simulerar det amerikanska
inbdrdeskriget. Man kan spela tva
stycken mot varandra eller ensam mot
datorn. En rad olika svarigheter och
kombinationsméjligheter gor att man
alltid kan hitta en likvardig motstandare
i datorn.

Sjélva spelet gar ut pa att fiytta om-
kring en massa generaler for att kunna
roffa &t sig sa stora delar av Amerika
som mdjligt. Kommer man till samma
stad som motstandaren, uppstar det
oundvikligen en strid.

Striderna utkdmpas med infanteri,
kavalleri eller artilleri. Det géller att vél-

ja ratt anfallstaktik for att kunna vinna
slaget. Utgangen av slagen beror pa
hur manga man man har kvar och hur
skicklig general man manévrerar. Det
géller alltsa verkligen att disponera si-
na styrkor.

Till hjalp har man en stor dversikts-
karta over Amerika. Pa denna kan man
se hur stora delar man sjélv respektive
motstandaren erdvrat. Personligen har
jag aldrig varit sarskild intresserad av
strategispel, men detta program &r helt
klart ett av de béttre inom genren.

KKKK
EXCALIBUR

Tillverkare:
Grana Software
Dator: VIC-64
Typ: Disk
Recenserad

av Patrik

Programmet bygger pa den klassiska
beréattelsen om svérdet Excalibur och
ar alltsa ett aventyrsspel. | korthet ar
programmets huvudproblem att rycka
loss "Excalibur” ur en sten, vilket inte
enbart kraver rastyrka. Det finns ocksa
en hel del andra problem som man
maste losa for att komma vidare. For
varje problem man l6ser far man ett
antal podng beroende p& svarighets-
graden.

Programmet ar lagrat pa disk, och de
olika rumsbeskrivningarna laddas in ef-
terhand som man spelar. Detta innebar

att programmet ar mycket stort och in-
nehaller manga olika rum. Med datorn
pratar man engelska, vanligtvis ett eller
tva ord. Ibland kan man anvénda sig av
hela meningar, ungeféar som i "Hobbit".
Meningsbyggnaden kan dock inte vara
riktigt lika avancerad.

Programmet ar mycket svart och rik-
tar sig till den erfarne aventyrsspela-
ren. Sjalv har jag klarat bade "The
Hobbit" och "The Dallas Quest”, men
hade i det har spelet svart att klara mig
forbi de allra férsta svarigheterna jag
stotte pa.

KKKK

DEN STULNA
KUNGA-
SPIRAN

Tillverkare: Swescot
Dator: Spectrum
Typ: Kassett
Recenserad av
Patrik

| detta svenska aventyrsspel ar du
strandsatt nagonstans i det fortrollade
landet Raellien. Din uppgift &r att aterta
en stulen kungaspira. Utdver ett vanligt
aventyrsspel innehaller programmet
aven vissa ingredienser fran rollspels-
varlden.

Innan spelet bérjar, slumpas din ka-
raktar fram. | styrka, uthallighet, magi,
intelligens och tur tilldelas man ett var-
de mellan ett och tio. Ju hogre vérde
desto battre. Det ar dessa egenskaper
som du far med dig fran bérjan, och
som avgor hur bra du klarar dig i olika
situationer.

| spelet rader det en sadan déar mysig
stdmning, som i t.ex. "Hobbit”. Du ser
dgon som tittar pa dig, anfalls av kon-
stiga varelser och upptéacker de mest
fantastiska platser.

Programmet &r bra utformat och in-
nehaller hyfsade rumsbeskrivningar.
Beskrivningarna &r ofta malade och
beréttande och darmed ocksa lattlasta.
Nar jag spelade stétte jag pa allt fran
svartalver och troll till grymma édlor.
Fast jag maste erkénna att svartalver-
na var det mest envetna jag traffat pa.




’a service

Kranglar din Spectrum? Tar inte boksta-
verna: B, N, M eller symbol shift? Har far-
gerna férsvunnit eller gar inte vissa pro-
gram att ladda in? Har du en 16k och vill
byta upp dig till en 48k? Vill du ha en
Spectrum dar A, A och O gar att skriva ut
pa printer? (Nordic)

VI FIXAR DET!!

Ring oss eller skicka in din Spectrum till-
sammans med utforlig felbeskrivning;
namn, adress och telefonnummer. Sa
kontaktar vi dig med kostnadsforslag.

SNABBSERVICE!

NR 2 M

HANDELN
Programtidningen pa band fér Spect-
rum. Pris 49:— inkl moms och frakt. Be-
stall idag genom att séatta in 49:— pa
postgiro 4705043-0. Skriv "Kilobyte 2"
pa talongen.

Ur innehallet bla: Tips flera spel,
brevlada, nyttoprogram

Manga nya intressanta tillbehor for Din Spectrum.

FDS PROFESSIONELLT TANGENTBORD: 51 Tang. 795 kr
FULLERBOX E: Synth, joystick interface mm. 495 kr
FULLERBOX H: Som ovan med talsyntes 795 kr
LJUSPENNA: Rita bilder pa TV-skarmen! 375 kr
32 K RAM: Bygg ut datorn till 48K Ram 495 kr
JRS PROGRAMMERBART Joystick interface 455 kr
DK 'TRONICS Interface (Kempston kompatibelt) 295 kr
QUICKSHOT 1 Joystick 145 kr
QUICKSHOT 2 Joystick 175 kr

MICRODRIVE & INTERFACE 1 895 kr/st

LPRINT Il Printerface RS232 & Centronics 695 kr
Kabel RS 232 eller Centronics till ovanst, 195 kr
TASMAN Centronics med kabel 695 kr

GRATIS KATALOG over alla vara nya program och tillbehor
sandes mot dubbelt porto. Ny upplaga! Alla priser inkl.
moms. Porto tillkemmer.

ATERFORSALJARE SOKES!

AEI—HEWK-:IEI:E

BOX 19017 « 250 19 HELSINGBORG » 042-922 29

P.S. Ett fatal Kilobyte nr 1 finns kvar.

OCLORE
software

Box 2074, 42202 Hisings Backa - Tel 031-220050

CRATION

Medlemstldnlg varje kvartal,
med, 'tT.Es, programayheter o
¥ Top 20 L 131. oc dtsc%u.n e
er&_wdan €s

4 YT CUTIE

YCOEIUERES
BOSEOIROS
BROGATEE

BLIV MEDLEM FOR 79 SV.KR,VI SXNDER OMGAENDE ETT SOFTWARE

PROCEAM OCH MED ME I, N

HAMN
ADRESS DATOR
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PROGRAMMERARE
OCH BRA PROGRAM
SOKES!

1. Originella spelprogram for Spect-
rum, Atari eller Commodore 64.
Basta betalning garanteras.

Program som blir antagna distribu-
eras over hela varlden.

2. Programmerare som beharskar
Z80 eller 6502 Assembler pro-
grammering. Bra betalt och in-
tressanta arbetsuppgifter.

Ring eller skriv till:

W-S-WHE Box 503
B0 31 06 ESKILSTUNA

TEL. 016/ 351020




DAL R T

MASSMINNE TILL
SPECTRUM

M Wafadrive heter en ny pro-
dukt tillverkad av Rotronics.
Den bestar av tva stycken mic-
rodrive-liknande enheter samt
ett RS232 interface och ett
Centronicsinterface.

Det finns tre olika sorters
kassetter som klarar att lagra
16K, 64K och 128K. Man rik-
nar med att den stora Wafern
haller kapaciteten av 128 till
140K.

Den anslutes via en flexika-
bel till Spectrums Databus ca 6
cm lang, vilket tillater andra
enheter att anslutas.

Kommandona ér enklare dn
hos microdriven och kapacite-
ten dr mer dn dubbelt sa stor.
Priset i Sverige ar 1.995:— och
da ingar ett ordbehandlings-
program, det finns flera pro-
gram till Wafadriven. Svensk
generalagent &r USR DATA i
Stockholm.

KVALITETTILL
LAGRE PRIS

B Softnews Software har givit
ut massor av spel till VIC-20,
VIC-64 och Spectrum alla till
ett lagt pris.

— Dessa program ska inte
forvaxlas med de lagprisspel
som siljs i England, sdger
Tommy Hogenberg, ansvarig
for Softline.

— Spelen vi siljer kommer
fran vilkdnda programvaruhus
som Imagine, Anirog och In-
terceptor, detta ar fullprisspel
till lagpris. Priset ér 39:— och
alla smakriktningar kan nog
tillgodoses.

Minga av spelen har funnits
en langre tid i England men
har inte natt vart land, priset
kan kanske gora att dessa spel
blir storsdljare och kanske
ocksé pressa ner den allménna
prisnivan pa spel.

VIDEODISTRIBU-
RSATSAR
PA SPEL

B Mastertronic ar lagprisfore-
taget i England som lanserades

i varas, ska nu lanseras av
Wendros AB i Sverige. I Eng-
land har Mastertronics-spelen
snabbt hamnat pa topplistorna
och framgangen 4r kombina-
tionen av bra spel till lagt pris.

Det laga priset har dven visat
sig vara det basta vapnet mot
piratkopieringen. Det ir inte
lingre [onsamt att kopiera. AB
Wendros gar ut med 100 spel
till VIC-64, VIC-20 och Spect-
rum samt raknar med att lanse-
ra tva nya spel i manaden, Pri-
set for spelen ar 49:—.

LARARFORENING

B Alla Sveriges datalérare har
fatt en forening, den ér obero-
ende av myndigheter och kom-
mersiella intressen. Over 100
medlemmar finns redan och
foreningens syfte édr: Fortbild-
ning, utveckling av informa-
tion om bra anvindarvinlig
programvara. Utvirdering och
utbyte av information om ma-
skinvara.

Foreningen ska ocksd vara
ett forum for utbyte av tips och
idéer inom undervisningen och
for att stirka stillningen for
undervisning om datoranvind-
nmg och informationsteknolo-
gin. Arsavgiften ir 25:— och
intresserade kan skriva till:
Datalararféreningen, Horns-
gatan 88, 117 21 Stockholm.

NSVK -
ANVANDAR-
KLUBB FOR
PECTRAVIDEO-
GARE

B Nu har vi fatt manga for-
fragningar om det finns en an-
vandarklubb for Spectravideo-
agare, Den finns och ar kallad
Nordiska Spectravideo-klub-
ben och ir placerad i Bromma.

Klubben har funnits i drygt
ett ar och ger ut en tidning som
bédr namnet SpectraView. Den
kommer ut med c:a 6 nr/ar och
innehaller diverse férmaner,
programlistningar, och djup-

dvkning av SV-datorns an-
vandning.
Man blir medlem genom att

sdtta in 75:— pa postgiro

4781414-0. For detta far man
tidningen, ett medlemsbevis
och annat smatt.

AMERIKANSKA
SPECTRUM-
PROGRAM

W Den engelska firman US
Gold har borjat licenstillverka
amerikanska datorspel for
CBM-64 och Atari. Ocean
Software oversitter program-
men sa att de passar Spectrum.
Bland de program som dver-

sattes till Spectrum dar “Zax-
xon”, "Strip Poker”, "Beach-
head”, “Bruce Lee”, “Solo
Flight” m.m.

DATOR-
MARKNADEN |
HONG Kog
NU VARD OVER
EN MILJARD

B Hongkong har under de se-
naste aren utvecklats till en
stormarknad for datorer och
periferiutrustning. Vid den ny-
ligen avslutade internationella
datorutstéllningen i samband
med Southeast Asian Regional
Computer Conference redovi-
sade Hongkongs handelsminis-
ter Eric Ho att investeringarna
i datorutrustning under 1983
betydligt oversteg en miljard
kronor.

I ar beridknas man i Hong-
kong komma att investera in-
nu mer pa datorsidan. Detta
kan jimforas med totala dator-
investeringar pa cirka 200 mil-
joner kronor 1979. Tillvixten
pa datormarknaden i Hong-
kong under den senaste fem-
arsperioden har genomsnittligt
varit 30 procent arligen.

En orsak till den snabba ex-
pansionen dr att den offentliga
sektorn datoriserats i hog ut-
strickning.  Efterfragan pa
mikrodatorer har forstarkts ge-
nom att manga skolor utrustats
med sadana datorer. Hittills
har 105 skolor forsetts med
over 1000 datorer fér undervis-
ningsandamal och malsattning-

en ér att placera ett stort antal
datorer i alla skolor.

En betydande del av dator-
marknaden i Hongkong behar-
skas av de stora amerikanska,
japanska och europeiska till-
verkarna men Hongkongs egen
elektronik- och datorindustri
forsoker nu erdvra en storre
marknadsandel. Elektronikin-
dustrin dr Hongkongs nast
storsta  exportindustri med
100000 anstédllda. Manga av de
lokala elektroniktillverkarna
fungerar som underleveranto-
rer till de stora internationella
dataf6retagen.

En tendens pa den nu avslu-
tade dataméssan i Hongkong
var starkt okad efterfrigan pa
portabel datakraft.

NYAPRISER

B Svenska Teledata har hojt
sina priser. I AoH nr 7/8 pa-
stod vi att priset var 22:—/tim-
ma men detta var fel. Ratt pris
ska vara 85 Gre/minut pa nat-
ten och 2:45/minut pa dagen.

Alltsd  147:—/timma, dartill
kommer  samtalsmarkering-
arna.

PRISM VTX 5000

B Sa heter det vanligaste mo-
demet till Spectrum. Det &r ett
engelsktillverkat modem som
gor det mojligt for dig att ringa
upp Videotexdatorer. (Ett ex-
empel pa en videotex-dator ar
Datavisionsdatorn.) Det har
alltsa en overforingshastighet
av 75 Baud och en mottag-
ningshastighet av 1200 Baud.

Det kopplas in direkt till
kontakten pa baksidan av da-
torn. Niar man slar pa sin
Spectrum med modemet in-
kopplat kommer det forst upp
en introduktionsbild och sedan
hamnar man i en meny dir
man kan vilja mellan att kopp-
la upp sig mot datorn, titta pa
den senaste bilden, spara den
pé band, ta ut den pa ZX Prin-
ter, skriva egna meddelanden
for att sedan skicka ivig dem
over telefonen, att ladda ner
program i datorn och att tom-
ma minnet sa att man kan gora
nagot annat.
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DRy Uik

ANTISTATISK
KORTLADA

B Nu har det kommit en an-
tistatisk kortlada for fardig-
monterade kretskort. Kortla-
dan ska anvindas vid lagring
samt vid transporter av krets-
kort. Ett 20-tal standardstorle-
kar finns, men ladorna kan till-
verkas helt enligt kundens 6ns-
kemal. FHB Trade AB i Ba-
stad siljer ladorna.

;gRGMONITOR
FRAN HANDIC

B Det ir en l4-tumsapparat
med mojlighet att vixla mellan
gron skdarm, gul skdrm och
fargskdrm. Ingangarna ar an-
tingen kompositvideo eller de-
lat i farg, ljud och ljus. Chas-
siet ar av benvit plast. Pris till
konsument ar 2.995:—.

RAFTIG
KNING AV
DATORER

B Om 3-5 ar kommer antalet
hemdatorer att 6ka kraftigt.
Ny teknologi, billigare och
battre maskiner, kommer att
vara den framsta orsaken.

Det menar i alla fall Datade-
legationen som nu ar fardig
med sin omfattande rapport
“"Datoranvindning i hushal-
len”. Det ér den enda Gvergri-
pande sammanstillningen i sitt
slag och innehaller utredningar
och synpunkter pa det mesta
som har med hemdatorer och
persondatorer for hemmabruk
att gora.

Rapporten har nu dverlim-
nats till regeringen. Delegatio-
nen foreslar att regeringen tar
initiativ till att Utbildningsra-
dion provar mojligheten att di-
stribuera fri programvara till
hushéllen. Enkla nyttopro-
gram, typ registerhantering,
kalkylprogram osv ska kunna
erbjudas helt vid sidan av den
kommersiella marknaden me-
nar man.

Eftersom datorer och pro-
gram ar komplicerade saker,
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som konsumenten ofta har
svirt att sitta sig in i, foreslar
delegationen att regeringen
satter igang en granskning av
programvara for utbildning i
hushallen.

Friagan om distans- och hem-
arbete med hjilp av terminaler
och datorer &r en het potatis.
Riktigt hur vi ska handskas
med det hér i framtiden ér det
ingen som riktigt vet. Darfor
vill delegationen att regeringen
tillsdtter en speciell utredning
om detta,

Dessutom vill delegationen
att Konsumentverket vidtar
atgarder for att “informations-
spridning kommer till stand”
dvs att Konsumentverket gor
en ordentlig granskning av oli-
ka mairkesdatorer och olika
program.

Skulle  Datadelegationens
forslag ga igenom betyder det
att samhillet for forsta gangen
tar utvecklingen nir det giller
hemdatorer pa allvar. Och det
ar sannerligen pa tiden!

SURE SHOT

B Det har kommit en ny joys-
tick till joysticksfaunan. Denna
skiljer sig fran alla dom andra
genom att den anviander akta
mikrobryvtare for alla funktio-
nerna, samt att spaken &r
bronslagrad. = Mikrobrytarna
ska enligt leverantérens upp-
gifter ha en livsldngd pa tva ars
oavbruten anvindning.

Pa spaken, som ér av stal,
sitter det en greppdel av plast,
vilket kan bytas ut mot en kula
for battre spelkinsla.

Alla delar sitter fastsatta pa
en stalplatta och omgiven av
ett holje 1 slagfast plast.

En joystick ar alltid en kom-
promiss mellan a ena sidan dia-
gonala rorelser. Enl. leveran-
toren ska joysticken kunna
optimeras for de rorelser man
har mest nytta av.

Joysticken gav en totalkins-
la som fa andra, mycket dyrare
ger. Mikrobrytarna ser verkli-
gen till att man far action nir
man sjalv bestimmer och inte
nir joysticken kidnner for det,
som dr fallet med vissa andra.

A andra sidan ar slaglingden
lite vil stor for dom riktigt

snabba spelen (jag hade ingen
chans att testa den med kulan,
vilket pastds minska slag-
lingden).

- Priset for denna “gladjepin-
ne” ligger pa 289:— och kan
kopas i vissa datorbutiker samt
pa postorder genom HID Pro-
gramkonsult, Box 50081,
951 05 Lulea.

SVENSKA
PROGRAMTILL
SPECTRAVIDEO

M Pited TV-Data haller pa att
ta fram en serie program skriv-
na pa svenska avsedda att an-
viandas i skolan samt i det lilla
hemkontoret. Bla kommer
det ett ordbehandlingsprogram
och ett enkelt kalkylprogram
som kan koras pa den vanliga
TV:n.

Ordbehandlingen kommer
att fungera bade pa kassett och
diskett och har dom vanligaste
funktionerna som kan behdvas
for utskrift av brev. Program-
met kommer att hantera 80
tecken pa skirmen och ha sids-
crollning.

Vidare behdver man inte en
speciell skrivare eftersom pro-
grammet klarar av bade Cent-
ronics- (parallell) och RS8232
(seriell) interface.

Kalkylprogrammet &r upp-
byged enligt samma princip
som ordbehandlaren, sa over-
gangen éar inte speciellt svar.
Bland skolprogrammen kom-
mer det att finnas glostraning,
matematik, kemi och ellira.

Jag hoppas att fler vagar sig
pa denna typ av satsning sa att
alla kan lira sig utnyttja datorn
utan att behova gi en kurs i
engelska.

SVENSKT
TANGENTBORD
TILL SPECTRUM

B Nu har Beckman Innova-
tion slappt sitt tangentbord
Beckman 2000. Det ir en for-
béttring av den engelska fir-
man Fullers tangentbord med
51 tangenter och a, & och 6 pa
de standardiserade platserna.

Har man inte en av Beck-
mans svenska Spectrum-dato-
rer med inbyggda a, i och 6. sa
far man klamra istillet. Tang-
entbordet har dven en serie
funktionsknappar.

Det kostar 995 kr.

PROGRAMNYTT
FORVIC-64

B SWEDATA har tagit fram
en ny serie REVERSAL-pro-
gram. F.n. finns program for
kérjournal, hotellbokning och
ordbehandling.

REVERSAL-KORJOUR-
NAL anvindes for renskrift av
korjournaler och ger samman-
drag med totaler per kostnads-
forslag, korstrickor och kost-
nader fordelade pa kérning i
tjansten och privat, brinsleat-
gang per mil och totalt samt to-
tal kostnad per mil.

REVERSAL-TEXT an-
vinds for ordbehandling. An-
vindaren vigleds genom me-
nyer och symboler i bildens
marginaler.

Samtliga program finns i dis-
kettversioner med svenska ma-
nualer och siljes genom VIC-
detaljister.

GODKANTAV
TELEVERKET

B Beckman Innovation har
fatt sitt modem, Beckman 5000
godkint av Televerket och
borjar nu silja det for 1.950 kr.
Modemet ér en forbittring av
det engelska 1200/75 Bauds
modemet Prism VTX 5000.

Beckmans nya modem kla-
rar att lagra upp till 35 Datavi-
sionsbilder i en 48K Spectrum.
Det har dessutom utrustats
med svenska tecken och moj-
lighet till att skicka de tecken
som normalt inte behovs i
videotex fran tangentbordet.

Det ar microdriveanpassat
och kan ladda ner Spectrum-
program fran Datavision.

Programvara finns eller ér
under utveckling fér att gora
egna videotex-bilder, skicka
program mellan tvd likadana
modem och fér att kunna ringa
upp andra databaser som inte
foljer videotex-standard.




DIN SKATT

Nu gar det att bade
skatteplanera och
deklarera med
hjalp pa
hemdatorn.
Expressens
skattereporter
Anders Andersson
har gjort atta
program for VIC-64
som ska hjalpa oss
sanka skatten.

WEFo6r tva ar sedan fick han i
uppdrag att testa hemdator-
marknaden for Expressen.

— Det finns inte ett enda bra
nyttoprogram for vanligt folk,
skrev han da.

— Men det maste ga att gora
program som man har praktisk
anviandning av, tinkte han
samtidigt.

Nir han skrivit sin arga arti-
kel om datormarknaden kopte
han den VIC-64 han lanat fér
reportaget. Sedan dess har han
manad efter manad tillbringat
nitterna framfor dataskidrmen.

Han har Oversatt artiklar
han skrivit i Expressen till Ba-

sic. Och dessa handlar normalt
inte om datorer — utan om pri-
vatekonomi och skatter. Det ar
Anders Andersson som varje
mandag ger privatekonomiska
rad pa Expressens mandagssi-
dor Dina Pengar.

De raden ger han nu ocksa i
dataform. Han har gjort det
mesta av programmen sjalv.
Han har 16st bit for bit — skatte-
regel for skatteregel. Lange
hade han problem med hur han
skulle klara marginalskatte-
spiarren,  begrinsningsregeln
och regeln om sambeskattning
av rantor. Men det gick till
slut. Alla kontrollrdkningar
med hjalp av olika experter har
stamt.

Den allra sista finslipningen
har han dock haft hjalp med av
en proffsprogrammerare. Den-
ne har lagt in simuleringsruti-
ner sa att man kan backa i pro-
grammen, De belopp man
forst skrivit in ligger kvar — och
man kan snabbt se hur skatten
dandras om man dndrar en enda
siffra.

Programmen dr pa over 40 K
sammanlagt. Detta ar de atta
programmen:

wn

Flera alternativ 1984. Man
simulerar olika avdrag- eller
inkomstsituationer och far
pa skidrm och printer se t ex
hur makar bast fordelar
rintor, vad pensionsforsik-
ring kostar efter skatt, hur
skatten forindras om man
flyttar. (Alla landets kom-
munalskatter finns i pro-
grammet).

Samma som ovan, men for
inkomst och avdrag 1985.
Jamforelse mellan 1984 och
1985. Man skriver in tva al-
ternativ — med 1984 och
1985 1 varje alternativ. Den
sammanlagda skatten for de
tva alternativen riknas ut
och jamfors med varandra.
Pa det sittet kan man t ex
se hur l6nande det ar att be-
tala in ranta i forskott.

. Analys av hur skatterefor-

men 1984 paverkar olika av-
drag och vad det kostar ef-
ter skatt att skaffa nya av-
drag av olika slag.

. Samma som ovan for 1985.
6.

Aktieplanering. Berikning
av vad som blir kvar av en
vinst efter skatt, hur ak-
tierna forandrats sedan kop

DATORN SANKA

och hur mycket yngre aktier

kan sjunka for att det ska

16na sig att vinta ut tvaars-
dagen.

7. Reavinst pa villa. Vad villan
skattefritt kan siljas for.

8. Skatteberakning vid dekla-
rationen i februari 1985.
Programmet ger besked om
hur stor kvarskatten/skatte-
aterbéringen blir.

I paketet ingar ocksa en 28-
sidig manual samt boken Av-
dragslexikon, som skrivits av
Anders Andersson. Manualen
innehaller en mingd praktiska
exempel pa hur programmen
ska anvindas och ger ocksa
hanvisningar till 16nande skat-
terad i boken,

Detta ar marknadens forsta

skatteplaneringsprogram  for
lontagare.
Genom olika dataforetag

siljs nu Anders Anderssons
program for IBM, PC, ABC
800, VIC-64 och for Pet.

De atta programmen for
VIC-64 siljs tillsammans med
bok och manual fér 495 kr
(kassett) och 670 kr (disk).

Forsiljningen for VIC-64
skots av EkonomiData HB. W

61



DEN HAR
AIA“I & I[Ms TIDNINGEN
ARTS-
M[“AHB[TAHE KONTROLLERAD

B Annonsera 1
I TS-kontrollerade
tidningar
- sa du vet

vad du far

Ar du duktig pa att gora for pengarna.
spel & nyttoprogram for ‘

Atari eller Texas T1/99? Da
kontaktar du Bo Svensson
pa var redaktion. Tel: 031 -
1129 07.

Tidningsstatistik AB Tel. 08-820230

PRENUMERERA!

SA SLIPPER DU RISKERA
cerot@*® ATT ALLT OM HEMDATORER AR SLUTSALD.

Helarsprenumeration 10 nr fér 150:— ger dig automatiskt medlemsskap i AoH Club.
Dar kommer vi | varje nummer av tidningen att erbjuda dig heta prylar till férmanliga priser!

2)‘@------------------------------------------‘

| ]
= Ja tack, jag vill bli prenumerant pa Allt om Hemdatorer och Fraoweras &) =
; . | Alit om
g betalar forst nar inbetalningskortet kommer. cicicsitl B |
. r--':JT-.'.{r .
a 3 o ]
0 Helar (10 nr) 150:—. Ovriga Norden 185:— , .

B O Halvar (5nr) 75:—. HEMDAL =
]

] Svarspost 5]

Kundnummer 28700029

= b UL e e T N e 104 20 STOCKHOLM =
l AOTOBS et e 3
= POSIROFEBES . i s . =
B TeleOnL e B
= Jag vill att min prenumeration ska gélla from nr =
.-----------------------------------------J
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Spar tid
0. pengar

microbee 32 IC

Komplett ordbehandlingspaket
med skrivare:

9 595:—

inkl. moms

gemini-10X
skriver Ditt sprak.

Enkelt.
* matrisskrivare, 120 tkn/sek

e staende A4

* block- och nalgrafik

* 96 programmerbara tecken

* internationella och specialtecken
* traktor- och friktionsmatning

standard.

inkl. VIC-interface
7 075:—

4 995:—

Snabbt. Ekonomiskt.

ATARI-PAKET!

ATARI 800 XL 64k
ATARI 1050 Diskdrive
Your Atari Computer

Joystick

6 470:—

inkl. moms

ATARI 800 XL 64k
ATARI 1050 Drive

2 995.:—
3 475:—

Bdcker, program mm.

VIC-PAKET!

VIC 64-S 64k
VIC 1541 Diskdrive
Simons Basic

7 495:—

inkl. moms

3 495 —
3 695:—
445.—

VIC64-S
VIC 1541
Bandstation

mycket annat.

SPECTRUM 48k Ring! CP/M-dator med 128kRAM,

SINCLAIRQL 7 995:— 2 x 400k disk + 6ver 50 program

WAFADRIVE 1995:— med bl a Wordstar, Mailmerge.

SELIC300 MODEM 1750:—

SELIC 75/1200,300/300 2 895-— 19 900:—

SKCMD1D, 10-pack 245.— inkl. moms

SKCMD2D, 10-pack 330:—

CPAB80 Matrisskr. 3695:— Tel 08-30 46 40-30 24 40

SENSE skénskr. 4 995:— ' ' D HTH
+ - r

Box 45085 Tegnérg. 20
104 30 Stockholm

NYHET TILL SPECTRUM!

SPECTRUM WAFA DRIVE!

Se hit alla Spectrumagare!

Nu har ni chansen att uppgradera er Spectrum till ett
riktigt proffssystem med Rotronics WAFADRIVE.
Med dess dubbla drivar tar du en lagringskapacitet pa
tver 240 Kbyte formateral. Dessutom finns bade Cen-
tronics parallellinterface och RS 232 serie-interface in-
byggt, vilket medfor att all standardutrustning pa
marknaden (skrivare, modem etc.) blir helt kompatibla
med din Spectrum.

Allt detta | en enda enhet utan en hel hbg med kablar
och burkar dverallt.

Mycket enkel att ansluta p& Spectrums egen buss,
WAFADRIVE férvandlar din Spectrum til en kraftfull
arbetsstation!

Aterférséljare sékes i
Sverige, Norge, Finland.

Distributor:

Box 45085

BesOksadress:

104 30 Stockholm
Tegnérg. 20B Tel: 08-30 46 40, 30 24 40

SNABBHET, PALITLIGHET OCH KAPACITET

A

Watfarna innehdller en &ndits slinga av speciellt ut-
vecklat magnetband som drivs med hiig hastighet dver
att las/skrivhuvud. Resultatet blir snabb access utan
férlust av data. Det finns tre storlekar pa wafarna med
minst 16K, 64K och 128K formaterat. Accesstiden &r
helt proportionell till kapaciteten och éverféringshas-
tigheten mellan dator och WAFADRIVE 4&r c:a 18
KBaud vilket &r for jamtorelsens skull c:a 7 ggrsnabba-
re &n dverforingen mellan VIC64 och dess diskdrive.
Vid kép aven WAFADRIVE medidljer ett superbt ordbe-
handlingsprogram, Spectral Writer, som fungerar som
AQ samt en tom wafer pa 64 Kbyte.

For ytterligare information kontakta oss for bestall-
ning av var fargbroschyr.

Namn:

Alla priser inkl. moms. Fraktavg. tillkommer.

Adress:

Postadress:

I Bestallningskupon
| )

I Ja tack, sdnd mig fdrkryssade varor mot postférskott omgdende!
l _____stRotronics WAFADRIVE a1995:—

| ___st16KWafer a 55—

| __ steakwafer a 60—

| st128kwafer a 65—

= ___stCentronics printerkabel a 179:—

I __stRS5232printerkabel a 179:—

|

|

|

!




MIKROVISIONEN — ds::iiya dimensionen for din dator! *

*444455 # ar vart nummer i Datavisionen.

Mikrovisionen ar den nya tjansten inom Datavisionen. | Mikrovisionen finns
de senaste datanyheterna. Du kan distribuera dina egna spel och grafik-
bilder. Och tjana pengar! Sand in dina asikter till Klotterplanket och disku-
tera aktuella amnen med andra. Genom Telesoftware kan du direkt fa de
senaste spelen till din dator.

Aktievisionen

" TELEFON  ENGELSKA PRAGE 1¢4>

Could I speak to Mr Smitl
please?

Extension 321, p

Sales Department
Accounts, please.

Nlof Strang.

® De spannande spelen med kvalité finns e | Mikroskolan kan du bland annat lara
i Mikrovisionen. dig nyttig vardagsengelska.

MIKROVISIONEN/Vinvent AB
*444455 # Datavdagen 17B
436 00 ASKIM
4 fyror och 2 femmor tel. 031-68 14 38



